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Wet / Dry

Wet / Dry

Stereo In - Stereo Out

LFO Phase

LFO ShapeLFO: Tri / Sin

Depth

L-In

R-In

L-In

R-In

L-In

R-In

L-In

R-In

L-In

R-In

L-In

R-In

L-In

R-In

L-In

R-In

L-In

R-In

L-In

R-In

L-In

R-In

L-In

R-In

L-In

R-In

L-In

R-In

L-In

R-In

LFO Phase = 0 degrees LFO Phase = 90 degrees LFO Phase = 180 degrees

Stereo Auto Pan - LFO Phase

Resonance

LFO Type

Wet / Dry

Wet / Dry

Stereo In - Stereo Out

Phaser Wet / Dry

Phaser Wet / Dry

LFO
LFO Phase

LFO Shape

Указатель эффектов

040: St.AutPan (Stereo Auto Pan)
Представляет автоматическое панорамирование стерео 
входа и выхода. Параметры Phase и Shape позволяют 
создать различные эффекты панорамирования, напри-
мер, создание впечатления, что левый и правый входные 
сигналы следуют друг за другом по кругу. 

Полное 
название 
параметра

Краткое назва-
ние параметра Значение Объяснение

Depth ¯ 0...100 Определяет глубину моду-
ляции LFO.

Source Off...Tempo Выбирает источник моду-
ляции глубины модуляции.

Amount -100...+100 Определяет количество 
глубины модуляции.

LFO
Waveform Triangle, Sine Выбирает волновую форму 

LFO. 

LFO Shape -100...+100 Изменяет кривизну волно-
вой формы LFO. Стр. 104. 

LFO
Phase [deg] -180...+180

Определяет разницу между 
левой и правой фазой LFO. 
Стр. 104.

LFO Freq [Hz] LFO [Hz] 0.02...20.00 Определяет скорость LFO. 
Стр. 91

LFO
Source Off...Tempo Выбирает источник моду-

ляции для скорости LFO. 

LFO
Amount -20.00... +20.00 Определяет количество мо-

дуляции скорости LFO. 

LFO
B P M / M I D I 
Sync

LFO MIDI
Sync Off, On

При выборе значения ON, 
скорость LFO будет опреде-
ляться значениями BPM, 
Base Note и Times, вместо 
значения Frequency. Стр. 89.

LFO BPM
MIDI,
40.00...
300.00

MIDI синхронизируется по 
темпу системы; значения 
в диапазоне 40 - 300 по-
зволяют определить темп 
вручную для отдельного 
эффекта. Стр. 89.

LFO
Base Note

Выбирает тип нот, опреде-
ляющих скорость LFO. Стр. 
89

LFO
Times x1...x32

Определяет количество 
нот, определяющих ско-
рость LFO. Стр. 89

Wet/Dry ¯ Dry, 1 : 99... 99 : 
1, Wet

Определяет баланс между 
эффектами и необработан-
ным входным сигналом. 

Source Off...Tempo
Выбирает источник моду-
ляции для обработанного/
необработанного сигнала.

Amount -100...+100 Определяет количество 
модуляции для обрабо-
танного/необработанного 
сигнала.

LFO Shape
Вы можете изменить панорамирование кривой, модули-
руя значение параметра «Shape» LFO. 

LFO Phase [deg]
Данный параметр определяет разницу между левой 
и правой фазами LFO.  При постепенном изменении 
значения от 0, звуки левого и правого каналов будут 
следовать один за другим.  При установке параметра 
в значение +180 или -180, звуки каждого канала будут 
пересекать друг друга. 

Вы услышите эффект этого параметра, если входной 
сигнал стереофонический, с различными сигналами 
левого и правого каналов. 

041: St.PhsTrm (Stereo Phaser 
+ Tremolo)
Данный эффект комбинирует стерео фазер и тремоло с 
LFO. Модуляция фазера и эффекты тремоло будут син-
хронизироваться друг с другом, создавая смягчающий 
эффект модуляции, соответствующий тембрам электро 
пианино. 

Полное 
название 
параметра

Краткое назва-
ние параметра Значение Объяснение

Phaser
Manual

Phs Manual 0...100 Определяет частотный 
диапазон фазера.

Phaser
Resonance

Phs Reso -100...+100 Определяет количество 
резонанса фазера. 

Phaser Depth Phs Depth 0...100 Определяет глубину мо-
дуляции фазера. 

Phaser Source Off...Tempo
Определяет источник 
модуляции для глубины 
модуляции фазера. 

Phaser 
Amount -100...+100

Определяет количество 
модуляции для глубины 
модуляции фазера. 

Phaser
Wet/Dry Pyhs W/D -Wet, -2 : 98...Dry... 

2 : 98, Wet

Определяет баланс меж-
ду эффектом фазера и не-
обработанным сигналом. 
Стр. 105.

LFO Phase 
Type Type

Phs - Trml, Phs LR 
- Trml
LR

Выбирает тип тремоло и 
фазера LFO. Стр. 105.
Phaser - Tremolo, Phaser 
- Tremolo Spin, Phaser 
- Tremolo LR, Phaser 
LR - Tremolo, Phaser LR - 
Tremolo Spin, Phaser LR 
-Tremolo LR

LFO Phase 
[deg] -180...+180

Выбирает разницу фаз 
между тремоло и фазера 
LFO. Стр. 105.

LFO Freq [Hz] LFO [Hz] 0.02...20.00 Определяет скорость LFO. 
Стр. 91

LFO
Source Off...Tempo Выбирает источник моду-

ляции для скорости LFO. 

LFO
Amount -20.00... +20.00 Определяет количество 

модуляции скорости LFO. 

Левый
 канал

Правый 
канал

Левый
 канал

Правый 
канал

Панорамирование

Панорамирование

Лево                      Центр                     Право
                Выходное стереоизображение

      Фазер                                                   Тремоло

      Фазер                                                   Тремоло
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Wet / Dry

Wet / Dry

Stereo In - Stereo Out

Pre LPF

Pre LPF

Note No.
OSC Mode

Fixed

Note (Key Follow)

Fixed Frequency
Pitch

Note Offset, Fine

Sine Oscillator

LFO

Direct Mix

�...�

Список IFX (Эффектов вставки)   042: St.Ring M (Stereo Ring Modulator)

LFO
BPM/MIDI 
Sync

LFO MIDI
Sync Off, On

При выборе значения ON, 
скорость LFO будет опреде-
ляться значениями BPM, 
Base Note и Times, вместо 
значения Frequency. Стр. 89.

LFO BPM MIDI,
40.00... 300.00

MIDI синхронизируется по 
темпу системы; значения 
в диапазоне 40 - 300 по-
зволяют определить темп 
вручную для отдельного 
эффекта. Стр. 89.

LFO
Base Note

Выбирает тип нот, опреде-
ляющих скорость LFO. Стр. 
89

LFO
Times x1...x32

Определяет количество 
нот, определяющих ско-
рость LFO. Стр. 89

Tremolo 
Shape -100...+100 Определяет градус изме-

нения формы тремоло LFO. 

Tremolo 
Depth Trml Depth 0...100 Определяет глубину моду-

ляции тремоло. 

Tremolo
Source Off...Tempo

Определяет источник моду-
ляции для глубины модуля-
ции тремоло. 

Tremolo 
Amount -100...+100

Определяет количество 
модуляции для глубины 
модуляции тремоло.

Wet/Dry ¯ Dry, 1 : 99... 99 : 
1, Wet

Определяет баланс между 
эффектами и необработан-
ным входным сигналом. 
Стр. 105

Source Off...Tempo
Выбирает источник моду-
ляции для обработанного/
необработанного сигнала.

Amount -100...+100

Определяет количество 
модуляции для обрабо-
танного/необработанного 
сигнала.

Type

LFO Phase [deg]
Выбирает тип фазера LFO и тремоло LFO для параметра 
«Type». Определяет, как звук эффекта перемещается или 
вращается в зависимости от типа LFO. Выбор значения 
«LFO Phase» позволит вам сместить временное положение 
пика фазера и управлять движением и вращением тембра. 

Phaser Wet/Dry 

Wet/Dry
Параметр «(Phaser) Wet/Dry» настраивает баланс между 
выходом фазера и необработанным звуком. Параметр 
«(OUTPUT) Wet/Dry» настраивает баланс между ко-
нечным уровнем фазера, выходным уровнем тремоло и 
необработанным звуком.

042: St.Ring M (Stereo Ring 
Modulator)
Данный эффект создает металлизированный звук, 
применяя генераторы к входному сигналу.  Используй-
те LFO или динамическую модуляцию для настройки 
генератора на создание радикальной модуляции.  Соот-
ветствие частоты генератора номеру ноты будет произ-
водить эффект кольцевого модулятора в определенных 
диапазонах клавиатуры. 

Полное 
название 
параметра

Краткое назва-
ние параметра Значение Объяснение

Pre LPF 0...100

Определяет количество 
демпфирования высоко-
частотного сигнала, по-
ступающего в кольцевой 
модулятор. Стр. 105. 

OSC Mode OSC Fixed, Note (Key 
Follow)

Переключение между 
определением частоты 
генератора и использова-
нием номера ноты. Стр. 105

Fixed Freq 
[Hz] Fixed[Hz] 0...12.00k

Определяет частоту ге-
нератора при установке 
параметра OSC Mode в зна-
чение Fixed. Стр. 106.

Source Off...Tempo

Выбирает источник моду-
ляции для частоты гене-
ратора при установке OSC 
Mode=Fixed.

Amount -12.00k...
+ 12.00k

Выбирает количество мо-
дуляции для частоты гене-
ратора при установке OSC 
Mode=Fixed.

Note Offset ¯ -48...+48

Определяет разницу в вы-
соте тона исходной ноты 
при установке OSC Mode в 
значение Note (Key Follow) 
стр. 106

Note Fine ¯ -100...+100 Точная настройка частоты 
генератора. Стр. 106

Direct Mix ¯ 0...100

Прямой сигнал (после 
прохождения через пред-
варительный пропускной 
низкочастотный фильтр), 
сведенный с выходом коль-
цевого модулятора. 

LFO Freq
[Hz] LFO [Hz] 0.02...20.00 Определяет скорость LFO. 

Стр. 91

Source Off...Tempo Выбирает источник моду-
ляции для скорости LFO. 

Amount -20.00... +20.00 Определяет количество 
модуляции скорости LFO. 

BPM/MIDI
Sync

LFO MIDI
Sync Off, On

При выборе значения ON, 
скорость LFO будет опреде-
ляться значениями BPM, 
Base Note и Times, вместо 
значения Frequency. Стр. 89.

BPM MIDI, 40.00... 
300.00

MIDI синхронизируется по 
темпу системы; значения 
в диапазоне 40 - 300 по-
зволяют определить темп 
вручную для отдельного 
эффекта. Стр. 89.

Base Note
Выбирает тип нот, опреде-
ляющих скорость LFO. 
Стр. 89

Times x1...x32
Определяет количество 
нот, определяющих ско-
рость LFO. Стр. 89

LFO Depth ¯ 0...100
Определяет глубину LFO 
модуляции частоты гене-
раторов.

Source Off...Tempo Выбирает источник моду-
ляции глубины модуляции.

Amount -100...+100 Определяет количество 
глубины модуляции.

Wet/Dry ¯
Dry,
1 : 99...99 : 1,
Wet

Определяет баланс между 
эффектами и необработан-
ным входным сигналом. 

Source Off...Tempo
Выбирает источник моду-
ляции для обработанного/
необработанного сигнала.

Amount -100...+100

Определяет количество 
модуляции для обрабо-
танного/необработанного 
сигнала.

OSC Mode
Этот параметр определяет, будет ли частота генератора 
следовать номеру ноты. 

Pre LPF
Данный параметр позволяет настроить количество 
демпфирования высокочастотного звука, поступающего в 
кольцевой модулятор.  Если входной звук содержит мно-
жество гармоник, эффект может звучать «грязно». В этом 
случае, срежьте определенное количество высоких частот. 

Левый
 канал

Правый 
канал

Кольцевой модулятор

Кольцевой модулятор
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Wet / Dry

Wet / Dry

Wet: Mono In - Mono Out  /  Dry: Stereo In - Stereo Out

Trim
+

Wet / Dry

Wet / Dry

Wet: Mono In - Mono Out  /  Dry: Stereo In - Stereo Out

Trim
+

D-mod

Sweep Mode

D-mod
Auto

LFO
LFO

Указатель эффектов

Левый
 канал

Правый 
канал

Левый
 канал

Правый 
канал

Fixed Freq [Hz]
Данный параметр определяет частоту генератора при 
установке параметра OSC Mode в значение Fixed. 

Note Offset 

Note Fine
Данные параметры определяют используемый генератор 
при установке параметра OSC Mode в значение Note 
(Key Follow).  Параметр «Note Offset» определяет раз-
ницу в высоте тона от исходной ноты с шагом в полутон. 
Параметр «Note Fine» выполняет точную настройку вы-
соты тона с шагом в цент.  Соответствие частоты генера-
тора номеру ноты будет производить эффект кольцевого 
модулятора для определённой клавиши. 

043: P4EQ-Xctr (Parametric 
4-Band EQ - Exciter)
Данный эффект комбинирует монофонический четырех 
полосный параметрический эквалайзер с эксайтером. 

Полное 
название 
параметра

Краткое назва-
ние параметра Значение Объяснение

Parametric 4-Band EQ

Trim E Trim 0...100
Определяет входной уро-
вень параметрического 
эквалайзера.

Bandl Cutoff 
[Hz] El F[Hz] 20...1.00k Выбирает центральную ча-

стоту полосы 1.

BandlQ El Q 0.5...10.0 Определяет полосу про-
пускания Полосы 1. Стр. 87.

Bandl
Gain [dB] El G[dB] -18...+ 18 Определяет усиление По-

лосы 1.

Band2 Cutoff 
[Hz] E2 F[Hz] 50...5.00k Выбирает центральную ча-

стоту полосы 2.

Band2 Q E2 Q 0.5...10.0 Определяет полосу про-
пускания Полосы 2. Стр. 87.

Band2 Gain 
[dB] E2 G[dB] -18...+ 18 Определяет усиление По-

лосы 2.

Band3
Cutoff [Hz] E3 F[Hz] 300...10.00k Выбирает центральную ча-

стоту полосы 3.

Band3 Q E3 Q 0.5...10.0 Определяет полосу про-
пускания Полосы 3. Стр. 87.

Band3
Gain [dB] E3 G[dB] -18...+ 18 Определяет усиление По-

лосы 3.

Band4 Cutoff 
[Hz] E4 F[Hz] 500...20.00k Выбирает центральную ча-

стоту полосы 4.

Band4 Q E4 Q 0.5...10.0 Определяет полосу про-
пускания Полосы 4. Стр. 87.

Band4 Gain 
[dB] E4 G[dB] -18...+ 18 Определяет усиление По-

лосы 4.

Exciter

Blend X Blend -100...+100
Определяет интенсивность 
(глубину) эффекта эксай-
тера. 

Emphasis Freq F Freq 0...70 Определяет диапазон ча-
стот для усиления. Стр. 88

Wet/Dry ¯ Dry,1 : 99... 99 : 
1, Wet

Определяет баланс между 
эффектами и необработан-
ным входным сигналом. 

Source Off...Tempo
Выбирает источник моду-
ляции для обработанного/
необработанного сигнала.

Amount -100...+100
Определяет количество 
модуляции для обрабо-
танного/необработанного 
сигнала.

044: P4EQ-Wah (Parametric 
4-Band EQ - Wah/Auto Wah)
Данный эффект комбинирует монофонический четырех 
полосный параметрический эквалайзер с эффектом вау.  
Вы можете изменить порядок подключения.

Полное 
название 
параметра

Краткое назва-
ние параметра Значение Объяснение

Parametric 4-Band EQ

Trim E Tr im 0...100
Определяет входной уро-
вень параметрического 
эквалайзера.

Band1 Cutoff 
[Hz] E1 F[Hz] 20...1.00k Выбирает центральную 

частоту полосы 1.

Band1 Q E1 Q 0.5...10.0
Определяет полосу про-
пускания Полосы 1. Стр. 
87.

Band1 Gain 
[dB] E1 G[dB] -18...+ 18 Определяет усиление По-

лосы 1.

Band2 Cutoff 
[Hz] E2 F[Hz] 50...5.00k Выбирает центральную 

частоту полосы 2.

Band2 Q E2 Q 0.5...10.0
Определяет полосу про-
пускания Полосы 2. Стр. 
87.

Band2 Gain 
[dB] E2 G[dB] -18...+ 18 Определяет усиление По-

лосы 2.

Band3 Cutoff 
[Hz] E3 F[Hz] 300...10.00k Выбирает центральную 

частоту полосы 3.

Band3 Q E3 Q 0.5...10.0
Определяет полосу про-
пускания Полосы 3. Стр. 
87.

Band3 Gain 
[dB] E3 G[dB] -18...+ 18 Определяет усиление По-

лосы 3.

Band4 Cutoff 
[Hz] E4 F[Hz] 500...20.00k Выбирает центральную 

частоту полосы 4.

Band4 Q E4 Q 0.5...10.0
Определяет полосу про-
пускания Полосы 4. Стр. 
87.

Band4 Gain 
[dB] E4 G[dB] -18...+ 18 Определяет усиление По-

лосы 4.

Wah

Sweep Mode W Sweep Auto, D-mod,
LFO

Выбирает управление из 
авто-вау, источника моду-
ляции и LFO. Стр. 89

Source Src Off...Tempo
Выбирает источник моду-
ляции для вау при уста-
новке Sweep Mode=D-
mod.

Frequency 
Bottom W Freq Btm 0...100

Определяет нижнюю гра-
ницу центральной часто-
ты вау. Стр. 89.

Frequency Top W Freq Top 0...100
Определяет верхнюю 
границу центральной ча-
стоты вау. Стр. 89.

LFO Freq
[Hz] W LFO[Hz] 0.02...20.00 Определяет скорость LFO.

Resonance W Reso 0...100 Определяет количество 
резонанса. 

LPF Off, On
Включает и выключает 
низкочастотный пропуск-
ной фильтр вау.

[W]Wet/Dry W W/D Dry,1 : 99... 99 : 
1, Wet

Определяет баланс вау 
эффекта. 

[W]Source Off...Tempo
Определяет источник мо-
дуляции обработанного/
необработанного сигнала 
для эффекта вау. 

[W]Amount -100...+ 100
Определяет количество 
модуляции обработанно-
го/необработанного сиг-
нала для эффекта вау. 

Routing Route P4EQ º Wah,
 Wah º P4EQ

Изменяет порядок соеди-
нения параметрического 
эквалайзера и эффекта 
вау. 

Маршрутизация
Параметрический 4-полосный эквалайзер Вау/Авто вау

Вау

Огибающая

Эксайтер

Эксайтер

Параметрический 4-полосный эквалайзер
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Wet / Dry

Wet / Dry

Wet: Mono In - Stereo Out  /  Dry: Stereo In - Stereo Out

Trim
+

Resonance

LFO: Tri / Sine

Phaser Wet / Dry

Normal

Wet Invert
Output Mode

–
+

Wet / Dry

Wet / Dry

Wet / Dry

Wet: Mono In - Mono Out  /  Dry: Stereo In - Stereo Out

+

D-mod

Sweep Mode

D-mod
Auto

LFO

LFO

LEQ HEQEQ Trim

Output Level

Envelope - Control

Comp

Список IFX (Эффектов вставки)   045: P4EQ-Phaser (Parametric 4-Band EQ - Phaser)

Wet/Dry ¯ Dry, 1 : 99... 99 : 
1, Wet

Определяет баланс 
между эффектами и не-
обработанным входным 
сигналом. 

Source Off...Tempo
Выбирает источник моду-
ляции для обработан-
ного/необработанного 
сигнала.

Amount -100...+100
Определяет количество 
модуляции для обрабо-
танного/необработанно-
го сигнала.

Wet/Dry ¯ Dry,1 : 99... 99 : 
1, Wet

Определяет баланс между 
эффектами и необработан-
ным входным сигналом. 

Source Off...Tempo
Выбирает источник моду-
ляции для обработанного/
необработанного сигнала.

Amount -100...+100
Определяет количество 
модуляции для обрабо-
танного/необработанного 
сигнала.

045: P4EQ-Phaser (Parametric 
4-Band EQ - Phaser)
Данный эффект комбинирует монофонический четырех 
полосный параметрический эквалайзер с эффектом фазера. 

Полное 
название 
параметра

Краткое назва-
ние параметра Значение Объяснение

Parametric 4-Band EQ

Trim E Trim 0...100
Определяет входной 
уровень параметрического 
эквалайзера.

Band1 Cutoff 
[Hz] E1 F[Hz] 20...1.00k Выбирает центральную 

частоту полосы 1.

Band1 Q E1 Q 0.5...10.0
Определяет полосу 
пропускания Полосы 1. 
Стр. 87.

Band1
Gain [dB] E1 G[dB] -18...+18 Определяет усиление 

Полосы 1.

BandCutoff
[Hz] E2 F[Hz] 50...5.00k Выбирает центральную 

частоту полосы 2.

Band2Q E2 Q 0.5...10.0
Определяет полосу 
пропускания Полосы 2. 
Стр. 87.

Band2
Gain [dB] E2 G[dB] -18...+18 Определяет усиление 

Полосы 2.

Band3
Cutoff [Hz] E3 F[Hz] 300...10.00k Выбирает центральную 

частоту полосы 3.

Band3 Q E3 Q 0.5...10.0
Определяет полосу 
пропускания Полосы 3. 
Стр. 87.

Band3 Gain 
[dB] E3 G[dB] -18...+18 Определяет усиление 

Полосы 3.

Band4 Cutoff 
[Hz] E4 F[Hz] 500...20.00k Выбирает центральную 

частоту полосы 4.

Band4 Q E4 Q 0.5...10.0 Определяет полосу про-
пускания Полосы 4. Стр. 87.

Band4 Gain 
[dB] E4 G[dB] -18...+18 Определяет усиление По-

лосы 4.

Phaser

LFO Freq [Hz] P LFO [Hz] 0.02...20.00 Определяет скорость LFO.

LFO
Waveform Triangle, Sine Выбирает волновую форму 

LFO. 

Manual P Manual 0...100
Определяет частоту, на 
которой будет применяться 
эффект. 

Depth P Depth 0...100 Определяет глубину 
модуляции LFO.

Resonance P Reso -100...+100 Определяет количество 
резонанса. Стр. 99

Output Mode P Out Normal, Wet 
Invert

Выбирает режим 
выходного фазера. Стр. 107.

[Phs]Wet/ Dry P W/D
-Wet...
-1 : 99, Dry,
1 : 99...Wet

Определяет баланс 
эффекта фазера. Стр. 91, 
стр. 99

[Phs]Source Off...Tempo
Определяет источник 
модуляции обработанного/
необработанного сигнала 
для эффекта фазера. 

[Phs]Amount -100...+100
Определяет количество 
модуляции обработанного/
необработанного сигнала 
для эффекта фазера. 

Левый
 канал

Правый 
канал

Левый
 канал

Правый 
канал

Output Mode 
Routing
При выборе значения Wet Invert фаза правого канала 
эффекта хоруса/флэнджера будет инвертирована.  Это 
создает псевдо-стереофонический эффект и добавляет 
рассеивание. 
Тем не менее, если эффект типа моновхода будет 
применен после этого эффекта, то звук левого и правого 
каналов могут отменять друг друга, отменяя эффекты 
хоруса/флэнджера.  При установке параметра “Rout-
ing” в значение Flanger—Comp, параметр “Output Mode” 
будет установлен в значение Normal.

046: Comp-Wah (Compressor 
-Wah/Auto Wah)
Данный эффект комбинирует монофонический 
компрессор с эффектом вау.  Вы можете изменить 
порядок подключения.

Полное 
название 
параметра

Краткое назва-
ние параметра Значение Объяснение

Compressor

Pre EQ Trim 0...100 Определяет входной уро-
вень эквалайзера.

LEQ Gain
[dB] -15...+15

Определяет усиление 
низкочастотного эква-
лайзера.

HEQ Gain [dB] -15...+15
Определяет усиление 
высокочастотного эква-
лайзера.

Sensitivity C Sens 1...100 Определяет чувствитель-
ность. Стр. 83.

Attack C Attack 1...100 Определяет уровень 
атаки.
Стр. 83.

Level C OutLevel 0...100
Настраивает выходной 
уровень компрессора. 
Стр. 83.

Wah

Frequency 
Bottom W Freq Btm 0...100

Определяет нижнюю гра-
ницу центральной часто-
ты вау. Стр. 89.

Frequency Top W Freq Top 0...100
Определяет верхнюю 
границу центральной ча-
стоты вау. Стр. 89.

Sweep Mode W Sweep Auto, D-mod,
LFO

Выбирает управление из 
авто-вау, источника моду-
ляции и LFO.

Source Src Off...Tempo
Выбирает источник моду-
ляции для вау при уста-
новке Sweep Mode=D-
mod.

LFO Freq [Hz] W LFO[Hz] 0.02...20.00 Определяет скорость LFO.

Resonance W Reso 0...100 Определяет количество 
резонанса. 

LPF Off, On
Включает и выключает 
низкочастотный пропуск-
ной фильтр вау.

[W]Wet/Dry W W/D
Dry,
1 : 99...99 : 1,
Wet

Определяет баланс вау 
эффекта. 

Фазер

Фазер

Параметрический 4-полосный эквалайзер

Маршрутизация

Компрессор Вау/Авто вау

Вау

Огибающая
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Wet / Dry

Wet / Dry

Wet: Mono In - Mono Out  /  Dry: Stereo In - Stereo Out

+

Amp Simulation

Amp Simulation Filter
LEQ HEQEQ Trim

Output Level

Envelope - Control

Comp

Wet / Dry

Wet / Dry

Wet: Mono In - Mono Out  /  Dry: Stereo In - Stereo Out

+
3 Band PEQ

Output Level

Mode: Overdrive / Hi-Gain
Drive

Driver
Output Level

Envelope - Control

Comp
Wet / Dry

Указатель эффектов

[W]Source Off...Tempo
Определяет источник мо-
дуляции обработанного/
необработанного сигнала 
для эффекта вау. 

[W]Amount -100...+100
Определяет количество 
модуляции обработанного/
необработанного сигнала 
для эффекта вау. 

Routing Route Comp r Wah, 
Wah -- Comp

Переключает порядок 
применения компрессора 
и вау. 

Wet/Dry ¯ Dry, 1 : 99... 99 : 
1, Wet

Определяет баланс между 
эффектами и необработан-
ным входным сигналом. 

Source Off...Tempo
Выбирает источник моду-
ляции для обработанного/
необработанного сигнала.

Amount -100...+100
Определяет количество 
модуляции для обрабо-
танного/необработанного 
сигнала.

047: Comp-Amp (Compressor 
-Amp Simulation)
Данный эффект комбинирует монофонический 
компрессор с имитацией усилителя.  Вы можете 
изменить порядок применения эффектов.

Полное 
название 
параметра

Краткое назва-
ние параметра Значение Объяснение

Compressor

Sensitivity C Sens 1...100 Определяет чувствитель-
ность. Стр. 83.

Attack C Attack 1...100 Определяет уровень атаки. 
Стр. 83.

Level C Level 0...100 Настраивает выходной уро-
вень компрессора. Стр. 83.

Pre EQ Trim 0...100 Определяет входной уро-
вень эквалайзера.

LEQ Gain [dB] -15...+15 Определяет усиление низ-
кочастотного эквалайзера.

HEQ Gain [dB] -15...+15
Определяет усиление вы-
сокочастотного эквалай-
зера.

Amp Simulation

Amp Type A Amp Type SS, EL84, 6L6 Выбирает тип гитарного 
усилителя.

Routing Route Comp º Amp, 
Amp º Comp

Переключает порядок при-
менения компрессора и 
имитации усилителя. 

Wet/Dry ¯ Dry, 1 : 99...
99 : 1, Wet

Определяет баланс между 
эффектами и необработан-
ным входным сигналом. 

Source Off...Tempo
Выбирает источник моду-
ляции для обработанного/
необработанного сигнала.

Amount -100...+100
Определяет количество 
модуляции для обрабо-
танного/необработанного 
сигнала.

048: Comp-OD (Compressor 
-Overdrive/Hi.Gain)
Данный эффект комбинирует монофонический 
компрессор с овердрайвом/хай-гейновым дисторшном.  
Вы можете изменить порядок применения эффектов.

Полное 
название 
параметра

Краткое назва-
ние параметра Значение Объяснение

Compressor

Sensitivity C Sens 1...100 Определяет чувствитель-
ность. Стр. 83.

Attack C Attack 1...100 Определяет уровень ата-
ки. Стр. 83.

Level C Level 0...100
Настраивает выходной 
уровень компрессора. 
Стр. 83.

Overdrive/Hi-Gain

Drive Mode O Mode Overdrive, Hi-Gain
Переключает овердрайв 
и хай-гейновый дис-
торшн.

Drive O Drive 1...100 Настраивает степень дис-
торшна. Стр. 95.

Level O Out Level 0...50
Настраивает выходной 
уровень овердрайв. Стр. 
95.

Source Off...Tempo
Определяет источник мо-
дуляции для выходного 
уровня овердрайва.

Amount -50...+50
Определяет количество 
модуляции для выходно-
го уровня овердрайва.

Low Cutoff 
[Hz] 20...1.00k

Определяет центральную 
частоту для низкочастот-
ного эквалайзера (полоч-
ный тип).

Low Gain
[dB] O Low [dB] -18...+ 18

Определяет усиление 
низкочастотного эква-
лайзера.

Mid1 Cutoff
[Hz] 300...10.00k

Определяет центральную 
частоту для средне-/высо-
кочастотного эквалайзе-
ра 1 (пиковый тип).

Mid1 Q 0.5...10.0
Определяет ширину по-
лосы средне-/высокоча-
стотного эквалайзера 1. 
Стр. 87.

Mid1 Gain
[dB] O Mid1 [dB] -18...+ 18

Определяет усиление 
средне-/высокочастотно-
го эквалайзера 1.

[O]Mid2
Cutoff [Hz] 500...20.00k

Определяет центральную 
частоту для средне-/высо-
кочастотного эквалайзе-
ра 2 (пиковый тип).

Mid2 Q 0.5...10.0
Определяет ширину по-
лосы средне-/высокоча-
стотного эквалайзера 2. 
Стр. 87.

Mid2 Gain
[dB] O Mid2 [dB] -18...+ 18

Определяет усиление 
средне-/высокочастотно-
го эквалайзера 2.

[O]Wet/Dry
Dry,
1 : 99...99 : 1,
Wet

Определяет баланс эф-
фекта овердрайв. 

[O]Source Off...Tempo
Определяет источник мо-
дуляции обработанного/
необработанного сигнала 
для эффекта овердрайв. 

[O]Amount -100...+ 100

Определяет количество 
модуляции обработан-
ного/необработанного 
сигнала для эффекта 
овердрайв. 

Routing Route
Comp º
OD/HG,  
OD/HG º Comp

Переключает порядок 
применения компрессо-
ра и овердрайва. 

Wet/Dry ¯ Dry, 1 : 99... 99 : 
1, Wet

Определяет баланс 
между эффектами и не-
обработанным входным 
сигналом. 

Source Off...Tempo
Выбирает источник мо-
дуляции для обработан-
ного/необработанного 
сигнала.

Amount -100...+100
Определяет количество 
модуляции для обрабо-
танного/необработанно-
го сигнала.

Левый
 канал

Правый 
канал

Левый
 канал

Правый 
канал

Маршрутизация
Компрессор

Маршрутизация
Овердрайв/хай-гейнКомпрессор
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Wet / Dry

Wet / Dry

Wet: Mono In - Mono Out  /  Dry: Stereo In - Stereo Out

+
TrimOutput Level

Envelope - Control

Comp

Wet / Dry

Wet / Dry

Wet: Mono In - Stereo Out  /  Dry: Stereo In - Stereo Out

+
LEQ HEQEQ Trim

Comp
Output Level

Envelope - Control

Resonance

LFO: Tri / Sine

Phaser Wet / Dry

Normal

Wet Invert
Output Mode

–
+

Список IFX (Эффектов вставки)   049: Comp-P4EQ (Compressor -Parametric 4-Band EQ)

Левый
 канал

Правый 
канал

Левый
 канал

Правый 
канал

049: Comp-P4EQ (Compressor 
-Parametric 4-Band EQ)
Данный эффект комбинирует монофонический 
компрессор и четырех полосный параметрический 
эквалайзер.  Вы можете изменить порядок применения 
эффектов.

Полное 
название 
параметра

Краткое назва-
ние параметра Значение Объяснение

Compressor

Sensitivity C Sens 1...100 Определяет чувствитель-
ность. Стр. 83.

Attack C Attack 1...100 Определяет уровень атаки. 
Стр. 83.

Level C Level 0...100 Настраивает выходной уро-
вень компрессора. Стр. 83.

Parametric 4-Band EQ

Trim E Trim 0...100
Определяет входной уро-
вень параметрического 
эквалайзера.

Band1 Cutoff 
[Hz] E1 F[Hz] 20...1.00k Выбирает центральную ча-

стоту полосы 1.

Band1 Q E1 Q 0.5...10.0 Определяет полосу про-
пускания Полосы 1. Стр. 87.

Band1 Gain 
[dB] E1 G[dB] -18...+18 Определяет усиление По-

лосы 1.

Band2
Cutoff [Hz] E2 F[Hz] 50...5.00k Выбирает центральную ча-

стоту полосы 2.

Band2 Q E2 Q 0.5...10.0 Определяет полосу про-
пускания Полосы 2. Стр. 87.

Band2
Gain [dB] E2 G[dB] -18...+18 Определяет усиление По-

лосы 2.

Band3
Cutoff [Hz] E3 F[Hz] 300...10.00k Выбирает центральную ча-

стоту полосы 3.

Band3 Q E3 Q 0.5...10.0 Определяет полосу про-
пускания Полосы 3. Стр. 87.

Band3 Gain 
[dB] E3 G[dB] -18...+18 Определяет усиление По-

лосы 3.

Band4 Cutoff 
[Hz] E4 F[Hz] 500...20.00k Выбирает центральную ча-

стоту полосы 4.

Band4 Q E4 Q 0.5...10.0 Определяет полосу про-
пускания Полосы 4. Стр. 87.

Band4 Gain 
[dB] E4 G[dB] -18...+18 Определяет усиление По-

лосы 4.

Routing Route Comp º P4EQ, 
P4EQ º Comp

Переключает порядок 
применения компрессора 
и параметрического эква-
лайзера. 

Wet/Dry ¯ Dry, 1 : 99... 99 : 
1, Wet

Определяет баланс между 
эффектами и необработан-
ным входным сигналом. 

Source Off...Tempo
Выбирает источник моду-
ляции для обработанного/
необработанного сигнала.

Amount -100...+100
Определяет количество 
модуляции для обрабо-
танного/необработанного 
сигнала.

050: Comp-Phsr (Compressor 
-Phaser)
Данный эффект комбинирует монофонический 
компрессор с эффектом фазера.  Вы можете изменить 
порядок применения эффектов.

Полное 
название 
параметра

Краткое назва-
ние параметра Значение Объяснение

Compressor

Sensitivity C Sens 1...100 Определяет чувствитель-
ность. Стр. 83.

Attack C Attack 1...100 Определяет уровень ата-
ки. Стр. 83.

Level C Level 0...100
Настраивает выходной 
уровень компрессора. 
Стр. 83.

Pre EQ Trim 0...100 Определяет входной уро-
вень эквалайзера.

LEQ Gain
[dB] -15...+15

Определяет усиление 
низкочастотного эква-
лайзера.

HEQ Gain [dB] -15...+15
Определяет усиление 
высокочастотного эква-
лайзера.

Phaser

LFO Freq [Hz] P LFO [Hz] 0.02...20.00 Определяет скорость LFO.

LFO
Waveform Triangle, Sine Выбирает волновую фор-

му LFO. 

Manual P Manual 0...100
Определяет частоту, на 
которой будет применять-
ся эффект. 

Depth P Depth 0...100 Определяет глубину мо-
дуляции LFO.

Resonance P Reso -100...+100 Определяет количество 
резонанса. Стр. 99

Output Mode P Out Normal, Wet Invert Выбирает режим выход-
ного фазера. Стр. 109.

[Phs] Wet/ Dry P W/D
-Wet...
-1 : 99, Dry,
1 : 99...Wet

Определяет баланс эф-
фекта фазера. Стр. 91, 
стр. 99

[Phs]Source Off...Tempo
Определяет источник мо-
дуляции обработанного/
необработанного сигнала 
для эффекта фазера. 

[Phs]Amount -100...+100
Определяет количество 
модуляции обработанно-
го/необработанного сиг-
нала для эффекта фазера. 

Routing ¯ Comp º Phaser, 
Phaser º Comp

Переключает порядок 
применения компрессо-
ра и фазера. Стр. 107. 

Wet/Dry ¯ Dry, 1 : 99...
99 : 1, Wet

Определяет баланс 
между эффектами и не-
обработанным входным 
сигналом. 

Source Off...Tempo
Выбирает источник мо-
дуляции для обработан-
ного/необработанного 
сигнала.

Amount -100...+100
Определяет количество 
модуляции для обрабо-
танного/необработанно-
го сигнала.

Output Mode
При выборе значения Wet Invert фаза правого канала 
эффекта хоруса/флэнджера будет инвертирована.  Это 
создает псевдо-стереофонический эффект и добавляет 
рассеивание. 
Тем не менее, если эффект типа моновхода будет 
применен после этого эффекта, то звук левого и правого 
каналов могут отменять друг друга, отменяя эффекты 
хоруса/флэнджера. 

Маршрутизация
Параметрический 4-полосный эквалайзерКомпрессор

Маршрутизация
                 Фазер

                 Фазер

Компрессор
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Wet / Dry

Wet / Dry

Wet: Mono In - Mono Out  /  Dry: Stereo In - Stereo Out

+
Trim

Gain Adjust

Envelope - Control

Ratio=1.0 : 1

Ratio=2.0 : 1
Ratio=4.0 : 1

Ration=Inf : 1

Ratio=Inf : 1

Ratio=2.0 : 1
Ratio=4.0 : 1

Ratio=1.0 : 1

Limiter - Threshold / Ratio

Wet / Dry

Wet / Dry

Wet: Mono In - Stereo Out  /  Dry: Stereo In - Stereo Out

+
Gain Adjust

Envelope - Control

Resonance

LFO: Tri / Sine

Phaser Wet / Dry

Normal

Wet Invert
Output Mode

–
+

Указатель эффектов

051: Lmtr-P4EQ (Limiter 
-Parametric 4-Band EQ)
Данный эффект комбинирует монофонический лимитер 
и четырех полосный параметрический эквалайзер.  Вы 
можете изменить порядок применения эффектов.
Wet: Mono In - Mono Out / Dry: Stereo In - Stereo Out

Полное 
название 
параметра

Краткое назва-
ние параметра Значение Объяснение

Limiter

Ratio L Ratio 1.0 : 1... 50.0 : 1, 
Inf : 1

Определяет коэффициент 
сжатия сигнала. Стр. 110.

Threshold [dB] L Trsh[dB] -40... 0
Определяет уровень, к ко-
торому будет применено 
сжатие. Стр. 110.

Attack L Attack 1...100 Определяет скорость атаки.

Release L Release 1...100 Определяет время зату-
хания.

[Gain Adjust
[dB] L G [dB] -Inf,

-38...+24
Определяет выходное уси-
ление лимитера. Стр. 110.

Parametric 4-Band EQ

Trim E Trim 0...100
Определяет входной уро-
вень параметрического 
эквалайзера.

Band1
Cutoff [Hz] E1 F[Hz] 20...1.00k Выбирает центральную ча-

стоту полосы 1.

Band1 Q E1 Q 0.5...10.0 Определяет полосу про-
пускания Полосы 1. Стр. 87.

Band1 Gain 
[dB] E1 G[dB] -18...+ 18 Определяет усиление По-

лосы 1.

Band2 Cutoff 
[Hz] E2 F[Hz] 50...5.00k Выбирает центральную ча-

стоту полосы 2.

Band2 Q E2 Q 0.5...10.0 Определяет полосу про-
пускания Полосы 2. Стр. 87.

Band2 Gain 
[dB] E2 G[dB] -18...+ 18 Определяет усиление По-

лосы 2.

Band3
Cutoff [Hz] E3 F[Hz] 300...10.00k Выбирает центральную ча-

стоту полосы 3.

Band3 Q E3 Q 0.5...10.0 Определяет полосу про-
пускания Полосы 3. Стр. 87.

Band3 Gain 
[dB] E3 G[dB] -18...+ 18 Определяет усиление По-

лосы 3.
Band4 Cutoff 
[Hz] E4 F[Hz] 500...20.00k Выбирает центральную ча-

стоту полосы 4.

Band4 Q E4 Q 0.5...10.0 Определяет полосу про-
пускания Полосы 4. Стр. 87.

Band4 Gain 
[dB] E4 G[dB] -18...+ 18 Определяет усиление По-

лосы 4.

Routing Route Lmt º P4EQ, 
P4EQ º Lmt

Переключает порядок при-
менения лимитера и пара-
метрического эквалайзера. 

Wet/Dry ¯ Dry, 1 : 99... 99 : 
1, Wet

Определяет баланс между 
эффектами и необработан-
ным входным сигналом. 

Source Off...Tempo
Выбирает источник моду-
ляции для обработанного/
необработанного сигнала.

Amount -100...+100
Определяет количество 
модуляции для обрабо-
танного/необработанного 
сигнала.

Ratio
Threshold [dB] 
Gain Adjust [dB]
Данный параметр определяет коэффициент сжатия 
сигнала “[L]Ratio”. Сжатие применяется только при 
превышении сигналом указанного в параметре “Thresh-
old” значения. 
Отрегулируйте выходной уровень сигнала с помощью 
параметра “Gain Adjust”, так как сжатие приводит к 
уменьшению общего уровня.

052: Limtr-Phsr (Limiter - Phaser)
Данный эффект комбинирует монофонический лимитер 
с эффектом фазера.  Вы можете изменить порядок 
применения эффектов.

Полное 
название 
параметра

Краткое назва-
ние параметра Значение Объяснение

Limiter

Ratio L Ratio 1.0 : 1... 50.0 : 1, 
Inf : 1

Определяет коэффициент 
сжатия сигнала. Стр. 110.

Threshold
[dB] L Trsh[dB] -40... 0

Определяет уровень, к ко-
торому будет применено 
сжатие. Стр. 110.

Attack L Attack 1...100 Определяет скорость 
атаки.

Release L Release 1...100 Определяет время зату-
хания.

Gain Adjust
[dB] L G [dB] -Inf,

-38...+24

Определяет выходное 
усиление лимитера. Стр. 
110.

Phaser

LFO
Waveform Triangle, Sine Выбирает волновую фор-

му LFO. 

LFO Freq
[Hz] P LFO [Hz] 0.02...20.00 Определяет скорость LFO.

Manual P Manual 0...100
Определяет частоту, на 
которой будет применять-
ся эффект. 

Depth P Depth 0...100 Определяет глубину мо-
дуляции LFO.

Resonance P Reso -100...+100 Определяет количество 
резонанса. Стр. 99

Output Mode P Out Normal, Wet Invert Выбирает режим выход-
ного фазера. Стр. 109.

[Phs] Wet/ Dry P W/D
-Wet...
-1 : 99, Dry,
1 : 99...Wet

Определяет баланс эф-
фекта фазера. Стр. 91, 
стр. 99

[Phs] Source Off...Tempo

Определяет источник мо-
дуляции обработанного/
необработанного сигнала 
для эффекта фазера. 

[Phs]
Amount -100...+100

Определяет количество 
модуляции обработанно-
го/необработанного сиг-
нала для эффекта фазера. 

Routing ¯ Limiter ºPhaser, 
Phaser ºLimiter

Переключает порядок 
применения лимитера и 
фазера. Стр. 107. 

Левый
 канал

Правый 
канал

Левый
 канал

Правый 
канал

Выходной Уровень

Пороговое 
значение

Громче

Уровень Необработанный 
сигнал

Пороговое значение

Время

Гр
ом

че

Входной уровеньЛимитер

Лимитер

Лимитер

Лимитер

Маршрутизация

Маршрутизация
Фазер

Фазер

Параметрический 4-полосный эквалайзер
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Wet / Dry

Wet / Dry

Wet: Mono In - Mono Out  /  Dry: Stereo In - Stereo Out

+
LEQ HEQEQ Trim

Comp
Output Level

Envelope - Control

Exciter

Wet / Dry

Wet / Dry

Wet: Mono In - Mono Out  /  Dry: Stereo In - Stereo Out

+
LEQ HEQEQ Trim

Exciter
Gain Adjust

Envelope - Control

Список IFX (Эффектов вставки)   053: Xctr-Comp (Exciter -Compressor)

Wet/Dry ¯ Dry, 1 : 99... 99 : 
1, Wet

Определяет баланс между 
эффектами и необработан-
ным входным сигналом. 

Source Off.Tempo
Выбирает источник моду-
ляции для обработанного/
необработанного сигнала.

Amount -100...+100

Определяет количество 
модуляции для обрабо-
танного/необработанного 
сигнала.

053: Xctr-Comp (Exciter 
-Compressor)
Данный эффект комбинирует монофонический 
эксайтер с компрессором.  Вы можете изменить порядок 
применения эффектов.

Полное 
название 
параметра

Краткое назва-
ние параметра Значение Объяснение

Exciter

Exciter Blend X Blend -100...+100
Определяет интенсивность 
(глубину) эффекта эксайте-
ра. Стр. 88.

Emphasis Freq F Freq 0...70 Определяет диапазон ча-
стот для усиления. Стр. 88

Pre EQ Trim 0...100 Определяет входной уро-
вень эквалайзера.

[LEQ Gain [dB] -15...+15 Определяет усиление низ-
кочастотного эквалайзера.

HEQ Gain
[dB] -15...+15

Определяет усиление вы-
сокочастотного эквалай-
зера.

Compressor

Sensitivity C Sens 1...100 Определяет чувствитель-
ность. Стр. 83.

Attack C Attack 1...100 Определяет уровень атаки. 
Стр. 83.

Level C OutLevel 0...100
Настраивает выходной 
уровень компрессора. Стр. 
83.

Routing Route Xct º Cmp, 
Cmp º Xct

Переключает порядок при-
менения компрессора и 
эксайтера. 

Wet/Dry ¯ Dry, 1 : 99... 99 : 
1, Wet

Определяет баланс между 
эффектами и необработан-
ным входным сигналом. 

Source Off...Tempo
Выбирает источник моду-
ляции для обработанного/
необработанного сигнала.

Amount -100...+100
Определяет количество 
модуляции для обрабо-
танного/необработанного 
сигнала.

054: Xctr- Lmtr (Exciter - Limiter)
Данный эффект комбинирует монофонический эксайтер 
с лимитером.  Вы можете изменить порядок применения 
эффектов.

Полное 
название 
параметра

Краткое назва-
ние параметра Значение Объяснение

Exciter

Exciter Blend X Blend -100...+100
Определяет интенсив-
ность (глубину) эффекта 
эксайтера. Стр. 88.

Emphasis Freq F Freq 0...70 Определяет диапазон ча-
стот для усиления. Стр. 88

Pre EQ Trim 0...100 Определяет входной уро-
вень эквалайзера.

LEQ Gain
[dB] -15...+15

Определяет усиление 
низкочастотного эква-
лайзера.

HEQ Gain [dB] -15...+15
Определяет усиление 
высокочастотного эква-
лайзера.

Limiter

Ratio L Ratio 1.0 : 1...
50.0 : 1, Inf : 1

Определяет коэффициент 
сжатия сигнала. Стр. 110.

Threshold
[dB] L Trsh[dB] -40...0

Определяет уровень, к 
которому будет примене-
но сжатие. Стр. 110.

Attack L Attack 1...100 Определяет скорость 
атаки.

Release L Release 1...100 Определяет время зату-
хания.

Gain Adjust
[dB] L G [dB] -Inf,

-38...+24
Определяет выходное 
усиление лимитера. Стр. 
110.

Routing Route Xct º Lmt,
Lmt º Xct

Переключает порядок 
применения компрессо-
ра и лимитера. 

Wet/Dry ¯ Dry, 1 : 99... 99 : 
1, Wet

Определяет баланс 
между эффектами и не-
обработанным входным 
сигналом. 

Source Off...Tempo
Выбирает источник мо-
дуляции для обработан-
ного/необработанного 
сигнала.

Amount -100...+100
Определяет количество 
модуляции для обрабо-
танного/необработанно-
го сигнала.

Левый
 канал

Правый 
канал

Левый
 канал

Правый 
канал

Эксайтер
Маршрутизация

Компрессор

Эксайтер
Маршрутизация

Лимитер

Лимитер
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Wet / Dry

Wet / Dry

Wet: Mono In - Stereo Out  /  Dry: Stereo In - Stereo Out

+
LEQ HEQEQ Trim

Resonance

LFO: Tri / Sine

Phaser Wet / Dry

Normal

Wet Invert
Output Mode

–
+ Wet / Dry

Wet / Dry

Wet: Mono In - Mono Out  /  Dry: Stereo In - Stereo Out

+

Amp Simulation

Amp Simulation Filter

Overdrive / Hi-Gain

3 Band PEQ

Output Level

Mode: Overdrive / Hi-Gain
Drive

Driver

055: Xctr- Phsr (Exciter - Phaser)
Данный эффект комбинирует монофонический лимитер 
с эффектом фазера. 

Полное 
название 
параметра

Краткое назва-
ние параметра Значение Объяснение

Exciter X Blend

Exciter Blend F Freq -100...+100
Определяет интенсивность 
(глубину) эффекта эксайте-
ра. Стр. 88.

Emphasis Freq 0...70 Определяет диапазон ча-
стот для усиления. Стр. 88

Pre EQ Trim 0...100 Определяет входной уро-
вень эквалайзера.

LEQ Gain [dB] -15...+15 Определяет усиление низ-
кочастотного эквалайзера.

HEQ Gain
[dB] -15...+15

Определяет усиление вы-
сокочастотного эквалай-
зера.

Phaser

LFO
Waveform Triangle, Sine Выбирает волновую форму 

LFO. 

LFO Freq
[Hz] P LFO [Hz] 0.02...20.00 Определяет скорость LFO.

Manual P Manual 0...100
Определяет частоту, на ко-
торой будет применяться 
эффект. 

Depth P Depth 0...100 Определяет глубину моду-
ляции LFO.

Resonance P Reso -100...+100 Определяет количество ре-
зонанса. Стр. 99

Output Mode P Out Normal, Wet 
Invert

Выбирает режим выходно-
го фазера. Стр. 109.

[Phs] Wet/ Dry P W/D
-Wet...
-1 : 99, Dry, 1 : 
99...Wet

Определяет баланс эффек-
та фазера. Стр. 91, стр. 99

[Phs] Source Off...Tempo
Определяет источник мо-
дуляции обработанного/
необработанного сигнала 
для эффекта фазера. 

[Phs]
Amount -100...+100

Определяет количество 
модуляции обработанного/
необработанного сигнала 
для эффекта фазера. 

Wet/Dry ¯ Dry, 1 : 99... 99 : 
1, Wet

Определяет баланс между 
эффектами и необработан-
ным входным сигналом. 

Source Src Off...Tempo
Выбирает источник моду-
ляции для обработанного/
необработанного сигнала.

Amount -100...+100
Определяет количество 
модуляции для обрабо-
танного/необработанного 
сигнала.

056: OD-Amp (Overdrive/
Hi.Gain -Amp Simulation)
Данный эффект комбинирует монофонический 
овердрайв/хай-гейновый дисторшн с имитацией 
усилителя.  Вы можете изменить порядок применения 
эффектов.

Полное 
название 
параметра

Краткое назва-
ние параметра Значение Объяснение

Overdrive/Hi-Gain

Drive Mode O Mode Overdrive, Hi-Gain
Переключает овердрайв 
и хай-гейновый дис-
торшн.

Drive O Drive 1...100 Настраивает степень дис-
торшна. Стр. 95.

Level O Out Level 0...50
Настраивает выходной 
уровень овердрайва. 
Стр. 95.

Source Off...Tempo
Определяет источник мо-
дуляции для выходного 
уровня овердрайва.

Amount -50...+50
Определяет количество 
модуляции для выходно-
го уровня овердрайва.

Low Cutoff
[Hz] 20...1.00k

Определяет центральную 
частоту для низкочастот-
ного эквалайзера (полоч-
ный тип).

Low Gain
[dB] O Low [dB] -18...+ 18

Определяет усиление 
низкочастотного эква-
лайзера.

Mid1 Cutoff 
[Hz] 300...10.00k

Определяет центральную 
частоту для средне-/высо-
кочастотного эквалайзе-
ра 1 (пиковый тип).

Mid1 Q 0.5...10.0
Определяет ширину по-
лосы средне-/высокоча-
стотного эквалайзера 1. 
Стр. 87.

Mid1 Gain
[dB] O Mid1 [dB] -18...+18

Определяет усиление 
средне-/высокочастотно-
го эквалайзера 1.

Mid2 Cutoff 
[Hz] 500...20.00k

Определяет центральную 
частоту для средне-/высо-
кочастотного эквалайзе-
ра 2 (пиковый тип).

Mid2 Q 0.5...10.0
Определяет ширину по-
лосы средне-/высокоча-
стотного эквалайзера 2. 
Стр. 87.

Mid2 Gain
[dB] O Mid2 [dB] -18...+18

Определяет усиление 
средне-/высокочастотно-
го эквалайзера 2.

Amp Simulation

Amp Type A Amp Type SS, EL84, 6L6 Выбирает тип гитарного 
усилителя.

Routing OD º Amp, Amp 
º OD

Переключает порядок 
применения овердрайва 
и имитации усилителя. 

Wet/Dry ¯ Dry, 1 : 99...
99 : 1, Wet

Определяет баланс 
между эффектами и не-
обработанным входным 
сигналом. 

Source Off...Tempo
Выбирает источник мо-
дуляции для обработан-
ного/необработанного 
сигнала.

Amount
-100...+100 Определяет количество 

модуляции для обрабо-
танного/необработанно-
го сигнала.

Фазер

Фазер

Левый
 канал

Правый 
канал

Левый
 канал

Правый 
канал

Указатель эффектов

Эксайтер

Эксайтер

Маршрутизация
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Wet / Dry

Wet / Dry

Wet: Mono In - Stereo Out  /  Dry: Stereo In - Stereo Out

+

Overdrive / Hi-Gain

3 Band PEQ

Output Level

Mode: Overdrive / Hi-Gain
Drive

Driver

Resonance

LFO: Tri / Sine

Phaser Wet / Dry

Normal

Wet Invert
Output Mode

–
+

Wet / Dry

Wet / Dry

Wet / Dry

Wet: Mono In - Mono Out  /  Dry: Stereo In - Stereo Out

+

Amp Simulation

Amp Simulation Filter

D-mod

Sweep Mode

D-mod
Auto

LFO

LFO

Список IFX (Эффектов вставки)   058: Wah-Amp (Wah - Amp Simulation)

Wet/Dry ¯ Dry, 1 : 99...
99 : 1, Wet

Определяет баланс 
между эффектами и не-
обработанным входным 
сигналом. 

Source Off...Tempo
Выбирает источник мо-
дуляции для обработан-
ного/необработанного 
сигнала.

Amount -100...+100
Определяет количество 
модуляции для обрабо-
танного/необработанно-
го сигнала.

057: OD-Phsr (Overdrive/
Hi.Gain -Phaser)
Данный эффект комбинирует монофонический 
овердрайв/хай-гейновый дисторшн с фазером.  Вы 
можете изменить порядок применения эффектов.

Полное 
название 
параметра

Краткое назва-
ние параметра Значение Объяснение

Overdrive/Hi-Gain

Drive Mode O Mode Overdrive, 
Hi-Gain

Переключает овердрайв и 
хай-гейновый дисторшн.

Drive O Drive 1...100 Настраивает степень дис-
торшна. Стр. 95.

Level O Out Level 0...50 Настраивает выходной уро-
вень овердрайв. Стр. 95.

Source Off...Tempo
Определяет источник моду-
ляции для выходного уров-
ня овердрайва.

Amount -50...+50
Определяет количество 
модуляции для выходного 
уровня овердрайва.

Low Cutoff 
[Hz] 20...1.00k

Определяет центральную 
частоту для низкочастотно-
го эквалайзера (полочный 
тип).

Low Gain [dB] O Low [dB] -18...+18 Определяет усиление низ-
кочастотного эквалайзера.

Mid1 Cutoff
[Hz] 300...10.00k

Определяет центральную 
частоту для средне-/высо-
кочастотного эквалайзера 
1 (пиковый тип).

Mid1 Q 0.5...10.0
Определяет ширину поло-
сы средне-/высокочастот-
ного эквалайзера 1. Стр. 87.

Mid1 Gain
[dB] O Mid1 [dB] -18...+18

Определяет усиление 
средне-/высокочастотного 
эквалайзера 1.

Mid2 Cutoff 
[Hz] 500...20.00k

Определяет центральную 
частоту для средне-/высо-
кочастотного эквалайзера 
2 (пиковый тип).

Mid2 Q 0.5...10.0
Определяет ширину поло-
сы средне-/высокочастот-
ного эквалайзера 2. Стр. 87.

Mid2 Gain
[dB] O Mid2 [dB] -18...+18

Определяет усиление 
средне-/высокочастотного 
эквалайзера 2.

Phaser

LFO
Waveform Triangle, Sine Выбирает волновую форму 

LFO. 

LFO Freq [Hz] P LFO [Hz] 0.02...20.00 Определяет скорость LFO.

Manual P Manual 0...100
Определяет частоту, на ко-
торой будет применяться 
эффект. 

Depth P Depth 0...100 Определяет глубину моду-
ляции LFO.

Resonance P Reso -100...+100 Определяет количество ре-
зонанса. Стр. 99

Output Mode P Out Normal, Wet 
Invert

Выбирает режим выходно-
го фазера. Стр. 107.

[Phs] Wet/
Dry P W/D

-Wet...
-1 : 99, Dry,
1 : 99...Wet

Определяет баланс эффек-
та фазера. Стр. 91, стр. 99

[Phs] Source Off...Tempo
Определяет источник мо-
дуляции обработанного/
необработанного сигнала 
для эффекта фазера. 

[Phs]
Amount -100...+100

Определяет количество 
модуляции обработанного/
необработанного сигнала 
для эффекта фазера. 

Routing ¯
OD/HG º 
Phaser,  
Phaser º 
OD/HG

Переключает порядок при-
менения овердрайва и фа-
зера. Стр. 107. 

058: Wah-Amp (Wah - Amp 
Simulation)
Данный эффект комбинирует монофонический вау с 
имитацией усилителя.  Вы можете изменить порядок 
применения эффектов.

Полное 
название 
параметра

Краткое назва-
ние параметра Значение Объяснение

Wah

Frequency 
Bottom W Freq Btm 0...100

Определяет нижнюю гра-
ницу центральной часто-
ты вау. Стр. 89.

Frequency Top W Freq Top 0...100
Определяет верхнюю 
границу центральной ча-
стоты вау. Стр. 89.

Sweep Mode W Sweep Auto, D-mod,
LFO

Выбирает управление из 
авто-вау, источника моду-
ляции и LFO. Стр. 89

Source Src Off...Tempo

Выбирает источник моду-
ляции для вау при уста-
новке Sweep Mode=D-
mod.

LFO Freq [Hz] W LFO[Hz] 0.02...20.00 Определяет скорость LFO.

Resonance W Reso 0...100 Определяет количество 
резонанса. 

LPF Off, On
Включает и выключает 
низкочастотный пропуск-
ной фильтр вау.

Wet/Dry W W/D Dry, 1 : 99... 99 : 
1, Wet

Определяет баланс вау 
эффекта. 

Source Off...Tempo

Определяет источник мо-
дуляции обработанного/
необработанного сигнала 
для эффекта вау. 

Amount -100...+100

Определяет количество 
модуляции обработанно-
го/необработанного сиг-
нала для эффекта вау. 

Amp Simulation

Amp Type A Amp Type SS, EL84, 6L6 Выбирает тип гитарного 
усилителя.

Routing Route Wah º Amp, 
Amp  º Wah

Переключает порядок 
применения вау и имита-
ции усилителя. 

Wet/Dry ¯ Dry, 1 : 99...
99 : 1, Wet

Определяет баланс 
между эффектами и не-
обработанным входным 
сигналом. 

Source Off...Tempo

Выбирает источник мо-
дуляции для обработан-
ного/необработанного 
сигнала.

Amount -100...+100

Определяет количество 
модуляции для обрабо-
танного/необработанно-
го сигнала.

Левый
 канал

Правый 
канал

Левый
 канал

Правый 
канал

Огибающая 

Фазер

Фазер

Маршрутизация

Маршрутизация
Вау/Авто-вау

Вау
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Wet / Dry

Wet / Dry

Wet: Mono In - Mono Out  /  Dry: Stereo In - Stereo Out

+

Amp Simulation

Amp Simulation Filter
Pre LPF High Damp

Wet / Dry

Wet / Dry

Wet: Mono In - Mono Out  /  Dry: Stereo In - Stereo Out

+
Pre LPF High Damp

Comp

Envelope - Control

Указатель эффектов

059: Deci-Amp (Decimator - 
Amp Simulation)
Данный эффект комбинирует монофонический 
дециматор с имитацией усилителя.  Вы можете изменить 
порядок применения эффектов.

Полное 
название 
параметра

Краткое назва-
ние параметра Значение Объяснение

Decimator

Pre LPF D Pre LPF Off, On
Включает/выключает шумы 
гармоник с помощью по-
нижения семплирования. 
Стр. 93.

Sampling Freq 
[Hz] D Fs[Hz] 1.00k...48.00 k Определяет частоту сем-

плирования.

High Damp
[%] 0...100

Определяет коэффициент 
высокодиапазонного демп-
фирования. 

Resolution D Bit Reso 4...24 Определяет длину битов 
данных. стр. 93.

Level D OutLevel 0...100 Настраивает выходной уро-
вень дециматора. Стр. 93.

Amp Simulation

Amp Type A Amp Type SS, EL84, 6L6 Выбирает тип гитарного 
усилителя.

Routing Route Dec º Amp, 
Amp º Dec

Переключает порядок 
применения дециматора и 
имитации усилителя. 

Wet/Dry ¯ Dry, 1 : 99... 99 : 
1, Wet

Определяет баланс между 
эффектами и необработан-
ным входным сигналом. 

Source Off...Tempo
Выбирает источник моду-
ляции для обработанного/
необработанного сигнала.

Amount -100...+100
Определяет количество 
модуляции для обрабо-
танного/необработанного 
сигнала.

060: Deci-Comp (Decimator 
-Compressor)
Данный эффект комбинирует монофонический 
дециматор с компрессором.  Вы можете изменить 
порядок применения эффектов.

Полное 
название 
параметра

Краткое назва-
ние параметра Значение Объяснение

Decimator

Pre LPF D Pre LPF Off, On
Включает/выключает шумы 
гармоник с помощью по-
нижения семплирования. 
Стр. 93.

Sampling
Freq [Hz] D Fs[Hz] 1.00k...48.00 k Определяет частоту сем-

плирования.

High Damp
[%] 0...100

Определяет коэффици-
ент высокодиапазонного 
демпфирования. 

Resolution D Bit Reso 4...24 Определяет длину битов 
данных. стр. 93.

Level D OutLevel 0...100
Настраивает выходной 
уровень дециматора. Стр. 
93.

Compressor

Sensitivity C Sens 1...100 Определяет чувствитель-
ность. Стр. 83.

Attack C Attack 1...100 Определяет уровень ата-
ки. Стр. 83.

Level C Level 0...100
Настраивает выходной 
уровень компрессора. 
Стр. 83.

Routing Route Dec º Cmp, 
Cmp º Dec

Переключает порядок 
применения дециматора и 
эксайтера. 

Wet/Dry ¯ Dry, 1 : 99... 99 : 
1, Wet

Определяет баланс между 
эффектами и необрабо-
танным входным сигна-
лом. 

Source Off...Tempo
Выбирает источник моду-
ляции для обработанного/
необработанного сигнала.

Amount -100...+100
Определяет количество 
модуляции для обрабо-
танного/необработанного 
сигнала.

Левый
 канал

Правый 
канал

Решение

Дециматор

Дециматор

Маршрутизация 

Выходной Уровень

Левый
 канал

Правый 
канал

Решение

Маршрутизация 

Выходной Уровень

Выходной 
Уровень

Дециматор

Дециматор

Компрессор
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Wet / Dry

Wet / Dry

Wet: Mono In - Mono Out  /  Dry: Stereo In - Stereo Out

+

Amp Simulation

Amp Simulation Filter

LFO: Tri/Sin/Vintage/Up/Down LFO Shape

+

Mode

Wet / Dry

Wet / Dry

Wet: Mono In - Mono Out  /  Dry: Stereo In - Stereo Out

Список IFX (Эффектов вставки)   061: Amp-Trml (Amp Simulation-Tremolo)

061: Amp-Trml (Amp 
Simulation-Tremolo)
Данный эффект комбинирует монофоническую 
имитацию усилителя с эффектом тремоло. 

Полное 
название 
параметра

Краткое назва-
ние параметра Значение Объяснение

Amp Simulation

Amp Type A Amp Type SS, EL84, 6L6 Выбирает тип гитарного 
усилителя.

Tremolo

LFO
Waveform T LFO

Triangle, Sine,
Vintage, Up, 
Down

Выбирает волновую форму 
LFO. Стр. 103.

LFO Shape -100...+100 Изменяет кривизну волно-
вой формы LFO. Стр. 90. 

LFO Freq
[Hz] T LFO[Hz] 0.02...20.00 Определяет скорость LFO.

Depth T Depth 0...100 Определяет глубину моду-
ляции LFO.

Wet/Dry ¯ Dry, 1 : 99... 99 : 
1, Wet

Определяет баланс между 
эффектами и необработан-
ным входным сигналом. 

Source Off...Tempo
Выбирает источник моду-
ляции для обработанного/
необработанного сигнала.

Amount -100...+100
Определяет количество 
модуляции для обрабо-
танного/необработанного 
сигнала.

062: Organ Vib/Chorus (Organ 
Vibrato/Chorus)
Данный эффект имитирует схему хоруса и вибрато 
винтажного органа. Скорость и глубина модуляции 
может быть отрегулирована при необходимости.
Этот эффект может использоваться только для 
программ категории Organ. 

Полное 
название 
параметра

Краткое назва-
ние параметра Значение Объяснение

Input Trim 0...100 Определяет входной уро-
вень.

Control Mode Mode Preset, Custom
Выбирает предустанов-
ленные или пользова-
тельские настройки. Стр. 
116.

Preset Type ¯ V1, C1, V2, C2, 
V3, C3

Выбирает тип эффекта 
при установке параметра 
Mode=Preset. V1/V2/V3 
являются вариантами ви-
брато, а значения C1/C2/
C3 – вариантами хоруса. 
Стр. 116.

Source Off...Tempo
Определяет источник 
модуляции, который из-
меняет тип эффекта.

Amount -5...+5
Определяет количество 
модуляции для измене-
ния типа эффектов. Стр. 
116.

Custom Mix
Vibrato,
1:99...99:1,
Chorus

Определяет уровень 
микширования звука при 
установке Mode=Preset. 
стр. 116.

Source Off...Tempo
Определяет источник мо-
дуляции, который управ-
ляет уровнем микширо-
вания прямого сигнала.

Amount -100...+100

Определяет количество 
модуляции, необходимое 
для управления уровнем 
микширования прямого 
сигнала.

Custom Depth 0...100 Определяет глубину ви-
брато. Стр. 116.

Source Off...Tempo
Выбирает источник моду-
ляции, который управля-
ет глубиной вибрато.

Amount -100...+100
Определяет количество 
модуляции для управле-
ния глубиной вибрато. 

Custom Speed 0.02...20.00 Определяет скорость ви-
брато. Стр. 116.

Source Off...Tempo
Выбирает источник мо-
дуляции для управления 
скоростью вибрато. 

Amount -20.00... +20.00
Определяет количество 
модуляции для управле-
ния скоростью вибрато. 

Wet/Dry ¯ Dry, 1 : 99... 99 : 
1, Wet

Определяет баланс 
между эффектами и не-
обработанным входным 
сигналом. 

Source Off...Tempo
Выбирает источник мо-
дуляции для обработан-
ного/необработанного 
сигнала.

Amount -100...+100
Определяет количество 
модуляции для обрабо-
танного/необработанно-
го сигнала.

Левый
 канал

Правый 
канал

Левый
 канал

Правый 
канал

Предустановленные настройки 

Пользовательские параметры

Тремоло

Тремоло

Вибрато/Хорус
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Wet / Dry

Wet / Dry

Wet: Mono In - Stereo Out  /  Dry: Stereo In - Stereo Out 

D-mod

D-mod

D-mod

Mode Switch: Rotate/Stop

Speed Switch: Slow/Fast

Manual Speed Control

Speaker Simulation

Mic Distance
Mic Spread

Horn/Rotor
Balance+

Rotary Speaker - Mic Placement

Указатель эффектов

Rotor Ratio Stop, 0.50...2.00

Регулирует скорость ро-
тора (низкочастотный 
диапазон). Стандартное 
значение – 1.00. Выбор 
значения "Stop" остановит 
вращение. 

Mic Distance 0...100
Определяет расстояние 
между микрофоном и 
вращающимся громкого-
ворителем. Стр. 116.

Mic Spread 0...100
Определяет угол левого 
и правого микрофона. 
Стр. 116.

Wet/Dry ¯ Dry, 1 : 99... 99 : 
1, Wet

Определяет баланс 
между эффектами и не-
обработанным входным 
сигналом. 

Source Off...Tempo
Выбирает источник мо-
дуляции для обработан-
ного/необработанного 
сигнала.

Amount -100...+ 100 Определяет количество 
модуляции для обрабо-
танного/необработанно-
го сигнала.

Control Mode 
Preset Type 
Custom Mix 
Custom Depth 
Custom Speed
При установке параметра Control Mode=Preset, вы можете 
использовать значение Preset Type для выбора эффекта. 
В этом случае, настройки Custom Mix/Depth/Speed будут 
игнорироваться. При установке Control Mode=Custom, 
настройки Custom Mix/ Depth/Speed будут действительны, 
а значение параметра Preset Type будут игнорироваться.

Amount
При установке Preset Type=V1 и Source=JS+Y, вы 
сможете установить этот параметр в значение +5 и 
переместить JS +Y для управления эффектом в порядке 
V1 º C1 º V2º C2 º V3 º C3.

063: Rotary SP (Rotary 
Speaker)
Данный эффект имитирует звучание вращающегося 
громкоговорителя, и позволяет достичь максимально 
реалистичного звучания, имитируя ротор в 
низкочастотном диапазоне и рупор в высокочастотном 
диапазоне. Данный эффект также имитирует настройки 
стереофонического микрофона.  Этот эффект может 
использоваться только для программ категории Organ. 

Полное 
название 
параметра

Краткое назва-
ние параметра Значение Объяснение

Mode Mode SW Rotate, Stop
Переключает между вра-
щением и остановкой гром-
коговорителя.

Source Off...Tempo
Выбирает источник моду-
ляции для скорости Rotate/ 
Stop. 

Switch Mode Toggle, Moment Выбирает режим модуля-
ции Rotate/ Stop. Стр. 116

Speed Speed SW Slow, Fast
Переключает скорость вра-
щения громкоговорителя 
между медленным и бы-
стрым. Стр. 116. 

Source Off...Tempo
Выбирает источник моду-
ляции для скорости Slow/
Fast. 

Switch Mode Toggle, Moment Выбирает режим модуля-
ции для Slow/Fast. Стр. 116

H/R Balance Rotor, 1...99, 
Horn

Определяет баланс уров-
ней между высокочастот-
ным рупором и низкоча-
стотным ротором. 

Manual Speed Off...Tempo
Определяет источник 
модуляции для непосред-
ственного управления ско-
ростью вращения. Стр. 116.

Horn
Acceleration 0...100

Переключает скорость 
вращения рупора в высо-
кочастотном диапазоне. 
Стр. 116.

Horn Ratio Stop,
0.50...2.00

Настраивает скорость 
вращения рупора (высоко-
частотный диапазон). Стан-
дартное значение – 1.00. 
Выбор значения "Stop" 
остановит вращение. 

Rotor
Acceleration 0...100

Определяет скорость вра-
щения ротора в низкоча-
стотном диапазоне. Стр. 
116.

Switch Mode
Данный параметр определяет, как источник модуляции 
переключает вращение и остановку. 
При установке параметра “Switch Mode” = Toggle, вращение 
громкоговорителя будет включаться/выключаться при 
каждом нажатии педали или использовании джойстика.  
С помощью MIDI вращение будет переключаться между 
запуском и остановкой каждый раз, как количество 
модуляции будет превышать значение 64. При установке 
параметра “Switch Mode” = Moment, вращение 
громкоговорителя будет включаться по умолчанию, а 
выключаться только при нажатии педали или использовании 
джойстика.  При использовании MIDI значения модуляции, 
превышающие 64, запустят вращение громкоговорителя, а 
значения ниже 64 остановят вращение. 

Speed Switch
Данный параметр определяет, как скорость вращения 
будет регулироваться источником модуляции.  При 
установке параметра “Switch Mode” = Toggle, скорость 
вращения громкоговорителя будет уменьшаться/
увеличиваться при каждом нажатии педали или 
использовании джойстика.  С помощью MIDI скорость 
вращения будет переключаться каждый раз, как 
количество модуляции будет превышать значение 64.
При установке “Switch Mode” = Moment, скорость 
будет низкой. Скорость будет увеличена только при 
нажатии педали или использовании джойстика. При 
использовании MIDI, значения модуляции выше 64 
устанавливают скорость в значение Fast, а значение 
ниже 64 – в значение Slow.

Manual Speed
Если вы хотите настроить скорость вращения вручную, 
вместо переключения между Slow и Fast, выберите источник 
модуляции в параметре “Manual Speed”. В противном случае, 
установите этот параметр в значение Off.

Horn Acceleration 
Rotor Acceleration
При использовании настоящего вращающегося 
громкоговорителя, скорость вращения увеличивается или 
уменьшается постепенно после переключения. Параметры 
“Horn” и “Rotor Acceleration” определяют скорость перехода 
между быстрым и медленным вращением.

Левый
 канал

Правый 
канал

Микрофон Микрофон

Рупор

Ротор

Диапазон рассеивания

Вращающийся громкоговоритель (Вид сверху)

Расстояние до микрофона Расстояние до микрофона

Вращающийся громкоговоритель
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Feedback

180[degree]

Stereo In - Stereo Out

Rate

LFO
Depth

Feedback

Stereo In - Stereo Out

Rate

LFO
Depth

Mono In - Mono Out

+

Feedback

DepthRate

LFO

Список MFX1 (Mod.) (Модуляция мастер-эффекта 1)    No Effect

Список MFX1 (Mod.) (Модуляция мастер-эффекта 1) 

No Effect
Выберите это значение, если не хотите использовать 
эффекты.  При выборе этого значения для мастер-
эффекта, звук выходного сигнала будет отключен.

St.Chorus (Stereo Chorus)
Этот эффект предназначен для добавления глубины и 
теплоты звуку, модулируя время задержки входного 
сигнала.  Модуляция производится противофазой LFO 
для левой и правой части, создавая более объемный 
эффект хоруса. 

Полное 
название 
параметра

Краткое назва-
ние параметра Значение Объяснение

Rate [Hz] ¯ 0.02...10.00 Скорость LFO 

Depth ¯ 0...100 Глубина модуляции LFO 

Feedback ¯ 0...100 Количество обратной свя-
зи.

Depth
Редактируя уровень эффекта, вы можете настроить 
глубину хоруса отдельно от глубины модуляции LFO. 
Используйте уровень MOD Send и уровень Return 1 для 
выполнения необходимых настроек.

Feedback
Обычно этот параметр установлен в нулевое значение, 
но повышая его, вы сможете создать эффект флэнджера 
с более длинной задержкой. 

St.Flange (Stereo Flanger)
Данный эффект производит интенсивную модуляцию и 
создает ощущение движений высоты тона.  Эффективно 
при применении звуков, содержащих множество 
обертонов. Для стерео входа левый и правый каналы 
выхода флэнджера будут независимы.

Полное 
название 
параметра

Краткое назва-
ние параметра Значение Объяснение

Rate [Hz] ¯ 0.02...10.00 Скорость LFO 

Depth ¯ 0...100 Глубина модуляции LFO 

Feedback ¯ 0...100 Количество обратной 
связи.

Depth
Редактируя уровень эффекта, вы можете настроить 
глубину флэнджера отдельно от глубины модуляции 
LFO. Используйте уровень MOD Send и уровень Return 1 
для выполнения необходимых настроек.

Vntg.Cho/Flg (Vintage Chorus/ 
Flanger)
Данный эффект моделирует звучание двух популярных 
винтажных эффектов, аналогового хоруса и аналогового 
флэнджера.  Производит особенно теплое и богатое 
звучание, характерное аналоговому эффекту. 
Низкие уровни обратной связи производят тембр, 
приближенный к хорусу, а повышение уровня обратной 
связи автоматически создаст тембр, приближенный 
к флэнджеру. Это означает, что вы можете получить 
широкий диапазон звуков от хоруса до флэнджера 
простой настройкой трех регуляторов.  Данный эффект 
является модуляционным.

Полное 
название 
параметра

Краткое назва-
ние параметра Значение Объяснение

Rate [Hz] ¯ 0.02...10.00 Скорость LFO 

Depth ¯ 0...100 Глубина модуляции

Feedback ¯ 0...100 Количество обратной 
связи.

Depth
Редактируя уровень эффекта, вы можете настроить 
глубину фазера отдельно от глубины модуляции LFO. 
Используйте уровень MOD Send и уровень Return 1 для 
выполнения необходимых настроек.

Левый
 канал

Правый 
канал

Левый
 канал

Правый 
канал

Левый
 канал

Правый 
канал

Хорус

Хорус

Флэнджер

Флэнджер

Хорус/флэнджер
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Feedback

180[degree]

Stereo In - Stereo Out

Rate

LFO
Depth

Указатель эффектов

St.Phaser (Stereo Phaser)
Этот эффект производит модуляцию, смещая фазу 
звука. Эффективно при применении звуков, таких как 
электропианино. Этот эффект является стереофоническим, 
в котором противофазы LFO для левой и правой части 
создают более объемный эффект фазера.

 
Полное 
название 
параметра

Краткое назва-
ние параметра Значение Объяснение

Rate [Hz] ¯ 0.02...10.00 Скорость LFO 

Depth ¯ 0...100 Глубина модуляции LFO 

Feedback ¯ 0...100 Количество обратной 
связи.

Depth
Редактируя уровень эффекта, вы можете настроить 
глубину фазера отдельно от глубины модуляции LFO. 
Используйте уровень MOD Send и уровень Return 1 для 
выполнения необходимых настроек.

Левый
 канал

Правый 
канал

Фазер

Фазер
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Level

Level

Mono In - Stereo Out

+

Time Feedback (High Damp)

Level

Level

Mono In - Mono Out

+

Feedback

Time

No Effect
Выберите это значение, если не хотите использовать 
эффекты.  При выборе этого значения для мастер-
эффекта, звук выходного сигнала будет отключен. 

Hall
Представляет собой тип реверберации, имитирующей 
реверберацию среднего или просторного концертного 
зала.

Plate
Представляет собой тип реверберации, имитирующей 
студийный звук и создающей тепло звучащую 
реверберацию. 

Полное 
название 
параметра

Краткое назва-
ние параметра Значение Объяснение

Reverb Time 
[sec] Time[sec] 0.1...10.0 Время реверберации

Reverb Level Level 0...100 Количество реверберации 

Feedback ¯ 0...100 Количество обратной 
связи.

Room
Представляет собой тип реверберации, 
подчеркивающей ранние отражения.
Полное 
название 
параметра

Краткое назва-
ние параметра Значение Объяснение

Reverb Time 
[sec] Time[sec] 0.1...3.0 Время реверберации

Reverb Level Level 0...100 Количество реверберации 

Feedback ¯ 0...100 Количество обратной 
связи.

Feedback
Определяет количество аттенюации высокочастотного 
диапазона. Настройка 0 является максимальным 
значением, производящим темный звук. Настройка 100 
является минимумом, который производит яркий звук, 
расширяющий высокие частоты.

Delay
Представляет собой простую в использовании монофониче-
скую задержку с максимальным временем задержки 549 мс. 

Полное 
название 
параметра

Краткое назва-
ние параметра Значение Объяснение

Delay Time 
[ms] Time[ms] 0...549 Время задержки

Delay Level Level 0...100 Количество задержки

Feedback ¯ 0...100 Количество обратной 
связи.

Список MFX2 (Rvb/Dly) (Реверберация/задержка мастер-эффекта2)    No Effect

Список MFX2 (Rvb/Dly) (Реверберация/задержка 
мастер-эффекта2)

Левый
 канал

Правый 
канал

Левый
 канал

Правый 
канал

Задержка

Реверберация



EQ (Equalizer)

EQ
Выберите это значение, если не хотите использовать 
эффекты.  При выборе этого значения для мастер-
эффекта, звук выходного сигнала будет отключен. 
Полное 
название 
параметра

Краткое назва-
ние параметра Значение Объяснение

Trim ¯ 0...100 Входной уровень

Bass Gain
[dB] BassGain -18.0...+18.0 Усиление низких частот

Bass Type Bass Peaking, 
Shelving-Low Тип низких частот

BassFreq
[Hz] BassFreq 00...98 Центральная частота 

низких частот

Bass Q Bass Q 0.5...10.0 Полоса пропускания 
низких частот

Mid Gain [dB] Mid Gain -18.0...+ 18.0 Усиление средних частот

Mid Freq
[Hz] Mid Freq 00...165 Центральная частота 

средних частот

Mid Q Mid Q 0.5...10.0 Полоса пропускания 
средних частот

120

Treble Gain 
[dB] Treble G –18.0..+18.0 High band gain

Treble Type Treble
Peaking, 
Shelving-
High

High band type

Treble Freq 
[Hz] Treble F 00...195 High band center 

frequency

Treble Q Treble Q 0.5...10.0 High band width

EQ - Bass/Mid/Treble

Q

Указатель эффектов

+Усиление  

0 дБ

-Усиление 

Частота Частота

3 дБ

3 дБ

Частота

Пиковый
Полочный  

Пиковый
      Полочный  

НЧ                                                                  СЧ                                                    ВЧ
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OSC1 Filter1 A Filter1 B Amp 1

Pitch EG

Level Mod 1
Level Mod 2
Time Mod

Intensity Mod

Filter1 EG

Intensity Mod to A Intensity Mod to B

Level Mod
Time Mod 1
Time Mod 2

Amp1 EG

Level Mod
Time Mod 1
Time Mod 2

Cutoff Mod 1
Cutoff Mod 2

Cutoff Mod 1
Cutoff Mod 2

Pan Mod 

LFO1 LFO2

Intensity Mod
Intensity Mod Intensity Mod to A

Intensity Mod to A
Intensity Mod to B
Intensity Mod to B Intensity Mod

Intensity Mod

Pitch Mod
Resonance Mod

Frequency  Mod 2
Frequency  Mod 1

Frequency  Mod 2
Frequency  Mod 1

Amp Mod

OSC 1

OSC 2

Output Level Mod
Resonance Mod
Output Level Mod

Intensity Mod to A Intensity Mod to B

Common LFO

Time Mod 3 Time Mod 3

Frequency  Mod

Intensity Mod Intensity Mod Intensity Mod

ResetReset

Reset

Reset
Shape

Shape Shape

Приложения 

Альтернативный источник модуляции (AMS)

Общее описание 
альтернативной модуляции
Альтернативные источники модуляции
Альтернативная модуляция позволяет использовать 
контроллеры, огибающие, LFO и т.д. для модуляции 
параметров программы.  Вы можете использовать один 
контроллер для одновременной модуляции нескольких 
параметров.  Вы также можете создать установки ком-
плексной модуляции, в которых (например) огибающая 
модулирует частоту LFO, который впоследствии исполь-
зуется для модуляции фильтра.  Программы предлагают 
46 типов (84 назначений) для альтернативной модуляции.

AMS Mixers
AMS Mixers комбинируют два источника AMS в один и 
обрабатывают источник AMS для преобразования его во 
что-то новое. Например, они могут объединить два AMS 
источника или использовать одни из AMS источников для 
определения количества другого. Вы также можете ис-
пользовать их для изменения форм LFO и EG различными 
способами, для модуляции отклика контроллеров и т.д. 
Выходы AMS Mixer отображаются в списке AMS источни-
ков, аналогично LFO и EG.
Исходные, не модифицированные входные сигналы AMS 
Mixers также доступны. Например, при использовании 
LFO1 в виде входа для AMS Mixer, вы можете использовать 
обработанную версию LFO для управления назначением 
одного AMS и исходную версию для управления вторым.
Также, вы можете расположить каскадно два AMS Mixers, 
используя один в качестве входа для другого. 
Более подробная информация дана в разделе «OSC1 AMS 
Mix» на стр. 56.

Список AMS (Альтернатив-
ных источников модуляции)

Физические и MIDI контроллеры
Off
Означает, что источник модуляции не выбран. 

Note Number
Это номер MIDI ноты от 0 (C-2) до 127(G9).

Velocity
Представляет собой MIDI сообщение о динамической 
чувствительности включения ноты. 

Exp. Velocity (Экспоненциальная динамическая 
чувствительность)
Представляет MIDI динамическую чувствительность 
включения ноты в виде экспоненциальной кривой. Дан-
ная кривая означает, что низкие значения динамической 
чувствительности не будут оказывать сильного влияния, 
а разница между двумя низкими значениями будет не-
значительной. 
С другой стороны высокие значения динамической 
чувствительности производят значительно больший 
эффект, а разница между двумя высокими значениями 
будет более явственной. 

Poly After
Полифоническое послекасание позволяет назначить 
различные значения послекасания для каждой ноты.  
Они могут быть получены с внешних MIDI устройств.  
Клавиатура PS60 самостоятельно не генерирует полифо-
ническое послекасание. 

After Touch
Эти данные могут быть получены с внешних MIDI 
устройств.  Клавиатура PS60 самостоятельно не генери-
рует полифоническое послекасание. 

Альтернативная модуляция
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Gate1,Gate1+Dmpr

Gate1

Note

Dmpr
1 2 31 2 3

Gate1+Dmpr

Приложения

JS X
Представляет горизонтальное перемещение главного 
джойстика.  Также принимает значения MIDI Pitchbend.

JS+Y: CC#01
Представляет вертикальное перемещение главного 
джойстика по направлению вверх от центра.  Также при-
нимает сообщения MIDI CC#01 (колесо модуляции).

JS-Y: CC#02
Представляет вертикальное перемещение главного 
джойстика по направлению вниз от центра.  Также при-
нимает сообщения MIDI CC#02 (духовой контроллер).

JS +Y & AT/2 (Joy Stick +Y & After Touch/2)
Данный эффект управляется джойстиком +Y (Верти-
кально вверх) и послекасанием.  В этом случае эффект 
послекасания будет составлять половину определенной 
интенсивности. 

JS -Y & AT/2 (Joy Stick -Y & After Touch/2)
Данный эффект управляется джойстиком -Y (Верти-
кально вниз) и послекасанием.  В этом случае эффект 
послекасания будет составлять половину определенной 
интенсивности. 

Pedal: CC#04 (Foot Pedal: CC#04)
Если вы хотите использовать назначенную педаль в ка-
честве источника AMS, установите параметр Controllers 
«Foot Pedal Function (SW)» (стр. 74) в значение Foot 
Pedal («Foot Pedal Assign» на стр. 129)). Это позволит 
вам использовать педаль, подключенную к разъемам 
DAMPER/ PEDAL/SW1 или PEDAL/SW2, для настройки 
параметров.

Damper: #64
Представляет собой демпферную педаль, которая также 
называется педалью сустейна.  Соответствует сообще-
нию MIDI CC#64.
При использовании отдельно приобретаемой демпфер-
ной педали Korg DS-1H, данный AMS источник будет 
использоваться непрерывно, его невозможно включить 
или выключить. 

Portamento SW: #65
Переключатель портаменто MIDI (CC#65) также позво-
ляет включить и выключить портаменто.
Sostenuto: #66
Педаль состенуто MIDI (CC#66).

Soft: CC#67
Педаль софт MIDI (CC#67).

SW 1: CC#80 (SW 1 Modulation: CC#80)
Сообщение MIDI о смене режима управления (CC#80)

SW 2: CC#81 (SW 2 Modulation: CC#81)
Сообщение MIDI о смене режима управления (CC#81)

Foot SW: #82 (Foot SW: CC#82)
Если вы хотите использовать назначенный педальный 
переключатель в качестве источника AMS, настройте па-
раметр «Foot Pedal Function (SW)» (стр. 74) разъемов 
DAMPER/PEDAL/SW1 или PEDAL/SW2 в значение Foot 
Switch («Foot Switch Assign» на стр. 128)).
Это позволит вам использовать переключатель, подклю-
ченный к разъемам DAMPER/ PEDAL/SW1 или PEDAL/
SW2, для настройки параметров.

Tempo
Позволяет использовать темп системы в качестве источ-
ника модуляции. 120—центральное значение 0; 60BPM 
равно -99, а 240BPM – +99.
Учтите, что это отличается от реальной синхронизации 
по темпу; для этого используйте специально предна-
значенные функции синхронизации для LFO, эффектов 
и т.д.

Gate1
Gate1+Damper
Gate 1 запускается новой нотой после затухания всех 
нот, как в начале фразы.  Gate 1+Damper действует 
аналогично, за исключением того, что запускается 
новой нотой после затухания всех нот и демпфера. Вы 
можете использовать эту функцию для сброса Common 
LFO. Например, для создания эффекта, аналогичного 
голосовому LFO и настройке Key Sync Off пошагового 
секвенсора, используйте Gate 1 + Damper в качестве ис-
точника сброса.

Gate2

Gate2+Damper
Gate 2 аналогичен Gate 1, но он запускается вклю-
чением любой ноты, даже в середине фразы легато. 
Gate2+Damper добавляет и демпферную педаль, как 
показано на следующем рисунке.
Использование контроллера сброса для Common LFO, 
Gate2 и Gate2+Damper будет оказывать тот же эффект.

Настройки Альтернативной 
модуляции
При использовании AMS, назначение модуляции будет 
изменяться как показано в следующей таблице.
Используя альтернативную модуляцию, вы сможете 
создать комплексные системы модуляции, в которых EG, 
LFO, треки клавиатуры и контроллеры работаю вместе.
• 	 Вы также можете применить комплексные изменения 

к LFO или EG, например, используя настройки pitch/
filter/amp EG для управления частотой или интенсив-
ностью LFO, который модулирует данные pitch/filter/
amp, или используя LFO2 для управления частотой 
LFO1.

• 	 Тембры, EG, LFO и т.д. могут управляться не только 
динамической чувствительностью клавиш или джой-
стиком, но также с помощью регулятора или педали.

• 	 Панорамирование может настраиваться в режиме 
реального времени с помощью контроллеров, EG или 
LFO и т.д.

• 	 Вы можете использовать фильтр EG для управления 
высотой тона или уровнем громкости одновременно 
с настройкой фильтра.

• 	 Контроллеры используются на настройки уровней 
или времени EG. Они также позволяют изменить 
форму EG в режиме реального времени.

• 	 Номер ноты или трекинг клавиатуры может исполь-
зоваться для управления EG или LFO в соответствии 
с воспроизводимой высотой тона клавиатуры.

• 	 Также высота тона, тембр, EG или LFO может управ-
ляться темпом.

Демпферная педаль

Вкл. 
Выкл. 

Время
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Настройки Альтернативной модуляции

Источник AMS и диа-
пазон значений

Amp EG 
0...+99

Pitch & Filter 
EGs

-99...0...+99
LFO1 & 2

-99...0...+99
Common LFO

-99...0...+99
Filter & Amp 

Key Track
-99...0...+99

Common Key 
Track 1 & 2
-99...0...+99

Note Number
C-1...C4...C9

EXT(+/-) *1 
-Max...0...+Max

EXT (Tempo) *2
=...60.00...120.00...240. 

00...

EXT(+) *3 
0...127

Параметр  Интенсив-
ность AMS 

Pitch (+12.00) 0...+1
Октава 

-1...0...+1
Октавы (Filter 

EG в каче-
стве AMS; 

назначенный 
параметр 

для Pitch EG)

Назначенный 
параметр

-1...0...+1
Октавы 

Назна-
ченный 

параметр
-1...0...+ 1
Октавы 

0...+1
Октава 

Pitch EG Int. (+12.00)
Назна-

ченный 
параметр 

для Pitch EG

-1...0...+ 1
Октавы 

-1...0...+1
Октавы 

0...+1
Октава 

Pitch LFO1/ (+12.00) 2 Int. 0...+1
Октава 

-1...0...+1
Октавы  –  – 1...0...+1

Октавы
0...+1

Октава

Filter (+99) Frequency 0...+10
Октавы

 – 10...0...+10
Октавы (Pitch 

EG в каче-
стве AMS; 

назначенный 
параметр 

для Filter EG)

Dedicated parameter
Dedicated 

parameter for 
Filter KTrk

 – 10...0...+ 10
Октавы

 – 10.0.+10
Октавы

0...+10
Октавы

Filter (+99) Resonance 0...+99  – 99...0...+99 0...+99

Filter EG Int. (+99)
Назна-

ченный 
параметр 

для Filter EG
 – 99...0...+99  – 99...0...+99  – 99...0...+99 0...+99

Filter LFO1/2 (+99) Int. 0...+99  – 99...0...+99  –  – 99...0...+99 0...+99

Filter Output (+99) Level 
A/B 0...+99  – 99...0...+99 0...+99

Amp (+99)
Назна-

ченный 
параметр

0...1x...8x Назначенный 
параметр 0...1x...8x

Назначен-
ный пара-
метр для 
Amp KTrk

0...1x...8x 1x...8x

Amp LFO1/2 (+99) Int. 0...+99  – 99...0...+99  –  – 99...0...+99 0...+99

Pan (+50) 0...+63  – 63...0...+63 0...+63

EG Level (+66)  –  – 99...0...+99 0...+99

EG Time (+49)  – 1/64x...1x...64x 1x...64x

LFO 1 (+99) Frequency *4 1x...64x
1/64x... 
1x...64x

(только для 
LFO2)

1/64x...1x...64x 1x...64x

LFO 2 (+99) Frequency *4 1x...64x  – 1/64x...1x...64x 1x...64x

Common LFO (+99) 
Frequency *4  – 1/64x...1x...64x 1x...64x

LFO 1 Shape (+99) 0...+99
 – 99...0...+99
(только для 

LFO2)
 – 99...0...+99 0...+99

LFO 2 Shape (+99) 0...+99  –  – 99...0...+99 0...+99

Common LFO (+99) 
Shape  –  – 99...0...+99 0...+99

Операции AMS и их результат

Примечания к таблице
*1 	EXT(+-): JS X, Ribbon:CC#16, Knob Mod1 (CC#17), 

Knob Mod2 (CC#19), Knob Mod3 (CC#20), Knob Mod4 
(CC#21)

*2 	При выборе значения Tempo в качестве AMS источ-
ника основное значение будет равно  =120.00.

	 Например, если параметр Pitch AMS установлен в 
значение Tempo, а параметр Intensity установлен в 
значение 12.00, то удвоение значения темпа ( =120.00 
- 240.00) приведет к повышению высоты тона на одну 
октаву, а уменьшение вдвое значения темпа ( =120.00 
- 60.00) приведет к понижению высоты тона на одну 
октаву. Результаты модуляции для значений темпа 
назначаются в диапазоне от 60 до 240 ударов/минуту. 
При уменьшении темпа от 60 до 0 ударов в минуту, 
AMS модуляция будет обладать возрастающим отри-
цательным эффектом; при увеличении темпа от 240 
до 250 ударов в минуту, модуляция будет обладать 
возрастающим положительным эффектом. 

*3 	EXT(+): Velocity, Exp. Velocity, Poly After, After 
Touch, JS+Y:CC#01, JS-Y:CC#02, JS+Y & AT/2, JS-Y & 
AT/2, Pedal:CC#04, ValueSlider:#18, Knob Mod1[+], 
Knob Mod2 [+], Knob Mod3[+], Knob Mod4[+], 

Damper:CC#64, PortamentoSW:CC#65, Soste-
nuto:CC#66, Soft:CC#67, SW1:CC#80, SW2:CC#81, 
MIDI:CC#83, MIDI:CC#85, MIDI:CC#86, MIDI:CC#87, 
MIDI:CC#88.

*4 Вы сможете управлять Частотой LFO с помощью 
параметров Tempo AMS и Intensity. Тем не менее, при 
использовании функции Frequency MIDI/Tempo Sync 
(стр. 53), частота LFO может быть синхронизирована 
к темпу и значению ноты.
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Влияние AMS на различные 
параметры и примеры применений
Далее мы опишем некоторые примеры использования 
альтернативной модуляции.
Примечание: Названия параметров и значения, исполь-
зуемые в объяснениях, можно просмотреть и отредакти-
ровать в редакторе microSTATION Editor/ Plug-In Editor.

Pitch (Стр. 28)
Данный параметр определяется настройками Common 
LFO, filter/amp EG, контроллеров, темпа и т.д.
• 	 При выборе Filter EG или Amp EG в качестве AMS 

и настройке Intensity в значение +12.00, высота тона 
изменится до ±1 октавы в синхронизации с EG.

• 	 При выборе Tempo в качестве AMS и настройке 
Intensity в значение +12.00, удвоение темпа (основы-
ваясь на =120.00) приведет к повышению высоты 
тона на одну октаву, а уменьшение темпа вдвое при-
ведет к понижению высоты тона на одну октаву.

Pitch EG (Стр. 31)
Интенсивность Pitch EG определяется настройками 
Common LFO, трекинга клавиатуры, контроллеров, 
темпа и т.д.
• 	 При выборе JS +Y:CC#01 в качестве AMS и установке 

параметра Intensity в значение +12.00, перемещение 
джойстика в направлении +Y постепенно увеличит 
эффект Pitch EG до максимального значения в ±1 
октаву. Если параметр Intensity установлен в отрица-
тельное значение, эффект Pitch EG будет инвертиро-
ван.

LFO 1/2 (стр. 52)
Интенсивность модуляции высоты тона LFO1/2 опреде-
ляется настройками Common LFO, EG, трекинга клавиа-
туры, контроллеров, темпа и т.д.
• 	 При выборе EG в качестве AMS, ширина изменений 

высоты тона модуляции LFO управляется в синхро-
низации с уровнем EG. При установке положитель-
ных (+) значений параметра Intensity, эффект вибрато 
будет постепенно углубляться одновременно с повы-
шением уровня EG или ослабляться одновременно с 
понижением уровня EG. Отрицательные значения (-) 
параметра Intensity обратят фазу LFO.

• 	 Если контроллер, например, педальный контроллер, 
подключенный к разъему DAMPER/PEDAL/SW1 или 
PEDAL/SW2, будет выбран в качестве «AMS,» вы 
сможете применить эффект pitch/vibrato, включая 
педальный переключатель только при необходимости 
использовать этот эффект .

Filter (Cutoff) Frequency (стр. 37)
Частота среза фильтра А/В определяется настройками 
pitch/amp EG, Common LFO, трекинга клавиатуры, кон-
троллеров, темпа и т.д. На странице Filter Modulation 1 
(2) в разделе Filter A/B Modulation (стр. 38) для настрой-
ки параметров AMS и Intensity для Filter A или B.
• 	 При выборе JS X в качестве AMS1 или AMS2 и уста-

новке параметра Intensity в положительные значения 
(+) перемещение джойстика вправо приведет к повы-
шению частоты среза, а перемещение джойстика вле-
во понизит частоту среза. Отрицательные значения 
производят противоположный эффект. 

• 	 Если вы выбрали тот же контроллер для AMS1 или 
AMS2 и установили различные значения интенсив-
ности для Filter A (Low Pass Filter) Intensity и Filter B 
(High Pass Filter) Intensity, вы сможете использовать 
только по одному контроллеру для одновременного 
управления частотами среза обоих фильтров.

Resonance (стр. 37)
Вы можете использовать EG, LFO, трекинг клавиатуры, 
контроллеры, темп и т.д. для настройки уровня резонан-
са.
• 	 При выборе Filter KTrk или Amp KTrk в качестве 

AMS, вы можете использовать настройки трекинга 
клавиатуры амплитуды или фильтра для управления 
уровнем резонанса.  Например, если параметры тре-
кинга клавиатуры амплитуды Ramp BtmLo и Ramp 
HiTop установлены в положительные значения (+), и 
при выборе параметра Amp KTrk в качестве AMS, и 
установке параметра Intensity в положительное зна-
чение (+), исполнение на клавиатуре приведет к тому, 
что трекинг клавиатуры амплитуды увеличит уро-
вень громкости, а AMS увеличит уровень резонанса.

• 	 Вы можете выбрать контроллер в качестве AMS, и 
применить резонанс при желании с помощью кон-
троллера.

• 	 Вы можете выбрать Common LFO, LFO1 или 2 в 
качестве AMS, и использовать LFO для управления 
уровнем резонанса. 

Output (стр. 37)
Вы можете использовать EG, LFO, трекинг клавиату-
ры, контроллеры, темп и т.д. для настройки выходного 
уровня Filter A/B.
• 	 Установите маршрутизацию фильтра («Routing») в 

значение Parallel, и определите нужный тип фильтра 
для каждого фильтра A и B. Выберите LFO в качестве 
«AMS» для фильтров A и B, и установите параметр 
«Intensity» в значение +99 и -99 соответственно. Это 
позволит LFO циклически переходить от выходов 
фильтров А и В. 

Filter EG Intensity (стр. 39)
Интенсивность Filter EG определяется настройками 
Common LFO, общего трекинга клавиатуры, контрол-
леров, темпа и т.д. Вы можете использовать настройки 
Intensity to A и Intensity to B для независимого определе-
ния интенсивности для Filter A и B.
• 	 При выборе JS -Y (CC#02) в качестве AMS и установ-

ке параметра Intensity to A и Intensity to B в положи-
тельное значение (+), перемещение джойстика в на-
правлении -Y постепенно увеличит эффект Filter EG. 
При установке параметров Intensity to A и Intensity to 
B в отрицательное значение (-) эффект Filter EG будет 
обратным.

• 	 При выборе JS X в качестве AMS и установке пара-
метра Intensity to A и Intensity to B в положительное 
значение (+), перемещение джойстика вправо по-
степенно увеличит эффект Filter EG. Перемещение 
джойстика влево постепенно увеличит эффект Filter 
EG с инвертированной фазы.

Приложения
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Настройки Альтернативной модуляции

Filter LFO1 /2 Intensity (стр. 41)
Интенсивность модуляции фильтра LFO 1/2 определя-
ется настройками EG, Common LFO, трекинга клавиату-
ры, контроллеров, темпа и т.д. Вы можете использовать 
настройки Intensity to A и Intensity to B для независимого 
определения интенсивности для Filter A и B.
• 	 При выборе EG в качестве AMS, эффект авто-вау, 

производимый модуляцией LFO, будет управляться 
изменениями уровня EG. При установке параметра 
Intensity to A и Intensity to B в положительные (+) 
значения, эффект вау будет глубже при повышении 
уровня EG, и будет меньше при понижении уровня 
EG. При выборе отрицательных (-) значений для 
Intensity to A и Intensity to B, фаза LFO будет инверти-
рована.

• 	 Если контроллер, например, педальный контроллер, 
подключенный к разъему DAMPER/PEDAL/SW1 или 
PEDAL/SW2, будет выбран в качестве «AMS,» вы смо-
жете применить эффект авто-вау, включая педальный 
переключатель только при необходимости использо-
вать этот эффект.

Filter Common LFO (стр. 54)
Вы можете использовать EG, LFO, трекинг клавиатуры, 
контроллеры, темп и т.д. для настройки интенсивности 
модуляции фильтра Common LFO. Вы можете использо-
вать настройки Intensity to A и Intensity to B для незави-
симого определения интенсивности для Filter A и B.
• 	 Вы можете установить AMS на контроллер, и исполь-

зовать его только при необходимости для управления 
глубиной свип-сигнала фильтра, производимого 
Common LFO.

Amp (стр. 45)
Уровень громкости определяется настройками Common 
LFO, filter/amp EG, контроллеров, темпа и т.д.
• 	 Если EG или контроллер, значения которых заменя-

ются положительными (+) (EXT(+)) будет выбираться 
в качестве AMS, настройка «Intensity» в значение +99 
позволит увеличить уровень громкости в восемь раз 
по сравнению с текущим.

• 	 Если EG, LFO или контроллер, значения ± которых 
заменяются (Pitch EG, Filter EG, LFO, KT, EXT(+-)) бу-
дет выбираться в качестве AMS, настройка «Intensity» 
в значение +99 позволит увеличить уровень громко-
сти в восемь раз по сравнению с текущим (для поло-
жительных (+) изменений AMS), или для уменьшения 
уровня громкости до нуля (для отрицательных (-) 
изменений AMS).

• 	 Помимо временных изменений уровня громкости, 
производимых амплитудой EG, вы можете выпол-
нить изменения уровня громкости в соответствии 
с данными pitch/filter EG. Выберите Pitch EG или 
Filter EG в качестве AMS, и отрегулируйте параметр 
Intensity. Если вы хотите отменить эффект Amp EG и 
использовать данные pitch/filter EG для управления 
уровнем громкости, настройте все уровни Amp EG в 
значение +99.

Amp LFO1 /2 Intensity (стр. 47)
Интенсивность модуляции амплитуды LFO 1/2 опреде-
ляется настройками EQ Common LFO, трекинга клавиа-
туры, контроллеров, темпа и т.д.
• 	 При выборе EG в качестве AMS, глубина тремоло, 

производимого модуляцией LFO, будет изменяться 
в соответствии с изменениями уровня EG. При уста-
новке параметра Intensity в положительные (+) зна-
чения, эффект тремоло будет глубже при повышении 
уровня EG, и будет меньше при понижении уровня 
EG. Если параметр Intensity установлен в отрицатель-
ное значение, фаза LFO будет инвертирована.

• 	 Если педальный контроллер, подключенный к 
разъему DAMPER/PEDAL/SW1 или PEDAL/SW2, 
будет выбран в качестве «AMS,» вы сможете приме-
нить эффект тремоло, включая педальный переклю-
чатель только при необходимости использовать этот 
эффект.

Pan (стр. 45)
Панорамирование генератора определяется настройка-
ми EG, LFO, трекинга клавиатуры, контроллеров, темпа 
и т.д.
• 	 При выборе Note Number в качестве AMS и установке 

«Intensity» в значение +50, панорамирование будет 
регулироваться положением клавиатуры : Централь-
ной в ноте C4 note, правой в ноте C9 или выше, левой 
в ноте C-1 и ниже.

• 	 Если EG выбран в качестве AMS, панорамирова-
ние генератора будет управляться в соответствии с 
изменениями уровня EG. При установке параметра 
Intensity в положительные (+) значения, панорамиро-
вание переместится вправо при повышении уровня 
EG, или влево при понижении уровня EG. Если пара-
метр Intensity установлен в отрицательное значение, 
вы получите обратный эффект.

EG Reset  
Pitch EG (стр. 33)
Filter EG (стр. 43)
Amp EG (стр. 49)
Вы можете использовать EG, LFO, трекинг клавиатуры, 
контроллеры, темп и т.д. для настройки EG Reset. Ис-
пользуйте значение Threshold для определения значения 
AMS, в котором вы можете получить лучший результат.
• 	 При установке AMS в значение Common LFO, вы 

можете сбросить циклическое вращение огибающей 
в интервале Common LFO. В результате вы получите 
такой же, как и при выборе формы огибающей, ис-
пользуемой в качестве LFO.

• 	 Вы можете сбросить значение огибающей, настроив 
AMS на контроллер JS+Y, и использовать контроллер 
при необходимости.

EG Level 
Pitch EG (стр. 32) 
Filter EG (стр. 42)
Amp EG (стр. 48)
Уровни EG определяется настройками Common LFO, 
трекинга клавиатуры, контроллеров, темпа и т.д. Вы 
можете определить значение параметра Intensity для 
каждого сегмента EG (Start, Attack, Break). При установке 
параметра Intensity в значение +66, вы сможете управ-
лять соответствующим уровнем в диапазоне ±99.
• 	 Установите AMS в значение Velocity для Amp EG Level 

Modulation, Intensity Start в значение +00, Attack в 
значение +66 и Break в значение -66. Установите все 
уровни Amp EG в значение +00. При исполнении с 
увеличивающейся динамической чувствительностью 
уровни EG будут изменяться более значительно.  
При максимальной динамической чувствительности 
параметр Start Level будет установлен в значение +00, 
но параметр Attack Level изменится в значение +99, а 
параметр Break Level изменится в значение -99.

EG Time —
Pitch EG (стр. 32) 
Filter EG (стр. 42) 
Amp EG (стр. 48)
Время EG определяется настройками Common LFO, тре-
кинга клавиатуры, контроллеров, темпа и т.д. Вы можете 
определить значение параметра Intensity для каждого 
сегмента EG (Attack, Decay, Slope, Release). Время EG 
определяется значением параметра Alternate Modulation 
по достижении предыдущей точки. Например, на 
момент достижения огибающей уровня атаки значение 
Alternate Modulation будет определять время затухания.
Если параметр Intensity установлен в значение 8, 17, 25, 
33, 41 или 49, соответствующее время может быть увели-
чено в 2, 4, 8, 16, 32 или 64 раз (или поделено на 1/2, 1/4, 
1/8, 1/16, 1/32, 1/64).
• 	 Выберите JS +Y:CC#01 для AMS, и установите пара-

метр AMS Intensity в значение +8, «At» в значение 
+, «Dc» в значение -, «Sl» и «Rl» в значение 0. При 
перемещении джойстика в направлении +Y значение 
параметра Attack Time будет увеличено в два раза.  
Значение Decay Time будет сокращено в два раза.  
Значения параметров Slope и Release не изменятся.
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Приложения

LFO Frequency (стр. 51)
Частота LFO 1/2 или Common LFO определяется на-
стройками EG, трекинга клавиатуры, контроллеров, 
темпа и т.д.
Вы также можете использовать частоту LFO2 для моду-
ляции LFO1, или использовать частоту Common LFO 
для модуляции LFO 1/2. Если параметр Intensity установ-
лен в значение 16, 33, 49, 66, 82 или 99, соответствующее 
время может быть увеличено в 2, 4, 8, 16, 32 или 64 раз 
(или поделено на 1/2, 1/4, 1/8, 1/16, 1/32, 1/64).
• 	 Выберите JS +Y:CC#01 в качестве AMS и установите 

параметр Intensity в значение +16. При перемещении 
джойстика в направлении +Y значение параметра 
LFO frequency будет увеличено в два раза.  При 
установке параметра Intensity в значение -16 и пере-
мещении джойстика в направлении +Y параметр LFO 
frequency будет уменьшен вдвое.

LFO Frequency AMS Intensity (стр. 52)
Вы можете использовать EG, трекинг клавиатуры, 
контроллеры, темп и т.д. для настройки интенсивности 
AMS, управляющей частотой LFO 1, 2, Common LFO. 
При использовании параметра pitch EG для модуляции 
частоты LFO необходимо отделить AMS для управления 
глубиной эффекта.
• 	 Если ножной переключатель, подключенный к 

разъему DAMPER/PEDAL/SW1 или PEDAL/SW2, 
выбран в качестве «AMS,» то параметр pitch EG будет 
слегка модулировать частоту LFO при отключении 
переключателя; в при включении переключателя pitch 
EG будет сильно влиять на частоту LFO.

LFOShape (стр. 51)
Вы можете использовать EG, трекинг клавиатуры, кон-
троллеры, темп и т.д. для настройки формы LFO 1, 2 или 
Common LFO. Вы также можете использовать частоту 
LFO2 для модуляции LFO1, или использовать частоту 
Common LFO для модуляции LFO 1/2.
• 	 Вы можете управлять волновой формой, настроив 

AMS на контроллер JS+Y, и использовать контроллер 
при необходимости.

Filter Common LFO (стр. 54)
Вы можете использовать настройки контроллера или 
темпа для сброса Common LFO.
• 	 Установив параметр AMS в значение Gate 1, вы 

можете сбросить Common LFO при исполнении ноты 
из состояния отключения всех нот. Например, это 
обеспечит запуск фильтра с той же позиции.

Вы можете настроить AMS на контроллер JS+Y: CC#01, 
и использовать этот контроллер при необходимости 
сбросить LFO.
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Wet / Dry

Zero

D-mod

Dry

Wet

60:40

10:90

Wet / Dry=10:90
Amt= +50

Wet / Dry=60:40
Amt= –50

Gate1,Gate1+Dmpr

Gate1

Note

Dmpr
1 2 31 2 3

Gate1+Dmpr

Вы можете управлять определенным параметром эффек-
та в режиме реального времени с помощью джойстика, 
регуляторов и т.д.
Для программ категории Organ воспользуйтесь кнопкой 
ORGAN FAST/SLOW для переключения скорости имита-
ции вращающегося динамика.
Управление эффектами таким способом и называется 
динамической модуляцией.  Например, вы можете ис-
пользовать джойстик для ускорения LFO фазера, или для 
переключения вау. Таким образом вы сможете получить 
все преимущества использования эффектов, в виде потен-
циала экспрессии вашего инструмента. 
Большинство параметров динамической модуляции со-
стоят из значений параметров для полей Source и Amount. 
В поле Source выбирается источник модуляции, а в поле 
Amount определяется интенсивность модуляции. При 
установке Source в максимальное значение (например, при 
перемещении JS+Y вверх до упора), актуальное количество 
применение эффекта будет составлять его значение, к 
которому прибавлено указанное значение в поле Amount.

Например:
«Wet/Dry» 10:90, «Source» JS+Y:#01, «Amount» +50
 В этом случае, баланс эффекта будет составлять 10:90, а 
перемещение джойстика в направлении +Y, постепенно 
увеличит пропорции эффектов звука. При перемещении 
джойстика в направлении +Y баланс эффекта будет состав-
лять 60:40.

Подробное описание других параметров динамической мо-
дуляции дано в описаниях отдельных эффектов. Параме-
тры, доступные для управления динамической модуляцией 
отмечены символом                .

	 Динамическая модуляция эффекта вставки (Dmod) 
управляется на MIDI каналах, выбранных для соот-
ветствующих тембров.

Примечание: Большинство настроек динамической моду-
ляции редактируются только с использованием редактора; 
они не могут быть отредактированы непосредственно с 
панели PS60. 

Dmod List 
(Список источников динамической модуляции)
Off Динамическая модуляция не используется.

Gate1 Включение/выключение ноты стр. 127

Gate1+Dmpr Включение ноты + включение/выключение демпфера стр. 127

Gate2 Включение/выключение ноты (повторный запуск) стр. 128

Gate2+Dmpr Включение ноты + Включение/выключение демпфера (повторный за-
пуск) стр. 128

Note Numbr Номер ноты

Velocity Динамическая чувствительность

Exp Velocity Экспоненциальная динамическая чувствительность стр. 128

After Touch Прием послекасания (Channel After Touch) 

JS X Движение джойстика по оси Х (горизонтальное положение)

JS+Y: #01 Движение джойстика в направлении +Y (движение вертикально вверх) 
(CC#01)

JS-Y: #02 Движение джойстика в направлении -Y (движение вертикально вверх) 
(CC#02)

Pedal: #04 Назначаемая педаль (CC#04) стр. 128

FXCtrl1: #12 Управление MIDI эффектом 1 (CC#12)

FXCtrl2: #13 Управление MIDI эффектом 2 (CC#13)

CC#16 (Rbn) Сообщение о смене режима управления MIDI (MIDI Control Change 
CC#16)

CC#18 (Vol) Слайдер значений (CC#18)
KnobM1 #17 Сообщение MIDI о смене режима управления (CC#17)
KnobM2 #19 Сообщение MIDI о смене режима управления (CC#19)
KnobM3 #20 Сообщение MIDI о смене режима управления (CC#20)
KnobM4 #21 Сообщение MIDI о смене режима управления (CC#21)
Damper #64 Демпферная педаль (CC#64)
PrtaSW #65 Переключатель портаменто (CC#65)
Sostenu #66 Педаль состенуто (CC#66)
Soft #67 Педаль софт (CC#67)
CC#80 (SW1) Сообщение MIDI о смене режима управления (CC#80)
CC#81 (SW2) Сообщение MIDI о смене режима управления (CC#81)
FootSW #82 Назначаемый педальный переключатель (CC#82) 
CC#83 Сообщение MIDI о смене режима управления (CC#83)
CC#85 Сообщение MIDI о смене режима управления (CC#85)
CC#86 Сообщение MIDI о смене режима управления (CC#86)
CC#87 Сообщение MIDI о смене режима управления (CC#87)
CC#88 Сообщение MIDI о смене режима управления (CC#88)

Tempo Темп (данные внутренней синхронизации или синхронизации по внеш-
ним данным MIDI) стр. 128

Gate1, Gate1+Dmpr (Gate1, Gate1 +Damper)
Эффект достигает максимума во время включения ноты и 
останавливается при отпускании всех клавиш.  При уста-
новке Gate1 + Damper эффект останется на максимальном 
уровне даже после отпускания клавиш, так долго, сколько 
будет нажата демпферная педаль.

Источник динамической модуляции (Dmod)

Источник динамической модуляции (Dmod)

Динамическая модуляция (Пример)

Выше                                Макс.

Демпферная педаль

Вкл. 
Выкл. 

Время
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Gate2,Gate2+Dmpr

Gate2

Note

Dmpr
1 2 31 2 3

Gate2+Dmpr

Приложения

Gate2, Gate2+Dmpr (Gate2, Gate2+Damper)
По сути это то же что и Gate 1 или Gate 1 + Dmpr. Тем не 
менее, при использовании Gate 2 или Gate 2 + Damper 
в качестве источника динамической модуляции для EG 
программ 075:St. Env. Flanger или AUTOFADE программы 
076: Stereo Vibrato, триггер будет запущен при каждом 
включении ноты. (В случае выбора Gate 1 и Gate 1 + Dmpr, 
триггер будет запускаться только для первой ноты.)

Exp Vel (Экспоненциальная динамическая 
чувствительность)
Модуляция применяется экспоненциально в соответ-
ствии со значением динамической чувствительности.  
Значения слабой динамической чувствительности 
производят небольшой эффект, но этот эффект быстро 
увеличивается при повышении значений динамической 
чувствительности. 

Pedal #04 (Foot Pedal: CC#04)
Если вы хотите использовать назначаемую педаль в 
качестве источника динамической модуляции, установи-
те DAMPER/PEDAL/SW1 или PEDAL/ SW2 «Pdl» (Globa: 
Controllers) в значение FootPedal. («Foot Pedal Assign» 
на стр. 129)
Педальный контроллер и др. устройства, подключен-
ные к разъему DAMPER/PEDAL/ SW1 или PEDAL/SW2, 
могут использоваться для управления эффектом. 

FootSW #82 (Foot Switch: CC#82)
Если вы хотите использовать назначаемый педальный 
переключатель в качестве источника динамической 
модуляции, установите PEDAL/SW «SW» (Globa/Media: 
Controllers) в значение Foot Switch (CC#82) («Foot 
Switch Assign» на стр. 128).
Данный эффект будет управляться при использова-
нии педального переключателя и др., подключенного к 
разъему DAMPER/PEDAL/SW1 или PEDAL/SW2.

Tempo
Полученная модуляция будет нулевой при 120 BPM, 
максимально положительной при 300 BPM, и макси-
мально отрицательной при 40 BPM.

Foot Switch Assign
Здесь вы можете определить функцию назначаемого пере-
ключателя (отдельно приобретаемый PS-1), подключен-
ный к разъемам DAMPER/PEDAL/ SW1 или PEDAL/SW2.
• 	 Установите Global: Controllers - PEDAL/SW «Type» в 

значение Switch, и используйте параметр «Foot Switch 
Function (Sw)» для настройки функции (стр. 74).

	 При выборе функции, содержащей сообщение 
CC#, которое передает сообщение о смене режима 
управления MIDI при каждом включении/выклю-
чении функции (Выкл.: 0, Вкл.: 127).

Список назначений ножных переключателей 

Off
Данная настройка отключает переключатель.

Foot Switch (CC#82)
Позволяет использовать переключатель в качестве AMS 
или Dmod источника. Учтите, что также необходимо 
назначить Foot SW (CC#82) на управление нужным 
параметром в программе или эффекте.

Porta. SW (CC#65)
Управляют включением и выключением портаменто. 

Sostenuto (CC#66)
Управляют эффектом состенуто, удерживающим только 
ноты, которые были сыграны в момент включения пе-
дального переключателя. 

Soft (CC#67)
Включает и выключает эффект педали софт.

Damper (CC#64)
Включает и выключает эффект демпферной педали. 

Perf Up
Операции переключения выбирают перфомансы. Будет 
выбран перфоманс, следующий за текущим. В то же вре-
мя передаются сообщения о выборе банка и сообщения 
о смене программы.

Perf Down
Операции переключения выбирают перфомансы. Будет 
выбран перфоманс, предшествующий текущему.  В то же 
время передаются сообщения о выборе банка и сообще-
ния о смене программы.

Value Inc
Использование педального переключателя будет выпол-
нять ту же функцию, что и нажатие кнопки .

Value Dec
Использование педального переключателя будет выпол-
нять ту же функцию, что и нажатие кнопки .

Tap Tempo
Педальный переключатель будет управлять темпом 
системы в режиме реального времени. 

JS+Y (CC#01)
Переключатель будет управлять эффектом, производи-
мым движением джойстика в направлении +Y (верти-
кально вверх).

JS-Y(CC#02)
Переключатель будет управлять эффектом, производи-
мым движением джойстика в направлении -Y (верти-
кально вниз).

JS Lock
Операции переключения включают/выключают функ-
цию блокировки джойстика.

Демпферная педаль

Вкл. 
Выкл. 

Время
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Foot Pedal Assign
Здесь вы можете определить функцию назначаемой педа-
ли (отдельно приобретаемая XVP-10, EXP-2), подключен-
ной к разъемам DAMPER/PEDAL/ SW1 или PEDAL/SW2. 
• 	 Установите Global: Basic/MIDI Controllers «Type» в 

значение Pedal, и используйте параметр «Foot Pedal 
Function (Pdl)» для настройки функции (стр. 74).

	 Некоторые из назначений содержат MIDI сообще-
ния о смене режима управления, которые переда-
ются при каждом перемещении слайдера. Учтите, 
что MIDI сообщения о смене режима управления 
принимаются, даже если они не назначены на фи-
зический контроллер. 

Список назначений педальных переключателей 

Off
Данная настройка отключает педаль.

Master Vol
Управляет общим уровнем громкости и передает уни-
версальные системные эксклюзивные сообщения [F0H, 
7FH, nn, 04, 01, vv, mm, F7H]. Вы можете использовать 
эти сообщения для одновременной настройки уровня 
громкости всех тембров, сохраняя их относительный 
баланс.
Если внешнее MIDI устройство, подключенное к PS60, 
поддерживает данные сообщения, также будет регули-
роваться и уровень громкости всей системы. 

Foot Pedal (CC#04)
Позволяет использовать этот контроллер в качестве 
AMS или Dmod источника. Учтите, что также необходи-
мо назначить Foot Pedal (CC#04) на управление нужным 
параметром в программе или эффекте.

Porta. Time (CC#05)
Управляет скоростью изменения высоты тона портаменто. 

Volume (CC#07)
Управляет уровнем громкости перфоманса или про-
граммы. 

PostIFXPan (CC#08)
Управляет панорамированием после прохождения через 
Эффект вставки. (За исключением программ струнных)

Pan (CC#10)
Управляет панорамированием тембра в перфомансе. 

Expression (CC#11)
Expression представляет собой дополнительный регуля-
тор уровня громкости, который вы можете использовать 
для масштабирования уровня, не влияя на настройки 
основного уровня громкости или значения сообщения 
CC#7. 
Более подробная информация дана в разделе «Expression 
(CC#11)» на стр. 129.

FX Ctrl 1 & 2 (CC#s12 & 13)
Эти назначения предназначены Effect Dynamic 
Modulation (Dmod). Учтите, что также необходимо на-
значить FX Ctrl1 или 2 на управление нужным параме-
тром в эффекте.

MOD Send (CC#93)
Педаль будет управлять уровнем посыла на мастер-
эффект 1 (MFX1) тембра перфоманса.  В то же время 
регулируется и уровень посыла после эффекта вставки 
на мастер-эффект 1 (MFX1) для соответствия MIDI 
каналам. 

REV/D Send (CC#91)
Педаль будет управлять уровнем посыла на мастер-
эффект 2 (MFX2) тембра перфоманса.  В то же время 
регулируется и уровень посыла после эффекта вставки 
на мастер-эффект 2 (MFX2) для соответствия MIDI 
каналам. 

JS+Y (CC#01)
Дублирует функцию JS+Y. Независимо от значения JS+Y, 
назначенного на контроллер, педаль также будет его 
регулировать.

JS-Y (CC#02)
Дублирует функцию JS-Y. Независимо от значения JS-Y, 
назначенного на контроллер, педаль также будет его 
регулировать.

CC#16(Rbn)
Позволяет использовать этот контроллер в качестве 
AMS или Dmod источника. Учтите, что также необхо-
димо назначить Ribbon (CC#16) на управление нужным 
параметром в программе или эффекте.

Foot Pedal Assign
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Note-off
Note-on (note number) * *
Note-on (velocity) * *
Poly aftertouch *

CC
#

0 Bank select (MSB)
1 Modulation 1 #(+Y) * * * *
2 Modulation 2 #(–Y) * * * *
3 –
4 Foot controller * * *
5 Portamento time *
6 Data entry (MSB)
7 Volume *
8 Post Insert Effect panpot *
9 –

10 Panpot *
11 Expression *
12 Effect control 1 * *
13 Effect control 2 * *
14 –
15 –
16 Controller (CC#16) * * * *
17 Controller (CC#17) * *
18 Controller (CC#18) * *
19 Controller (CC#19) * *
20 Controller (CC#20) * *
21 Controller (CC#21) * *

22...31 –
32 Bank select (LSB)

33...37 –
38 Data entry (LSB)

39...63 –
64 Damper # * * *
65 Portamento On/Off * * *
66 Sostenuto * * *
67 Soft pedal * * *

68...69 –
70 Sustain level
71 Filter resonance level
72 Release time
73 Attack time
74 Filter cutoff frequency
75 Decay time
76 LFO1 speed
77 LFO1 depth (pitch)
78 LFO1 delay
79 Filter EG intensity
80 SW1 modulation On/Off * *
81 SW2 modulation On/Off * *
82 Foot switch On/Off * * *
83 Controller (CC#83) * *
84 –
85 Controller (CC#85) * *
86 Controller (CC#86) * *
87 Controller (CC#87) * *
88 Controller (CC#88) * *

89...90 –
91 Effect depth 1 (send 2 level) *
92 Effect depth 2 (IFX 1–5 On/Off )
93 Effect depth 3 (send 1 level) *
94 Effect depth 4 (MFX 1, 2 On/Off)
95 Effect depth 5 (EQ On/Off )
96 Data increment
97 Data decrement
98 NRPN(LSB)
99 NRPN(MSB)

100 RPN(LSB)
0: Bend range
1: Fine tune
2: Coarse tune

101 RPN(MSB) 0
102...119 –

Program change
Channel aftertouch * *
Pitch Bend # (X) * *

Master volume *
Master balance
Master fine tune
Master coarse tune

Передача MIDI сообщений при использовании 
контроллеров PS60 
В следующей таблице показано соотношение MIDI 
сообщений, передаваемых при использовании PS60, и 
AMS (источника альтернативной модуляции) или DMS 
(источника динамической модуляции), соответствую-
щих каждому MIDI сообщению.
Символ # означает фиксированную функцию, а символ * указы-
вает на назначаемую функцию.

При использовании контроллера на панели PS60 будут 
передаваться соответствующие или назначаемые со-
общения о смене режима управления. Исключение 
составляют только передаваемые сообщения о смене 
режима управления при перемещении джойстика в 
направлении Х (по горизонтали).  Далее представлено 
объяснение только сообщений о смене режима управле-
ния, но та же информация относится и к сообщениям о 
смене высоты тона. 
При использовании одного из контроллеров PS60 со-
общения о смене режима управления передаются на 
глобальный MIDI канал (стр. 72).
Одновременно с этим, сообщения также будут переда-
ваться на MIDI канал (стр. 7) каждого тембра, параметр 
Status которого (стр. 7) установлен в значение EXT или 
EX2.
При использовании одного из контроллеров PS60 его 
эффект будет применяться к тембру, параметр Status 
которого установлен в значение INT, и настройки MIDI 
Channel которого установлены в значение Gch или ана-
логичны таковым для глобального MIDI канала.

	 В случае Master Volume, универсальные эксклюзив-
ные сообщения Master Volume будут передаваться 
только на глобальный MIDI канал.

	 Настройки MIDI Filter (стр. 10) могут использо-
ваться для включения или выключения изменений 
режима управления и контроллеров каждого тем-
бра. При установке этой настройки в значение On 
будут активированы описанные ранее операции. 

Приложения

Универсальные эксклюзивные сообщения

Доступно для 
AMS

Доступно для 
DmodMIDI сообщения Джойстик Демпфер-

ная педаль
Педальный 
переключа-

тель
Ножная 
педаль
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PS60 и сообщения MIDI CCs

Отклики на стандартные 
MIDI контроллеры
В следующей таблице представлены отклики PS60 на 
поступающие MIDI сообщения о смене режима управ-
ления в результате выполнения настроек или перемеще-
ния контроллеров PS60.

PS60 и сообщения MIDI CCs

№ со-
общения Управление Значение Функция

0 Bank select (MSB) 0.127 Сообщения выбора банка MSB

1 Modulation 1 0.127 Соответствует движению джойстика в направлении +Y (вертикально вверх)
2 Modulation 2 0.127 Соответствует движению джойстика в направлении –Y (вертикально вниз)
3 – – –

4 Foot controller 0.127 Соответствует настройкам аналогичным при установке функции педали в значение 
Foot Pedal

5 Portamento time 0.127 Скорость Портаменто

6 Data entry (MSB) 0.127 MSB данных RPN и NRPN 	 *2

7 Volume 0.127 Уровень громкости	 *3

8 Post Insert Effect panpot 0.127 Панорамирование после эффекта вставки

9 – – –

10 Panpot 0.127 Панорамирование

11 Expression 0.127 Уровень громкости	 *3

12 Effect control 1 0.127 Соответствует источнику динамического управления эффектом FX Control1 (стр. 
136)

13 Effect control 2 0.127 Соответствует источнику динамического управления эффектом FX Control2 (стр. 
136)

14, 15 – – –

16 Controller (CC#16) 0.127 Предназначено для управления AMS или Dmod

17 Controller (CC#17) 0.127 Предназначено для управления AMS или Dmod

18 Controller (CC#18) 0.127 Предназначено для управления AMS или Dmod

19 Controller (CC#19) 0.127 Предназначено для управления AMS или Dmod

20 Controller (CC#20) 0.127 Предназначено для управления AMS или Dmod

21 Controller (CC#21) 0.127 Предназначено для управления AMS или Dmod

22...31 – 0...127 –

32 Bank select (LSB) 0...127 Сообщение о выборе банка LSB 	 *1

33...37 – – –

38 Data entry (LSB) 0.127 LSB данных RPN и NRPN 	 *2

39.63 – – –

64 Damper 0.127 Эффект демпфера 

65 Portamento On/Off 0.63(Off), 
64.127(On) Включает и выключает эффект портаменто.

66 Sostenuto On/Off 0.63(Off), 
64.127(On) Включает и выключает эффект состенуто.

67 Soft 0.127 Эффект педали софт

68.69 – – –

70 Sustain level 0.127 Уровни сустейна настроек filter EG и amp EG	 *4

71 Filter resonance level 0.127 Уровень резонанса фильтра	 *4

72 Release time 0.127 Частота среза высокочастотного пропускного фильтра	 *4

73 Attack time 0.127 Время конечного затухания настроек filter EG и amp EG	 *4

74 Filter cutoff frequency 0.127 Частота среза низкочастотного пропускного фильтра	 *4

75 Decay time 0.127 Время затухания настроек filter EG и amp EG	 *4

76 LFO1 speed 0.127 Скорость LFO1 	 *4

77 LFO1 depth 0.127 Интенсивность высоты тона LFO1 	 *4

78 LFO1 delay 0.127 Задержка LFO1 	 *4

79 Filter EG intensity 0.127 Интенсивность фильтра EG 	 *4

80 Controller (CC#80) 0.63(Off), 
64.127(On) Предназначено для управления AMS или Dmod

81 Controller (CC#81) 0.63(Off), 
64.127(On) Предназначено для управления AMS или Dmod

82 Foot switch On/Off 0.63(Off), 
64.127(On)

Соответствует включению/выключению, при установке функции назначаемого пе-
дального переключателя в значение Foot SW.
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№ со-
общения Управление Значение Функция

83 Controller (CC#83) 0.127 Предназначено для управления AMS или Dmod

84 – – –

85...88 Controller (OC#85...88) 0.127 Предназначено для управления AMS или Dmod

89, 90 – – –

91 Effect depth 1 (send 2 level) 0.127 Уровень посыла 2

92 Effect depth 2 (Insert Effect On/ Off) 0.63(Off), 
64.127(On) Включает и выключает эффекты вставки. 	 *5

93 Effect depth 3 (send 1 level) 0.127 Уровень посыла 1

94 Effect depth 4 (master effect 1, 2
On/Off)

0.63(Off), 
64.127(On) Включение/выключение мастер–эффектов. *5

95 – – –

96 Data increment 0

97 Data decrement 0

98 NRPN(LSB) – LSB для NRPN

99 NRPN(MSB) – MSB для NRPN
100 RPN(LSB) 0 выбирает диапазон высотной модуляции. 	 *2

1 Выполняет точную настройку. 	 *2

2 Выполняет приблизительную настройку. 	 *2

101 RPN(MSB) 0 MSB для RPN

102...
109 – – –

110 – – –

111 – – –

112 – – –

113 – – –

114...
119 – – –

*1 Сообщения о выборе банка обычно определяются как со-
бытия смены программы.  Тем не менее, в некоторых случаях 
этого может быть недостаточно, если вы хотите изменить банк 
внешнего устройства.  В таком случае необходимо использо-
вать сообщения CC#00 и CC#32 для определения банков.
Более подробную информацию о соотношении номеров вы-
бора банка и банков внешнего устройства см. в руководстве 
пользователя внешнего устройства. 
*2 В отличие от условных изменений режима управления, 
управление диапазоном модуляции звука, точной и прибли-
зительной настройкой выполняется с помощью сообщений 
RPC (Registered Parameter Control).  Вы можете использовать 
эти сообщения для управления частотным диапазоном и на-
стройкой каждого тембра. 
Для использования сообщения RPN (Registered Parameter 
Number) необходимо выбрать параметр, который хотите от-
редактировать, а затем ввести необходимое значение для этого 
параметра. Для выбора параметра используйте сообщения 
CC#100 (со значением 00...02) и CC#101 (со значением 00). Для 
ввода данных используйте сообщения CC#06 и CC#38.
Далее представлены значения ввода данных для каждого пара-
метра и соответствующие настройки. 

RPN=0 (Диапазон Модуляции Звука)

   CC#06     CC#38   Значение параметра (шаг в полутон)

   CC#06     CC#38       Значение параметра (шаг в 1 тон)

RPN=1 (Точная настройка)

RPN=2 (Приблизительная настройка)

   CC#06     CC#38   Значение параметра (шаг в полутон)

	 Например, если в перфомансе, который вы хотите на-
строить, находится MIDI тембр, принимающий канал 
1 в значении -12 транспозиции (приблизительной 
настройки) необходимо сначала передать [B0, 64, 02] 
(64H=CC#100) и [B0, 65, 00] (65H=CC#101) на PS60 
для выбора приблизительной настройки RPN. Затем 
необходимо установить этот параметр в значение -12, 
передавая [B0, 06, 34] (06H=CC#6), 34H=52 (соответ-
ствующий значению -12)и [B0, 26, 00] (26H=CC#38, 
00H=0).

*3 Уровень громкости PS60 определяется умножением 
значения Volume (CC#07) и Expression (CC#11). 
*4 Значение в 64 будет соответствовать значению, вы-
бранному параметром программы.  0 – минимальное 
значение, а 127 – максимальное. Изменение значений 
в диапазоне 63-1 или 65-126 настроит параметр про-
грамме ближе к минимальному или максимальному 
значению.
	 Более подробная информация об определенных 

параметрах, управляемых сообщениями CC дана в 
разделе «Параметры, управляемые сообщениями 
MIDI CC #70-79» на стр. 133 

*5 Управляются на глобальном MIDI канале. 

Приложения
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Параметры, управляемые 
сообщениями MIDI CC #70-79
CC#70-79 соответствуют перечисленным далее параме-
трам программы PS60. 

При получении перфомансом сообщений CC#70-79 для 
тембра, чей MIDI канал соответствует сообщению, соответ-
ствующий параметр программы будет временно переведен 
в состояние редактирования.  Тем не менее, в данный мо-
мент его невозможно сохранить.  Параметры программы, 
которые были отредактированы при получении сообщений 
по глобальному MIDI каналу в режиме редактирования 
программы, будут сохранены операцией Write. 

№ сообщения Внутренние параметры, управляемые сообщениями

70 (Sustain level) Filter/Amp EG Sustain Level (стр. 9, 42, 48) Amp EG 1/2 Sustain (стр. 9, 48)
71 (Filter resonance) Filter A/B, 1/2 Resonance (стр. 9, 37)
72 (Release time) Filter EG 1/2 Release (стр. 9, 42), Amp EG 1/2 Release (стр. 9, 48)

EG Times: Filter EG 1/2 Attack (стр. 9, 42)

73 (Attack time)

Amp EG 1/2 Attack (стр. 9, 48)
Amp EG 1/2 Time Modulation: Attack (стр. 49)
EG Levels: Amp EG 1/2 Level Start (стр. 48)
Amp EG 1/2 Level Attack (стр. 48)
Amp EG 1/2 Level Modulation: Start (стр. 49)

74 (Filter cutoff frequency) Filter A/B, 1/2 Frequency (стр. 37)

75 (Decay time) Filter EG 1/2 Decay (стр. 9, 42), Filter EG 1/2 Slope (стр. 42) Amp EG 1/2 Decay (стр. 
48), Amp EG 1/2 Slope (стр. 48)

76 (LFO1 speed) LFO 1 Frequency (стр. 51)
77 (LFO1 Pitch intensity) Pitch LFO1 Intensity (стр. 21, 29)
78 (LFO1 delay) LFO 1 Delay (стр. 52)

79 (Filter EG intensity) Filter EG 1/2 Intensity to A (стр. 39), Filter EG 1/2 Intensity to B (стр. 40)

PS60 и сообщения MIDI CCs
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Применение MIDI

О MIDI
MIDI (Musical Instrument Digital Interface — цифровой ин-
терфейс музыкальных инструментов) —международный 
стандартный протокол, разработанный для коммутации и 
обмена данными между электронными музыкальными ин-
струментами и компьютерами. При использовании MIDI 
кабелей для подключения двух и более MIDI устройств 
данные перфоманса будут передаваться с устройства на 
устройство, даже если они разных производителей. 

Настройки при подключении к 
MIDI устройству или компьютеру
При подключении PS60 к MIDI устройству или компью-
теру, необходимо проверить следующие настройки на 
вашем PS60.

Настройка «Convert Position» 
Настройки PS60 «Transpose», «Vel Curve» и «After Touch 
Curve» (стр. 70, 71) соответственно позволят вам настро-
ить транспонирование, динамическую чувствительность 
и послекасание (принимаемые только из MIDI IN).

	 Кривая послекасания применяется только к дан-
ным послекасания, полученных через MIDI IN.  
Настройка «After Touch Curve» не оказывает эф-
фекта, если «Convert Position» (стр. 72) установлен 
в значение Pre-MIDI. Настройка «Convert Position» 
(стр. 72) определяет, как эффект влияет на данные 
MIDI IN/OUT.

Эффект, оказываемый на передаваемые и принимаемые 
данные MIDI, будет зависеть от значения настройки 
«Convert Position» (стр. 72).
• 	 Если вы хотите управлять внешним тонгенератором 

MIDI с панели PS60, установите параметр «Convert 
Position» в значение PreMIDI. Различные перечислен-
ные ранее настройки будут отражены в передаваемых 
MIDI данных.

	 Входящие MIDI данные будут содержать настройки, 
равные значениям Key Transpose 0, Velocity Curve 4 и 
After Touch Curve 3.

• 	 При управлении тонгенератором PS60 с внешнего 
MIDI устройства выберите PostMIDI. Перечисленные 
выше настройки оказывают эффект на принимаемые 
MIDI данные.  Исходящие MIDI данные будут содер-
жать настройки, равные значениям Key Transpose 0 и 
Velocity Curve 4.

Настройки Local Control On 
Если вы подключили PS60 к компьютеру или внешне-
му MIDI секвенсору и хотите использовать ответные 
сообщения устройства для исполнения на PS60, вклю-
чите обратную связь на внешнем MIDI секвенсоре или 
компьютере (так, чтобы данные принимаемые через MIDI 
IN, передавались через MIDI OUT) и отключите настрой-
ки внутреннего управления PS60 (так, чтобы клавиатура 
PS60 и звуковой модуль были внутренне отсоединены). 
При исполнении на клавиатуре PS60, музыкальные 
данные будут переданы на внешний MIDI секвенсор или 
компьютер, а затем ответно переданы на тонгенератор 
PS60. Другими словами, отключая Local Control, вы може-
те предупредить дублированное звучание нот, как бывает, 
если нота исполняется на клавиатуре PS60, и ответно 
возвращаются данные ее звучания. При использовании 
непосредственно PS60 включите функцию Local Control. 
(При отключении этой функции исполнение на клавиату-
ре PS60 не будет издавать звука.)

Принимаемые и передаваемые 
сообщения PS60
В следующем разделе в скобках [...] указано шестнадцате-
ричное обозначение. 

Каналы MIDI
• 	 MIDI сообщения могут передаваться, если пере-

дающее или принимающее устройства настроены 
на один MIDI канал. MIDI использует шестнадцать 
каналов, пронумерованных 1-16. Глобальный MIDI 
канал используется для приема/передачи сообщений 
для выбора перфоманса и включения/выключения 
эффектов, а также для приема/передачи эксклюзив-
ных данных.

• 	 Каждый тембр будет принимать/передавать MIDI 
данные по определённому для этого тембра каналу 
MIDI (стр. 7).

• 	 При использовании клавиатуры или контроллеров на 	
PS60, сообщения будут передаваться по глобальному 
MIDI каналу и также будут переданы по MIDI каналу, 
параметр Status которого (page 7) установлен в значе-
ние EXT или EX2.

• 	 Сообщения каналов будут приняты, если они со-
ответствуют MIDI каналу тембра, параметр Status 
которого установлен в значение INT.

Сообщения о Включении/
Выключении ноты
Note-on [9n, kk, vv] 
Note-off [8n, kk, vv]
(n: канал, kk: номер ноты, vv: динамическая чувствитель-
ность) 
Исполнение любой ноты на клавиатуре PS60 передает со-
общения о включении/выключении ноты. 
Тем не менее, также как и PS60, большинство инструмен-
тов не принимает или не передает сообщения о динами-
ческой чувствительности выключения ноты.

Сообщения о смене программы/ о 
выборе банка
При выборе программы тембра на PS60, вы определяете 
номер индекса, запускаемого с 1 для каждой категории. 
При выборе программы тембра через MIDI вы используе-
те номер банка и номер программы.  Вы можете просмо-
треть эти номера банка и программы. 
Во время просмотра информации о тембрах для перфо-
манса, одновременно нажмите кнопки CURSOR/VALUE 
  на экране будет отображен номер банка и номер 
программы.

Изменение программы/банка

Program change [Cn, pp]
(n: канал, pp: номер программы, содержащий 128 звуков)
• 	 Программы 000-127 соответствуют сообщениям о 

смене программы [Cn, 00]-[Cn, 7F].

Bank select MSB (CC#0) [Bn, 00, mm] 

Bank select LSB (CC#32) [Bn, 20, bb]
(n: канал, mm: верхний байт номера банка, bb: нижний 
байт номера банка)
• 	 При выборе перфоманса сообщения о смене про-

граммы и выбора банка будут передаваться тембрам, 
параметр Status которых установлен в значение EXT 
или EX2.

Приложения
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Применение MIDI

• 	 В перфомансе прием/передача сообщений может 
быть включена/выключена для каждого тембра.

Банк № MSB
(CC#00)

LSB
(CC#32) Смена программы

Перфоманс A-1-D-5 0-19 00 00 00-19

Программа

A 000-127 00 00 000-127

B 000-127 00 01 000-127

C 000-127 00 02 000-127

D 000-127 00 03 000-127

Переключение перфомансов 
Вы можете использовать сообщения о мене программы 
для переключения перфомансов.
• 	 Перфомансы 000-019 в банке A-1-D-5 соответствуют 

сообщениям о смене программы [Cn, 00]-[Cn, 13].
Сообщения о смене программы принимаются на гло-
бальном MIDI канале.  Сообщения о смене программы не 
могут быть переданы или приняты в режиме редактиро-
вания перфоманса. 
Все сообщения о смене программы отключаются в MIDI 
Filter (стр. 73)
При необходимости вы можете независимо включить/
выключить сообщения о смене программы, определить, 
будут ли входящие сообщения изменить перфомансы, и 
включить/выключить прием/передачу сообщений о вы-
боре банка. 
• 	 Если сообщение Bank Change (стр. 73) выключено, 

сообщения о выборе банка не будут приниматься или 
передаваться.

Программы, выбранные для каждого тембра, не могут 
переключаться при приеме сообщений о смене MIDI про-
граммы. 

Послекасание
Channel aftertouch [Dn, vv]
(n: канал, vv: значение)
При приеме данных сообщений будет применен эффект 
послекасания.  Также будет применена назначенная 
альтернативная или динамическая модуляция.

	 Непосредственно PS60 не способен передать сооб-
щения послекасания.  При необходимости исполь-
зовать данное сообщение для управления PS60, 
необходимо получить его от внешнего устройства. 

Прием сообщений послекасания для целого инструмен-
та может быть включено/выключено в After Touch (стр. 
73).

Polyphonic aftertouch [An, kk, vv]
(n: канал, kk: номер ноты, vv: значение) 
Представляет собой другой тип послекасания, назы-
ваемый Полифоническим нажатием клавиш, которые 
позволяют применить послекасание независимо от 
индивидуальных клавиш.  Данное сообщение может 
использоваться в качестве источника альтернативной 
модуляции, но не передается на клавиатуру PS60. Для 
использования данного сообщения оно должно быть 
получено из внешнего устройства.  Упоминаемое в 
данном руководстве послекасание является Канальным 
послекасанием. 

Модуляция Звука
Pitch bend change [En, bb, mm]
(n: канал, bb: нижний байт значения, mm: верхний байт 
значения, передающий значение 16384 шагов, где 8192 
[bb, mm = 00H, 40H] является центральным) 
При перемещении джойстика PS60 по оси X (влево/впра-
во), будет применяться модуляция звука и будут переда-
ваться соответствующие сообщения. При приеме данных 
сообщений будет применен эффект модуляции звука. 
Диапазон изменений высоты тона, производимых при 
получении данных сообщений, также может быть на-
строен через MIDI. (См. раздел “Изменение диапазона 
модуляции звука» на стр. 138.)

Сообщения о Смене Режима 
Управления 
[Bn, cc, vv]
Передаются и принимаются как (n: канал, cc: номер со-
общения о смене режима управления, vv: значение)
Более подробная информация дана в разделе «Передача 
MIDI сообщений при использовании контроллеров PS60» 
на стр. 130 и «PS60 и сообщения MIDI CC» на стр. 131.
• 	 Сообщения о смене режима управления могут быть 

одновременно включены/выключены настройкой 
«Enable Control Change» (стр. 73).

• 	 В перфомансе прием различных сообщений о смене 
режима управления может быть включен или от-
ключен для каждого тембра. Настройка «Other CC» 
(стр. 10) применяется к сообщениям о смене режима 
управления не включенного в другие настройки.

Выбор банков программы/
перфоманса
Bank select (CC#00, CC#32)
Технически Bank Select является контроллером. Но на 
практике он является компонентом сообщения Program 
Change. Более подробная информация дана в разделе 
«Сообщения о смене программы/ о выборе банка» на 
стр. 134.

Использование джойстик для 
применении модуляции
Modulation 1 depth (CC#01) [Bn, 01, vv]
При перемещении джойстика PS60 в направлении 
+Y (вертикально вверх), будут переданы сообщения 
Modulation 1 Depth. При приеме данных сообщений, тот 
же эффект будет применяться, как и при использовании 
джойстика PS60. Обычно, таким образом будет приме-
няться эффект вибрато (pitch LFO).
• 	 В перфомансе прием/передача сообщений может 

быть включена/выключена для каждого тембра. (см. 
раздел «JS+Y» на стр. 10)

Modulation 2 depth (CC#02) [Bn, 02, vv]
При перемещении джойстика PS60 в направлении 
-Y (вертикально вниз), будут переданы сообщения 
Modulation 2 Depth. При приеме данных сообщений, тот 
же эффект будет применяться, как и при использовании 
джойстика PS60. Обычно, таким образом будет приме-
няться эффект вау (filter LFO).
• 	 В перфомансе прием/передача сообщений может 

быть включена/выключена для каждого тембра. (см. 
раздел «JS-Y» на стр. 10)

Другие производители могут использовать эти сообще-
ния для других целей (например, для духового контрол-
лера и т.д.)
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Управление Портаменто
Portamento time (CC#05) [Bn, 05, vv]
При назначении вышеуказанных сообщений на педаль 
PS60 и ее использовании, сообщения о времени портамен-
то будут передаваться, изменяя значения времени в тече-
нии которых функция портаменто изменит высоту тона.
При получении данных сообщений результат будет ана-
логичен использованию контроллера. 

Portamento switch (CC#65) [Bn, 41, vv]
При назначении указанных сообщений на переключатель, 
его использование будет передавать vv=127 [7F] для ON 
или vv=0 [00] для OFF, и эффект портаменто будет вклю-
чен или выключен. При получении данных сообщений 
результат будет аналогичен использованию контроллера.  
(vv для 63 [3F] или меньше - OFF, а 64 [40] или больше - 
ON.)
• 	 Прием и передача сообщений может быть включена/

выключена для каждого тембра.

Управление уровнем громкости
Volume (CC#07) [Bn, 07, vv]
При назначении вышеуказанных сообщений на педаль, 
использование этого контроллера приведет к передаче со-
общений Volume для изменения уровня громкости. При 
получении данных сообщений результат будет аналоги-
чен использованию контроллера. 

Expression (CC#11) [Bn, 0B, vv]
При назначении вышеуказанных сообщений на педаль, 
использование этого контроллера приведет к передаче 
сообщений Expression для изменения уровня громкости. 
При получении данных сообщений результат будет ана-
логичен использованию контроллера. 
Уровень громкости PS60 определяется умножением зна-
чений сообщения Volume и сообщения Expression.
Если сообщения Volume не увеличивают уровень гром-
кости до нужного уровня или звук вообще отсутствует, 
передайте MIDI сообщения с внешнего устройства для 
сброса значений сообщения Expression (настройте vv на 
127).
• 	 В перфомансе сообщения Volume будут передавать-

ся каждым тембром, настройка «Status» которого 
установлена в значение EXT или EX2 при повторном 
выборе перфоманса. 

Используя универсальные эксклюзивные сообщения 
Master Volume, вы можете настроить общий уровень 
громкости без изменения баланса уровня громкости 
между тембрами. (См. раздел «О системных эксклюзив-
ных сообщениях» на стр. 138.)

Управление панорамированием 
(стерео положение)
Pan (CC#10) [Bn, 0A, vv]
(vv: значение, где 00 крайнее левое положение, 64 - цен-
тральное, и 127 – крайнее правое)
При назначении вышеуказанных сообщений на педаль, 
использование этого контроллера приведет к передаче 
сообщений Pan для изменения панорамирования. При 
получении данных сообщений результат будет аналоги-
чен использованию контроллера. 

Post insert effect pan (CC#08) [Bn, 08, vv]
(vv: значение, где 00 крайнее левое положение, 64 - цен-
тральное, и 127 – крайнее правое)
При назначении вышеуказанных сообщений на педаль, 
использование этого контроллера приведет к передаче со-
общений Post Insert Effect Panpot для изменения панора-
мирования звука, следующего за эффектом вставки. При 
получении данных сообщений результат будет аналоги-
чен использованию контроллера.  Программы категории 
Strings поддерживают только сообщения о панорамиро-
вании (CC#10). 

Управление эффектами
Effect control 1 (CC#12) [Bn, 0C, vv] 
Effect control 2 (CC#13) [Bn, 0D, vv]
При назначении вышеуказанных сообщений на педаль, 
использование этого контроллера приведет к передаче 
сообщений Effect Control 1/ 2 для управления определен-
ной динамической модуляцией. При получении данных 
сообщений результат будет аналогичен использованию 
контроллера.  Несмотря на то, что различные типы 
сообщений о смене режима управления выбираются в 
качестве источников динамической модуляции, сообще-
ния Effect Control 1 (CC#12) и 2 (CC#13) назначены для 
динамической модуляции.

Effect 1 depth (Send 2) (CC#91) [Bn, 5B, vv] 
Effect 3 depth (Send 1) (CC#93) [Bn, 5D, vv]
При назначении вышеуказанных сообщений на педаль, 
использование этого контроллера приведет к передаче 
сообщений Effect 1 Depth (Send 2) или Effect 3 Depth (Send 
1), а уровень посыла 1 и 2 на мастер-эффекты MFX1 или 
MFX2 будет управляться соответственно. При получении 
данных сообщений результат будет аналогичен использо-
ванию контроллера.  На соответствующих MIDI каналах 
эти сообщения будут одновременно управлять настрой-
ками тембра, а также настройками сигнала, следующего 
после эффекта вставки.

Effect 2 depth (IFX1 -5 on/off) (CC#92) [Bn, 5C, vv] 
Effect 4 depth (MFX1, 2 on/off) (CC#94) [Bn, 5E, vv]
Программы категории Strings поддерживают только со-
общения о панорамировании (CC#10). 
Отдельно от настроек включения/выключения эффекта 
в программе или перфомансе, вы можете использовать 
настройки Effect SW для выключения эффектов вставки 
IFX и мастер-эффектов MFX1 и MFX2. (См. раздел «Effect 
SW» на стр. 49 в Руководстве пользователя) 
Выключение настроек «All IFXs» или «MFX1&2 Off» пере-
даст сообщение со значением vv=0 [00], а их включение 
передаст значение vv=127 [7F]. При их выключении все 
соответствующие эффекты будут отключены.  При их 
включении будут применены настройки программы или 
перфоманса.  То же относится и к приему. (vv = 00 приво-
дит к отключению, а 01 или выше к исходным настрой-
кам.) Сообщения передаются/принимаются по глобаль-
ному MIDI каналу. 
Эти сообщения предназначены только для настройки 
уровней эффектов, и могут функционировать по-другому 
на другом инструменте, подключенном к PS60.

Приложения
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Применение MIDI

Использование различных 
контроллеров 
В этом разделе описано обычное использование различ-
ных контроллеров.  

Foot pedal (CC#04) [Bn, 04, vv]
Если описанные ранее сообщения назначены на педаль, 
данные сообщения будут переданы при использовании 
контроллера.
• 	 Вы можете включить/выключить прием и передачу 

сообщений для каждого тембра («Foot Pedal» на стр. 
10).

Damper pedal (CC#64) [Bn, 40, vv]
Данное сообщение передается при использовании 
демпферной педали (отдельно приобретаемой DS-1H), 
подключенной к разъему DAMPER/PEDAL/SW1, для 
включения/выключения демпферного эффекта.  При 
использовании DS-1H вы можете использовать эффект 
полупедалирования.
• 	 Вы можете включить/выключить прием и передачу 

сообщений для каждого тембра («Damper» на стр. 10).

Foot switch (CC#82) [Bn, 52, vv]
Если данные сообщения назначены в виде функции на 
педальный переключатель, использование переключателя 
передаст сообщения со значениями vv=127 [7F] для ON, 
и vv=00 [00] для OFF. • Вы можете включить/выключить 
прием и передачу сообщений для каждого тембра («Foot 
SW» на стр. 10).

Sostenuto (CC#66) [Bn, 42, vv]
Если данные сообщения назначены в виде функции на 
педальный переключатель, использование переключателя 
передаст сообщения со значениями vv=127 [7F] для ON, 
и vv=00 [00] для OFF, и эффект состенуто будет включен/
выключен. При получении сообщения результат будет 
аналогичен использованию контроллера (OFF для vv=63 
[3F] или менее, и ON для vv=64 [40] или более).
Soft pedal (CC#67) [Bn, 43, vv]
Если данные сообщения назначены в виде функции на 
педальный переключатель, использование переключателя 
передаст сообщения и эффект педали софт будет вклю-
чен. При получении данных сообщений результат будет 
аналогичен использованию контроллера. 
Если сообщения «Foot pedal (CC#04)»-»Soft pedal 
(CC#67)» используются на PS60, также будут доступны 
для управления альтернативная и динамическая модуля-
ция. При получении данных сообщений результат будет 
аналогичен использованию контроллера.  Для сообщений 
«Foot switch (CC#82)»-»Soft pedal (CC#67)» значения vv 63 
[3F] или меньше - OFF, а 64 [40] или больше - ON.
Управление контроллерами подключенного 
MIDI инструмента, например, M3

Ribbon Controller (CC#16) [Bn, 10, vv]
При приеме сообщений о смене режима управления 
от ленточного контроллера или другого назначенного 
контроллера MIDI инструмента (такого как PS60), будет 
применен определённый эффект (например, альтернатив-
ная или динамическая модуляция).
• 	 Вы можете включить/выключить прием и переда-

чу сообщений для каждого тембра («Enable Ribbon 
CC#16» на стр. 104, 161).

SW1 modulation (CC#80) [Bn, 50, vv] 
SW2 modulation (CC#81) [Bn, 51, vv]
При приеме сообщений о смене режима управления для 
SW1 или SW2 устройства MIDI, например, M3, будет при-
менен назначенный эффект (например, альтернативная 
или динамическая модуляция).
Вы можете включить/выключить прием и передачу со-
общений для каждого тембра («Other CC» на стр. 10).

Controller (CC#85, 86, 87, 88)
При приеме сообщений слайдера VALUE MIDI инстру-
мента (такого как М3) или назначении сообщений о 
смене режима управления на контроллер, будет применен 
определённый эффект (например, альтернативная или 
динамическая модуляция).

Управление формой тембра и 
огибающей программы 
Сообщения CC#70-79 предназначены для управления 
параметрами программы.  Подробнее о параметрах про-
граммы, соответствующих каждому сообщению о смене 
режима управления, и о том, как PS60 откликается на 
каждый режим при их получении, см. в разделе «PS60 и 
сообщения MIDI CC» на стр. 131
Filter cutoff (CC#74) [Bn, 4A, vv] 
Resonance level (CC#71) [Bn, 47, vv] 
Filter EG intensity (CC#79) [Bn, 4F, vv] 
Release time (CC#72) [Bn, 48, vv]

Sustain level (CC#70) [Bn, 46, vv] 
Attack time (CC#73) [Bn, 49, vv]
Decay time (CC#75) [Bn, 4B, vv]
LFO 1 speed (CC#76) [Bn, 4C, vv]
LFO 1 depth (pitch) (CC#77) [Bn, 4D, vv]
LFO 1 delay (CC#78) [Bn, 4E, vv]
При приеме данных сообщений, соответствующие пара-
метры программы будут управляться, изменяя характер 
огибающей. 
(Если сообщение имеет значение vv=64 [40], то настройка 
будет установлена в значение, определённое параметром 
программы.) 
• 	 Вы можете включить/выключить прием и передачу 

сообщений для каждого тембра («Other CC» на стр. 
10). 

Примечание: В режиме редактирования программы со-
ответствующие параметры программы будут временно 
редактироваться данными параметрами.  Вы можете за-
писать программу для сохранения измененного положе-
ния (кроме определенных параметров). Операция Write 
также может быть выполнена сообщением MIDI System 
Exclusive Program Write Request помимо обычного метода 
использования переключателей PS60. При записи данных 
значения соответствующих параметров программы будут 
перезаписаны. 
Примечание: Результаты получения данных сообщений 
будет зависеть от модели инструмента. Операция может 
отличаться в зависимости от подключенного устройства. 

Отключение звука на 
определенных каналах
All note off (CC#123) [Bn, 7B, 00] (значение 00)
При приеме данного сообщения все звучащие в данный 
момент ноты канала будут отключены (как при отпуска-
нии нот). Тем не менее, затухание нот должно продол-
жаться. Звук будет затухать в соответствии с настройка-
ми Release. 

All sound off (CC#120) [Bn, 78, 00] (значение 00)
При приеме данного сообщения все звучащие в данный 
момент ноты канала будут отключены немедленно, не-
зависимо от настроек Release.  (Звук эффекта не будет 
отключен.) Используйте эти два сообщения в случае «за-
липания нот» из-за проблем с MIDI оборудованием или 
компьютером. 
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Приложения

Сброс всех контроллеров на 
определенных каналах
Reset all controllers (CC#121) [Bn, 79, 00] (value 00)
При приеме данного сообщения значения всех контрол-
леров на данном канале будут сброшены. Тем не менее, 
ноты, исполняемые в момент приема сообщения, не 
будут выключены. 

Использование RPN 
(Зарегистрированный Номер 
Параметра)
RPN (Зарегистрированный Номер Параметра) представ-
ляет собой тип сообщения, позволяющий выполнять 
настройки одинаковым способом для всех устройств 
различных производителей. (NRPN (Незарегистриро-
ванный Номер Параметра) и эксклюзивные сообщения 
могут использоваться при несовместимости моделей 
инструментов различных производителей.)
Сообщения RPN используются для редактирования с 
помощью следующей процедуры.
1. 	Используйте сообщения RPN MSB (CC#101) [Bn, 65, 

mm] и RPN LSB (CC#100) [Bn, 64, rr] (n: канал, mm, 
rr: верхний и нижний байт номера параметра) для 
выбора параметра. 

2. 	Используйте данные MSB (CC#6) [Bn, 06, mm] и дан-
ные LSB (CC#38) [Bn, 26, vv] (n: канал, mm, rr: верх-
ний и нижний байт значения, в сумме 16384 уровня) 
для определения значения. 

3. 	Вы можете использовать увеличение данных (CC#96) 
[Bn, 60, 00] или уменьшение данных (CC#97) [Bn, 61, 
00] (n: канал, значение зафиксировано в 00) для из-
менения значений с шагом в шаг. 

PS60 способен принять следующие три RPN сообщения 
(настройка, транспонирование и диапазон модуляции 
звука).

Настройка

RPN fine tune [Bn, 65, 00, 64, 01 ]
Сообщения RPN могут использоваться для регулирова-
ния расстройки тембра. 
Процедура выполняется следующим образом: 
[Bn, 65, 00, 64, 01]: Выберите параметр RPN 01. 
[Bn, 06, mm, 26, vv]: Введите необходимое значение. 
Значение 8192 [mm, vv=40, 00] будет центральным, 0 
[mm, vv=00, 00] -100 центов и 16383 [mm, vv=7F, 7F] = 
+99 центов. 
Примечание: Вы можете использовать универсальные 
эксклюзивные сообщения Fine Tune для настройки, 
соответствующей параметру Master Tune (стр. 70). (См. 
раздел «О системных эксклюзивных сообщениях» на 
стр. 138.)

Транспонирование 

RPN coarse tune [Bn, 65, 00, 64, 02]
Сообщения RPN могут использоваться для настройки 
транспонирования тембра. 
Процедура выполняется следующим образом:
1. 	[Bn, 65, 00, 64, 02]: Выберите параметр RPN 02.
2. 	[Bn, 06, mm, 26, vv]: Введите необходимое значение. 

Обычно используется лишь верхний байт.
Значение 8192 [mm, vv=40, 00] будет центральным, 6656 
[mm, vv=34, 00] - 12 полутонов и 9728 [mm, vv=4С, 00] = 
+12 полутонов.
Вы можете использовать универсальные эксклюзивные 
сообщения Coarse Tune для настройки, соответствую-
щей параметру Key Transpose (стр. 70). (См. раздел «О 
системных эксклюзивных сообщениях» на стр. 138.)

Изменение диапазона высотной модуляции
RPN pitch bend range [Bn, 64, 00, 65, 00]
Сообщения RPN могут использоваться для настройки 
диапазона модуляции тембра. 
Процедура выполняется следующим образом:
1. 	[Bn, 65, 00, 64, 00]: Выберите параметр RPN 00.
2. 	[Bn, 06, mm, 26, vv]: Введите необходимое значение. 

Обычно используется лишь верхний байт.
Значение 0 [mm, vv=00, 00] = +00, а значение 1536 [mm, 
vv=0C, 00] = +12 (одна октава). Несмотря на то, что 
можно выбрать и отрицательные значения для тембра, 
с помощью сообщений RPN можно определить только 
положительные.

О системных эксклюзивных 
сообщениях
Помимо канальных сообщений, передающих данные 
перфоманса, MIDI передает тип сообщения, называе-
мый «системными сообщениями», которые использу-
ются для обмена данными между MIDI устройствами. 
В группу этих сообщений также входят и «системные 
эксклюзивные сообщения»; они представляют собой 
MIDI сообщения, Которые используются всеми про-
изводителями.  Системные эксклюзивные сообщения 
обеспечивают универсальность приема и передачи 
данных и настроек, соответствующих производителю 
или модели устройства. 
Системные эксклюзивные сообщения, соответствующие 
производителю, содержат следующую информацию:
• 	 Идентификационный номер производителя 
• 	 Идентификационный номер модели
• 	 Идентификационный номер устройства (для PS60, 

идентификационный номер устройства = Global Ch) 
Данные сообщения используются для создания сообще-
ния между устройствами одной модели, или для связи с 
программным обеспечением редактора. 
Так как данные сообщения используются практически 
всеми производителями, то они призваны для приема и 
передачи данных тембра и редактирования уникальных 
параметров. Формат системных эксклюзивных сообще-
ний PS60 следующий [F0, 42, 3n, 00, 01, 0D, ff, .. F7]
F0: эксклюзивный статус 
42: Идентификационный номер Korg 
3n: [n=0-F] глобальный MIDI канал 1-16
mm: Идентификационный номер модели байт 1 (00) 
mm: Идентификационный номер модели байт 2 (01) 
mm: Идентификационный номер модели байт 3 (0D)
ff: Идентификационный номер функции (тип сообще-
ния) 
:
:
F7: Конец эксклюзивного сообщения
Для получения копии «Карты MIDI реализации», в 
которой указана информация о системных эксклюзив-
ных MIDI сообщениях, обратитесь к представителям 
компании Korg. 
Универсальные системные эксклюзивные 
сообщения
Некоторые системные эксклюзивные сообщения об-
ладают одинаковой функцией по договоренности со 
всеми производителями, такие сообщения называются 
«универсальными эксклюзивными сообщениями». Они 
не содержат идентификационные номера производителя 
и модели.
Это означает, что они могут одновременно управлять 
всеми MIDI устройствами, идентификационный номер 
которых совпадает.  PS60 поддерживает следующие 
шесть универсальных системных эксклюзивных сообще-
ний:
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Inquiry message request [F0, 7E, nn, 06, 01, F7] 

Inquiry message [F0, 7E, nn, 06, 02, (nine bytes), F7]
При поступлении сообщения-запроса PS60 отправит 
ответное сообщение, которое сообщает «Я Korg PS60 с 
системной версией».

Master volume [F0, 7F, nn, 04, 01, vv, mm, F7]
(vv: нижний байт значения, mm: верхний байт значения, 
в сумме обозначающие 16384 шагов)
Данное сообщение передается при назначении Master 
Volume функцией педали. Получение данного сообще-
ния будет настраивать баланс общего уровня громкости 
без изменения относительного баланса между тембра-
ми.  При получении данных сообщений результат будет 
аналогичен использованию контроллера. 

Master balance [F0, 7F, nn, 04, 02, vv, mm, F7]
(vv: нижний байт значения, mm: верхний байт значения, 
в сумме обозначающие 16384 шагов, где 8192 является 
положением по умолчанию, а более низкие значения 
переместят звук влево.)
При получении данных сообщений общее панорамиро-
вание будет настроено без изменения относительного 
панорамирования тембров. 

Master fine tuning [F0, 7F, nn, 04, 03, vv, mm, F7]
(Значение 8192 [mm, vv=40, 00] будет центральным, 4096 
[mm, vv= 20, 00] -50 центов и 12288 [mm, vv=60, 00] = 
+50 центов.
При приеме данного сообщения будет настраиваться 
параметр «MTune (Master Tune)».

Master coarse tuning [F0, 7F, nn, 04, 04, vv, mm, F7]
(Обычно используется лишь верхний байт mm. Значе-
ние 8192 [mm, vv=40, 00] будет центральным, 6656 [mm, 
vv=34, 00] - 12 полутонов и 9728 [mm, vv=4С, 00] = +12 
полутонов.) При приеме данного сообщения будет на-
страиваться параметр «Transpose».

Передача данных настроек тембра 
(Массив данных)
Данные программ и перфомансов могут быть переда-
ны в виде системных эксклюзивных MIDI сообщений.  
Операция передачи системных эксклюзивных данных 
на внешнее устройство называется «передача массива 
данных».
Выполняя передачу массива данных, вы можете сохра-
нить тембры PS60 и настройки на внешнем устройстве 
или перезаписать тембры и настройки на другой PS60.
Если настройки «SysEx (System Exclusive)» (стр. 73) 
включены , данные также будут передаваться в виде от-
клика на сообщение Dump Request.
При получении PS60 данных они будут записаны в бу-
фер редактирования.  Если вы хотите сохранить эти дан-
ные во внутренней памяти необходимо сохранить их, 
выполнив операцию Write.  Это может быть выполнено 
с помощью операции Write (см. раздел «Saving (Storing/
Writing)» на стр. 25 в Руководстве пользователя) непо-
средственно на PS60, с помощью программы-редактора 
или записи системных эксклюзивных MIDI программ, 
записи перфомансов или глобальных настроек.

Редактирование тембров с 
помощью SysEx
Использование различных массивов данных эксклю-
зивных сообщений MIDI позволит вам перезаписать 
все программы или только отдельную программу. Ис-
пользование сообщений о смене параметров вы можете 
отредактировать индивидуальные параметры следующим 
образом.

Изменения параметров
• 	 В режиме редактирования параметров можно отре-

дактировать все параметры, кроме названия про-
граммы.

• 	 В режиме редактирования перфомансов можно отредак-
тировать все параметры, кроме названия перфоманса.

	 Предупреждения при использовании массива 
данных и редактирования тембров 

• 	 После приема и обработки данных системных 
эксклюзивных MIDI сообщений будут переданы 
сообщения о завершении загрузки данных. Ведущее 
устройство не будет передавать следующее сообще-
ние в течение получения данного сообщения (или по 
истечении определенного интервала времени).

• 	 Вы можете изменить параметры для редактирования, 
эти изменения будут оказывать влияние на данные 
в буфере редактирования, и не будут сохраняться 
во внутренней памяти до выполнения команды 
Write, таким образом, все изменения будут утеряны 
при повторном выборе программы или перфоман-
са.  Операция Write также может быть выполнена 
сообщением MIDI System Exclusive Program Write 
Request или Performance Write Request помимо обыч-
ного метода использования переключателей PS60 или 
программы редактора. Более подробная информация 
дана в разделе «Saving (Storing/Writing)» на стр. 25 в 
Руководстве пользователя.

В случае залипания нот
В случае возникновения данной проблемы ноты про-
должают звучать даже после прекращения исполнения 
на клавиатуре (или после остановке воспроизведения 
MIDI). Необходимо переключить режима на PS60 для 
прекращения звучания данных нот. 

Применение MIDI
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|Status|                     |                                                                  |ENA | 
|[Hex] | [H][D] [H][D]       |                                                                  |    | 
| 8n  kk (kk) 40 (64)        | Note Off            ( Key Off )                                *1| A  |  
| 9n  kk (kk) vv (vv)        | Note On (vv)=1-127  ( Key On )                                 *1| A  | 
| Bn  00 (00) mm (mm)        | Bank Select(MSB)    ( Performance/Prog change )                *2| PB |  
| Bn  01 (01) vv (vv)        | Modulation1         ( Joystick +Y, ASW/Pdl )                     | C  | 
| Bn  02 (02) vv (vv)        | Modulation2         ( Joystick -Y, ASW/Pdl )                     | C  | 
| Bn  04 (04) vv (vv)        | Foot Pedal          ( Pdl = Foot Pedal )                         | C  |  
| Bn  05 (05) vv (vv)        | Portamento Time     ( Pdl = Porta.Time )                         | C  |  
| Bn  07 (07) vv (vv)        | Volume              ( Pdl = Volume, Knob, Perf Chg )             | C  |  
| Bn  08 (08) vv (vv)        | Post IFX Panpot     ( Pdl = IFX Pan )                            | C  |  
| Bn  0A (10) vv (vv)        | Panpot              ( Pdl = Pan )                                | C  | 
| Bn  0B (11) vv (vv)        | Expression          ( Pdl = Expression )                         | C  | 
| Bn  0C (12) vv (vv)        | Effect Control 1    ( Pdl = FX Control1 )                        | C  |  
| Bn  0D (13) vv (vv)        | Effect Control 2    ( Pdl = FX Control2 )                        | C  | 
| Bn  10 (16) vv (vv)        | Multi Purpose Ctrl1 ( ASW/Pdl = CC#16(Rbn) )                     | C  | 
| Bn  20 (32) bb (bb)        | Bank Select(LSB)    ( Performance/Prog change )                *2| PB | 
| Bn  40 (64) vv (vv)        | Hold1               ( Damper, ASW )                              | C  | 
| Bn  41 (65) 00/7F (00/127) | Portamento Off/On   ( ASW = Porta.SW )                           | C  |  
| Bn  42 (66) 00/7F (00/127) | Sostenuto Off/On    ( ASW = Sostenuto )                          | C  | 
| Bn  43 (67) 00/7F (00/127) | Soft Pedal          ( ASW = Soft )                               | C  | 
| Bn  52 (82) 00/7F (00/127) | Multi Purpose Ctrl7 ( ASW = Foot SW )                            | C  | 
| Bn  5B (91) vv (vv)        | Effect 1 Depth      ( Pdl = MFX Send2, Knob )                    | C  |  
| Bg  5C (92) 00/7F (00/127) | Effect 2 Depth      ( All Insert FX Off/On )                     | C  | 
| Bn  5D (93) vv (vv)        | Effect 3 Depth      ( Pdl = MFX Send1, Knob )                    | C  | 
| Bg  5E (94) 00/7F (00/127) | Effect 4 Depth      ( Master FX1/2 Off/On )                      | C  |  
| Bg  5F (95) 00/7F (00/127) | Effect 5 Depth      ( EQ Off/On )                                | C  | 
| Cn  pp (pp) -- --          | Program Change      ( Performance/Prog change )                *2| P  |  
| En  bb (bb) bb (bb)        | Bender Change       ( Joy Stick X )                              | C  | 
 

Приложения

MIDI реализация
Обратитесь к местным представителям Korg для получения более подробной информации о реализации системных экс-
клюзивных MIDI сообщений. 

ПЕРЕДАННЫЕ ДАННЫЕ 
1-1 КАНАЛЬНЫЕ СООБЩЕНИЯ

[H]: Шестнадцатеричные [D]: Десятичные 

Второй Третий Описание (Передано …)

Pdl : Назначаемая педаль 
ASW : Назначаемый переключатель
Knob: Регуляторы зоны Easy Setup 

Performance Chg: Передано при изменении перфоманса. (Status = EXT или EX2)

n: 		  Номер MIDI канала. (0 - 15)  Обычно, Глобальный канал.
		  В перфомансе канал каждого тембра. (Status = EXT или EX2)
g: 		  Всегда номер глобального канала. (0 - 15)
ENA = 	A: Всегда включено.
	 C: Включено при активации Enable Control Change в режиме Global.
	 P: Включено при активации Enable Program Change в режиме Global.
	 PB: Включено при активации Enable Program and Bank Change в режиме Global.

*1: kk = 0 - 127: 61 клавиша + Октава + Транспонирование

*2: Программа 	 Перфоманс  	 MIDI Out [Hex]	 (Карта банка - KORG)
Bank 	 A 000 - 127: 	Bank A 000 - 019: mm,bb,pp       = 00,00, 	 00 - 7F
	 B 000 - 127: 			  00,01, 00 - 7F
	 C 000 - 127: 			  00,02, 00 - 7F
	 D 000 - 127: 			  00,03, 00 - 7F
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MIDI реализация

1-2 СИСТЕМНЫЕ СООБЩЕНИЯ В РЕЖИМЕ РЕАЛЬНОГО ВРЕМЕНИ

Status[Hex] Описание (Передано при …)

F8 Timing Clock (Всегда в режиме редактирования перфоманса/программы) *3 

FE Active Sensing (Всегда) *4

*3 Сообщения передаются при установке MIDI Clock в режиме Global в значение Internal. 
*4 Сообщения передаются при установке MIDI Clock в режиме Global в значение External.

1-3-2 УНИВЕРСАЛЬНЫЕ СИСТЕМНЫЕ ЭКСКЛЮЗИВНЫЕ СООБЩЕНИЯ(В РЕЖИМЕ РЕАЛЬНОГО ВРЕМЕНИ)

Master Volume

[ F0,7F,0g,04,01,vv,mm,F7 ] 3-й байт   g: Глобальный канал
6-й байт   vv: Значение (LSB)
7-й байт   mm: Значение (MSB)
           mm,vv = 00,00 - 7F,7F: Мин. – Макс.

1-3 СИСТЕМНЫЕ ЭКСКЛЮЗИВНЫЕ СООБЩЕНИЯ

1-3-1 УНИВЕРСАЛЬНЫЕ СИСТЕМНЫЕ ЭКСКЛЮЗИВНЫЕ СООБЩЕНИЯ(НЕ В РЕЖИМЕ РЕАЛЬНОГО ВРЕМЕНИ)

      DEVICE INQUIRY REPLY (Передается при получении сообщения INQUIRY MESSAGE REQUEST)

      [ F0,7E,0g,06,02,42,0C,01,05,00,vv,ww,xx,00,F7] 3-й байт g: Глобальный канал
6-й байт 42: Идентификационный номер Korg 

7-й байт 0C:
Идентификационный номер серии 
PS60 

8-й байт 01
Идентификационный номер серии 
PS60 

9-й байт 05 Код PS60 
11-й байт vv: Первая системная версия (1 -)
12-й байт ww: Вторая системная версия (0 -)
13-й байт xx: Третья системная версия (0 -)

(например, Версия 1. 0.2: vv=01, ww=00, xx=02)
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Status        |                  |                                                              |ENA |  
[Hex] [H] [D] | [H] [D]          | 

8n kk (kk)| xx       (xx)        | Note Off                                                        A |  
9n kk (kk)| 00       (00)        | Note Off                                                        A |  
9n kk (kk)| vv       (vv)        | Note On             (vv) = 1-127                                A | 
An kk (kk)| vv       (vv)        | Poly Key Pressure   ( as AMS )                                  T | 
Bn 01 (01)| vv       (vv)        | Modulation1         ( as Joy Stick +Y )                         C | 
Bn 02 (02)| vv       (vv)        | Modulation2         ( as Joy Stick -Y )                         C | 
Bn 04 (04)| vv       (vv)        | Foot Pedal          ( as AMS & FX Dmod Src = Foot Pedal )       C |  
Bn 05 (05)| vv       (vv)        | Portamento Time                                                 C | 
Bn 06 (06)| vv       (vv)        | Data Entry (MSB)    ( for RPC edit )                            C | 
Bn 07 (07)| vv       (vv)        | Volume                                                          C |  
Bn 08 (08)| vv       (vv)        | Balance Control     ( for Post IFX Panpot control )          *2 C |  
Bn 0A (10)| vv       (vv)        | Panpot                                                          C | 
Bn 0B (11)| vv       (vv)        | Expression                                                      C | 
Bn 0C (12)| vv       (vv)        | Effect Control 1    ( as FX Dmod Src = Fx Control1 )            C |  
Bn 0D (13)| vv       (vv)        | Effect Control 2    ( as FX Dmod Src = Fx Control2 )            C | 
Bn 10 (16)| vv       (vv)        | Multi Purpose Ctrl1 ( as AMS & FX Dmod Src = CC#16(Rbn) )       C | 
Bn 11 (17)| vv       (vv)        | Multi Purpose Ctrl2 ( as AMS & FX Dmod Src = Knob Mod1 CC#17 )  C |  
Bn 12 (18)| vv       (vv)        | Multi Purpose Ctrl3 ( as AMS & FX Dmod Src = CC#18(Val )        C | 
Bn 13 (19)| vv       (vv)        | Multi Purpose Ctrl4 ( as AMS & FX Dmod Src = Knob Mod2 CC#19 )  C | 
Bn 14 (20)| vv       (vv)        |                     ( as AMS & FX Dmod Src = Knob Mod3 CC#20 )  C |  
Bn 15 (21)| vv       (vv)        |                     ( as AMS & FX Dmod Src = Knob Mod4 CC#21 )  C |  
Bn 26 (38)| vv       (vv)        | Data Entry (LSB)    ( for RPC edit )                            C | 
Bn 40 (64)| vv       (vv)        | Hold1               ( as Damper)                                C |  
Bn 41 (65)| 3F/ 40 ( 63/ 64) | Portamento Off/On                                               C |

Bn 42 (66)| 3F/ 40 ( 63/ 64) | Sostenuto Off/On                                                C |
Bn 43 (67)| vv       (vv)        | Soft Pedal                                                      C |  
Bn 46 (70)| vv       (vv)        | Sound Controller 1  ( for Sustain Level control )               C | 
Bn 47 (71)| vv       (vv)        | Sound Controller 2  ( for Resonance control )                   C | 
Bn 48 (72)| vv       (vv)        | Sound Controller 3  ( for Release Time control )                C |  
Bn 49 (73)| vv       (vv)        | Sound Controller 4  ( for Attack Time control )                 C |  
Bn 4A (74)| vv       (vv)        | Sound Controller 5  ( for Filter Cutoff control )               C | 
Bn 4B (75)| vv       (vv)        | Sound Controller 6  ( for Decay Time control )                  C | 
Bn 4C (76)| vv       (vv)        | Sound Controller 7  ( for LFO1 Speed control )                  C |  
Bn 4D (77)| vv       (vv)        | Sound Controller 8  ( for LFO1 Pitch Depth control )            C | 
Bn 4E (78)| vv       (vv)        | Sound Controller 9  ( for LFO1 Delay control )                  C | 
Bn 4F (79)| vv       (vv)        | Sound Controller 10 ( for Filter EG Intensity control )         C |  
Bn 50 (80)| vv       (vv)        | Multi Purpose Ctrl5 ( as AMS & FX Dmod Src = CC#80 )            C | 
Bn 51 (81)| vv       (vv)        | Multi Purpose Ctrl6 ( as AMS & FX Dmod Src = CC#81 )            C | 
Bn 52 (82)| vv       (vv)        | Multi Purpose Ctrl7 ( as AMS & FX Dmod Src = Foot Switch )      C |  
Bn 53 (83)| vv       (vv)        | Multi Purpose Ctrl8 ( as AMS & FX Dmod Src = CC#83 )            C |  
Bn 55 (85)| vv       (vv)        |                     ( as AMS & FX Dmod Src = CC#85 )            C | 
Bn 56 (86)| vv       (vv)        |                     ( as AMS & FX Dmod Src = CC#86 )            C | 
Bn 57 (87)| vv       (vv)        |                     ( as AMS & FX Dmod Src = CC#87 )            C |  
Bn 58 (88)| vv       (vv)        |                     ( as AMS & FX Dmod Src = CC#88 )            C |  
Bn 5B (91)| vv       (vv)        | Effect 1 Depth      ( for Send 2 Level control )                C | 
Bg 5C (92)| 00/ 00  (00/ 000)  | Effect 2 Depth      ( for All Insert FX Off/On )                C |
Bn 5D (93)| vv       (vv)        | Effect 3 Depth      ( for Send 1 Level control )                C |  
Bg 5E (94)| 00/ 00  (00/ 000)  | Effect 4 Depth      ( for Master FX1,2 Off/On )                 C |

Bg 5F (95)| 00/ 00  (00/ 000)  | Effect 5 Depth      ( for EQ Off/On )                           C |
Bn 60 (96)| 00       (00)        | Data Increment      ( for RPC edit )                            C |  
Bn 61 (97)| 00       (00)        | Data Decrement      ( for RPC edit )                            C | 
Bn 64(100)| 0r       (0r)        | RPN Param No. (LSB) ( for RPN select )                       *3 C |  
Bn 65(101)| 00       (00)        | RPN Param No. (MSB) ( for RPN select )                       *3 C | 
Bn 78(120)| 00       (00)        | All Sound Off                                                   C |  
Bn 79(121)| 00       (00)        | Reset All Controllers                                           C | 
Bn 7A(122)| 00/7F    (00/127)    | Local Control Off/On                                            A | 
Bn 7B(123)| 00       (00)        | All Notes Off                                                   A | 
Bn 7C(124)| 00       (00)        | Omni Mode Off       ( as All Notes Off )                        A | 
Bn 7D(125)| 00       (00)        | Omni Mode On        ( as All Notes Off )                        A | 
Bn 7E(126)| 10     ( 16)      | Mono Mode On        ( as All Notes Off )                        A |
Bn 7F(127)| 00       (00)        | Poly mode On        ( as All Notes Off )                        A |  
Cn pp (pp)| --       --          | Program Change      ( for Performance change )               *1 P | 
Dn vv (vv)| --       --          | Channel Pressure    ( as AMS & FX Dmod Src = After Touch )      T | 
En bb (bb)| bb       (bb)        | Bender Change                                                   C |  

РАСПОЗНАННЫЕ ДАННЫЕ ПРИЕМА 
2-1 КАНАЛЬНЫЕ СООБЩЕНИЯ

[H] Шестнадцатеричные [D]: Десятичные 

[Hex]  | [H]  [D] [H] [ D] |    |   |

Второй   Третий  Описание (Использование …)   

| Note Off
| Note Off
  Note On             (vv) = 1-127
  Poly Key Pressure   (как AMS)
| Modulation1         (как Joy Stick +Y)
| Modulation2         (как Joy Stick -Y)
| Foot Pedal          (как AMS & FX Dmod Src = Foot Pedal)
| Portamento Time
| Data Entry (MSB)    (для редактирования RPC)
| Volume
| Balance Control     (для управления Post IFX Panpot)
| Panpot
| Expression
| Effect Control 1    (как FX Dmod Src = Fx Control1)
| Effect Control 2    (как FX Dmod Src = Fx Control2)
| Multi Purpose Ctrl1 (as AMS & FX Dmod Src = CC#16(Rbn))
| Multi Purpose Ctrl2 (как AMS & FX Dmod Src = Knob Mod1 CC#17)
| Multi Purpose Ctrl3 (как AMS & FX Dmod Src = CC#18(Val)
| Multi Purpose Ctrl4 (как AMS & FX Dmod Src = Knob Mod2 CC#19)  
                      (как AMS & FX Dmod Src = Knob Mod3 CC#20)
                      (как AMS & FX Dmod Src = Knob Mod4 CC#21)
| Data Entry (LSB)    (для редактирования RPC)
| Hold1               (как Damper)
| Portamento Off/On

| Sostenuto Off/On
| Soft Pedal
| Sound Controller 1  (для управления Sustain Level)
| Sound Controller 2  (для управления Resonance)
| Sound Controller 3  (для управления Release Time)
| Sound Controller 4  (для управления Attack Time)
| Sound Controller 5  (для управления Filter Cutoff)
| Sound Controller 6  (для управления Decay Time)
| Sound Controller 7  (для управления LFO1 Speed)
| Sound Controller 8  (для управления LFO1 Pitch Depth)
| Sound Controller 9  (для управления LFO1 Delay)
| Sound Controller 10 (для управления Filter EG Intensity)
| Multi Purpose Ctrl5 (как AMS & FX Dmod Src = CC#80)
| Multi Purpose Ctrl6 (как AMS & FX Dmod Src = CC#81)
| Multi Purpose Ctrl7 (как AMS & FX Dmod Src = Foot Switch)
| Multi Purpose Ctrl8 (как AMS & FX Dmod Src = CC#83)
|                     (как AMS & FX Dmod Src = CC#85)
|                     (как AMS & FX Dmod Src = CC#86)
|                     (как AMS & FX Dmod Src = CC#87)
|                     (как AMS & FX Dmod Src = CC#88)
| Effect 1 Depth      (для управления Send 2 Level)
| Effect 2 Depth      (для All Insert FX Off/On)
| Effect 3 Depth      (для управления Send 1 Level)
| Effect 4 Depth      (для Master FX1,2 Off/On)

| Effect 5 Depth      (для EQ Off/On)
| Data Increment      (для редактирования RPC)
| Data Decrement      (для редактирования RPC)
| RPN Param No. (LSB) (для выбора RPN)
| RPN Param No. (MSB) (для выбора RPN)
| All Sound Off
| Reset All Controllers
| Local Control Off/On
| All Notes Off
| Omni Mode Off       (как All Notes Off)
| Omni Mode On        (как All Notes Off)
| Mono Mode On        (как All Notes Off)
| Poly mode On        (как All Notes Off)
| Program Change      (для изменения перфоманса)
| Channel Pressure    (как AMS & FX Dmod Src = After Touch)
| Bender Change

MIDI реализация
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AMS		  : 	Источник альтернативной модуляции
FX Dmod Src		  : 	Источник динамической модуляции
n		  : 	Номер MIDI канала. (0 - 15)	   Обычно, Глобальный канал.
	   		 В перфомансе канал каждого тембра.(Status - INT)
g	   		 Всегда номер глобального канала. (0 - 15)
x		  : Произвольно
ENA 	 T	 : Включено при активации Enable After Touch в режиме Global.
                A,C,P	 : Аналогично переданным данным.

*1 : MIDI In                 [Hex]         Performance 
     pp         			   = 00 - 13       : 000 - 019

*2 : В программе Глобальный канал. 
     В перфомансе канал каждого тембра.

*3: r 	= 0 : Pitch Bend Sensitivity (Bend Range) 
 	 = 1 : Fine Tune (Detune) 
	 = 2 : Coarse Tune (Transpose)

Значение Data Entry LSB не оказывает эффекта на параметры Pitch Bend Sensitivity и Coarse Tune. 

2-2 СИСТЕМНЫЕ СООБЩЕНИЯ В РЕЖИМЕ РЕАЛЬНОГО ВРЕМЕНИ

Status[Hex]	� |	 Описание (Использование …))
| F8 	 | 	Timing Clock (Tempo, AMS & FX Dmod Src) 	 *5 |
| FE 	 | 	Active Sensing (Проверка MIDI подключения) 	   |

*5 Сообщения принимаются при установке MIDI Clock в режиме Global в значение External MIDI. 

2-3 СИСТЕМНЫЕ ЭКСКЛЮЗИВНЫЕ СООБЩЕНИЯ

2-3-1 	УНИВЕРСАЛЬНЫЕ СИСТЕМНЫЕ ЭКСКЛЮЗИВНЫЕ СООБЩЕНИЯ(НЕ В РЕЖИМЕ РЕАЛЬНОГО ВРЕМЕНИ)
	 DEVICE INQUIRY (Передается при получении сообщения INQUIRY MESSAGE REPLY)
	  F0,7E,nn,06,01,F7 ] 3-й байт  nn: Канал = 0 - F: Глобальный канал
						                  = 7F: Любой канал

2-3-2 УНИВЕРСАЛЬНЫЕ СИСТЕМНЫЕ ЭКСКЛЮЗИВНЫЕ СООБЩЕНИЯ(В РЕЖИМЕ РЕАЛЬНОГО ВРЕМЕНИ)

	 Master Volume
	 [ F0,7F,0g,04,01,vv,mm,F7 ] 	 3-й байт g: Глобальный канал
		  6-й байт vv: Значение (LSB) 
		  7-й байт mm: Значение (MSB)
			   mm,vv = 00,00 - 7F,7F: Мин. – Макс.
	 Master Balance
	 [ F0,7F,0g,04,02,vv,mm,F7 ] 	 3-й байт g: Глобальный канал
		  6-й байт vv: Значение (LSB) 
		  7-й байт mm: Значение (MSB)
		  mm,vv = 00,00: Левое, 40,00: Центральное, 7F,7F: Правое

	 Master Fine Tune (Control Master Tune (цент) в режиме Global)
	 [ F0,7F,0g,04,03,vv,mm,F7 ] 	 3-й байт g: Глобальный канал
		  6-й байт vv: Значение (LSB) 
		  7-й байт mm: Значение (MSB)
			   mm,vv = 20,00:-50, 40,00:+00, 60,00:+50

	 Master Coarse Tune (Control Transpose (хроматический шаг) в режиме Global)
	 [ F0,7F,0g,04,04,vv,mm,F7 ] 	 3-й байт g: Глобальный канал
		  6-й байт vv: Значение (LSB) 
		  7-й байт mm: Значение (MSB)
			   mm,vv = 34,00:-12, 40,00:+00, 4C,00:+12
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Важная информация для потребителей 
Это устройство было создано в соответствии с техническими и требованиями к напряжению, при-
менимыми в регионе использования данного инструмента.  Если вы приобрели инструмент в сети 
Интернет, по почте и/или по телефону. Необходимо убедиться, что данный продукт соответствует 
требованиям для нормального использования в вашей стране.  ПРЕДУПРЕЖДЕНИЕ: Использо-
вание устройства в странах, для которых он не был предназначен, может привести к повреждению 
инструмента и отказу в гарантийном обслуживании производителем или торговым представителем.  
Сохраните чек, как доказательство приобретения продукта, в противном случае вам может быть от-
казано в гарантийном обслуживании инструмента производителем или торговым представителем.


