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Korg D32XD Xtended Definition
Êðàòêîå ðóêîâîäñòâî

ïîëüçîâàòåëÿ. 

Öèôðîâàÿ çâóêîçàïèñûâàþùàÿ ñòóäèÿ 



Основные характеристики D32XD 
• Íàãëÿäíûé ñåíñîðíûé äèñïëåé TouchView 320x240 òî÷åê ñ èçìåíÿþùèìñÿ óãëîì íàêëîíà, ïëþñ

ñîîòâåòñòâóþùèå ðåãóëÿòîðû óïðàâëåíèÿ ýôôåêòàìè (Effect) è ýêâàëàéçåðîì (EQ).

• Íåêîìïðåññèðîâàííûå çàïèñü/âîñïðîèçâåäåíèå ñèãíàëà ñ ðàçðåøåíèåì 16/24 áèò è ÷àñòîòîé

äèñêðåòèçàöèè äî 96 êÃö,.

• 56 êàíàëîâ, 14 øèí öèôðîâîãî ìèêøåðà (ñ âíóòðåííåé îáðàáîòêîé 69 áèò)

• äî 16 òðåêîâ îäíîâðåìåííîé çàïèñè ïðè óñòàíîâëåííîé îïöèîíàëüíîé êàðòå AIB-8

• 8 XLR-âõîäîâ ñ ôàíòîìíûì ïèòàíèåì ïëþñ 8 ñèììåòðè÷íûõ 1/4" TRS-âõîäîâ ñ ïëàâíîé ïîäñòðîéêîé

÷óâñòâèòåëüíîñòè â äèàïàçîíå 26 äÁ; ïðè óñòàíîâëåííîé îïöèîíàëüíîé êàðòå AIB-8 êîëè÷åñòâî âõîäîâ

óâåëè÷èâàåòñÿ äî 16  

• 8 êàíàëîâ àíàëîãîâîé êîìïðåññèè (äî àíàëîãîâî-öèôðîâîãî ïðåîáðàçîâàíèÿ); ïðè óñòàíîâêå îïöèîíàëüíîãî

êîìïðåññîðà ACB-8 — äî 16 êàíàëîâ 

• 32 òðåêà ðåêîðäåðà ïëþñ ìàñòåð-òðåê, èñïîëüçóåìûé òàêæå äëÿ ñâåäåíèÿ òðåêîâ — âñåãî 272 âèðòóàëüíûõ

òðåêà!

• 4-ïîëîñíûé ïîëíîïàðàìåòðè÷åñêèé ýêâàëàéçåð â êàæäîì êàíàëå ìèêøåðà ïëþñ 8-ïîëîñíûé

ïàðàìåòðè÷åñêèé ìàñòåð-ýêâàëàéçåð

• Îäíîâðåìåííîå ôóíêöèîíèðîâàíèå äî 27 ýôôåêòîâ íà ïåñíþ: 8 ýôôåêòîðíûõ ðàçðûâîâ, 2 ìàñòåð-ýôôåêòà è

îäèí îáùèé ýôôåêò. Ñþäà âêëþ÷åíû ýôôåêòû, îñíîâàííûå íà òåõíîëîãèè REMS: ìèêðîôîííûå,

óñèëèòåëüíûå è êàáèíåòíûå ýôôåêòû (ñ âíóòðåííåé îáðàáîòêîé 56 áèò)

• Ôóíêöèÿ àâòîìàòèçàöèè äèíàìèêè ñ ìîòîðèçèðîâàíííûìè ôåéäåðàìè, çàïîìèíàíèå äî 100 ñöåí íà ïåñíþ

• Äî 6 ëîêàòîðîâ è 100 ìåòîê íà ïåñíþ, ðàñøèðåííûå âîçìîæíîñòè öèôðîâîãî ðåäàêòèðîâàíèÿ òðåêîâ è

ïåñåí 

• 265 ðèòìè÷åñêèõ ïàòòåðíîâ ìåòðîíîìà ôîðìàòà PCM

• Âíóòðåííèé æåñòêèé äèñê IDE åìêîñòüþ 80 Ãá 

• Âñòðîåííûé ïðèâîä CDRW 24X16 äëÿ ôîðìàòèðîâàíèÿ, ìàñòåðèíãà è ñîõðàíåíèÿ èíôîðìàöèè íà CD-R/RW

• USB-ïîðò äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ ê êîìïüþòåðó â öåëÿõ õðàíåíèÿ è ïåðåíîñà WAV-ôàéëîâ 

• Öèôðîâàÿ îïöèÿ ADAT-ñîâìåñòèìîãî èíòåðôåéñà DIB-8 

Краткий обзор режимов
Ýòîò ðàçäåë ïîçíàêîìèò Âàñ ñ íåêîòîðûìè âîçìîæíîñòÿìè D32XD ïðè ðàáîòå ñ äåìî-âåðñèåé ïåñíè â
ôîðìàòå 24 áèò/96 êÃö. Â ñëåäóþùåì ðàçäåëå Âàì ïðåäñòîèò îñóùåñòâèòü ñâîþ ñîáñòâåííóþ çàïèñü.  À
òåïåðü, ïðîéäÿ äàííûé íà÷àëüíûé ýòàï, Âû èçó÷èòå  îñíîâíûå ôóíêöèè è ñìîæåòå ñâîáîäíî
îðèåíòèðîâàòüñÿ â èíñòðóìåíòå. Áëàãîäàðÿ óäîáíî ñêîíñòðóèðîâàííîé âåðõíåé ïàíåëè, à òàêæå äèñïëåþ ñ
ôóíêöèåé TouchView è ðàñïîëîæåííûìè âîêðóã íåãî ñîîòâåòñòâóþùèìè ðåãóëÿòîðàìè, îáùåíèå ñ D32XD
ñòàíåò äëÿ Âàñ âåñüìà ëåãêèì è ïðèÿòíûì.

Êíîïêè òðàíñïîðòà îáîçíà÷åíû ñëåäóþùèì îáðàçîì:

[!]=çàïèñü, ["]=âîñïðîèçâåäåíèå, [#]=îñòàíîâ, [$]=ïåðåìåùåíèå ê íà÷àëó, [%]=ïåðåìåùåíèå ê êîíöó.

Ñíà÷àëà ïîäêëþ÷èòå ñåòåâîé øíóð. Óáåäèâøèñü, ÷òî ðåãóëÿòîðû óðîâíÿ MONITOR LEVEL è HEADPHONE

íàõîäÿòñÿ â ìèíèìàëüíîì ïîëîæåíèè, ïîäêëþ÷èòå Âàøó ñòåðåîôîíè÷åñêóþ ìîíèòîðíóþ ñèñòåìó ê ðàçúåìàì

MONITOR OUT L/R, ðàñïîëîæåííûì íà òûëüíîé ïàíåëè óñòðîéñòâà (ëèáî ïîäñîåäèíèòå ãîëîâíûå òåëåôîíû ê

ðàçúåìó PHONES íà ëèöåâîé ïàíåëè). Íàæìèòå âûêëþ÷àòåëü ïèòàíèÿ [MAIN] íà òûëüíîé ïàíåëè -> çàòåì

êëàâèøó [ON] íà âåðõíåé ïàíåëè (ïðè êðàñíîì öâåòå èíäèêàòîðà STANDBY).

Работа с одной из демо�песен для освоения кнопок
управления режимами  
! ÅÅññëëèè  ääååììîî--ïïååññííÿÿ  ""TTAAKKEE  MMEE  AAWWAAYY""  ââ  DD3322XXDD  îîòòññóóòòññòòââóóååòò,,  åååå  ììîîææííîî  ççààããððóóççèèòòüü  ññ  ääèèññêêàà  DD3322XXDD  FFaaccttoorryy

DDaattaa  CCDD,,  êêîîòòîîððûûéé  ââõõîîääèèòò  ââ  êêîîììïïëëååêêòò  ïïîîññòòààââêêèè..  ÄÄëëÿÿ  èèííôôîîððììààööèèèè  ïïîî  ççààããððóóççêêåå  ääààííííûûõõ  îîááððààòòèèòòååññüü  êê
""ÐÐóóêêîîââîîääññòòââóó  ïïîîëëüüççîîââààòòååëëÿÿ"",,  àà  ççààòòååìì  ââîîççââððààùùààééòòååññüü  êê  ääààííííîîììóó  ððóóêêîîââîîääññòòââóó  ääëëÿÿ  ïïððîîääîîëëææååííèèÿÿ  ððààááîîòòûû  ......  
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1. Íàæìèòå êíîïêó [SONG], ïîòîì çàêëàäêó "SelectSong" íà äèñïëåå -> êîñíèòåñü îáúåêòà "001: TAKE ME

AWAY", à çàòåì ýêðàííîé êíîïêè "Select". 

2. Íàæìèòå ïîñëåäîâàòåëüíî çàêëàäêó "Edit Song" íà äèñïëåå -> ýêðàííóþ êíîïêó "Copy", à çàòåì

ïðèêîñíèòåñü ê îáúåêòó "A: 001", ÷òîáû âûñâåòèòü åãî -> âðàùàéòå êîëåñî ââîäà çíà÷åíèé ïî ÷àñîâîé

ñòðåëêå â ñòîðîíó óâåëè÷åíèÿ íóìåðàöèè ïåñåí — äî ïåðâîé ñâîáîäíîé ïîçèöèè ïåñíè -> íàæìèòå

"Yes", çàòåì "OK".

3. Òåïåðü äëÿ ñíÿòèÿ çàùèòû ñî ñêîïèðîâàííîé äåìî-ïåñíè íàæìèòå ïîñëåäîâàòåëüíî ýêðàííûå êíîïêè

"Protect" -> "OFF", çàòåì "OK". Îáðàòèòå âíèìàíèå, ÷òî íà äèñïëåå îòîáðàçèëèñü îñòàëüíûå ôóíêöèè

ðåäàêòèðîâàíèÿ.

4. Ïåñíÿ óñòàíîâëåíà â ðåæèì íåïðåðûâíîãî çàöèêëåííîãî âîñïðîèçâåäåíèÿ, íî äëÿ ñêîïèðîâàííîé

âåðñèè ýòîò ðåæèì ñëåäóåò îòêëþ÷èòü: äëÿ ýòîãî íàæìèòå êíîïêó [REC/PLAY MODE], ðàñïîëîæåííóþ

ñëåâà îò èíäèêàòîðà "LOOP" (èíäèêàòîð ãîðèò). Íàæìèòå ýêðàííóþ êíîïêó "Loop Play" ÷òîáû

îòêëþ÷èòü ôóíêöèþ (èíäèêàòîð íå ãîðèò). 

5. Íàæìèòå ["], ÷òîáû íà÷àòü âîñïðîèçâåäåíèå ïåñíè. Òåïåðü ìîæíî ïîñòåïåííî óâåëè÷èòü óðîâåíü

ãðîìêîñòè ðåãóëÿòîðàìè MONITOR è PHONE äî êîìôîðòíîãî ñîñòîÿíèÿ ïðîñëóøèâàíèÿ. 

[METER] Кнопка просмотра параметров треков
Meter Track View îòîáðàæàåò ñîñòîÿíèå àóäèîðåãèîíîâ, óðîâíè âîñïðîèçâåäåíèÿ òðåêîâ, ýôôåêòû, âûõîäíûå

óðîâíè, à òàêæå âûáðàííûå âèðòóàëüíûå òðåêè, èõ íàçâàíèÿ è ïîëîæåíèÿ ëîêàòîðîâ.

ÏÏîîêêàà  ïïååññííÿÿ  ââîîññïïððîîèèççââîîääèèòòññÿÿ......

1. Íàæìèòå êíîïêó [METER] â ïðàâîì íèæíåì óãëó ðåãóëèðóåìîãî äèñïëåÿ.

2. Ìåíÿÿ ñòðàíèöû ïðîñìîòðà, Âû îòîáðàæàåòå âõîäíûå óðîâíè êàíàëîâ, ïîëîæåíèÿ ðåãóëÿòîðîâ

äî/ïîñëå ôåéäåðà, à òàêæå ìîæíî âûáðàòü ìåæäó ïðîñìîòðîì äàííûõ Track èëè Fader. Ïîïðîáóéòå

ïðîäåëàòü ýòî: íàæìèòå ðàñêðûâàþùóþñÿ êíîïêó """ â ëåâîì âåðõíåì óãëó äèñïëåÿ -> â ðåæèìå Select

View íàæìèòå ýêðàííûå êíîïêè "FaderView" è "OK".  Òåïåðü â äîïîëíåíèå ê ïàðàìåòðàì ôåéäåðà è

ïàíîðàìèðîâàíèÿ Âû âèäèòå óðîâíè ñèãíàëîâ!

Кнопка [CH VIEW] Просмотр канала
Ýòà ñòðàíèöà îòîáðàæàåò íàñòðîéêè è ñîñòîÿíèå îòäåëüíîãî êàíàëà. Óðîâåíü, ïàíîðàìèðîâàíèå, ýôôåêòû,

ýêâàëàéçåð — âñå ïàðàìåòðû äîñòóïíû íà îäíîé ñòðàíèöå! 

1. Íàæìèòå êíîïêó [#] äëÿ îñòàíîâà âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè.

2. Íàæìèòå êíîïêó [CH VIEW] -> òåïåðü ìîæíî âûáèðàòü ðàçíûå êàíàëû ïóòåì íàæàòèÿ êíîïîê [CH

SELECT] íàä ôåéäåðàìè (êíîïêè ñâåòÿòñÿ æåëòûì öâåòîì), ëèáî, êîñíóâøèñü ýêðàííîé êíîïêè "CH" â

ëåâîì âåðõíåì óãëó äèñïëåÿ, âðàùàòü êîëåñî ââîäà çíà÷åíèé äëÿ ñìåíû êàíàëîâ.

3. Íàæìèòå íà äèñïëåå çàêëàäêó "Ch Routing". Òåïåðü ìîæíî íàáëþäàòü çà ñîñòîÿíèåì ñèãíàëà â

âûáðàííîì êàíàëå. 

[TRACK] & [SCRUB] Виртуальные треки и
Редактирование треков
1. Íàæìèòå êíîïêó [TRACK]. Ýòà ñòðàíèöà äèñïëåÿ ïîêàçûâàåò âûáðàííûé ñîîòâåòñòâåííî äëÿ êàæäîãî

êàíàëà âèðòóàëüíûé òðåê. Òðåêàì ìîæíî ïðèñâîèòü íàçâàíèÿ ñ ïîìîùüþ ýêðàííîé êíîïêè "Rename".

Êðîìå òîãî, ñóùåñòâóåò âåñüìà ïîëåçíûé è ýêîíîìÿùèé âðåìÿ ñïèñîê ïðåñåòíûõ íàçâàíèé! Íàæìèòå

ýêðàííóþ êíîïêó "Rename", à çàòåì êíîïêó "&", ðàñêðûâàþùóþ ñïèñîê íàçâàíèé. Ïðîêðóòèâ âåñü

ñïèñîê, Âû ìîæåòå âûáðàòü îäèí èç ïðåñåòîâ -> íàæìèòå "Cancel".

2. Íàæìèòå íà äèñïëåå çàêëàäêó "MasterTrk". Ó Âàñ åñòü âîñåìü âèðòóàëüíûõ ñòåðåî ìàñòåð-òðåêîâ äëÿ

ìèêøèðîâàíèÿ (ñâåäåíèÿ). Îíè ïðåäíàçíà÷åíû äëÿ ñâåäåíèÿ òðåêîâ è ìèêøèðîâàíèÿ çàêîí÷åííûõ

ïåñåí äëÿ CD.

3. Íàæìèòå íà äèñïëåå çàêëàäêó "EditTrk", çàòåì èñïîëüçóéòå ðàñêðûâàþùóþñÿ êíîïêó """ â ëåâîì

âåðõíåì óãëó äèñïëåÿ äëÿ îòêðûòèÿ îáúåêòà "CopyTrk" è ïðîñìîòðà ñïèñêà ôóíêöèé ðåäàêòèðîâàíèÿ.

Îñòàâüòå âûáðàííûì "CopyTrk" è íàæìèòå "OK". 
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Проигрывание и редактирование вокального трека
À ñåé÷àñ Âàì ïðåäñòîèò îáíàðóæèòü "ñìåõ" íà âîêàëüíîì òðåêå è ïåðåìåñòèòü åãî èç êîíöà â íà÷àëî ïåñíè...

1. Óäåðæèâàÿ êíîïêó [STOP], íàæìèòå êíîïêó [MARK JUMP] [>] äëÿ òîãî ÷òîáû ïåðåìåñòèòüñÿ â êîíåö ïåñíè.

2. Íàæìèòå êíîïêó [SCRUB]. Âûáåðèòå âîñüìîé òðåê (âîêàëüíûé), íàæàâ äëÿ ýòîãî ðàñêðûâàþùóþñÿ

êíîïêó """ â ëåâîì âåðõíåì óãëó äèñïëåÿ è âûáðàâ "Trk 8" -> Íàæìèòå "OK".

3. Ñ ïîìîùüþ êîëåñà ââîäà çíà÷åíèé ïðîêðó÷èâàéòå âîêàëüíûé òðåê. Äâèãàéòåñü ïðîòèâ ÷àñîâîé ñòðåëêè

ê íà÷àëó "ñìåõà" (ïðèáëèçèòåëüíî 00:01:00.234) -> ñïåðâà íàæìèòå êíîïêó [STORE], à çàòåì êíîïêó

[LOC 1/IN], òåì ñàìûì îáîçíà÷èâ âõîäíóþ òî÷êó. Äàëåå ïåðåìåùàéòåñü â êîíåö "ñìåõà"

(ïðèáëèçèòåëüíî 00:01:01:300) -> íàæìèòå êíîïêó [STORE], à çàòåì êíîïêó [LOC 2/OUT], ÷òîáû

îáîçíà÷èòü âûõîäíóþ òî÷êó. Òåïåðü ó íàñ åñòü àóäèîðåãèîí äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ.

4. Íàæìèòå êíîïêó  [TRACK] -> âîçâðàòèòåñü ê íà÷àëó ïåñíè ñ ïîìîùüþ êíîïêè [<] [MARK JUMP] ->

íàæìèòå êíîïêó [STORE], à çàòåì êíîïêó [LOC 3/TO]. Òàê Âû ñîõðàíèòå òî÷êó, ãäå áóäåò ðàçìåùåí

âûäåëåííûé Âàìè àóäèîðåãèîí.

5. Îñòàâüòå óñòàíîâêó òèïà ðåäàêòèðîâàíèÿ "CopyTrk". Â êà÷åñòâå "Èñòî÷íèêà äàííûõ" âûáåðèòå òðåê "8",

à â êà÷åñòâå "Ïðèåìíèêà äàííûõ" òàêæå âûáåðèòå òðåê "8" -> íàæìèòå ïîñëåäîâàòåëüíî "Exec", "Yes" è

çàòåì "OK".

6. Òåïåðü íóæíî âûðåçàòü "ñìåõ" èç êîíöà ïåñíè. Íàæìèòå ðàñêðûâàþùóþñÿ êíîïêó """ â ëåâîì âåðõíåì

óãëó äèñïëåÿ è âûáåðèòå èç ñïèñêà îïöèé "EraseTrk", à çàòåì íàæìèòå "OK" -> â êà÷åñòâå "Ïðèåìíèêà

äàííûõ" âûáåðèòå òðåê "8" -> íàæìèòå "Exec", à çàòåì "Yes" è íàêîíåö "OK".

7. Ñ ïîìîùüþ êíîïêè ["] âîñïðîèçâåäèòå ïåñíþ è ïðîñëóøàéòå ðåçóëüòàò.

! ÂÂûû  ììîîææååòòåå  ââûûïïîîëëííèèòòüü  îîòòììååííóó  ððååääààêêòòèèððîîââààííèèÿÿ  èèëëèè  ççààïïèèññèè  ((ääîî  1166  óóððîîââííååéé))..  ÄÄëëÿÿ  ýýòòîîããîî  ííààææììèèòòåå  êêííîîïïêêóó
[[UUNNDDOO]],,  ââûûááååððèèòòåå  óóððîîââååííüü  èè  ççààòòååìì  ííààææììèèòòåå  ýýêêððààííííóóþþ  êêííîîïïêêóó  ""UUNNDDOO""..

Автоматизация событий динамики 
Ñ ïîìîùüþ ôóíêöèè àâòîìàòèçàöèè ëþáîå ñîáûòèå â êàæäîì êàíàëå ìîæåò áûòü çàïèñàíî è âîñïðîèçâåäåíî:

ïåðåäâèæåíèå ôåéäåðà, ïàíîðàìèðîâàíèå, ïîñûëû íà ýôôåêòû è AUX, âêëþ÷åíèå êàíàëà, óïðàâëåíèå ïåäàëüþ

ýêñïðåññèè. D32XD ñíàáæåí àâòîìàòèçèðîâàííûìè ôåéäåðàìè, êîòîðûå áóäóò ïåðåäâèãàòüñÿ ïðè

âîñïðîèçâåäåíèè çàïèñàííûõ Âàìè ñîáûòèé. Ñåé÷àñ Âàì ïðåäñòîèò âíåñòè èçìåíåíèÿ â ãðîìêîñòü òðåêà

óäàðíûõ (àâòîìàòèçèðîâàòü ôåéäåð): 

1. Íàæìèòå êíîïêó [MIXER] -> âûáåðèòå îáúåêò "FADER/PAN AUTOMATION" íà äèñïëåå, à çàòåì

íàæìèòå çàêëàäêó "Automation".

2. Ðàçðåøèòå çàïèñü àâòîìàòèçàöèè òðåêà äëÿ êàíàëîâ 1 è 2. Äëÿ ýòîãî íàæèìàéòå íà äèñïëåå êíîïêè

àëüòåðíàòèâíîãî âûáîðà ïîä êàíàëàìè 1-2, ïîêà íå ïîÿâèòñÿ îáîçíà÷åíèå "Î" (ãîòîâíîñòü ê çàïèñè).

3. Âûáåðèòå Ôåéäåð â êà÷åñòâå òèïà çàïèñûâàåìîãî ñîáûòèÿ è íàæìèòå êíîïêó àëüòåðíàòèâíîãî âûáîðà

"Fader" íà äèñïëåå.

4. Íàæìèòå ýêðàííóþ êíîïêó "Mode" -> âûáåðèòå îáúåêò "Overwrite" -> íàæìèòå "OK".

5. Â ïðàâîé âåðõíåé ÷àñòè äèñïëåÿ àêòèâèçèðóéòå ýêðàííóþ êíîïêó "Automation" (îíà äîëæíà

ïîäñâåòèòüñÿ), ïåðåâåäÿ åå èç ïîëîæåíèÿ "OFF" â ïîëîæåíèå "ON (Rec)". 

6. Âîçâðàòèòåñü ê íà÷àëó ïåñíè ñ ïîìîùüþ êíîïêè [<] [MARK JUMP]. Äëÿ íà÷àëà âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè

íàæìèòå êíîïêó ["] è âî âðåìÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåðåäâèãàéòå ôåéäåð 1 ââåðõ è âíèç, ìåíÿÿ ãðîìêîñòü

(êàíàëû 1 è 2 îáúåäèíåíû  â ïàðó, ïîýòîìó, ðåãóëèðóÿ êàíàë 1, Âû ðåãóëèðóåòå òàêæå è êàíàë 2). Ïî

îêîí÷àíèè íàæìèòå [#].  

7. Ïåðåâåäèòå ôóíêöèþ àâòîìàòèçàöèè òðåêà äëÿ êàíàëîâ 1 è 2 â ðåæèì âîñïðîèçâåäåíèÿ, íàæèìàÿ

êíîïêè àëüòåðíàòèâíîãî âûáîðà "Î" ïîä êàíàëàìè íà äèñïëåå äî ïîÿâëåíèÿ îáîçíà÷åíèÿ "!" è

óáåäèòåñü, ÷òî ýêðàííàÿ êíîïêà "Automation" óñòàíîâëåíà â ïîëîæåíèå "ON (Play)".

8. Íàæìèòå êíîïêó  [<] [MARK JUMP] è íà÷íèòå âîñïðîèçâåäåíèå ïåñíè, ÷òîáû óâèäåòü è óñëûøàòü

òîëüêî ÷òî çàïèñàííûå Âàìè ñîáûòèÿ. 

Автоматизация сцены
Áëàãîäàðÿ ôóíêöèè àâòîìàòèçàöèè ñöåíû ïåñíÿ ìîæåò âìåñòèòü äî 100 "ñíèìêîâ" ïîëîæåíèé ìèêøåðà. Âñå

íàñòðîéêè: ôåéäåð, ïàíîðàìèðîâàíèå, ýêâàëàéçåð è ýôôåêòû, ñîõðàíÿþòñÿ â ñöåíàõ è ìîãóò àâòîìàòè÷åñêè

çàãðóæàòüñÿ â ïðîöåññå âîñïðîèçâåäåíèÿ. 
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1. Íàæìèòå êíîïêó [MIXER] -> çàòåì ýêðàííóþ êíîïêó "FADER/PAN AUTOMATION", à çàòåì êîñíèòåñü

çàêëàäêè "Mixer View".

2. Íàæìèòå êíîïêó [<] [MARK JUMP] äëÿ âîçâðàòà ê íà÷àëó ïåñíè. Óñòàíîâèòå ôåéäåðû 1-8 è ôåéäåð MAS-

TER â ââåðõíåå ïîëîæåíèå, à çàòåì îïóñòèòå âíèç. Âî âðåìÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè íà ýêðàíå âèäíî,

÷òî ôåéäåðû âîçâðàòÿòñÿ ê ñîõðàíåííûì â ñöåíå ïîçèöèÿì. Íàæìèòå êíîïêó ["] è ñìîòðèòå íà äèñïëåé.

Создание и удаление Сцен
1. Íàæìèòå ["] òàê, ÷òîáû ïåñíÿ ïðîäîëæàëà çâó÷àòü îêîëî 10 ñåêóíä è çàòåì íàæìèòå [#].

2. Ïðîèçâåäèòå êàêèå-íèáóäü êàðäèíàëüíûå ðåãóëèðîâêè ôåéäåðîâ 1-8 è ôåéäåðà MASTER. Íàæìèòå íà

äèñïëåå çàêëàäêó "EditScene".

3. Íàæìèòå ïîñëåäîâàòåëüíî êíîïêè [STORE] è [SCENE]. Â ñïèñêå ïîÿâèëàñü íîâàÿ ñöåíà. Ïåðåèìåíóéòå

åå, ïðèêîñíóâøèñü ê îáúåêòó "Scene_002" íà äèñïëåå, à çàòåì ê ýêðàííîé êíîïêå "Rename". (Ìîæíî

âûáðàòü ïðåñåò èç ñïèñêà). Ïðèñâîéòå ñöåíå íàçâàíèå è íàæìèòå "OK".

4. Íà÷íèòå âîñïðîèçâåäåíèå ïåñíè ñ íà÷àëà, ÷òîáû ïðîñëóøàòü ðåçóëüòàò. Â ýòî âðåìÿ Âû ìîæåòå âíîñèòü

â ñöåíó èçìåíåíèÿ, ïðîèçâîäÿ æåëàåìûå íàñòðîéêè è íàæèìàÿ íà äèñïëåå "OverWrite". Èçìåíåíèÿ

áóäóò îòíîñèòüñÿ ê àêòèâèçèðîâàííîé â íàñòîÿùèé ìîìåíò ñöåíå.

5. Íàæìèòå êíîïêó [<] [MARK JUMP]. Ïðèêîñíóâøèñü ê êíîïêå Àâòîìàòèçàöèè "ON" íà äèñïëåå,

ïåðåâåäèòå åå â ïîëîæåíèå "OFF". Âûáåðèòå ÑÂÎÞ ñöåíó è óäàëèòå åå, íàæàâ íà äèñïëåå "Delete".

Îñòàâüòå Àâòîìàòèçàöèþ â îòêëþ÷åííîì ñîñòîÿíèè OFF. 

6. Íàæìèòå íà äèñïëåå çàêëàäêó "Scene Filter". Çäåñü îòîáðàæàþòñÿ ïàðàìåòðû, êîòîðûå ìîãóò ñòàòü

íåèçìåííûìè â  ñöåíàõ èëè "îòôèëüòðîâûâàþòñÿ". 

((ÑÑììîîòòððèèòòåå  ÐÐóóêêîîââîîääññòòââîî  ïïîîëëüüççîîââààòòååëëÿÿ  DD3322XXDD  ääëëÿÿ  ïïîîääððîîááííîîéé  èèííôôîîððììààööèèèè  îîáá  ÀÀââòòîîììààòòèèççààööèèèè  ññööååíí  èè
ññîîááûûòòèèéé))

Кнопка [EFFECT] Эффекты и Полнопараметрический
эквалайзер
D32XD ñîäåðæèò îãðîìíûé âûáîð âûñîêîêà÷åñòâåííûõ 56-áèòíûõ ýôôåêòîâ. Âñåãî èìååòñÿ òðè ñåêöèè

ýôôåêòîâ (Insert, Master è Final — Ðàçðûâû, Ìàñòåð è Îáùèé). Âîçìîæíî îäíîâðåìåííîå èñïîëüçîâàíèå äî 27

ýôôåêòîâ íà ïåñíþ! Ïðåäóñìîòðåíî 128 ïðåñåòíûõ è 128 ïîëüçîâàòåëüñêèõ ïðîãðàìì ðàçðûâîâ ýôôåêòîâ.

Ñåêöèè Ìàñòåðà è îáùåãî ýôôåêòîâ ñîäåðæàò 32 ïðåñåòíûõ è 32 ïîëüçîâàòåëüñêèõ ïðîãðàììû. Ýòè ýôôåêòû

ìîãóò ñîõðàíÿòüñÿ äëÿ âñåãî ïðèáîðà èëè â êàæäîé îòäåëüíîé ïåñíå. 

((ÑÑììîîòòððèèòòåå  ÐÐóóêêîîââîîääññòòââîî  ïïîîëëüüççîîââààòòååëëÿÿ  DD3322XXDD  ääëëÿÿ  ïïîîääððîîááííîîéé  èèííôôîîððììààööèèèè  ïïîî  ççààããððóóççêêåå  DDSSPP    èè  ííààççííàà÷÷ååííèèèè
ýýôôôôååêêòòîîââ  ââ  ññîîîîòòââååòòññòòââèèèè  ññ  ïïààððààììååòòððààììèè  ççààïïèèññèè  ((òò..  åå..2244  ááèèòò  èèëëèè  1166  ááèèòò))))  

Êàæäûé êàíàë D32XD îáîðóäîâàí 4-ïîëîñíûì ïîëíîïàðàìåòðè÷åñêèì ýêâàëàéçåðîì (ðàçäåëüíûå ýêâàëàéçåðû

ïî âõîäó è íà âîñïðîèçâåäåíèå), òàêæå èìååòñÿ 8-ïîëîñíûé ïîëíîïàðàìåòðè÷åñêèé ìàñòåð-ýêâàëàéçåð.

Ïðåäóñìîòðåíî 50 ïðåñåòíûõ è 50 ïîëüçîâàòåëüñêèõ ïðîãðàìì.

1. Íàæìèòå êíîïêó [EFFECT], à çàòåì çàêëàäêó "EFFRouting" íà äèñïëåå. Çäåñü ìû âèäèì ýôôåêòû,

êîòîðûå èñïîëüçóþòñÿ â äàííîé ïåñíå. Ýôôåêòîðíûå ðàçðûâû ìîãóò ñëóæèòü â êà÷åñòâå âõîäíûõ

ýôôåêòîâ, çàïèñûâàåìûõ ñî âõîäÿùèì ñèãíàëîì (îáîçíà÷åííûå êàê "IN" ñëåâà), à òàêæå ìîãóò

íàçíà÷àòüñÿ íà âîñïðîèçâåäåíèå òðåêà (îáîçíà÷åííûå êàê "TR"). Äëÿ ñìåíû îáîçíà÷åíèé íàæìèòå "IN"

èëè "TR" è ïîâåðíèòå êîëåñî ââîäà çíà÷åíèé. Ñïðàâà îò ýòîãî ïàðàìåòðà óêàçàí êàíàë, â êîòîðîì

ïðèìåíåí ýôôåêòîðíûé ðàçðûâ. Âûáîð êàíàëà îñóùåñòâëÿåòñÿ òåì æå ñïîñîáîì. 

2. Íàæìèòå íà äèñïëåå çàêëàäêó "InsertEFF", à çàòåì â êàíàëå 8 êíîïêó [CH SELECT]. Ïðîèãðûâàÿ ïåñíþ,

ïîäñòðîéòå ýôôåêò "Mono Compressor", èñïîëüçóÿ ÷åòûðå ñîîòâåòñòâóþùèõ ðåãóëÿòîðà óïðàâëåíèÿ

ýôôåêòàìè CONTROL, ðàñïîëîæåííûõ ïðÿìî ïîä ñåíñîðíûì äèñïëååì.

3. Äîïîëíèòåëüíî âñòàâüòå íåñêîëüêî ðàçíûõ ýôôåêòîâ: äëÿ ïîëó÷åíèÿ ñïèñêà êàòåãîðèé ýôôåêòîâ,

íàæìèòå ðàñêðûâàþùóþñÿ êíîïêó """, ðàñïîëîæåííóþ ñâåðõó ïîñåðåäèíå äèñïëåÿ. Â êàòåãîðèè

"Modulation&Pitch" -> âûáåðèòå ïðîãðàììó "P082:Octave Voice" -> íàæìèòå "OK" (íåâàæíî, ÷òî

ïðîèçîéäåò ñ ãîëîñîì!). Ïîêà Âàøà ïåñíÿ âîñïðîèçâîäèòñÿ, ïîïðîáóéòå èñïîëüçîâàòü íåñêîëüêî

ðàçëè÷íûõ ýôôåêòîâ èç ðàçíûõ êàòåãîðèé.  (Ïî îêîí÷àíèè ïåñíè íàæìèòå [<] [MARK JUMP] äëÿ

âîçâðàùåíèÿ ê åå íà÷àëó ).

4. Íàæìèòå êíîïêó [CH VIEW] -> çàòåì êíîïêó SEND INTERNAL [1], ðàñïîëîæåííóþ â âåðõíåì ïðàâîì

óãëó ðåãóëèðóåìîãî äèñïëåÿ -> âðàùàÿ ðåãóëÿòîð SEND âïðàâî, Âû óâåëè÷èâàåòå êîëè÷åñòâî

ðåâåðáåðàöèè, âëåâî — óìåíüøàåòå. Íà äèñïëåå Âû óâèäèòå èçìåíÿþùèéñÿ óðîâåíü ïîñûëàåìîãî

ñèãíàëà (Send E1).
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5. Ïàðàìåòðû ýêâàëàéçåðà ìîæíî ðåãóëèðîâàòü ñ ïîìîùüþ ñîîòâåòñòâóþùèõ ðåãóëÿòîðîâ óïðàâëåíèÿ

ýêâàëàéçåðîì, ðàñïîëîæåííûõ ñïðàâà îò ýêðàíà. Äëÿ âûáîðà ïðåñåòîâ ýêâàëàéçåðà íàæìèòå êíîïêó

[MIXER] -> âûáåðèòå îáúåêò "EQ/ATT/PHASE" -> è çàòåì íàæìèòå íà äèñïëåå çàêëàäêó "EQ

Library".

Кнопка [MIXER]. Все параметры микшера становятся
доступны непосредственно!
Çäåñü ó Âàñ ïîÿâëÿåòñÿ äîñòóï ê ðàñïðåäåëåíèþ âõîäîâ è âûõîäîâ, îáúåäèíåíèþ â ïàðû è ãðóïïèðîâàíèþ

ôåéäåðîâ, àâòîìàòèçàöèè ñöåí, àíàëîãîâûì êîìïðåññîðàì, ýêâàëàéçåðó, ïîñûëàì íà ýôôåêòû è òàê äàëåå.

Кнопка [TEMPO] Темп, размер и ритм
D32XD ñîäåðæèò 256 ïðåñåòîâ ìåòðîíîìíûõ/ðèòìè÷åñêèõ ïàòòåðíîâ. Ýòè ïàòòåðíû ìîãóò èñïîëüçóþòñÿ äëÿ

ñîçäàíèÿ òðåêà óäàðíûõ èëè ñîñòàâëåíèÿ êàðò òåìïîâ (Tempo Map) ñ âàðüèðîâàíèåì ïàòòåðíîâ, òåìïîâ è

ðàçìåðîâ. Ðèòìè÷åñêèå ïàòòåðíû/Êàðòû òåìïîâ, ñîñòàâëåííûå Âàìè, íå çàíèìàþò ðåàëüíûõ òðåêîâ, íî ïî

íåîáõîäèìîñòè ìîãóò áûòü çàïèñàíû â òðåêè. ((ÑÑììîîòòððèèòòåå  ÐÐóóêêîîââîîääññòòââîî  ïïîîëëüüççîîââààòòååëëÿÿ  DD3322XXDD)). 

1. Íàæìèòå êíîïêó [TEMPO], à çàòåì ýêðàííóþ êíîïêó "Prev))" (ïðåäâàðèòåëüíûé ïðîñìîòð). 

2. Íàæìèòå ðàñêðûâàþùóþñÿ êíîïêó """ â ëåâîé íèæíåé ÷àñòè äèñïëåÿ (â äàííûé ìîìåíò âûáðàí îáúåêò

Metro04 L1). Ïðîñëóøàéòå íåñêîëüêî ïàòòåðíîâ, âûäåëÿÿ èõ íà äèñïëåå ïðèêîñíîâåíèåì è èñïîëüçóÿ

<ñòðîêó ïðîêðóòêè> èëè êîëåñî ââîäà çíà÷åíèé. Ïî îêîí÷àíèÿ ïðîöåññà íàæìèòå "Cancel", à çàòåì

"Prev))" äëÿ îòêëþ÷åíèÿ ïðåäâàðèòåëüíîãî ïðîñìîòðà.

! ÂÂ  ïïååññííÿÿõõ  ôôîîððììààòòàà  2244  ááèèòò//9966  êêÃÃöö  ââîîççììîîææååíí  ââûûááîîðð  òòîîëëüüêêîî  MMeettrroo,,  HHii  HHaatt  aanndd  BBllaannkk..((ÂÂ  ññëëååääóóþþùùååìì  ððààççääååëëåå
ÂÂûû  èèõõ  èèññïïûûòòààååòòåå))

Создание проекта и работа с новой песней
в D32XD

Â äàííîì ðàçäåëå Âû îñâîèòå ïåðâûå øàãè â ñîçäàíèè íîâîé ïåñíè: íàçíà÷åíèå âõîäîâ, ïðèìåíåíèå ýôôåêòîâ è
ýêâàëàéçåðà íà âõîäå èñòî÷íèêà ñèãíàëà, îñíîâíûå çàïèñûâàþùèå îïåðàöèè, à òàêæå ìèêøèðîâàíèå, "ïðîæèã"
CD è ñîõðàíåíèå Âàøåé ïåñíè â êîìïüþòåðå. Íà ýòîì îòðåçêå ïóòè Âàì ïîíàäîáèòñÿ ãèòàðà èëè ìèêðîôîí,
à òàêæå ÷èñòûé CD-R.

Выбор новой песни
1. Íàæìèòå êíîïêó [SONG], à çàòåì çàêëàäêó "SelectSong" íà äèñïëåå. 

2. Íàæìèòå ýêðàííóþ êíîïêó "New" -> äëÿ îáúåêòà "New Song Type" (Òèï íîâîé ïåñíè) âûáåðèòå "44.1

êÃö/16 áèò" -> íàæìèòå "OK". Íà äèñïëåå ïîÿâèòñÿ îáúåêò "00X: Song00X" — ñëåäóþùèé ñâîáîäíûé

ïðîåêò ïåñíè. Ïàðàìåòð "Òèïà íîâîé ïåñíè", êîòîðûé Âû òîëüêî ÷òî âûáðàëè, ÿâëÿåòñÿ îäíèì èç ïÿòè

äîñòóïíûõ äëÿ çàïèñè ôîðìàòîâ ÷àñòîòû ñåìïëèðîâàíèÿ è áèòíîñòè. Îáà ôîðìàòà: 44.1 êÃö/16 áèò è 48

êÃö/16 áèò, ðàçðåøàþò îäíîâðåìåííóþ çàïèñü è âîñïðîèçâåäåíèå 16 òðåêîâ (ñ óñòàíîâëåííîé

îïöèîíàëüíîé êàðòîé AIB-8). ((ÁÁîîëëåååå  ïïîîääððîîááííààÿÿ  èèííôôîîððììààööèèÿÿ  ïïîî  óóññòòààííîîââêêààìì  ïïààððààììååòòððîîââ  SSoonngg  TTyyppee
ññîîääååððææèèòòññÿÿ  ââ  ÐÐóóêêîîââîîääññòòââåå  ïïîîëëüüççîîââààòòååëëÿÿ)).

3. Ïåðåèìåíóéòå ïåñíþ ñ ïîìîùüþ ýêðàííîé êíîïêè "Rename". Íàæìèòå "ClearAll" -> íàçîâèòå ïåñíþ

"QUICKTOUR", à çàòåì íàæìèòå "OK". 

Назначение входа и использование аналогового
компрессора
1. Óáåäèòåñü, ÷òî êíîïêè àòòåíþàòîðà PAD íàä âðàùàþùèìèñÿ ðåãóëÿòîðàìè TRIM îòæàòû, à ðåãóëÿòîðû

TRIM íàõîäÿòñÿ â êðàéíåì ëåâîì ïîëîæåíèè, ñîîòâåòñòâóþùåì -12 äÁ.

2. Ïîäêëþ÷èòå ãèòàðó ê ðàçúåìó GUITAR IN íà ëèöåâîé ïàíåëè. Èëè... Åñëè Âû ñîáèðàåòåñü èñïîëüçîâàòü

ìèêðîôîí, óáåäèòåñü, ÷òî ïåðåêëþ÷àòåëü ôàíòîìíîãî ïèòàíèÿ äëÿ âõîäà INPUT 1

(ðàñïîëîæåííûé íà òûëüíîé ïàíåëè óñòðîéñòâà) íàõîäèòñÿ â âûêëþ÷åííîì ïîëîæåíèè OFF

äî òåõ ïîð, ïîêà Âàø êîíäåíñàòîðíûé ìèêðîôîí íå ïîòðåáóåò ôàíòîìíîãî ïèòàíèÿ.

Ïîäêëþ÷èòå ìèêðîôîí ê ðàçúåìó INPUT 1 íà âåðõíåé ïàíåëè. 

3. Íàæìèòå êíîïêó [MIXER], à çàòåì çàêëàäêó "INPUT/OUTPUT CH ASSIGN" íà äèñïëåå. Çäåñü Âû

ðàñïðåäåëÿåòå òðåêè, íà êîòîðûå áóäóò ñîîòâåòñòâåííî çàïèñûâàòüñÿ ñèãíàëû ñ êàæäîãî âõîäà. Äëÿ

ýòîãî íàæìèòå èêîíêó â âèäå ðàçúåìà 1/4" è èñïîëüçóéòå êîëåñî ââîäà çíà÷åíèé äëÿ íàçíà÷åíèÿ âõîäà ->

âûáåðèòå "1" êàê "Èñòî÷íèê äàííûõ" ("SOURSE") äëÿ êàíàëà 1 íà äèñïëåå. (Ïî óìîë÷àíèþ).
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4. Íàæìèòå êíîïêó [REC/PLAY] íà êàíàëå 1, ÷òîáû îíà èçìåíèëà öâåò ñ çåëåíîãî íà êðàñíûé (ñòàòóñ

çàïèñè).

5. Ïîñòåïåííî ïîäíèìèòå ôåéäåð íà êàíàëå 1 äî -0-, è â ïðîöåññå èãðû èëè ðå÷è ïîäñòðàèâàéòå óðîâåíü

ñèãíàëà âðàùàþùèìñÿ ðåãóëÿòîðîì TRIM òàêèì îáðàçîì, ÷òîáû ïðè ìàêñèìàëüíîé ãðîìêîñòè âõîäíîãî

ñèãíàëà ñâåòîäèîä èíäèêàòîðà èìåë çåëåíûé èëè æåëòûé öâåò. Èçáåãàéòå êðàñíîãî öâåòà èíäèêàòîðà,

òàê êàê îí ñèãíàëèçèðóåò î ïðåâûøåíèè óðîâíÿ âõîäíîãî ñèãíàëà.                                                               

6. Íàæìèòå êíîïêó [MIXER], à çàòåì ýêðàííóþ êíîïêó "ANALOG COMP" (Àíàëîãîâûé êîìïðåññîð) ->

êîñíèòåñü ýêðàííîé êíîïêè "OFF" íà êàíàëå 1 äèñïëåÿ, ïðèâîäÿ åå â ñîñòîÿíèå "ON". 

7. Íàæìèòå ýêðàííóþ êíîïêó "Recall" -> äëÿ âûáîðà ïðåñåòà êîìïðåññîðà êîñíèòåñü ðàñêðûâàþùåéñÿ

êíîïêè """ íà äèñïëåå. Äëÿ ãèòàðû âûáåðèòå ïðîãðàììó "P029 E.G.Rhythm", íàæìèòå "OK" è "Yes". Äëÿ

ìèêðîôîíà âûáåðèòå ïðîãðàììó "P030:Male Vocal1" èëè "P32:Female Vocal1".

! ÅÅññëëèè  ÂÂûû  èèññïïîîëëüüççóóååòòåå  ããèèòòààððóó  ññ  ààêêòòèèââííûûìì  ççââóóêêîîññííèèììààòòååëëååìì,,  ííååîîááõõîîääèèììîî  ííààææààòòüü  êêííîîïïêêóó  ààòòòòååííþþààòòîîððàà
PPAADD  ((--2266  ÄÄáá))  èè  ññ  ïïîîììîîùùüüþþ  ââððààùùààþþùùååããîîññÿÿ  ððååããóóëëÿÿòòîîððàà  TTRRIIMM  ííààññòòððîîèèòòüü  ññîîîîòòââååòòññòòââóóþþùùèèéé  ââõõîîääííîîéé  óóððîîââååííüü..

!!  ÂÂûû  ììîîææååòòåå  ââííååññòòèè  èèççììååííååííèèÿÿ  ââ  ííààññòòððîîééêêóó  ïïððååññååòòàà  êêîîììïïððååññññîîððàà,,  àà  ççààòòååìì  ïïððèèññââîîèèòòüü  ååììóó  ííààççââààííèèåå  èè
ññîîõõððààííèèòòüü  êêààêê  îîääííóó  èèçç  5500  ïïîîëëüüççîîââààòòååëëüüññêêèèõõ  ïïððîîããððààìììì,,  ííààææààââ  ääëëÿÿ  ýýòòîîããîî  ýýêêððààííííóóþþ  êêííîîïïêêóó  ""SSttoorree""..

((ÑÑììîîòòððèèòòåå  ÐÐóóêêîîââîîääññòòââîî  ïïîîëëüüççîîââààòòååëëÿÿ  DD3322XXDD  ääëëÿÿ  ïïîîääððîîááííîîéé  èèííôôîîððììààööèèèè  ïïîî  ààííààëëîîããîîââûûìì  êêîîììïïððååññññîîððààìì,,  àà
òòààêêææåå  ââõõîîääÿÿùùèèìì  ààóóääèèîîññèèããííààëëààìì))..

Назначение на вход эффектов и эквалайзера
1. Íàæìèòå êíîïêó [EFFECT], à çàòåì çàêëàäêó "InsertEFF"íà äèñïëåå. Â ëåâîì âåðõíåì óãëó äèñïëåÿ

ïðîèçâåäèòå íàñòðîéêè ñëåäóþùèõ îáúåêòîâ: "IN" "CH: 01" "InsEFF1". Íàæìèòå ðàñêðûâàþùóþñÿ

êíîïêó """ äëÿ âûáîðà ýôôåêòîðíîãî ðàçðûâà. Åñëè Âû çàïèñûâàåòå ãèòàðó, âûáåðèòå îáúåêò "Multi", à

çàòåì ïðîãðàììó "P120: BOUTIQUE CLEAN" è íàæìèòå "OK". Äëÿ çàïèñè ñ ìèêðîôîíà âûáåðèòå îáúåêò

"SFX&etc" èç êàòåãîðèè Ìîíî ýôôåêòîâ, à çàòåì ïðîãðàììó "P109: Studio Mic&Pre" è íàæìèòå "OK".

2. Íàæìèòå íà äèñïëåå çàêëàäêó"MstrEFF1"-> êîñíèòåñü ðàñêðûâàþùåéñÿ êíîïêè """ äëÿ âûáîðà ìàñòåð-

ýôôåêòà. Âûáåðèòå îáúåêò "Reverb&Delay" -> çàòåì ïðîãðàììó "P002: Smooth Hall" è íàæìèòå "OK".

3. Íàæìèòå êíîïêó [CH SELECT] íà êàíàëå 1 -> çàòåì êíîïêó [CH VIEW]. Òåïåðü íàæìèòå êíîïêó SEND

INTERNAL [1], ðàñïîëîæåííóþ â âåðõíåì ïðàâîì óãëó ðåãóëèðóåìîãî äèñïëåÿ. ×òîáû äîáàâèòü

ðåâåðáåðàöèþ, ïîâîðà÷èâàéòå âïðàâî âðàùàþùèéñÿ ðåãóëÿòîð SEND. 

4. Íàæìèòå êíîïêó [MIXER] -> âûáåðèòå îáúåêò "EQ/ATT/PHASE". Äëÿ ãèòàðû âûáåðèòå ïðîãðàììó "P15:

E.G. Clean" -> íàæìèòå "Recall", à çàòåì "Yes".  Äëÿ ìèêðîôîíà âûáåðèòå ïðîãðàììó "P25: Male Vocal 1"

èëè "P27: Female Vocal 1" -> íàæìèòå "Recall", à çàòåì "Yes".

Запись с ритмическими/метрономными паттернами
1. Íàæìèòå êíîïêó [TEMPO], çàòåì íà äèñïëåå çàêëàäêó "SetUp" -> â ëåâîé íèæíåé ÷àñòè äèñïëåÿ

íàæìèòå ðàñêðûâàþùóþñÿ êíîïêó """ è âûáåðèòå ïðîãðàììó "004: 8bt Rock1", ïîñëå ÷åãî íàæìèòå

"OK".

2. Íàæìèòå ýêðàííóþ êíîïêó "Rhythm On" -> çàòåì "Prev<))", ïîñëå ÷åãî óñòàíîâèòå æåëàåìûé òåìï.

Çàêîí÷èâ îïåðàöèþ,  ïåðåâåäèòå "Prev<))" â ïîëîæåíèå OFF.

3. Íàæìèòå êíîïêó [METER] (íèæíèé ëåâûé óãîë äèñïëåÿ) -> çàòåì àêòèâèçèðóéòå êíîïêó [!] (îíà

çàñâåòèòñÿ êðàñíûì), è, íàêîíåö, íàæìèòå êíîïêó ["] äëÿ íà÷àëà çàïèñè -> ïîñëå îêîí÷àíèÿ çàïèñè

íàæìèòå [#] è [<] [MARK JUMP] äëÿ âîçâðàòà ê íà÷àëó ïåñíè.

4. Íàæìèòå êíîïêó [REC/PLAY] íà êàíàëå 1. Ïîñëå òîãî êàê îíà ñìåíèò öâåò ñ êðàñíîãî íà çåëåíûé,

íà÷íèòå âîñïðîèçâåäåíèå òðåêà íàæàòèåì êíîïêè ["].

ÅÅññëëèè  ÂÂûû  õõîîòòèèòòåå  ççààïïèèññààòòüü  ññ  ííààëëîîææååííèèååìì  ääððóóããóóþþ  ïïààððòòèèþþ,,  ïïîîââòòîîððèèòòåå  ïïîîññëëååääîîââààòòååëëüüííîî  øøààããèè,,  ííàà÷÷èèííààÿÿ  ññ
ððààççääååëëàà  ""ÍÍààççííàà÷÷ååííèèåå  ââõõîîääàà"",,  ííàà  ýýòòîîòò  ððààçç  èèññïïîîëëüüççóóÿÿ  êêààííààëë  22..

((ÑÑììîîòòððèèòòåå  ÐÐóóêêîîââîîääññòòââîî  ïïîîëëüüççîîââààòòååëëÿÿ  DD3322XXDD  ääëëÿÿ  ááîîëëåååå  ïïîîääððîîááííîîéé  èèííôôîîððììààööèèèè  ïïîî  ÌÌååòòððîîííîîììóó,,
ÐÐèèòòììèè÷÷ååññêêèèìì  ïïààòòòòååððííààìì  èè  ÊÊààððòòààìì  ÒÒååììïïîîââ))..

Микширование и мастеринг песни
Â D32XD ïðåäóñìîòðåí ñòåðåîôîíè÷åñêèé ìàñòåð-òðåê, ïðåäíàçíà÷åííûé äëÿ ñâåäåíèÿ òðåêîâ è

ìèêøèðîâàíèÿ. Ìàñòåð-òðåê âêëþ÷àåò â ñåáÿ âîñåìü âèðòóàëüíûõ òðåêîâ, ÷òî ïîçâîëÿåò ñîçäàòü âîñåìü

ðàçëè÷íûõ ìèêñîâ, ëó÷øèå èç êîòîðûõ îòáèðàþòñÿ íà CD. Ïåðåä îêîí÷àòåëüíûì ìàñòåðèíãîì êàæäàÿ ïåñíÿ

òàêæå ìîæåò áûòü îáðàáîòàíà Ìàñòåð-ýêâàëàéçåðîì è Îáùèì ýôôåêòîì.
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1. Íàæìèòå êíîïêó [MIXER] è âûáåðèòå íà äèñïëåå îáúåêò "EQ/ATT/PHASE" -> íàæìèòå çàêëàäêó

"MasterEQ". Ñåé÷àñ ìîæíî îñóùåñòâèòü îêîí÷àòåëüíóþ íàñòðîéêó ôèíàëüíîãî ìèêñà ïåñíè. Âíåñèòå

íåîáõîäèìûå äåòàëè â ìèêñ, ïîêà ïåñíÿ âîñïðîèçâîäèòñÿ. 

2. Íàæìèòå êíîïêó [EFFECT] -> íà äèñïëåå íàæìèòå çàêëàäêó "FinalEFF" -> çàòåì ðàñêðûâàþùóþñÿ

êíîïêó """ è âûáåðèòå êàòåãîðèþ "Dynamics&Filter" -> âûáåðèòå ïðîãðàììó "P039: StudioCompressor" -

> íàæìèòå "OK".

3. Íàæìèòå êíîïêó [METER] -> çàòåì êíîïêó [MASTER TRACK STATUS], ïîäãîòîâèâ ê çàïèñè MASTER

TRACK äëÿ êîíå÷íîãî ìèêøèðîâàíèÿ (ãîðèò êðàñíûì öâåòîì).

4. Âîñïðîèçâåäèòå ïåñíþ è óáåäèòåñü, ÷òî óðîâåíü ñèãíàëà íà MASTER ôåéäåðå íå ïðåâûøàåò íîðìó

(èíäèêàòîð MST L.R ïî ïðàâîé ñòîðîíå ýêðàíà). Êàê òîëüêî Âû áóäåòå ãîòîâû ê çàïèñè, íàæìèòå

[<] [MARK JUMP] äëÿ âîçâðàòà ê íà÷àëó ïåñíè -> çàòåì íàæìèòå êíîïêó [!] (îíà çàìèãàåò êðàñíûì

öâåòîì), è íà÷íèòå çàïèñü, íàæàâ ["]. 

5. Äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ ìèêñà íàæìèòå êíîïêó [MASTER TRACK STATUS], ÷òîáû îíà ñìåíèëà öâåò íà

çåëåíûé (âîñïðîèçâåäåíèå). 

((ÑÑììîîòòððèèòòåå  ÐÐóóêêîîââîîääññòòââîî  ïïîîëëüüççîîââààòòååëëÿÿ  DD3322XXDD  ääëëÿÿ  ïïîîääððîîááííîîéé  èèííôôîîððììààööèèèè  ïïîî  ììèèêêøøèèððîîââààííèèþþ  èè
ììààññòòååððèèííããóó))

Создание аудио CD Вашей песни
1. Âñòàâüòå ÷èñòûé CD-R â ïðèâîä CD-RW. Íàæìèòå êíîïêó [CD], à çàòåì âûáåðèòå îáúåêò "CD WRITER"

íà äèñïëåå.

2. Íàæìèòå ýêðàííóþ êíîïêó "Add" -> âûáåðèòå ïåñíþ "QUICKTOUR" -> íàæìèòå "OK", à çàòåì "Yes".

3. Íàæìèòå ýêðàííóþ êíîïêó "Write to CD", çàòåì "OK". Íà äèñïëåå ïîÿâÿòñÿ ñîîáùåíèÿ: "Making Image

File" ("Ñîçäàíèå ôàéëà îáðàçà") è ñëåäóþùåå çà íèì "Writing CD" ("Ïðîæèã" CD") -> íà ïîÿâèâøååñÿ

ñîîáùåíèå "Write Another CD?" ("Ïðîæèã" ñëåäóþùåãî CD?"), îòâåòüòå "NO".

4. Äëÿ òîãî ÷òîáû ïðîñëóøàòü CD ïðÿìî â D32XD, íàæìèòå êíîïêó [CD] -> âûáåðèòå îáúåêò "CD PLAYER"

è íàæìèòå "CD Monitor" äëÿ âêëþ÷åíèÿ ìîíèòîðèíãà, è, íàêîíåö, íàæìèòå ýêðàííóþ êíîïêó """.

5. Òåïåðü ìîæíî âûíóòü CD èç ïðèâîäà è ïðîñëóøàòü ñâîé ïåðâûé, çàïèñàííûé â D32XD äèñê íà ñâîåé

àêóñòè÷åñêîé ñèñòåìå, ïðè ýòîì ïîòÿãèâàÿ ëþáèìûé íàïèòîê. 

((ÑÑììîîòòððèèòòåå  ÐÐóóêêîîââîîääññòòââîî  ïïîîëëüüççîîââààòòååëëÿÿ  DD3322XXDD  ääëëÿÿ  ïïîîääððîîááííîîéé  èèííôôîîððììààööèèèè  ïïîî  ññîîççääààííèèþþ  ààóóääèèîî  CCDD  èè  òòèèïïààìì

CCDD))..

Сохранение информации в компьютер через USB�порт
Îáëàñòü æåñòêîãî äèñêà D32XD îáúåìîì 2 Ãá ïðåäíàçíà÷åíà äëÿ îáìåíà äàííûìè ìåæäó D32XD è

êîìïüþòåðîì, ñêîììóòèðîâàííûìè ïî USB. Ñíà÷àëà èíôîðìàöèÿ êîïèðóåòñÿ â ýòó îáëàñòü, à çàòåì ìîæåò

áûòü ïåðåíåñåíà â êîìïüþòåð. Ìîæíî ïåðåäàâàòü îòäåëüíûå òðåêè â âèäå WAV-ôàéëîâ èëè ñîõðàíÿòü ïåñíè

öåëèêîì. Òåïåðü, ÷òîáû ñîõðàíèòü ïåñíþ...

1. Ïîäêëþ÷èòå D32XD ê êîìïüþòåðó ñòàíäàðòíûì USB êàáåëåì.

2. Íàæìèòå êíîïêó [SYSTEM] -> çàòåì çàêëàäêó "Backup" íà äèñïëåå.

3. Äëÿ ñîõðàíåíèÿ âûáðàííîé íàìè ïåñíè "QUICKTOUR" íàæìèòå ýêðàííóþ êíîïêó "Exec." 

4. Íàæìèòå çàêëàäêó "DiskUtility", çàòåì îáúåêò "USB Slave Mode" íà äèñïëåå.

5. Îáëàñòü 2 Ãá ïîÿâèòñÿ â êîìïüþòåðå ïîä íàçâàíèåì KORG D32XD â ñîïðîâîæäåíèè èçÿùíîé ìàëåíüêîé

èêîíêè, èçîáðàæàþùåé ðåêîðäåð.

6. Â PC ýòó èíôîðìàöèþ ìîæíî áóäåò èçâëå÷ü ÷åðåç "Ìîé Êîìïüþòåð", â Mac îíà ïîÿâèòñÿ ïðÿìî íà

ðàáî÷åì ñòîëå. Äâàæäû íàæìèòå íà èêîíêó -> îòêðîéòå ïàïêó KORG -> çàòåì ïàïêó BACKUP ->

"ïåðåòàùèòå" ôàéë TAKE_M01.DBK íà äèñê êîìïüþòåðà, ÷òîáû ñêîïèðîâàòü èíôîðìàöèþ.

7. Â PC âûïîëíèòå êîìàíäó "Unplug or eject hardware" ("Îòêëþ÷èòü àïïàðàòíîå îáåñïå÷åíèå"), â Mac

ïîëîæèòå èêîíêó KORG D32XD â "êîðçèíó", ïîñëå ÷åãî íà äèñïëåå D32XD íàæìèòå êíîïêó "Exit" äëÿ

âûõîäà èç ðåæèìà USB Slave Mode.

((ÑÑììîîòòððèèòòåå  ÐÐóóêêîîââîîääññòòââîî  ïïîîëëüüççîîââààòòååëëÿÿ  DD3322XXDD  ääëëÿÿ  ïïîîääððîîááííîîéé  èèííôôîîððììààööèèèè  ïïîî  ññîîõõððààííååííèèþþ  èè  ââîîññññòòààííîîââëëååííèèþþ
ääààííííûûõõ))..

8 Korg D32XD. Êðàòêîå ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ


