
Äëÿ óâåëè÷åíèÿ ñðîêà áåçîòêàçíîé ðàáîòû ïðèáîðà íàñòîÿòåëüíî ðåêîìåíäóåòñÿ îçíàêîìèòüñÿ ñ

äàííûì ðóêîâîäñòâîì.

Меры предосторожности
Расположение
Ýêñïëóàòàöèÿ ïðèáîðà â ïåðå÷èñëåííûõ íèæå ìåñòàõ ìîæåò ïðèâåñòè ê âûõîäó åãî èç ñòðîÿ.

• Ïðè ïðÿìîì ïîïàäàíèè ñîëíå÷íûõ ëó÷åé

• Â ïîìåùåíèÿõ ñ ïîâûøåííûìè âëàæíîñòüþ èëè òåìïåðàòóðîé

• Â ïûëüíûõ èëè çàãðÿçíåííûõ ïîìåùåíèÿõ

• Â óñëîâèÿõ ïîâûøåííîé âèáðàöèè

Питание
Ñêîììóòèðóéòå àäàïòåð ñ ðîçåòêîé ñîîòâåòñòâóþùåãî íîìèíàëà.

Интерференция с другими электроприборами
Â ñîñòàâ ïðèáîðà âõîäèò âñòðîåííûé ìèêðîêîìïüþòåð. Â ñîîòâåòñòâèè ñ ýòèì ïðèáîð ìîæåò íàâîäèòü ïîìåõè

íà ðàñïîëîæåííûå ðÿäîì ñ íèì òåëå- èëè ðàäèîïðèåìíèêè. Ïîýòîìó ðåêîìåíäóåòñÿ ðàçìåùàòü ïîñëåäíèå êàê

ìîæíî äàëüøå îò äàííîãî ïðèáîðà.

Эксплуатация
Âî èçáåæàíèå ïîëîìêè íå ïðèêëàäûâàéòå ÷ðåçìåðíûõ óñèëèé ê ïåðåêëþ÷àòåëÿì èëè ðåãóëÿòîðàì ïðèáîðà ïðè

ìàíèïóëÿöèÿõ ñ íèìè.
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ÎÎôôèèööèèààëëüüííûûéé  èè  ýýêêññêêëëþþççèèââííûûéé  ääèèññòòððèèááüüþþòòîîðð  êêîîììïïààííèèèè  KKoorrgg  ííàà  òòååððððèèòòîîððèèèè  ÐÐîîññññèèèè,,  ññòòððààíí
ÁÁààëëòòèèèè  èè  ÑÑÍÍÃÃ  ——  êêîîììïïààííèèÿÿ AA&&TT TTrraaddee..
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êêîîììïïààííèèÿÿ  AA&&TT  TTrraaddee  ííåå  ííååññååòò  îîòòââååòòññòòââååííííîîññòòèè  ççàà  ïïððååääîîññòòààââëëååííèèåå  ááååññïïëëààòòííîîããîî  ïïååððååââîîääàà  ííàà
ððóóññññêêèèéé  ÿÿççûûêê  ððóóêêîîââîîääññòòââàà  ïïîîëëüüççîîââààòòååëëÿÿ,,  àà  òòààêêææåå  ççàà  îîññóóùùååññòòââëëååííèèåå  ããààððààííòòèèééííîîããîî  ññååððââèèññííîîããîî
îîááññëëóóææèèââààííèèÿÿ..

©©  ®®  AA&&TT  TTrraaddee,,  IInncc..

Гарантийное обслуживание
Ïî âñåì âîïðîñàì, ñâÿçàííûì ñ ðåìîíòîì èëè ñåðâèñíûì îáñëóæèâàíèåì ïðîöåññîðà

ìóëüòèýôôåêòîâ PANDORA PX4, îáðàùàéòåñü ê ïðåäñòàâèòåëÿì ôèðìû Korg — êîìïàíèè A&T

Trade. Òåëåôîí äëÿ ñïðàâîê (095) 796-9262, e-mail: info@attrade.ru.

Korg PANDORA PX4
Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ

Ïåðñîíàëüíûé ïðîöåññîð ìóëüòèýôôåêòîâ



Уход
Äëÿ óäàëåíèÿ ïûëè è ãðÿçè ñ âíåøíèõ ïîâåðõíîñòåé ïðèáîðà èñïîëüçóéòå ÷èñòóþ ñóõóþ òðÿïî÷êó. Ïðèìåíåíèå

æèäêèõ ÷èñòÿùèõ ñðåäñòâ, òàêèõ êàê áåíçèí, ðàñòâîðèòåëü, ëåãêîâîñïëàìåíÿþùèåñÿ ïîëèðîëè è ò.ä.,

êàòåãîðè÷åñêè çàïðåùàåòñÿ.

Не устанавливайте рядом с приборов посторонних
предметов
• Íå óñòàíàâëèâàéòå ðÿäîì ñ ïðèáîðîâ åìêîñòåé ñ æèäêîñòüþ. Ïîïàäàíèå æèäêîñòè âíóòðü êîðïóñà ïðèáîðà

ìîæåò ïðèâåñòè ê âûõîäó ïðèáîðà èç ñòðîÿ, âîçãîðàíèþ èëè ÿâèòüñÿ ïðè÷èíîé ïîðàæåíèÿ ýëåêòðè÷åñêèì

òîêîì.

• Íå äîïóñêàéòå ïîïàäàíèÿ âíóòðü êîðïóñà ïðèáîðà ìåòàëëè÷åñêèõ ïðåäìåòîâ. Åñëè ýòî âñå æå ïðîèçîøëî,

ðàñêîììóòèðóéòå áëîê ïèòàíèÿ è ñåòåâóþ ðîçåòêó, à çàòåì îáðàòèòåñü çà ïîìîùüþ ê áëèæàéøåìó äèëåðó

êîìïàíèè Korg.

Соответствие европейским стандартам
Ìàðêèðîâêà CE íà ïðèáîðàõ êîìïàíèè Korg, ðàáîòàþùèõ îò ñåòè è âûïóùåííûõ äî 31 äåêàáðÿ 1996 ãîäà

îçíà÷àåò, ÷òî îíè óäîâëåòâîðÿþò òðåáîâàíèÿì ñòàíäàðòîâ EMC Directive (89/336/EEC) è CE mark Directive

(93/68/EEC). Ïðèáîðû ñ ýòîé ìàðêèðîâêîé, âûïóùåííûå ïîñëå 1 ÿíâàðÿ 1997 ãîäà, êðîìå ïåðå÷èñëåííûõ

ñòàíäàðòîâ óäîâëåòâîðÿþò åùå è òðåáîâàíèÿì ñòàíäàðòà Low Voltage Directive (73/23/EEC).

Ìàðêèðîâêà CE íà ïðèáîðàõ êîìïàíèè Korg, ðàáîòàþùèõ îò áàòàðååê, îçíà÷àåò, ÷òî îíè óäîâëåòâîðÿþò

òðåáîâàíèÿì ñòàíäàðòîâ EMC Directive (89/336/EEC) è CE mark Directive (93/68/EEC).

Введение
Äëÿ áîëåå ýôôåêòèâíîãî èñïîëüçîâàíèÿ ïåðñîíàëüíîãî ïðîöåññîðà ìóëüòèýôôåêòîâ PANDORA PX4

íàñòîÿòåëüíî ðåêîìåíäóåòñÿ âíèìàòåëüíî îçíàêîìèòüñÿ ñ äàííûì ðóêîâîäñòâîì.

Основные возможности
PX4 — êîìïàêòíûé óíèâåðñàëüíûé ïðîöåññîð ìóëüòèýôôåêòîâ. Â ñîçäàíèè çâóêà èñïîëüçóåòñÿ

çàïàòåíòîâàííàÿ òåõíîëîãèÿ ìîäåëèðîâàíèÿ “ ”, ðàçðàáîòàííàÿ êîìïàíèåé Korg.

Âàðèàöèè ýôôåêòîâ 124 òèïîâ

Ïðîöåññîð ïîääåðæèâàåò îäíîâðåìåííóþ ðàáîòó ìàêñèìóì 7 ýôôåêòîâ.

Ñèñòåìà IPE (Integrated Parameter Edit — èíòåãðèðîâàííàÿ ñèñòåìà ðåäàêòèðîâàíèÿ)

Îáëåã÷àåò ïðîöåäóðó îïðåäåëåíèÿ çíà÷åíèé ïàðàìåòðîâ ýôôåêòîâ.

50 ïîëüçîâàòåëüñêèõ è 50 ïðåñåòíûõ ïðîãðàìì

Ïåðåêëþ÷àòåëü âûáîðà òèïà ìîäåëèðóåìîãî óñèëèòåëÿ è ðåãóëÿòîðû óïðàâëåíèÿ

Ïðîñòîòà ðåäàêòèðîâàíèÿ ìîäèôèêàöèé (15 âàðèàöèé) è òèïîâ (11 âàðèàöèé) óñèëèòåëåé.

Âñòðîåííûé èíôðàêðàñíûé ïåðåäàò÷èê

Äëÿ äèñòàíöèîííîãî ìîíèòîðèíãà äîïóñêàåòñÿ èñïîëüçîâàíèå îïöèîíàëüíûõ íàóøíèêîâ KH-500I.

Æèäêîêðèñòàëëè÷åñêèé äèñïëåé ñ ïîäñâåòêîé

Ýðãîíîìè÷íûé äèñïëåé îáåñïå÷èâàåò êîìôîðòíîå óïðàâëåíèå äàæå â óñëîâèÿõ ïëîõîé îñâåùåííîñòè.

Ôóíêöèÿ àâòîìàòè÷åñêîé ïîäñòðîéêè Auto Tuner

Îáåñïå÷èâàåò îïåðàòèâíîñòü è ïðîñòîòó íàñòðîéêè äàæå â òîì ñëó÷àå, åñëè ñèãíàë ìüþòèðîâàí.
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Ôóíêöèÿ ðèòìà è áàñà

Îáåñïå÷èâàåò âîñïðîèçâåäåíèå áàñîâûõ è ðèòìè÷åñêèõ ïàòåðíîâ 39 ðàçëè÷íûõ òèïîâ èëè ñèãíàëà ìåòðîíîìà.

Ìîæíî îðãàíèçîâàòü ïîñëåäîâàòåëüíîå âîñïðîèçâåäåíèå íåñêîëüêèõ ïàòåðíîâ.

Ôóíêöèÿ òðàíñïîíèðîâàíèÿ

Ïîçâîëÿåò òðàíñïîíèðîâàòü ñèãíàë CD-ïðîèãðûâàòåëÿ èëè äðóãîãî èñòî÷íèêà çâóêà, ñêîììóòèðîâàííîãî ñ

ãíåçäîì AUX.

Ôóíêöèÿ ðàçó÷èâàíèÿ ôðàçû

Ïðèáîð ïîçâîëÿåò çàïèñûâàòü çâóêîâîé ñèãíàë CD-ïðîèãðûâàòåëÿ èëè ãèòàðû ìàêñèìàëüíîé äëèòåëüíîñòüþ

30 ñåêóíä, à çàòåì — âîñïðîèçâîäèòü åãî â öèêëå. Ïðè ýòîì ìîæíî óìåíüøàòü ñêîðîñòü âîñïðîèçâåäåíèÿ, íå

ìåíÿÿ âûñîòû çâóêà. Êðîìå òîãî, îäíîâðåìåííî ìîæíî çàïèñàòü ðèòì, âûáðàííûé â ðåæèìå Rhythm & Bass,

è îáðàáîòàííûé ýôôåêòîì âûõîäíîé ñèãíàë.

Êíîïêà TAP

Âðåìÿ çàäåðæêè èëè òåìï ôóíêöèè Rhythm & Bass ìîæíî îïðåäåëèòü, íàæàâ äâà ðàçà ñ ñîîòâåòñòâóþùåé

÷àñòîòîé íà êíîïêó TAP.

Êîëåñî ââîäà äàííûõ

Ïîçâîëÿåò îïåðàòèâíî âûáèðàòü ïðîãðàììû è ðåäàêòèðîâàòü óñòàíîâêè ýôôåêòîâ.

Èíôîðìàöèÿ î

(Resonant structure and Electronic circuit Modeling System — ñèñòåìà ìîäåëèðîâàíèÿ ðåçîíàíñíîé

ñòðóêòóðû è ýëåêòðîííûõ êîíòóðîâ) — çàïàòåíòîâàííàÿ òåõíîëîãèÿ êîìïàíèè Korg, ïîçâîëÿþùàÿ ñ âûñîêîé

òî÷íîñòüþ ìîäåëèðîâàòü õàðàêòåðíîå çâó÷àíèå àêóñòè÷åñêèõ è ýëåêòðîííûõ ìóçûêàëüíûõ èíñòðóìåíòîâ.

ýìóëèðóåò øèðîêèé ñïåêòð ïàðàìåòðîâ, ó÷àñòâóþùèõ â ôîðìèðîâàíèè çâóêà, ó÷èòûâàÿ ìíîæåñòâî

ôàêòîðîâ, òàêèõ êàê ñòðóêòóðà êîðïóñà èíñòðóìåíòà, äèíàìèêîâ è êàáèíåòîâ çâóêîóñèëèâàþùåé ñèñòåìû,

ïàðàìåòðû àêóñòè÷åñêîãî ïîëÿ, ìèêðîôîíîâ, ëàìï, òðàíçèñòîðîâ è ò.ä.

Включение питания
Îòêðîéòå àêêóìóëÿòîðíûé îòñåê, ðàñïîëîæåííûé íà íèæíåé ïàíåëè PX4.

Äëÿ ýòîãî ñäâèíüòå åãî êðûøêó â íàïðàâëåíèè, óêàçàííîì ñòðåëêîé.

Ñîáëþäàÿ ïîëÿðíîñòü, âñòàâüòå ÷åòûðå ùåëî÷íûõ áàòàðåéêè (ñì. ðèñóíîê). 

Индикатор разрядки батареек
Â ñëó÷àå ðàçðÿäêè áàòàðååê íà äèñïëåé âûâîäèòñÿ ñèìâîë . Â ýòîì ñëó÷àå íåîáõîäèìî êàê ìîæíî áûñòðåå

çàìåíèòü ïîäñåâøèå ýëåìåíòû.

Ïðîãðàììû è äðóãèå äàííûå, çà èñêëþ÷åíèåì äàííûõ áóôåðà ðåäàêòèðîâàíèÿ, íå ñòèðàþòñÿ äàæå ïðè çàìåíå

áàòàðååê. 

✪ ÐÐààççððÿÿææååííííûûåå  ááààòòààððååééêêèè  ííååîîááõõîîääèèììîî  èèççââëëåå÷÷üü  èèçç  êêîîððïïóóññàà  PPXX44..  ÂÂ  ïïððîîòòèèââííîîìì  ññëëóó÷÷ààåå  îîííèè  ììîîããóóòò  ïïððîîòòåå÷÷üü,,
÷÷òòîî  ììîîææååòò  ïïððèèââååññòòèè  êê  ââûûõõîîääóó  ïïððèèááîîððàà  èèçç  ññòòððîîÿÿ..  ÒÒààêêææåå  ððååêêîîììååííääóóååòòññÿÿ  ââûûííèèììààòòüü  ááààòòààððååééêêèè,,  ååññëëèè  ííåå
ïïëëààííèèððóóååòòññÿÿ  èèññïïîîëëüüççîîââààòòüü  PPXX44  ââ  òòåå÷÷ååííèèèè  ääëëèèòòååëëüüííîîããîî  ïïååððèèîîääàà  ââððååììååííèè..

✪ ÁÁëëîîêê  ïïèèòòààííèèÿÿ  ââ  êêîîììïïëëååêêòò  ïïîîññòòààââêêèè  ííåå  ââõõîîääèèòò  èè  ïïððèèîîááððååòòààååòòññÿÿ  îîòòääååëëüüííîî..

Управление и коммутация
1) Ðåãóëÿòîðû óïðàâëåíèÿ

Ðåãóëÿòîðû óïðàâëÿþò óñèëåíèåì, òåìáðîì è ãðîìêîñòüþ ìîäåëèðóåìîãî óñèëèòåëÿ.
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2) Æèäêîêðèñòàëëè÷åñêèé äèñïëåé

3) Êíîïêà TUNE/BYPASS

4) Êíîïêà EXIT

Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âîçâðàòà â ðåæèì èñïîëíåíèÿ (Play) èç ëþáîãî 

äðóãîãî.

5) Êíîïêà ENTER/REC

Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âêëþ÷åíèÿ/âûêëþ÷åíèÿ ýôôåêòà èëè çàïóñêà 

çàïèñè â ðåæèìå ðåïåòèöèè (Phrase Trainer).

6) Ïåðåêëþ÷àòåëü Input Level

Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îïðåäåëåíèÿ óðîâíÿ âõîäíîãî ñèãíàëà.

7) Ñåëåêòîð Amp Modeling

Îïðåäåëÿåò òèï ìîäåëèðóåìîãî óñèëèòåëÿ.

8) Êíîïêè !/"
Èñïîëüçóþòñÿ äëÿ âûáîðà ïðîãðàìì è ðåäàêòèðîâàíèÿ óñòàíîâîê ýôôåêòîâ.

9) Ãíåçäî OUTPUT

Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ êîììóòàöèè ñ ãèòàðíûì óñèëèòåëåì, íàóøíèêàìè è ò.ä.

10) Ãíåçäî INPUT

Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ êîììóòàöèè ñ ãèòàðîé.

11) Ãíåçäî AUX (ñòåðåî)

Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ êîììóòàöèè ñ CD-ïðîèãðûâàòåëåì èëè äðóãèì èñòî÷íèêîì çâóêà.

12) Ãíåçäî DC4.5V

Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ êîììóòàöèè ñ îïöèîíàëüíûì áëîêîì ïèòàíèÿ (DC4.5V ).

13) Êíîïêè #/$
Èñïîëüçóþòñÿ äëÿ âûáîðà ïàðàìåòðà, çíà÷åíèå êîòîðîãî íåîáõîäèìî îòðåäàêòèðîâàòü, èëè óïðàâëåíèÿ 

ôóíêöèåé Phrase Trainer (ðåæèì ðåïåòèöèè).

14) Âûêëþ÷àòåëü ïèòàíèÿ/ïîäñâåòêè

Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âêëþ÷åíèÿ/âûêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ, à òàêæå äëÿ âêëþ÷åíèÿ/âûêëþ÷åíèÿ ïîäñâåòêè 

æèäêîêðèñòàëëè÷åñêîãî äèñïëåÿ.

✪ ÏÏððèè  èèññïïîîëëüüççîîââààííèèèè  èèííôôððààêêððààññííîîããîî  ïïååððååääààòò÷÷èèêêàà  èè  ââêêëëþþ÷÷ååííííîîéé  ïïîîääññââååòòêêåå  ááààòòààððååééêêèè  ððààççððÿÿææààþþòòññÿÿ
ááûûññòòððåååå..

15) Êîëåñî ââîäà äàííûõ

Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ îáùèì óðîâíåì, ðåäàêòèðîâàíèÿ ýôôåêòîâ è âûáîðà ïðîãðàìì.

16) Êíîïêà TAP

Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îïðåäåëåíèÿ âðåìåíè çàäåðæêè. Äëÿ ýòîãî íåîáõîäèìî íàæàòü íà ýòó êíîïêó äâà 

ðàçà ñ ñîîòâåòñòâóþùåé ÷àñòîòîé. Â ðåæèìå Rhythm & Bass àíàëîãè÷íûì îáðàçîì ìîæíî çàäàòü òåìï.

17) Êíîïêè âûáîðà ðåæèìà

Èñïîëüçóþòñÿ äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ ìåæäó ðåæèìàìè Rhythm & Bass, Phrase Trainer èëè AUX Pitch.

4 Korg PX4. Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ  
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Жидкокристаллический дисплей
1) Öåïî÷êà ýôôåêòîâ

Îïðåäåëÿåò òåêóùåå ñîñòîÿíèå (âêëþ÷åí/âûêëþ÷åí) áëîêîâ 

ýôôåêòîâ DYNA, AMP, CAB, MOD, DLY è REV.

2) Èìÿ ïðîãðàììû/òèï ýôôåêòà

Â ýòîé îáëàñòè äèñïëåÿ îòîáðàæàåòñÿ ëèáî èìÿ ïðîãðàììû, ëèáî òèï ýôôåêòà. Åñëè PX4 íàõîäèòñÿ â 

ïàññèâíîì ñîñòîÿíèè (ýôôåêòû îòêëþ÷åíû èëè ìüþòèðîâàíû), òî îí ðàáîòàåò êàê òþíåð.

3) Ïèêòîãðàììà ðàçðÿäêè áàòàðååê

Îòîáðàæàåòñÿ íà äèñïëåå â ñëó÷àå ðàçðÿäêè áàòàðååê.

4) Ïèêòîãðàììû ðåæèìà

Îòîáðàæàþòñÿ â ðåæèìàõ AUX Pitch, Phrase Trainer èëè Rhythm & Bass.

5) Ïèêòîãðàììà èíôðàêðàñíîãî ïåðåäàò÷èêà

Îòîáðàæàåòñÿ â òîì ñëó÷àå, åñëè èíôðàêðàñíûé ïåðåäàò÷èê âêëþ÷åí.

6) Ïèêòîãðàììû Edit/Original

Ïèêòîãðàììà EDIT îòîáðàæàåòñÿ ïðè âõîäå â ðåæèì ðåäàêòèðîâàíèÿ (Edit). Åñëè çíà÷åíèå 

ðåäàêòèðóåìîãî ïàðàìåòðà ñîâïàäàåò ñ îðèãèíàëüíûì, çàïèñàííûì â ïðîãðàììå, òî çàãîðàåòñÿ 

ïèêòîãðàììà ORIG.

7) Íîìåð ïðîãðàììû/çíà÷åíèå

Â ýòîì ïîëå îòîáðàæàåòñÿ íîìåð âûáðàííîé ïðîãðàììû. Ïðè èçìåíåíèè îáùåãî óðîâíÿ â ýòèõ ïîçèöèÿõ 

íà íåñêîëüêî ñåêóíä âûâîäèòñÿ òåêóùåå çíà÷åíèå ãðîìêîñòè. Âî âðåìÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ ïàðàìåòðà â 

ýòîì ïîëå îòîáðàæàåòñÿ åãî íàñòîÿùåå çíà÷åíèå.

8) Ïèêòîãðàììû Master/Value, ñâåòîäèîäíûé èíäèêàòîð

Åñëè ãîðèò ïèêòîãðàììà MASTER, òî íà ñâåòîäèîäíîì èíäèêàòîðå îòîáðàæàåòñÿ îáùèé óðîâåíü, åñëè 

ïèêòîãðàììà VALUE — òî òåêóùåå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà.

Коммутация
Ïðåæäå ÷åì ïðèñòóïèòü ê êîììóòàöèè

ïðèáîðà ñ âíåøíèì îáîðóäîâàíèåì

(íàïðèìåð, ãèòàðîé, óñèëèòåëåì è ò.ä.)

óáåäèòåñü, ÷òî îí âûêëþ÷åí.

*1 Ïðè èñïîëüçîâàíèè èíôðàêðàñíîãî

ïåðåäàò÷èêà íå çàêðûâàéòå åãî

îêíî.

*2 Èñïîëüçóéòå òîëüêî áëîê ïèòàíèÿ

ñîîòâåòñòâóþùåãî íîìèíàëà è

ïîëÿðíîñòè (DC4.5V ).

*3 Åñëè ñ ãíåçäîì AUX

ñêîììóòèðîâàí CD ïðîèãðûâàòåëü

èëè äðóãîé èñòî÷íèê çâóêà, òî

ìîæíî èãðàòü íà ãèòàðå ïîä

ñîîòâåòñòâóþùóþ ôîíîãðàììó.

Îäíàêî óðîâåíü åå ãðîìêîñòè

íåîáõîäèìî ðåãóëèðîâàòü íà

âíåøíåì îáîðóäîâàíèè.

*4 Êîììóòàöèîííûå êàáåëè â

êîìïëåêò ïîñòàâêè ïðèáîðà íå

âõîäÿò.
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*5 Âûõîäíîå ãíåçäî PX4 ñòåðåîôîíè÷åñêîå. Ïîýòîìó ïðè èñïîëüçîâàíèè ìîíîôîíè÷åñêîãî êàáåëÿ äëÿ

êîììóòàöèè ñ ãèòàðíûì óñèëèòåëåì è ò.ï. áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ òîëüêî ëåâûé èëè ïðàâûé êàíàë.

*6 Óðîâåíü âûõîäíîãî ñèãíàëà PX4 è åãî êà÷åñòâî çàâèñÿò îò èñïîëüçóåìûõ íàóøíèêîâ. Ïîýòîìó

ðåêîìåíäóåòñÿ ïðèìåíÿòü âûñîêîêà÷åñòâåííûå íèçêîèìïåäàíñíûå íàóøíèêè ñîïðîòèâëåíèåì 32 Îì è

ìåíüøå, îáëàäàþùèå ÷óâñòâèòåëüíîñòüþ 100 äÁ/ìÂò è âûøå.

Начальные установки
1. Ïîñëå çàâåðøåíèÿ êîììóòàöèè óñòàíîâèòå ïåðåêëþ÷àòåëü ïèòàíèÿ â ïîëîæåíèå “ON” (îíî ñîîòâåòñòâóåò

ðåæèìó èñïîëíåíèÿ Play).

Ñ ïîìîùüþ êíîïîê #/$ âûáåðèòå òðåáóåìóþ ïðîãðàììó.

2. Óñòàíîâèòå óðîâåíü âõîäíîãî ñèãíàëà (÷óâñòâèòåëüíîñòü) â ñîîòâåòñòâèè ñ âûõîäíûì óðîâíåì ãèòàðû.

Hi: ãèòàðà ñ âûñîêèì óðîâíåì âûõîäíîãî ñèãíàëà (äàò÷èêè ñî ñïàðåííûìè êàòóøêàìè).

Lo: ãèòàðà ñ íèçêèì óðîâíåì âûõîäíîãî ñèãíàëà (äàò÷èêè ñ îäíîé êàòóøêîé).

3. Óñòàíîâèòå óðîâåíü ãðîìêîñòè íà ãèòàðå â øòàòíîå ñîñòîÿíèå. Îòðåãóëèðóéòå îáùèé óðîâåíü ñ ïîìîùüþ

êîëåñà ââîäà äàííûõ.

Ïðè èñïîëüçîâàíèè èíôðàêðàñíîãî ïåðåäàò÷èêà åãî íåîáõîäèìî âêëþ÷èòü (ñì. íèæå îïèñàíèå ðåæèìà

ðåäàêòèðîâàíèÿ Edit, ïóíêò “9) TX (èíôðàêðàñíûé ïåðåäàò÷èê)”.

Быстрое редактирование
Âî âñåõ ðåæèìàõ, çà èñêëþ÷åíèåì êîãäà àêòèâíû ôóíêöèè Mute/Bypass (ìüþòèðîâàíèå/îòêëþ÷åíèå

ýôôåêòîâ) èëè Key Lock (áëîêèðîâàíèå îïåðàöèé), äëÿ áûñòðîãî âûáîðà òèïà ìîäåëèðóåìîãî óñèëèòåëÿ

ìîæíî èñïîëüçîâàòü ñåëåêòîð Amp Modeling, à òàêæå ðåäàêòèðîâàòü óñèëåíèå, òåìáð èëè ãðîìêîñòü

ìîäåëèðóåìîãî óñèëèòåëÿ. Ïðè ìàíèïóëÿöèÿõ ñ óïðàâëÿþùèì ðåãóëÿòîðîì íà äèñïëåé íà íåñêîëüêî ñåêóíä

âûâîäèòñÿ èìÿ ñîîòâåòñòâóþùåãî ïàðàìåòðà è åãî òåêóùåå çíà÷åíèå. Åñëè çíà÷åíèå ïàðàìåòðà ñîâïàäàåò ñ

îðèãèíàëüíûì, òî çàãîðàåòñÿ ïèêòîãðàììà ORIG.

Äëÿ òîãî, ÷òîáû ñ ïîìîùüþ

êíîïêè TAP îòêîððåêòèðîâàòü

âðåìÿ çàäåðæêè (Delay Time èëè

Delay Modeling), íåîáõîäèìî

íàæàòü íà íåå äâà ðàçà ñ

ñîîòâåòñòâóþùåé ÷àñòîòîé. Äëÿ

òîãî, ÷òîáû âûâåñòè íà äèñïëåé

òåêóùåå çíà÷åíèå âðåìåíè

çàäåðæêè, íåîáõîäèìî äâå èëè

áîëåå ñåêóíä óäåðæèâàòü

íàæàòîé êíîïêó TAP.

✪ ÅÅññëëèè  ââûûááððààòòüü  ííîîââóóþþ  ïïððîîããððààììììóó  èèëëèè  ââûûêêëëþþ÷÷èèòòüü  ïïèèòòààííèèåå  ïïððèèááîîððàà,,  ííåå  ññîîõõððààííèèââ  ïïððååääââààððèèòòååëëüüííîî
ððååççóóëëüüòòààòòûû  êêîîððððååêêòòèèððîîââêêèè,,  òòîî  ááóóääóóòò  ââîîññññòòààííîîââëëååííûû  îîððèèããèèííààëëüüííûûåå  ççííàà÷÷ååííèèÿÿ  ïïððîîããððààììììûû..

Режим исполнения Play
Ýòî íàèáîëåå ÷àñòî èñïîëüçóåìûé ðåæèì.

1. Выбор программы
Ïðèáîð óêîìïëåêòîâàí 50 ïîëüçîâàòåëüñêèìè (U01 — U50) è 50 ïðåñåòíûìè (P01 — P50) ïðîãðàììàìè. Äëÿ

èõ âûáîðà èñïîëüçóþòñÿ êíîïêè !/". Ïðè÷åì ýòî ìîæíî äåëàòü äàæå â ðåæèìàõ Rhythm & Bass AUX Pitch

èëè Phrase Trainer (òîëüêî íå âî âðåìÿ çàïèñè).
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Èìÿ ïðîãðàììû

Ïåðåêëþ÷àòåëü óðîâíÿ
âõîäíîãî ñèãíàëà

Âûáîð òèïà
óñèëèòåëÿ

×óâñòâèòåëüíîñòü óñèëèòåëÿ,
òåìáð è ãðîìêîñòü

Íîìåð ïðîãðàììû

Ðåãóëèðóåò âðåìÿ çàäåðæêè

Ðåãóëÿòîð îáùåãî óðîâíÿ

Âûáîð ïðîãðàììû



2. Общий уровень
Åñëè íà äèñïëåé âûâîäèòñÿ ïèêòîãðàììà MASTER, òî íà ñâåòîäèîäíîì èíäèêàòîðå îòîáðàæàåòñÿ îáùèé

óðîâåíü.

Äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ îáùåãî óðîâíÿ èñïîëüçóåòñÿ

êîëåñî ââîäà äàííûõ. Ïðè ìàíèïóëÿöèè ñ íèì íà

äèñïëåå â ïîëå íîìåð ïðîãðàììû/çíà÷åíèå íà

íåñêîëüêî ñåêóíä âûâîäèòñÿ òåêóùèé óðîâåíü

ãðîìêîñòè. Óñòàíîâêà îáùåãî óðîâíÿ çàïîìèíàåòñÿ

äàæå ïîñëå îòêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ èíñòðóìåíòà.

Êðîìå òîãî, ìîæíî îïðåäåëèòü óñòàíîâêè òàêèì

îáðàçîì, ÷òî äëÿ óïðàâëåíèÿ îáùèì óðîâíåì áóäóò

èñïîëüçîâàòüñÿ êíîïêè !/" (ñì. äàëåå).

3. Пассивное состояние/мьютирование
Ïðè íàæàòèè íà êíîïêó TUNE/BYPASS ïðîöåññîð PX4 óñòàíàâëèâàåòñÿ â ïàññèâíîå ñîñòîÿíèå, â êîòîðîì

ïðÿìîé ñèãíàë ýôôåêòàìè íå îáðàáàòûâàåòñÿ.

Ïðè ýòîì îòîáðàæàåìàÿ íà äèñïëåå ñõåìà öåïî÷êè ýôôåêòîâ ìèãàåò è íà äèñïëåé ïðèáëèçèòåëüíî íà îäíó

ñåêóíäó âûâîäèòñÿ ïèêòîãðàììà BYPASS.

Åñëè êíîïêó TUNE/BYPASS óäåðæèâàòü íàæàòîé áîëåå îäíîé ñåêóíäû, òî âûõîäíîé ñèãíàë ìüþòèðóåòñÿ.

Â ýòîì ñëó÷àå îòîáðàæàåìàÿ íà äèñïëåå ñõåìà öåïî÷êè ýôôåêòîâ áûñòðî ìèãàåò è íà äèñïëåé ïðèáëèçèòåëüíî

íà îäíó ñåêóíäó âûâîäèòñÿ ïèêòîãðàììà MUTE.

Åñëè åùå ðàç íàæàòü íà êíîïêó TUNE/BYPASS, òî ðåæèìû ïàññèâíîãî ñîñòîÿíèÿ/ìüþòèðîâàíèÿ îòìåíÿþòñÿ.

Âåðíóòüñÿ â ðåæèì èñïîëíåíèÿ (Play) ìîæíî òàêæå ñ ïîìîùüþ êíîïêè EXIT.

Â ïàññèâíîå ñîñòîÿíèå èëè â ñîñòîÿíèå ìüþòèðîâàíèÿ ìîæíî âîéòè è èç äðóãîãî ðåæèìà, îòëè÷íîãî îò

ðåæèìà èñïîëíåíèÿ.

4. Тюнер
Â ïàññèâíîì ñîñòîÿíèè èëè â ñîñòîÿíèè ìüþòèðîâàíèÿ ïðèáîð

ôóíêöèîíèðóåò êàê òþíåð.

Âîçüìèòå íà ãèòàðå íîòó íà îäíîé ñòðóíå. Íà äèñïëåé

âûâåäåòñÿ íîìåð íîòû è ýòàëîííàÿ ÷àñòîòà. Åñëè ÷àñòîòà

âçÿòîé íîòû âûøå ýòàëîííîé áîëåå ÷åì íà ïîë òîíà, òî ñïðàâà

îò íîìåðà íîòû âûâîäèòñÿ ñèìâîë äèåçà.

Äèñïëåé ðàáîòàåò êàê èíäèêàòîð, íà êîòîðîì îòîáðàæàåòñÿ òåêóùàÿ ÷àñòîòà âçÿòîé íîòû.

Îòêîððåêòèðóéòå âûñîòó ñòðóíû, ÷òîáû ìåòêà èíäèêàòîðà îòîáðàçèëàñü â öåíòðå.

Äëÿ âûõîäà èç ðåæèìà òþíåðà íàæìèòå íà êíîïêó TUNE/BYPASS.

Äëÿ òîãî, ÷òîáû âåðíóòüñÿ â ðåæèì èñïîëíåíèÿ (Play) ìîæíî íàæàòü òàêæå íà êíîïêó EXIT.

Ýòàëîííàÿ ÷àñòîòà

Ñ ïîìîùüþ êîëåñà ââîäà äàííûõ ìîæíî îòêîððåêòèðîâàòü çíà÷åíèå ýòàëîííîé ÷àñòîòû â äèàïàçîíå 438 — 445

Ãö, êîòîðàÿ ñîîòâåòñòâóåò íîòå A (Ëÿ).

Ìîäèôèöèðîâàííîå çíà÷åíèå ýòàëîííîé ÷àñòîòû ñîõðàíÿåòñÿ âïëîòü äî ìîìåíòà îòêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ

ïðèáîðà. Ïðè âêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ óñòàíàâëèâàåòñÿ ïðåñåòíîå çíà÷åíèå (A = 440 Ãö).

5. Определение функционального назначение колеса
ввода данных

Äëÿ òîãî, ÷òîáû îïðåäåëèòü ôóíêöèîíàëüíîå íàçíà÷åíèå êîëåñà ââîäà äàííûõ â ðåæèìå èñïîëíåíèÿ (Play),

íåîáõîäèìî ïðè íàæàòîé êíîïêå EXIT âûáðàòü ñîîòâåòñòâóþùóþ îïöèþ ñ ïîìîùüþ êíîïîê # èëè $.
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Ïèêòîãðàììà MASTER

Äèñïëåé íîìåðà
ïðîãðàììèû

Òåêóùåå çíà÷åíèå
îáùåãî óðîâíÿ

Ãðàôè÷åñêîå 
îòîáðàæåíèå

çíà÷åíèÿ

Ìåòêà

Öåíòð èíäèêàòîðà

Äèåç

Íîòà

Ýòàëîííàÿ ÷àñòîòà



• Óäåðæèâàÿ íàæàòîé êíîïêó EXIT, íàæìèòå íà êíîïêó #.

Íà äèñïëåé ïðèáëèçèòåëüíî íà îäíó ñåêóíäó âûâåäåòñÿ

ïèêòîãðàììà MASTER.

Â ýòîì ñëó÷àå êîëåñî ââîäà äàííûõ áóäåò èñïîëüçîâàòüñÿ

äëÿ óïðàâëåíèÿ îáùèì óðîâíåì, à êíîïêè !/" — äëÿ

âûáîðà ïðîãðàìì. Ïðè âêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ âûáèðàåòñÿ

èìåííî ýòà óñòàíîâêà.

• Óäåðæèâàÿ íàæàòîé êíîïêó EXIT, íàæìèòå íà êíîïêó $.

Íà äèñïëåé ïðèáëèçèòåëüíî íà îäíó ñåêóíäó âûâåäåòñÿ

ïèêòîãðàììà PROGRAM.

Â ýòîì ñëó÷àå êîëåñî ââîäà äàííûõ áóäåò èñïîëüçîâàòüñÿ

äëÿ âûáîðà ïðîãðàìì, à êíîïêè !/" — äëÿ óïðàâëåíèÿ

îáùèì óðîâíåì.

Äëÿ òîãî, ÷òîáû ñíîâà íàçíà÷èòü íà óïðàâëåíèå îáùèì óðîâíåì êîëåñî ââîäà äàííûõ íàæìèòå íà êíîïêó

# ïðè íàæàòîé êíîïêå EXIT. Òîãî æå ñàìîãî ýôôåêòà ìîæíî äîáèòüñÿ âûêëþ÷èâ è ñíîâà âêëþ÷èâ

ïèòàíèå ïðèáîðà.

6. Функция Key Lock
Ôóíêöèÿ Key Lock ïîçâîëÿåò áëîêèðîâàòü âñå îïåðàöèè, çà èñêëþ÷åíèåì ôóíêöèè âûáîðà ïðîãðàìì. Ýòî

î÷åíü óäîáíî, ïîñêîëüêó ïîçâîëÿåò ïðåäîòâðàòèòü ñëó÷àéíîå èçìåíåíèå ñîñòîÿíèÿ PX4 âî âðåìÿ “æèâîãî”

âûñòóïëåíèÿ.

Óäåðæèâàÿ íàæàòîé êíîïêó EXIT, íàæìèòå íà êíîïêó

TUNE/BYPASS. Íà äèñïëåé ïðèáëèçèòåëüíî íà îäíó

ñåêóíäó âûâåäåòñÿ ïèêòîãðàììà KEYLOCK. Â ýòîì ñëó÷àå

êíîïêè !/" èñïîëüçóþòñÿ äëÿ âûáîðà ïðîãðàìì, à

êîëåñî ââîäà äàííûõ áëîêèðóåòñÿ.

Ïðè îòêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ ôóíêöèÿ áëîêèðîâêè Key Lock

îòìåíÿåòñÿ. Òîãî æå ñàìîãî ìîæíî äîáèòüñÿ, ïðîèçâåäÿ

óñòàíîâêè, îïèñàííûå â ïàðàãðàôå “5. Îïðåäåëåíèå

ôóíêöèîíàëüíîãî íàçíà÷åíèå êîëåñà ââîäà äàííûõ” (ñì. âûøå).

Режим Rhythm & Bass
Äëÿ âõîäà â ðåæèì Rhythm & Bass èç ðåæèìîâ èñïîëíåíèÿ Play (åñëè òîëüêî ïðîöåññîð íå íàõîäèòñÿ â

ïàññèâíîì ñîñòîÿíèè, ñîñòîÿíèè ìüþòèðîâàíèÿ èëè áëîêèðîâêè), AUX Pitch èëè Phrase Trainer

(ðåïåòèöèîííûé ðåæèì) íàæìèòå íà êíîïêó RHYTHM.

Ïðè âõîäå â ýòîò ðåæèì ðàñêðûâàåòñÿ îêíî âûáîðà ðèòìè÷åñêîãî ïàòåðíà, çàïóñêàåòñÿ ñîîòâåòñòâóþùèé

ðèòì è íà äèñïëåé âûâîäèòñÿ ïèêòîãðàììà ðåæèìà Rhythm & Bass. Ñâåòîäèîäíûé èíäèêàòîð èçìåíÿåò

ñîñòîÿíèå â ñîîòâåòñòâèè ñ ïàòåðíîì èëè òåìïîì.

Äàííûé ðåæèì èìååò ÷åòûðå ïàðàìåòðà, äëÿ âûáîðà êîòîðûõ èñïîëüçóþòñÿ êíîïêè #/$, äëÿ

ðåäàêòèðîâàíèÿ èõ çíà÷åíèÿ — êîëåñî ââîäà äàííûõ, à äëÿ àêòèâàöèè îòðåäàêòèðîâàííîãî çíà÷åíèÿ — êíîïêà

ENTER/REC.

Åñëè â êà÷åñòâå ðèòìè÷åñêîãî ïàòåðíà âûáðàí

“CHAIN”, òî êîëè÷åñòâî äîñòóïíûõ äëÿ

ðåäàêòèðîâàíèÿ óñòàíîâîê âîçðàñòàåò (ñì. äàëåå

ïàðàãðàô “Óñòàíîâêè Chain Pattern (öåïî÷êà

ïàòåðíîâ)”).

✪ ÅÅññëëèè  ââ  ððååææèèììåå  ððååïïååòòèèööèèèè  ((PPhhrraassee  TTrraaiinneerr))
ççààïïèèññüü  îîññóóùùååññòòââëëÿÿååòòññÿÿ  ññ  ââûûááððààííííîîéé  îîïïööèèååéé
““JJAAMM””,,  òòîî  ççââóóêê  ââîîññïïððîîèèççââîîääèèòòññÿÿ  ââ  ññîîîîòòââååòòññòòââèèèè
ññ  ââûûááððààííííûûììèè  ïïààòòååððííîîìì  èè  òòååììïïîîìì..

✪ ÏÏððîîèèççââååääååííííûûåå  ççääååññüü  óóññòòààííîîââêêèè  ííåå  ññááððààññûûââààþþòòññÿÿ  ääààææåå  ïïîîññëëåå  îîòòêêëëþþ÷÷ååííèèÿÿ  ïïèèòòààííèèÿÿ  ïïððèèááîîððàà..

8 Korg PX4. Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ  

Ðåãóëèðîâêà
îáùåãî óðîâíÿ

Âûáîð ïðîãðàììû

Âûáîð ïðîãðàììû

Ðåãóëèðîâêà îáùåãî óðîâíÿ

Âîçìîæåí òîëüêî âûáîð ïðîãðàììû

Ðèòìè÷åñêèé
ïàòåðí

Òåìï

Bass On/Off
& Bass Key

Óðîâåíü ðåâåð-
áåðàöèè 
Rhythm & Bass

Óñòàíîâêà 
öåïî÷êè
ïàòåðíîâ

Äîïîëíèòåëüíûå óñòàíîâêè,
êîãäà âûáðàí ðèòìè÷åñêèé
ïàòåðí òèïà "CHAIN"



1. Ритмический патерн
Äëÿ âûáîðà ðèòìè÷åñêîãî ïàòåðíà èñïîëüçóåòñÿ êîëåñî ââîäà äàííûõ.

Ñïèñîê ðèòìè÷åñêèõ ïàòåðíîâ ïðèâîäèòñÿ â êîíöå äàííîãî ðóêîâîäñòâà.

2. Темп
Òåìï ìîæíî èçìåíÿòü â äèàïàçîíå 40 — 208 BPM (óäàðîâ â ìèíóòó). Äëÿ

îïðåäåëåíèÿ òåìïà ìîæíî òàêæå íàæàòü äâà ðàçà ñ ñîîòâåòñòâóþùåé

÷àñòîòîé íà êíîïêó TAP.

Äëÿ ìåòðà 6/8 òåìï èçìåíÿåòñÿ â äèàïàçîíå � . = 40 — 208.

3. Bass On/Off & Bass Key
Îïöèÿ èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âêëþ÷åíèÿ/îòêëþ÷åíèÿ áàñîâîé ïàðòèè è îïðåäåëåíèÿ åå òîíàëüíîñòè.

Åñëè íà äèñïëåå îòîáðàæàåòñÿ ýòà ñòðàíèöà è íàæàòà êíîïêà ENTER/REC, òî âìåñòå ñ ðèòìîì

âîñïðîèçâîäèòñÿ áàñ. Â íåêîòîðûõ ðèòìè÷åñêèõ ïàòåðíàõ â áàñîâàÿ

ïàðòèÿ èìååò ãàðìîíè÷åñêîå ðàçâèòèå.

Åñëè ïàðòèÿ áàñà âîñïðîèçâîäèòñÿ, òî ñ ïîìîùüþ êîëåñà ââîäà äàííûõ

ìîæíî âûáðàòü åå òîíàëüíîñòü.

✪ ÅÅññëëèè  ââ  êêàà÷÷ååññòòââåå  ððèèòòììèè÷÷ååññêêîîããîî  ïïààòòååððííàà  ââûûááððààíí  ““MMEETTRROONNMM””
((ììååòòððîîííîîìì)),,  òòîî  ááààññ  ííåå  ââîîññïïððîîèèççââîîääèèòòññÿÿ  èè  ääààííííààÿÿ  ññòòððààííèèööàà  ííååääîîññòòóóïïííàà..

✪ ÏÏððèè  èèññïïîîëëüüççîîââààííèèèè  CChhaaiinn  PPaatttteerrnn  ((ööååïïîî÷÷êêèè  ïïààòòååððííîîââ))  óóññòòààííîîââêêàà  BBaassss  KKeeyy  ((òòîîííààëëüüííîîññòòüü  ïïààððòòèèèè  ááààññàà))
èèããííîîððèèððóóååòòññÿÿ..

4. Уровень посыла на ревербератор
Äëÿ îïðåäåëåíèÿ óðîâíÿ ñèãíàëà (ðèòì è áàñ), ïîñûëàåìîãî

íà ðåâåðáåðàòîð, èñïîëüçóåòñÿ êîëåñî ââîäà äàííûõ.

✪ ÄÄëëÿÿ  îîááððààááîîòòêêèè  ññèèããííààëëàà  ããèèòòààððûû  èèññïïîîëëüüççóóååòòññÿÿ  òòîîòò  ææåå
ððååââååððááååððààööèèîîííííûûéé  ýýôôôôååêêòò..  ÅÅññëëèè  ââûûááððààííííààÿÿ  ïïððîîããððààììììàà
ííåå  èèññïïîîëëüüççóóååòò  ððååââååððááååððààòòîîðð  èèëëèè  óóððîîââååííüü  ýýôôôôååêêòòàà  ððååââååððááååððààööèèèè  óóññòòààííîîââëëååíí  ââ  ““00””,,  òòîî  ääààííííûûéé  ïïààððààììååòòðð
ççííàà÷÷ååííèèÿÿ  ííåå  èèììååååòò..

Установки Chain Pattern (цепочка патернов)
Ýòè óñòàíîâêè äîñòóïíû òîëüêî â òîì ñëó÷àå, åñëè â êà÷åñòâå ðèòìè÷åñêîãî ïàòåðíà âûáðàí “CHAIN”. Äëÿ

ïåðåõîäà ê ñòðàíèöå âûáîðà ïàðàìåòðîâ öåïî÷êè ïàòåðíîâ (Chain Parameter Select) èñïîëüçóåòñÿ êíîïêà

ENTER/REC. Äëÿ âûáîðà ïîçèöèè öåïî÷êè (1 — 8) èñïîëüçóþòñÿ êíîïêè #/$, à äëÿ íàçíà÷åíèÿ ïàòåðíà íà

òåêóùóþ ïîçèöèþ — êîëåñî ââîäà äàííûõ. Ñ ïîìîùüþ êíîïîê !/" ìîæíî îòêîððåêòèðîâàòü òîíàëüíîñòü

âûáðàííîãî ïàòåðíà.

Öåïî÷êà ìîæåò ñîñòîÿòü èç 8 ïîñëåäîâàòåëüíî

ñîåäèíåííûõ ïàòåðíîâ. Åñëè íåîáõîäèìî

ñôîðìèðîâàòü áîëåå êîðîòêóþ öåïî÷êó, òî â

êà÷åñòâå ïîñëåäíåãî ïàòåðíà íåîáõîäèìî

âûáðàòü “PTN END”.

Режим репетиции Phrase Trainer
Ñèãíàë èñòî÷íèêà çâóêà, ñêîììóòèðîâàííîãî ñ ãíåçäîì AUX, èëè èñïîëíåííóþ íà ãèòàðå ôðàçó ìîæíî

çàïèñàòü, à çàòåì âîñïðîèçâåñòè â öèêëè÷åñêîì ðåæèìå.

Ýòî î÷åíü óäîáíî äëÿ ðåïåòèöèè ïàññàæåé ïîä çàöèêëåííûé àêêîìïàíåìåíò.

Korg PX4. Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ          9

Ðèòìè÷åñêèé
ïàòåðí

Ïèêòîãðàììà ðåæèìà
Rhythm & Bass

Òåìï

Òîíàëüíîñòü

Óðîâåíü ðåâåðáåðàöèè

Ïîëîæåíèå ïàòåðíà Òîíàëüíîñòü



Ìîæíî çàìåäëÿòü òåìï çàïèñàííîãî àêêîìïàíåìåíòà, íå âëèÿÿ íà åãî ÷àñòîòó, ÷òî îáëåã÷àåò ðàçó÷èâàíèå

òåõíè÷åñêè ñëîæíûõ ïàññàæåé.

Åñëè óñòàíîâëåí ðåæèì çàïèñè “JAM”, òî âìåñòå ñ ãèòàðîé ìîæíî ïðîïèñàòü è çàïóñòèòü â öèêëå

ðèòìè÷åñêèé ïàòåðí, âûáðàííûé â ðåæèìå Rhythm & Bass.

1. Выбор режима записи
Äëÿ âõîäà â ðåæèì ðåïåòèöèè (Phrase Trainer), íàõîäÿñü â ðåæèìàõ èñïîëíåíèÿ (åñëè òîëüêî íå âûáðàí

ïàññèâíûé ðåæèì, ðåæèì ìüþòèðîâàíèÿ èëè áëîêèðîâêè), Rhythm & Bass èëè AUX Pitch, íàæìèòå íà êíîïêó

PHRASE TRAINER.

Ïðè ïåðåõîäå ê ðåæèìó ðåïåòèöèè íà÷èíàåò ìèãàòü ñîîòâåòñòâóþùàÿ

ïèêòîãðàììà (ñì. ðèñóíîê), íà äèñïëåé âûâîäèòñÿ âðåìÿ çàïèñè è

PX4 ïåðåõîäèò â ñîñòîÿíèå ãîòîâíîñòè ê çàïèñè.

Ïðè êàæäîì íàæàòèè íà êíîïêó PHRASE TRAINER ïðîèñõîäèò

ïîñëåäîâàòåëüíîå ïåðåêëþ÷åíèå ìåæäó ñëåäóþùèìè îïöèÿìè

ðåæèìà çàïèñè.

AUX Çàïèñü ñèãíàëà òîëüêî ñî âõîäà AUX

GUITAR Çàïèñü òîëüêî ñèãíàëà ãèòàðû

AUX+GTR Çàïèñü ñèãíàëîâ ñî âõîäà AUX è ãèòàðíîãî âõîäà

JAM Çàïèñü ñèãíàëà ãèòàðû è ðèòìè÷åñêîãî ïàòåðíà, âûáðàííîãî â ðåæèìå Rhythm & Bass

Ñ ïîìîùüþ êîëåñà ââîäà äàííûõ îïðåäåëèòå âðåìÿ çàïèñè. Äëÿ îïöèè “JAM” ïðîäîëæèòåëüíîñòü çàïèñè

îïðåäåëÿåòñÿ â òàêòàõ.

8 Ïðèáëèçèòåëüíî 7.9 ñ

16 Ïðèáëèçèòåëüíî 15.8 ñ

32 Ïðèáëèçèòåëüíî 31.7 ñ

1, 2, 3, 4 Êîëè÷åñòâî òàêòîâ

Åñëè âûáðàí ðåæèì çàïèñè “JAM”, òî åå êà÷åñòâî îïðåäåëÿåòñÿ àâòîìàòè÷åñêè, îñíîâûâàÿñü íà óñòàíîâêàõ

òåìïà è êîëè÷åñòâà òàêòîâ.

✪ ××ååìì  ááîîëëüüøøåå  ïïððîîääîîëëææèèòòååëëüüííîîññòòüü  ççààïïèèññèè,,  òòååìì  õõóóææåå  åååå  êêàà÷÷ååññòòââîî..

✪ ÅÅññëëèè  ââûûááððààíí  ììååääëëååííííûûéé  òòååììïï,,  òòîî  ääëëÿÿ  ççààïïèèññèè  ääîîññòòààòòîî÷÷ííîî  ááîîëëüüøøîîããîî  êêîîëëèè÷÷ååññòòââàà  òòààêêòòîîââ  ììîîææååòò  ííåå
õõââààòòèèòòüü  ïïààììÿÿòòèè..  ÅÅññëëèè  ýýòòîî  ïïððîîèèççîîøøëëîî,,  òòîî  îîòòêêîîððððååêêòòèèððóóééòòåå  òòååììïï  ââ  ððååææèèììåå  RRhhyytthhmm  &&  BBaassss
((ììààêêññèèììààëëüüííààÿÿ  ïïððîîääîîëëææèèòòååëëüüííîîññòòüü  ççààïïèèññèè  ññîîññòòààââëëÿÿååòò  ïïððèèááëëèèççèèòòååëëüüííîî  3311..77  ññååêêóóííääûû))..

Çàïóñòèòå âîñïðîèçâåäåíèå íà CD-ïðîèãðûâàòåëå èëè äðóãîì èñòî÷íèêå çâóêà, êîòîðûé ñêîììóòèðîâàí ñ

PX4. Êîãäà îíî äîñòèãíåò òî÷êè, ñ êîòîðîé íåîáõîäèìî íà÷àòü çàïèñü, íàæìèòå íà êíîïêó ENTER/REC.

✪ ÅÅññëëèè  ââûûááððààííàà  îîïïööèèÿÿ  ““JJAAMM””,,  òòîî  ççààïïèèññüü  ííàà÷÷èèííààååòòññÿÿ  ïïîîññëëåå  ââîîññïïððîîèèççââååääååííèèÿÿ  ääââóóõõ  òòààêêòòîîââ..

✪ ÅÅññëëèè  ííååîîááõõîîääèèììîî  îîòòêêîîððððååêêòòèèððîîââààòòüü  ððååææèèìì  èèëëèè  ââððååììÿÿ  ççààïïèèññèè,,  òòîî  ïïððèè  îîññòòààííîîââëëååííííîîéé  ççààïïèèññèè  ííààææììèèòòåå
ííàà  êêííîîïïêêóó  PPHHRRAASSEE  TTRRAAIINNEERR..

✪ ÏÏððèè  îîòòêêëëþþ÷÷ååííèèèè  ïïèèòòààííèèÿÿ  ççààïïèèññààííííààÿÿ  ôôððààççàà  ññòòèèððààååòòññÿÿ..

2. Запись
Ïðè çàïóùåííîé çàïèñè åå âðåìÿ îòîáðàæàåòñÿ â öèôðîâîì è ãðàôè÷åñêîì ôîðìàòàõ.

Äëÿ îñòàíîâà çàïèñè íàæìèòå íà êíîïêó ENTER/REC èëè [$ ||]. Ïðè ýòîì

àâòîìàòè÷åñêè çàïóñòèòñÿ öèêëè÷åñêîå âîñïðîèçâåäåíèå çàïèñàííîé ôðàçû.

Åñëè íå îñòàíàâëèâàòü ïðîöåññ çàïèñè, òî îíà áóäåò ïðîäîëæàòüñÿ äî òåõ

ïîð, ïîêà íå áóäåò èñ÷åðïàíî óñòàíîâëåííîå âðåìÿ. Äàëåå àâòîìàòè÷åñêè

çàïóñêàåòñÿ öèêëè÷åñêîå âîñïðîèçâåäåíèå çàïèñàííîãî ôðàãìåíòà.
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Ðåæèì
çàïèñè

Ïèêòîãðàììà ðåæèìà
ðåïåòèöèè

Âðåìÿ
çàïèñè

Èíäèêàöèÿ
âðåìåíè
çàïèñè



Åñëè âûáðàíà îïöèÿ “JAM”, òî çàïèñü àâòîìàòè÷åñêè ïðåêðàùàåòñÿ, êîãäà áóäåò çàïèñàíî óñòàíîâëåííîå

÷èñëî òàêòîâ. Çàòåì ïðîèñõîäèò ïåðåõîä â ðåæèì öèêëè÷åñêîãî âîñïðîèçâåäåíèÿ çàïèñàííîãî ïàòåðíà.

✪ ÔÔððààççàà  ççààïïèèññûûââààååòòññÿÿ  èè  ââîîññïïððîîèèççââîîääèèòòññÿÿ  ââ  ììîîííîîôôîîííèè÷÷ååññêêîîìì  ððååææèèììåå..

3. Воспроизведение
Çàïèñàííàÿ ôðàçà âîñïðîèçâîäèòñÿ â öèêëå. Âî âðåìÿ

âîñïðîèçâåäåíèÿ èëè ïàóçû ñ ïîìîùüþ êíîïîê !/"
ìîæíî âûáèðàòü ïðîãðàììû.

Äëÿ çàìåäëåíèÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ âðàùàéòå êîëåñî ââîäà

äàííûõ ïðîòèâ ÷àñîâîé ñòðåëêè. ×àñòîòà ïðè ýòîì íå

èçìåíÿåòñÿ.

Ìîæíî âûáðàòü îäèí èç øåñòè òåìïîâ âîñïðîèçâåäåíèÿ: 00%, 90%, 80%, 75%, 66% è 50%.

Âî âðåìÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ äëÿ ïåðåìîòêè â îáðàòíîì íàïðàâëåíèè èñïîëüçóåòñÿ êíîïêà [##].

Íàæàâ íà êíîïêó PHRASE TRAINER, ìîæíî çàôèêñèðîâàòü çâóê, âîñïðîèçâîäÿùèéñÿ â äàííûé ìîìåíò. Ýòî

ïîçâîëÿåò ïðîñëóøèâàòü îòäåëüíûå íîòû ôðàçû.

4. Пауза
Åñëè íàæàòü íà êíîïêó [$ ||], òî âîñïðîèçâåäåíèå âðåìåííî ïðèîñòàíîâèòñÿ. Äëÿ òîãî, ÷òîáû çàïóñòèòü

âîñïðîèçâåäåíèå ñ òî÷êè îñòàíîâà, íàæìèòå åùå ðàç íà êíîïêó [$ ||].

Åñëè íàæàòü íà êíîïêó [##] ïðè îñòàíîâëåííîì âîñïðîèçâåäåíèè, òî ïðîèçîéäåò

ïåðåõîä â íà÷àëî çàïèñàííîé ôðàçû.

Ïåðåçàïèñü ôðàçû

Äëÿ òîãî, ÷òîáû ïåðåçàïèñàòü ôðàçó çàíîâî, íåîáõîäèìî ñíà÷àëà îñòàíîâèòü âîñïðîèçâåäåíèå, íàæàâ íà

êíîïêó [$ ||].

Çàïóñòèòå âîñïðîèçâåäåíèå íà CD-ïðîèãðûâàòåëå èëè äðóãîì èñòî÷íèêå çâóêà, ñêîììóòèðîâàííûì ñ PX4.

Êîãäà âîñïðîèçâåäåíèå äîñòèãíåò òî÷êè, ñ êîòîðîé íåîáõîäèìî íà÷àòü çàïèñü, íàæìèòå íà êíîïêó

ENTER/REC.

Åñëè íåîáõîäèìî îòêîððåêòèðîâàòü óñòàíîâêè ðåæèìà èëè âðåìåíè çàïèñè, òî ïðè îñòàíîâëåííîì

âîñïðîèçâåäåíèè íàæìèòå íà êíîïêó PHRASE TRAINER.

Режим AUX Pitch
Ðåæèì ïîçâîëÿåò òðàíñïîíèðîâàòü ÷àñòîòó ñèãíàëà CD-ïðîèãðûâàòåëÿ èëè äðóãîãî èñòî÷íèêà çâóêà,

ñêîììóòèðîâàííîãî ñ ãíåçäîì AUX. Äëÿ âõîäà â ðåæèì AUX Pitch íàæìèòå íà êíîïêó AUX PITCH. Íà

äèñïëåé âûâåäåòñÿ ïèêòîãðàììà AUX Pitch.

Ñ ïîìîùüþ êîëåñà ââîäà äàííûõ îïðåäåëèòå

èíòåðâàë òðàíñïîíèðîâàíèÿ â äèàïàçîíå ±1 îêòàâà.

Èíòåðâàë òðàíñïîíèðîâàíèÿ îïðåäåëÿåòñÿ ñ

òî÷íîñòüþ äî ïîëóòîíà, ëèáî â ïðåäåëàõ 3 ïîëóòîíîâ

— ñ òî÷íîñòüþ äî 0.3 ïîëóòîíà.

✪ ÂÂ  ððååææèèììåå  AAUUXX  PPiittcchh  ííàà  ââûûõõîîää  ïïîîääààååòòññÿÿ  ììîîííîîôôîîííèè÷÷ååññêêèèéé  ññèèããííààëë..

✪ ÓÓññòòààííîîââêêèè  ððååææèèììàà  AAUUXX  PPiittcchh  ííåå  ññááððààññûûââààþþòòññÿÿ  ääààææåå  ïïîîññëëåå  îîòòêêëëþþ÷÷ååííèèÿÿ  ïïèèòòààííèèÿÿ..
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playback speed(%)

playback 

time display
Âîñïðîèçâåäåíèå
Âðåìÿ

Òåìï âîñïðîèçâåäåíèÿ (%)

 

Ïèêòîãðàììà ðåæèìà
AUX Pitch

Èíòåðâàë òðàíñïîíèðîâàíèÿ 
ñ òî÷íîñòüþ äî ïîëóòîíà

Äèñïëåé èíòåðâàëà òðàíñïîíè-
ðîâàíèÿ ñ òî÷íîñòüþ äî 0.3 ïîëóòîíà



Режим редактирования
Ïîçâîëÿåò îïðåäåëÿòü ñîñòîÿíèå ýôôåêòà (âêëþ÷åí/âûêëþ÷åí), åãî òèï, çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ è èìÿ

ïðîãðàììû.

Äëÿ ïåðåõîäà ê ðåæèìó ðåäàêòèðîâàíèÿ, íàõîäÿñü â ðåæèì èñïîëíåíèÿ (Play) ñ ïîìîùüþ êíîïîê #/$
ïåðåéäèòå ê ñòðàíèöå ðåäàêòèðîâàíèÿ ýôôåêòà DYNA.

Íà ëþáîé èç ñòðàíèö ðåäàêòèðîâàíèÿ ñ ïîìîùüþ óïðàâëÿþùåãî ðåãóëÿòîðà ìîæíî

îïðåäåëèòü òèï ìîäåëèðóåìîãî óñèëèòåëÿ èëè ñ ïîìîùüþ êíîïêè TAP — âðåìÿ

çàäåðæêè.

Äëÿ âîçâðàòà â ðåæèì èñïîëíåíèÿ íàæìèòå íà êíîïêó EXIT.

Åñëè ïðîãðàììà ìîäèôèöèðîâàíà, íî íå ñîõðàíåíà, òî íà äèñïëåå â ïîëå åå íîìåðà

îòîáðàæàåòñÿ äåñÿòè÷íàÿ òî÷êà.

✪ ÅÅññëëèè  ââûûááððààòòüü  ííîîââóóþþ  ïïððîîããððààììììóó  èèëëèè  îîòòêêëëþþ÷÷èèòòüü  ïïèèòòààííèèåå  ïïððîîööååññññîîððàà,,  ïïððååääââààððèèòòååëëüüííîî  ííåå  ññîîõõððààííèèââ
ððååççóóëëüüòòààòòûû  ððååääààêêòòèèððîîââààííèèÿÿ,,  òòîî  ââîîññññòòààííîîââÿÿòòññÿÿ  îîððèèããèèííààëëüüííûûåå  óóññòòààííîîââêêèè  ïïððîîããððààììììûû  ((ññìì..  ääààëëåååå
ïïààððààããððààôô  ““1100))  WWRRIITTEE””))..

1. Выбор эффекта, установки которого необходимо 
отредактировать

Äëÿ âûáîðà òðåáóåìîãî áëîêà èç ïîñëåäîâàòåëüíîé öåïî÷êè

èñïîëüçóþòñÿ êíîïêè #/$. Ïðè ýòîì ïðîèñõîäèò

ïåðåêëþ÷åíèå ìåæäó áëîêàìè â ïîñëåäîâàòåëüíîñòè,

ïîêàçàííîé íà ðèñóíêå.

2. Редактирование установок эффекта
Äëÿ êàæäîãî èç áëîêîâ ìîæíî îïðåäåëèòü òèï ýôôåêòà è çíà÷åíèÿ åãî ïàðàìåòðîâ.

Îòêëþ÷åííûå áëîêè (“OFF”) àâòîìàòè÷åñêè âêëþ÷àþòñÿ ïðè íàæàòèè íà êíîïêó ENTER/REC èëè ïðè

âûáîðå ñ ïîìîùüþ êíîïîê #/$ òèïà ýôôåêòà.

Áîëåå ïîäðîáíî òèïû ýôôåêòîâ è ïàðàìåòðû îïèñàíû íèæå â ðàçäåëå “Ïàðàìåòðû ýôôåêòîâ”. Íèæå, êðîìå

âñåãî ïðî÷åãî, áóäóò îïèñàíû ïðîöåäóðû ïåðåèìåíîâàíèÿ è ñîõðàíåíèÿ ïðîãðàìì, à òàêæå óñòàíîâêè

èíôðàêðàñíîãî ïåðåäàò÷èêà.

1) DYNA
Áëîê ýôôåêòîâ äèíàìè÷åñêîãî òèïà, íàïðèìåð,

êîìïðåññîð, ýôôåêò àâòî-âàó, èçìåíÿþùèé òåìáð

ñèãíàëà, è ýôôåêòû ìîäåëèðîâàíèÿ äàò÷èêîâ.

2) AMP
Áëîê ýôôåêòîâ, ìîäåëèðóþùèõ ðàçëè÷íûå òèïû

ãèòàðíûõ óñèëèòåëåé (â îáùåé ñëîæíîñòè 15

ðàçëè÷íûõ àëãîðèòìîâ).

Òèï óñèëèòåëÿ ìîæíî âûáðàòü òàêæå ñ ïîìîùüþ

ñîîòâåòñòâóþùåãî ñåëåêòîðà (ñì. îïèñàíèå

ðåãóëÿòîðîâ PX4 â íà÷àëå ðóêîâîäñòâà). Äëÿ ýòîãî

âõîäèòü â ðåæèì ðåäàêòèðîâàíèÿ íå îáÿçàòåëüíî.

Ñ ïîìîùüþ ðåãóëÿòîðà VOLUME ìîæíî

îòêîððåêòèðîâàòü ãðîìêîñòü äàæå â òîì ñëó÷àå,

åñëè íå âûáðàí íè îäèí èç òèïîâ óñèëèòåëåé

(óñòàíîâêà “OFF”).
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Äî çàïèñè

Ïîñëå çàïèñè

Çíà÷åíèå ïàðàìåòðà

Âûáîð òèïà

Ãëóáèíà äèñòîðøåíà* Ãðîìêîñòü*

Âåðõíèå ÷àñòîòû* Íèçêèå ÷àñòîòû*

Ñðåäíèå ÷àñòîòû*

Âûáîð òèïà

*Åñëè âûáðàí òèï SYNTH, òî ðåæèì
  ôóíêöèîíèðîâàíèÿ èçìåíÿåòñÿ



3) CAB
Áëîê ìîäåëèðîâàíèÿ àêóñòè÷åñêèõ ñâîéñòâ êàáèíåòîâ

ãèòàðíûõ óñèëèòåëåé.

Óñòàíîâêà íàèáîëåå ýôôåêòèâíà, êîãäà íå èñïîëüçóåòñÿ

ðåàëüíûé óñèëèòåëü. Íàïðèìåð, âûõîä ãèòàðû ïîäàåòñÿ íà

íàóøíèêè, ìèêøåð, óñòðîéñòâî çàïèñè èëè

âîñïðîèçâîäÿùåå àóäèîîáîðóäîâàíèå.

4) MOD
Áëîê ýôôåêòîâ ìîäóëÿöèîííîãî òèïà è

ôèëüòðîâ, íàïðèìåð, õîðóñ, ôëýíæåð, ôàçåð è

ýôôåêò ñäâèãà ÷àñòîòû.

5) DLY
Áëîê ýôôåêòîâ ïðîñòðàíñòâåííîãî òèïà, â

êîòîðûõ âðåìÿ çàäåðæêè ìîæíî óñòàíàâëèâàòü ñ

ïîìîùüþ êíîïêè TAP.

6) REV
Áëîê ýôôåêòîâ ïðîñòðàíñòâåííîãî òèïà,

äåëàþùèõ çâóê áîëåå “îáúåìíûì”.

7) NR
Áëîê ïîäàâëåíèÿ øóìà. Äëÿ óïðàâëåíèÿ ãëóáèíîé

ýôôåêòà èñïîëüçóåòñÿ êîëåñî ââîäà äàííûõ.

×åì áîëüøå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà, òåì ñèëüíåå

ïîäàâëÿåòñÿ øóì. Îáû÷íî óñòàíàâëèâàþò òàêîé

óðîâåíü, ÷òîáû ïðè ïðèæàòûõ ñòðóíàõ øóì ïðàêòè÷åñêè íå áûë ñëûøàí.

✪ ÅÅññëëèè  óóññòòààííîîââëëååííàà  ññëëèèøøêêîîìì  ââûûññîîêêààÿÿ  ññòòååïïååííüü  ïïîîääààââëëååííèèÿÿ  øøóóììàà,,  òòîî  ââ  ççààââèèññèèììîîññòòèè  îîòò
ññêêîîììììóóòòèèððîîââààííííîîããîî  ññ  PPXX44  îîááîîððóóääîîââààííèèÿÿ  ññèèããííààëë  ììîîææååòò  ïïððååææääååââððååììååííííîî  îîááððûûââààòòüüññÿÿ..  ÂÂ  ýýòòîîìì  ññëëóó÷÷ààåå
ííååîîááõõîîääèèììîî  óóììååííüüøøèèòòüü  ççííàà÷÷ååííèèåå  ïïààððààììååòòððàà..

✪ ÓÓññòòààííààââëëèèââààééòòåå  ããëëóóááèèííóó  ïïîîääààââëëååííèèÿÿ  øøóóììàà  ââ  ññîîîîòòââååòòññòòââèèèè  ññ  èèññïïîîëëüüççóóååììîîéé  ããèèòòààððîîéé  èè  åååå  ääààòò÷÷èèêêààììèè..

8) RENAME
Áëîê èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îïðåäåëåíèÿ èìåíè

ïðîãðàììû. Ïðè ýòîì äîïóñêàåòñÿ èñïîëüçîâàíèå

ñëåäóþùèõ ñèìâîëîâ: 0 — 9, A — Z, “, ‘, ., +, -, /.

9) TX (инфракрасный передатчик)

Äëÿ âêëþ÷åíèÿ/âûêëþ÷åíèÿ èíôðàêðàñíîãî ïåðåäàò÷èêà

èñïîëüçóåòñÿ êíîïêà ENTER/REC.

Äåéñòâèå óñòàíîâîê èíôðàêðàñíîãî ïåðåäàò÷èêà ïîñëå îòêëþ÷åíèÿ

ïèòàíèÿ íå ñáðàñûâàåòñÿ è ðàñïðîñòðàíÿåòñÿ íà âñå ïðîãðàììû.

✪ ÈÈííôôððààêêððààññííûûéé  ïïååððååääààòò÷÷èèêê  ððààááîîòòààååòò  ââ  ïïððååääååëëààõõ  ïïððÿÿììîîéé
ââèèääèèììîîññòòèè  ââ  ääèèààïïààççîîííåå  44  ììååòòððîîââ..

✪ ÂÂêêëëþþ÷÷ååííííûûéé  èèííôôððààêêððààññííûûéé  ïïååððååääààòò÷÷èèêê  ññîîêêððààùùààååòò  ññððîîêê  ññëëóóææááûû  ááààòòààððååååêê..  ÅÅññëëèè  îîíí  ííåå  èèññïïîîëëüüççóóååòòññÿÿ,,  òòîî
îîòòêêëëþþ÷÷èèòòåå  ååããîî..
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Presence

Âûáîð òèïà

Çíà÷åíèå ïàðàìåòðà

Âûáîð òèïà

Âðåìÿ çàäåðæêè

Óðîâåíü ýôôåêòà

Âûáîð òèïà

Óðîâåíü ýôôåêòà

Âûáîð òèïà

Ðåãóëèðóåò ñòåïåíü
ïîäàâëåíèÿ øóìà

Âûáîð ñèìâîëà

Âûáîð ïîçèöèè ñèìâîëà

Ïèêòîãðàììà èíôðàêðàñíîãî
ïåðåäàò÷èêà



10) WRITE
Áëîê èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ñîõðàíåíèÿ îòðåäàêòèðîâàííîé ïðîãðàììû.

Äëÿ ñîõðàíåíèÿ ïðîãðàìì ïðåäóñìîòðåíà ïàìÿòü ïîëüçîâàòåëüñêèõ ïðîãðàìì. Äëÿ âûáîðà ïðîãðàììû-

ïðèåìíèêà, â êîòîðûé áóäåò ñîõðàíåíà ìîäèôèöèðîâàííàÿ âåðñèÿ ïðîãðàììû, èñïîëüçóåòñÿ êîëåñî ââîäà

äàííûõ. Ïðè ýòîì íà äèñïëåé íà íåñêîëüêî ñåêóíä âûâîäèòñÿ èìÿ (íîìåð) ïðîãðàììû ïðèåìíèêà. Ïîñëå òîãî,

êàê ïðîãðàììà-ïðèåìíèê áóäåò âûáðàíà, ïåðåéäèòå ê

äðóãîìó ýêðàíó, íàæàâ íà êíîïêó # èëè $.

Äëÿ ñîõðàíåíèÿ îòðåäàêòèðîâàííîé ïðîãðàììû â

âûáðàííóþ ïðîãðàììó-ïðèåìíèê íàæìèòå íà êíîïêó

ENTER/REC.

Ïîñëå òîãî, êàê ïðîãðàììà áóäåò ñîõðàíåíà, íà äèñïëåé

íà íåñêîëüêî ñåêóíä âûâåäåòñÿ ñîîáùåíèå “COMPLT”.

✪ ÏÏððèè  ççààïïèèññèè  ïïððîîããððààììììûû  ääààííííûûåå  ïïððîîããððààììììûû--ïïððèèååììííèèêêàà  ïïååððååççààïïèèññûûââààþþòòññÿÿ..  ÏÏîîýýòòîîììóó  ïïððååææääåå  ÷÷ååìì
ââûûïïîîëëííèèòòüü  ýýòòóó  îîïïååððààööèèþþ  óóááååääèèòòååññüü,,  ÷÷òòîî  ííààõõîîääÿÿùùèèååññÿÿ  òòààìì  ääààííííûûåå  ââ  ääààëëüüííååééøøååìì  ííåå  ïïîîòòððååááóóþþòòññÿÿ..

✪ ÏÏååððååççààïïèèññààòòüü  ïïððååññååòòííóóþþ  ïïððîîããððààììììóó  ííååââîîççììîîææííîî..

3. Перезагрузка заводских программ
Âêëþ÷èòå ïèòàíèå ïðè íàæàòûõ êíîïêàõ RHYTHM è !. Íà äèñïëåé âûâåäåòñÿ âîïðîñ “RELOAD?”.

Äëÿ çàãðóçêè çàâîäñêèõ ïðîãðàìì â îáëàñòü ïîëüçîâàòåëüñêèõ íàæìèòå íà êíîïêó ENTER/REC. Íà äèñïëåé

íà êîðîòêîå âðåìÿ âûâåäóòñÿ ñîîáùåíèÿ “RELOAD”, “VERIFY”, “COMPLT”, à çàòåì ðàñêðîåòñÿ îêíî, êîòîðîå

ïîÿâëÿåòñÿ ïðè øòàòíîì âêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ.

✪ ÍÍåå  îîòòêêëëþþ÷÷ààééòòåå  ïïèèòòààííèèÿÿ  ääîî  ïïîîëëííîîããîî  ççààââååððøøååííèèÿÿ  îîïïååððààööèèèè  ïïååððååççààããððóóççêêèè..

✪ ÄÄëëÿÿ  òòîîããîî,,  ÷÷òòîîááûû  îîòòêêààççààòòüüññÿÿ  îîòò  ïïååððååççààããððóóççêêèè  ïïîîëëüüççîîââààòòååëëüüññêêèèõõ  ïïððîîããððààìììì  ççààââîîääññêêèèììèè,,  ââììååññòòîî  êêííîîïïêêèè
EENNTTEERR//RREECC  ííààææììèèòòåå  ííàà  êêííîîïïêêóó  EEXXIITT..  ÂÂ  ýýòòîîìì  ññëëóó÷÷ààåå  ïïîîëëüüççîîââààòòååëëüüññêêèèåå  ïïððîîããððààììììûû  ííåå  èèççììååííÿÿþþòòññÿÿ,,
ççààããððóóææààååòòññÿÿ  îîêêííîî,,  êêîîòòîîððîîåå  ïïîîÿÿââëëÿÿååòòññÿÿ  ïïððèè  øøòòààòòííîîìì  ââêêëëþþ÷÷ååííèèèè  ïïèèòòààííèèÿÿ,,  èè  óóññòòààííààââëëèèââààååòòññÿÿ  ððååææèèìì
èèññïïîîëëííååííèèÿÿ  ((PPllaayy))..

✪ ÏÏððèè  ââûûïïîîëëííååííèèèè  ýýòòîîéé  îîïïååððààööèèèè  èèççììååííÿÿþþòòññÿÿ  ääààííííûûåå  ïïîîëëüüççîîââààòòååëëüüññêêèèõõ  ïïððîîããððààìììì,,  àà  òòààêêææåå
ïïååððååççààïïèèññûûââààþþòòññÿÿ  óóññòòààííîîââêêèè,,  ññîîõõððààííååííííûûåå  ääîî  îîòòêêëëþþ÷÷ååííèèÿÿ  ïïèèòòààííèèÿÿ  PPXX44  ((îîááùùèèéé  óóððîîââååííüü,,  óóññòòààííîîââêêèè
èèííôôððààêêððààññííîîããîî  ïïååððååääààòò÷÷èèêêàà  èè  òò..ää..))..

Неисправности
Â ñëó÷àå íåàäåêâàòíîé ðàáîòû ïðèáîðà â ïåðâóþ î÷åðåäü îáðàòèòå âíèìàíèå íà îïèñàííûå íèæå ìîìåíòû.

Åñëè è â ýòîì ñëó÷àå íåèñïðàâíîñòü óñòðàíèòü íå óäàëîñü, îáðàòèòåñü çà ïîìîùüþ ê ìåñòíîìó äèëåðó

êîìïàíèè Korg.

1. Íå âêëþ÷àåòñÿ ïèòàíèå ïðèáîðà

• Óáåäèòåñü â íàëè÷èè áàòàðååê èëè â òîì, ÷òî ñîîòâåòñòâóþùèé áëîê ïèòàíèÿ ñêîììóòèðîâàí ñ ñåòåâîé 

ðîçåòêîé.

2. Îòñóòñòâóåò çâóê

• Óáåäèòåñü â ïðàâèëüíîñòè êîììóòàöèè ãèòàðû, óñèëèòåëÿ è íàóøíèêîâ.

• Óáåäèòåñü, ÷òî óñèëèòåëü âêëþ÷åí è ñîîòâåòñòâóþùèì îáðàçîì íàñòðîåí.

• Óáåäèòåñü â èñïðàâíîñòè êîììóòàöèîííûõ êàáåëåé.

• Ïðîâåðüòå — íå óñòàíîâëåí ëè îáùèé óðîâåíü PX4 â “0” èëè â ñëèøêîì ìàëîå çíà÷åíèå.

• Ïðîâåðüòå — íå óñòàíîâëåí ëè â ìèíèìàëüíîå ñîñòîÿíèå ðåãóëÿòîð ãðîìêîñòè VOLUME.

14 Korg PX4. Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ  

Çàïèñü

Âûáîð ïîëüçîâàòåëüñêîé
ïðîãðàììû-ïðèåìíèêà
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• Óáåäèòåñü, ÷òî PX4 íå íàõîäèòñÿ â ñîñòîÿíèè ìüþòèðîâàíèÿ.

Ïîìíèòå ñëåäóþùåå. Åñëè âñå ýôôåêòû âûêëþ÷åíû, òî ïèêòîãðàììà öåïî÷êè ýôôåêòîâ ñ ýêðàíà 

äèñïëåÿ ïðîïàäàåò. Â ýòîì ñëó÷àå âèçóàëüíî ñ ïîìîùüþ äèñïëåÿ ðàçëè÷èòü ñîñòîÿíèÿ Bypass èëè Mute

íåâîçìîæíî.

• Óáåäèòåñü, ÷òî ðåãóëÿòîð ãðîìêîñòè ãèòàðû íå óñòàíîâëåí â ìèíèìóì.

3. Ïðè èñïîëüçîâàíèè èíôðàêðàñíîãî ïåðåäàò÷èêà çâóê ïðîïàäàåò èëè èñêàæàåòñÿ

• Óáåäèòåñü, ÷òî èíôðàêðàñíûé ïåðåäàò÷èê âêëþ÷åí.

• Óáåäèòåñü, ÷òî PX4 è íàóøíèêè íàõîäÿòñÿ â ïðÿìîé âèäèìîñòè è íå óäàëåíû äðóã îò äðóãà áîëåå, ÷åì 

íà 4 ìåòðà.

• Óáåäèòåñü, ÷òî ïåðåäàò÷èê PX4 íå çàêðûò êàêèì-ëèáî ïðåäìåòîì.

Â íåêîòîðûõ ñëó÷àÿõ èñêàæåíèÿ ìîãóò áûòü âûçâàíû íåêîððåêòíûìè óñòàíîâêàìè ïðîãðàììû. 

Ïîïûòàéòåñü îòêîððåêòèðîâàòü îáùèé óðîâåíü è/èëè óðîâåíü ïðîãðàììû.

4. Ñëèøêîì âûñîêàÿ èëè íèçêàÿ ãðîìêîñòü ïðèáîðà, ñêîììóòèðîâàííîãî ñ ãíåçäîì AUX

• Îòêîððåêòèðóéòå óðîâåíü âûõîäíîãî ñèãíàëà îáîðóäîâàíèÿ, ñêîììóòèðîâàííîãî ñ PX4.

Óáåäèòåñü, ÷òî ñèãíàë ñíèìàåòñÿ ñ ëèíåéíîãî âûõîäà, à íå ñ âûõîäà äëÿ íàóøíèêîâ.

• Ïðîâåðüòå, íå íàõîäèòñÿ ëè PX4 â ðåæèìå ðåïåòèöèè (Phrase Trainer).

Åñëè ýòî òàê, òî îòìåíèòå ýòîò ðåæèì.

• Óáåäèòåñü, ÷òî â êîììóòàöèîííûé êàáåëü íå âñòðîåíî ñîïðîòèâëåíèå.

5. Íå âîñïðîèçâîäÿòñÿ ýôôåêòû

• Óáåäèòåñü, ÷òî PX4 íå óñòàíîâëåí â ïàññèâíûé ðåæèì. Ïðèçíàêîì ýòîãî ÿâëÿåòñÿ ìèãàþùàÿ 

ïèêòîãðàììà öåïî÷êè ýôôåêòîâ.

• Óáåäèòåñü, ÷òî ýôôåêòû, èñïîëüçóåìûå â ïðîãðàììå, âêëþ÷åíû.

6. Íå ðàáîòàåò òþíåð

• Óáåäèòåñü, ÷òî PX4 íàõîäèòñÿ â ïàññèâíîì ñîñòîÿíèè èëè ìüþòèðîâàí.

Параметры эффектов

DYNA

Òèï (êíîïêè !/") Çíà÷åíèå (êîëåñî ââîäà äàííûõ)

COMP Êîìïðåññîð ñòàáèëèçèðóåò óðîâåíü, âîñïðîèçâîäèò ×óâñòâèòåëüíîñòü (1.0 — 10.0)

ñóñòåéí.

DYNAEXC Äèíàìè÷åñêèé ýêñàéòåð, óïðàâëÿåìûé ñèëîé, ñ êîòîðîé ×óâñòâèòåëüíîñòü (0 — 10.0)

äåðãàåòñÿ ñòðóíà.

VOX WAH Ìîäåëèðóåò ðàáîòó ïåäàëè “âàó-âàó” VOX V847. Ïîëîæåíèå ïåäàëè (1.0 — 10.0)

WAHUP1 Àâòîìàòè÷åñêèé ýôôåêò “âàó-âàó” ñ ïîëîæèòåëüíîé 

ïîëÿðíîñòüþ è âûñîêîé ÷óâñòâèòåëüíîñòüþ ê àòàêå 

ñèãíàëà.

WAHUP2 Àâòîìàòè÷åñêèé ýôôåêò “âàó-âàó” ñ ïîëîæèòåëüíîé 

ïîëÿðíîñòüþ è ïîíèæåííîé ÷óâñòâèòåëüíîñòüþ ê àòàêå ×óâñòâèòåëüíîñòü (0 — 10.0)

ñèãíàëà.

WAHDWN1 Àâòîìàòè÷åñêèé ýôôåêò “âàó-âàó” ñ îòðèöàòåëüíîé 

ïîëÿðíîñòüþ è âûñîêîé ÷óâñòâèòåëüíîñòüþ ê àòàêå 

ñèãíàëà.
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Òèï (êíîïêè !/") Çíà÷åíèå (êîëåñî ââîäà äàííûõ)

WAHDWN2 Àâòîìàòè÷åñêèé ýôôåêò “âàó-âàó” ñ ïîëîæèòåëüíîé 

ïîëÿðíîñòüþ è ïîíèæåííîé ÷óâñòâèòåëüíîñòüþ ê ×óâñòâèòåëüíîñòü (0 — 10.0)

àòàêå ñèãíàëà.

SLOWATK Ñãëàæèâàåò àòàêó, èìèòèðóÿ èãðó íà ñêðèïêå. Ñêîðîñòü àòàêè (1.0 — 10.0)

OCTAVE Ê îðèãèíàëüíîìó ñèãíàëó äîáàâëÿåòñÿ ñèãíàë íà îêòàâó 

íèæå íåãî. Ïðè èãðå íà äâóõ è áîëåå ñòðóíàõ, à òàêæå Óðîâåíü ýôôåêòà (0 — 10.0)

ïðè âçÿòèè ñëèøêîì íèçêèõ íîò ýôôåêò ìîæåò ðàáîòàòü 

íåàäåêâàòíî.

RING Ýôôåêò âîñïðîèçâîäèò êîëîêîëîïîäîáíûå çâóêè. Äëÿ 

ïîëó÷åíèÿ áîëåå êà÷åñòâåííîãî ýôôåêòà èñïîëüçóéòå ×àñòîòà (1.0 — 10.0)

äàò÷èêè íà ãðèôå, ïðèáåðèòå ðåãóëÿòîð òåìáðà ãèòàðû 

è èãðàéòå âáëèçè 12 ëàäà.

RINGUP Êîëüöåâîé ìîäóëÿòîð, óïðàâëÿåìûé ñèëîé, ñ êîòîðîé ×óâñòâèòåëüíîñòü (0 — 10.0)

äåðãàåòñÿ ñòðóíà.

RINGDWN

AC SIM Ìîäåëèðîâàíèå çâóêà àêóñòè÷åñêîé ãèòàðû.

HUM>SGL Ìîäåëèðîâàíèå çâóêà ãèòàðû ñ äàò÷èêîì ñ îäíîé 

êàòóøêîé ïðè èãðå íà ãèòàðå ñ äàò÷èêàìè, êîòîðûå 

îáîðóäîâàíû äâóìÿ êàòóøêàìè.

SGL>HUM Ìîäåëèðîâàíèå çâóêà ãèòàðû ñ äàò÷èêîì ñ äâóìÿ Òåìáð (0 — 10.0)

êàòóøêàìè ïðè èãðå íà ãèòàðå ñ äàò÷èêàìè, êîòîðûå 

îáîðóäîâàíû îäíîé êàòóøêîé.

HF TONE Ìîäåëèðîâàíèå “ïîëóòîíîâîé” ïîçèöèè, ðàñïîëîæåííîé 

ìåæäó äâóìÿ äàò÷èêàìè.

PHASOUT Ìîäåëèðîâàíèå çâóêà äàò÷èêîâ, êîòîðûå ñîåäèíåíû 

ïðîòèâîôàçíî.

AMP
Ïðè èñïîëüçîâàíèè áëîêà ìîäåëèðîâàíèÿ óñèëèòåëÿ àêòèâíû êàê óïðàâëÿþùèå ðåãóëÿòîðû (GAIN, TREBLE,

BASS, VOLUME), òàê è êîëåñî ââîäà äàííûõ. Ðåãóëÿòîð VOLUME àêòóàëåí äàæå â òîì ñëó÷àå, åñëè áëîê

ìîäåëèðîâàíèÿ óñèëèòåëÿ îòêëþ÷åí (“OFF”).

Åñëè óñòàíîâëåí òèï SYNTH, òî óïðàâëÿþùèå ðåãóëÿòîðû èñïîëüçóþòñÿ äëÿ âûáîðà ãåíåðàòîðà, îïðåäåëåíèÿ

óñòàíîâîê VCF, óðîâíÿ ïðÿìîãî ñèãíàëà è óðîâíÿ îáðàáîòàííîãî ñèãíàëà ñîîòâåòñòâåííî.

Åñëè ïîñëå íàçâàíèÿ òèïà ñòîèò ñèìâîë “*”, òî äëÿ åãî âûáîðà òèïà ìîæíî èñïîëüçîâàòü ñåëåêòîð Amp

Modeling.

Äëÿ äîñòèæåíèÿ áîëåå âûðàçèòåëüíîãî ýôôåêòà ðåêîìåíäóåòñÿ ïðè ïðîñëóøèâàíèè ÷åðåç íàóøíèêè èëè ïðè

çàïèñè ñ ëèíåéíîãî âûõîäà èñïîëüçîâàòü áëîê ìîäåëèðîâàíèÿ óñèëèòåëÿ ñîâìåñòíî ñ áëîêîì èìèòàöèè

àêóñòèêè êàáèíåòîâ (ñì. íèæå).

Òèï (êíîïêè !/" èëè ñåëåêòîð Amp Modeling) Çíà÷åíèå (êîëåñî ââîäà äàííûõ 

è óïðàâëÿþùèå ðåãóëÿòîðû)

BTQ CLN* ×èñòûé çâóê áûòîâîãî óñèëèòåëÿ ðó÷íîé ñáîðêè ñ GAIN — ãëóáèíà äèñòîðøåíà

ìîùíîñòüþ 100 Âò. TREBLE — âûñîêèå ÷àñòîòû

BLK2X12* Êîìáî 2 õ 12, ïîëüçóþùèéñÿ íåèçìåííûì óñïåõîì ó BASS — íèçêèå ÷àñòîòû

èñïîëíèòåëåé êàíòðè è áëþçà (ðåêîìåíäóåòñÿ VOLUME — âûõîäíîé óðîâåíü

ñîâìåñòíîå èñïîëüçîâàíèå ñ áëîêîì CAB: 2x12BLK). Êîëåñî ââîäà äàííûõ — ñðåäíèå

÷àñòîòû (0 — 10.0)
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Òèï (êíîïêè !/" èëè ñåëåêòîð Amp Modeling) Çíà÷åíèå (êîëåñî ââîäà äàííûõ 

è óïðàâëÿþùèå ðåãóëÿòîðû)

TWD1X12* Óñèëèòåëü êîìáî ñ òâèäîâîé îòäåëêîé (ðåêîìåíäóåòñÿ 

ñîâìåñòíîå èñïîëüçîâàíèå ñ áëîêîì CAB: 1x12TWD).

TWD4X10* Óñèëèòåëü êîìáî 4 õ 10, ðàçðàáîòàííûé äëÿ 

áàññ-ãèòàðû (ðåêîìåíäóåòñÿ ñîâìåñòíîå èñïîëüçîâàíèå 

ñ áëîêîìCAB: 4x10TWD).

AC15* VOX AC15, âûïóùåííûé â 1962 ãîäó (ðåêîìåíäóåòñÿ 

ñîâìåñòíîå èñïîëüçîâàíèå ñ áëîêîì CAB: 1x12VOX).

AC30TB* Âåëèêîëåïíûé çâóê VOX AC30TB (ðåêîìåíäóåòñÿ GAIN — ãëóáèíà äèñòîðøåíà

ñîâìåñòíîå èñïîëüçîâàíèå ñ áëîêîì CAB: 2x12VOX).

UKBLUES* Ðàçðàáîòàííûé â Âåëèêîáðèòàíèè êëàññè÷åñêèé TREBLE — âûñîêèå ÷àñòîòû

óñèëèòåëü ñî ñúåìíûì ìîäóëåì (ðåêîìåíäóåòñÿ 

ñîâìåñòíîå èñïîëüçîâàíèå ñ áëîêîì CAB: 4x12CLS). BASS — íèçêèå ÷àñòîòû

UK ‘80S* Ðàçðàáîòàííûé â 1983 ãîäó â Âåëèêîáðèòàíèè 

100-âàòòíûé óñèëèòåëü ñ ðåãóëÿòîðîì îáùåé ãðîìêîñòè VOLUME — âûõîäíîé óðîâåíü

(ðåêîìåíäóåòñÿ ñîâìåñòíîå èñïîëüçîâàíèå ñ áëîêàìè 

CAB: 4x12CLS, 4x12VIN, 4x12MDN).

UK MDN* Ðàçðàáîòàííûé â Âåëèêîáðèòàíèè ñîâðåìåííûé Êîëåñî ââîäà äàííûõ — ñðåäíèå

óñèëèòåëü (ðåêîìåíäóåòñÿ ñîâìåñòíîå èñïîëüçîâàíèå ÷àñòîòû (0 — 10.0)

ñ áëîêàìè CAB: 4x12VIN, 4x12MDN).

RECTO* Âûñîêî÷óâñòâèòåëüíûé óñèëèòåëü ñ ïðèòÿãèâàþùåé 

âçîð ìåòàëëè÷åñêîé îáëèöîâêîé (ðåêîìåíäóåòñÿ 

ñîâìåñòíîå èñïîëüçîâàíèå ñ áëîêàìè CAB: 4x12VIN, 

4x12MDN).

FUZZ* Êëàññè÷åñêèé ôóç.

AC30 Ìîäåëèðîâàíèå VOX AC30 (ðåêîìåíäóåòñÿ 

ñîâìåñòíîå èñïîëüçîâàíèå ñ áëîêîì CAB: 2x12VOX).

BTQ OD Ïåðåãðóæåííûé êàíàë áûòîâîãî óñèëèòåëÿ ìîùíîñòüþ 

100 Âò ðó÷íîé ñáîðêè (ðåêîìåíäóåòñÿ ñîâìåñòíîå 

èñïîëüçîâàíèå ñ áëîêàìè CAB: 4x12CLS, 4x12VIN, 

4x12MDN).

UK ‘70S Âûñîêî÷àñòîòíûé êàíàë óñèëèòåëüíîãî ìîäóëÿ 

ìîùíîñòüþ 100 Âò, âûïóùåííîãî â 1969 â 

Âåëèêîáðèòàíèè (ðåêîìåíäóåòñÿ ñîâìåñòíîå 

èñïîëüçîâàíèå ñ áëîêîì CAB: 4x12CLS)

US HI-G Ðàçðàáîòàííûé â 1991 ãîäó 100-âàòòíûé óñèëèòåëüíûé 

ìîäóëü ñ îòäåëêîé èç çìåèíîé êîæè.

SYNTH Ìîäåëèðîâàíèå õðîìàòè÷åñêîãî ãèòàðíîãî ñèíòåçàòîðà. Ñì. íèæå òàáëèöó “Ïàðàìåòðû 

ãèòàðíîãî ñèíòåçàòîðà”.

Ïàðàìåòðû ãèòàðíîãî ñèíòåçàòîðà

Âûáîð ãåíåðàòîðà 0: ïèëà 2 îêòàâàìè íèæå 1: ïèëà íà 1 îêòàâó íèæå

0 — 15 (ðåãóëÿòîð GAIN) 2: ñèíóñîèäà íà 1 îêòàâó íèæå 3: ïèëà

4: ñèíóñîèäà 5: ïèëà íà 1 îêòàâó âûøå

6: ñèíóñîèäà íà 1 îêòàâó âûøå 7: ñèíóñîèäà 2 îêòàâàìè âûøå

Ãåíåðàòîðû 8...15 — ãåíåðàòîðû 0...7 ñ âêëþ÷åííûì ýôôåêòîì ïîðòàìåíòî.

Korg PX4. Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ          17



Óñòàíîâêè VCF: 0 — 10.0 ×óâñòâèòåëüíîñòü óïðàâëÿåìîãî íàïðÿæåíèåì ôèëüòðà (VCF — Voltage 

(ðåãóëÿòîð TREBLE) Controlled Filter). Çíà÷åíèÿ 0 — 4.7 ñîîòâåòñòâóþò ïîëîæèòåëüíîìó

íàïðàâëåíèþ, à îò 5.0 äî 10.0 — îòðèöàòåëüíîìó.

Äëÿ ãåíåðàòîðà ñèíóñîèäàëüíîé âîëíû âûáèðàéòå çíà÷åíèå 5.0.

Óðîâåíü ïðÿìîãî ñèãíàëà: 0 — 10.0 Ãðîìêîñòü ãèòàðû.

(ðåãóëÿòîð BASS)

Óðîâåíü îáðàáîòàííîãî ñèãíàëà: Ãðîìêîñòü ñèíòåçèðîâàííîãî ñèãíàëà.

0 — 10.0 (ðåãóëÿòîð VOLUME)

Ïîðîã: 1.0 — 10.0 ×óâñòâèòåëüíîñòü ñèíòåçèðîâàííîãî ñèãíàëà ïî îòíîøåíèþ ê 

(êîëåñî ââîäà äàííûõ) ãðîìêîñòè ãèòàðû. Ïîçâîëÿåò îòñòðîèòü ýôôåêò â ñîîòâåòñòâèè ñ 

èñïîëüçóåìîé ãèòàðîé è äàò÷èêàìè.

✪ ÑÑèèííòòååççààòòîîððííûûéé  ýýôôôôååêêòò  ääîîññòòóóïïååíí  òòîîëëüüêêîî  ïïððèè  èèããððåå  îîòòääååëëüüííûûììèè  ííîîòòààììèè,,  àà  ííåå  ààêêêêîîððääààììèè..

✪ ÄÄëëÿÿ  ààääååêêââààòòííîîéé  ððààááîîòòûû  ýýôôôôååêêòòàà  ííååîîááõõîîääèèììîî  ïïððààââèèëëüüííîî  ííààññòòððîîèèòòüü  ããèèòòààððóó..

CAB

Òèï (êíîïêè !/") Çíà÷åíèå (êîëåñî ââîäà äàííûõ)

1X8TWD Ìîäåëèðóåò àêóñòèêó êàáèíåòà îòêðûòîãî òèïà 

ñ 8” äèíàìèêîì.

1X12TWD Ìîäåëèðóåò àêóñòèêó êàáèíåòà îòêðûòîãî òèïà 

ñ 12” äèíàìèêîì.

1X12BLK Ìîäåëèðóåò àêóñòèêó àìåðèêàíñêîãî êàáèíåòà PRESENCE: òåìáð

îòêðûòîãî òèïà ñ 12” äèíàìèêîì è õàðàêòåðíûì âûñîêî÷àñòîòíîãî äèàïàçîíà

ÿðêèì òåìáðîì. (0 — 10.0)

1X12VOX Ìîäåëèðóåò àêóñòèêó êàáèíåòà VOX îòêðûòîãî òèïà 

ñ 12” äèíàìèêîì “Blue”.

2X12BLK Ìîäåëèðóåò àêóñòèêó àìåðèêàíñêîãî êàáèíåòà 

îòêðûòîãî òèïà ñ äâóìÿ 12” äèíàìèêàìè.

2X12VOX Ìîäåëèðóåò àêóñòèêó êàáèíåòà VOX îòêðûòîãî òèïà 

ñ äâóìÿ 12” äèíàìèêàìè “Blue”.

2X12DC Ìîäåëèðóåò àêóñòèêó ñîâðåìåííîãî êàáèíåòà 

îòêðûòîãî òèïà ñ äâóìÿ 12” äèíàìèêàìè.

4X10TWD Ìîäåëèðóåò àêóñòèêó êàáèíåòà îòêðûòîãî òèïà 

ñ ÷åòûðüìÿ 10” äèíàìèêàìè.

4X12CLS Ìîäåëèðóåò àêóñòèêó êàáèíåòà îòêðûòîãî òèïà 

ñ ÷åòûðüìÿ 12” äèíàìèêàìè ìîùíîñòüþ 25 Âò.

4X12VIN Ìîäåëèðóåò àêóñòèêó êàáèíåòà îòêðûòîãî òèïà 

ñ ÷åòûðüìÿ 12” äèíàìèêàìè ìîùíîñòüþ 30 Âò.

4X12MDN Ìîäåëèðóåò àêóñòèêó êàáèíåòà îòêðûòîãî òèïà 

ñ ÷åòûðüìÿ 12” äèíàìèêàìè ìîùíîñòüþ 75 Âò.
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MOD

Òèï (êíîïêè !/") Çíà÷åíèå (êîëåñî ââîäà äàííûõ)

CHORUS1 Êëàññè÷åñêèé õîðóñ, â êîòîðîì îáðàáîòàííûé 

ñèãíàë ïîäàåòñÿ íà ëåâûé êàíàë, à ïðÿìîé — 

íà ïðàâûé.

CHORUS2 Êëàññè÷åñêèé ñòåðåîõîðóñ, â êîòîðîì ôàçà 

îáðàáîòàííîãî ñèãíàëà ëåâîãî è ïðàâîãî 

êàíàëîâ èíâåðòèðóåòñÿ, ÷òî ïîçâîëÿåò äîáèòüñÿ 

áîëåå ïðîñòðàíñòâåííîãî çâó÷àíèÿ.

FLANG 1, 2, 3 Êëàññè÷åñêèé ôëýíæåð ñ õàðàêòåðíûì çâóêîì 

(1, 2 è 3 èìåþò ãëóáèíó îáðàòíîé ñâÿçè 0%, 22% 

è 60% ñîîòâåòñòâåííî). ×àñòîòà ìîäóëÿöèè (0.1 — 10.0 Ãö)

FLANG4 Êëàññè÷åñêèé ôëýíæåð ñ èíâåðòèðîâàíèåì 

ôàçû ñèãíàëà îáðàòíîé ñâÿçè.

PHASER1 Ïîïóëÿðíûé 4-ñòóïåí÷àòûé êëàññè÷åñêèé ôàçåð.

PHASER2 Êëàññè÷åñêèé 4-ñòóïåí÷àòûé ôàçåð ñ 

àêöåíòèðîâàííûì ñðåäíå÷àñòîòíûì äèàïàçîíîì.

PHASER3 Êëàññè÷åñêèé 10-ñòóïåí÷àòûé ôàçåð ñ “íå 

íàçîéëèâûì” çâóêîì.

U-VIBE1 Èìèòàöèÿ âèáðàôîííîé ïåäàëè äëÿ ðåæèìà 

õîðóñà.

U-VIBE2 Èìèòàöèÿ âèáðàôîííîé ïåäàëè äëÿ ðåæèìà ×àñòîòà ìîäóëÿöèè (0.1 — 10.0 Ãö)

âèáðàòî.

TREM1 Ðîâíîå òðåìîëî.

TREM2 Ýôôåêò òðåìîëî, êîòîðûé âñòðîåí â ãèòàðíûé

óñèëèòåëü.

TREM3 “Æåñòêîå” è “ãëóáîêîå” òðåìîëî.

AT PAN1 Àâòîìàòè÷åñêîå ïàíîðàìèðîâàíèå (LFO ×àñòîòà ìîäóëÿöèè (0.1 — 10.0 Ãö)

êâàäðàòíîé ôîðìû).

AT PAN2 Àâòîìàòè÷åñêîå ïàíîðàìèðîâàíèå (LFO 

ñèíóñîèäàëüíîé ôîðìû).

ROTARY1 Èìèòàöèÿ ýôôåêòà âðàùàþùèõñÿ äèíàìèêîâ. ×àñòîòà ìîäóëÿöèè (0.1 — 10.0 Ãö)

ROTARY2, 3 Èìèòàöèÿ ýôôåêòà âðàùàþùèõñÿ äèíàìèêîâ, Óðîâåíü, íà êîòîðîì ïðîèñõîäèò

â êîòîðîì ñêîðîñòü âðàùåíèÿ çàâèñèò îò ïåðåêëþ÷åíèå ÷àñòîòû (1.0 — 10.0)

äèíàìèêè èñïîëíåíèÿ.

2 — ïåðåêëþ÷åíèå ñ ìåäëåííîé ñêîðîñòè íà 

áûñòðóþ ïðîèñõîäèò ïðè ýêñïðåññèâíîì 

èñïîëíåíèè.

3 — ïåðåêëþ÷åíèå ñ ìåäëåííîé ñêîðîñòè íà

áûñòðóþ ïðîèñõîäèò ïðè èãðå ïèàíî.

PITCH1, 2, 3 Ýôôåêò ñäâèãà ÷àñòîòû (PITCH1, 2, 3 Èíòåðâàë òðàíñïîíèðîâàíèÿ (-24,

îòëè÷àþòñÿ äðóã îò äðóãà óðîâíåì -17, -12..., -d, d, 1...12, 19, 24),

îáðàáîòàííîãî ñèãíàëà). ãäå d — ðàññòðîéêà.

MAJ3UP Ñäâèã ÷àñòîòû íà òåðöèþ ââåðõ â ìàæîðíîé Òîíàëüíîñòü (C, C#…A#, B)

òîíàëüíîñòè.

MAJ3DWN Ñäâèã ÷àñòîòû íà òåðöèþ âíèç â ìàæîðíîé 

òîíàëüíîñòè.
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Òèï (êíîïêè !/") Çíà÷åíèå (êîëåñî ââîäà äàííûõ)

MIN3UP Ñäâèã ÷àñòîòû íà òåðöèþ ââåðõ â ìèíîðíîé 

òîíàëüíîñòè.

MIN3DWN Ñäâèã ÷àñòîòû íà òåðöèþ âíèç â ìèíîðíîé Òîíàëüíîñòü (C, C#…A#, B)

òîíàëüíîñòè.

PER4TH Ñäâèã ÷àñòîòû íà êâàðòó ââåðõ â ìàæîðíîé 

òîíàëüíîñòè.

PER5TH Ñäâèã ÷àñòîòû íà êâèíòó ââåðõ â ìàæîðíîé 

òîíàëüíîñòè.

MAJ6TH Ñäâèã ÷àñòîòû íà ñåêñòó ââåðõ â ìàæîðíîé 

òîíàëüíîñòè.

FEEDBK1, 2 Ýôôåêò èñêóññòâåííîé ãåíåðàöèè îáðàòíîé Óðîâåíü îáðàáîòàííîãî ñèãíàëà

ñâÿçè, êîòîðûé âîçíèêàåò â ñëó÷àå, åñëè íîòà (0 — 4.7)

äîñòàòî÷íî äîëãî íå ñíèìàåòñÿ 

(âîñïðîèçâîäèòñÿ). Â ìîäèôèêàöèè 2 îáðàòíàÿ 

ñâÿçü ãåíåðèðóåòñÿ íà îêòàâó âûøå.

FEEDBK3, 4 Ýôôåêò èñêóññòâåííîé ãåíåðàöèè îáðàòíîé Ãëóáèíà âèáðàòî (5.0 — 10.0)

ñâÿçè ïðè ñóñòåéíå íîòû. Â ìîäèôèêàöèè 4 

îáðàòíàÿ ñâÿçü ãåíåðèðóåòñÿ íà îêòàâó âûøå.

FILTER Îáðåçíîé ôèëüòð âûñîêèõ ÷àñòîò. Ãðàíè÷íàÿ ÷àñòîòà (1.0 — 10.0 Ãö)

FILTUP Îáðåçíîé ôèëüòð âûñîêèõ ÷àñòîò òèïà 

“àâòî-âàó” ñ ïîëîæèòåëüíîé ïîëÿðíîñòüþ. ×óâñòâèòåëüíîñòü (0 — 10.0)

FILTDWN Îáðåçíîé ôèëüòð âûñîêèõ ÷àñòîò òèïà 

“àâòî-âàó” ñ îòðèöàòåëüíîé ïîëÿðíîñòüþ.

TALK 1, 2, 3, 4 Èìèòàöèÿ “ðàçãîâàðèâàþùåé” ãèòàðû. ×óâñòâèòåëüíîñòü (0 — 10.0)

1: “ÉÀ-ÉÀ”, 2: “Ó-ÓÀ”, 3: “ÉÎÈ-ÉÎÈ”, 4: “ÉÅÀ”

RANDOM 1, 2, 3, 4 Âåðîÿòíîñòíûé ôèëüòð. Ìîäèôèêàöèè 1, 2, 3 è 4 ×àñòîòà ìîäóëÿöèè (1.0 — 10.0 Ãö)

îòëè÷àþòñÿ ÷àñòîòíûìè äèàïàçîíàìè, íà 

êîòîðûå âîçäåéñòâóåò ôèëüòð.

Сдвиг частоты с учетом тональности
Ñäâèã ÷àñòîòû ñ ó÷åòîì òîíàëüíîñòè ïîçâîëÿåò äîáèòüñÿ áîëåå óäîâëåòâîðèòåëüíûõ ðåçóëüòàòîâ â

ìóçûêàëüíîì ïëàíå, ïîñêîëüêó èíòåðâàë òðàíñïîíèðîâàíèÿ âàðüèðóåòñÿ â çàâèñèìîñòè îò âûáðàííîé

òîíàëüíîñòè è âçÿòîé íîòû (ñòóïåíè). Íàïðèìåð, åñëè âûáðàòü îïöèþ MAJ3UP (ñäâèã ÷àñòîòû íà òåðöèþ

ââåðõ â ìàæîðíîé òîíàëüíîñòè), òî èíòåðâàë òðàíñïîíèðîâàíèÿ àâòîìàòè÷åñêè èçìåíÿåòñÿ ìåæäó ìàëîé (òðè

òîíà) è áîëüøîé (÷åòûðå òîíà) òåðöèÿìè.

• Îïöèÿ MAJ3UP â òîíàëüíîñòè C (Äî-ìàæîð)

Ñâåðõó â ñêîáêàõ ïîêàçàíû òðàíñïîíèðîâàííûå

ñ ó÷åòîì âûáðàííîé òîíàëüíîñòè íîòû.

✪ ÄÄëëÿÿ  ààääååêêââààòòííîîéé  ððààááîîòòûû  ýýôôôôååêêòòàà  ííååîîááõõîîääèèììîî  ïïððààââèèëëüüííîî  ííààññòòððîîèèòòüü  èèííññòòððóóììååííòò..

✪ ÔÔóóííêêööèèÿÿ  ññääââèèããàà  ÷÷ààññòòîîòòûû  ññ  óó÷÷ååòòîîìì  òòîîííààëëüüííîîññòòèè  ääååééññòòââèèòòååëëüüííàà  òòîîëëüüêêîî  ääëëÿÿ  îîòòääååëëüüííîî  ââççÿÿòòûûõõ  ííîîòò,,  ííîî
ííåå  ääëëÿÿ  ààêêêêîîððääîîââ..
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DLY
Çàäåðæêè ðàçëè÷íûõ òèïîâ (1, 2, 3, 4 è 5) îòëè÷àþòñÿ äðóã îò äðóãà ãëóáèíîé îáðàòíîé ñâÿçè.

Âðåìÿ çàäåðæêè îïðåäåëÿåòñÿ èíòåðâàëîì ìåæäó äâóìÿ ïîñëåäîâàòåëüíûìè íàæàòèÿìè íà êíîïêó TAP. Äëÿ

SLAP ìàêñèìàëüíîå âðåìÿ çàäåðæêè ñîñòàâëÿåò 500 ìñ, äëÿ MULTI — 2 ñ. Äëÿ âûâîäà íà äèñïëåé

èíôîðìàöèè îá óñòàíîâêå âðåìåíè çàäåðæêè óäåðæèâàéòå íàæàòîé êíîïêó TAP.

Òèï (êíîïêè !/") Çíà÷åíèå (êîëåñî ââîäà äàííûõ)

SLAP1, 2, 3, 4, 5 Çàäåðæêà ñëýïîâîãî òèïà. Âðåìÿ çàäåðæêè 

ðàâíî 1/4 èíòåðâàëà ìåæäó äâóìÿ 

ïîñëåäîâàòåëüíûìè íàæàòèÿìè íà êíîïêó TAP.

DELAY1, 2, 3, 4, 5 Ñòåðåîôîíè÷åñêàÿ çàäåðæêà.

PPDLY1, 2, 3, 4, 5 Ïèíã-ïîíãîâàÿ çàäåðæêà ñ äâîéíûì îòáîðîì, Óðîâåíü ýôôåêòà (0 — 10.0)

ïàíîðàìèðóþùàÿ çâóê ìåæäó ëåâûì è ïðàâûì 

êàíàëàìè.

ECHO, 2, 3, 4, 5 Èìèòàöèÿ ìàãíèòîôîííîãî ýõà. Äëÿ ýôôåêòà 

õàðàêòåðåí ìÿãêèé òåìáð.

MULTI1, 2, 3, 4, 5 Èìèòàöèÿ ýõà ìàãíèòîôîíà ñ äâóìÿ ãîëîâêàìè 

ñî ñïåöèàëüíîé ïðîñòðàíñòâåííîé 

êîíôèãóðàöèåé (âîññîçäàåò ýôôåêò 

ðåâåðáåðàöèè).

REV

Òèï (êíîïêè !/") Çíà÷åíèå (êîëåñî ââîäà äàííûõ)

DRYAIR Ðåâåðáåðàòîð, ñîçäàþùèé îùóùåíèå

ðàñïðîñòðàíåíèÿ çâóêà â óñëîâèÿõ ïîíèæåííîé 

âëàæíîñòè.

WETAIR Ðåâåðáåðàòîð, ñîçäàþùèé îùóùåíèå 

ðàñïðîñòðàíåíèÿ çâóêà â óñëîâèÿõ ïîâûøåííîé 

âëàæíîñòè.

ROOM1 Ðåâåðáåðàòîð, âîññîçäàþùèé àêóñòèêó

êîìíàòû ñðåäíèõ ðàçìåðîâ è 

õàðàêòåðèçóþùèéñÿ ÿðêèì çâóêîì.

ROOM2 Ðåâåðáåðàòîð, âîññîçäàþùèé àêóñòèêó Óðîâåíü ýôôåêòà (0 — 10.0)

êîìíàòû ñðåäíèõ ðàçìåðîâ è 

õàðàêòåðèçóþùèéñÿ ñïîêîéíûì, ìÿãêèì çâóêîì.

PLATE1 Èìèòàöèÿ ïëàñòèí÷àòîãî ðåâåðáåðàòîðà ñ 

ïëîòíûì çâóêîì.

PLATE2 Èìèòàöèÿ ïëàñòèí÷àòîãî ðåâåðáåðàòîðà ñ

ÿðêèì çâóêîì.

HALL1 Ðåâåðáåðàòîð, âîññîçäàþùèé àêóñòèêó çàëà 

ñðåäíèõ ðàçìåðîâ.

HALL2 Ðåâåðáåðàòîð, âîññîçäàþùèé àêóñòèêó 

áîëüøîãî çàëà.

SPRING1 Èìèòàöèÿ ïðóæèííîãî ðåâåðáåðàòîðà 

ãèòàðíîãî óñèëèòåëÿ.

SPRING1 Èìèòàöèÿ òóãîãî ïðóæèííîãî ðåâåðáåðàòîðà.
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Список пресетных программ

Íîìåð Èìÿ Íîìåð Èìÿ Íîìåð Èìÿ Íîìåð Èìÿ Íîìåð Èìÿ

1 WILD 11 PINK 21 50TWEED 31 ROTARY 41 OCTAVE

2 MORE 12 PAPA 22 HUMBLE 32 CHORUS 42 RINGER

3 MAY 13 ANGUS 23 TEXAS 33 COMP CL 43 C MAJOR

4 STEVIE 14 JIMI69 24 POP 34 FLANGE 44 E MINOR

5 BLINK 15 MR SKY 25 JAZZY 35 SLOWPAN 45 ACOUSTC

6 PASS 16 E-L-P 26 ROCK 36 SOLOPAN 46 PIEZO

7 CREEM 17 BASSYNT 27 BLUES 37 FEEDBK 47 SYNTH

8 BEETLE 18 UK’80 28 BUBBLES 38 TALK 48 ORGAN

9 MELISSA 19 RECTIFY 29 WHOTRON 39 BOW 49 LOWBASS

10 PURPLE 20 US HI-G 30 VOXWAH 40 SOLOATK 50 FLUTE

Список ритмических патернов
N¹: êîëè÷åñòâî òàêòîâ ïðè èñïîëüçîâàíèè â öåïî÷êå ïàòåðíîâ

Íîìåð Èìÿ N¹ Íîìåð Èìÿ N¹ Íîìåð Èìÿ N¹ Íîìåð Èìÿ N¹

1 METRONM 1 11 16 BEAT 4 2 21 ROCK3 1 31 *MOTOWN2 2

2 8 BEAT 1 1 12 16 SHFL 1 22 THRASH 1 32 SURF1 1

3 8 BEAT 2 1 13 3/4 2 23 R’ N’ B 1 33 *SURF2 1

4 8 BEAT 3 2 14 3/4 SHFL 2 24 *BLUES 1 34 REGGAE 1 2

5 8 BEAT 4 1 15 *6/8 1 4 25 COUNTRY 1 35 *REGGAE 2 1

6 *8 BEAT 5 2 16 *6/8 2 4 26 *JAZZ 1 2 36 DANCE 1 2

7 8 SHFL 1 17 *POP1 2 27 *JAZZ 2 2 37 DANCE 2 2

8 16 BEAT 1 2 18 *POP2 1 28 FUNK1 2 38 *EURO 1

9 16 BEAT 2 2 19 ROCK1 1 29 FUNK 2 2 39 BOSSA 2

10 16 BEAT 3 1 20 ROCK2 2 30 *MOTOWN1 1 40 SAMBA 1

* Ïàðòèÿ áàñà ýòèõ ðèòìè÷åñêèõ ïàòåðíîâ ïðèäåðæèâàåòñÿ ïðèâåäåííîé íèæå ãàðìîíè÷åñêîé

ïîñëåäîâàòåëüíîñòè (Bass Key = E).

6 BEAT5 Em — A 30 MOTOWN1 E7 — A

15 6/8 1 E — C#m — A — B 31 MOTOWN2 E — B

16 6/8 2 Em — G — A — C 33 SURF2 E — C#m — A — D

17 POP1 E (äèàòîíè÷åñêîå äâèæåíèå âíèç) 35 REGGAE1 Em

18 POP2 E — C#m — A — B 38 EURO Em — D

24 BLUES E — A — E — B — A — E — B

26 JAZZ1 E7 èëè Em7

27 JAZZ2 Em7 — A7 — Dm7 — G7
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Технические характеристики
• Ýôôåêòû: 124 òèïà (ìàêñèìàëüíîå êîëè÷åñòâî îäíîâðåìåííî èñïîëüçóåìûõ 

ýôôåêòîâ — 7).

• Ïðîãðàììû: 50 ïîëüçîâàòåëüñêèõ è 50 ïðåñåòíûõ.

• Âõîäû: ãèòàðíûé âõîä (1/4” äæåê) AUX (ìèíè ñòåðåîäæåê).

• Âûõîä: ëèíåéíûé/íàóøíèêè äâóõöåëåâîé âûõîä (ñòåðåîôîíè÷åñêèé ôîíîäæåê).

• Ñåêöèÿ òþíåðà: äèàïàçîí èäåíòèôèêàöèè 27.5 Ãö — 2093 Ãö (A0 — C7)

êàëèáðîâêà: A = 438 Ãö — 445 Ãö.

• Ðèòìè÷åñêàÿ ñåêöèÿ: 40 — 208 BPM (êîëè÷åñòâî óäàðîâ â ìèíóòó).

• Èíôðàêðàñíûé ïåðåäàò÷èê: ÷àñòîòíî-ìîäóëÿöèîííîãî òèïà, íåñóùàÿ ÷àñòîòû 

(ëåâûé/ïðàâûé) 2.8 ÌÃö/2.3 ÌÃö.

• Íàïðÿæåíèå ïèòàíèÿ: 4 ùåëî÷íûõ áàòàðåéêè:

Îáåñïå÷èâàþò 10 ÷àñîâ íåïðåðûâíîé ðàáîòû ïðè óñëîâèè, ÷òî îòêëþ÷åíû 

èíôðàêðàñíûé ïåðåäàò÷èê è ïîäñâåòêà äèñïëåÿ.

Îáåñïå÷èâàþò 5 ÷àñîâ íåïðåðûâíîé ðàáîòû ïðè óñëîâèè, ÷òî 

èíôðàêðàñíûé ïåðåäàò÷èê âêëþ÷åí, à ïîäñâåòêà äèñïëåÿ — âûêëþ÷åíà.

îïöèîíàëüíûé áëîê ïèòàíèÿ îò ñåòè ïåðåìåííîãî òîêà (DC4.5V, ).

• Ãàáàðèòû (Ø õ Ã õ Â): 76 ìì õ 112 ìì õ 27 ìì

• Âåñ (áåç áàòàðååê): 138 ã

• Êîìïëåêòàöèÿ: ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ, ÷åòûðå ùåëî÷íûõ áàòàðåéêè, äåðæàòåëü.

• Îïöèîíàëüíûå àêñåññóàðû: áëîê ïèòàíèÿ îò ñåòè ïåðåìåííîãî òîêà, áåñïðîâîäíûå íàóøíèêè 

(KH-500I), ïðèíèìàþùèå ñèãíàë â èíôðàêðàñíîì äèàïàçîíå.

Âíåøíèé âèä è òåõíè÷åñêèå õàðàêòåðèñòèêè ïðèáîðà, ïîâûøàþùèå åãî ýêñïëóàòàöèîííûå õàðàêòåðèñòèêè,

ìîãóò èçìåíÿòüñÿ áåç ñïåöèàëüíîãî óâåäîìëåíèÿ.
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