
Основные возможности ES�1
• Óïðàâëåíèå âñåìè ôóíêöèÿìè ñ ëèöåâîé ïàíåëè áåç

ñèñòåìû ìåíþ è ñòðàíèö! 

• Äîñòóïíûé 16-øàãîâûé êëàâèøíûé èíòåðôåéñ,
ïîçâîëÿþùèé ñîçäàâàòü Âàøè ñîáñòâåííûå ïàòòåðíû
èç ñýìïëîâ 

• Àóäèîâõîä äëÿ îáðàáîòêè ñèãíàëîâ âíåøíèõ
èñòî÷íèêîâ ýôôåêòàìè, àíàëîãè÷íî ñýìïëèðîâàííûì
ïàðòèÿì! 

• Ôóíêöèÿ ïîñëåäîâàòåëüíîñòè ïåðåìåùåíèé äëÿ
çàïèñè èçìåíåíèé ïîëîæåíèÿ ðåãóëÿòîðîâ äëÿ
êàæäîãî áëîêà è ýôôåêòà!
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Аудиокоммутация
1. Ïîäêëþ÷èòå áëîê ïèòàíèÿ ES-1 -> ñêîììóòèðóéòå àóäèîêàáåëåì âûõîäû L/MONO è RIGHT ñî

ñòåðåîñèñòåìîé ìîíèòîðèíãà èëè ïîäêëþ÷èòå íàóøíèêè ê ñîîòâåòñòâóþùåìó âûõîäó òûëüíîé ïàíåëè ->

ïîäêëþ÷èòå âíåøíèå àóäèîóñòðîéñòâà (ïðîèãðûâàòåëü ãðàìïëàñòèíîê, ìèêøåð, CD-ïëåéåð, ñèíòåçàòîð,

ìèêðîôîí, è ò.ä.) êî âõîäó AUDIO IN -> âêëþ÷èòå ïèòàíèå ñèñòåìû ìîíèòîðèíãà è ES-1. 

2. Ïîñëå âêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ çàñâåòèòñÿ êíîïêà Part 1 (1/ST) -> íàæìèòå ëþáóþ èç êíîïîê Part -> óñòàíîâèòå

ðåãóëÿòîðîì MASTER VOLUME íåîáõîäèìûé óðîâåíü ïðîñëóøèâàíèÿ. 
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Воспроизведение демо�песен
1. Íàæìèòå êíîïêó SONG. (Äèñïëåé îòîáðàçèò ïåðâóþ èç òðåõ äåìî-ïåñíþ “S.01”) -> íàæìèòå êíîïêó PLAY

[ ] äëÿ íà÷àëà âîñïðîèçâåäåíèÿ -> óñòàíîâèòå íåîáõîäèìûé óðîâåíü ïðîñëóøèâàíèÿ -> íàæìèòå êíîïêó

STOP [ ] äëÿ îêîí÷àíèÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ -> äëÿ ïðîñëóøèâàíèÿ îñòàëüíûõ äåìî-ïåñåí êîëåñîì DIAL

âûáåðèòå “S02” èëè “S03” -> íàæìèòå êíîïêó PLAY. 

Режим паттерна: 128 полностью
программируемых пользователем

паттернов в памяти
1. Íàæìèòå êíîïêó PATTERN -> íàæìèòå êíîïêó CURSOR äëÿ âûáîðà “Pattern” (ïåðâàÿ ëèíèÿ êîëîíêè

PATTERN â ìàòðèöå ïîä äèñïëååì). 

2. Âðàùàéòå êîëåñî DIAL äëÿ âûáîðà ëþáîãî íîìåðà ïàòòåðíà (A.01 — b.23) -> íàæìèòå êíîïêó PLAY.

Ïàòòåðí çàöèêëèòñÿ -> íàæìèòå êíîïêó STOP äëÿ îñòàíîâà âîñïðîèçâåäåíèÿ -> âðàùàéòå êîëåñî DIAL äëÿ

âûáîðà äðóãèõ ïàòòåðíîâ. 

Âû ìîæåòå âðàùàòü êîëåñî DIAL ïðè âîñïðîèçâåäåíèè òåêóùåãî ïàòòåðíà äëÿ âûáîðà íîâîãî, ïîñëå åãî
îêîí÷àíèÿ íà÷íåòñÿ âîñïðîèçâåäåíèå ñëåäóþùåãî âûáðàííîãî ïàòòåðíà. 

(Ïðè ýòîì íîâûé ïàòòåðí áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ ñ òåìïîì òåêóùåãî. Äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ íîâîãî
ïàòòåðíà ñ åãî ñîáñòâåííûì òåìïîì, îñòàíîâèòå âîñïðîèçâåäåíèå, çàòåì âûáåðèòå è çàïóñòèòå íîâûé
ïàòòåðí).

Работа с темпом 
1. Íàæìèòå êíîïêó PATTERN -> âûáåðèòå ëþáîé ïàòòåðí -> íàæìèòå êíîïêó PLAY -> íàæìèòå êíîïêó CUR-

SOR äëÿ âûáîðà Tempo (çàãîðèòñÿ èíäèêàòîð) -> âðàùàéòå êîëåñî DIAL äëÿ óñòàíîâêè íåîáõîäèìîãî

òåìïà -> äëÿ èñïîëüçîâàíèÿ ôóíêöèè TAP: Â ïðîöåññå âîñïðîèçâåäåíèÿ ïàòòåðíà íàæìèòå êíîïêó TAP òðè

èëè áîëåå ðàç äëÿ óñòàíîâêè íîâîãî òåìïà. 

Ïðèìå÷àíèå: äëÿ óñòàíîâêè ñòàíäàðòíûõ òåìïîâ (120.1, è ò.ä.): Â ïðîöåññå âîñïðîèçâåäåíèÿ ïàòòåðíà,
óäåðæèâàéòå íàæàòîé êíîïêó Shift è âðàùàéòå êîëåñî DIAL -> íàæìèòå êíîïêó CURSOR 4 ðàçà äëÿ
âîçâðàòà â ðåæèì PATTERN.

Работа с блоками
1. Íàæìèòå êíîïêó PATTERN -> âðàùàéòå êîëåñî DIAL äëÿ âûáîðà ëþáîãî ïàòòåðíà -> íàæìèòå êíîïêó

ëþáîãî áëîêà -> ìàíèïóëèðóéòå ðåãóëÿòîðàìè è ïåðåêëþ÷àòåëÿìè äëÿ ðåäàêöèè áëîêà -> âêëþ÷èòå

âîñïðîèçâåäåíèå ïàòòåðíà, âûáèðàéòå è ðåäàêòèðóéòå áëîêè. 

Ïðèìå÷àíèå: Ïðè ðåäàêöèè çâóêà áëîêà èíäèêàòîð Original Value áóäåò çàãîðàòüñÿ âñÿêèé ðàç ïðè
ñîîòâåòñòâèè ïîëîæåíèé êàæäîãî ðåãóëÿòîðà èëè ïåðåêëþ÷àòåëÿ îðèãèíàëüíîìó çíà÷åíèþ.

Управление паттернами в реальном времени
Ïåðåä èñïîëüçîâàíèåì èçëîæåííîãî äàëåå ìàòåðèàëà óáåäèòåñü, ÷òî ôóíêöèÿ çàùèòû ïàìÿòè îòêëþ÷åíà:
Íàæìèòå êíîïêó GLOBAL -> Hold Shift -> Íàæìèòå ïîøàãîâóþ êëàâèøó 16 -> Âðàùàéòå êîëåñî DIAL äëÿ
âûáîðà íà äèñïëåå “off” -> Íàæìèòå ïîøàãîâóþ êëàâèøó 16 åùå ðàç. Íàæìèòå êíîïêó PATTERN äëÿ
âîçâðàòà â ðåæèì ïàòòåðíà.

Копирование паттерна в другую позицию
1. Íàæìèòå êíîïêó PATTERN -> âðàùàéòå êîëåñî DIAL äëÿ âûáîðà ëþáîãî ïàòòåðíà -> íàæìèòå êíîïêó

WRITE -> âðàùàéòå êîëåñî DIAL äëÿ âûáîðà ïàòòåðíà b.64 -> íàæìèòå êíîïêó WRITE åùå ðàç äëÿ

êîïèðîâàíèÿ èñõîäíîãî ïàòòåðíà â ïîçèöèþ b.64. 

Çàìå÷àíèå: Èñïîëüçóéòå b.64 â êà÷åñòâå “ïàòòåðíà-íàçíà÷åíèÿ” äëÿ âñåõ îçíàêîìèòåëüíûõ îïåðàöèé! 

Манипуляции со скопированным паттерном
1. Ñìåíà òåìïà: (ñì. âûøå “Ðàáîòà ñ òåìïîì”). 

2. Óñêîðåíèå âîñïðîèçâåäåíèÿ ïàòòåðíà: Â ïðîöåññå âîñïðîèçâåäåíèÿ ïàòòåðíà, óäåðæèâàÿ íàæàòîé

êíîïêó Shift, ïîñëåäîâàòåëüíî íàæèìàéòå êíîïêó PLAY äëÿ “áûñòðîãî âîçâðàòà” âîñïðîèçâåäåíèÿ ïàòòåðíà

ê åãî ïåðâîìó òàêòó. 
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3. Ìàíèïóëÿöèè ñ ïàòòåðíîì: Íàæèìàéòå ïîøàãîâûå êëàâèøè -> ìàíèïóëèðóéòå ðåãóëÿòîðàìè è

ïåðåêëþ÷àòåëÿìè â ïðîöåññå âîñïðîèçâåäåíèÿ ïàòòåðíà, ñîçäàâàÿ îòðåäàêòèðîâàííûé íàáîð çâóêîâ áëîêîâ

ñóùåñòâóþùåãî ïàòòåðíà -> íàæìèòå ëþáóþ ïîøàãîâóþ êëàâèøó -> â ñåêöèè PART COMMON íàæìèòå

êíîïêó Effect -> âðàùàéòå ðåãóëÿòîð EFFECT äëÿ âûáîðà îäíîãî èç 11 ýôôåêòîâ -> èçìåíÿéòå ýôôåêòû

ðåãóëÿòîðàìè Edit 1 / Edit 2. 

Èìåéòå â âèäó, ÷òî âû ìîæåòå âûáèðàòü / ðåäàêòèðîâàòü íîâûé ýôôåêò äëÿ êàæäîãî áëîêà (êðîìå
àêöåíòà).

4. Â ïðîöåññå âîñïðîèçâåäåíèÿ ïàòòåðíà, äëÿ ðàçíûõ ïîøàãîâûõ êëàâèø îïåðèðóéòå ðåãóëÿòîðàìè

Pitch/Speed, Filter, Level, Pan è ïåðåêëþ÷àòåëÿìè Roll / Reverse. 

5. Íàçíà÷åíèå äðóãîãî âíóòðåííåãî ñýìïëà â êà÷åñòâå çâóêà áëîêà: Íàæìèòå ëþáóþ ïîøàãîâóþ

êëàâèøó (ïðè âîñïðîèçâîäÿùåìñÿ èëè îñòàíîâëåííîì ïàòòåðíå) -> êíîïêîé CURSOR âûáåðèòå Sample

(òðåòüÿ ñòðîêà êîëîíêè PATTERN) -> íàæìèòå ïîøàãîâóþ êëàâèøó è âðàùàéòå êîëåñî DIAL äëÿ

ïðîñëóøèâàíèÿ / âûáîðà íîâûõ ñýìïëîâ -> ðåäàêòèðóéòå áëîê ñ íàçíà÷åííûì íîâûì ñýìïëîì. 

6. Ìàíèïóëÿöèè ñ äàííûìè ïàòòåðíà: Â ïðîöåññå âîñïðîèçâåäåíèÿ ïàòòåðíà, íàæìèòå ëþáóþ ïîøàãîâóþ

êëàâèøó -> íàæèìàéòå ëþáûå èç 16 ïîøàãîâûõ êëàâèø äëÿ äîáàâëåíèÿ / óäàëåíèÿ øàãîâ (ñâåòèòñÿ/íå

ñâåòèòñÿ) -> íàæìèòå êíîïêó Accent è ðàññòàâüòå íîâûå àêöåíòû íà 16 ïîøàãîâûõ êëàâèø (èñïîëüçóÿ

ðåãóëÿòîð Level äëÿ óñòàíîâêè îáùåé ãðîìêîñòè àêöåíòîâ). 

7. Áëîêè SOLO è MUTE: Íàæìèòå è óäåðæèâàéòå êíîïêó SOLO è íàæìèòå ïîøàãîâóþ êëàâèøó (îíà

çàñâåòèòñÿ) (èëè ãðóïïó ïîøàãîâûõ êëàâèø). Íàæìèòå êíîïêó SOLO åùå ðàç äëÿ îòìåíû ñîëî -> íàæìèòå

è óäåðæèâàéòå êíîïêó MUTE (TAP), çàòåì íàæìèòå ïîøàãîâóþ êëàâèøó (èëè ãðóïïó ïîøàãîâûõ êëàâèø)

äëÿ ìüþòèðîâàíèÿ / ðàçúìüþòèðîâàíèÿ áëîêîâ (ñâåòèòñÿ/íå ñâåòèòñÿ) -> íàæìèòå êíîïêó STOP -> íàæìèòå

êíîïêó WRITE 2 ðàçà äëÿ çàïèñè îòðåäàêòèðîâàííîãî ïàòòåðíà â ïàìÿòü. 

Последовательность перемещений: Запись
изменений положений регуляторов или

переключателей каждого блока, эффектов
и задержки 

Запись последовательности перемещений в
существующий паттерн 
1. Íàæìèòå êíîïêó áëîêà Part 1/ST (îíà çàñâåòèòñÿ) -> óäåðæèâàéòå êíîïêó Shift è íàæìèòå ïîøàãîâóþ

êëàâèøó 6 (Clear Motion) 2 ðàçà äëÿ óäàëåíèÿ ïðåäûäóùåé ïîñëåäîâàòåëüíîñòè ïåðåìåùåíèé äëÿ Part 1 ->

ïîâòîðèòå ýòó ïðîöåäóðó äëÿ êàæäîãî áëîêà ïàòòåðíà. 

2. Íàæìèòå êíîïêó âûáîðà áëîêà Part 7A (îíà çàñâåòèòñÿ) -> â ñåêöèè ðåäàêöèè áëîêîâ íàæìèòå êíîïêó

Motion Seq äëÿ âûáîðà Smooth èëè Trig Hold (îíà çàñâåòèòñÿ) -> íàæìèòå êíîïêó REC (ñëåâà îò STOP).

Êíîïêà REC çàñâåòèòñÿ, à êíîïêà PLAY íà÷íåò ìèãàòü. 

3. Íàæìèòå êíîïêó PLAY äëÿ íà÷àëà çàïèñè -> âðàùàéòå ðåãóëÿòîð Pitch/Speed. Êîãäà ïàòòåðí äîñòèãíåò

ïîñëåäíåãî øàãà, êíîïêà REC ïîãàñíåò, è ïàòòåðí ïðîäîëæèò âîñïðîèçâåäåíèå — âû óñëûøèòå íîâóþ

ïîñëåäîâàòåëüíîñòü ïåðåìåùåíèé -> êîãäà ïàòòåðí çàöèêëåí, íàæìèòå êíîïêó Motion Seq äëÿ âûáîðà

Smooth èëè Trig Hold è ïðîñëóøàéòå èçìåíåíèÿ â âîñïðîèçâåäåíèè. (Âû ìîæåòå ñîëèðîâàòü áëîê äëÿ

ëó÷øåé ðàçáîð÷èâîñòè.) 

4.  Íàæìèòå êíîïêó STOP -> íàæìèòå êíîïêó Part 2 (îíà çàñâåòèòñÿ), çàòåì âûáåðèòå Smooth èëè TrigHold â

êà÷åñòâå òèïà ïîñëåäîâàòåëüíîñòè ïåðåìåùåíèé -> íàæìèòå êíîïêó REC -> íàæìèòå êíîïêó PLAY äëÿ

çàïèñè -> ïåðåêëþ÷àéòå êíîïêó Reverse äëÿ çàïèñè íîâîé ïîñëåäîâàòåëüíîñòè ïåðåìåùåíèé äëÿ áëîêà 2 ->

íàæìèòå êíîïêó STOP -> íàæìèòå êíîïêó WRITE äâà ðàçà äëÿ çàïèñè ïàòòåðíà ñ äâóìÿ íîâûìè

ïîñëåäîâàòåëüíîñòÿìè ïåðåìåùåíèé. 

5. Ðåäàêöèÿ ïîñëåäîâàòåëüíîñòè ïåðåìåùåíèé: Íàæìèòå êíîïêó Part 7A (îíà çàñâåòèòñÿ). (Äëÿ

ñëåäóþùèõ øàãîâ ïàòòåðí ìîæåò áûòü îñòàíîâëåí èëè âîñïðîèçâîäèòüñÿ): Íàæìèòå êíîïêó CURSOR äëÿ

âûáîðà Motion Value (ïÿòàÿ ñòðîêà êîëîíêè PATTERN) -> íàæìèòå îäíó èç ñâåòÿùèõñÿ ïîøàãîâûõ êëàâèø

äëÿ ýòîãî áëîêà — äèñïëåé áóäåò ïåðåêëþ÷àòüñÿ ìåæäó “PCH” (âûñîòà) è çàïèñàííûì çíà÷åíèåì âûñîòû -

> âðàùàéòå êîëåñî DIAL äëÿ ñìåíû çíà÷åíèÿ âûñîòû äëÿ êàæäîé ïîøàãîâîé êëàâèøè -> îñòàíîâèòå

âîñïðîèçâåäåíèå ïàòòåðíà -> íàæìèòå êíîïêó WRITE äâà ðàçà äëÿ çàïèñè ïàòòåðíà ñ íîâûìè çíà÷åíèÿìè

âûñîòû. 
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Ïðèìå÷àíèå: Êàæäàÿ ïîñëåäóþùàÿ çàïèñü ïîñëåäîâàòåëüíîñòè ïåðåìåùåíèé áóäåò ÏÅÐÅÏÈÑÛÂÀÒÜ
ïðåäûäóùóþ ïîñëåäîâàòåëüíîñòü ïåðåìåùåíèé äëÿ áëîêà. Åñëè âàñ íå óñòðàèâàåò çàïèñàííàÿ
ïîñëåäîâàòåëüíîñòü ïåðåìåùåíèé, ïåðåïèøèòå èëè ñîòðèòå åå. Òîëüêî îäíà ïîñëåäîâàòåëüíîñòü
ïåðåìåùåíèé, èñïîëüçóþùàÿ îäèí ðåãóëÿòîð è òðè ïåðåêëþ÷àòåëÿ (Effect, Roll èëè Amp EG), ìîæåò áûòü
çàïèñàíà â îäèí áëîê. Äâà ðåãóëÿòîðà ìîãóò çàïèñûâàòüñÿ òîëüêî äëÿ ýôôåêòà è çàäåðæêè.

6. Çàïèñü ïîñëåäîâàòåëüíîñòè ïåðåìåùåíèé ýôôåêòà â òåêóùèé ïàòòåðí: Âûáåðèòå ýôôåêò -> íàæìèòå

êíîïêó REC -> íàæìèòå êíîïêó PLAY -> îäíîâðåìåííî ìàíèïóëèðóéòå ðåãóëÿòîðàìè Edit 1 è Edit 2 äëÿ

çàïèñè ïîñëåäîâàòåëüíîñòè ïåðåìåùåíèé ýôôåêòà. 

7. Çàïèñü ïîñëåäîâàòåëüíîñòè ïåðåìåùåíèé çàäåðæêè â òåêóùèé ïàòòåðí: Â ñåêöèè çàäåðæêè

íàæìèòå êíîïêó Motion Sequence (îíà çàñâåòèòñÿ) -> íàæìèòå êíîïêó REC -> íàæìèòå êíîïêó PLAY ->

ìàíèïóëèðóéòå ðåãóëÿòîðàìè Delay Depth è Time äëÿ çàïèñè ïîñëåäîâàòåëüíîñòè ïåðåìåùåíèé çàäåðæêè. 

Дополнительная редакция паттерна
Êîïèðîâàíèå ïàòòåðíà è èçìåíåíèå åãî äëèòåëüíîñòè: 

1. Âûáåðèòå ïàòòåðí b.64 -> íàæìèòå êíîïêó WRITE -> âðàùàéòå êîëåñî DIAL äëÿ âûáîðà ïàòòåðíà b.63 ->

íàæìèòå êíîïêó WRITE åùå ðàç äëÿ êîïèðîâàíèÿ ïàòòåðíà b.64 â b.63. Íå âêëþ÷àéòå âîñïðîèçâåäåíèå

ïàòòåðíà … -> óäåðæèâàÿ íàæàòîé êíîïêó Shift, íàæìèòå ïîøàãîâóþ êëàâèøó 1 (Length). (Äèñïëåé

îòîáðàçèò “4” òàêòà) -> âðàùàéòå êîëåñî DIAL äëÿ ñìåíû äëèòåëüíîñòè ïàòòåðíà íà 2 òàêòà -> íàæìèòå

ïîøàãîâóþ êëàâèøó 1 åùå ðàç äëÿ óñòàíîâêè äëèòåëüíîñòè -> âîñïðîèçâåäèòå ïàòòåðí: îí çàöèêëèòñÿ ïîñëå

2 òàêòîâ. 

Ïðîñìîòð äîëåé êàæäîãî òàêòà ïàòòåðíà: 

2. Ïðè âîñïðîèçâåäåíèè ïàòòåðíà íàæèìàéòå êíîïêó êàæäîãî áëîêà, è íîòà, ñîîòâåòñòâóþùàÿ êàæäîé

ñâåòÿùåéñÿ ïîøàãîâîé êëàâèøå áóäåò èíäèöèðîâàòü çàïóñê äàííîãî áëîêà ïî âñåé 16-äîëåâîé øêàëå ->

Ïîñìîòðèòå íà èíäèêàòîð Select, íàõîäÿùèéñÿ íàä ïîøàãîâûìè êëàâèøàìè. Ïðè âîñïðîèçâåäåíèè ïàòòåðíà

çåëåíûé èíäèêàòîð îòîáðàæàåò ïåðåìåùåíèå ìåæäó òàêòàìè 1-2. 

3. Ïðîäîëæàéòå âîñïðîèçâåäåíèå ïàòòåðíà -> íàæìèòå êíîïêó Part 4/- (îíà çàñâåòèòñÿ) -> íàæìèòå êíîïêó

Select > — êðàñíûé èíäèêàòîð â ñåêöèè Select áóäåò ïåðåìåùàòüñÿ êî âòîðîìó òàêòó ïàòòåðíà, è âñå

ïîøàãîâûå êëàâèøè ïîãàñíóò -> íàæìèòå êíîïêó Select < äëÿ ïåðåìåùåíèÿ îáðàòíî ê ïåðâîìó òàêòó ¾

êðàñíûé èíäèêàòîð è ïîøàãîâàÿ êëàâèøà 7 çàñâåòÿòñÿ. Èìåéòå ââèäó, ÷òî âû âèäèòå óñòàíîâêè çàïóñêà äëÿ

áëîêà 4. Ïîãàøåííûå âî âòîðîì òàêòå êëàâèøè îáîçíà÷àþò îòñóòñòâèå óñòàíîâîê çàïóñêà (äàííûõ),

çàïèñàííûõ â äàííîì òàêòå. 

4. Íàæìèòå êíîïêó Part 7A, îíà çàñâåòèòñÿ. 

Ðåäàêöèÿ óñòàíîâîê çàïóñêà äëÿ áëîêà 7: 

5. Íàæèìàéòå êíîïêè Select < èëè > äî òåõ ïîð, ïîêà íå çàãîðèòñÿ êðàñíûé èíäèêàòîð ïåðâîãî òàêòà, îçíà÷àÿ

óñòàíîâêè çàïóñêà äëÿ áëîêà 7A, òàêò 1. Ïðîäîëæàéòå âîñïðîèçâåäåíèå ïàòòåðíà -> íàæìèòå ñëåäóþùèå

ïîøàãîâûå êëàâèøè äëÿ îòêëþ÷åíèÿ: 7, 9, 11 (íå ñâåòÿòñÿ). Ïðîñëóøàéòå ïàòòåðí â öèêëå — â ïåðâîì

òàêòå çâó÷àòü áóäåò òîëüêî øàã 3, à ïàóçû äàííûõ äëÿ áëîêà 7A îñòàíóòñÿ íåèçìåííûìè — äëÿ òàêòà 2 ->

íàæìèòå êíîïêó Select > äëÿ ïåðåõîäà ê òàêòó 2 -> íàæìèòå íåîáõîäèìûå ïîøàãîâûå êëàâèøè äëÿ ñìåíû

èõ óñòàíîâîê çàïóñêà äëÿ áëîêà 7A, òàêò 2 -> íàæìèòå êíîïêó STOP. 

Ðåãóëèðîâêà ñâèíãà:

6. Âûáåðèòå ïàòòåðí A.26 -> ïðîñëóøàéòå åãî çâó÷àíèå -> íàæìèòå êíîïêó STOP -> óäåðæèâàÿ íàæàòîé êíîïêó

Shift, íàæìèòå ïîøàãîâóþ êëàâèøó 3 (Swing) — äèñïëåé îòîáðàçèò ìèãàþùåå çíà÷åíèå “50” -> âðàùàéòå

êîëåñî DIAL äëÿ óñòàíîâêè “69” -> íàæìèòå ïîøàãîâóþ êëàâèøó 3 åùå ðàç (ìèãàåò) äëÿ óñòàíîâêè íîâîãî

çíà÷åíèÿ ñâèíãà -> âêëþ÷èòå âîñïðîèçâåäåíèå ïàòòåðíà äëÿ ïðîñëóøèâàíèÿ ýôôåêòà ñâèíãà -> îñòàíîâèòå

âîñïðîèçâåäåíèå ïàòòåðíà -> óäåðæèâàÿ íàæàòîé êíîïêó Shift, íàæìèòå ïîøàãîâóþ êëàâèøó 3. 

7. Âðàùàéòå êîëåñî DIAL äëÿ óñòàíîâêè çíà÷åíèÿ “50” -> íàæìèòå ïîøàãîâóþ êëàâèøó 3 åùå ðàç äëÿ

óñòàíîâêè ñòàðîãî çíà÷åíèÿ ñâèíãà -> âêëþ÷èòå âîñïðîèçâåäåíèå ïàòòåðíà äëÿ ïðîñëóøèâàíèÿ “÷åòêîãî”

16-äîëåâîãî ïàòòåðíà -> íàæìèòå êíîïêó STOP. 
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Запись паттернов: Два способа записи
паттернов — пошаговая и в реальном

времени 
1. Ïîøàãîâàÿ çàïèñü 1-òàêòîâîãî ïàòòåðíà: Âûáåðèòå ïóñòîé ïàòòåðí (íàïðèìåð, b.24 è äàëåå) ->

íàæìèòå êíîïêó REC -> íàæìèòå êíîïêó PLAY -> íàæìèòå êàæäóþ ïîøàãîâóþ êëàâèøó, çàòåì íàæìèòå

íåîáõîäèìóþ ïîøàãîâóþ êëàâèøó (îíà çàñâåòèòñÿ) äëÿ ââîäà äàííûõ ïàòòåðíà äëÿ âûáðàííîãî áëîêà. 

2. Çàïèñü â ðåàëüíîì âðåìåíè 1-òàêòîâîãî ïàòòåðíà: Âûáåðèòå ïóñòîé ïàòòåðí -> âêëþ÷èòå ìåòðîíîì:

Íàæìèòå êíîïêó GLOBAL, çàòåì CURSOR èëè äëÿ âûáîðà Metronome -> êîëåñîì DIAL âûáåðèòå “r –

1” (1-òàêòîâûé ïðåäâàðèòåëüíûé îòñ÷åò) -> íàæìèòå êíîïêó PATTERN -> íàæìèòå êíîïêó REC -> íàæìèòå

êíîïêó PLAY -> íàæèìàéòå íåîáõîäèìûå ïîøàãîâûå êëàâèøè â ðåàëüíîì âðåìåíè äëÿ çàïèñè ïàòòåðíà ->

ïî îêîí÷àíèè íàæìèòå êíîïêó STOP. 

Â äàííîì ðåæèìå òàêæå ìîæíî èñïîëüçîâàòü ïîøàãîâóþ çàïèñü íàæàòèåì ïîøàãîâûõ êëàâèø ïðè çàïèñè
â öèêëå èëè ïðè âîñïðîèçâåäåíèè ïàòòåðíà. 

Установки паттерна: Назначение и запуск
паттерна пошаговыми клавишами (до 64)

для постоянного доступа 
Работа с установками паттерна
1. Íàæìèòå êíîïêó Pattern -> âûáåðèòå ëþáîé ïàòòåðí -> íàæìèòå êíîïêó PLAY è, óäåðæèâàÿ êíîïêó Pattern

Set, íàæìèòå ëþáóþ ïîøàãîâóþ êëàâèøó äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ íà íîâûé ïàòòåðí, ðàíåå íàçíà÷åííûé íà ýòó

ïîøàãîâóþ êëàâèøó. Ïî îêîí÷àíèè òåêóùåãî ïàòòåðíà íà÷íåòñÿ âîñïðîèçâåäåíèå íîâîãî. Óñòàíîâêà

ïàòòåðíà ìîæåò ñîäåðæàòü 16 ïàòòåðíîâ, íàçíà÷åííûõ íà 16 ïîøàãîâûõ êëàâèø. 

2. Óäåðæèâàÿ íàæàòîé êíîïêó Shift, íàæìèòå êíîïêó Pattern Set (ìèãàåò). Ýòî óäåðæèò òåêóùóþ óñòàíîâêó

ïàòòåðíà è ïîçâîëèò âûáèðàòü ïàòòåðíû â ãðóïïå óñòàíîâîê ïàòòåðíà ïðîñòûì íàæàòèåì íà ïîøàãîâûå

êëàâèøè! 

3. Íàæìèòå êíîïêó Pattern Set åùå ðàç. Ýòî îòìåíèò ôóíêöèþ óäåðæàíèÿ -> óäåðæèâàÿ íàæàòîé êíîïêó

Pattern Set, íàæìèòå îäíó èç êíîïîê Select <, >. Ýòî äàñò äîñòóï ê äðóãîé óñòàíîâêå ïàòòåðíîâ (äî 16

ïàòòåðíîâ), êîòîðûå ìîæíî ïåðåêëþ÷àòü âûøåîïèñàííûì ñïîñîáîì. Âûáðàííàÿ ãðóïïà èíäèöèðóåòñÿ

êðàñíûìè èíäèêàòîðàìè ñåêöèè Select; ïî îêîí÷àíèè âûáîðà íàæìèòå êíîïêó STOP. 

Аудиовход: Подайте внешний аудиосигнал
(с ленты, CD, и т.д.) и используйте его

аналогично звуку блока! 
1. Íàæìèòå êíîïêó PATTERN -> âûáåðèòå ïàòòåðí A.02 -> ïîäêëþ÷èòå ê ðàçúåìó AUDIO IN âíåøíåå çâóêîâîå

óñòðîéñòâî è óñòàíîâèòå ïåðåêëþ÷àòåëü MIC/LINE â ñîîòâåòñòâóþùåå ïîëîæåíèå -> íàæìèòå êíîïêó

AUDIO IN THRU (îíà çàñâåòèòñÿ) -> âêëþ÷èòå âîñïðîèçâåäåíèå çâóêà èñòî÷íèêà è îòðåãóëèðóéòå åãî

óðîâåíü -> îòñëåæèâàéòå ïåðåãðóçêó ïî èíäèêàòîðó Peak íà ES-1 -> íàæìèòå êíîïêó AUDIO IN THRU

(ïîãàñíåò). Èìåéòå â âèäó, ÷òî ïàòòåðí A.02 èìååò àêòèâíûå øàãè, íàçíà÷åííûå íà áëîê Audio In. 

2. Âêëþ÷èòå âîñïðîèçâåäåíèå âî âíåøíåì óñòðîéñòâå è íàæìèòå êíîïêó PLAY íà ES-1: âû óñëûøèòå

ðèòìè÷åñêîå ãåéòèðîâàíèå çâóêà èñòî÷íèêà ñîãëàñíî íà íàçíà÷åííûì øàãàì — àíàëîãè÷íî äðóãèì áëîêàì. 

3. Íàæìèòå êíîïêó áëîêà Audio In -> ðåãóëÿòîðîì Level ñåêöèè Part Edit ñáàëàíñèðóéòå ãðîìêîñòü Audio In ñ

äðóãèìè áëîêàìè ïàòòåðíà -> â ïðîöåññå âîñïðîèçâåäåíèÿ ïàòòåðíà âðàùàéòå ðåãóëÿòîð Pitch/Speed äëÿ

óñòàíîâêè ðàçðåøåíèÿ (äëèòåëüíîñòè ãåéòà) àóäèî-øàãîâ -> äëÿ ñîëèðîâàíèÿ áëîêà Audio In: óäåðæèâàÿ

íàæàòîé êíîïêó Solo, íàæìèòå êíîïêó áëîêà Audio In -> íàæìèòå êíîïêó Solo åùå ðàç äëÿ îòìåíû ôóíêöèè

ñîëî.
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Сэмплирование: 95 секунд времени
сэмплирования, до 150 сэмплов в памяти,

сохранение на SmartMedia!
Запись сэмпла
1. Ïîäêëþ÷èòå ê ðàçúåìó Audio In âíåøíåå çâóêîâîå óñòðîéñòâî (CD-ïëåéåð, ñèíòåçàòîð, ìèêðîôîí, è ò.ä.) ->

óñòàíîâèòå ïåðåêëþ÷àòåëü MIC/LINE â ñîîòâåòñòâóþùåå ïîëîæåíèå. 

2. Íàæìèòå êíîïêó AUDIO IN THRU -> âîñïðîèçâåäèòå çâóê èñòî÷íèêà -> íàñòðîéòå óðîâåíü ñèãíàëà

ðåãóëÿòîðîì LEVEL òûëüíîé ïàíåëè (îòñëåæèâàéòå ïåðåãðóçêó ïî èíäèêàòîðó PEAK!). 

3. Îñòàíîâèòå âîñïðîèçâåäåíèå âíåøíåãî èñòî÷íèêà -> íàæìèòå êíîïêó SAMPLE -> óäåðæèâàéòå íàæàòîé

êíîïêó Pattern Set -> íàæìèòå êíîïêó REC -> âðàùàéòå êîëåñî DIAL äëÿ âûáîðà “nno” (ìîíî) èëè “StE”

(ñòåðåî), â çàâèñèìîñòè îò ñèãíàëà èñòî÷íèêà (èìåéòå â âèäó, ÷òî ðàçúåì Audio In ÿâëÿåòñÿ ñòåðåî/ìîíî

äæåêîì). 

4. Íàæìèòå êíîïêó PLAY -> âêëþ÷èòå âîñïðîèçâåäåíèå âíåøíåãî èñòî÷íèêà -> íàæìèòå êíîïêó STOP ïî

îêîí÷àíèè ñýìïëèðîâàíèÿ -> îñòàíîâèòå âîñïðîèçâåäåíèå âíåøíåãî èñòî÷íèêà -> íàæìèòå êíîïêó PLAY íà

ES-1 äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ íîâîãî ñýìïëà. Äàëåå ïðèñòóïàéòå ê ðåäàêòèðîâàíèþ ñýìïëà… 

Нормализация, редакция и обрезание сэмпла
5. Íîðìàëèçàöèÿ: Óäåðæèâàéòå êíîïêó Shift -> íàæìèòå ïîøàãîâóþ êëàâèøó 11 (Normalize) 2 ðàçà ->

íàæìèòå êíîïêó PLAY äëÿ ïðîñëóøèâàíèÿ ðåçóëüòàòà. 

6. Óñòàíîâêà íà÷àëüíîé òî÷êè: Íàæìèòå êíîïêó CURSOR äëÿ âûáîðà Start (âòîðàÿ ñòðîêà êîëîíêè SAM-

PLE). 

7. Óäåðæèâàéòå êíîïêó Shift -> íàæìèòå êíîïêó PLAY äëÿ çàïóñêà -> êîëåñîì DIAL ïðèìåðíî óñòàíîâèòå

íà÷àëî ñýìïëà. Äëÿ òî÷íîé óñòàíîâêè, îòïóñòèòå êíîïêó Shift -> âðàùàéòå êîëåñî DIAL -> íàæìèòå êíîïêó

PLAY äëÿ çàïóñêà -> íàæìèòå êíîïêó PLAY äëÿ ïðîñëóøèâàíèÿ ðåçóëüòàòà. 

8. Óñòàíîâêà êîíå÷íîé òî÷êè: Íàæìèòå êíîïêó CURSOR äëÿ âûáîðà End (òðåòüÿ ñòðîêà êîëîíêè SAM-

PLE). 

9. Óäåðæèâàéòå êíîïêó Shift -> íàæìèòå êíîïêó PLAY äëÿ çàïóñêà -> êîëåñîì DIAL ïðèìåðíî óñòàíîâèòå

êîíåö ñýìïëà. Äëÿ òî÷íîé óñòàíîâêè, îòïóñòèòå êíîïêó Shift -> âðàùàéòå êîëåñî DIAL -> íàæìèòå êíîïêó

PLAY äëÿ çàïóñêà. Åñëè âû óäîâëåòâîðåíû ðåçóëüòàòîì, íàæìèòå è óäåðæèâàéòå êíîïêó Shift -> íàæìèòå

ïîøàãîâóþ êëàâèøó 12 (Truncate) 2 ðàçà -> íàæìèòå êíîïêó PLAY äëÿ ïðîñëóøèâàíèÿ ðåçóëüòàòà. 

Ñîõðàíåíèå ñýìïëà: 

10. Íàæìèòå êíîïêó WRITE 2 ðàçà äëÿ çàïèñè ñýìïëà â ñëåäóþùóþ âàêàíòíóþ ïîçèöèþ. 

Ресэмплирование и разбиение 
Âîçìîæíî ðåñýìïëèðîâàíèå âíóòðåííèõ ïàòòåðíîâ/ïåñåí/áëîêîâ. Âðåìåííîå ðàçáèåíèå ðàñ÷ëåíÿåò ñýìïë
íà ìàëåíüêèå ðèòìè÷åñêèå äîëè — äëÿ ñìåíû òåìïà áåç èçìåíåíèÿ òîíàëüíîñòè!

Ðåñýìïëèðîâàíèå ïàòòåðíà

1.  Íàæìèòå êíîïêó PATTERN -> âðàùàéòå êîëåñî DIAL äëÿ âûáîðà / ïðîñëóøèâàíèÿ ðåñýìïëèðóåìîãî

ïàòòåðíà -> Ñêîïèðóéòå ïàòòåðí: Íàæìèòå êíîïêó WRITE -> êîëåñîì DIAL âûáåðèòå ïóñòóþ ïîçèöèþ

ïàòòåðíà (äëÿ òðåíèðîâêè èñïîëüçóéòå b.64) -> íàæìèòå êíîïêó WRITE åùå ðàç. 

2. Óñòàíîâêà äëèòåëüíîñòè ïàòòåðíà: Óäåðæèâàéòå íàæàòîé êíîïêó Shift -> íàæìèòå ïîøàãîâóþ êëàâèøó 1

[Length] -> êîëåñîì DIAL óñòàíîâèòå äëèòåëüíîñòü â “1” (òàêò) -> íàæìèòå ïîøàãîâóþ êëàâèøó 1 åùå ðàç. 

3. Íàæìèòå è óäåðæèâàéòå êíîïêè Pattern Set è REC -> íàæìèòå êíîïêó PLAY äëÿ íà÷àëà ðåñýìïëèðîâàíèÿ ->

íàæìèòå êíîïêó STOP ïîñëå îäíîãî ïðîèãðûâàíèÿ ïàòòåðíà. 

4. Íàæìèòå êíîïêó SAMPLE -> íàæìèòå êíîïêó PLAY äëÿ ïðîñëóøèâàíèÿ ðåñýìïëà -> íîðìàëèçóéòå,

óñòàíîâèòå íà÷àëüíóþ/êîíå÷íóþ òî÷êè, îáðåæüòå è ñîõðàíèòå ðåñýìïë (øàãè 5-10 ïðåäûäóùåãî

ïàðàãðàôà). 
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Ðàçáèåíèå è ñîõðàíåíèå ðåñýìïëà

5. Íàæìèòå êíîïêó SAMPLE -> CURSOR 5 èëè 6 äëÿ âûáîðà Sample (ïåðâàÿ ñòðîêà êîëîíêè SAMPLE). 

6. Óäåðæèâàéòå êíîïêó Shift -> íàæìèòå ïîøàãîâóþ êëàâèøó 13 (Time Slice) (êíîïêà áëîêà Slice íà÷íåò

ìèãàòü) 

7. Íàæìèòå êíîïêó Slice — äèñïëåé îòîáðàçèò âû÷èñëåííûé òåìï ñýìïëà ïðè åãî âîñïðîèçâåäåíèè.

(Âîçìîæíî ïðèäåòñÿ ïîäñòðîèòü òåìï ES-1 ïîä òåìï ñýìïëà.) Ïðè íåîáõîäèìîñòè, äëÿ îöåíêè òåìïà

âêëþ÷èòå ìåòðîíîì: Íàæìèòå êíîïêó GLOBAL -> CURSOR èëè äëÿ âûáîðà Metronome (ïåðâàÿ ñòðîêà

êîëîíêè GLOBAL) -> êîëåñîì DIAL óñòàíîâèòå “ON” -> íàæìèòå êíîïêó GLOBAL åùå ðàç äëÿ âûõîäà. 

8. Íàæìèòå êíîïêó Slice åùå ðàç. Âîñïðîèçâåäåíèå îñòàíîâèòñÿ è çàãîðÿòñÿ ïîøàãîâûå êëàâèøè êàæäîé

ðåçóëüòèðóþùåé äîëè (ñýìïë áóäåò ðàñïðåäåëåí ïî 16 ïîøàãîâûì êëàâèøàì) -> íàæèìàéòå ïîøàãîâûå

êëàâèøè äëÿ ïðîñëóøèâàíèÿ -> ïðîáóéòå ðàçíûå óñòàíîâêè ðàçðåøåíèÿ ñìåíîé çíà÷åíèé íà äèñïëåå (00-09,

00r-09r) -> íàæìèòå êíîïêó Slice åùå ðàç (ïîãàñíåò). 

9. Çàïèñü ñýìïëà: Íàæìèòå êíîïêó WRITE äâà ðàçà -> çàïîìíèòå íîâûé íîìåð ñýìïëà…

Èñïîëüçîâàíèå íîâîãî ðàñ÷ëåíåííîãî ñýìïëà â ïàòòåðíå

10. Íàæìèòå êíîïêó PATTERN -> âûáåðèòå ïóñòóþ ïîçèöèþ ïàòòåðíà (ò.e. b.64). 

11. Íàæìèòå êíîïêó Slice (îíà çàñâåòèòñÿ) -> CURSOR äëÿ âûáîðà Sample (òðåòüÿ ñòðîêà êîëîíêè PAT-

TERN) -> êîëåñîì DIAL âûáåðèòå íîìåð íîâîãî ñýìïëà. 

12. Íàæìèòå âñå 16 ïîøàãîâûõ êëàâèø -> íàæìèòå êíîïêó PLAY äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ ïàòòåðíà ->

âêëþ÷àéòå è îòêëþ÷àéòå ðàçëè÷íûå ïîøàãîâûå êëàâèøè äëÿ ïîëó÷åíèÿ íîâûõ ðèòìîâ. 

Карты SmartMedia 
Êàðòû SmartMedia (4-64 Ìá) ìîãóò èñïîëüçîâàòüñÿ äëÿ ñîõðàíåíèÿ èëè çàãðóçêè äàííûõ. Ñ êàðò
SmartMedia òàêæå ìîæíî çàãðóæàòü ôàéëû WAVE è AIFF, ñîçäàííûå â êîìïüþòåðå. Äëÿ
ôîðìàòèðîâàíèÿ è îïåðàöèé ñ äàííûìè îáðàùàéòåñü ê ðóêîâîäñòâó ïîëüçîâàòåëÿ. 
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