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ÄÄààííííîîåå  ððóóêêîîââîîääññòòââîî  ïïððååääîîññòòààââëëÿÿååòòññÿÿ  ááååññïïëëààòòííîî..  ÅÅññëëèè  ââûû  ïïððèèîîááððååëëèè  ääààííííûûéé  ïïððèèááîîðð  ííåå  óó
îîôôèèööèèààëëüüííîîããîî  ääèèññòòððèèááüüþþòòîîððàà  ôôèèððììûû  KKoorrgg  èèëëèè  ààââòòîîððèèççîîââààííííîîããîî  ääèèëëååððàà  êêîîììïïààííèèèè  AA&&TT  TTrraaddee,,
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Korg D888
Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ

Öèôðîâàÿ çàïèñûâàþùàÿ ñòóäèÿ



ПППП рррр аааа вввв ииии лллл аааа     бббб ееее зззз оооо пппп аааа сссс нннн оооо сссс тттт ииии
• Ïðåæäå ÷åì ïðèñòóïèòü ê ýêñïëóàòàöèè ïðèáîðà, âíèìàòåëüíî èçó÷èòå ïîëüçîâàòåëüñêîå ðóêîâîäñòâî.

• Âûïîëíÿéòå âñå èíñòðóêöèè, èçëîæåííûå â ðóêîâîäñòâå.

• Íå ðàñïîëàãàéòå ïðèáîð âáëèçè âîäû.

• Íå ñòàâüòå íà ïðèáîð èëè íå ðàñïîëàãàéòå ðÿäîì ñ íèì åìêîñòè ñ æèäêîñòüþ.

• Ïðè çàãðÿçíåíèè ïðèáîðà ïðîòèðàéòå åãî ÷èñòîé ñóõîé ìàòåðèåé.

• Ïðè óñòàíîâêå ïðèáîðà óáåäèòåñü â íàëè÷èè äîñòàòî÷íîé âåíòèëÿöèè.

• Íå óñòàíàâëèâàéòå ïðèáîð âáëèçè èñòî÷íèêîâ òåïëà, òàêèõ êàê ðàäèàòîðû, áàòàðåè è ò. ä.

• Â öåëÿõ áåçîïàñíîñòè ïðèáîð óêîìïëåêòîâàí ïîëÿðíîé ðîçåòêîé (îäèí êîíòàêò øèðå äðóãîãî). Åñëè ýòà
âèëêà íå âñòàâëÿåòñÿ â èìåþùóþñÿ ðîçåòêó, çàìåíèòå ïîñëåäíþþ (à íå íàîáîðîò). Ïðè íåîáõîäèìîñòè
îáðàòèòåñü çà ïîìîùüþ ê êâàëèôèöèðîâàííîìó ýëåêòðèêó. 

• Ïðåäîõðàíÿéòå ñåòåâîé øíóð îò ñêðó÷èâàíèé èëè ïîâðåæäåíèé äðóãîãî ðîäà, îñîáåííî âáëèçè âèëêè èëè
ïðèáîðà.

• Ïðîèçâîäèòå óñòàíîâêó îáîðóäîâàíèÿ ñîãëàñíî òðåáîâàíèÿì ïðîèçâîäèòåëÿ.

• Îòêëþ÷àéòå ïðèáîð îò ñåòè âî âðåìÿ ãðîçû èëè ïðè äëèòåëüíûõ ïåðåðûâàõ â ýêñïëóàòàöèè.

• Âûêëþ÷àòåëü ïèòàíèÿ íå èçîëèðóåò ïðèáîð îò ñåòè, ïîýòîìó äëÿ åãî ïîëíîãî îáåñòî÷èâàíèÿ âûíèìàéòå
âèëêó èç ðîçåòêè.

• Óñòàíàâëèâàéòå ïðèáîð âáëèçè ðîçåòêè ñ ñîáëþäåíèåì óäîáñòâà äîñòóïà ê ñåòåâîìó øíóðó.

• ÂÍÈÌÀÍÈÅ! Äàííûé ïðèáîð äîëæåí ïîäêëþ÷àòüñÿ ê ðîçåòêå ñ çàùèòíûì ýëåìåíòîì çàçåìëåíèÿ.

• Ïîëüçóéòåñü óñëóãàìè òîëüêî êâàëèôèöèðîâàííîãî ïåðñîíàëà â ñëó÷àÿõ ïîâðåæäåíèÿ ñåòåâîãî øíóðà,
ïîâðåæäåíèÿ ïðèáîðà âñëåäñòâèå ïàäåíèÿ, íàðóøåíèÿ íîðìàëüíîé ðàáîòû ïðèáîðà, ïîâðåæäåíèÿ êîðïóñà
ïðèáîðà, ïîïàäàíèÿ ïðèáîðà ïîä äîæäü, ïîïàäàíèÿ æèäêîñòè èëè ïîñòîðîííèõ ïðåäìåòîâ âíóòðü ïðèáîðà.

• Íå óñòàíàâëèâàéòå ïðèáîð íà çíà÷èòåëüíîì óäàëåíèè îò ðîçåòêè.

• Íå óñòàíàâëèâàéòå ïðèáîð â îãðàíè÷åííîì ïðîñòðàíñòâå.

• Óñòàíàâëèâàéòå ïðèáîð íà ñïåöèàëüíûå ñòîéêè, ïîñòàâëÿåìûå ïðîèçâîäèòåëåì.

Электромагнитное излучение
Îáîðóäîâàíèå ïðîøëî òåñòîâûå èñïûòàíèÿ è ñîîòâåòñòâóåò òðåáîâàíèÿì, íàêëàäûâàåìûì íà öèôðîâûå
ïðèáîðû êëàññà “B” ñîãëàñíî ÷àñòè 15 FCC Rules. Ýòè îãðàíè÷åíèÿ ðàçðàáîòàíû äëÿ îáåñïå÷åíèÿ íàäåæíîé
çàùèòû îò èíòåðôåðåíöèè ïðè ñòàöèîíàðíûõ èíñòàëëÿöèÿõ. Ïðèáîð ãåíåðèðóåò, èñïîëüçóåò è ñïîñîáåí
èçëó÷àòü ýëåêòðîìàãíèòíûå âîëíû è, åñëè óñòàíîâëåí è ýêñïëóàòèðóåòñÿ áåç ñîáëþäåíèÿ ïðèâåäåííûõ
ðåêîìåíäàöèé, ìîæåò âûçâàòü ïîìåõè â ðàáîòå ðàäèî ñèñòåì. Ïîëíîé ãàðàíòèè, ÷òî â îòäåëüíûõ èíñòàëëÿöèÿõ
ïðèáîð íå áóäåò ãåíåðèðîâàòü ðàäèî÷àñòîòíûå ïîìåõè, íåò. Åñëè îí âëèÿåò íà ðàáîòó ðàäèî èëè
òåëåâèçèîííûõ ñèñòåì (ýòî ïðîâåðÿåòñÿ âêëþ÷åíèåì è îòêëþ÷åíèåì ïðèáîðà), òî ðåêîìåíäóåòñÿ ïðåäïðèíÿòü
ñëåäóþùèå ìåðû:

• Ïåðåîðèåíòèðóéòå èëè ðàñïîëîæèòå â äðóãîì ìåñòå ïðèíèìàþùóþ àíòåííó.

• Ðàçíåñèòå íà âîçìîæíî áîëüøåå ðàññòîÿíèå ïðèáîð è ïðèåìíèê.

• Âêëþ÷èòå ïðèáîð â ðîçåòêó, êîòîðàÿ íàõîäèòñÿ â äðóãîì êîíòóðå íåæåëè ðîçåòêà ïðèåìíèêà.

• Ïðîêîíñóëüòèðóéòåñü ñ äèëåðîì èëè êâàëèôèöèðîâàííûì òåëåâèçèîííûì ìàñòåðîì.

Âíåñåíèå â ñõåìó ïðèáîðà íåñàíêöèîíèðîâàííûõ èçìåíåíèé è ìîäèôèêàöèé ìîæåò ïðèâåñòè ê ïîòåðå ïðàâà
ýêñïëóàòàöèè ñîîòâåòñòâóþùåãî îáîðóäîâàíèÿ.

Декларация соответствия европейским стандартам CE
Ìàðêèðîâêà CE íà ïðèáîðàõ êîìïàíèè Korg, ðàáîòàþùèõ îò ñåòè è âûïóùåííûõ äî 31 äåêàáðÿ 1996 ãîäà
îçíà÷àåò, ÷òî îíè óäîâëåòâîðÿþò òðåáîâàíèÿì ñòàíäàðòîâ EMC Directive (89/336/EEC) è CE mark Directive
(93/68/EEC). Ïðèáîðû ñ ýòîé ìàðêèðîâêîé, âûïóùåííûå ïîñëå 1 ÿíâàðÿ 1997 ãîäà, êðîìå ïåðå÷èñëåííûõ
ñòàíäàðòîâ óäîâëåòâîðÿþò åùå è òðåáîâàíèÿì ñòàíäàðòà Low Voltage Directive (73/23/EEC).

Ìàðêèðîâêà CE íà ïðèáîðàõ êîìïàíèè Korg, ðàáîòàþùèõ îò áàòàðååê, îçíà÷àåò, ÷òî îíè óäîâëåòâîðÿþò
òðåáîâàíèÿì ñòàíäàðòîâ EMC Directive (89/336/EEC) è CE mark Directive (93/68/EEC).
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Встроенный хард"диск
Íå ïîäâåðãàéòå äàííûé ïðèáîð ôèçè÷åñêèì âîçäåéñòâèÿì è ïåðåìåùåíèÿì, îñîáåííî ïðè âêëþ÷åííîì
ïèòàíèè. Ýòî ìîæåò ïðèâåñòè ê ïîëíîé èëè ÷àñòè÷íîé ïîòåðå äàííûõ íà äèñêå, à òàêæå ê âûõîäó õàðä-äèñêà
èç ñòðîÿ.

Ïðè ïåðåìåùåíèè äàííîãî ïðèáîðà â äðóãèå òåìïåðàòóðíûå óñëîâèÿ, íà äèñêå âîçìîæíà êîíäåíñàöèÿ âëàãè. Â
òàêîì ñëó÷àå, âî èçáåæàíèå ïîâðåæäåíèé, íå âêëþ÷àéòå óñòðîéñòâî â òå÷åíèå íåñêîëüêèõ ÷àñîâ.

Íå ïðîèçâîäèòå âêëþ÷åíèå/îòêëþ÷åíèå ïèòàíèÿ ÷åðåç ìàëûå ïðîìåæóòêè âðåìåíè. Ýòî ìîæåò ïîâðåäèòü
ïðèáîð. Äàííûé ïðèáîð ãîòîâ äëÿ äîñòóïà ê õàðä-äèñêó ñðàçó æå ïîñëå âêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ.

Íèêîãäà íå îòêëþ÷àéòå ïèòàíèå ïðè ñâåòÿùåìñÿ èëè ìèãàþùåì èíäèêàòîðå äîñòóïà ê äèñêó. Ýòî ìîæåò
ïðèâåñòè ê ïîëíîé èëè ÷àñòè÷íîé ïîòåðå äàííûõ íà äèñêå, à òàêæå ê âûõîäó õàðä-äèñêà èç ñòðîÿ.

ÏÏîîââððååææääååííèèåå  õõààððää--ääèèññêêàà  ââ  ððååççóóëëüüòòààòòåå  ííååïïððààââèèëëüüííîîããîî  îîááððààùùååííèèÿÿ,,  ññááîîÿÿ  ââ  ññååòòèè  èèëëèè  ïïððååääííààììååððååííííîîããîî
ííååêêîîððððååêêòòííîîããîî  ââêêëëþþ÷÷ååííèèÿÿ//îîòòêêëëþþ÷÷ååííèèÿÿ  ïïèèòòààííèèÿÿ  ííåå  ììîîææååòò  ÿÿââëëÿÿòòüüññÿÿ  îîññííîîââààííèèååìì  ääëëÿÿ  ïïððîîââååääååííèèÿÿ
ããààððààííòòèèééííîîããîî  ððååììîîííòòàà..

Корректность данных
Ñáîè â ðàáîòå ìîãóò ïðèâåñòè ê ïîòåðå õðàíÿùåéñÿ â ïàìÿòè ïðèáîðà èíôîðìàöèè. Ïîýòîìó íàñòîÿòåëüíî
ðåêîìåíäóåòñÿ ñîçäàâàòü ðåçåðâíûå êîïèè äàííûõ íà CD èëè äðóãèõ âíåøíèõ íîñèòåëÿõ. Êîìïàíèÿ Korg íå
îòâå÷àåò çà óùåðá, êîòîðûé ìîæåò âîçíèêíóòü âñëåäñòâèå ïîòåðè äàííûõ. Êðîìå òîãî, âñÿ îòâåòñòâåííîñòü çà
íàðóøåíèå àâòîðñêèõ ïðàâ ïðè êîïèðîâàíèè öèôðîâûõ äàííûõ ñ CD öåëèêîì âîçëàãàåòñÿ íà ïîëüçîâàòåëÿ.

Важное замечание для пользователей
Èçäåëèÿ KORG ðàçðàáîòàíà ñîãëàñíî òî÷íûì ñïåöèôèêàöèÿì è òðåáîâàíèÿì ïî íàïðÿæåíèþ äëÿ êàæäîé
ñòðàíû. Ýòè èçäåëèÿ èìåþò ãàðàíòèþ äèñòðèáüþòåðà KORG òîëüêî â ñòðàíå ïîêóïêè. Âñå èçäåëèÿ KORG, íå
èìåþùèå ãàðàíòèéíîé êâèòàíöèè èëè ñåðèéíîãî íîìåðà, îñâîáîæäàþòñÿ îò ãàðàíòèéíûõ îáÿçàòåëüñòâ è
òåõíè÷åñêîãî îáñëóæèâàíèÿ ñî ñòîðîíû ïðîèçâîäèòåëÿ / äèñòðèáüþòåðà. Ýòî òðåáîâàíèå íåîáõîäèìî äëÿ
çàùèòû ïðàâ ïîòðåáèòåëÿ è åãî áåçîïàñíîñòè.

Используемые обозначения
Ôåéäåðû, êíîïêè è ðåãóëÿòîðû ïàíåëè

Â äàííîì ðóêîâîäñòâå ýòè òåðìèíû îáîçíà÷àþòñÿ çàãëàâíûìè áóêâàìè è îòíîñÿòñÿ ê ôèçè÷åñêèì îðãàíàì
óïðàâëåíèÿ, ðàñïîëîæåííûì íà ïàíåëè ïðèáîðà. Ïðèìåðû: ôåéäåð MASTER, ðåãóëÿòîð TRIM, êíîïêà REC/PLAY.

Ïàðàìåòðû ýêðàíà äèñïëåÿ

Â äàííîì ðóêîâîäñòâå òåðìèíû, çàêëþ÷åííûå â êàâû÷êè “...”, îòíîñÿòñÿ ê îáúåêòàì íà äèñïëåå. Ïðèìåðû:
“Repeat”, “T1”, “60”.

Øàãè ïðîöåäóðû

Øàãè ïðîöåäóðû îáîçíà÷àþòñÿ öèôðîé è êðóãëîé ñêîáêîé: 1), 2), 3)...

Ïðèìåðû ýêðàíîâ äèñïëåÿ

Ïðèâîäèìûå íà ïðèìåðàõ ýêðàíîâ äèñïëåÿ çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ ôóíêöèîíàëüíîé íàãðóçêè íå íåñóò è ïîýòîìó
îíè ìîãóò íå ñîâïàäàòü ñ òåìè, êîòîðûå ïîÿâëÿþòñÿ íà ýêðàíå êîíêðåòíîãî D888.

Ññûëêè 

Ïðè îôîðìëåíèè ññûëîê èñïîëüçóþòñÿ íîìåðà ñòðàíèö àíãëèéñêîãî âàðèàíòà ðóêîâîäñòâà. Ýòè ñòðàíèöû
ïðèâåäåíû â êîëîíòèòóëàõ ñòðàíèö äàííîãî ðóêîâîäñòâà â îäíîé ñòðîêå ñ åãî ñòàíäàðòíîé íóìåðàöèåé â
ôîðìàòå <#>, ãäå # ñîîòâåòñòâóåò íîìåðó ñòðàíèöû àíãëèéñêîãî âàðèàíòà ðóêîâîäñòâà. 

Защита авторских прав
Äàííûé ïðîôåññèîíàëüíûé ïðèáîð ìîæåò èñïîëüçîâàòüñÿ òîëüêî äëÿ ðàáîòû ñ àóäèîìàòåðèàëîì,
ñîáñòâåííèêîì êîòîðîãî ÿâëÿåòñÿ ïîëüçîâàòåëü. Âñÿ îòâåòñòâåííîñòü çà íàðóøåíèå àâòîðñêèõ ïðàâ ïðè
êîïèðîâàíèè è ðàñïðîñòðàíåíèè öèôðîâûõ äàííûõ öåëèêîì âîçëàãàåòñÿ íà ïîëüçîâàòåëÿ. Êîìïàíèÿ KORG
íå îòâå÷àåò çà ïðîòèâîïðàâíûå äåéñòâèÿ ïîëüçîâàòåëåé, èìåþùèå ìåñòî áûòü ïðè èñïîëüçîâàíèè
ïðîäóêöèè KORG.

*Íàçâàíèÿ êîìïàíèé, ïðîäóêöèè, è ò.ä. ÿâëÿþòñÿ òîðãîâûìè ìàðêàìè ñîîòâåòñòâóþùèõ ñîáñòâåííèêîâ.
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ВВВВ вввв ееее дддд ееее нннн ииии ееее
Áëàãîäàðèì çà ïðèîáðåòåíèå öèôðîâîé çàïèñûâàþùåé ñòóäèè D888. Äëÿ ìàêñèìàëüíîé ðåàëèçàöèè ïîòåíöèàëà
D888 âíèìàòåëüíî ïðî÷èòàéòå äàííîå ðóêîâîäñòâî, à çàòåì õðàíèòå åãî â óäîáíîì è áåçîïàñíîì ìåñòå.

Комплект поставки
• Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ (äàííûé äîêóìåíò)

• Ñåòåâîé øíóð

Подготовка к работе
Включение/отключение питания
D888 ÿâëÿåòñÿ ïðåöèçèîííûì èíñòðóìåíòîì, îáîðóäîâàííûì õàðä-äèñêîì. Ïðè âêëþ÷åíèè/îòêëþ÷åíèè
ïèòàíèÿ èñïîëüçóéòå ñëåäóþùóþ ïðîöåäóðó.

Ïåðåä âêëþ÷åíèåì ïèòàíèÿ óáåäèòåñü â íàäåæíîñòè ïîäêëþ÷åíèÿ ñåòåâîãî øíóðà ê D888 è ðîçåòêå.

Включение питания
1) Ïîìåñòèòå ðåãóëÿòîð LEVEL íà D888 â ïîëîæåíèå “0”. Çàòåì

óñòàíîâèòå óðîâíè âíåøíèõ óñòðîéñòâ â ìèíèìàëüíûå ïîëîæåíèÿ.

2) Âêëþ÷èòå ïèòàíèå âíåøíèõ èñòî÷íèêîâ ñèãíàëîâ (ñèíòåçàòîðîâ è
ò. ä.). 

3) Âêëþ÷èòå âûêëþ÷àòåëü POWER ON íà òûëüíîé ïàíåëè D888.
Çàãîðèòñÿ ñâåòîäèîä STANDBY. D888 ïåðåéäåò â ðåæèì îæèäàíèÿ.

Ìåæäó ìîìåíòàìè âêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ è çàãîðàíèÿ èíäèêàòîðà
STANDBY ïðîõîäèò íåêîòîðîå âðåìÿ.

4) Íàæìèòå êíîïêó ON íà âåðõíåé ïàíåëè D888 äëÿ âêëþ÷åíèÿ åãî
ïèòàíèÿ.

Ýêðàí äèñïëåÿ îòîáðàçèò ñòàðòîâîå ñîîáùåíèå, è îòîáðàçèòñÿ
ýêðàí èçìåðèòåëÿ Level Meter. Ïðè ýòîì àêòèâèçèðóåòñÿ ïåñíÿ, ñ
êîòîðîé âåëàñü ðàáîòà ïåðåä ïîñëåäíèì îòêëþ÷åíèåì ïèòàíèÿ.

Åñëè ïðè âêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ ê êîìïüþòåðó ïîäêëþ÷åí êàáåëü USB,
îòîáðàçèòñÿ ýêðàí USB, è D888 ïåðåéäåò â ðåæèì USB (ñòð. 42).

5) Âêëþ÷èòå ïèòàíèå âíåøíèõ óñòðîéñòâ, ïðèíèìàþùèõ ñèãíàëû ñ D888, òèïà
ñèñòåìû ìîíèòîðèíãà.

Ñëó÷àéíîå îòêëþ÷åíèå ïèòàíèÿ ïðè ðàáîòå D888 ìîæåò ïîâðåäèòü ïðèáîð èëè
äàííûå õàðä-äèñêà.

Отключение питания
1) Ïîìåñòèòå ðåãóëÿòîð LEVEL â ïîëîæåíèå “0”.

2) Îòêëþ÷èòå ïèòàíèå âíåøíèõ óñòðîéñòâ, ïðèíèìàþùèõ ñèãíàëû ñ D888, òèïà ñèñòåìû ìîíèòîðèíãà.

3) Íàæìèòå è óäåðæèâàéòå (2-3 ñåêóíäû) êíîïêó ON íà D888 äëÿ îòêëþ÷åíèÿ åãî ïèòàíèÿ. Ïðè ýòîì
îòîáðàæàåòñÿ çàïðîñ íà îòêëþ÷åíèå. Íàæìèòå êíîïêó ENTER/OK, ïåñíÿ àâòîìàòè÷åñêè ñîõðàíèòñÿ, è
D888 ïåðåéäåò â ðåæèì îæèäàíèÿ. Äëÿ îòêàçà, íàæìèòå êíîïêó EXIT/CANCEL.

Полное отключение питания 
4) Ïîëíîñòüþ îáåñòî÷üòå D888 îòêëþ÷åíèåì âûêëþ÷àòåëÿ POWER ON.

5) Îòêëþ÷èòå ïèòàíèå âíåøíèõ èñòî÷íèêîâ ñèãíàëîâ (ñèíòåçàòîðîâ è ò. ä.).

Íèêîãäà íå îòêëþ÷àéòå âûêëþ÷àòåëü ïèòàíèÿ è íå îòñîåäèíÿéòå ñåòåâîé øíóð äî îêîí÷àíèÿ îïåðàöèè
îòêëþ÷åíèÿ. Ýòî ìîæåò ïðèâåñòè ê ïîòåðå äàííûõ è ïîâðåæäåíèþ õàðä-äèñêà.

Çàïèñàííûå àóäèîäàííûå, óñòàíîâêè ýôôåêòîâ è ìèêøåðà ñîõðàíÿþòñÿ àâòîìàòè÷åñêè ïðè îòêëþ÷åíèè
ïèòàíèÿ. 

Ïðè äëèòåëüíûõ ïåðåðûâàõ â ðàáîòå îòêëþ÷àéòå âûêëþ÷àòåëü ïèòàíèÿ íà òûëüíîé ïàíåëè D888.
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Ñòàðòîâûé ýêðàí D888



Коммутация
Íà ðèñóíêå ïðèâåäåí ïðèìåð áàçîâîé êîììóòàöèè D888. 

*1: Âû ìîæåòå íåïîñðåäñòâåííî ïîäêëþ÷àòü ãèòàðó èëè áàñ ñ àêòèâíûìè äàò÷èêàìè, íî â ïðîòèâíîì
ñëó÷àå (ò.e., ïðè îòñóòñòâèè âñòðîåííîãî ïðåäóñèëèòåëÿ) èñïîëüçóéòå âíåøíèé ïðåäóñèëèòåëü èëè ñèãíàë-
ïðîöåññîð.

Характеристики
Öèôðîâîé 8-òðåêîâûé ðåêîðäåð

D888 ïîääåðæèâàåò íåêîìïðåññèðîâàííûé ôîðìàò çàïèñè íà ÷àñòîòå 44.1 êÃö ïðè ðàçðåøåíèè 16 áèò ïðè 40-
áèòíîé âíóòðåííåé îáðàáîòêå. Âîçìîæíà îäíîâðåìåííàÿ çàïèñü 8 äîðîæåê. Êàæäàÿ äîðîæêà ñîäåðæèò 8
âèðòóàëüíûõ òðåêîâ. Ëþáûå òðåêè çàïèñûâàþòñÿ â âèäå ôàéëîâ WAV äëÿ ñîâìåñòèìîñòè ñ ïðîãðàììàìè DAW. 

Ïðè êàæäîé çàïèñè ìàñòåð-òðåêà ñîçäàåòñÿ ñòåðåîôàéë WAV, ÷òî ïîçâîëÿåò ñîõðàíÿòü ðàçëè÷íûå ìèêñû
îäíîé ïåñíè.

Êîììóòàöèÿ íà âñå ñëó÷àè æèçíè

Äëÿ îáåñïå÷åíèÿ âûñî÷àéøåãî àóäèîêà÷åñòâà, â D888 íà âñåõ àíàëîãîâûõ âõîäàõ èñïîëüçîâàíû ñèììåòðè÷íûå
ïðåäóñèëèòåëè. 

Âîñåìü âõîäîâ XLR îáåñïå÷èâàþò ôàíòîìíîå ïèòàíèå +48 Â äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ êîíäåíñàòîðíûõ ìèêðîôîíîâ. 

Âñå äæåêîâûå âõîäû îðãàíèçîâàíû íà ñèììåòðè÷íûõ ðàçúåìàõ TRS è ñîãëàñóþòñÿ ñ íåñèììåòðè÷íûìè
èñòî÷íèêàìè ñèãíàëîâ.

Êîìôîðòíàÿ ðàáîòà

Âèä ñåêöèè ìèêøåðà ñõîäåí ñ àíàëîãîâûìè ïðîòîòèïàìè. Ìèêøåð îáåñïå÷èâàåò 8 ëèíååê êàíàëîâ, êàæäàÿ èç
êîòîðûõ îáîðóäîâàíà âõîäíûìè ðàçúåìàìè, ðåãóëÿòîðàìè TRIM, EQ GAIN, EFFECT, PAN, êíîïêîé è
ôåéäåðîì êàíàëà äëÿ áûñòðîé è èíòóèòèâíîé ðàáîòû.

Ýôôåêòû

Ñåêöèÿ ýôôåêòîâ îáåñïå÷èâàåò 40-áèòíóþ îáðàáîòêó è 11 òèïîâ ýôôåêòîâ. Äîñòóïíû ðåäàêöèÿ è ñîõðàíåíèå
ïàðàìåòðîâ ýôôåêòîâ â ïåñíå.

Óäîáíàÿ ðåäàêöèÿ

Ñíàáæåííûé ïîëíûì êîìïëåêòîì èíñòðóìåíòîâ íåðàçðóøàþùåé ðåäàêöèè, D888 äàåò âàì âîçìîæíîñòü
ïðîâåäåíèÿ ëþáûõ ìîäèôèêàöèé íå âëèÿþùèõ íà êà÷åñòâî èñõîäíîãî çâóêà. Íåðàçðóøàþùàÿ ðåäàêöèÿ â
ñîâîêóïíîñòè ñ ôóíêöèÿìè Undo è Redo ïîçâîëÿåò ýêñïåðèìåíòèðîâàòü, âíîñèòü èçìåíåíèÿ, çàíèìàòüñÿ
ñîçèäàíèåì áåç ïîòåðü îðèãèíàëüíîãî ìàòåðèàëà.
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Ïåðåìåùåíèå ÷àñòè òðåêà èëè ïåñíè îñóùåñòâëÿåòñÿ êîìàíäàìè êîïèðîâàíèÿ, âñòàâêè, îáìåíà ìåñòàìè è
óäàëåíèÿ. Âû ìîæåòå áûñòðî íàéòè è âåðíóòüñÿ ê ëþáîé ïîçèöèè ïåñíè óñòàíîâêîé ìåòîê ñ âîçìîæíîñòüþ èõ
íàèìåíîâàíèÿ. Äîñòóïíî äî 100 ìåòîê, èñïîëüçóåìûõ äëÿ èäåíòèôèêàöèè ðåãèîíîâ ðåäàêöèè. 

Âñòðîåííûé õàðä-äèñê

D888 ñîäåðæèò âñòðîåííûé õàðä-äèñê áîëüøîé åìêîñòè. Îí ïîääåðæèâàåò òðè ÷àñà çàïèñè íà êàæäûé
ãèãàáàéò (ïðè îäíîäîðîæå÷íîé çàïèñè).

Êîììóòàöèÿ High-speed USB 2.0

Ðàçúåì High-speed USB 2.0 ïîçâîëÿåò ïðîèçâîäèòü îáìåí äàííûìè òðåêîâ (WAV) ñ êîìïüþòåðîì.

Ôóíêöèÿ ðåïåòèöèè

Äàííàÿ ôóíêöèÿ ïîçâîëÿåò ïðîèçâîäèòü íàñòðîéêè ìèêøåðà áåç îñóùåñòâëåíèÿ ðåàëüíîé çàïèñè.

Óäîáíàÿ âûõîäíàÿ êîíôèãóðàöèÿ

Íàæàòèåì îäíîé êíîïêè, ðàçäåëüíûå âûõîäû êàíàëîâ ìîãóò ïåðåêîíôèãóðèðîâàòüñÿ â ñòåðåî ìàñòåð-âûõîäû,
ñòåðåîâûõîäû ìîíèòîðèíãà èëè èíäèâèäóàëüíûå âûõîäû äëÿ êàíàëîâ 5 — 8.

Ìåòðîíîì

Ñòàíäàðòíûé ìåòðîíîì ìîæåò ïåðåêëþ÷àòüñÿ ìåæäó âûõîäàìè ìàñòåðà è ìîíèòîðèíãà èëè ïîäàâàòüñÿ òîëüêî
íà âûõîä ìîíèòîðèíãà.

Общий вид устройства
Верхняя панель

1. Ðàçúåìû INPUT 1, INPUT 2...INPUT 8

Äàííûå ñèììåòðè÷íûå XLR è 1/4” TRS ðàçúåìû ïîçâîëÿþò ïîäêëþ÷àòü êàê ñèììåòðè÷íûå, òàê è
íåñèììåòðè÷íûå èñòî÷íèêè ñèãíàëîâ ìèêðîôîííîãî è ëèíåéíîãî óðîâíÿ. 

Âîçìîæíî îäíîâðåìåííîå èñïîëüçîâàíèå òîëüêî îäíîãî èç ðàçúåìîâ (XLR èëè 1/4”).
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Ïðè ïîäêëþ÷åíèè êîíäåíñàòîðíûõ ìèêðîôîíîâ, íà íèõ ïîäàåòñÿ ôàíòîìíîå ïèòàíèå +48 Â êíîïêàìè PHAN-
TOM (18) (ñòð. 11).

Ïåðåä êîììóòàöèåé êîíäåíñàòîðíûõ ìèêðîôîíîâ âñåãäà îòêëþ÷àéòå ôàíòîìíîå ïèòàíèå êíîïêîé PHAN-
TOM.

Åñëè ôàíòîìíîå ïèòàíèå íå èñïîëüçóåòñÿ, êíîïêà PHANTOM äîëæíà áûòü îòêëþ÷åíà. Â ïðîòèâíîì ñëó÷àå,
íå òðåáóþùèé ôàíòîìíîãî ïèòàíèÿ ïðèáîð ìîæåò áûòü ïîâðåæäåí.

2. Ðåãóëÿòîðû TRIM, èíäèêàòîðû PEAK

Äàííûå ðåãóëÿòîðû óñòàíàâëèâàþò âõîäíîé óðîâåíü êàæäîãî êàíàëà. Óñòàíàâëèâàéòå äàííûå ðåãóëÿòîðû
òàêèì îáðàçîì, ÷òîáû ïðåäîòâðàòèòü ñâå÷åíèå èíäèêàòîðîâ PEAK. 

Åñëè ðåãóëÿòîð TRIM äëÿ îòêëþ÷åííîãî âõîäà ñèëüíî îòêðûò, ìîæåò áûòü ñëûøåí ôîí èëè øóì.

3. Ðåãóëÿòîðû EQ GAIN (HIGH, MID, LOW)

Óïðàâëÿþò ýêâàëèçàöèåé êàæäîãî êàíàëà. Öåíòðàëüíûå ÷àñòîòû ðàâíû 10 êÃö, 2.5 êÃö è 100 Ãö, à äèàïàçîí
ðåãóëèðîâêè ðàâåí ±15 äÁ.

4. Ðåãóëÿòîð EFFECT

Óñòàíàâëèâàåò óðîâåíü ñèãíàëà, íàïðàâëÿåìîãî ñ êàæäîãî êàíàëà íà ïðîöåññîð ýôôåêòîâ.

5. Ðåãóëÿòîðû PAN

Óñòàíàâëèâàþò ïàíîðàìó êàæäîãî êàíàëà.

6. Êíîïêè CHANNEL (1-8)

Ïåðåêëþ÷àþò ñîñòîÿíèå êàæäîãî êàíàëà. 

CH ON: Äàííûå êíîïêè âêëþ÷àþò/îòêëþ÷àþò êàíàëû (ñâåòÿòñÿ îðàíæåâûì öâåòîì ïðè âêëþ÷åíèè).

BOUNCE: Äàííûå êíîïêè âêëþ÷àþò/îòêëþ÷àþò ñîñòîÿíèå êàíàëîâ äëÿ çàïèñè ñ ñóììèðîâàíèåì. Äëÿ
çàïèñûâàåìîãî êàíàëà îíè ìèãàþò êðàñíûì öâåòîì, äëÿ èñòî÷íèêîâ çàïèñè (âîñïðîèçâîäèìûõ êàíàëîâ) —
çåëåíûì.

REC/PLAY: Äàííûå êíîïêè ïåðåêëþ÷àþò êàæäûé êàíàë ìåæäó ñîñòîÿíèÿìè çàïèñè/âîñïðîèçâåäåíèÿ
(êðàñíûé öâåò äëÿ çàïèñè, çåëåíûé — äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ). 

Âû òàêæå ìîæåòå èñïîëüçîâàòü ýòè êíîïêè â êà÷åñòâå êíîïîê “1-8” äëÿ ââîäà ÷èñåë (ñòð. 21, 35).

7. Ôåéäåðû êàíàëîâ (1-8)

Äàííûå ôåéäåðû óñòàíàâëèâàþò óðîâåíü âîñïðîèçâåäåíèÿ êàæäîãî êàíàëà.

8. Ðàçúåì FOOT SWITCH

Âû ìîæåòå èñïîëüçîâàòü íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü äëÿ óïðàâëåíèÿ ðó÷íîé âðåçêîé (ñòð. 29). Äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ ê
äàííîìó ðàçúåìó íåîáõîäèì îïöèîíàëüíûé íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü (KORG PS-1 è ò. ä.).

9. Êíîïêà CH ON

Íàæàòèå êíîïêè âêëþ÷àåò/îòêëþ÷àåò êàíàë (îðàíæåâûé öâåò). Åå ìîæíî èñïîëüçîâàòü â êà÷åñòâå êàíàëüíîãî
ìüþòà.

10. Êíîïêà BOUNCE (0)

Ïðè åå íàæàòèè, âû ìîæåòå èñïîëüçîâàòü êíîïêè êàíàëîâ äëÿ âûáîðà êàíàëîâ â êà÷åñòâå èñòî÷íèêà
(âîñïðîèçâåäåíèå) èëè íàçíà÷åíèÿ (çàïèñü) çàïèñè ñ ñóììèðîâàíèåì. 

Âû òàêæå ìîæåòå èñïîëüçîâàòü ýòó êíîïêó â êà÷åñòâå êíîïêè “0” äëÿ ââîäà ÷èñåë (ñòð. 21, 35).

11. Êíîïêà REC/PLAY

Êîãäà ýòà êíîïêà âêëþ÷åíà (ñâåòèòñÿ), âû ìîæåòå èñïîëüçîâàòü êíîïêè êàíàëîâ äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ òðåêîâ
ðåêîðäåðà ìåæäó ñîñòîÿíèÿìè çàïèñè/âîñïðîèçâåäåíèÿ. Ïðè êàæäîì íàæàòèè êíîïêè, ñîñòîÿíèå òðåêà
àëüòåðíàòèâíî èçìåíÿåòñÿ. Åñëè êíîïêà ìàñòåð-òðåêà íàõîäèòñÿ â ñîñòîÿíèè âîñïðîèçâåäåíèÿ, âñå îñòàëüíûå
òðåêè àâòîìàòè÷åñêè ìüþòèðóþòñÿ (çàãëóøàþòñÿ), à åñëè îíà íàõîäèòñÿ â ñîñòîÿíèè çàïèñè, âñå îñòàëüíûå
òðåêè àâòîìàòè÷åñêè ïåðåõîäÿò â ñîñòîÿíèå âîñïðîèçâåäåíèÿ.
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12. Ôåéäåð MASTER 

Äàííûé ôåéäåð óñòàíàâëèâàåò îáùèé óðîâåíü âñåõ êàíàëîâ. Ïðè çàïèñè ìàñòåð-òðåêà, îí óñòàíàâëèâàåò
óðîâåíü çàïèñè. 

Îáû÷íî, ôåéäåð MASTER óñòàíàâëèâàåòñÿ â ïîëîæåíèå 0 dBu ïðè çàïèñè îòäåëüíûõ äîðîæåê, óðîâåíü
êîòîðûõ ðåãóëèðóåòñÿ êàíàëüíûìè ôåéäåðàìè. 

13. Êíîïêà MASTER (9)

Ïðè êàæäîì íàæàòèè êíîïêè MASTER, ñîñòîÿíèå àëüòåðíàòèâíî ìåíÿåòñÿ ìåæäó ðåæèìàìè çàïèñè (êðàñíûé
öâåò)/âîñïðîèçâåäåíèÿ (çåëåíûé öâåò)/ìüþò (íå ñâåòèòñÿ).

Âû òàêæå ìîæåòå èñïîëüçîâàòü ýòó êíîïêó â êà÷åñòâå êíîïêè “9” äëÿ ââîäà ÷èñåë (ñòð. 21, 35).

14. Êíîïêè òðàíñïîðòà

Äàííûå êíîïêè (REC, PLAY, STOP, REW, FF) óïðàâëÿþò ðåêîðäåðîì (ñòð. 21).

15. Ðåãóëÿòîð MONITOR LEVEL

Åñëè êíîïêà OUTPUT ASSIGN (19) óñòàíîâëåíà â “MST/MON”, ýòîò ðåãóëÿòîð óïðàâëÿåò âûõîäíûì óðîâíåì
íà ðàçúåìàõ MONITOR L/R; åñëè ýòà êíîïêà óñòàíîâëåíà â “INDIVIDUAL”, ýòîò ðåãóëÿòîð óïðàâëÿåò
âûõîäíûì óðîâíåì íà ðàçúåìàõ OUTPUT äëÿ êàíàëîâ ìèêøåðà 1 è 2.

16. Ðàçúåìû OUTPUT

Ê ýòèì íåñèììåòðè÷íûì 1/4” ðàçúåìàì ïîäêëþ÷àþòñÿ âíåøíèå óñòðîéñòâà. Àóäèîñèãíàë íà ýòèõ ðàçúåìàõ
çàâèñèò îò óñòàíîâêè êíîïêè OUTPUT ASSIGN (19):

MST/MON

Àóäèîñèãíàëû øèí MASTER L/R, MONITOR L/R è êàíàëîâ ìèêøåðà 5, 6, 7 è 8.

INDIVIDUAL

Àóäèîñèãíàëû êàíàëîâ ìèêøåðà 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7 è 8.

17. Ðàçúåìû è ðåãóëÿòîðû óðîâíÿ PHONES

Ñþäà ìîæíî ïîäêëþ÷èòü äâå ïàðû íàóøíèêîâ è óñòàíàâëèâàòü ãðîìêîñòü â íèõ íåçàâèñèìûìè ðåãóëÿòîðàìè.
Ýòî — ñòåðåîäæåêè 1/4”, âûäàþùèå òîò æå ñèãíàë, ÷òî è ðàçúåìû MONITOR.

18. Êíîïêà PHANTOM

Ïîäàåò ôàíòîìíîå ïèòàíèå +48 Â äëÿ êîíäåíñàòîðíûõ ìèêðîôîíîâ íà XLR-ðàçúåìû INPUT 1-8. 

Íàæàòèå ýòîé êíîïêè âêëþ÷àåò (êíîïêà ñâåòèòñÿ) èëè îòêëþ÷àåò (êíîïêà íå ñâåòèòñÿ) ôàíòîìíîå ïèòàíèå.
Ïðè èñïîëüçîâàíèè ôàíòîìíîãî ïèòàíèÿ áóäüòå âíèìàòåëüíû. Âîçìîæíî ñîâìåñòíîå èñïîëüçîâàíèå
ñèììåòðè÷íûõ êîíäåíñàòîðíûõ è äèíàìè÷åñêèõ ìèêðîôîíîâ ñ âêëþ÷åííûì ôàíòîìíûì ïèòàíèåì. Â òî æå
âðåìÿ, íåñèììåòðè÷íûå äèíàìè÷åñêèå ìèêðîôîíû íåëüçÿ ïîäêëþ÷àòü ê ðàçúåìàì XLR ïðè âêëþ÷åííîì
ôàíòîìíîì ïèòàíèè. Äëÿ èõ êîììóòàöèè èñïîëüçóéòå ðàçúåìû 1/4”. 

Ôàíòîìíîå ïèòàíèå íå ïîäàåòñÿ ïðè çàäåéñòâîâàíèè ðàçúåìîâ TRS.

Âñåãäà îòêëþ÷àéòå ôàíòîìíîå ïèòàíèå ïåðåä êîììóòàöèåé ìèêðîôîíîâ. Íå âêëþ÷àéòå ôàíòîìíîå
ïèòàíèå ïðè èñïîëüçîâàíèè äèíàìè÷åñêèõ ìèêðîôîíîâ. Ýòî ìîæåò ïîâðåäèòü îáîðóäîâàíèå.

19. Êíîïêà OUTPUT ASSIGN

Âûáèðàåò àóäèîñèãíàë, ïîäàâàåìûé íà ðàçúåìû OUTPUT (16). Ïðè êàæäîì íàæàòèè ýòîé êíîïêè ïðîèñõîäèò
àëüòåðíàòèâíîå ïåðåêëþ÷åíèå ìåæäó MST/MON (êíîïêà ãîðèò) è INDIVIDUAL (êíîïêà íå ãîðèò) (ñòð. 24).

20. Äèñïëåé

Îòîáðàæàåò èìÿ ïåñíè, óðîâåíü çàïèñè èëè âîñïðîèçâåäåíèÿ (èçìåðèòåëè), âðåìåííóþ ïîçèöèþ è ïàðàìåòðû.

21. Êíîïêà ON, èíäèêàòîð STANDBY

Êíîïêà âêëþ÷åíèÿ/îòêëþ÷åíèÿ D888. Êîãäà èíäèêàòîð STANDBY ãîðèò, âû ìîæåòå íàæàòü êíîïêó ON äëÿ
âêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ.

Êîãäà D888 ðàáîòàåò, âû ìîæåòå óäåðæèâàòü íàæàòîé êíîïêó ON äëÿ îòîáðàæåíèÿ ýêðàíà îòêëþ÷åíèÿ.
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22. Èíäèêàòîð HDD

Äàííûé èíäèêàòîð çàãîðàåòñÿ ïðè îáðàùåíèþ ê õàðä-äèñêó ïðè çàïèñè, âîñïðîèçâåäåíèè èëè ðåäàêöèè. 

Íå îòêëþ÷àåòå, íå ïåðåìåùàéòå è íå ïîäâåðãàéòå D888 âèáðàöèÿì, êîãäà äàííûé èíäèêàòîð ñâåòèòñÿ èëè
ìèãàåò.

23. Ñåëåêòîð EFFECT

Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âûáîðà ïðîãðàìì ýôôåêòîâ.

24. Ðåãóëÿòîð PARAMETER

Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ íàñòðîéêè çíà÷åíèé ïàðàìåòðà âûáðàííîãî ýôôåêòà.

25. Ðåãóëÿòîð EFFECT RTN

Óñòàíàâëèâàåò ãëóáèíó ýôôåêòà.

26. Êíîïêà EFFECT ON

Ñëóæèò äëÿ àëüòåðíàòèâíîãî âêëþ÷åíèÿ (êíîïêà ãîðèò) è âûêëþ÷åíèÿ
(êíîïêà íå ãîðèò) ýôôåêòà.

27. Êíîïêè ENTER/OK, EXIT/CANCEL

Íàæìèòå êíîïêó ENTER/OK äëÿ ïîäòâåðæäåíèÿ èëè âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè è ïåðåõîäà íà äðóãóþ ñòðàíèöó
ýêðàíà. Íàæìèòå êíîïêó EXIT/CANCEL äëÿ îñòàíîâà èëè îòìåíû îïåðàöèè è âîçâðàùåíèÿ íà ïðåäûäóùóþ
ñòðàíèöó ýêðàíà. Ýòè êíîïêè òàêæå èñïîëüçóþòñÿ äëÿ ðåàêöèè íà ñîîáùåíèÿ, îòîáðàæàåìûå íà ýêðàíå.

28. Êíîïêè êóðñîðà

Èñïîëüçóþòñÿ äëÿ îñóùåñòâëåíèÿ ýêðàííûõ îïåðàöèé, òèïà âûáîðà ïàðàìåòðîâ èëè ðåäàêöèè çíà÷åíèé.

29. Êíîïêà USB

Ñëóæèò äëÿ âõîäà â ðåæèì USB.

30. Êíîïêè MENU, METRONOME, LEVEL METER, SELECT SONG

Íàæìèòå îäíó èç ýòèõ êíîïîê ðåæèìîâ äëÿ âõîäà â ìåíþ ðåäàêöèè, ñòðàíèöû óñòàíîâêè ìåòðîíîìà,
èçìåðèòåëåé óðîâíÿ èëè âûáîðà ïåñíè.

31. Êíîïêà è èíäèêàòîð UNDO/REDO

Êîãäà ýòîò èíäèêàòîð ãîðèò, âû ìîæåòå íàæàòü äàííóþ êíîïêó äëÿ ïðîèçâåäåíèÿ îïåðàöèé Undo èëè Redo.

32. Êíîïêè STORE, EDIT, !JUMP, JUMP"

Íàæìèòå êíîïêó STORE äëÿ óñòàíîâêè ìåòêè, è íàæìèòå êíîïêó EDIT äëÿ äîñòóïà ê ýêðàíó ñïèñêà ìåòîê è
ïåðåõîäà íà íåîáõîäèìóþ (èëè óäàëåíèÿ íåíóæíîé). Êíîïêè JUMP ïîçâîëÿþò ïîñëåäîâàòåëüíî ïåðåìåùàòüñÿ
ïî ìåòêàì â îäíó è äðóãóþ ñòîðîíó.

33. Êíîïêà REC/PLAY MODE, èíäèêàòîðû AUTO PUNCH, REHEARSAL, REPEAT

Ýòîé êíîïêîé âûáèðàåòñÿ ðåæèì çàïèñè èëè âîñïðîèçâåäåíèÿ. Ñîîòâåòñòâóþùèé èíäèêàòîð îòîáðàæàåò
ðåæèì âðåçêè, ðåïåòèöèè èëè ïîñëåäîâàòåëüíîãî âîñïðîèçâåäåíèÿ.

Тыльная панель
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1. Ðàçúåì USB

Äàííûé ðàçúåì ñëóæèò äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ D888 ê êîìïüþòåðó êàáåëåì USB. 

Ïîäêëþ÷åíèå ïåðèôåðèéíûõ USB-óñòðîéñòâ, òèïà õàðä-äèñêîâ è ïðèâîäîâ CD-R/RW, íå ïîääåðæèâàåòñÿ.

Åñëè êàáåëü USB ïîäêëþ÷åí ê êîìïüþòåðó ïðè âêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ, îòîáðàçèòñÿ ñòðàíèöà ýêðàíà USB, è
D888 âîéäåò â ðåæèì USB (ñòð. 42).

2. Ðàçúåì MIDI OUT

×åðåç äàííûé ðàçúåì ñ D888 íà âíåøíåå MIDI-óñòðîéñòâî ïåðåäàþòñÿ ñîîáùåíèÿ MIDI Time Code (MTC; 30
NDF). Ýòî ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ ñèíõðîíèçàöèè âíåøíåãî óñòðîéñòâà ñ D888 ïî MIDI (ñòð. 43).

3. Ðàçúåì S/P DIF OUT

Äàííûé ðàçúåì ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé îïòè÷åñêèé öèôðîâîé âûõîä ôîðìàòà S/P DIF (IEC60958, EIAJ CP-1201)
(ñòåðåî) è òðåáóåò ïðèìåíåíèÿ îïòè÷åñêîãî êàáåëÿ äëÿ êîììóòàöèè ñ âíåøíèì öèôðîâûì îáîðóäîâàíèåì.

Àóäèîñèãíàëû íà äàííîì ðàçúåìå àíàëîãè÷íû ñèãíàëàì íà ðàçúåìàõ MASTER L/R, íî èìåþò öèôðîâîé
ôîðìàò.

4. Ãëàâíûé âûêëþ÷àòåëü ïèòàíèÿ (POWER ON)

Ñëóæèò äëÿ îáùåãî âêëþ÷åíèÿ/îòêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ. 

Êîãäà âûêëþ÷àòåëü âêëþ÷åí, D888 íàõîäèòñÿ â ðåæèìå îæèäàíèÿ. Ïðè ýòîì, íàæàòèå êíîïêè ON âêëþ÷àåò
ïèòàíèå D888. Êîãäà D888 ðàáîòàåò, óäåðæàíèå êíîïêè ON äàåò äîñòóï ê äèàëîãîâîìó îêíó Power Off, â
êîòîðîì íàæàòèå Yes îòêëþ÷àåò ïðèáîð è ïåðåâîäèò åãî â ðåæèì îæèäàíèÿ, à îòêëþ÷åíèå âûêëþ÷àòåëÿ
ïèòàíèÿ ïîëíîñòüþ îòêëþ÷àåò ïðèáîð îò ñåòè. 

Íèêîãäà íå îòêëþ÷àéòå ïèòàíèå âûêëþ÷àòåëåì ïèòàíèÿ è íå îòñîåäèíÿéòå ñåòåâîé ïðîâîä äî îòêëþ÷åíèÿ
êíîïêè ON. Íåñîáëþäåíèå ýòîãî óñëîâèÿ ìîæåò ïðèâåñòè ê ïîòåðå äàííûõ è ïîâðåæäåíèþ õàðä-äèñêà.

5. Ðàçúåì AC 

Äàííûé ðàçúåì ñëóæèò äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ ïðèëàãàåìîãî êàáåëÿ ïèòàíèÿ.

Объекты на экране дисплея и их функции 
1. Ýêðàí âûáîðà ðåæèìà

Íàæìèòå êíîïêó ðåæèìà (MENU, METRONOME, LEVEL METER, è ò.ä.) äëÿ äîñòóïà ê ñîîòâåòñòâóþùåé
ýêðàííîé ñòðàíèöå.

2. Âûáîð ïàðàìåòðà è ðåäàêöèÿ åãî çíà÷åíèÿ

Íà ñòðàíèöàõ, ïðåäóñìàòðèâàþùèõ ðåäàêòèðîâàíèå, âû ìîæåòå èñïîëüçîâàòü êíîïêè êóðñîðà, ENTER/OK è
EXIT/CANCEL äëÿ âûáîðà ïàðàìåòðà è ìîäèôèêàöèè åãî çíà÷åíèÿ. Îäíàêî, äëÿ íåêîòîðûõ ñòðàíèö è
ïàðàìåòðîâ âû ìîæåòå êíîïêàìè êàíàëîâ è êíîïêàìè BOUNCE è MASTER ââîäèòü ÷èñëîâûå çíà÷åíèÿ.

Èíäèêàöèÿ íà ýêðàíå îçíà÷àåò äîñòóïíîñòü êíîïîê êóðñîðà ââåðõ/âíèç äëÿ âûáîðà è óñòàíîâêè, à

èíäèêàöèÿ îçíà÷àåò äîñòóïíîñòü êíîïîê êóðñîðà âïðàâî/âëåâî. Èíäèêàöèÿ => îçíà÷àåò âîçìîæíîñòü
íàæàòèÿ êíîïêè ENTER/OK äëÿ ïåðåõîäà ê ñëåäóþùåé ñòðàíèöå ýêðàíà. Äëÿ ïîäòâåðæäåíèÿ ìîäèôèêàöèé è
âîçâðàòà ê ïðåäûäóùåé ñòðàíèöå íàæìèòå êíîïêó ENTER/OK, à äëÿ îòìåíû èçìåíåíèé è âîçâðàòà ê
ïðåäûäóùåé ñòðàíèöå — êíîïêó EXIT/CANCEL.

Îòîáðàæåíèå íà ýêðàíå =>
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Èçìåíåíèå óñòàíîâêè Auto Input ñ “On” íà “Off”

Ïîäòâåðæäåíèå (ENTER/OK) èëè îòìåíà (EXIT/CANCEL)

НННН аааа чччч аааа лллл оооо     рррр аааа бббб оооо тттт ыыыы
1: Óñòàíîâêà è ïðîñëóøèâàíèå äåìîíñòðàöèè

Ïîäêëþ÷èòå ñèñòåìó ìîíèòîðèíãà èëè íàóøíèêè è âêëþ÷èòå ïèòàíèå. Ïåðåä íà÷àëîì ñîçäàíèÿ ñâîåé ïåñíè íå
çàòðóäíèòåñü ïðîñëóøàòü äåìî-ïåñíè D888.

2: Çàïèñü

Ïîäêëþ÷èòå ñèíòåçàòîð, ìèêðîôîí, ãèòàðó èëè äðóãîé èíñòðóìåíò è çàïèøèòå ñâîå èñïîëíåíèå íà òðåê
êàíàëà.

3: Âîñïðîèçâåäåíèå

Ïðîñëóøàéòå çàïèñàííûé ìàòåðèàë è îáðàáîòàéòå åãî ýêâàëàéçåðîì è ýôôåêòàìè.

4: Çàïèñü ñ íàëîæåíèåì

Ïðîñëóøèâàÿ ìàòåðèàë, çàïèñàííûé íà øàãå 2, çàïèøèòå äîïîëíèòåëüíûé àóäèîìàòåðèàë íà äðóãèå òðåêè
êàíàëîâ.

5: Ìèêøèðîâàíèå è ìàñòåðèíã

Îáðàáîòàéòå ýêâàëèçàöèåé è ýôôåêòàìè âñå òðåêè äëÿ ñîçäàíèÿ îáùåãî áàëàíñà ïåñíè.

Îòðåãóëèðóéòå îáùèé óðîâåíü è ïàíîðàìó è çàïèøèòå âàø ìèêñ íà ìàñòåð-òðåê.

6: Ñòðóêòóðà

Îçíàêîìüòåñü ñ áëîê-ñõåìîé àóäèîòðàêòà ðåêîðäåðà D888.

1: Установка и демонстрация
Коммутация
1) Ïîäêëþ÷èòå ñèñòåìó âíåøíåãî ìîíèòîðèíãà ê ðàçúåìàì MONITOR L/R. Ïðè

èñïîëüçîâàíèè ãîëîâíûõ òåëåôîíîâ, ïîäêëþ÷èòå èõ ê ðàçúåìó PHONES.

2) Óñòàíîâèòå ðåãóëÿòîð ìîíèòîðèíãà LEVEL â “0”, à ðåãóëÿòîð íàóøíèêîâ
PHONE — â êðàéíåå ëåâîå ïîëîæåíèå.

Åñëè êíîïêà OUTPUT ASSIGN íå ãîðèò (INDIVIDUAL), íàæìèòå åå äëÿ
çàãîðàíèÿ (MST/MON).
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Включение D888
Ïîäêëþ÷èòå ïðèëàãàåìûé ñåòåâîé øíóð îäíèì êîíöîì ê D888, à äðóãèì — ê ðîçåòêå (ñì. ïðîöåäóðó íà ñòð.
6).

Ïî âîçìîæíîñòè èñïîëüçóéòå íåçàâèñèìóþ ñåòåâóþ ðîçåòêó. Ïðè íàðóøåíèè ïèòàíèÿ âñå íåñîõðàíåííûå
äàííûå áóäóò óòåðÿíû, à âñòðîåííûé õàðä-äèñê ìîæåò áûòü ïîâðåæäåí.

Воспроизведение демонстрации
Ïðè ïîñòàâêå ñ çàâîäà D888 ñîäåðæèò íåñêîëüêî äåìî-ïåñåí. 

1) Óáåäèòåñü â òîì, ÷òî äèñïëåé îòîáðàæàåò äåìî-ïåñíþ.

Â ïðîòèâíîì ñëó÷àå, âûáåðèòå äåìî-ïåñíþ, êàê îïèñàíî íà ñòð. 21.

2) Óñòàíîâèòå ôåéäåðû êàíàëîâ è ìàñòåð-ôåéäåð â “0”.

3) Íàæìèòå êíîïêó PLAY äëÿ ñòàðòà âîñïðîèçâåäåíèÿ.

4) Ðåãóëÿòîðîì LEVEL óñòàíîâèòå íåîáõîäèìûé óðîâåíü ãðîìêîñòè â ñèñòåìå
ìîíèòîðèíãà èëè ðåãóëÿòîðîì PHONES — â íàóøíèêàõ.

5) Êîãäà äåìî çàêîí÷èòñÿ, íàæìèòå êíîïêó STOP äëÿ îñòàíîâà âîñïðîèçâåäåíèÿ.

Ïîâòîðíîå âîñïðîèçâåäåíèå äåìî-ïåñíè

1) Óäåðæèâàÿ êíîïêó STOP, íàæìèòå êíîïêó REW äëÿ âîçâðàòà ê íà÷àëó ïåñíè. 

2) Íàæìèòå êíîïêó PLAY äëÿ ñòàðòà âîñïðîèçâåäåíèÿ äåìî-ïåñíè ñ íà÷àëà.

2: Запись
Ïîäêëþ÷èòå ñòåðåîèñòî÷íèê àóäèîñèãíàëà, òèïà ñèíòåçàòîðà, è çàïèøèòå åãî.

Создание новой песни
1) Íàæìèòå êíîïêó SONG äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó Select Song.

2) Êíîïêàìè êóðñîðà âûáåðèòå New è íàæìèòå êíîïêó ENTER/OK.

Îòîáðàçèòñÿ äèàëîãîâîå îêíî “New Song: Are you sure?”.

3) Íàæìèòå êíîïêó ENTER/OK äëÿ ñîçäàíèÿ íîâîé ïåñíè.

4) Ïîñëå ñîçäàíèÿ ïåñíè, áóäåò äîáàâëåíà ïåñíÿ ñ èìåíåì “Song****” (**** áóäåò ñëåäóþùèì íîìåðîì,
íà÷èíàÿ ñ 1).

5) Íàæìèòå êíîïêó LEVEL METER äëÿ âîçâðàòà ê ïðåäûäóùåìó ýêðàíó (Level Meter).

Подключение входных устройств
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Ïîäêëþ÷èì âûõîäû L è R ñèíòåçàòîðà ê êàíàëàì 1 è 2.

1) Ïîäêëþ÷èòå âûõîä L ñèíòåçàòîðà ê ðàçúåìó INPUT 1, à âûõîä R — ê ðàçúåìó INPUT 2.

2) Ðåãóëÿòîðîì TRIM óñòàíîâèòå ìàêñèìàëüíî âîçìîæíûé óðîâåíü áåç çàãîðàíèÿ èíäèêàòîðîâ PEAK.

Íà ñòðàíèöå Level Meter íàæìèòå êíîïêó EXIT/CANCEL íåñêîëüêî ðàç äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ èçìåðèòåëåé íà
îòîáðàæåíèå âõîäíûõ ñèãíàëîâ.

Начало записи
1) Íàæìèòå êíîïêó REC/PLAY (îíà çàãîðèòñÿ).

2) Íàæìèòå êíîïêè êàíàëîâ òðåêîâ 1 è 2
íåñêîëüêî ðàç äëÿ ïåðåâîäà òðåêîâ â ðåæèì
çàïèñè (êðàñíûé öâåò).

3) Ïîñòåïåííî ââîäèòå ôåéäåðû òðåêîâ 1 è 2
äëÿ ïðîñëóøèâàíèÿ àóäèîñèãíàëà â ãîëîâíûõ
òåëåôîíàõ èëè ñèñòåìå ìîíèòîðèíãà.

4) Âîéäèòå â ðåæèì ãîòîâíîñòè ê çàïèñè. Íàæìèòå êíîïêó REC (êíîïêà çàãîðèòñÿ).

5) Íàæìèòå êíîïêó PLAY. D888 íà÷íåò çàïèñü, à êíîïêè REC è PLAY áóäóò ñâåòèòüñÿ.

6) Íà÷íèòå èñïîëíåíèå.

7) Ïî îêîí÷àíèè çàïèñè íàæìèòå êíîïêó STOP (êíîïêè ïîãàñíóò).

Óðîâåíü çàïèñè D888 óñòàíàâëèâàåòñÿ “ïðå-ôåéäåðíî”, òî åñòü îí óïðàâëÿåòñÿ òîëüêî ðåãóëÿòîðàìè TRIM.
Ôåéäåðû êàíàëîâ ðåãóëèðóþò óðîâíè òîëüêî íà âûõîäàõ ìàñòåðà è ìîíèòîðèíãà.

Ïîñëå çàïèñè ýêðàí îòîáðàçèò “Working...”, ïîñêîëüêó áóäóò ñîçäàâàòüñÿ äàííûå Undo. Âðåìÿ äàííîãî
ïðîöåññà ïðÿìî ïðîïîðöèîíàëüíî äëèòåëüíîñòè ïåñíè.

3: Воспроизведение
Прослушивание материала
1) Ïåðåéäèòå â íà÷àëî çàïèñè. Ýòî ìîæíî ñäåëàòü óäåðæàíèåì êíîïêè STOP è

íàæàòèåì êíîïêè REW (ñòð. 22). 

2) Íàæìèòå êíîïêó PLAY äëÿ ñòàðòà âîñïðîèçâåäåíèÿ (îíà çàãîðèòñÿ).

Ïîñêîëüêó âêëþ÷åíî àâòîìàòè÷åñêîå ïåðåêëþ÷åíèå ìåæäó çàïèñüþ è âîñïðîèçâåäåíèåì
(çàâîäñêàÿ óñòàíîâêà), òðåêè àâòîìàòè÷åñêè ïåðåêëþ÷àòñÿ â ðåæèì âîñïðîèçâåäåíèÿ, äàæå
åñëè âû íå áóäåòå èçìåíÿòü èõ ñîñòîÿíèå ïîñëå çàïèñè (ñòð. 31).

3) Íàæìèòå êíîïêó STOP. Âîñïðîèçâåäåíèå îñòàíîâèòñÿ è êíîïêà PLAY ïîãàñíåò.

Изменение звучания аудиоматериала
Òðåìÿ ðåãóëÿòîðàìè EQ GAIN êàíàëîâ 1 è 2 èçìåíÿéòå òåìáð. Ðåãóëÿòîðàìè PAN êàíàëîâ 1 è 2
óñòàíîâèòå ïîëîæåíèå â ñòåðåîïîëå êàæäîãî êàíàëà. Íàïðèìåð, êàíàë 1 — âëåâî, à êàíàë 2 —
âïðàâî äëÿ ñîõðàíåíèÿ ñòåðåîïàíîðàìû ñèíòåçàòîðà.

4: Запись с наложением
Ìîæíî çàïèñàòü ñèãíàë ìèêðîôîíà íà òðåê 3, ïðîñëóøèâàÿ ðàíåå çàïèñàííûé ñèãíàë òðåêîâ 1 è 2.

Подключение входного устройства
1) Â çàâèñèìîñòè îò èñïîëüçóåìîãî ìèêðîôîíà, ïîäêëþ÷èòå åãî ê ðàçúåìó

XLR èëè TRS êàíàëà 3. Ïðè èñïîëüçîâàíèè êîíäåíñàòîðíîãî ìèêðîôîíà,
ïîñëå åãî ïîäêëþ÷åíèÿ íàæìèòå êíîïêó PHANTOM.

2) Ðåãóëÿòîðîì TRIM óñòàíîâèòå óðîâåíü çàïèñè òàêèì, ÷òîáû èçáåãàòü
çàãîðàíèÿ èíäèêàòîðà PEAK.

Íàõîäÿñü íà ñòðàíèöå ýêðàíà Level Meter íàæìèòå êíîïêó EXIT/CAN-
CEL íåñêîëüêî ðàç äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ èçìåðèòåëåé íà îòîáðàæåíèå
âõîäíîãî óðîâíÿ (IN) è ïðîâåðüòå åãî.
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Начало записи
1) Íàæìèòå êíîïêó êàíàëà òðåêà 3 íåñêîëüêî ðàç

äëÿ ïåðåâîäà åãî â ðåæèì çàïèñè (êðàñíûé
öâåò).

2) Ïîñòåïåííî âûâîäèòå ôåéäåðû òðåêîâ 1, 2 è 3,
îöåíèâàÿ ãðîìêîñòü â ìîíèòîðàõ èëè
íàóøíèêàõ.

3) Âîéäèòå â ðåæèì ãîòîâíîñòè ê çàïèñè.
Íàæìèòå êíîïêó REC (êíîïêà íà÷íåò ìèãàòü).

4) Äëÿ íà÷àëà çàïèñè íàæìèòå êíîïêó PLAY (REC è PLAY íà÷íóò ñâåòèòüñÿ).

5) Ïðîñëóøèâàÿ òðåêè 1 è 2, çàïèøèòå äîïîëíèòåëüíóþ ïàðòèþ.

4) Ïî îêîí÷àíèè çàïèñè íàæìèòå êíîïêó STOP (êíîïêè REC è PLAY ïîãàñíóò).

Ïîñëå çàïèñè ýêðàí îòîáðàçèò “Working...”, ïîñêîëüêó áóäóò ñîçäàâàòüñÿ äàííûå Undo. Âðåìÿ äàííîãî
ïðîöåññà ïðÿìî ïðîïîðöèîíàëüíî äëèòåëüíîñòè ïåñíè.

Прослушивание песни
1) Ïåðåéäèòå â íà÷àëî çàïèñè.

Ýòî ìîæíî ñäåëàòü óäåðæàíèåì êíîïêè STOP è íàæàòèåì êíîïêè REW (ñòð. 22). 

2) Íàæìèòå êíîïêó PLAY äëÿ ñòàðòà âîñïðîèçâåäåíèÿ (îíà çàãîðèòñÿ).

Ïîñêîëüêó âêëþ÷åíî àâòîìàòè÷åñêîå ïåðåêëþ÷åíèå ìåæäó çàïèñüþ è âîñïðîèçâåäåíèåì
(çàâîäñêàÿ óñòàíîâêà), òðåêè àâòîìàòè÷åñêè ïåðåêëþ÷àòñÿ â ðåæèì âîñïðîèçâåäåíèÿ,
äàæå åñëè âû íå áóäåòå èçìåíÿòü èõ ñîñòîÿíèå ïîñëå çàïèñè (ñòð. 31).

3) Íàæìèòå êíîïêó STOP. Âîñïðîèçâåäåíèå îñòàíîâèòñÿ è êíîïêà PLAY ïîãàñíåò.

5: Микширование и мастеринг
Âû ìîæåòå èñïîëüçîâàòü óñòàíîâêè ìèêøåðà, òèïà EQ, ôåéäåðîâ è ýôôåêòîâ äëÿ ñîçäàíèÿ îáùåãî çâó÷àíèÿ.
Äàííûé ïðîöåññ íàçûâàåòñÿ ìèêøèðîâàíèåì. Ðåçóëüòàò ìèêøèðîâàíèÿ çàïèñûâàåòñÿ íà ìàñòåð-òðåê.

Установка тембра и громкости каждого трека
1) Êíîïêàìè êàíàëîâ òðåêîâ 1, 2 è 3 ïåðåâåäèòå èõ â

ðåæèì âîñïðîèçâåäåíèÿ (çåëåíûé öâåò).

2) Íàæìèòå êíîïêó PLAY è îòðåãóëèðóéòå êàæäûé òðåê â
ïðîöåññå âîñïðîèçâåäåíèÿ.

• Òðåìÿ ðåãóëÿòîðàìè EQ GAIN êàíàëîâ 1, 2 è 3
óñòàíîâèòå òåìáð.

• Ðåãóëÿòîðàìè PAN êàíàëîâ 1, 2 è 3 ñîçäàéòå
ñòåðåîèçîáðàæåíèå.

• Äëÿ îáðàáîòêè ýôôåêòàìè, íàæìèòå êíîïêó EFFECT ON
(îíà çàãîðèòñÿ) è âðàùàéòå ðåãóëÿòîð EFFECT RTN
âïðàâî. Ñåëåêòîðîì EFFECT âûáåðèòå ïðîãðàììó
ýôôåêòà.

• Ðåãóëÿòîðàìè EFFECT êàíàëîâ 1, 2 è 3 óñòàíîâèòå
óðîâåíü ýôôåêòà äëÿ êàæäîãî êàíàëà (ñòð. 33).

3) Ôåéäåðàìè êàíàëîâ 1, 2 è 3 óñòàíîâèòå ãðîìêîñòíîé áàëàíñ ìåæäó êàíàëàìè.

Íàõîäÿñü íà ýêðàíå Level Meter, íàæìèòå êíîïêó EXIT/CANCEL äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ èçìåðèòåëåé íà
èíäèêàöèþ âõîäíûõ óðîâíåé êàíàëîâ (IN).

4) Ôåéäåðîì MASTER óñòàíîâèòå ãðîìêîñòü ìàñòåð-òðåêà.

5) Ïî îêîí÷àíèè íàñòðîåê íàæìèòå êíîïêó STOP äëÿ îñòàíîâà âîñïðîèçâåäåíèÿ (êíîïêè ïîãàñíóò).
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Запись мастер"трека
1) Íàæìèòå êíîïêó MASTER äëÿ âûáîðà ðåæèìà çàïèñè (êðàñíûé öâåò).

2) Ïåðåéäèòå â íà÷àëî ïåñíè.

Ýòî ìîæíî ñäåëàòü óäåðæàíèåì êíîïêè STOP è íàæàòèåì êíîïêè REW (ñòð. 22). 

3) Âîéäèòå â ðåæèì ãîòîâíîñòè ê çàïèñè. Íàæìèòå êíîïêó REC (êíîïêà íà÷íåò ìèãàòü).

4) Äëÿ íà÷àëà çàïèñè íàæìèòå êíîïêó PLAY (REC è PLAY íà÷íóò ñâåòèòüñÿ).

4) Ïî îêîí÷àíèè çàïèñè íàæìèòå êíîïêó STOP (êíîïêè REC è PLAY ïîãàñíóò).

Ïîñëå çàïèñè ýêðàí îòîáðàçèò “Working...”, ïîñêîëüêó áóäóò ñîçäàâàòüñÿ äàííûå Undo. Âðåìÿ äàííîãî
ïðîöåññà ïðÿìî ïðîïîðöèîíàëüíî äëèòåëüíîñòè ïåñíè.

Прослушивание песни
1) Íàæìèòå êíîïêó MASTER äëÿ âûáîðà ðåæèìà âîñïðîèçâåäåíèÿ (çåëåíûé öâåò).

2) Ïåðåéäèòå â íà÷àëî ïåñíè.

Ýòî ìîæíî ñäåëàòü óäåðæàíèåì êíîïêè STOP è íàæàòèåì êíîïêè REW (ñòð. 22). 

3) Íàæìèòå êíîïêó PLAY äëÿ ñòàðòà âîñïðîèçâåäåíèÿ (îíà çàãîðèòñÿ).

4) Íàæìèòå êíîïêó STOP. Âîñïðîèçâåäåíèå îñòàíîâèòñÿ è êíîïêà PLAY ïîãàñíåò.

Сохранение песни
D888 èìååò ôóíêöèþ àâòîñîõðàíåíèÿ, êîòîðàÿ àâòîìàòè÷åñêè ñîõðàíÿåò çàïèñàííûå/îòðåäàêòèðîâàííûå
ïåñíè è ïàðàìåòðû íà äèñê ïðè îòêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ èëè âûáîðå äðóãîé ïåñíè. Ýòî îçíà÷àåò, ÷òî âû íå
íóæäàåòåñü â îïåðàöèè ñîõðàíåíèÿ äàííûõ. Òàêæå ìîæíî ñîõðàíÿòü ïåñíè âðó÷íóþ (ñòð. 36).

6: Структура
Íà ðèñóíêå ïðèâåäåíà óïðîùåííàÿ
áëîê-ñõåìà àóäèîòðàêòà ðåêîðäåðà
D888.

Èñïîëüçóéòå ñåêöèþ “A” äëÿ
óñòàíîâêè óðîâíÿ çàïèñè êàæäîãî
êàíàëà äëÿ ñîîòâåòñòâóþùåãî òðåêà.
Ïðè çàïèñè ìîæíî èñïîëüçîâàòü
ñåêöèþ “B” äëÿ íàñòðîéêè òåìáðà è
ãðîìêîñòè ìîíèòîðèíãà. Ïðè
âîñïðîèçâåäåíèè ñåêöèþ “B” òàêæå
ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ íàñòðîéêè
çâóêà. Èñïîëüçóéòå ñåêöèþ “C” äëÿ
óñòàíîâêè óðîâíÿ çàïèñè ìàñòåð-
òðåêà è íà âûõîäå.
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Страница экрана Level Meter
Ïðè âêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ, äèñïëåé îòîáðàæàåò ñòðàíèöó Level Meter. Äîñòóï ê íåé òàêæå ìîæíî ïîëó÷èòü
íàæàòèåì êíîïêè LEVEL METER.

Íà ýòîé ñòðàíèöå òàêæå îòîáðàæàþòñÿ ðàáî÷åå ñîñòîÿíèå è óñòàíîâêè D888.

1. Содержимое и установки страницы

1"1. Установка Peak Hold
Ïðè óñòàíîâêå óðîâíåé, âêëþ÷åíèå óäåðæàíèÿ ïèêîâ “Hold
Time” óïðîùàåò ïðîöåññ íàñòðîéêè.

Åñëè äèñïëåé îòîáðàæàåò ñòðàíèöó Level Meter, íàæìèòå
êíîïêè êóðñîðà ââåðõ/âíèç íåñêîëüêî ðàç äëÿ óñòàíîâêè
“Hold Time”.

Äîñòóïíûé äèàïàçîí: îòêëþ÷åíî (0), 4 ñåêóíäû, 10 ñåêóíä
èëè âñåãäà (°°).

Íàæàòèå êíîïêè LEVEL METER ñáðàñûâàåò èíäèêàöèþ
óäåðæàíèÿ.

1"2. Положение измерителя уровня
Âû ìîæåòå âûáðàòü òî÷êó èçìåðåíèÿ ñèãíàëà â òðàêòå ñèãíàëà êàíàëà.

Ïðè çàïèñè òðåêà òðåáóåòñÿ âèäåòü âõîäíîé óðîâåíü, à ïðè çàïèñè ìàñòåð-òðåêà èëè ìîíèòîðèíãå òðåáóåòñÿ
âèäåòü óðîâíè êàíàëîâ.

Êîãäà äèñïëåé îòîáðàæàåò ñòðàíèöó Level Meter, íàæèìàéòå êíîïêó EXIT/CANCEL äëÿ öèêëè÷íîãî
ïåðåêëþ÷åíèÿ ìåæäó èçìåðåíèÿìè âõîäíûõ óðîâíåé è óðîâíåé êàíàëîâ.

Äèñïëåé áóäåò îòîáðàæàòü IN (âõîä) èëè CH (êàíàë).

Èçìåðèòåëü óðîâíÿ ìàñòåð-òðåêà âñåãäà ðàñïîëîæåí ïîñëå ìàñòåð-ôåéäåðà (âûõîä ìàñòåðà).

1"3. Переключение дисплея счетчика
Âû ìîæåòå ïåðåêëþ÷àòü åäèíèöû èçìåðåíèÿ òåêóùåãî âðåìåíè íà ñ÷åò÷èêå. 

Êîãäà äèñïëåé îòîáðàæàåò ñòðàíèöó Level Meter, âû ìîæåòå êíîïêàìè êóðñîðà âëåâî/âïðàâî ïåðåêëþ÷àòü
åäèíèöû èçìåðåíèÿ.

Ïîçèöèÿ îòîáðàæàåòñÿ íà ñ÷åò÷èêå â âåðõíåì ëåâîì óãëó ýêðàíà, è âû ìîæåòå âûáèðàòü òðè åäèíèöû
èçìåðåíèÿ.

H.M.S.mS (äèñïëåé âðåìåíè)

__.__.__.__ “÷àñû” : “ìèíóòû” : “ñåêóíäû” . “ìèëëèñåêóíäû”

Òåêóùàÿ ïîçèöèÿ îòîáðàæàåòñÿ, êàê àáñîëþòíîå âðåìÿ îò íà÷àëà ïåñíè.

* Ìàêñèìàëüíîå çíà÷åíèå ðàâíî 5.59.59.999.

H.M.S.F. (äèñïëåé êàäðîâ)

__.__.__.__ “÷àñû” : “ìèíóòû” : “ñåêóíäû”.“êàäðû”

Òåêóùàÿ ïîçèöèÿ îòîáðàæàåòñÿ, êàê àáñîëþòíîå âðåìÿ è êàäðû îò íà÷àëà ïåñíè. Ýòî îáû÷íî èñïîëüçóåòñÿ ïðè
ñèíõðîíèçàöèè ïî MTC. D888 èñïîëüçóåò ñêîðîñòü êàäðîâ “30 áåç âûïàäåíèÿ”.

* Ìàêñèìàëüíîå çíà÷åíèå ðàâíî 5.59.59.29F.

Free Time (îñòàâøååñÿ âðåìÿ)

__.__.__.__ “÷àñû” : “ìèíóòû” : “ñåêóíäû” . “ìèëëèñåêóíäû”

Îòîáðàæàåòñÿ îñòàâøååñÿ äëÿ çàïèñè âðåìÿ â D888 (ñâîáîäíîå ìåñòî íà õàðä-äèñêå).
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1"4. Остальная индикация
Ñòðàíèöà Level Meter òàêæå îòîáðàæàåò èíôîðìàöèþ î ñîñòîÿíèè
è óñòàíîâêàõ D888.

Âû ìîæåòå íàæàòü êíîïêó ENTER/OK äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ íà
ñòðàíèöó Location (ñòð. 22).

Èíäèêàöèÿ Auto Input On

Îòîáðàæàåòñÿ, åñëè âêëþ÷åíî Auto Input. Â ïðîòèâíîì ñëó÷àå,
èíäèêàöèÿ îòñóòñòâóåò (ñòð. 31).

Ñîñòîÿíèå ðåêîðäåðà

Ñèìâîë â ýòîé îáëàñòè îòîáðàæàåò ñîñòîÿíèå ðåêîðäåðà, òèïà çàïèñè, âîñïðîèçâåäåíèÿ èëè îñòàíîâà (ñòð. 21).

Èíäèêàòîð öèêëà

Îòîáðàæàåòñÿ, åñëè âêëþ÷åí öèêë REC/PLAY MODE. Â ýòîì ñëó÷àå, íà ïàíåëè ãîðèò èíäèêàòîð REPEAT (ñòð.
30, 32).

Èíäèêàòîð çàùèòû

Îòîáðàæàåòñÿ, åñëè âêëþ÷åíà çàùèòà ïåñíè. Â ïðîòèâíîì ñëó÷àå, èíäèêàöèÿ îòñóòñòâóåò (ñòð. 36).

Ñîñòîÿíèå çàïèñè

Äëÿ òðåêîâ, íàõîäÿùèõñÿ â ñîñòîÿíèè çàïèñè, èõ èìåíà ïîä èçìåðèòåëåì ïîäñâå÷èâàþòñÿ.

Íàçíà÷åíèå çàïèñè ñ ñóììèðîâàíèåì

Âîêðóã íîìåðîâ òðåêîâ, ÿâëÿþùèõñÿ íàçíà÷åíèåì ñóììèðîâàíèÿ, îòîáðàæàþòñÿ êâàäðàòèêè (ñòð. 27).

Песня и позиция
1. Песня

1"1. Создание новой песни
Ýòà îïåðàöèÿ âûäåëÿåò íà õàðä-äèñêå D888 ïðîñòðàíñòâî äëÿ çàïèñè. Ïåðåä íà÷àëîì íîâîé çàïèñè íåîáõîäèìî
ñîçäàòü ïåñíþ (ñòð. 15).

1) Íàæìèòå êíîïêó SELECT SONG äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó
Select Song.

Îòîáðàçèòñÿ ñïèñîê äèðåêòîðèé, è â âåðõíåé ÷àñòè
ñòðàíèöû îòîáðàçèòñÿ òåêóùàÿ ïåñíÿ.

2) Êíîïêàìè êóðñîðà âûáåðèòå “NEW” â îáëàñòè FUNCTION è
íàæìèòå êíîïêó ENTER/OK. Îòîáðàçèòñÿ äèàëîãîâîå îêíî “New Song: Are you sure?”.

3) Íàæìèòå êíîïêó ENTER/OK äëÿ ñîçäàíèÿ íîâîé ïåñíè. Äèñïëåé îòîáðàçèò “New Song: Working ...”.

4) Ïî îêîí÷àíèè ïðîöåññà áóäåò ñîçäàíà ïåñíÿ “Song*****”. (***** áóäåò ñëåäóþùèì íîìåðîì, íà÷èíàÿ ñ 1.)

Ïåñíÿ “Song *****” áóäåò âûáðàíà â êà÷åñòâå òåêóùåé.

1"2. Выбор существующей песни
Ïðè çàãðóçêå ïåñíè äîñòóïåí âûáîð îäíîâðåìåííîé ñ íåé çàãðóçêè óñòàíîâîê ìèêøåðà è ýôôåêòîâ (ñòð. 48).

1) Íàæìèòå êíîïêó SELECT SONG äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó Select Song.

Îòîáðàçèòñÿ ñïèñîê äèðåêòîðèé, è â âåðõíåé ÷àñòè ñòðàíèöû îòîáðàçèòñÿ òåêóùàÿ ïåñíÿ.

2) Êíîïêàìè êóðñîðà âëåâî/âïðàâî âûáåðèòå “Select” â îáëàñòè FUNCTION è èñïîëüçóéòå êíîïêè êóðñîðà
ââåðõ/âíèç äëÿ âûáîðà ïåñíè.

3) Íàæìèòå êíîïêó ENTER/OK.

Âûáðàííàÿ ïåñíÿ îòîáðàçèòñÿ â êà÷åñòâå
òåêóùåé, è ýêðàí îòîáðàçèò “Resume Mix/...”.

4) Êíîïêàìè êóðñîðà âûáåðèòå “ON” äëÿ çàãðóçêè
óñòàíîâîê ìèêøåðà è ýôôåêòîâ èëè “OFF” äëÿ îòêàçà. Çàòåì íàæìèòå êíîïêó ENTER/OK.
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Äëÿ çàùèùåííîé ïåñíè âûáîð “OFF” íåäîñòóïåí.

Ýêðàí îòîáðàçèò “Select Song: Working...”.

5) Ïî îêîí÷àíèè çàãðóçêè, èìÿ ïåñíè îòîáðàçèòñÿ íà ýêðàíå.

1"3. Переименование песни
Èìÿ ïåñíè ìîæåò ñîäåðæàòü äî 16 ñèìâîëîâ.

1) Íàæìèòå êíîïêó SELECT SONG äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó Select Song.

Îòîáðàçèòñÿ ñïèñîê äèðåêòîðèé, è â âåðõíåé ÷àñòè ñòðàíèöû îòîáðàçèòñÿ òåêóùàÿ ïåñíÿ.

2) Êíîïêàìè êóðñîðà âëåâî/âïðàâî âûáåðèòå “Rename” â îáëàñòè FUNCTION è èñïîëüçóéòå êíîïêè êóðñîðà
ââåðõ/âíèç äëÿ âûáîðà ïåñíè.

Äëÿ ïåðåèìåíîâàíèÿ òåêóùåé ïåñíè, âûáîð ïåñíè íå òðåáóåòñÿ.

3) Íàæìèòå êíîïêó ENTER/OK äëÿ ïåðåõîäà íà
ñòðàíèöó Rename.

4) Êíîïêàìè êóðñîðà âëåâî/âïðàâî âûáåðèòå
ïîëîæåíèå èçìåíÿåìîãî ñèìâîëà è èñïîëüçóéòå
êíîïêè êóðñîðà ââåðõ/âíèç äëÿ âûáîðà ñèìâîëà.

Òàêæå ìîæíî èñïîëüçîâàòü êíîïêè êàíàëîâ äëÿ
ââîäà ÷èñëîâûõ çíà÷åíèé.

Íàæìèòå êíîïêó MENU äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ ðåãèñòðà áóêâ.

Èñïîëüçóéòå êíîïêè JUMP äëÿ óäàëåíèÿ (DEL) èëè âñòàâêè (INS) ñèìâîëîâ.

5) Äëÿ ïîäòâåðæäåíèÿ èçìåíåíèé íàæìèòå êíîïêó ENTER/OK, äëÿ îòìåíû — EXIT/CANCEL. Äîñòóïíû
áóêâåííûå ñèìâîëû A — Z è a — z, ÷èñëîâûå 0 — 9, ïðîáåë è ñèìâîëû, óêàçàííûå íèæå.

1"4. Управление песней
Äëÿ óïðàâëåíèÿ ïåñíåé èñïîëüçóþòñÿ êíîïêè òðàíñïîðòà.

Òåêóùåå ñîñòîÿíèå ïåñíè îòîáðàæàåòñÿ íà ñòðàíèöå Level Meter.

Êíîïêà PLAY

Íàæìèòå äàííóþ êíîïêó äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ (îíà ñâåòèòñÿ). Êíîïêà ìèãàåò ïðè ïåðåìîòêàõ âïåðåä-íàçàä.

Êíîïêà REC

Êîãäà âû íàæìåòå äàííóþ êíîïêó, D888 âîéäåò â ðåæèì ãîòîâíîñòè ê çàïèñè (êíîïêà ìèãàåò). Ïðè ýòîì
äîëæíà áûòü óñòàíîâêà çàïèñè õîòÿ áû äëÿ îäíîãî òðåêà. Êîãäà âû íàæìåòå êíîïêó PLAY, êíîïêà íà÷íåò
ñâåòèòüñÿ, è íà÷íåòñÿ çàïèñü.

Óñëîâèÿ íà÷àëà çàïèñè çàâèñÿò îò óñòàíîâêè REC/ PLAY MODE.

Êíîïêà STOP

Äàííàÿ êíîïêà îñòàíàâëèâàåò çàïèñü èëè âîñïðîèçâåäåíèå. Óäåðæàíèåì êíîïêè STOP è íàæàòèåì êíîïêè
REW ìîæíî ïåðåìåñòèòüñÿ â íà÷àëî ïåñíè. Óäåðæàíèåì êíîïêè STOP è íàæàòèåì êíîïêè FF ìîæíî
ïåðåìåñòèòüñÿ â êîíåö ïåñíè.

Êíîïêà FF

Óäåðæàíèå äàííîé êíîïêè îñóùåñòâëÿåò ïåðåìîòêó âïåðåä (êíîïêà ñâåòèòñÿ). 

Êíîïêà REW

Óäåðæàíèå äàííîé êíîïêè îñóùåñòâëÿåò ïåðåìîòêó íàçàä (êíîïêà ñâåòèòñÿ). 
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2. Временная позиция
Ïîçèöèåé íàçûâàåòñÿ ìåñòîïîëîæåíèå â ïåñíå.

Ñ÷åò÷èê ñòðàíèöû Level Meter îòîáðàæàåò òåêóùóþ ïîçèöèþ ïåñíè â âûáðàííîì ôîðìàòå (ñòð. 20). Ýòî òàêæå
èñïîëüçóåòñÿ â îïåðàöèÿõ ðåäàêöèè è ïåðåìåùåíèÿ äàííûõ ïåñíè.

Äëÿ áûñòðîé ñìåíû ïîçèöèè ìîæíî ðàññòàâèòü â âûáðàííûå ïîçèöèè ìåòêè è ïîòîì îñóùåñòâëÿòü ïåðåõîä íà
íèõ.

2"1. Смена позиции

Èñïîëüçîâàíèå ñ÷åò÷èêà

Íàõîäÿñü íà ñòðàíèöå Level Meter, íàæìèòå êíîïêó
ENTER/OK äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó Location.

Êíîïêàìè êóðñîðà âûáåðèòå ÷àñòü ñ÷åò÷èêà,
êîòîðóþ âû õîòèòå èçìåíèòü è êíîïêàìè êóðñîðà
ââåðõ/âíèç èëè êíîïêàìè JUMP èçìåíèòå çíà÷åíèå.
Òàêæå ìîæíî ââåñòè ÷èñëà êíîïêàìè êàíàëîâ.

Äëÿ ïåðåìåùåíèÿ â óñòàíîâëåííóþ ïîçèöèþ íàæìèòå êíîïêó ENTER/OK.

Èñïîëüçîâàíèå êíîïîê FF è REW

Ïåðåìåùåíèå âïåðåä

Íàæìèòå êíîïêó FF äëÿ ïåðåìåùåíèÿ ê êîíöó ïåñíè. Åñëè âû ïðîäîëæèòå íàæàòèå íà êíîïêó, ïåðåäâèæåíèå
áóäåò ïîñòîÿííî. Âû ìîæåòå òàêæå ïåðåìåùàòüñÿ â ïðîöåññå âîñïðîèçâåäåíèÿ.

Ïðè íàæàòèè êíîïêè FF ïðè öèêëè÷íîì âîñïðîèçâåäåíèè, îíî îñòàíîâèòñÿ, à ïîçèöèÿ áóäåò ïåðåìåùàòüñÿ
âïåðåä.

Ïåðåìåùåíèå íàçàä

Íàæìèòå êíîïêó REW äëÿ ïåðåìåùåíèÿ ê íà÷àëó ïåñíè. Åñëè âû ïðîäîëæèòå íàæàòèå íà êíîïêó,
ïåðåäâèæåíèå áóäåò ïîñòîÿííî. Âû ìîæåòå òàêæå ïåðåìåùàòüñÿ â ïðîöåññå âîñïðîèçâåäåíèÿ.

Ïðè íàæàòèè êíîïêè REW ïðè öèêëè÷íîì âîñïðîèçâåäåíèè, îíî îñòàíîâèòñÿ, à ïîçèöèÿ áóäåò ïåðåìåùàòüñÿ
íàçàä.

Ïåðåìåùåíèå ê íà÷àëó ïåñíè

Óäåðæèâàÿ íàæàòîé êíîïêó STOP, íàæìèòå êíîïêó REW äëÿ ïåðåõîäà ê íà÷àëó ïåñíè.

Ïåðåìåùåíèå ê êîíöó ïåñíè

Óäåðæèâàÿ íàæàòîé êíîïêó STOP, íàæìèòå êíîïêó FF äëÿ ïåðåõîäà ê êîíöó ïåñíè.

Èñïîëüçîâàíèå ìåòîê

Âû ìîæåòå ïîìåñòèòü ìåòêó â âûáðàííóþ âðåìåííóþ ïîçèöèþ è ìîìåíòàëüíî ïåðåìåùàòüñÿ â íåå. Êàæäîé
ìåòêå ìîæåò ïðèñâàèâàòüñÿ íàçâàíèå. Â êàæäîé ïåñíå ìîæåò íàõîäèòüñÿ äî 100 ìåòîê. Ýòè ìåòêè
îòîáðàæàþòñÿ íà ñòðàíèöå Mark Edit è èñïîëüçóþòñÿ äëÿ âûáîðà ïîçèöèé äëÿ çàïèñè ñ âðåçêîé è îïðåäåëåíèÿ
äèàïàçîíà ðåäàêöèè òðåêîâ.

Äëÿ ïåðåìåùåíèÿ ïî ìåòêàì ìîæíî òàêæå èñïîëüçîâàòü êíîïêè JUMP.

Ñïèñîê ìåòîê ñòðàíèöû Mark Edit àâòîìàòè÷åñêè îòîáðàæàåò “Last Rec In” è “Last Rec Out” — ïîçèöèè
ïîñëåäíèõ ñòàðòà è îêîí÷àíèÿ çàïèñè.

Âû ìîæåòå ïåðåìåùàòüñÿ â ïîçèöèè “Last Rec In” èëè “Last Rec Out” âûáîðîì èõ â ñïèñêå, íî èõ íåâîçìîæíî
óäàëèòü èëè ïåðåìåñòèòüñÿ â íèõ êíîïêàìè JUMP.
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Ìåòêè è ïîçèöèÿ

Ñîäåðæàíèå ñïèñêà ñòðàíèöû Mark Edit

Óñòàíîâêà ìåòêè

1) Ïåðåìåñòèòåñü âî âðåìåííóþ ïîçèöèþ, â êîòîðóþ íåîáõîäèìî ïîñòàâèòü ìåòêó. Èñïîëüçóéòå ñ÷åò÷èê èëè
êíîïêè FF è REW äëÿ ñìåíû òåêóùåãî âðåìåíè. 

2) Íàæìèòå êíîïêó STORE; îòîáðàçèòñÿ îêíî ñ çàïðîñîì. Íàæìèòå êíîïêó EXIT/
CANCEL äëÿ îòìåíû.

3) Íàæìèòå êíîïêó ENTER/OK äëÿ ñîõðàíåíèÿ ìåòêè. Óñòàíîâêà áóäåò ïðîèçâåäåíà
ïðè íàæàòèè êíîïêè, è ÷åðåç íåñêîëüêî ñåêóíä ïðîèçîéäåò âîçâðàò ê ïðåäûäóùåé
ñòðàíèöå.

Äëÿ ìîìåíòàëüíîãî âîçâðàòà ê ïðåäûäóùåé ñòðàíèöå íàæìèòå êíîïêó ENTER/OK ïðè îòîáðàæåíèè
äàííîé ñòðàíèöû.

Ìåòêè àâòîìàòè÷åñêè ïåðåíóìåðóþòñÿ â ïîðÿäêå èõ âðåìåííûõ ïîçèöèé.

4) Íàæìèòå êíîïêó MARK EDIT è íà ñòðàíèöå EditMark ïðîâåðüòå íîâîå íàçíà÷åíèå ìåòêè.

Âû ìîæåòå óñòàíàâëèâàòü ìåòêè â ïðîöåññå çàïèñè/âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè, âûïîëíÿÿ øàãè 2 è ïîñëåäóþùèå. 

Ïåðåìåùåíèå â ïîçèöèþ ìåòêè

1) Íàæìèòå êíîïêó MARK EDIT äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó Edit Mark.

2) Êíîïêàìè êóðñîðà âëåâî/âïðàâî âûáåðèòå “Recall” è èñïîëüçóéòå êíîïêè
êóðñîðà ââåðõ/âíèç äëÿ âûáîðà ìåòêè â ñïèñêå.

3) Íàæìèòå êíîïêó ENTER/OK äëÿ ïåðåìåùåíèÿ âî âðåìåííóþ ïîçèöèþ äàííîé
ìåòêè.

Èñïîëüçîâàíèå êíîïîê JUMP

Íàæìèòå êíîïêó JUMP" äëÿ ïåðåõîäà íà
ñëåäóþùóþ ìåòêó âïåðåä ê êîíöó ïåñíè.

Íàæìèòå êíîïêó !JUMP äëÿ ïåðåõîäà íà
ïðåäûäóùóþ ìåòêó íàçàä ê íà÷àëó ïåñíè.

Óäàëåíèå ìåòêè

Áóäüòå îñòîðîæíû, ïîñëå óäàëåíèå ìåòêè ôóíêöèÿ Undo íåäîñòóïíà.

Óäàëåíèå îäíîé ìåòêè

1) Íàæìèòå êíîïêó MARK EDIT äëÿ ïåðåõîäà íà
ñòðàíèöó Edit Mark.

2) Êíîïêàìè êóðñîðà âëåâî/âïðàâî âûáåðèòå “Delete
One” è èñïîëüçóéòå êíîïêè êóðñîðà ââåðõ/âíèç
äëÿ âûáîðà óäàëÿåìîé ìåòêè.
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3) Íàæìèòå êíîïêó ENTER/OK.

Óäàëÿåìàÿ ìåòêà áóäåò âûáðàíà, è ýêðàí îòîáðàçèò “Delete Mark: Are you sure?”.

4) Íàæìèòå êíîïêó ENTER/OK äëÿ óäàëåíèÿ. Ýêðàí îòîáðàçèò “Delete One Mark: Completed”.

5) Ïîñëå íàæàòèÿ êíîïêè ENTER/OK âû ïåðåìåñòèòåñü íà ìåòêó, ïðåäøåñòâóþùóþ óäàëåííîé, è âåðíåòåñü
íà ñòðàíèöó Edit Mark.

Óäàëåíèå âñåõ ìåòîê

1) Íàæìèòå êíîïêó MARK EDIT äëÿ ïåðåõîäà íà
ñòðàíèöó Edit Mark.

2) Êíîïêàìè êóðñîðà âëåâî/âïðàâî âûáåðèòå “Delete
All”.

3) Íàæìèòå êíîïêó ENTER/OK. Ýêðàí îòîáðàçèò “Delete All Marks: Are you sure?”.

4) Êíîïêàìè êóðñîðà âëåâî/âïðàâî âûáåðèòå “Yes” â ïîëå “Execute” è çàòåì íàæìèòå êíîïêó ENTER/OK äëÿ
óäàëåíèÿ. Ýêðàí îòîáðàçèò “Delete All Marks: Completed”.

5) Ïîñëå íàæàòèÿ êíîïêè ENTER/OK âñå ìåòêè áóäóò óäàëåíû, è âû âåðíåòåñü íà ñòðàíèöó Edit Mark.

Ìåòêè “Last Rec In” è “Last Rec Out” óäàëèòü íåâîçìîæíî.

Микшер
1. Входы микшера
D888 èìååò 8 íàáîðîâ àíàëîãîâûõ âõîäîâ. Ïðè çàïèñè ñ âíåøíåãî èñòî÷íèêà ñèãíàëû ñî âõîäîâ 1 — 8 äîëæíû
íàçíà÷àòüñÿ íà êàíàëû ìèêøåðà 1 — 8 è çàïèñûâàòüñÿ íà ñîîòâåòñòâóþùèå òðåêè. 

1"1. Подключение аудиоисточников
Ñèíòåçàòîð èëè óñòðîéñòâà ñ ëèíåéíûì óðîâíåì

Ïîäêëþ÷àéòå òàêèå óñòðîéñòâà ê ðàçúåìàì TRS. Ïðè ýòîì, âõîäû TRS áóäóò èìåòü ïðèîðèòåò äàæå ïðè
ïîäêëþ÷åíèè ìèêðîôîíîâ ê ñîîòâåòñòâóþùèì ðàçúåìàì XLR.

Ãèòàðà èëè áàñ

Ïîäêëþ÷àéòå ãèòàðó èëè áàñ ê ðàçúåìàì TRS. D888 íå èìååò îòäåëüíîãî ãèòàðíîãî âõîäà, ïîýòîìó ìîæíî
èñïîëüçîâàòü ëþáîé êàíàë.

Âû ìîæåòå íåïîñðåäñòâåííî ïîäêëþ÷àòü ãèòàðó èëè áàñ ñ àêòèâíûìè äàò÷èêàìè, íî â ïðîòèâíîì ñëó÷àå
(ïðè îòñóòñòâèè âñòðîåííîãî ïðåäóñèëèòåëÿ) èñïîëüçóéòå âíåøíèé ïðåäóñèëèòåëü èëè ñèãíàë-ïðîöåññîð.

Ìèêðîôîí

Ïîäêëþ÷àéòå ìèêðîôîíû ê ðàçúåìàì TRS èëè XLR, â çàâèñèìîñòè îò òèïà ìèêðîôîíà. Ïðè çàäåéñòâîâàíèè
ðàçúåìà XLR, íå èñïîëüçóéòå ðàçúåì TRS òîãî æå êàíàëà, ïîñêîëüêó ðàçúåì XLR áóäåò îòêëþ÷åí ïðè
êîììóòàöèè äæåêà TRS.

Ïðè èñïîëüçîâàíèè ôàíòîìíîãî ïèòàíèÿ èìåéòå â âèäó, ÷òî îíî ïîäàåòñÿ íà âñå 8 êàíàëîâ.

Ïðîèçâîäèòå êîììóòàöèþ ìèêðîôîíîâ òîëüêî ïðè îòêëþ÷åííîì ôàíòîìíîì ïèòàíèè.

1"2. Установка входного уровня
Â D888 âõîäíûå êàíàëû ñîîòâåòñòâóþò òðåêàì. Êàêàÿ-ëèáî ïåðåêîììóòàöèÿ îòñóòñòâóåò; àóäèîñèãíàëû ñî
âõîäîâ INPUT 1, 2 ... 8 ïîäàþòñÿ íà òðåêè 1, 2 ... 8 ñîîòâåòñòâåííî.

1) Ïîäêëþ÷èòå âõîäíîå óñòðîéñòâî.

Çàêðîéòå ôåéäåð MASTER, ðåãóëÿòîðû PHONES è MONITOR LEVEL ïåðåä êîììóòàöèåé èñòî÷íèêà
ñèãíàëà ñî âõîäàìè INPUT.

2) Ïîäàéòå âõîäíîé ñèãíàë íà êàíàë ìèêøåðà.

• Âêëþ÷èòå êíîïêó CH ON è êíîïêè âñåõ êàíàëîâ (îðàíæåâûé öâåò).

• Âêëþ÷èòå êíîïêó REC/PLAY, è óñòàíîâèòå êíîïêó êàíàëà â çàïèñü (êðàñíûé öâåò).

3) Óñòàíîâèòå âõîäíîé óðîâåíü ðåãóëÿòîðîì TRIM òàê, ÷òîáû èçáåæàòü çàãîðàíèé èíäèêàòîðà PEAK íà
ìàêñèìàëüíîé ãðîìêîñòè.
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Ïîñëå ýòîãî ïåðåêëþ÷èòå äèñïëåé íà ñòðàíèöó Level Meter è íàæìèòå êíîïêó EXIT/CANCEL äëÿ
îòîáðàæåíèÿ âõîäíîãî óðîâíÿ (IN).

1"3. Установка уровня мониторинга
1) Ïåðåêëþ÷èòå äèñïëåé íà ñòðàíèöó Level Meter è íàæìèòå êíîïêó EXIT/CANCEL íåñêîëüêî ðàç äëÿ âûáîðà

óðîâíÿ êàíàëà (CH).

2) Óñòàíîâèòå ôåéäåð êàíàëà â åäèíè÷íîå óñèëåíèå (0 äÁ).

3) Ïðè ïîñòóïëåíèè âõîäíîãî ñèãíàëà, èçìåðèòåëü áóäåò
îòîáðàæàòü åãî óðîâåíü.

4) Ôåéäåðîì êàíàëà óñòàíîâèòå óðîâåíü, ïðè êîòîðîì íå
çàãîðàåòñÿ èíäèêàòîð ïåðåãðóçêè íà èçìåðèòåëÿõ ïðè ìàêñèìàëüíîé ãðîìêîñòè.

Ïîñòåïåííî ââîäèòå ôåéäåð MASTER, ðåãóëÿòîð PHONES èëè MONITOR LEVEL äî êîìôîðòíîé ãðîìêîñòè
ñèãíàëà â íàóøíèêàõ èëè ñèñòåìå ìîíèòîðèíãà, ïîäêëþ÷åííîé ê âûõîäó MONITOR.

2. Выходы микшера
Âîñåìü âûõîäîâ D888 ìîãóò êîíôèãóðèðîâàòüñÿ êíîïêîé OUTPUT ASSIGN. Åå íàæàòèå àëüòåðíàòèâíî
ïåðåêëþ÷àåò âûõîäíóþ êîíôèãóðàöèþ ìåæäó MST/MON (êíîïêà ãîðèò) è INDIVIDUAL (êíîïêà íå ãîðèò).

2"1. При выборе MST/MON
Âûõîäíûå ðàçúåìû áóäóò ïåðåäàâàòü àóäèîñèãíàëû MASTER L/R, MONITOR L/R è êàíàëîâ ìèêøåðà 5, 6, 7, 8.

MASTER L/R

Ýòî — âûõîäû ìàñòåð-øèíû. Óðîâåíü íà íèõ óñòàíàâëèâàåòñÿ ôåéäåðîì MASTER.

MONITOR L/R

Ýòî — âûõîäû ìàñòåð-øèíû ïîñëå ôåéäåðà MASTER. Óðîâåíü íà íèõ óñòàíàâëèâàåòñÿ ðåãóëÿòîðîì MONITOR
LEVEL.

5, 6, 7, 8

Ýòî — âûõîäû àóäèîêàíàëîâ òðåêîâ 5, 6, 7 è 8 äî ôåéäåðîâ êàíàëîâ. Èõ ìîæíî èñïîëüçîâàòü â êà÷åñòâå
ðàçúåìîâ AUX OUT.

S/P DIF OUT

Ñèãíàë íà ýòîì ðàçúåìå àíàëîãè÷åí ñèãíàëó íà ðàçúåìàõ MASTER L/R è èìååò öèôðîâîé ôîðìàò 44.1 êÃö/16
áèò.

PHONES 1, 2

Ñèãíàëû íà ýòèõ ðàçúåìàõ àíàëîãè÷íû ñèãíàëàì íà ðàçúåìàõ MONITOR L/R. Óðîâåíü íà íèõ óñòàíàâëèâàåòñÿ
ðåãóëÿòîðîì PHONES.

2"2. При выборе INDIVIDUAL
Êàæäûé ðàçúåì ïåðåäàåò àóäèîñèãíàë îäíîãî êàíàëà ìèêøåðà ñ òåì æå íîìåðîì — 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7 è 8.

1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8

Ýòî — âûõîäû àóäèîêàíàëîâ òðåêîâ 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7 è 8 äî ôåéäåðîâ êàíàëîâ. Èõ ìîæíî èñïîëüçîâàòü â
êà÷åñòâå äèðåêò-âûõîäîâ.

Âûõîä êàíàëîâ òðåêîâ 1 è 2 ìîæåò óñòàíàâëèâàòüñÿ ðåãóëÿòîðîì LEVEL.

Äëÿ âûðàâíèâàíèÿ âûõîäíûõ óðîâíåé êàíàëîâ òðåêîâ 1 è 2 ñ òðåêàìè 3 — 8, óñòàíîâèòå ðåãóëÿòîð MONITOR
LEVEL â “10” (ïîëíîñòüþ âïðàâî).

S/P DIF OUT

Ñèãíàë íà ýòîì ðàçúåìå àíàëîãè÷åí ñèãíàëó êàíàëîâ òðåêîâ 3 è 4 è èìååò öèôðîâîé ôîðìàò 44.1 êÃö/16 áèò.

PHONES 1, 2

Ñèãíàëû íà ýòèõ ðàçúåìàõ àíàëîãè÷íû ñèãíàëàì êàíàëîâ òðåêîâ 1 è 2. Óðîâåíü íà íèõ óñòàíàâëèâàåòñÿ
ðåãóëÿòîðîì PHONES.
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3. Настройки микшера
Ñåêöèÿ ìèêøåðà ïîçâîëÿåò îñóùåñòâëÿòü ìîíèòîðèíã âõîäîâ è ñîçäàâàòü ìèêñ ðåãóëèðîâêàìè ãðîìêîñòè,
òåìáðà è ïàíîðàìû âîñïðîèçâîäèìûõ òðåêîâ.

Ïîäðîáíî ýôôåêòû îïèñàíû íà ñòð. 33.

3"1. Установка громкости

Óñòàíîâêà óðîâíÿ ãðîìêîñòè êàæäîãî êàíàëà

Óðîâåíü ìîíèòîðèíãà âõîäîâ èëè âîñïðîèçâåäåíèÿ óñòàíàâëèâàåòñÿ ôåéäåðàìè êàíàëîâ.

1) Ïåðåêëþ÷èòåñü íà ñòðàíèöó Level Meter è íàæìèòå êíîïêó EXIT/CANCEL íåñêîëüêî ðàç äëÿ âûáîðà
èçìåðèòåëÿ óðîâíÿ êàíàëîâ.

2) Ôåéäåðàìè êàíàëîâ óñòàíîâèòå óðîâíè, íå äîïóñêàÿ ïåðåãðóçêè ïî èçìåðèòåëÿì.

Ôåéäåðû êàíàëîâ óïðàâëÿþò óðîâíå â äèàïàçîíå (-∞) — åäèíè÷íîå óñèëåíèå (0 äÁ) — +6 äÁ.

Óñòàíîâêà îáùåãî óðîâíÿ ãðîìêîñòè

Ôåéäåðîì MASTER óñòàíîâèòå óðîâåíü íà ðàçúåìàõ MASTER OUT, MONITOR OUT è íàóøíèêîâ, à òàêæå
óðîâåíü çàïèñè ìàñòåð-òðåêà.

1) Ïåðåêëþ÷èòåñü íà ñòðàíèöó Level Meter è íàæìèòå êíîïêó EXIT/CANCEL íåñêîëüêî ðàç äëÿ âûáîðà
èçìåðèòåëÿ óðîâíÿ êàíàëîâ.

2) Ôåéäåðîì MASTER óñòàíîâèòå óðîâåíü çàïèñè ìàñòåð-òðåêà, íå äîïóñêàÿ ïåðåãðóçêè ïî èçìåðèòåëÿì.

Ðåãóëÿòîðîì MONITOR LEVEL óñòàíîâèòå ãðîìêîñòü íà âûõîäàõ MONITOR OUT.

Ðåãóëÿòîðîì PHONES óñòàíîâèòå ãðîìêîñòü â íàóøíèêàõ.

3"2. Установка панорамы
Ðåãóëÿòîðàìè PAN êàæäîãî êàíàëà óñòàíîâèòå ïàíîðàìó (ñòåðåî ïîçèöèþ).

3"3. Эквализация
Ðåãóëÿòîðû HIGH, MID è LOW îáåñïå÷èâàþò â êàæäîì êàíàëå óñòàíîâêó óñèëåíèÿ âûñîêèõ, ñðåäíèõ è íèçêèõ
÷àñòîò â ïðåäåëàõ ±15 äÁ. Öåíòðàëüíûå ÷àñòîòû ôèêñèðîâàíû íà 10 êÃö, 2.5 êÃö è 100 Ãö. Ýêâàëàéçåð
âîçäåéñòâóåò íà âîñïðîèçâåäåíèå, íà âûõîäû ìàñòåðà è êàíàëîâ, íî íå îêàçûâàåò âëèÿíèÿ íà çàïèñü
îòäåëüíûõ òðåêîâ (ñòð. 19).

Ýêâàëèçàöèÿ ïðè âîñïðîèçâåäåíèè

1) Íàæìèòå êíîïêó REC/PLAY è íàæìèòå êíîïêó êàíàëà äëÿ ðåãóëèðîâêè â íåì ýêâàëàéçåðà (çåëåíûé öâåò
êíîïêè).

2) Íàæìèòå êíîïêó PLAY äëÿ ñòàðòà âîñïðîèçâåäåíèÿ.

3) Ðåãóëÿòîðàìè HIGH, MID è LOW óñòàíîâèòå óñèëåíèå âûñîêèõ, ñðåäíèõ è íèçêèõ ÷àñòîò.

4) Íàæìèòå êíîïêó LEVEL METER è èñïîëüçóéòå èçìåðèòåëè äëÿ ïðîâåðêè óðîâíåé êàíàëîâ.

Ïðè ãëóáîêîé ýêâàëèçàöèè âîçìîæíî ïîòðåáóåòñÿ èçìåíåíèå áàëàíñà óðîâíåé êàíàëîâ èëè îáùåãî óðîâíÿ.

3"4. Мьютирование канала
Âû ìîæåòå âêëþ÷èòü êíîïêó CH ON è çàòåì èñïîëüçîâàòü êíîïêè êàíàëîâ äëÿ ìüþòèðîâàíèÿ îòäåëüíûõ
êàíàëîâ.

1) Âêëþ÷èòå êíîïêó CH ON.

Êíîïêè êàíàëîâ äîñòóïíûõ êàíàëîâ áóäóò ñâåòèòüñÿ îðàíæåâûì öâåòîì.

Ïðè ñîçäàíèè íîâîé ïåñíè äîñòóïíû âñå êàíàëû.

2) Íàæìèòå êíîïêó ìüþòèðóåìîãî êàíàëà; çâóê ïðåêðàòèòñÿ, è êíîïêà ïîãàñíåò.
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4. Метроном
Ïðè çàïèñè ìîæíî ïðîñëóøèâàòü ìåòðîíîì.

Çâóê ìåòðîíîìà ìîæíî íàïðàâëÿòü íà ìàñòåð-âûõîäû è/èëè âûõîäû ìîíèòîðèíãà.

1) Íàæìèòå êíîïêó METRONOME äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó Metronome.

2) Åñëè íàæàòü êíîïêó ENTER/OK, îêîëî óñòàíîâêè “Use Metronome” îòîáðàçèòñÿ ìåòêà, è ìåòðîíîì
âêëþ÷èòñÿ.

Ìåòðîíîì âêëþ÷àåòñÿ/îòêëþ÷àåòñÿ ïðè êàæäîì íàæàòèè êíîïêè ENTER/OK.

3) Èñïîëüçóéòå êíîïêè êóðñîðà ââåðõ/âíèç äëÿ âûáîðà ðåãóëèðóåìîãî ïàðàìåòðà è êíîïêè êóðñîðà
âëåâî/âïðàâî äëÿ âûáîðà çíà÷åíèÿ èëè óñòàíîâêè.

Åñëè “Use Metronome” âêëþ÷åíî, êíîïêà METRONOME ãîðèò, è ìåòðîíîì âêëþ÷àåòñÿ ïðè ñòàðòå çàïèñè.

Ïàðàìåòðû ìåòðîíîìà

Òåìï 40 — 240

Ðàçìåð (ìåòð) 0 (îòñóòñòâóåò), 2, 3, 4, 6, 8 äîëåé

Ãðîìêîñòü 0 — 10

Íàçíà÷åíèå âûõîäà Mst&Mon (ìàñòåð è ìîíèòîð), Monitor

Запись (основы)
Ðåêîðäåð D888 ìîæåò çàïèñûâàòü äî 8 íåçàâèñèìûõ òðåêîâ. Çàòåì, äëÿ îáúåäèíåíèÿ íåñêîëüêèõ òðåêîâ â
ñòåðåîìèêñ, èñïîëüçóåòñÿ ìàñòåð-òðåê.

1. Виртуальные треки
D888 èìååò 8 òðåêîâ êàíàëîâ â êàæäîé ïåñíå, êàæäûé èç êîòîðûõ ñîäåðæèò 8 âèðòóàëüíûõ. Ïðè çàïèñè
îòäåëüíûõ ïàðòèé âû ìîæåòå çàïèñûâàòü êàæäûé äóáëü íà îòäåëüíóþ âèðòóàëüíóþ äîðîæêó, îñòàâèâ âûáîð íà
ïîòîì.

Ïîñëå çàïèñè ëþáûõ èëè âñåõ 8 êàíàëîâ âû ìîæåòå ïåðåïèñàòü èõ íà ëþáûå äâà ïîñðåäñòâîì çàïèñè ñ
ñóììèðîâàíèåì.

1"1. Выбор виртуальных треков
1) Íàæìèòå êíîïêó MENU äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó Menu.

2) Èñïîëüçóéòå êíîïêè êóðñîðà ââåðõ/âíèç äëÿ âûáîðà “1. TRACK” è êíîïêàìè êóðñîðà âûáåðèòå “V.Track”.
Èíà÷å, âû ìîæåòå íàæàòü êíîïêó êàíàëà “1” äëÿ âûáîðà “1. TRACK” âìåñòî èñïîëüçîâàíèÿ êíîïîê êóðñîðà
ââåðõ/âíèç.

3) Íàæìèòå êíîïêó ENTER/OK äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó Virtual/Wav.

4) Èñïîëüçóéòå êíîïêè êóðñîðà ââåðõ/âíèç äëÿ
âûáîðà òðåêà, ÷åé âèðòóàëüíûé òðåê áóäåò
èñïîëüçîâàí è êíîïêàìè êóðñîðà âûáåðèòå
âèðòóàëüíûé òðåê. Èíà÷å, âû ìîæåòå íàæàòü
êíîïêó êàíàëà 1 — 8 äëÿ âûáîðà âèðòóàëüíîãî
òðåêà âìåñòî èñïîëüçîâàíèÿ êíîïîê êóðñîðà
ââåðõ/âíèç.

5) Ïîñëå ñìåíû âèðòóàëüíîãî òðåêà îòîáðàæàåòñÿ ñèìâîë “?”. Íàæìèòå êíîïêó ENTER/OK äëÿ
ïîäòâåðæäåíèÿ.
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Åñëè êíîïêàìè êóðñîðà ââåðõ/âíèç (èëè êíîïêîé êàíàëà) âûáðàòü äðóãîé òðåê ïðè îòîáðàæåíèè ñèìâîëà
“?”, ñìåíà âèðòóàëüíîãî òðåêà áóäåò îòìåíåíà.

6) Ïîñëå ïîäòâåðæäåíèÿ âñåõ èçìåíåíèé è ïðè îòñóòñòâèè èíäèêàöèè “?” íà ñòðàíèöå Virtual/Wav, íàæìèòå
êíîïêó EXIT/CANCEL äëÿ âîçâðàòà íà ñòðàíèöó Menu.

1"2. Дисплей треков
Âûáðàííûé âèðòóàëüíûé òðåê îòîáðàæàåòñÿ â âèäå VT1 — VT8 íà ñòðàíèöå Virtual/Wav.

Íà ýòîé ñòðàíèöå ìîæíî òàêæå âûáðàòü ôàéëû WAV, íî ïðè ýòîì (ñòð. 39) âû íå ñìîæåòå ïðîèçâîäèòü
çàïèñü íà ñîîòâåòñòâóþùèé òðåê. Äëÿ çàïèñè âûáèðàéòå VT1 — VT8.

VT1...VT8: Ýòî — âèðòóàëüíûå òðåêè, êîòîðûå ìîæíî çàïèñàòü íà D888. Äëÿ óæå

çàïèñàííûõ âèðòóàëüíûõ òðåêîâ îòîáðàæàåòñÿ èêîíêà . 

WavST?: Ýòî îòîáðàæàåòñÿ ïðè âûáîðå ôàéëà WAV âìåñòî âèðòóàëüíîãî òðåêà
(ñòð. 39).

Äðóãîå: Ïðè âûáîðå ôàéëà WAV, îòîáðàæàþòñÿ ïðèìåðíî ïåðâûå 8 ñèìâîëîâ èìåíè ôàéëà.

2. Способы записи
Äîñòóïíû íåñêîëüêî ñïîñîáîâ çàïèñè, íàïðèìåð, çàïèñü íà òðåê êàíàëà, çàïèñü ñ íàëîæåíèåì, çàïèñü ñ
ñóììèðîâàíèåì è çàïèñü ìàñòåð-òðåêà. Ãðàìîòíûì èñïîëüçîâàíèåì âñåõ ýòèõ ñïîñîáîâ âû ñìîæåòå
ñêîìáèíèðîâàòü áîëüøîå êîëè÷åñòâî çàïèñàííûõ òðåêîâ â ñòåðåî ìàñòåð-òðåê.

Îáû÷íî óñòàíîâêà Auto Input âêëþ÷åíà (ïî óìîë÷àíèþ), ïîýòîìó íàçíà÷åííûå íà çàïèñü òðåêè
àâòîìàòè÷åñêè âîñïðîèçâîäÿòñÿ ïðè ïåðåâîäå ðåêîðäåðà â ðåæèì âîñïðîèçâåäåíèÿ (ñòð. 31).

Òàêæå ìîæíî èñïîëüçîâàòü çàïèñü ñ âðåçêîé äëÿ ïåðåçàïèñè ÷àñòè òðåêà, çàïèñü â öèêëå è äàæå êîïèðîâàíèå
òðåêà (ñì. ñëåäóþùóþ ãëàâó).

Ïîñëå çàïèñè ýêðàí îòîáðàæàåò “Working...” â ïðîöåññå ñîçäàíèÿ äàííûõ Undo. Äëèòåëüíîñòü ýòîãî ïðîöåññà
ïðîïîðöèîíàëüíà äëèòåëüíîñòè ïåñíè.

Ïðîöåäóðà ñîçäàíèÿ ïåñíè

Íà÷íèòå ñ çàïèñè òðåêîâ êàæäîãî êàíàëà. Âû ìîæåòå çàïèñûâàòü îäíîâðåìåííî äî 8 êàíàëîâ èëè ïî îäíîìó
(íàëîæåíèå).

Åñëè çàíÿòû âñå 8 òðåêîâ, ìîæíî ïðîèçâåñòè çàïèñü ñ ñóììèðîâàíèåì äëÿ âûñâîáîæäåíèÿ òðåêîâ.
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Çàïèñü òðåêîâ êàíàëîâ
Track1 : Rec

Çàïèñü ñ íàëîæåíèåì

Çàïèñü ñ ñóììèðîâàíèåì (íà òðåêè êàíàëîâ)

Track2 : Rec

Track1 : Play

Track2 : Play

Track3 : Rec

Track4 : Rec

Track1 : Play

Track2 : Play

Track3 : Play

Track4 : Play

Track5 : Play

Track6 : Play

Track7 : Play

Track8 : Play

Track2(R) : Rec

Track1(L) : Rec

Çàïèñü ìàñòåð-òðåêà (ñâåäåíèå íà ìàñòåð-òðåê)

Track1(VST) : Play

Track2(VST) : Play

Track3 : Play

Track4 : Play

Track5 : Play

Track6 : Play

Track7 : Play

Track8 : Play

MastrTrack L : Rec

MastrTrack L : Rec
(WAV; ñòåðåî)



Äëÿ ñîõðàíåíèÿ îðèãèíàëüíûõ äóáëåé, çàïèñü ñ ñóììèðîâàíèåì ìîæíî îñóùåñòâèòü íà äðóãèå âèðòóàëüíûå
òðåêè.

Ïîâòîðåíèåì ýòîãî àëãîðèòìà âû ñìîæåòå çàïèñàòü âåñü íåîáõîäèìûé àóäèîìàòåðèàë.

Çàòåì ñîçäàéòå ôèíàëüíûé ñòåðåîìèêñ çàïèñüþ ìàñòåð-òðåêà.

Ìàñòåð-òðåê çàïèñûâàåòñÿ â êà÷åñòâå ñòåðåîôàéëà WAV 16 áèò/44.1 êÃö. Åãî ìîæíî âïîñëåäñòâèè ïåðåäàòü â
êîìïüþòåð äëÿ íàðåçêè íà CD.

Íîâûé ôàéë WAV ìàñòåð-òðåêà ñîçäàåòñÿ ïðè êàæäîì ìèêñå (ò.e., ïðè êàæäîé çàïèñè ìàñòåð-òðåêà), ïîýòîìó
ìîæíî ñîçäàòü íåñêîëüêî ìèêñîâ äëÿ ïîñëåäóþùåãî âûáîðà íàèëó÷øåãî.

Íîâûé ôàéë WAV ìàñòåð-òðåêà áóäåò ñîçäàâàòüñÿ â äèðåêòîðèè ïåñíè äî ïåðåïîëíåíèÿ äèñêà. Îäíàêî, D888
ìîæåò ðàñïîçíàâàòü òîëüêî äî 100 òàêèõ ôàéëîâ.

Äëÿ ìàñòåð-òðåêà âûáèðàåòñÿ ïîñëåäíèé çàïèñàííûé ôàéë WAV. ×òîáû ïðîñëóøàòü ðàíåå çàïèñàííûé ôàéë
WAV ìàñòåð-òðåêà, âûáåðèòå åãî, êàê îïèñàíî íà ñòð. 39.

2"1. Запись треков каналов
Âîçìîæíà îäíîâðåìåííàÿ çàïèñü äî 8 òðåêîâ.

1) Ñîçäàéòå íîâóþ ïåñíþ (ñòð. 21).

2) Ïîäêëþ÷èòå àóäèîèñòî÷íèêè (ñòð. 24).

3) Âêëþ÷èòå êíîïêó REC/PLAY è ïåðåâåäèòå íóæíûå êíîïêè êàíàëîâ â ðåæèì çàïèñè (êðàñíûé öâåò).

4) Óñòàíîâèòå âõîäíîé óðîâåíü.

Ðåãóëÿòîðîì TRIM äîáåéòåñü îòñóòñòâèÿ çàãîðàíèÿ èíäèêàòîðà PEAK äàæå íà ìàêñèìàëüíîé ãðîìêîñòè
ñèãíàëà.

Ïîñëå ýòîãî, ïåðåêëþ÷èòåñü íà ñòðàíèöó Level Meter è íàæìèòå êíîïêó EXIT/CANCEL äëÿ âûáîðà äèñïëåÿ
âõîäíûõ óðîâíåé (IN).

5) Óñòàíîâèòå óðîâåíü ìîíèòîðèíãà (ñòð. 24).

6) Ïåðåìåñòèòå òåêóùåå âðåìÿ â ïîçèöèþ íà÷àëà çàïèñè.

Ìîæíî ïåðåìåñòèòüñÿ â íà÷àëî ïåñíè óäåðæèâàÿ íàæàòîé êíîïêó STOP è íàæàâ êíîïêó REW.

7) Âîéäèòå â ðåæèì ãîòîâíîñòè ê çàïèñè. 

Íàæìèòå êíîïêó REC (îíà íà÷íåò ìèãàòü).

8) Íà÷íèòå çàïèñü. 

Íàæìèòå êíîïêó PLAY. (Êíîïêè REC è PLAY íà÷íóò ñâåòèòüñÿ.)

Íà÷íèòå èñïîëíåíèå.

9) Îñòàíîâèòå çàïèñü. 

Íàæìèòå êíîïêó STOP. (Êíîïêè REC è PLAY ïîãàñíóò.)

Ïåðåìåñòèòåñü ê íà÷àëó çàïèñè. Âêëþ÷èòå âîñïðîèçâåäåíèå.

Âåðíóòüñÿ â òî÷êó íà÷àëà çàïèñè ìîæíî âûáîðîì Last Rec In â ñïèñêå ìåòîê íà ñòðàíèöå Mark Edit.

2"2. Запись с наложением
Ìîæíî çàïèñàòü äîïîëíèòåëüíûé àóäèîìàòåðèàë íà ñâîáîäíûå òðåêè, ïðîñëóøèâàÿ ðàíåå çàïèñàííûå.

1) Ïîäêëþ÷èòå àóäèîèñòî÷íèêè (ñòð. 24).

2) Íàæìèòå êíîïêó REC/PLAY è íàæìèòå êíîïêè êàíàëîâ äëÿ âûáîðà âîñïðîèçâåäåíèÿ íóæíûõ òðåêîâ
(çåëåíûé öâåò).

3) Íàæìèòå êíîïêè êàíàëîâ íà òðåêàõ çàïèñè äëÿ óñòàíîâêè èõ â ðåæèì çàïèñè (êðàñíûé öâåò).

4) Ïðîèçâåäèòå çàïèñü ñîãëàñíî øàãàì 4) — 9) ïðåäûäóùåé ïðîöåäóðû “2-2”.

2"3. Запись с суммированием
D888 ìîæåò çàïèñàòü òîëüêî 8 êàíàëîâ îäíîâðåìåííî, íî ïðè ïîìîùè çàïèñè ñ ñóììèðîâàíèåì èõ ìîæíî
ñâåñòè íà îäèí èëè äâà êàíàëà.
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Ïðîñëóøèâàÿ ñâåäåííûå òàêèì îáðàçîì òðåêè è îñâîáîäèâ îñòàëüíûå, âû ìîæåòå ïðîäîëæèòü çàïèñü ñ
íàëîæåíèåì äëÿ çàâåðøåíèÿ àðàíæèðîâêè, àíàëîãè÷íî èñïîëüçîâàíèþ 16- èëè 32-òðåêîâîãî ðåêîðäåðà.

Ïðè çàïèñè ñ ñóììèðîâàíèåì âîçìîæíî äîáàâëåíèå ýôôåêòà (ñòð. 33).

Ïðè ñâåäåíèè íà îäèí òðåê ìîæíî âûáðàòü ëþáîé òðåê. Îäíàêî, ïðè ñâåäåíèè íà äâà òðåêà ìîæíî âûáðàòü
òîëüêî ïàðó ñîñåäíèõ òðåêîâ (1-2, 3-4, 5-6 èëè 7-8).

Ñâåäåíèå íåñêîëüêèõ òðåêîâ íà äâà (ñòåðåî)

Åñëè òðåê-íàçíà÷åíèå çàïèñè óæå ñîäåðæèò çàïèñàííûå äàííûå, îíè áóäóò ïåðåïèñàíû íîâûìè, ò.å., óòåðÿíû.
Äëÿ ñîõðàíåíèÿ ýòèõ äàííûõ, íåîáõîäèìî ïðåäâàðèòåëüíî ñêîïèðîâàòü èõ íà äðóãèå âèðòóàëüíûå òðåêè èëè â
êîìïüþòåð ïîñðåäñòâîì USB. 

1) Âûáåðèòå âèðòóàëüíûå òðåêè äëÿ çàïèñè ñ ñóììèðîâàíèåì.

Äëÿ èñêëþ÷åíèÿ êàêèõ-ëèáî òðåêîâ èç ïðîöåññà ñóììèðîâàíèÿ, çàêðîéòå ôåéäåðû íà íèõ èëè íàæìèòå êíîïêó
CH ON è çàòåì íàæìèòå êíîïêè ñîîòâåòñòâóþùèõ êàíàëîâ äëÿ èõ ìüþòèðîâàíèÿ.

2) Íàæìèòå êíîïêó BOUNCE è çàòåì íàæìèòå êíîïêè äâóõ ïàðíûõ êàíàëîâ äëÿ çàïèñè íà íèõ. Âûáðàííûå
êíîïêè íà÷íóò ìèãàòü êðàñíûì öâåòîì.

Âûáðàííàÿ ïàðà ñîñåäíèõ òðåêîâ (1-2, 3-4, 5-6 èëè 7-8) áóäåò ñîäåðæàòü êàíàëû L è R ñîîòâåòñòâåííî.

Íåâîçìîæíî âûáðàòü îòëè÷íóþ îò 1-2, 3-4, 5-6 èëè 7-8 ïàðó òðåêîâ. Ïðè íàæàòèè íå ñîîòâåòñòâóþùèõ
ýòîìó óñëîâèþ êíîïîê êàíàëîâ áóäåò âûáðàíà ïàðà, îòíîñÿùàÿñÿ ê íàæàòîé ïîñëåäíåé êíîïêå.

Åñëè òðåê-íàçíà÷åíèå çàïèñè óæå ñîäåðæèò çàïèñàííûå äàííûå, îíè áóäóò ïåðåïèñàíû íîâûìè, ò.å.,
óòåðÿíû. 

3) Îòðåãóëèðóéòå ýêâàëèçàöèþ è ïàíîðàìó âñåõ òðåêîâ âîñïðîèçâåäåíèÿ. Íàæìèòå êíîïêó PLAY äëÿ ñòàðòà
âîñïðîèçâåäåíèÿ. Ðåãóëÿòîðàìè EQ GAIN òðåêîâ 1-8 óñòàíîâèòå òåìáð, à ðåãóëÿòîðàìè PAN — ïàíîðàìó.

4) Ôåéäåðàìè êàíàëîâ óñòàíîâèòå óðîâíè âîñïðîèçâåäåíèÿ òðåêîâ. Íàæìèòå êíîïêó LEVEL METER è
îöåíèòå óðîâíè êàíàëîâ (CH), ñîîòâåòñòâóþùèå êàæäîìó ôåéäåðó.

5) Ôåéäåðîì MASTER óñòàíîâèòå óðîâåíü çàïèñè. 

Ïî îêîí÷àíèè óñòàíîâîê íàæìèòå êíîïêó STOP.

6) Ïåðåìåñòèòå òåêóùåå âðåìÿ â ïîçèöèþ íà÷àëà çàïèñè.

Ìîæíî ïåðåìåñòèòüñÿ â íà÷àëî ïåñíè óäåðæèâàÿ íàæàòîé êíîïêó STOP è íàæàâ êíîïêó REW.

7) Âîéäèòå â ðåæèì ãîòîâíîñòè ê çàïèñè. 

Íàæìèòå êíîïêó REC (îíà íà÷íåò ìèãàòü).

8) Íà÷íèòå çàïèñü. 

Íàæìèòå êíîïêó PLAY. (Êíîïêè REC è PLAY íà÷íóò ñâåòèòüñÿ.) Íà÷íåòñÿ âîñïðîèçâåäåíèå.

9) Îñòàíîâèòå çàïèñü. 

Íàæìèòå êíîïêó STOP. (Êíîïêè REC è PLAY ïîãàñíóò.)

Ïåðåìåñòèòåñü ê íà÷àëó çàïèñè. Ïðîñëóøàéòå ðåçóëüòàò.

Ñâåäåíèå íåñêîëüêèõ òðåêîâ íà îäèí (ìîíî)

1) Âûáåðèòå âèðòóàëüíûå òðåêè äëÿ çàïèñè ñ ñóììèðîâàíèåì.

Äëÿ èñêëþ÷åíèÿ êàêèõ-ëèáî òðåêîâ èç ïðîöåññà ñóììèðîâàíèÿ, çàêðîéòå ôåéäåðû íà íèõ èëè íàæìèòå êíîïêó
CH ON è çàòåì íàæìèòå êíîïêè ñîîòâåòñòâóþùèõ êàíàëîâ äëÿ èõ ìüþòèðîâàíèÿ.

2) Íàæìèòå êíîïêó BOUNCE è çàòåì íàæìèòå êíîïêè äâóõ ïàðíûõ êàíàëîâ äëÿ çàïèñè íà íèõ. Âûáðàííûå
êíîïêè íà÷íóò ìèãàòü êðàñíûì öâåòîì.

Â êà÷åñòâå íàçíà÷åíèÿ çàïèñè ìîæíî âûáðàòü ëþáîé íå çàïèñàííûé òðåê êàíàëà èëè âèðòóàëüíûé òðåê íå
âîñïðîèçâîäèìîãî òðåêà. Åñëè òðåê-íàçíà÷åíèå çàïèñè óæå ñîäåðæèò çàïèñàííûå äàííûå, îíè áóäóò
ïåðåïèñàíû íîâûìè, ò.å., óòåðÿíû. 

3) Îòðåãóëèðóéòå ýêâàëèçàöèþ âñåõ òðåêîâ âîñïðîèçâåäåíèÿ. Íàæìèòå êíîïêó PLAY äëÿ ñòàðòà
âîñïðîèçâåäåíèÿ. Ðåãóëÿòîðàìè EQ GAIN òðåêîâ 1-8 óñòàíîâèòå òåìáð.

4) Ïðîèçâåäèòå çàïèñü ñîãëàñíî øàãàì 4) — 9) ïðåäûäóùåé ïðîöåäóðû.
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2"4. Запись мастер"трека
Ïîñëå îêîí÷àíèÿ ìèêøèðîâàíèÿ ïåñíè, ðåçóëüòàò â âèäå äâóõêàíàëüíîãî ñòåðåîìèêñà ñâîäèòñÿ íà ìàñòåð-
òðåê.

Êàæäûé ñîçäàâàåìûé ìàñòåð-òðåê ñîõðàíÿåòñÿ â êà÷åñòâå ñòåðåîôàéëà WAV. Ôàéëû àâòîìàòè÷åñêè
íàèìåíóþòñÿ MST0001.WAV, MST0002.WAV, MST0003.WAV, è òàê äàëåå, â ïîðÿäêå èõ ñîçäàíèÿ.

Â êà÷åñòâå ìàñòåð-òðåêà âñåãäà âûáèðàåòñÿ çàïèñàííûé ïîñëåäíèì ôàéë WAV, ïîýòîìó äëÿ ïðîñëóøèâàíèÿ
áîëåå ðàííèõ âåðñèé èñïîëüçóéòå îïåðàöèþ, îïèñàííóþ íà ñòð. 39.

Ôàéë WAV ìàñòåð-òðåêà ìîæíî âûáðàòü äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ â êà÷åñòâå òðåêà êàíàëà (ñòð. 39).

1) Âûáåðèòå âèðòóàëüíûå òðåêè êàæäîãî èç òðåêîâ 1-8 äëÿ çàïèñè ìàñòåð-òðåêà.

2) Âûáåðèòå òðåêè âîñïðîèçâåäåíèÿ.

Äëÿ èñêëþ÷åíèÿ êàêèõ-ëèáî òðåêîâ èç ìèêñà, íàæìèòå êíîïêó CH ON è çàòåì íàæìèòå êíîïêè
ñîîòâåòñòâóþùèõ êàíàëîâ äëÿ èõ ìüþòèðîâàíèÿ.

3) Íàæìèòå êíîïêó MASTER íåñêîëüêî ðàç, ÷òîáû îíà çàãîðåëàñü êðàñíûì öâåòîì. Êíîïêè êàíàëîâ òðåêîâ
âîñïðîèçâåäåíèÿ áóäóò ñâåòèòüñÿ çåëåíûì öâåòîì.

4) Ïðîèçâåäèòå çàïèñü ñîãëàñíî øàãàì 4) — 9) ïðåäûäóùåé ïðîöåäóðû.

Ïðè çàïèñè ìàñòåð-òðåêà ìîæíî èñïîëüçîâàòü ýôôåêòû (ñòð. 33).

Запись (дополнительно)
1. Перезапись

1"1. Запись с врезкой
Ïðè âîçíèêíîâåíèè îøèáêè ïðè çàïèñè ïàðòèè èëè íåóäîâëåòâîðèòåëüíîì èñïîëíåíèè, âû ìîæåòå ïåðåïèñàòü
òîëüêî îïðåäåëåííóþ ÷àñòü ïàðòèè â ðó÷íîì èëè àâòîìàòè÷åñêîì ðåæèìå. Òåðìèí Punch-in îçíà÷àåò
ïåðåêëþ÷åíèå èç ðåæèìà âîñïðîèçâåäåíèÿ â ðåæèì çàïèñè, à òåðìèí Punch-out îçíà÷àåò ïåðåêëþ÷åíèå èç
ðåæèìà çàïèñè îáðàòíî â ðåæèì âîñïðîèçâåäåíèÿ.

Ïîñëå çàïèñè ýêðàí îòîáðàæàåò “Working...” â ïðîöåññå ñîçäàíèÿ äàííûõ Undo. Äëèòåëüíîñòü ýòîãî ïðîöåññà
ïðîïîðöèîíàëüíà äëèòåëüíîñòè ïåñíè.

Ðó÷íàÿ âðåçêà

Äëÿ ðó÷íîé âðåçêè íàæìèòå â ïðîöåññå âîñïðîèçâåäåíèÿ êíîïêó REC èëè íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü PS-1 äëÿ
ñòàðòà çàïèñè. Äëÿ ïðåêðàùåíèÿ çàïèñè íàæìèòå êíîïêó REC, êíîïêó PLAY èëè íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü.

Ïîâòîðíàÿ çàïèñü ñ âðåçêîé ïîñëå âûõîäà èç íåå íåâîçìîæíà.

1) Ïîäêëþ÷èòå âõîäíûå óñòðîéñòâà, êàê áûëî îïèñàíî ðàíåå (ñòð. 24).

2) Âûáåðèòå òðåêè âîñïðîèçâåäåíèÿ.

Íàæìèòå êíîïêó REC/PLAY è íàæìèòå êíîïêè êàíàëîâ äëÿ ïåðåâîäà èõ â ðåæèì âîñïðîèçâåäåíèÿ
(çåëåíûé öâåò êíîïîê).

Äëÿ îòêëþ÷åíèÿ êàêèõ-ëèáî òðåêîâ, íàæìèòå êíîïêó CH ON è çàòåì íàæìèòå êíîïêè ñîîòâåòñòâóþùèõ
êàíàëîâ äëÿ èõ ìüþòèðîâàíèÿ.

3) Íàæìèòå êíîïêó ïåðåçàïèñûâàåìîãî êàíàëà äëÿ ïåðåâîäà åãî â ðåæèì çàïèñè (êíîïêà ìèãàåò êðàñíûì
öâåòîì).

4) Óñòàíîâèòå âõîäíîé óðîâåíü.

Ðåãóëÿòîðîì TRIM äîáåéòåñü îòñóòñòâèÿ çàãîðàíèÿ èíäèêàòîðà PEAK äàæå íà ìàêñèìàëüíîé ãðîìêîñòè
ñèãíàëà.

Ïðè ýòîì ïåðåêëþ÷èòåñü íà ñòðàíèöó Level Meter è íàæìèòå êíîïêó EXIT/CANCEL äëÿ âûáîðà äèñïëåÿ
âõîäíûõ óðîâíåé (IN).
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5) Óñòàíîâèòå óðîâåíü ìîíèòîðèíãà (ñòð. 24).

6) Ïåðåìåñòèòå òåêóùåå âðåìÿ â ïîçèöèþ, íàõîäÿùóþñÿ ðàíåå òî÷êè âðåçêè (ñòð. 22).

7) Íàæìèòå êíîïêó PLAY äëÿ çàïóñêà âîñïðîèçâåäåíèÿ. (Êíîïêà PLAY çàãîðèòñÿ.)

Ïåñíÿ íà÷íåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ, è âû óñëûøèòå àóäèîìàòåðèàë.

8) Íàæìèòå êíîïêó REC â òî÷êå âõîäà â çàïèñü. (Êíîïêè REC è PLAY çàãîðÿòñÿ.)

Íà÷íåòñÿ çàïèñü (ðó÷íîé âõîä punch-in), ïîçâîëÿÿ âàì ïåðåïèñàòü ÷àñòü ìàòåðèàëà.

9) Íàæìèòå êíîïêó REC èëè PLAY â òî÷êå âûõîäà èç çàïèñè. (Êíîïêà REC ïîãàñíåò.)

Çàïèñü îêîí÷èòñÿ, è ïðîäîëæèòñÿ âîñïðîèçâåäåíèå (ðó÷íîé âûõîä punch-out).

10) Íàæìèòå êíîïêó STOP äëÿ îñòàíîâà âîñïðîèçâåäåíèÿ. (Êíîïêà PLAY ïîãàñíåò.)

Ïî îêîí÷àíèè çàïèñè, ïåðåìåñòèòå òåêóùåå âðåìÿ â ïîçèöèþ, íàõîäÿùóþñÿ ðàíåå íà÷àëà çàïèñè, è
îòñëóøàéòå çàïèñàííûé ìàòåðèàë.

Âðåçêà ñ ïîìîùüþ íîæíîãî ïåðåêëþ÷àòåëÿ

Âû ìîæåòå èñïîëüçîâàòü íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü PS-1 äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ ìåæäó çàïèñüþ è âîñïðîèçâåäåíèåì.
Ýòî óäîáíî äëÿ äèñòàíöèîííîãî óïðàâëåíèÿ D888.

1) Ïîäêëþ÷èòå íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü ê ðàçúåìó FOOT SWITCH.

2) Óñòàíîâèòå ïîëÿðíîñòü íîæíîãî ïåðåêëþ÷àòåëÿ (ñòð. 40).

3) Â øàãàõ 8) è 9) ðàçäåëà “Ðó÷íàÿ âðåçêà” äëÿ âðåçêè íàæèìàéòå íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü.

Àâòîìàòè÷åñêàÿ âðåçêà

Àâòîìàòè÷åñêàÿ âðåçêà ÿâëÿåòñÿ ôóíêöèåé, êîòîðàÿ àâòîìàòè÷åñêè îñóùåñòâëÿåò âõîä è âûõîä èç çàïèñè â
âûáðàííûõ âðåìåííûõ ïîçèöèÿõ.

1) Âûïîëíèòå øàãè 1) — 5) ðàçäåëà “Ðó÷íàÿ âðåçêà”.

2) Íàæìèòå êíîïêó REC/PLAY MODE äëÿ ïåðåõîäà
íà ñòðàíèöó Rec/Play Mode, èñïîëüçóéòå êíîïêè
êóðñîðà ââåðõ/âíèç äëÿ âûáîðà “Auto-Punch” è
íàæìèòå êíîïêó ENTER/OK.

Çàãîðèòñÿ èíäèêàòîð AUTO PUNCH è â ïîëå Auto-
Punch ïîÿâèòñÿ ôëàæîê.

3) Èñïîëüçóéòå êíîïêè êóðñîðà ââåðõ/âíèç äëÿ âûáîðà “In= ...” (punch-in) èëè “Out=...” (punch-out) è íàæìèòå
êíîïêó ENTER/OK.

Îòîáðàçèòñÿ ñòðàíèöà òî÷åê ëîêàöèè.

4) Îïðåäåëèòå òî÷êè ëîêàöèè, êàê îïèñàíî íèæå.

5) Èñïîëüçóéòå êíîïêè êóðñîðà ââåðõ/âíèç äëÿ âûáîðà “Pre=...” (ðàññòîÿíèå ìåæäó çàïóñêîì âîñïðîèçâåäåíèÿ
è ñòàðòîì çàïèñè) èëè “Post=...” (ðàññòîÿíèå ìåæäó îêîí÷àíèåì çàïèñè è îñòàíîâîì âîñïðîèçâåäåíèÿ) è
íàæìèòå êíîïêó ENTER/OK.

6) Îïðåäåëèòå òî÷êè âðåçêè.

7) Íàæìèòå êíîïêó LEVEL METER äëÿ âîçâðàòà íà ñòðàíèöó Level Meter.

8) Íà÷íèòå çàïèñü.

• Åñëè íàæàòü êíîïêó REC, ïîçèöèÿ ïåðåìåñòèòñÿ â òî÷êó ëîêàöèè “Pre=...”, è âêëþ÷èòñÿ ðåæèì ãîòîâíîñòè
ê çàïèñè (êíîïêà REC ìèãàåò).

• Åñëè íàæàòü êíîïêó PLAY, íà÷íåòñÿ âîñïðîèçâåäåíèå. Çàïèñü íà÷íåòñÿ ñ òî÷êè “In=...” (Êíîïêè REC è
PLAY çàãîðÿòñÿ.)
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9) Îñòàíîâ çàïèñè.

• Çàïèñü ïðåêðàòèòñÿ ïî äîñòèæåíèè òî÷êè “Out=...”, è ïðîäîëæèòñÿ âîñïðîèçâåäåíèå. (Êíîïêà REC
ïîãàñíåò, à êíîïêà PLAY áóäåò ãîðåòü.)

• Âîñïðîèçâåäåíèå îñòàíîâèòñÿ ïî äîñòèæåíèè òî÷êè “Post=...”.

Óñòàíîâêà ëîêàòîðîâ In, Out, Pre è Post

Äëÿ óñòàíîâêè òî÷åê ëîêàöèè, èõ ìîæíî ââåñòè â ÷èñëîâîì ôîðìàòå íà ñòðàíèöå ëîêàòîðîâ èëè ñîõðàíèòü â
êà÷åñòâå ìåòîê (ñòð. 22).

Ïîñëå âûáîðà ìåòêè âû ìîæåòå òî÷íî ïîäñòðîèòü åå ïîçèöèþ.

Åñëè âûáðàííàÿ òî÷êà ëîêàöèè íå óäîâëåòâîðÿåò ñëåäóþùèì óñëîâèÿì: Pre < In < Out < Post, ïîÿâèòñÿ
ñîîáùåíèå îá îøèáêå è óñòàíîâêà íå áóäåò ïðîèçâåäåíà

×èñëîâîé ââîä

1) Èñïîëüçóéòå êíîïêè êóðñîðà ââåðõ/âíèç äëÿ
âûáîðà “In=...” (èëè “Out=...”, “Pre=...”, “Post=...”) è
íàæìèòå êíîïêó ENTER/ OK äëÿ ïåðåõîäà íà
ñòðàíèöó óñòàíîâêè ëîêàòîðîâ.

2) Êíîïêàìè êóðñîðà âûáåðèòå íóæíóþ ïîçèöèþ è
èñïîëüçóéòå êíîïêè êóðñîðà ââåðõ/âíèç äëÿ âûáîðà ÷èñëîâîãî çíà÷åíèÿ.

Òàêæå ìîæíî èñïîëüçîâàòü êíîïêè êàíàëîâ äëÿ ââîäà ÷èñëîâûõ çíà÷åíèé âìåñòî êíîïîê êóðñîðà
ââåðõ/âíèç.

Íàæàòèåì êíîïêè STORE âû ìîæåòå îïðåäåëèòü òåêóùóþ ïîçèöèþ â êà÷åñòâå ëîêàòîðà.

3) Ïî îêîí÷àíèè ââîäà íàæìèòå êíîïêó ENTER/OK äëÿ ïîäòâåðæäåíèÿ.

Èñïîëüçîâàíèå ìåòîê

1) Èñïîëüçóéòå êíîïêè êóðñîðà ââåðõ/âíèç äëÿ âûáîðà “In=...” (èëè “Out=...”, “Pre=...”, “Post=...”) è íàæìèòå
êíîïêó ENTER/ OK äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó óñòàíîâêè ëîêàòîðîâ.

2) Èñïîëüçóéòå êíîïêè JUMP äëÿ âûáîðà ñîõðàíåííîé ìåòêè, ñîîòâåòñòâóþùåé íóæíîé ïîçèöèè.

Âû ìîæåòå èñïîëüçîâàòü øàã 2) ïðåäûäóùåé ïðîöåäóðû “×èñëîâîé ââîä” äëÿ óñòàíîâêè çíà÷åíèÿ ëîêàòîðà.

3) Íàæìèòå êíîïêó ENTER/OK äëÿ ïîäòâåðæäåíèÿ.

1"2. Запись в цикле
Åñëè âêëþ÷åíî ïîëå “Repeat” íà ñòðàíèöå Rec/Play Mode ïðè óñòàíîâêå àâòîâðåçêè, ìîæíî ïðîèçâîäèòü
ïîñëåäîâàòåëüíóþ çàïèñü (öèêë) â ðåãèîíå IN-OUT.

1) Ïðîèçâåäèòå óñòàíîâêè äëÿ àâòîâðåçêè. 

2) Èñïîëüçóéòå êíîïêè êóðñîðà ââåðõ/âíèç äëÿ âûáîðà “Repeat” è íàæìèòå êíîïêó ENTER/OK.

Îòîáðàçèòñÿ ôëàæîê, è çàãîðèòñÿ èíäèêàòîð REPEAT.

3) Îïðåäåëèòå òî÷êè ëîêàöèè äëÿ àâòîâðåçêè.

4) Íà÷íèòå çàïèñü.

• Êîãäà âû íàæìåòå êíîïêó REC, D888 àâòîìàòè÷åñêè óñòàíîâèò ïîçèöèþ “Pre=...”, ïðåäøåñòâóþùóþ òî÷êå
âõîäà â çàïèñü, è ïåðåéäåò â ðåæèì ãîòîâíîñòè ê çàïèñè (êíîïêà REC ìèãàåò).

• Êîãäà âû íàæìåòå êíîïêó PLAY, íà÷íåòñÿ âîñïðîèçâåäåíèå. Ïî äîñòèæåíèè òî÷êè ñòàðòà “In=...” íà÷íåòñÿ
çàïèñü (êíîïêè REC è PLAY ñâåòÿòñÿ).

• Â ïîçèöèè “Out=...” çàïèñü îêîí÷èòñÿ, è ïðîäîëæèòñÿ âîñïðîèçâåäåíèå. (Êíîïêà REC ïîãàñíåò).
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• Â ïîçèöèè “Post=...” âîñïðîèçâåäåíèå îñòàíîâèòñÿ. 

•  Çàòåì D888 âåðíåòñÿ â òî÷êó “Pre=...”, è âåñü ïðîöåññ ïîâòîðèòñÿ.

• Ïðè íàæàòèè íà êíîïêó STOP â òî÷êå, ëåæàùåé âíå ðåãèîíà (IN-OUT), çàïèñü â öèêëå îêîí÷èòñÿ.

Äëÿ âûáîðà ëó÷øåãî äóáëÿ ìîæíî èñïîëüçîâàòü ôóíêöèþ Undo/Redo.

5) Ïðîñëóøàéòå ðåçóëüòàòû.

Åñëè íàæàòü êíîïêó PLAY, êîãäà âêëþ÷åí ïàðàìåòð “Repeat”, íà÷íåòñÿ öèêëè÷íîå âîñïðîèçâåäåíèå ìåæäó
ñòàðòîâîé (IN) è êîíå÷íîé (OUT) òî÷êàìè.

2. Дополнительные функции записи 

2"1. Репетиция
D888 èìååò ôóíêöèþ, ïîçâîëÿþùóþ ðåïåòèðîâàòü çàïèñü ñî âñåìè ñîïóòñòâóþùèìè óñòàíîâêàìè ìèêøåðà è
èíäèêàöèåé. Îíà íå âûïîëíÿåò ñîáñòâåííî çàïèñè è íå ïîòðåáëÿåò äèñêîâîãî ïðîñòðàíñòâà. 

Âû ìîæåòå ðåïåòèðîâàòü ñêîëüêî óãîäíî ðàç, äîáèâàÿñü íåîáõîäèìîãî ðåçóëüòàòà. Ïî îêîí÷àíèè ýòîé
ïîäãîòîâêè ïðîñòî îòêëþ÷èòå ôóíêöèþ ðåïåòèöèè äëÿ ïðîèçâåäåíèÿ çàïèñè ñ âûáðàííûìè óñòàíîâêàìè.

Ïðè íåîáõîäèìîñòè îñóùåñòâèòü Redo ÷àñòè çàïèñè ìîæíî èñïîëüçîâàòü ôóíêöèþ ðåïåòèöèè ñîâìåñòíî ñ
ôóíêöèåé “çàïèñè â öèêëå”.

Âêëþ÷åíèå ôóíêöèè ðåïåòèöèè

1) Íàæìèòå êíîïêó REC/PLAY äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó Rec/ Play Mode è èñïîëüçóéòå êíîïêè êóðñîðà
ââåðõ/âíèç è âëåâî/âïðàâî äëÿ âûáîðà “Rehearsal”.

2) Íàæìèòå êíîïêó ENTER/OK.

Óñòàíîâèòñÿ ñîîòâåòñòâóþùèé ôëàæîê, è èíäèêàòîð REHEARSAL çàãîðèòñÿ.

3) Ïðîèçâåäèòå çàïèñü.

Â ïðîöåññå ñâå÷åíèÿ èíäèêàòîðà REHEARSAL íîâàÿ çàïèñü îñóùåñòâëÿòüñÿ íå
áóäåò, âíå çàâèñèìîñòè îò êîëè÷åñòâà ïîâòîðîâ çàïèñè.

Îòêëþ÷åíèå ôóíêöèè ðåïåòèöèè

1) Íàæìèòå êíîïêó REC/PLAY äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó Rec/ Play Mode è èñïîëüçóéòå êíîïêè êóðñîðà
ââåðõ/âíèç è âëåâî/âïðàâî äëÿ âûáîðà “Rehearsal”.

2) Íàæìèòå êíîïêó ENTER/OK.

Óñòàíîâèòñÿ ñîîòâåòñòâóþùèé ôëàæîê, è èíäèêàòîð REHEARSAL ïîãàñíåò.

3) Ïðîèçâåäèòå çàïèñü.

2"2. Автопереключение входа
Äàííàÿ ôóíêöèÿ àâòîìàòè÷åñêè ïåðåêëþ÷àåò âõîä êàíàëà ìèêøåðà â ñîîòâåòñòâèè ñîñòîÿíèþ
çàïèñè/âîñïðîèçâåäåíèÿ ðåêîðäåðà. Îáû÷íî, ýòà ôóíêöèÿ âêëþ÷åíà äëÿ óäîáñòâà ðàáîòû ñ ïðèáîðîì.

Àâòîïåðåêëþ÷åíèå âõîäà âêëþ÷åíî

Êàíàë óñòàíîâëåí â ðåæèì çàïèñè (íàæìèòå êíîïêó PLAY/REC è çàòåì êíîïêó êàíàëà äëÿ åå ñâå÷åíèÿ
êðàñíûì öâåòîì):

• Â ðåæèìàõ ïåðåìîòêè (REW), (FF) èëè îñòàíîâà (STOP) âû áóäåòå ñëûøàòü âõîäíîé ñèãíàë ýòîãî êàíàëà.

• Ïðè âîñïðîèçâåäåíèè (PLAY) âû áóäåòå ñëûøàòü ñèãíàë òðåêà ýòîãî êàíàëà.

• Ïðè çàïèñè (REC) âû áóäåòå ñëûøàòü âõîäíîé ñèãíàë ýòîãî êàíàëà.

Êàíàë óñòàíîâëåí â ðåæèì âîñïðîèçâåäåíèÿ (íàæìèòå êíîïêó PLAY/REC è çàòåì êíîïêó êàíàëà äëÿ åå
ñâå÷åíèÿ çåëåíûì öâåòîì):

• Â ðåæèìàõ ïåðåìîòêè (REW), (FF) èëè îñòàíîâà (STOP) âû íå áóäåòå ñëûøàòü íèêàêèõ ñèãíàëîâ ýòîãî
êàíàëà.

• Ïðè âîñïðîèçâåäåíèè (PLAY) èëè çàïèñè (REC) âû áóäåòå ñëûøàòü ñèãíàë òðåêà ýòîãî êàíàëà.
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Àâòîïåðåêëþ÷åíèå âõîäà îòêëþ÷åíî

Êàíàë óñòàíîâëåí â ðåæèì çàïèñè (íàæìèòå êíîïêó PLAY/REC è çàòåì êíîïêó êàíàëà äëÿ åå ñâå÷åíèÿ
êðàñíûì öâåòîì):

• Âû âñåãäà áóäåòå ñëûøàòü âõîäíîé ñèãíàë ýòîãî êàíàëà.

Êàíàë óñòàíîâëåí â ðåæèì âîñïðîèçâåäåíèÿ (íàæìèòå êíîïêó PLAY/REC è çàòåì êíîïêó êàíàëà äëÿ åå
ñâå÷åíèÿ çåëåíûì öâåòîì):

• Â ðåæèìàõ ïåðåìîòêè (REW), (FF) èëè îñòàíîâà (STOP) âû íå áóäåòå ñëûøàòü íèêàêèõ ñèãíàëîâ ýòîãî
êàíàëà.

• Ïðè âîñïðîèçâåäåíèè (PLAY) èëè çàïèñè (REC) âû áóäåòå ñëûøàòü ñèãíàë òðåêà ýòîãî êàíàëà.

Îñòàâèâ äàííóþ ôóíêöèþ âêëþ÷åííîé âàì íå ïðèäåòñÿ ïåðåêëþ÷àòü ñîñòîÿíèå çàïèñûâàåìîãî êàíàëà äëÿ
ìîíèòîðèíãà çàïèñàííîãî ìàòåðèàëà.

Åñëè ôóíêöèÿ Auto Input âêëþ÷åíà, íà ñòðàíèöå èçìåðèòåëåé îòîáðàæàåòñÿ èêîíêà (ñòð. 20).

Äëÿ ðåïåòèöèîííîãî èñïîëíåíèÿ íà èíñòðóìåíòå, ïîäêëþ÷åííîì ê D888, ïðè âîñïðîèçâåäåíèè ðàíåå
çàïèñàííûõ òðåêîâ, âàì íåîáõîäèìî îòêëþ÷èòü ôóíêöèþ Auto Input äëÿ ïðîñëóøèâàíèÿ âõîäíîãî ñèãíàëà. Èëè
æå, îñòàâüòå ôóíêöèþ Auto Input âêëþ÷åííîé è èñïîëüçóéòå ôóíêöèþ ðåïåòèöèè äëÿ ïðîñëóøèâàíèÿ âõîäíîãî
ñèãíàëà.

Âêëþ÷åíèå/îòêëþ÷åíèå ôóíêöèè àâòîïåðåêëþ÷åíèÿ âõîäà

1) Íàæìèòå êíîïêó MENU äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó Menu.

2) Èñïîëüçóéòå êíîïêè êóðñîðà ââåðõ/âíèç äëÿ âûáîðà “4. Auto input”.

Èíà÷å, âû ìîæåòå íàæàòü êíîïêó êàíàëà “4” äëÿ âûáîðà “4. Auto Input” âìåñòî
èñïîëüçîâàíèÿ êíîïîê êóðñîðà ââåðõ/âíèç.

3) Êíîïêàìè êóðñîðà âëåâî/âïðàâî ïåðåêëþ÷àéòåñü ìåæäó óñòàíîâêàìè “ON” è
“OFF”.

Ïðè ñìåíå óñòàíîâêè îòíîñèòåëüíî òåêóùåé îòîáðàçèòñÿ ñèìâîë “?”.

4) Äëÿ ïðèíÿòèÿ èçìåíåíèé íàæìèòå êíîïêó ENTER/OK, äëÿ îòêàçà — íàæìèòå êíîïêó EXIT/ CANCEL.

Воспроизведение
D888 ïîçâîëÿåò âîñïðîèçâîäèòü äî 8 òðåêîâ îäíîâðåìåííî èëè ìàñòåð-òðåê, ñîäåðæàùèé ñòåðåîôîíè÷åñêèå
äàííûå. Åñëè óñòàíîâêà Auto Input âêëþ÷åíà, íàõîäÿùèåñÿ â ðåæèìå çàïèñè êàíàëû ìîãóò âîñïðîèçâîäèòüñÿ
íàæàòèåì êíîïêè PLAY áåç ïåðåêëþ÷åíèÿ êíîïîê êàíàëîâ ìåæäó ðàçíûìè ðåæèìàìè.

Äàæå ïðè îòñóòñòâèè àóäèîäàííûõ, âîñïðîèçâåäåíèå ïðîäîëæèòñÿ äî íàæàòèÿ êíîïêè STOP.

1"1. Воспроизведение треков каналов
Äëÿ êàæäîãî êàíàëà âûáåðèòå âîñïðîèçâîäèìûå âèðòóàëüíûå òðåêè.

1) Âûáîð äîðîæêè(åê) äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ.

Íàæìèòå êíîïêó CH ON (îíà çàñâåòèòñÿ).

Íàæìèòå êíîïêè êàíàëîâ äëÿ âûáîðà On (îðàíæåâûé öâåò) íà âîñïðîèçâîäèìûõ äîðîæêàõ.

Íàæìèòå êíîïêó REC/PLAY (îíà çàñâåòèòñÿ).

Íàæìèòå êíîïêè êàíàëîâ äëÿ âûáîðà Play (ñâåòÿòñÿ çåëåíûì öâåòîì) äëÿ ïåðåâîäà èõ â ðåæèì
âîñïðîèçâåäåíèÿ.

2) Óñòàíîâèòå âðåìåííîé ëîêàòîð â íåîáõîäèìóþ ïîçèöèþ.

3) Íàæìèòå êíîïêó PLAY äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ (êíîïêà PLAY íà÷íåò ñâåòèòüñÿ).

4) Îáðàáîòàéòå ñèãíàëû ýêâàëàéçåðîì è óñòàíîâèòå ïàíîðàìû.

5) Îáðàáîòàéòå ñèãíàë ýôôåêòîì.

6) Íàæìèòå êíîïêó STOP äëÿ îñòàíîâà (êíîïêà PLAY ïîãàñíåò).

Äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ äàííûõ âèðòóàëüíûõ òðåêîâ ìîæíî èñïîëüçîâàòü òðåêè êàíàëîâ èëè çàãðóçèòü ôàéë
WAV ìàñòåð-òðåêà èëè ôàéë WAV â ðåæèìå USB â òðåê êàíàëà.
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1"2. Воспроизведение мастер"трека
Äëÿ ýòîãî íåîáõîäèìî âûáðàòü ñîçäàííûé ìàñòåð-òðåê (ôàéë WAV).

1) Íàæìèòå êíîïêó MASTER äëÿ âûáîðà ðåæèìà åãî âîñïðîèçâåäåíèÿ (êíîïêà çàãîðèòñÿ çåëåíûì öâåòîì).
Ïðè ýòîì, âñå òðåêè êàíàëîâ àâòîìàòè÷åñêè îòêëþ÷àòñÿ.

2) Óñòàíîâèòå âðåìåííîé ëîêàòîð â íåîáõîäèìóþ ïîçèöèþ.

3) Íàæìèòå êíîïêó PLAY äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ (êíîïêà PLAY íà÷íåò ñâåòèòüñÿ).

4) Íàæìèòå êíîïêó STOP äëÿ îñòàíîâà (êíîïêà PLAY ïîãàñíåò).

1"3. Воспроизведение в цикле
Âîñïðîèçâåäåíèå ïðîèñõîäèò ïîâòîðíî ìåæäó âðåìåííûìè ïîçèöèÿìè ïåñíè IN è OUT, ïîçâîëÿÿ
ïðîñëóøèâàòü îòðûâîê àóäèîìàòåðèàëà èëè èñïîëüçîâàòü ïðè ýòîì çàïèñü ñ âðåçêîé.

1) Íàæìèòå êíîïêó REC/PLAY MODE äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó REC/ PLAY MODE.

2) Èñïîëüçóéòå êíîïêè êóðñîðà ââåðõ/âíèç äëÿ âûáîðà “Repeat”.

3) Íàæìèòå êíîïêó ENTER/OK äëÿ óñòàíîâêè ôëàæêà “Repeat”. Èíäèêàòîð REPEAT íà ïàíåëè çàãîðèòñÿ.

4) Óñòàíîâèòå ðåãèîí (IN-OUT) äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ â öèêëå. 

5) Èñïîëüçóéòå êíîïêè êóðñîðà ââåðõ/âíèç äëÿ âûáîðà “In=...” è íàæìèòå êíîïêó ENTER/OK äëÿ ïåðåõîäà íà
ñòðàíèöó óñòàíîâêè ëîêàòîðîâ.

6) Óñòàíîâèòå ëîêàòîðû.

Â äàííîì ñëó÷àå âàì íå òðåáóåòñÿ çàäàâàòü óñòàíîâêè “Pre=...” èëè “Post=...”.

7) Âûáåðèòå äîðîæêè äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ. 

8) Êîãäà âû íàæìåòå êíîïêó PLAY, âîñïðîèçâåäåíèå íà÷íåòñÿ ñ ïîçèöèè IN è áóäåò ïðîäîëæàòüñÿ
íåïðåðûâíî â ðåãèîíå IN-OUT. 

Ïðè âîñïðîèçâåäåíèè â öèêëå âîçìîæåí íåêîòîðûé ïåðåðûâ ïðè ïåðåìåùåíèè îò ïîçèöèè OUT ê IN.

9) Íàæìèòå êíîïêó STOP äëÿ îñòàíîâà (êíîïêà PLAY ïîãàñíåò).

Эффекты
D888 îáåñïå÷èâàåò 11 ðàçëè÷íûõ òèïîâ ýôôåêòîâ. Îíè èñïîëüçóþòñÿ âñåìè êàíàëàìè òðåêîâ, è ðåãóëÿòîðîì
EFFECT êàæäîãî êàíàëà ìîæíî óñòàíîâèòü ãëóáèíó ýôôåêòà.

Ðåãóëÿòîðîì EFFECT RTN óñòàíîâèòå îáùèé óðîâåíü ýôôåêòà äëÿ âñåé ïåñíè.

Âû ìîæåòå ðåäàêòèðîâàòü ïàðàìåòðû êàæäîãî ýôôåêòà, è ýòè èçìåíåíèÿ ñîõðàíÿþòñÿ âìåñòå ñ ïåñíåé.

Структура эффекта
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Ñ âõîäà êàíàëà Íà ìàñòåð-òðåê

Ïîñûë íà ýôôåêò

Ïàíîðàìà

Âîçâðàò ñ ýôôåêòà

Âûáîð ýôôåêòà è ïàðàìåòðà

Óñòàíîâêà óðîâíÿ êàíàëà



1. Использование эффектов
1) Íàæìèòå êíîïêó EFFECT ON.

2) Óñòàíîâèòå ðåãóëÿòîð EFFECT RTN äî óïîðà âïðàâî. Âðàùåíèå ðåãóëÿòîðà EFFECT RTN âïðàâî
óâåëè÷èâàåò óðîâåíü ýôôåêòà è íàîáîðîò.

3) Ðåãóëÿòîðàìè EFFECT êàæäîãî êàíàëà òðåêà óñòàíîâèòå äëÿ íèõ ãëóáèíó ýôôåêòà. Âðàùåíèå ðåãóëÿòîðà
EFFECT âïðàâî óâåëè÷èâàåò ãëóáèíó ýôôåêòà è íàîáîðîò.

4) Âûáåðèòå ñåëåêòîðîì ýôôåêò.

5) Ðåãóëÿòîðîì PARAMETER îöåíèòå èçìåíåíèÿ ýôôåêòà.

Íàçíà÷åííûé íà ðåãóëÿòîð PARAMETER ïàðàìåòð çàâèñèò îò ïðîãðàììû ýôôåêòà (ñì. òàáë.)

2. Программы и параметры эффектов
1. HALL REVERB

Ðåâåðáåðàöèÿ çàëà.

Âðåìÿ ðåâåðáåðàöèè 0.1...10.0 ñåê

2. ARENA REVERB

Ðåâåðáåðàöèÿ áîëüøîãî çàëà.

Âðåìÿ ðåâåðáåðàöèè 0.1...10.0 ñåê

3. CATHEDRAL REVERB

Ðåâåðáåðàöèÿ áîëüøîãî ñîáîðà.

Âðåìÿ ðåâåðáåðàöèè 0.1...10.0 ñåê

4. CLUB REVERB

Ðåâåðáåðàöèÿ êëóáà ñðåäíèõ ðàçìåðîâ.

Âðåìÿ ðåâåðáåðàöèè 0.1...5.0 ñåê

5. ROOM REVERB

Êîìíàòíàÿ ðåâåðáåðàöèÿ.

Âðåìÿ ðåâåðáåðàöèè 0.1...5.0 ñåê

6. STUDIO REVERB

Ñòóäèéíàÿ ðåâåðáåðàöèÿ.

Âðåìÿ ðåâåðáåðàöèè 0.1...5.0 ñåê
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Óñòàíîâêà óðîâíÿ ïîñûëà 
ñ êàæäîãî êàíàëà íà ýôôåêò

Âêëþ÷åíèå/îòêëþ÷åíèå ýôôåêòà

Óðîâåíü âîçâðàòà ñ ýôôåêòà â ìàñòåð-øèíó

Ðåãóëèðîâêà ýôôåêòà

Âûáîð ýôôåêòà



7. GARAGE REVERB

Ãàðàæíàÿ ðåâåðáåðàöèÿ.

Âðåìÿ ðåâåðáåðàöèè 0.1...5.0 ñåê

8. ECHO

Ñòàíäàðòíîå ýõî ñ ïîâòîðàìè.

Âðåìÿ çàäåðæêè 0.1...4.0 ñåê

9. VOCAL ECHO

Ýõî äëÿ âîêàëà ñ èçìåíåííîé òîíàëüíîñòüþ ïîâòîðîâ.

Âðåìÿ çàäåðæêè 0.1...4.0 ñåê

10. TAPE ECHO

Ìÿãêîå ëåíòî÷íîå ýõî.

Âðåìÿ çàäåðæêè 0.1...4.0 ñåê

11. DEEP ECHO

Ýõî ñ ÿðêî âûðàæåííûìè ïîâòîðàìè.

Âðåìÿ çàäåðæêè 0.1...4.0 ñåê

Оценка программы
Ïðè çàãðóçêå ñîäåðæàùåé ýôôåêò ïåñíè, âîçìîæåí âûáîð çàãðóçêè ñîõðàíåííîé â íåé óñòàíîâêè ïàðàìåòðà
ýôôåêòà, âíå çàâèñèìîñòè îò ïîëîæåíèÿ ñåëåêòîðà EFFECT, ðåãóëÿòîðîâ PARAMETER è EFFECT RTN. Ïðè
ýòîì, âû ìîæåòå èñïîëüçîâàòü ñòðàíèöó Effect äëÿ ïðîâåðêè óñòàíîâêè ýôôåêòà.

1) Íàæìèòå êíîïêó MENU äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó Menu.

2) Êíîïêàìè êóðñîðà ââåðõ/âíèç âûáåðèòå “3.
EFFECT” è íàæìèòå êíîïêó ENTER/OK.
Îòîáðàçèòñÿ ñòðàíèöà Effect.

Ïðè ýòîì ñîñòîÿíèè, ïåðåìåùåíèå ñåëåêòîðà
EFFECT èëè ðåãóëÿòîðà PARAMETER áóäåò
ñîîòâåòñòâåííî èçìåíÿòü âèä ýêðàíà.

3) Íàæìèòå êíîïêó EXIT/CANCEL äëÿ âîçâðàòà íà ñòðàíèöó Menu.

3. Сохранение установок эффекта
Ïðè ñîõðàíåíèè ïåñíè ñ ýôôåêòîì, óñòàíîâêè ýôôåêòà òàêæå ñîõðàíÿþòñÿ â ïåñíå. Ïðè çàãðóçêå ñîäåðæàùåé
ýôôåêò ïåñíè, âîçìîæåí âûáîð çàãðóçêè ñîõðàíåííîé â íåé óñòàíîâêè ïàðàìåòðà ýôôåêòà, âíå çàâèñèìîñòè îò
ïîëîæåíèÿ ñåëåêòîðà EFFECT, ðåãóëÿòîðîâ PARAMETER è EFFECT RTN. Îäíàêî, ïðè ïåðåìåùåíèè
ñåëåêòîðà èëè ðåãóëÿòîðà, óñòàíîâêà ìîìåíòàëüíî èçìåíèòñÿ ñîîòâåòñòâåííî èõ ïîëîæåíèÿì.

Редакция
1. Редакция песни 

1"1. Перезагрузка песни
Ýòà îïåðàöèÿ ïîâòîðíî çàãðóæàåò òåêóùóþ ïåñíþ â â òîì æå ñîñòîÿíèè, â êîòîðîì îíà áûëà ñîõðàíåíà â
ïîñëåäíèé ðàç. Ïðè ýòîì ìîæíî âûáðàòü íåîáõîäèìîñòü çàãðóçêè óñòàíîâîê ìèêøåðà è ýôôåêòîâ (ñòð. 48).

Àóäèîäàííûå, èçìåíåííûå çàïèñüþ èëè ðåäàêöèåé òðåêîâ, íå âîññòàíàâëèâàþòñÿ.

1) Íàæìèòå êíîïêó MENU äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó
Menu.

2) Êíîïêàìè êóðñîðà ââåðõ/âíèç âûáåðèòå “2. SONG”
è êíîïêàìè êóðñîðà âëåâî/âïðàâî âûáåðèòå
“Reload”. Èíà÷å, ìîæíî íàæàòü êíîïêó êàíàëà “2”
äëÿ âûáîðà “2. SONG” âìåñòî êíîïîê êóðñîðà.
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3) Íàæìèòå êíîïêó ENTER/OK.

Ýêðàí îòîáðàçèò “Resume Mix/...”.

4) Êíîïêàìè êóðñîðà âëåâî/âïðàâî âûáåðèòå “ON” äëÿ çàãðóçêè óñòàíîâîê ìèêøåðà è ýôôåêòîâ èëè “OFF”
äëÿ îòêàçà. Çàòåì íàæìèòå êíîïêó ENTER/OK.

Äëÿ çàùèùåííîé ïåñíè âûáîð “OFF” íåäîñòóïåí.

Ýêðàí îòîáðàçèò “Song Reload: Working...”, à çàòåì “Song Reload: Completed”.

5) Íàæìèòå êíîïêó ENTER/OK äëÿ âîçâðàòà íà ñòðàíèöó Menu.

1"2. Удаление песни
Äàííàÿ îïåðàöèÿ óäàëÿåò âûáðàííóþ ïåñíþ.

1) Íàæìèòå êíîïêó SELECT SONG äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó Select Song.

Îòîáðàçèòñÿ ñïèñîê ïåñåí, â âåðõíåé ñòðîêå ñòðàíèöû áóäåò îòîáðàæåíà òåêóùàÿ ïåñíÿ.

2) Êíîïêàìè êóðñîðà âûáåðèòå “Delete” â îáëàñòè FUNCTION è èñïîëüçóéòå êíîïêè êóðñîðà ââåðõ/âíèç äëÿ
âûáîðà óäàëÿåìîé ïåñíè.

3) Íàæìèòå êíîïêó ENTER/OK.

Ïåñíÿ áóäåò óäàëåíà èç ñïèñêà, è ýêðàí îòîáðàçèò
“Delete Song: Are you sure?”.

4) Äëÿ âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè, êíîïêàìè êóðñîðà
âûáåðèòå “Yes” â ïîëå “Execute” è çàòåì íàæìèòå êíîïêó ENTER/OK.

Ýêðàí îòîáðàçèò “Delete Song: Working ...”, è ïîñëå çàâåðøåíèÿ îïåðàöèè îòîáðàçèò “Delete Song:
Completed”.

Åñëè ïåñíÿ çàùèùåíà, åå óäàëèòü íåâîçìîæíî. Â ýòîì ñëó÷àå, ïðîâåðüòå ïîëå “Ignore Protect: ON” ïåðåä
âûïîëíåíèåì îïåðàöèè.

5) Íàæìèòå êíîïêó ENTER/OK äëÿ âîçâðàòà íà ñòðàíèöó Menu.

Åñëè óäàëåíà òåêóùàÿ ïåñíÿ, òåêóùåé ïåñíåé ñòàíåò ñëåäóþùàÿ.

1"3. Копирование песни
Äàííàÿ îïåðàöèÿ êîïèðóåò òåêóùóþ ïåñíþ.

Âû ìîæåòå èñïîëüçîâàòü äàííóþ îïåðàöèþ äëÿ ñîçäàíèÿ ðàçëè÷íûõ ìèêñîâ èëè àðàíæèðîâîê îäíîé ïåñíè.

1) Âûáåðèòå ïåñíþ äëÿ êîïèðîâàíèÿ.

2) Íàæìèòå êíîïêó MENU äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó Menu.

3) Êíîïêàìè êóðñîðà ââåðõ/âíèç âûáåðèòå “2. SONG” è êíîïêàìè êóðñîðà âëåâî/âïðàâî âûáåðèòå “Copy”.
Èíà÷å, ìîæíî íàæàòü êíîïêó êàíàëà “2” äëÿ âûáîðà “2. SONG” âìåñòî êíîïîê êóðñîðà ââåðõ/âíèç.

4) Íàæìèòå êíîïêó ENTER/OK äëÿ ïåðåõîäà íà
ñòðàíèöó Copy Song. Äëÿ îòìåíû îïåðàöèè è
âîçâðàòà íà ñòðàíèöó Menu íàæìèòå êíîïêó
EXIT/CANCEL.

5) Äëÿ ïåðåèìåíîâàíèÿ êîïèè ïåñíè îçíàêîìüòåñü ñî
ñëåäóþùèì ïàðàãðàôîì è ïåðåéäèòå ê øàãó 6).

6) Åñëè ïåðåèìåíîâàíèå íå òðåáóåòñÿ, èñïîëüçóéòå êíîïêè êóðñîðà ââåðõ/âíèç äëÿ âûáîðà “Execute”.

7) Íàæìèòå êíîïêó ENTER/OK.

Ýêðàí îòîáðàçèò “Copy Song: Are you sure?”.

8) Íàæìèòå êíîïêó ENTER/OK.

Ýêðàí îòîáðàçèò “Copy Song: Working ...”, è ïîñëå
çàâåðøåíèÿ îïåðàöèè îòîáðàçèò “Copy Song:
Completed”.

Åñëè êîïèÿ íå ïåðåèìåíîâàíà, åå èìÿ àâòîìàòè÷åñêè áóäåò ñîñòîÿòü èç èìåíè ïåñíè-èñòî÷íèêà è
îêàí÷èâàòüñÿ ïîñëåäîâàòåëüíûì íîìåðîì, íà÷èíàÿ ñ 1.
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9) Íàæìèòå êíîïêó ENTER/OK äëÿ âîçâðàòà íà ñòðàíèöó Menu.

Äàííûå Undo ñ ïåñíåé íå êîïèðóþòñÿ.

Ïåðåèìåíîâàíèå êîïèè ïåñíè

Èìÿ ïåñíè ìîæåò ñîäåðæàòü äî 16 ñèìâîëîâ.

1) Êíîïêàìè êóðñîðà ââåðõ/âíèç âûáåðèòå “Song Name”.

2) Íàæìèòå êíîïêó ENTER/OK äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó ïåðåèìåíîâàíèÿ.

3) Êíîïêàìè êóðñîðà âëåâî/âïðàâî âûáåðèòå
ïîëîæåíèå èçìåíÿåìîãî ñèìâîëà è èñïîëüçóéòå
êíîïêè êóðñîðà ââåðõ/âíèç äëÿ âûáîðà ñèìâîëà.
Òàêæå ìîæíî èñïîëüçîâàòü êíîïêè êàíàëîâ äëÿ
ââîäà ÷èñëîâûõ çíà÷åíèé.

Íàæìèòå êíîïêó MENU äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ
ðåãèñòðà áóêâ.

Èñïîëüçóéòå êíîïêè JUMP äëÿ óäàëåíèÿ (DEL) èëè âñòàâêè (INS) ñèìâîëîâ.

4) Äëÿ ïîäòâåðæäåíèÿ èçìåíåíèé íàæìèòå êíîïêó ENTER/OK, äëÿ îòìåíû — EXIT/CANCEL. Äîñòóïíû
áóêâåííûå ñèìâîëû A — Z è a — z, ÷èñëîâûå 0 — 9, ïðîáåë è ñèìâîëû, óêàçàííûå íèæå.

Äëÿ ðåäàêöèè èìåíè ïîñëå êîïèðîâàíèÿ ïðîèçâåäèòå îïåðàöèþ Rename (ñòð. 21).

1"4. Сохранение песни
D888 àâòîìàòè÷åñêè ñîõðàíÿåò ïåñíþ è ïàðàìåòðû ïðè âûêëþ÷åíèè è ïåðåêëþ÷åíèè ïåñåí. Îäíàêî ïðè ñáîÿõ
ïèòàíèÿ èëè â äðóãèõ íåïðåäâèäåííûõ ñèòóàöèÿõ äàííûå ìîãóò áûòü óòåðÿíû. Ïîýòîìó ïðè äëèòåëüíîé ðàáîòå
ðåêîìåíäóåòñÿ ïåðèîäè÷åñêè ñîõðàíÿòü äàííûå.

Ïåñíÿ àâòîìàòè÷åñêè ñîõðàíÿåòñÿ ïðè íàæàòèè êíîïêè USB äëÿ âõîäà â ðåæèì USB.

1) Êíîïêàìè êóðñîðà ââåðõ/âíèç âûáåðèòå “2. SONG”
è êíîïêàìè êóðñîðà âëåâî/âïðàâî âûáåðèòå “Save
Now”.

Èíà÷å, ìîæíî íàæàòü êíîïêó êàíàëà “2” äëÿ
âûáîðà “2. SONG” âìåñòî êíîïîê êóðñîðà
ââåðõ/âíèç.

2) Íàæìèòå êíîïêó ENTER/OK è ýêðàí îòîáðàçèò “Save Now: Are you sure?”.

Äëÿ îòìåíû îïåðàöèè è âîçâðàòà íà ñòðàíèöó Menu íàæìèòå êíîïêó EXIT/CANCEL.

3) Íàæìèòå êíîïêó ENTER/OK.

Ýêðàí îòîáðàçèò “Save Now: Working ...”, è ïîñëå çàâåðøåíèÿ îïåðàöèè îòîáðàçèò “Save Now: Completed”.

4) Íàæìèòå êíîïêó ENTER/OK äëÿ âîçâðàòà íà ñòðàíèöó Menu.

Äëèòåëüíîñòü âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè ïðîïîðöèîíàëüíà äëèòåëüíîñòè ïåñíè.

1"5. Защита песни
Äàííàÿ îïåðàöèÿ çàùèùàåò òåêóùóþ ïåñíþ îò ìîäèôèêàöèè è óäàëåíèÿ. Åñëè äàííàÿ óñòàíîâêà âêëþ÷åíà,
íåâîçìîæíî ïðîèçâîäèòü çàïèñü èëè ìîäèôèöèðîâàòü ëþáûå ïàðàìåòðû çàùèùåííîé ïåñíè.

Ïðè âêëþ÷åíèè çàùèòû ïåñíè, îíà àâòîìàòè÷åñêè ñîõðàíÿåòñÿ.

Ñîñòîÿíèå çàùèòû ìîæíî èçìåíèòü òîëüêî äëÿ òåêóùåé ïåñíè.

1) Íàæìèòå êíîïêó MENU äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó Menu.

2) Êíîïêàìè êóðñîðà ââåðõ/âíèç âûáåðèòå “2.
SONG” è êíîïêàìè êóðñîðà âëåâî/âïðàâî
âûáåðèòå “Protect”. Èíà÷å, ìîæíî íàæàòü êíîïêó
êàíàëà “2” äëÿ âûáîðà “2. SONG” âìåñòî êíîïîê
êóðñîðà ââåðõ/âíèç.
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3) Íàæìèòå êíîïêó ENTER/OK äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó Protect.

Äëÿ îòìåíû îïåðàöèè è âîçâðàòà íà ñòðàíèöó Menu íàæìèòå êíîïêó EXIT/CANCEL.

4) Åñëè ïåñíÿ íå çàùèùåíà, ýêðàí îòîáðàçèò “Protect>ON: Are you sure?”. Åñëè ïåñíÿ çàùèùåíà, ýêðàí
îòîáðàçèò “Protect>OFF: Are you sure?”.

5) Íàæìèòå êíîïêó ENTER/OK. Ýêðàí îòîáðàçèò “Protect Song: Working ...”, è ïîñëå çàâåðøåíèÿ îïåðàöèè
îòîáðàçèò “Protect Song: Completed”.

6) Íàæìèòå êíîïêó ENTER/OK äëÿ âîçâðàòà íà ñòðàíèöó Menu.

Ïåðåä èìåíàìè çàùèùåííûõ ïåñåí îòîáðàæàåòñÿ ñèìâîë áëîêèðîâêè.

2. Редакция треков
Â D888 èìåþòñÿ ñëåäóþùèå ñïîñîáû ðåäàêöèè äîðîæåê: êîïèðîâàíèå, óäàëåíèå èëè îáìåí äàííûõ äîðîæåê.
Äëÿ êîïèðîâàíèÿ èëè óäàëåíèÿ äîðîæåê ïðåäâàðèòåëüíî íåîáõîäèìî óñòàíîâèòü ëîêàòîðû.

Èíîãäà îïåðàöèè ðåäàêöèè íå ìîãóò èñïîëüçîâàòüñÿ ïðè íåõâàòêå ñâîáîäíîãî äèñêîâîãî ïðîñòðàíñòâà. 

2"1. Копирование трека (Copy)
Êîìàíäà êîïèðóåò äàííûå îïðåäåëåííîãî ðåãèîíà (IN-OUT) â äðóãóþ ïîçèöèþ (TO).

Âû ìîæåòå êîïèðîâàòü íåñêîëüêî äîðîæåê îäíîâðåìåííî.

Äàííàÿ êîìàíäà ìîæåò èñïîëüçîâàòüñÿ â ñëåäóþùèõ ñëó÷àÿõ.

• Ïåðâûé ïðèïåâ ìîæåò êîïèðîâàòüñÿ äëÿ ñîçäàíèÿ âòîðîãî ïðèïåâà.

• Óäà÷íî çàïèñàííàÿ ôðàçà ìîæåò êîïèðîâàòüñÿ äëÿ èñïîëüçîâàíèÿ â äðóãîé äîðîæêå.

Ïåðåä óñòàíîâêàìè êîïèðîâàíèÿ âûáåðèòå êîïèðóåìûå âèðòóàëüíûå òðåêè-èñòî÷íèêè (SourceTrk) è òðåêè-
íàçíà÷åíèÿ (DestTrk).

1) Íàæìèòå êíîïêó MENU äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó Menu.

2) Èñïîëüçóéòå êíîïêè êóðñîðà ââåðõ/âíèç äëÿ âûáîðà “1: Track” è êíîïêàìè êóðñîðà âûáåðèòå “Copy”.
Èíà÷å, âû ìîæåòå íàæàòü êíîïêó êàíàëà “1” äëÿ âûáîðà “1: Track” âìåñòî èñïîëüçîâàíèÿ êíîïîê êóðñîðà
ââåðõ/âíèç.

3) Íàæìèòå êíîïêó ENTER/OK äëÿ ïåðåõîäà íà
ñòðàíèöó Copy Track. Ïðè îòêàçå íàæìèòå êíîïêó
EXIT/CANCEL äëÿ âîçâðàòà íà ñòðàíèöó Menu.

4) Èñïîëüçóéòå êíîïêè êóðñîðà ââåðõ/âíèç äëÿ
âûáîðà ïàðàìåòðà è èñïîëüçóéòå êíîïêè êóðñîðà
ââåðõ/âíèç äëÿ âûáîðà óñòàíîâêè.

5) Äëÿ ïîëåé In, Out è To íàæìèòå êíîïêó
ENTER/OK è çàäàéòå òî÷êè ëîêàöèè.

6) Ïî îêîí÷àíèè óñòàíîâîê êíîïêàìè êóðñîðà
ââåðõ/âíèç âûáåðèòå “Execute” âíèçó ýêðàíà.

7) Íàæìèòå êíîïêó ENTER/OK. Äèñïëåé îòîáðàçèò “Copy Track: Are you sure?”. Ïðè îòêàçå íàæìèòå êíîïêó
EXIT/CANCEL äëÿ âîçâðàòà íà ñòðàíèöó Copy Track.

8) Íàæìèòå êíîïêó ENTER/OK åùå ðàç. Äèñïëåé îòîáðàçèò “Copy Track: Working...”, à ïî îêîí÷àíèè
îïåðàöèè — “Copy Track: Completed”.

9) Íàæìèòå êíîïêó ENTER/OK äëÿ âîçâðàòà íà ñòðàíèöó Copy Track è íàæìèòå êíîïêó Menu äëÿ âîçâðàòà íà
ñòðàíèöó Menu.

Ïàðàìåòðû

SourceTrk (òðåê-èñòî÷íèê êîïèðîâàíèÿ) T1...T8, T1&T2...T7&T8

In (òî÷êà íà÷àëà êîïèðîâàíèÿ) ëþáàÿ ïîçèöèÿ

Out (òî÷êà îêîí÷àíèÿ êîïèðîâàíèÿ) ëþáàÿ ïîçèöèÿ, íî In < Out

DestTrk (òðåê-íàçíà÷åíèå êîïèðîâàíèÿ) T1...T8, T1&T2...T7&T8

To (ïîçèöèÿ êîïèðîâàíèÿ â òðåêå-íàçíà÷åíèè) ëþáàÿ ïîçèöèÿ
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Äàííûå äîðîæêè-íàçíà÷åíèÿ áóäóò ïåðåïèñàíû.

Äëèòåëüíîñòü âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè ïðîïîðöèîíàëüíà äëèòåëüíîñòè òðåêà.

Ïðè âûáîðå íåñêîëüêèõ òðåêîâ-èñòî÷íèêîâ, íåîáõîäèìî óñòàíîâèòü òàêîå æå êîëè÷åñòâî òðåêîâ-íàçíà÷åíèé.

Âû ìîæåòå èñïîëüçîâàòü Undo äëÿ îòìåíû îïåðàöèè.

Äëÿ ïðîâåðêè ðåçóëüòàòà ïåðåìåñòèòåñü â ïîçèöèþ TO.

Установка локаторов
Äëÿ óñòàíîâêè ëîêàòîðà ìîæíî èñïîëüçîâàòü ÷èñëîâîé ââîä èëè ðàíåå çàäàííûå ìåòêè.

Âû òàêæå ìîæåòå âûáðàòü ìåòêó è çàòåì îòðåäàêòèðîâàòü åå ÷èñëîâîå çíà÷åíèå.

×èñëîâîé ââîä

1) Èñïîëüçóéòå êíîïêè êóðñîðà ââåðõ/âíèç äëÿ âûáîðà “In=...” (èëè “Out=...”, “To=...”) è íàæìèòå êíîïêó
ENTER/OK äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó ëîêàòîðîâ.

2) Êíîïêàìè êóðñîðà âûáåðèòå ðåäàêòèðóåìóþ öèôðó è èñïîëüçóéòå êíîïêè êóðñîðà ââåðõ/âíèç äëÿ âûáîðà
çíà÷åíèÿ.

Èíà÷å, âû ìîæåòå èñïîëüçîâàòü êíîïêè êàíàëîâ
äëÿ ââîäà ÷èñëîâûõ çíà÷åíèé âìåñòî
èñïîëüçîâàíèÿ êíîïîê êóðñîðà ââåðõ/âíèç.

Íàæàòèåì ïðè ýòîì êíîïêè STORE âû ìîæåòå
çàäàòü òåêóùóþ ïîçèöèþ â ýòîé òî÷êå.

3) Ïîñëå ââîäà òî÷êè íàæìèòå êíîïêó ENTER/OK.

Èñïîëüçîâàíèå ìåòîê

1) Èñïîëüçóéòå êíîïêè êóðñîðà ââåðõ/âíèç äëÿ âûáîðà “In=...” (èëè “Out=...”, “Post=...”) è íàæìèòå êíîïêó
ENTER/OK äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó ëîêàòîðîâ.

2) Èñïîëüçóéòå êíîïêè JUMP äëÿ âûáîðà ìåòêè, ñîîòâåòñòâóþùåé òî÷êå ëîêàöèè. Ìîæíî èñïîëüçîâàòü øàã
2) ïðåäûäóùåé ïðîöåäóðû äëÿ êîððåêòèðîâêè çíà÷åíèÿ.

3) Íàæìèòå êíîïêó ENTER/OK.

2"2. Стирание данных трека (Erase)
Äàííàÿ êîìàíäà ñòèðàåò îïðåäåëåííûé ðåãèîí (IN-OUT) çàïèñàííûõ äàííûõ äîðîæêè. Êîãäà äàííûå
ñòèðàþòñÿ, â ðåãèîíå îñòàåòñÿ ïóñòîé ïðîìåæóòîê. Â îòëè÷èå îò êîìàíäû Delete, äàííûå, íàõîäÿùèåñÿ çà
ïîçèöèåé OUT, íå ïåðåìåùàþòñÿ âïåðåä.

• Âû ìîæåòå ñòèðàòü äàííûå èç ðåãèîíà IN-OUT íåñêîëüêèõ äîðîæåê îäíîâðåìåííî.

Ïåðåä óñòàíîâêàìè ñòèðàíèÿ âûáåðèòå âèðòóàëüíûå òðåêè-íàçíà÷åíèÿ (DestTrk).

1) Íàæìèòå êíîïêó MENU äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó Menu.

2) Èñïîëüçóéòå êíîïêè êóðñîðà ââåðõ/âíèç äëÿ âûáîðà “1: Track” è êíîïêàìè êóðñîðà âûáåðèòå “Erase”.
Èíà÷å, âû ìîæåòå âûáðàòü “1. Track” íàæàòèåì êíîïêè êàíàëà “1” âìåñòî èñïîëüçîâàíèÿ êíîïîê êóðñîðà
ââåðõ/âíèç.

3) Íàæìèòå êíîïêó ENTER/OK äëÿ ïåðåõîäà íà
ñòðàíèöó Erase Track. Ïðè îòêàçå íàæìèòå êíîïêó
EXIT/CANCEL äëÿ âîçâðàòà íà ñòðàíèöó Menu.

4) Èñïîëüçóéòå êíîïêè êóðñîðà ââåðõ/âíèç äëÿ
âûáîðà ïàðàìåòðà è èñïîëüçóéòå êíîïêè êóðñîðà
ââåðõ/âíèç äëÿ âûáîðà óñòàíîâêè.

5) Äëÿ ïîëåé In è Out íàæìèòå êíîïêó ENTER/OK è
çàäàéòå òî÷êè ëîêàöèè.

6) Ïî îêîí÷àíèè óñòàíîâîê èñïîëüçóéòå êíîïêè
êóðñîðà ââåðõ/âíèç äëÿ âûáîðà “Execute” âíèçó
ýêðàíà.
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7) Íàæìèòå êíîïêó ENTER/OK. Äèñïëåé îòîáðàçèò
“Erase Track: Are you sure?”. Ïðè îòêàçå íàæìèòå
êíîïêó EXIT/CANCEL äëÿ âîçâðàòà íà ñòðàíèöó
Erase Track.

8) Íàæìèòå êíîïêó ENTER/OK åùå ðàç.

Äèñïëåé îòîáðàçèò “Erase Track: Working...”, à ïî
îêîí÷àíèè îïåðàöèè — “Erase Track: Completed”.

9) Íàæìèòå êíîïêó ENTER/OK äëÿ âîçâðàòà íà ñòðàíèöó Erase Track è íàæìèòå êíîïêó Menu äëÿ âîçâðàòà
íà ñòðàíèöó Menu.

Ïàðàìåòðû

DestTrk (ñòèðàåìûé òðåê) T1...T8, T1&T2...T7&T8

In (òî÷êà íà÷àëà ñòèðàíèÿ) ëþáàÿ ïîçèöèÿ

Out (òî÷êà îêîí÷àíèÿ ñòèðàíèÿ) ëþáàÿ ïîçèöèÿ, íî In < Out

Äëèòåëüíîñòü âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè ïðîïîðöèîíàëüíà äëèòåëüíîñòè òðåêà.

Âû ìîæåòå èñïîëüçîâàòü Undo äëÿ îòìåíû îïåðàöèè.

Äëÿ ïðîâåðêè ðåçóëüòàòà ïåðåìåñòèòåñü â ïîçèöèþ IN.

2"3. Обмен треков (Swap)
Äàííàÿ êîìàíäà ìåíÿåò ìåñòàìè äàííûå òðåêîâ.

Ïåðåä óñòàíîâêàìè îáìåíà âûáåðèòå âèðòóàëüíûå òðåêè-èñòî÷íèêè (SourceTrk) è òðåêè-íàçíà÷åíèÿ
(DestTrk).

1) Íàæìèòå êíîïêó MENU äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó Menu.

2) Èñïîëüçóéòå êíîïêè êóðñîðà ââåðõ/âíèç äëÿ âûáîðà “1: Track” è êíîïêàìè êóðñîðà âûáåðèòå “Swap”.
Èíà÷å, âû ìîæåòå âûáðàòü “1. Track” íàæàòèåì êíîïêè êàíàëà “1” âìåñòî èñïîëüçîâàíèÿ êíîïîê êóðñîðà
ââåðõ/âíèç.

3) Íàæìèòå êíîïêó ENTER/OK äëÿ ïåðåõîäà íà
ñòðàíèöó Swap Track. Ïðè îòêàçå íàæìèòå êíîïêó
EXIT/CANCEL äëÿ âîçâðàòà íà ñòðàíèöó Menu.

4) Èñïîëüçóéòå êíîïêè êóðñîðà ââåðõ/âíèç äëÿ
âûáîðà ïàðàìåòðà è èñïîëüçóéòå êíîïêè êóðñîðà
ââåðõ/âíèç äëÿ âûáîðà óñòàíîâêè.

5) Ïî îêîí÷àíèè óñòàíîâîê èñïîëüçóéòå êíîïêè
êóðñîðà ââåðõ/âíèç äëÿ âûáîðà “Execute” âíèçó
ýêðàíà.

6) Íàæìèòå êíîïêó ENTER/OK. Äèñïëåé îòîáðàçèò
“Swap Track: Are you sure?”. Ïðè îòêàçå íàæìèòå
êíîïêó EXIT/CANCEL äëÿ âîçâðàòà íà ñòðàíèöó
Swap Track.

7) Íàæìèòå êíîïêó ENTER/OK åùå ðàç.

Äèñïëåé îòîáðàçèò “Swap Track: Working...”, à ïî îêîí÷àíèè îïåðàöèè — “Swap Track: Completed”.

8) Íàæìèòå êíîïêó ENTER/OK äëÿ âîçâðàòà íà ñòðàíèöó Swap Track è íàæìèòå êíîïêó Menu äëÿ âîçâðàòà íà
ñòðàíèöó Menu.

Ïàðàìåòðû

SourceTrk (òðåê-èñòî÷íèê îáìåíà) T1...T8

DestTrk (òðåê-íàçíà÷åíèå îáìåíà) T1...T8

Âû ìîæåòå èñïîëüçîâàòü Undo äëÿ îòìåíû îïåðàöèè.

Äëÿ ïðîâåðêè ðåçóëüòàòà âîñïðîèçâåäèòå òðåêè.
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2"4. Выбор файла мастер"трека (Master)
Òåêóùèì ìàñòåð-òðåêîì âûáèðàåòñÿ çàïèñàííûé ïîñëåäíèì. Îäíàêî, ìîæíî ïðîñëóøàòü çàïèñàííûé ðàíåå
ìàñòåð-òðåê, à òàêæå ôàéëû WAV, çàãðóæåííûå â D888 â ðåæèìå USB. Âû ìîæåòå âûáðàòü òîëüêî ôàéëû WAV
(44.1 êÃö, 16 áèò, ñòåðåî), íàõîäÿùèåñÿ â äèðåêòîðèè òåêóùåé ïåñíè.

1) Íàæìèòå êíîïêó MENU äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó Menu.

2) Èñïîëüçóéòå êíîïêè êóðñîðà ââåðõ/âíèç äëÿ âûáîðà “1: Track” è êíîïêàìè êóðñîðà âûáåðèòå “Master”.
Èíà÷å, âû ìîæåòå âûáðàòü “1. Track” íàæàòèåì êíîïêè êàíàëà “1” âìåñòî èñïîëüçîâàíèÿ êíîïîê êóðñîðà
ââåðõ/âíèç.

3) Íàæìèòå êíîïêó ENTER/OK äëÿ ïåðåõîäà íà
ñòðàíèöó Master Play File. Ïðè îòêàçå íàæìèòå
êíîïêó EXIT/CANCEL äëÿ âîçâðàòà íà ñòðàíèöó
Menu.

4) Èñïîëüçóéòå êíîïêè êóðñîðà ââåðõ/âíèç äëÿ
âûáîðà ôàéëà WAV.

5) Íàæìèòå êíîïêó ENTER/OK. Äèñïëåé îòîáðàçèò
“Select Wav File: Are you sure?”. Ïðè îòêàçå
íàæìèòå êíîïêó EXIT/CANCEL äëÿ âîçâðàòà íà
ñòðàíèöó Master Play File.

6) Íàæìèòå êíîïêó ENTER/OK åùå ðàç. 

Äèñïëåé îòîáðàçèò “Select Wav File: Working...”, à ïî îêîí÷àíèè îïåðàöèè — “Select Wav File: Completed”.

7) Íàæìèòå êíîïêó ENTER/OK äëÿ âîçâðàòà íà ñòðàíèöó Menu.

Âû ìîæåòå âûáðàòü ñòåðåîôàéë òîëüêî 44.1 êÃö/16 áèò. Â ïðîòèâíîì ñëó÷àå îòîáðàçèòñÿ ñîîáùåíèå îá
îøèáêå. Â òàêîì ñëó÷àå, íàæìèòå êíîïêó ENTER/OK äëÿ âîçâðàòà íà ñòðàíèöó Master Play File.

2"5. Выбор файла трека канала (VTrack)
Âû ìîæåòå âûáðàòü âèðòóàëüíûé òðåê (VT1 — VT8), ôàéë WAV ìàñòåð-òðåêà èëè ôàéë WAV, çàãðóæåííûé â
D888 â ðåæèìå USB. Âû ìîæåòå âûáðàòü òîëüêî ôàéëû WAV (44.1 êÃö, 16 áèò), íàõîäÿùèåñÿ â äèðåêòîðèè
òåêóùåé ïåñíè.

Âû íå ìîæåòå èñïîëüçîâàòü ôàéë, óæå âûáðàííûé äëÿ ìàñòåð-òðåêà.

Âûáîð âèðòóàëüíîãî òðåêà

Ñì. ñòð. 26.

Âûáîð ôàéëà WAV 

Âû íå ìîæåòå çàïèñûâàòü èëè ðåäàêòèðîâàòü òðåê, äëÿ êîòîðîãî âûáðàí ôàéë WAV. Äëÿ ýòèõ îïåðàöèé
íåîáõîäèìî âûáðàòü âèðòóàëüíûé òðåê (VT1 — VT8).

Äëÿ âûáîðà ìîíîôàéëà WAV, îí äîëæåí áûòü íàèìåíîâàí ïîñðåäñòâîì àâòîìàòè÷åñêîãî ïðåîáðàçîâàíèÿ
èìåí D888 (TRK01VT1.WAV, TRK01VT2.WAV,... TRK08VT8.WAV). Ýòè ôàéëû ìîæíî ïåðåèìåíîâàòü ñ
ïîìîùüþ ïîäêëþ÷åíèÿ D888 ê êîìïüþòåðó ïî USB. Ïîñëå òàêîãî ïåðåèìåíîâàíèÿ, D888 áóäåò ðàñïîçíàâàòü
èõ â êà÷åñòâå âèðòóàëüíûõ òðåêîâ. Ñì. ñòð. 26.

Ïðè âûáîðå ñòåðåîôàéëà WAV, îí áóäåò íàçíà÷åí íà ñîñåäíþþ ïàðó òðåêîâ (1-2, 3-4, 5-6, 7-8).

Âû íå ìîæåòå èñïîëüçîâàòü ôàéë, óæå âûáðàííûé äëÿ äðóãîãî òðåêà.

1) Íàæìèòå êíîïêó MENU äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó Menu.

2) Èñïîëüçóéòå êíîïêè êóðñîðà ââåðõ/âíèç äëÿ âûáîðà “1: Track” è êíîïêàìè êóðñîðà âûáåðèòå “VTrack”. 
Èíà÷å, âû ìîæåòå âûáðàòü “1: Track” íàæàòèåì êíîïêè êàíàëà “1” âìåñòî èñïîëüçîâàíèÿ êíîïîê êóðñîðà
ââåðõ/âíèç.

3) Íàæìèòå êíîïêó ENTER/OK äëÿ ïåðåõîäà íà
ñòðàíèöó Virtual/Wav.

4) Èñïîëüçóéòå êíîïêè êóðñîðà ââåðõ/âíèç äëÿ
âûáîðà òðåêà, íà êîòîðûé íàçíà÷àåòñÿ ôàéë WAV
è êíîïêàìè êóðñîðà âûáåðèòå “WavST?”. 
Èíà÷å, âû ìîæåòå âûáðàòü òðåê íàæàòèåì êíîïîê
êàíàëîâ 1 — 8 âìåñòî èñïîëüçîâàíèÿ êíîïîê êóðñîðà ââåðõ/âíèç.
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Ïðè ñìåíå âûáîðà òðåêà, äëÿ êîòîðîãî âûáðàí
ôàéë, ïðè âûáîðå èìåíè ôàéëà îòîáðàçèòñÿ
ñèìâîë “?”.

5) Íàæìèòå êíîïêó ENTER/OK äëÿ ïåðåõîäà íà
ñòðàíèöó Wave File.

6) Èñïîëüçóéòå êíîïêè êóðñîðà ââåðõ/âíèç äëÿ
âûáîðà ôàéëà WAV.

7) Íàæìèòå êíîïêó ENTER/OK. Äèñïëåé îòîáðàçèò “Select Wav File: Are you sure?”. Ïðè îòêàçå íàæìèòå
êíîïêó EXIT/CANCEL äëÿ âîçâðàòà íà ñòðàíèöó Virtual/Wav.

8) Íàæìèòå êíîïêó ENTER/OK åùå ðàç.

Äèñïëåé îòîáðàçèò “Select Wav File: Working...”, à ïî îêîí÷àíèè îïåðàöèè — “Select Wav File: Completed”.

Ïîñêîëüêó âûáðàííûé ôàéë — ñòåðåîôîíè÷åñêèé, òðåêè 1-2, 3-4, 5-6 èëè 7-8 áóäóò ñîäåðæàòü ëåâûé è ïðàâûé
êàíàëû ñîîòâåòñòâåííî.

9) Íàæìèòå êíîïêó ENTER/OK äëÿ âîçâðàòà íà ñòðàíèöó Virtual/ Wav.

10) Ïî îêîí÷àíèè óñòàíîâêè âñåõ êàíàëîâ è îòñóòñòâèè ñèìâîëîâ “?” íà ñòðàíèöå Virtual/Wav, íàæìèòå êíîïêó
EXIT/CANCEL (èëè êíîïêó Menu) äëÿ âîçâðàòà íà ñòðàíèöó Menu.

2"6. Удаление данных трека (Delete)
Ýòà êîìàíäà óäàëÿåò äàííûå âèðòóàëüíûõ òðåêîâ, íå âûáðàííûõ äëÿ òðåêîâ êàíàëîâ 1 — 8 è ôàéëîâ WAV,
êðîìå âûáðàííîãî äëÿ ìàñòåð-òðåêà. Áëàãîäàðÿ ýòîìó, âûñâîáîæäàåòñÿ äèñêîâîå ïðîñòðàíñòâî.

Ïðè âûáîðå ìàñòåð-òðåêà, óäàëÿþòñÿ âñå ôàéëû WAV, íå íàçíà÷åííûå íà ìàñòåð-òðåê èëè òðåêè êàíàëîâ.

Áóäüòå âíèìàòåëüíû, äëÿ äàííîé îïåðàöèè ôóíêöèÿ Undo íåäîñòóïíà.

1) Íàæìèòå êíîïêó MENU äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó Menu.

2) Èñïîëüçóéòå êíîïêè êóðñîðà ââåðõ/âíèç äëÿ âûáîðà “1: Track” è êíîïêàìè êóðñîðà âûáåðèòå “Delete”.
Èíà÷å, âû ìîæåòå âûáðàòü “1: Track” íàæàòèåì êíîïêè êàíàëà “1” âìåñòî èñïîëüçîâàíèÿ êíîïîê êóðñîðà
ââåðõ/âíèç.

3) Íàæìèòå êíîïêó ENTER/OK äëÿ ïåðåõîäà íà
ñòðàíèöó Delete Unused V.Track. Ïðè îòêàçå
íàæìèòå êíîïêó EXIT/CANCEL äëÿ âîçâðàòà íà
ñòðàíèöó Menu.

4) Èñïîëüçóéòå êíîïêè êóðñîðà ââåðõ/âíèç äëÿ
âûáîðà òðåêà èëè ìàñòåð-òðåêà, íåèñïîëüçóåìûå
äàííûå êîòîðîãî áóäóò óäàëåíû. Èíà÷å, èñïîëüçóéòå êíîïêè êàíàëîâ 1 — 8 èëè êíîïêó MASTER äëÿ
îñóùåñòâëåíèÿ âûáîðà.

5) Íàæìèòå êíîïêó ENTER/OK. Äèñïëåé îòîáðàçèò
“Delete Unused V.Track: Are you sure?”. Ïðè îòêàçå
íàæìèòå êíîïêó EXIT/CANCEL äëÿ âîçâðàòà íà
ñòðàíèöó Delete Unused V.Track.

6) Íàæìèòå êíîïêó ENTER/OK åùå ðàç.

Äèñïëåé îòîáðàçèò “Delete Unused V.Track: Working...”, à ïî îêîí÷àíèè îïåðàöèè âû âåðíåòåñü íà ñòðàíèöó
Delete Unused V.Track.

Åñëè âûáðàííûé òðåê ñîäåðæèò òîëüêî èñïîëüçóåìûå äàííûå, îòîáðàçèòñÿ ñîîáùåíèå îá îøèáêå. Íàæìèòå
êíîïêó ENTER/OK äëÿ âîçâðàòà íà ñòðàíèöó Delete Unused V.Track.

7) Ïî îêîí÷àíèè îïåðàöèè íàæìèòå êíîïêó EXIT/CANCEL (èëè êíîïêó Menu) äëÿ âîçâðàòà íà ñòðàíèöó
Menu.
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Дополнительные функции
1. Настройка контраста
Ïðè ïëîõîé ÷èòàåìîñòè äèñïëåÿ ìîæíî ïîäñòðîèòü åãî êîíòðàñòíîñòü.

1) Íàæìèòå êíîïêó MENU äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó Menu.

2) Èñïîëüçóéòå êíîïêè êóðñîðà ââåðõ/âíèç äëÿ âûáîðà “6. LCD Contrast”.

Èíà÷å, âû ìîæåòå âûáðàòü “6: LCD Contrast” íàæàòèåì êíîïêè êàíàëà “6” âìåñòî èñïîëüçîâàíèÿ êíîïîê
êóðñîðà ââåðõ/âíèç.

3) Êíîïêàìè êóðñîðà âëåâî/âïðàâî èçìåíèòå êîíòðàñò.

Ïðè ìîäèôèêàöèè óñòàíîâêè, ïîñëå çíà÷åíèÿ îòîáðàæàåòñÿ ñèìâîë “?”. Äëÿ
îòìåíû íàæìèòå êíîïêó EXIT/CANCEL; ñèìâîë “?” èñ÷åçíåò, è îòîáðàçèòñÿ
ïðåäûäóùàÿ ñòðàíèöà.

4) Íàæìèòå êíîïêó ENTER/OK.

Ñèìâîë “?” èñ÷åçíåò, è íîâàÿ óñòàíîâêà áóäåò ïðèíÿòà.

2. Использование ножного переключателя
Äëÿ îñóùåñòâëåíèÿ ðó÷íîé âðåçêè ìîæíî èñïîëüçîâàòü íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü (ðåêîìåíäóåòñÿ îïöèîíàëüíûé
Korg PS-1). Ïîäêëþ÷èòå åãî ê ðàçúåìó FOOT SW. Äëÿ íîæíîãî ïåðåêëþ÷àòåëÿ íåîáõîäèìî óñòàíîâèòü
êîððåêòíóþ ïîëÿðíîñòü.

Ïðè èñïîëüçîâàíèè Korg PS-1 ïîëÿðíîñòü óñòàíàâëèâàòü íå îáÿçàòåëüíî.

1) Íàæìèòå êíîïêó MENU äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó Menu.

2) Èñïîëüçóéòå êíîïêè êóðñîðà ââåðõ/âíèç äëÿ âûáîðà “7. Foot Switch,” è íàæìèòå êíîïêó ENTER/OK.
Èíà÷å, âû ìîæåòå âûáðàòü “7: Foot Switch” íàæàòèåì êíîïêè êàíàëà “7” âìåñòî êíîïîê êóðñîðà
ââåðõ/âíèç.

3) Ïîäêëþ÷èòå íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü ê ðàçúåìó FOOT SW.

4) Êíîïêàìè êóðñîðà âëåâî/âïðàâî îïðåäåëèòå
ïîëÿðíîñòü.

5) Óñòàíîâèòå äàííûé ïàðàìåòð òàê, ÷òîáû èíäèêàòîð
ïîëÿðíîñòè “Check status” ON ïîÿâëÿëñÿ ïðè
íàæàòèè íà íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü.

6) Äëÿ ïîäòâåðæäåíèÿ íàæìèòå êíîïêó ENTER/OK,
äëÿ îòìåíû — íàæìèòå êíîïêó EXIT/ CANCEL. Âû âåðíåòåñü íà ñòðàíèöó Menu.

3. Undo и Redo
Êîãäà ãîðèò èíäèêàòîð UNDO èëè REDO, âû ìîæåòå âåðíóòüñÿ ê ñîñòîÿíèþ ïåðåä ïîñëåäíåé âûïîëíåííîé
îïåðàöèåé. Undo è Redo ïîçâîëÿþò âåðíóòüñÿ òîëüêî íà øàã íàçàä. Undo è Redo äîñòóïíû äëÿ ñëåäóþùèõ
îïåðàöèé.

• Çàïèñü òðåêà êàíàëà (ñòð. 27)

• Çàïèñü ñ íàëîæåíèåì 

• Çàïèñü ñ ñóììèðîâàíèåì (ñòð. 27)

• Çàïèñü ìàñòåð-òðåêà (ñòð. 28)

• Êîïèðîâàíèå òðåêà (ñòð. 37)

• Ñòèðàíèå òðåêà (ñòð. 38)

• Îáìåí òðåêîâ (ñòð. 38)

Äàííûå undo è redo óíè÷òîæàþòñÿ ïðè âûáîðå èëè ïåðåçàãðóçêå ïåñíè (èíäèêàòîðû UNDO è REDO ãàñíóò).
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Ïðèìåðû

• Êîïèðîâàíèå òðåêà

1) Ñêîïèðóéòå òðåê.

2) Èíäèêàòîð UNDO çàãîðèòñÿ.

3) Íàæìèòå êíîïêó UNDO/REDO.

4) Èíäèêàòîð UNDO ïîãàñíåò, è çàãîðèòñÿ èíäèêàòîð REDO.

5) Îïåðàöèÿ êîïèðîâàíèÿ òðåêà áóäåò îòìåíåíà.

Òàêèì ñïîñîáîì, Undo îòìåíÿåò ïðåäûäóùóþ îïåðàöèþ, íî ñ ïîìîùüþ Redo ìîæíî âîññòàíîâèòü ðåçóëüòàò
ïðîèçâåäåííîé îïåðàöèè.

• Âîññòàíîâëåíèå ðåçóëüòàòà îòìåíû êîïèðîâàíèÿ òðåêà

1) Óáåäèòåñü, ÷òî èíäèêàòîð REDO ãîðèò.

2) Íàæìèòå êíîïêó UNDO/REDO.

3) Èíäèêàòîð REDO ïîãàñíåò, è çàãîðèòñÿ èíäèêàòîð UNDO.

4) Äàííûå âåðíóòñÿ ê ñîñòîÿíèþ, ïðåäøåñòâóþùåìó Undo.

Åñëè âûïîëíèòü ñëåäóþùóþ îïåðàöèþ ïðè ñâåòÿùåìñÿ èíäèêàòîðå REDO, îí ïîãàñíåò, è çàãîðèòñÿ èíäèêàòîð
UNDO. Undo îòìåíÿåò ïîñëåäíþþ îïåðàöèþ, íî Redo îòìåíÿåò òîëüêî ðåçóëüòàò ïðèìåíåíèÿ Undo.

4. Форматирование диска
Äàííàÿ îïåðàöèÿ ïðîâîäèòñÿ ïðè ÷àñòîì âîçíèêíîâåíèè â ïðîöåññå ðàáîòû ñîîáùåíèé “Drive error occurred”
èëè äëÿ ïîëíîãî óíè÷òîæåíèÿ âñåõ äàííûõ íà äèñêå. 

Ïðè ôîðìàòèðîâàíèè äèñêà, âñå äàííûå íà íåì áóäóò óíè÷òîæåíû, ïîýòîìó ïðåäâàðèòåëüíî ñîõðàíèòå
íóæíûå äàííûå â êîìïüþòåðå. 

Ïðè îòêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ â ïðîöåññå ôîðìàòèðîâàíèÿ âíóòðåííåãî äèñêà, D888 ìîæåò íà÷àòü íåêîððåêòíî
ôóíêöèîíèðîâàòü. 

1) Íàæìèòå êíîïêó MENU äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó Menu.

2) Èñïîëüçóéòå êíîïêè êóðñîðà ââåðõ/âíèç äëÿ âûáîðà “8. HDD Format”.

Èíà÷å, âû ìîæåòå âûáðàòü “8. HDD Format” íàæàòèåì êíîïêè êàíàëà “8” âìåñòî èñïîëüçîâàíèÿ êíîïîê
êóðñîðà ââåðõ/âíèç.

3) Íàæìèòå êíîïêó ENTER/OK.

Ýêðàí îòîáðàçèò “HDD Format: All Data... Are you
sure?”. Ïðè îòêàçå íàæìèòå êíîïêó EXIT/ CAN-
CEL äëÿ âîçâðàòà íà ñòðàíèöó Menu.

4) Äëÿ ôîðìàòèðîâàíèÿ äèñêà, êíîïêàìè êóðñîðà
âûáåðèòå “Yes” â ïîëå “Execute” è çàòåì íàæìèòå
êíîïêó ENTER/OK.

Ýêðàí îòîáðàçèò “HDD Format: Working...”, è
çàòåì “HDD Format: Completed”.

Åñëè äèñê ñîäåðæèò çàùèùåííûå ïåñíè, åãî
ôîðìàòèðîâàíèå íåâîçìîæíî. Â ýòîì ñëó÷àå, ïåðåä ôîðìàòèðîâàíèåì îòìåòüòå ïîëå “Ignore Protect: ON”.

5) Íàæìèòå êíîïêó ENTER/OK äëÿ âîçâðàòà íà ñòðàíèöó Menu.

5. Обмен данными с компьютером
Ê D888 íå ìîãóò áûòü ïîäêëþ÷åíû ïåðèôåðèéíûå óñòðîéñòâà USB, òèïà õàðä-äèñêîâ èëè ïðèâîäîâ CD-R/RW.

D888 èìååò ðàçúåì USB äëÿ ñâÿçè è îáìåíà äàííûìè ñ êîìïüþòåðîì. 

Ïðè USB-êîììóòàöèè D888 ñ êîìïüþòåðîì è âõîäå â ðåæèì USB, äîñòóïíû ñëåäóþùèå îïåðàöèè.

• Êîïèðîâàíèå äàííûõ òðåêîâ (WAV) â êîìïüþòåð

• Êîïèðîâàíèå ôàéëîâ WAV èç êîìïüþòåðà â D888
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• Ïåðåèìåíîâàíèå äèðåêòîðèé è ôàéëîâ (ñ íåêîòîðûìè îãðàíè÷åíèÿìè)

• Àðõèâèðîâàíèå äàííûõ

• Îáíîâëåíèå ïðîãðàììíîãî îáåñïå÷åíèÿ

• Èñïîëüçîâàíèå D888 â êà÷åñòâå âíåøíåãî äèñêà äëÿ êîìïüþòåðà

• Äåôðàãìåíòàöèÿ õàðä-äèñêà

5"1. Режим USB
Ïðè âêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ D888, ñîåäèíåííîãî ñ êîìïüþòåðîì USB-êàáåëåì, îí âõîäèò â ðåæèì USB ñðàçó ïîñëå
îòîáðàæåíèÿ ñòàðòîâîãî ýêðàíà.

Ïîëüçîâàòåëè Windows (Windows Me/2000 è ñòàðøå)

Äëÿ ðàáîòû D888 ïîä óïðàâëåíèåì Windows 98 íåîáõîäèìî óñòàíîâèòü äðàéâåð óñòðîéñòâà. Çà èíôîðìàöèåé
îáðàùàéòåñü íà ñàéò www.korg.com. 

Ñîñòîÿíèå ýêðàíà êîìïüþòåðà çàâèñèò îò îïåðàöèîííîé ñèñòåìû, â äàííîì ïðèìåðå óñòàíîâëåíà Windows
XP.

1) Ïåðåä êîììóòàöèåé âêëþ÷èòå êîìïüþòåð è çàïóñòèòå îïåðàöèîííóþ ñèñòåìó. Ïîäêëþ÷èòå USB-êàáåëåì
êîìïüþòåð ê ðàçúåìó USB íà D888. Ïðàâèëüíî îðèåíòèðóéòå ðàçúåì è ââîäèòå åãî íà ïîëíóþ ãëóáèíó.

2) Íàæìèòå êíîïêó USB äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó
USB.

Íå îòêëþ÷àéòå USB-êàáåëü è ïèòàíèå êîìïüþòåðà
ïðè îòîáðàæåíèè äàííîãî ýêðàíà.

3) Íà êîìïüþòåðå îòîáðàçèòñÿ ïðèâîä “Local disk (*:)”. 

Ïðè ïåðâîì ïîäêëþ÷åíèè D888 ê êîìïüþòåðó óñòàíîâèòñÿ äðàéâåð óñòðîéñòâà.

4) Â ïðèâîäå “Local disk (*:)” îòîáðàæàåòñÿ ñîäåðæèìîå
äèñêà D888. Ñêîïèðóéòå íåîáõîäèìûå äàííûå ñ íåãî â
êîìïüþòåð èëè íàîáîðîò.

5) Îòêëþ÷èòå D888 îò êîìïüþòåðà. 

Ùåëêíèòå ëåâîé êíîïêîé ìûøè èêîíêó ( ),
îòîáðàæåííóþ â ïðàâîé ÷àñòè ïàíåëè çàäà÷. Â
íèñïàäàþùåì ìåíþ âûáåðèòå “Safely remove USB Mass
Storage Device”. 

Â Windows Me “USB Mass Storage Device” îòîáðàæàåòñÿ êàê “USB disk”.

Ïîëüçîâàòåëè Macintosh (Mac OS9.0.4 è ñòàðøå)

1) Ïîäêëþ÷èòå USB-êàáåëåì êîìïüþòåð ê ðàçúåìó USB íà D888. Ïðàâèëüíî îðèåíòèðóéòå ðàçúåì è ââîäèòå
åãî íà ïîëíóþ ãëóáèíó.
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2) Íàæìèòå êíîïêó USB äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó USB.

Íå îòêëþ÷àéòå USB-êàáåëü è ïèòàíèå êîìïüþòåðà ïðè îòîáðàæåíèè äàííîãî ýêðàíà.

3) Íà ðàáî÷åì ñòîëå êîìïüþòåðà îòîáðàçèòñÿ ïðèâîä “Unnamed”. 

Ïðè ïåðâîì ïîäêëþ÷åíèè D888 ê êîìïüþòåðó óñòàíîâèòñÿ äðàéâåð óñòðîéñòâà.

4) Â ïðèâîäå “Unnamed” îòîáðàæàåòñÿ ñîäåðæèìîå äèñêà D888. Ñêîïèðóéòå íåîáõîäèìûå äàííûå ñ íåãî â
êîìïüþòåð èëè íàîáîðîò.

5) Ïåðåìåñòèòå ïîäêëþ÷åííûé ïðèâîä â êîðçèíó èëè â ìåíþ êîìàíä “File” âûáåðèòå “Put Away”. 

6) Íàæìèòå êíîïêó USB èëè ðàñêîììóòèðóéòå USB-êàáåëü.

Åñëè îñòàâèòü D888 ïîäêëþ÷åííûì ê êîìïüþòåðó êàáåëåì USB, ïðè âêëþ÷åíèè D888 îòîáðàçèòñÿ ñòðàíèöà
USB, è ïðèáîð ïåðåéäåò â ðåæèì USB.

5"2. Операции с файлами
Êîìïüþòåð ðàñïîçíàåò D888 â êà÷åñòâå âíåøíåãî äèñêà “Local disk (*:)” (èëè “Unnamed”).

Ýòîò äèñê ñîäåðæèò äèðåêòîðèþ D888SONG. Âíóòðè íåå ñîçäàåòñÿ äèðåêòîðèÿ äëÿ êàæäîé ïåñíè.

Äèðåêòîðèÿ ïåñíè ñîäåðæèò ôàéëû äàííûõ (WAV) è ôàéë óñòàíîâîê ïåñíè.

Âû ìîæåòå êîïèðîâàòü ýòè äèðåêòîðèè â êîìïüþòåð è îáðàòíî.

Ôàéëû WAV, óäîâëåòâîðÿþùèå óñëîâèÿì D888, òàêæå ìîæíî êîïèðîâàòü èç êîìïüþòåðà, à êîìïüþòåð ìîæíî
èñïîëüçîâàòü äëÿ ïåðåèìåíîâàíèÿ äèðåêòîðèé è ôàéëîâ. Ïîäðîáíîñòè íà ñòð. 47.

6. Синхронизация по MIDI
MIDI (Musical Instrument Digital Interface, öèôðîâîé èíòåðôåéñ ìóçûêàëüíûõ èíñòðóìåíòîâ) —
ñòàíäàðòèçèðîâàííàÿ ñèñòåìà ïðàâèë, îïðåäåëÿþùèõ ïðîòîêîëû îáìåíà óïðàâëÿþùåé è äðóãîé èíôîðìàöèåé
ìåæäó ýëåêòðîííûìè ìóçûêàëüíûìè èíñòðóìåíòàìè, êîìïüþòåðàìè è äðóãèì îáîðóäîâàíèåì.

6"1. MIDI"коммутация
Äëÿ êîììóòàöèè èñïîëüçóþòñÿ ñïåöèàëüíûå MIDI-êàáåëè, êîòîðûå êîììóòèðóþòñÿ ñ MIDI-ïîðòàìè âíåøíåãî
îáîðóäîâàíèÿ è D888.

Âûõîä MIDI OUT: Äàííûé ðàçúåì èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïåðåäà÷è MIDI-äàííûõ èç D888 âî âíåøíèå MIDI-
óñòðîéñòâà. MIDI-êàáåëü ñîåäèíÿåò ýòî ãíåçäî ñî âõîäîì MIDI IN âíåøíåãî îáîðóäîâàíèÿ.

6"2. MIDI"сообщения D888
Ïîñêîëüêó D888 ïåðåäàåò MTC (MIDI Time Code), îí ìîæåò ðàáîòàòü ñèíõðîííî ñ âíåøíèì ñåêâåíñåðîì èëè
ðåêîðäåðîì. ×àñòîòà êàäðîâ ðàâíà 30 fps, à ôîðìàò MTC — 30 NDF.

D888 ìîæåò ðàáîòàòü òîëüêî â êà÷åñòâå ìàñòåðà.

Â ðóêîâîäñòâå ïîëüçîâàòåëÿ ïðèâåäåíà òàáëèöà MIDI-ñîîáùåíèé, ïåðåäàâàåìûõ è ïðèíèìàåìûõ óñòðîéñòâîì.
Ïðè ñîâìåñòíîé ðàáîòå äâóõ MIDI-óñòðîéñòâ, ñðàâíèâàéòå èõ òàáëèöû MIDI-ñîîáùåíèé äëÿ îðãàíèçàöèè
êîððåêòíîé ñâÿçè ìåæäó íèìè.

6"3. Установки MIDI"синхронизации
Ìîæíî çàñèíõðîíèçèðîâàòü âíåøíåå MIDI-óñòðîéñòâî îò D888. Åñëè ñèíõðîíèçàöèÿ íà èñïîëüçóåòñÿ, âî
èçáåæàíèå ñáîåâ âûáèðàéòå çäåñü óñòàíîâêó “OFF”.

1) Íàæìèòå êíîïêó MENU äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó Menu.

2) Êíîïêàìè êóðñîðà ââåðõ/âíèç âûáåðèòå “5. MIDI Out”. 
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D888SONG (äèðåêòîðèÿ)

SONG0001 (äèðåêòîðèÿ)... ñîçäàåòñÿ äëÿ íîâîé ïåñíè

Local disk / Unnamed (ïðèâîä)

SONG0001.SNG (ôàéë óñòàíîâîê ïåñíè)

TRK01VT1.WAV (ôàéë WAV äëÿ òðåêà 1)

TRK02VT1.WAV (ôàéë WAV äëÿ òðåêà 2)

Ñîçäàâàåìûå ïðè çàïèñè ôàéëû



Âìåñòî êíîïîê êóðñîðà ââåðõ/âíèç ìîæíî èñïîëüçîâàòü êíîïêó êàíàëà “5”.

3) Êíîïêàìè êóðñîðà âûáåðèòå “ON” èëè “OFF”. Ïðè ñìåíå òåêóùåé óñòàíîâêè
îòîáðàçèòñÿ ñèìâîë “?”.

4) Äëÿ ïðèíÿòèÿ èçìåíåíèé íàæìèòå êíîïêó ENTER/OK, äëÿ îòìåíû íàæìèòå
êíîïêó EXIT/ CANCEL.

7. Обновление системы

7"1. Загрузка операционной системы
Íàèáîëåå ïðîñòûì ñïîñîáîì ÿâëÿåòñÿ çàãðóçêà ôàéëà ñ ñàéòà Korg (www.korg.com). 

Ïîäêëþ÷èòå USB-êàáåëü îò D888 ê êîìïüþòåðó è ñêîïèðóéòå ñèñòåìíûé ôàéë â êîðíåâîé êàòàëîã õàðä-äèñêà
D888.

7"2. Обновление системы
Åñëè âî âðåìÿ çàãðóçêå ñèñòåìû îòêëþ÷àåòñÿ ïèòàíèå, D888 ìîæåò âûéòè èç ñòðîÿ. Â ýòîì ñëó÷àå
îáðàòèòåñü â òåõöåíòð Korg.

1) Íàæìèòå êíîïêó MENU äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó Menu.

2) Èñïîëüçóéòå êíîïêè êóðñîðà ââåðõ/âíèç äëÿ âûáîðà “System Load”.

3) Íàæìèòå êíîïêó ENTER/OK. Ýêðàí îòîáðàçèò
“System Load: Are you sure?”. Äëÿ îòêàçà
íàæìèòå êíîïêó EXIT/ CANCEL.

4) Äëÿ âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè, êíîïêàìè êóðñîðà
âûáåðèòå “Yes” â ïîëå “Execute” è çàòåì
íàæìèòå êíîïêó ENTER/OK. Äèñïëåé îòîáðàçèò
“System Load: Working...”.

5) Ïî îêîí÷àíèè ïðîöåññà çàãðóçêè, äèñïëåé îòîáðàçèò “System will shut down.
Press OK”.

6) Íàæìèòå êíîïêó ENTER/OK.

D888 îòêëþ÷èòñÿ è ïåðåéäåò â ðåæèì îæèäàíèÿ (çàãîðèòñÿ èíäèêàòîð
STANDBY).

7) Íàæìèòå êíîïêó ON äëÿ âêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ.

D888 çàïóñòèòñÿ ñ íîâîé ñèñòåìîé.

Ïðè îøèáêå, D888 îòîáðàçèò ñîîòâåòñòâóþùåå ñîîáùåíèå (Ñì. ñòð. 45 “Ñîîáùåíèÿ”).

Korg D888. Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ          <43>   49



ПППП рррр ииии лллл оооо жжжж ееее нннн ииии яяяя

Неисправности
Питание и дисплей

Íå âêëþ÷àåòñÿ ïèòàíèå

• Ïðîâåðüòå êîððåêòíîñòü ïîäêëþ÷åíèÿ ê ðîçåòêå (ñòð. 6).

• Ïðîâåðüòå âêëþ÷åíèå âûêëþ÷àòåëÿ POWER ON íà òûëüíîé ïàíåëè (ñòð. 6).

Äèñïëåé ïóñò

• Ïðîâåðüòå âêëþ÷åíèå âûêëþ÷àòåëÿ ïèòàíèÿ íà âåðõíåé ïàíåëè (ñòð. 6, 11).

• Ïðîâåðüòå êîððåêòíîñòü óñòàíîâêè êîíòðàñòà (ñòð. 40).

Âåðòèêàëüíûå ëèíèè íà äèñïëåå

• Â çàâèñèìîñòè îò ñîñòîÿíèÿ äèñïëåÿ, íà íåì ìîãóò áûòü çàìåòíû âåðòèêàëüíûå ëèíèè, íî ýòî íå ÿâëÿåòñÿ
íåèñïðàâíîñòüþ.

• Îòêîððåêòèðóéòå óñòàíîâêè êîíòðàñòà è óãëà íàêëîíà (ñòð. 40).

Отсутствует звук
• Ïðîâåðüòå ïèòàíèå D888 èëè ïîäêëþ÷åííîãî îáîðóäîâàíèÿ (ñòð. 7).

• Ïðîâåðüòå ïîëîæåíèå ôåéäåðà MASTER è ðåãóëÿòîðîâ MONITOR LEVEL è PHONES LEVEL.

• Ïðîâåðüòå óðîâíè êàíàëîâ. 

Îòñóòñòâóåò âîñïðîèçâåäåíèå

• Ïðè íàæàòîé êíîïêå REC/PLAY ïðîâåðüòå óñòàíîâêè êíîïîê êàíàëîâ â PLAY (ñòð. 10).

• Ïðè íàæàòîé êíîïêå CH ON ïðîâåðüòå âêëþ÷åíèå êíîïîê êàíàëîâ (ñòð. 10).

Îòñóòñòâóåò èëè ìàë âõîäíîé ñèãíàë

• Ïðîâåðüòå óñòàíîâêó ðåãóëÿòîðà TRIM.

• Ïðîâåðüòå óðîâíè ñèãíàëîâ.

Íàæìèòå êíîïêó LEVEL METER äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó Level Meter.

Íàæìèòå êíîïêó EXIT/CANCEL äëÿ âûáîðà èçìåðèòåëÿ âõîäíîãî óðîâíÿ è îöåíèòå âõîäíîé ñèãíàë (ñòð.
16, 20).

• Ïðè íàæàòîé êíîïêå REC/PLAY ïðîâåðüòå óñòàíîâêè êíîïîê êàíàëîâ â REC (ñòð. 10).

• Ïðîâåðüòå óñòàíîâêè ìîíèòîðèíãà.

• Ïðè íàæàòîé êíîïêå CH ON ïðîâåðüòå âêëþ÷åíèå êíîïîê êàíàëîâ (ñòð. 10).

• Ïðîâåðüòå âêëþ÷åíèå óñòàíîâêè Auto Input (ñòð. 20, 31). Åñëè Auto Input âêëþ÷åíî, âû íå óñëûøèòå
âõîäíîãî ñèãíàëà ïðè âîñïðîèçâåäåíèè.

Не производится запись
• Ïðîâåðüòå óñòàíîâêó REC/PLAY â REC äëÿ äîðîæêè-íàçíà÷åíèÿ çàïèñè.

• Ïðîâåðüòå óñòàíîâêó êíîïêè CH ON (ñòð. 10).

• Çàùèòó ïåñíè (ñòð. 20, ñòð. 36).

• Ïðîâåðüòå åìêîñòü äèñêà. Óñòàíîâèòå äèñïëåé ñ÷åò÷èêà â “FreeTime” è ïðîâåðüòå äîñòóïíîå äëÿ çàïèñè
âðåìÿ (ñòð. 20). Óäàëèòå íåíóæíûå ïåñíè (ñòð. 35).

• Ïðîâåðüòå óñòàíîâêó ðåæèìà çàïèñè REC/PLAY MODE (ñòð. 29).
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Шум или искажения входного или записанного сигнала
• Ïðîâåðüòå óñòàíîâêó TRIM. Åñëè îíà çàâûøåíà, çâóê áóäåò èñêàæåí. Åñëè çàíèæåíà, ïîâûñèòñÿ óðîâåíü

øóìà. 

Íàæìèòå êíîïêó LEVEL METER äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó Level Meter. Íàæìèòå êíîïêó EXIT/CANCEL
äëÿ âûáîðà èçìåðèòåëÿ âõîäíîãî óðîâíÿ è ðåãóëÿòîðàìè INPUT 1 — INPUT 8 TRIM óñòàíîâèòå çíà÷åíèÿ
ìàêñèìàëüíî âîçìîæíûìè áåç çàãîðàíèÿ îòìåòêè “CLP” íà èçìåðèòåëå óðîâíÿ.

• Íåêîòîðûå ýôôåêòû äîáàâëÿþò â ñèãíàë øóìû èëè èñêàæåíèÿ.

• Åñëè ñèãíàë íà âõîäå èëè âûõîäå ýôôåêòà èñêàæåí, ïðîâåäèòå ñëåäóþùèå ðåãóëèðîâêè.

Ðåãóëÿòîðîì EFFECT êàæäîãî òðåêà êàíàëà óìåíüøèòå óðîâåíü ýôôåêòà.

Ðåãóëÿòîðîì EFFECT RTN óìåíüøèòå óðîâåíü âîçâðàòà ñ ýôôåêòà.

• Åñëè èñêàæåíèÿ ïðîèñõîäÿò â ýêâàëàéçåðå, îòðåãóëèðóéòå óðîâíè ýêâàëèçàöèè.

Не работают эффекты
• Íå íàæàòà êíîïêà EFFECT ON.

• Ðåãóëÿòîð EFFECT êàæäîãî êàíàëà óñòàíîâëåí â ïîëîæåíèå “0” èëè îêîëî “0”.

Óâåëè÷üòå óðîâåíü ïîñûëà íà ýôôåêò ðåãóëÿòîðîì EFFECT íåîáõîäèìîãî êàíàëà. 

• Ðåãóëÿòîð EFFECT RTN óñòàíîâëåí â ïîëîæåíèå “0” èëè îêîëî “0”.

Óâåëè÷üòå óðîâåíü âîçâðàòà ñ ýôôåêòà ðåãóëÿòîðîì EFFECT RTN.

Метроном

Îòñóòñòâóåò çâóê ìåòðîíîìà

• Íå íàæàòà êíîïêà METRONOME.

Íà ñòðàíèöå Metronome óñòàíîâèòå ôëàæîê “Use Metronome”.

• Çàíèæåíà óñòàíîâêà “Volume” íà ñòðàíèöå Metronome.

• Ðåêîðäåð îñòàíîâëåí.

Íàæìèòå êíîïêó PLAY äëÿ ñòàðòà âîñïðîèçâåäåíèÿ. Ìåòðîíîì çâó÷èò ïðè çàïèñè èëè âîñïðîèçâåäåíèè
ðåêîðäåðà.

Ìåòðîíîì çâó÷èò íà ìàñòåð-âûõîäàõ 

• Íà ñòðàíèöå Metronome óñòàíîâèòå “Assign” â “MONITOR”.

Не функционируют кнопки
• Íåêîòîðûå êíîïêè íå ôóíêöèîíèðóþò â ïðîöåññå çàïèñè èëè âîñïðîèçâåäåíèÿ ðåêîðäåðà. Îñòàíîâèòå

ðåêîðäåð è çàòåì âûïîëíèòå îïåðàöèþ.

• Çàêðîéòå îòêðûòîå îêíî íàæàòèåì êíîïêè ENTER/OK èëè EXIT/CANCEL.

MIDI

MIDI-ñåêâåíñåð íå ñèíõðîíèçèðóåòñÿ/Îòñóòñòâóåò MIDI-óïðàâëåíèå

• Ïðîâåðüòå öåëîñòíîñòü è êîððåêòíîñòü ïîäêëþ÷åíèå MIDI-êàáåëÿ. 

Ñèíõðîíèçàöèÿ ïî MTC èëè MIDI Clock îòñóòñòâóåò

• Ïðîâåðüòå óñòàíîâêè ñèíõðîíèçàöèè MIDI-ñåêâåíñåðà. Îáðàòèòåñü ê ðóêîâîäñòâó ïî ýêñïëóàòàöèè MIDI-
ñåêâåíñåðà.

Аудиофайлы

Îòñóòñòâóåò âîñïðîèçâåäåíèå

• Àóäèîôàéë èìååò íåïîääåðæèâàåìûé ôîðìàò (ñòð. 47).
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USB

Êîìïüþòåð íå ðàñïîçíàåò D888

• Ïðîâåðüòå ïðàâèëüíîñòü USB-êîììóòàöèè (ñòð. 12).

• Ïåðåâåäèòå D888 â ðåæèì USB (ñòð. 42).

• Âîçìîæíû ïðîáëåìû ðàñïîçíàâàíèÿ íà íåêîòîðûõ ìîäåëÿõ Macintosh
ñ ðÿäîì îïåðàöèîííûõ ñèñòåì. Â òàêîì ñëó÷àå, îñòàâüòå D888 â ðåæèìå USB è ïðîèçâåäèòå
ïåðåêîììóòàöèþ USB-êàáåëÿ äëÿ ðàñïîçíàâàíèÿ D888.

Îøèáêà ïðè îòêëþ÷åíèè D888 îò êîìïüþòåðà

• Ïðîâåäèòå ïðîöåäóðó êîððåêòíî (ñòð. 42).

Ïðè ïîäêëþ÷åíèè D888 êîìïüþòåð òðåáóåò äðàéâåð

• Îïåðàöèîííàÿ ñèñòåìà êîìïüþòåðà íå ïîääåðæèâàåò D888 (ñòð. 42).

Сообщения
Îêíî ñîîáùåíèÿ çàêðûâàåòñÿ íàæàòèåì êíîïêè ENTER/OK.

Canceled.

Îïåðàöèÿ îòìåíåíà ïîëüçîâàòåëåì.

Cannot execute.

Îïåðàöèÿ íå ìîæåò áûòü âûïîëíåíà.

Check Sum Error.

Ñáîé îáíîâëåíèÿ ñèñòåìû. Ïîâòîðèòå îïåðàöèþ. Ïðè ïîâòîðíûõ ñáîÿõ îáðàòèòåñü â òåõöåíòð.

Completed.

Îïåðàöèÿ óñïåøíî çàâåðøåíà. 

Disk too busy.

Äèñê ñèëüíî ôðàãìåíòèðîâàí. 

Ïîäêëþ÷èòå D888 ê êîìïüþòåðó â ðåæèìå USB è âûïîëíèòå îïåðàöèþ Optimize. 

Âîçìîæíî âîçäåéñòâèå íèçêî÷àñòîòíîé âèáðàöèè. Ñìåíèòå ìåñòîïîëîæåíèå D888.

Drive Error.

Îøèáêà ÷òåíèÿ äèñêà. Ïîäêëþ÷èòå D888 ê êîìïüþòåðó â ðåæèìå USB è âûïîëíèòå îïåðàöèþ “Check Drive”.
Åñëè äàííîå ñîîáùåíèå ïîâòîðÿåòñÿ, ïåðåôîðìàòèðóéòå äèñê. 

Drive Full.

Íåäîñòàòî÷íî äèñêîâîãî ïðîñòðàíñòâà. Óäàëèòå íåíóæíûå âèðòóàëüíûå òðåêè è ïåñíè.

Failed to write System File.

Ñáîé îáíîâëåíèÿ ñèñòåìû. Ïîâòîðèòå îïåðàöèþ. Ïðè ïîâòîðíûõ ñáîÿõ îáðàòèòåñü â òåõöåíòð.

IN-OUT Error.

Äàííîå ñîîáùåíèå ïîÿâëÿåòñÿ, åñëè ïîçèöèÿ IN íàõîäèòñÿ ïîçæå ïîçèöèè OUT èëè åñëè îíè ñîâïàäàþò. Ïðè
èñïîëüçîâàíèè îïåðàöèè Erase Track, ïîçèöèÿ IN íàõîäèòñÿ ïîçæå êîíöà òðåêà.

Memory Full.

Ïîïûòêà çàïèñè áîëåå 100 ìåòîê. Óäàëèòå ëèøíèå ìåòêè è ïîâòîðèòå îïåðàöèþ.

No REC tracks.

Íè îäíà äîðîæêà íå ñòîèò â ðåæèìå ãîòîâíîñòè ê çàïèñè. 
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Not supported file.

Íåïîääåðæèâàåìûé ôîðìàò ôàéëà. Ïðîâåðüòå ôîðìàò çàãðóæàåìîãî ôàéëà WAV.

Song error.

Äàííûå ïåñíè ñîäåðæàò îøèáêó, è îíà íå ìîæåò áûòü çàãðóæåíà èëè âûáðàíà. Óäàëèòå òàêóþ ïåñíþ.

Song Name Error.

Ïåñíÿ ñ òàêèì èìåíåì óæå ñóùåñòâóåò. Èçìåíèòå èìÿ ïåñíè. Èíà÷å, â ðåæèìå USB óäàëèòå äèðåêòîðèþ,
èìåþùóþ ñîâïàäàþùåå ñ ïåñíåé èìÿ.

System File Error.

Íå íàéäåí ñèñòåìíûé ôàéë äëÿ îïåðàöèè “Load System” èëè íåêîððåêòíûé ðàçìåð ôàéëà. Ïðîâåðüòå è
ïåðåñîõðàíèòå ñèñòåìíûé ôàéë.

Time Limit.

Ìàêñèìàëüíîå âðåìÿ íåïðåðûâíîé çàïèñè ðàâíî 6 ÷àñàì. Âûïîëíåíèå îïåðàöèè ðåäàêöèè òðåêà ïðèâåëî ê
òîìó, ÷òî ðåçóëüòàò ïðåâûñèë äàííûé ïðåäåë. Îãðàíè÷üòå äëèòåëüíîñòü ïåñíè çíà÷åíèåì 05:59:59.999.

Too many REC tracks.

Êîëè÷åñòâî äîðîæåê äëÿ çàïèñè ñ àâòî-âðåçêîé ïðåâûñèëî äîïóñòèìûé ïðåäåë â äâà òðåêà.

Уведомительные сообщения

Info: “****”

Âûâîä èíôîðìàöèè äëÿ ïîëüçîâàòåëÿ. 

Íàæìèòå êíîïêó ENTER/OK äëÿ ïðîäîëæåíèÿ îïåðàöèè.

Сообщения о серьезных ошибках

Fatal: “****”

Ñåðüåçíàÿ íåèñïðàâíîñòü D888. 

Çàïèøèòå äàííûå ïîëÿ “****” è îáðàòèòåñü â òåõöåíòð Korg.

Информация о файлах
Структура хард"диска D888
Ïðè ïîäêëþ÷åíèè D888 â ðåæèìå USB, êîìïüþòåð îïðåäåëÿåò åãî õàðä-äèñê â êà÷åñòâå ïðèâîäà ïîä èìåíåì
Local Disk (èëè Unnamed).

Èç êîìïüþòåðà âû ìîæåòå êîïèðîâàòü, ïåðåìåùàòü, óäàëÿòü èëè ïåðåèìåíîâûâàòü äèðåêòîðèè è ôàéëû íà
õàðä-äèñêå D888.

Òèï ôàéëà Äîñòóïíûå îïåðàöèè

Ôàéëû WAV Êîïèðîâàíèå, ïåðåìåùåíèå, óäàëåíèå, ïåðåèìåíîâàíèå

Ôàéëû óñòàíîâîê ïåñåí Êîïèðîâàíèå, ïåðåèìåíîâàíèå

Ïîääåðæèâàåìûé ôîðìàò

Ôàéëîâàÿ ñèñòåìà FAT 32 ñ ïîääåðæêîé äëèííûõ èìåí, äâóõáàéòíûå ñèìâîëû (òèïà ßïîíèè) íå
ïîääåðæèâàþòñÿ.

KORG D888 èìååò ñëåäóþùóþ ñòðóêòóðó (ñì. ðèñ. íà ñëåäóþùåé ñòðàíèöå).

Директория D888SONG
Ñîäåðæèò äàííûå ïåñåí. Âû ìîæåòå ñîçäàòü âíóòðè íåå äèðåêòîðèè ïåñåí â ïðåäåëàõ ñâîáîäíîãî äèñêîâîãî
ïðîñòðàíñòâà. D888 ðàñïîçíàåò äàííûå òîëüêî èç ýòîé äèðåêòîðèè.

D888PM.SYS
Ôàéë ñèñòåìíûõ óñòàíîâîê. Ýòî — åäèíñòâåííûé â ñâîåì ðîäå ôàéë. Íå ïåðåìåùàéòå è íå óäàëÿéòå åãî.
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Директория SONG0001 (директории песен)
Îäíà èç äèðåêòîðèé, ñîçäàâàåìûõ äëÿ êàæäîé ïåñíè. Ïðè ñîçäàíèè íîâîé ïåñíè ïîñëåäîâàòåëüíî ñîçäàþòñÿ
äèðåêòîðèè, íà÷èíàÿ ñ SONG0001. Ïðè ïåðåèìåíîâàíèè ïåñíè â D888, èìÿ ôàéëà óñòàíîâîê ïåñíè â äàííîé
äèðåêòîðèè òàêæå àâòîìàòè÷åñêè ìåíÿåòñÿ.

Åñëè êîìïüþòåð, ïîäêëþ÷åííûé â ðåæèìå USB, èçìåíÿåò èìÿ äèðåêòîðèè, âàì íåîáÿçàòåëüíî èçìåíÿòü èìÿ
ôàéëà óñòàíîâîê ïåñíè (***.SNG) íà ñîîòâåòñòâóþùåå.

Файлы в директории песни

SONG0001.SNG (ôàéë óñòàíîâîê ïåñíè)

Ýòî — ñïåöèôè÷åñêèé äëÿ D888 ôàéë, ñîäåðæàùèé óñòàíîâêè äëÿ êàæäîé êîíêðåòíîé ïåñíè (ìèêøåð, ýôôåêò,
óñòàíîâêè çàïèñè, è ò.ä.). Â äèðåêòîðèè ïåñíè ìîæåò íàõîäèòüñÿ òîëüêî îäèí ôàéë ñ ðàñøèðåíèåì .SNG. Âû
ìîæåòå ñâîáîäíî ïåðåèìåíîâûâàòü åãî, íî ñ îñòîðîæíîñòüþ, ïîñêîëüêó ñîâïàäåíèå åãî èìåíè ñ óæå
ñóùåñòâóþùèìè ôàéëàìè ìîæåò âûçâàòü ñáîé â ðàáîòå.

TRK01VT1.WAV (ôàéëû WAV òðåêîâ)

Ýòî — àóäèîôàéëû äëÿ êàæäîãî òðåêà. ×àñòü
èìåíè ïåðåä ðàñøèðåíèåì (.WAV) ñîçäàåòñÿ
àâòîìàòè÷åñêè ïðè êàæäîé çàïèñè ñîãëàñíî
ñëåäóþùèì óñëîâèÿì.

Äëÿ íàçíà÷åíèÿ ìîíîôàéëîâ WAV, íå
ñîçäàííûõ â D888, íà îòäåëüíûå òðåêè è/èëè
âèðòóàëüíûå òðåêè, îíè äîëæíû áûòü
íàèìåíîâàíû ñîãëàñíî óñëîâèÿì
(TRK01VT1.WAV), îïèñàííûì âûøå.

Åñëè ïåðåèìåíîâàòü ýòè ôàéëû ïîñðåäñòâîì êîìïüþòåðà (ïîäêëþ÷åííîãî â ðåæèìå USB), D888 ïåðåñòàíåò
ðàñïîçíàâàòü èõ â âèäå ôàéëîâ òðåêîâ, è òðåêè, íà êîòîðûå íàçíà÷åíû ýòè ôàéëû, ñòàíóò ïóñòûìè.

Ñòåðåîôàéëû WAV ìîæíî ñâîáîäíî ïåðåèìåíîâûâàòü è íàçíà÷àòü íà ñîñåäíèå ïàðû òðåêîâ.

Ïåðåèìåíîâàíèåì ôàéëîâ, ñîãëàñíî îïèñàííûì âûøå óñëîâèÿì àâòîìàòè÷åñêîãî íàèìåíîâàíèÿ ôàéëîâ
òðåêîâ, âû ìîæåòå èçìåíèòü äàííûå òðåêîâ èëè âèðòóàëüíûõ òðåêîâ.

MST00001.WAV (ôàéë WAV ìàñòåð-òðåêà)

Ýòî — ñòåðåîôàéë WAV, ñîçäàâàåìûé ïðè êàæäîé
çàïèñè ìàñòåð-òðåêà. Èìÿ ôàéëà ñîñòîèò èç MST +
÷èñëî (ïîðÿäêîâûé íîìåð çàïèñè).

Âû ìîæåòå ñîçäàâàòü ìíîæåñòâî ôàéëîâ WAV,
äîïóñòèìûõ ñâîáîäíûì äèñêîâûì ïðîñòðàíñòâîì, íî D888 áóäåò ðàñïîçíàâàòü òîëüêî 100 èç íèõ.

____.WAV (ôàéëû WAV)

Ýòî — àóäèîôàéëû 16 áèò/44.1 êÃö. Èõ ìîæíî èñïîëüçîâàòü â êà÷åñòâå äàííûõ âîñïðîèçâåäåíèÿ äëÿ òðåêîâ.
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D888SONG
(äèðåêòîðèÿ)

SONG0001 (äèðåêòîðèÿ)

SONG0002 (äèðåêòîðèÿ)

SONG0003 (äèðåêòîðèÿ)
D888PM.SYS
(ôàéë)

Local disk / Unnamed

SONG0001 SONG0001.SNG (ôàéë óñòàíîâîê ïåñíè)

TRK01VT1.WAV
(ôàéë WAV òðåêà 1)

TRK02VT1.WAV
(ôàéë WAV òðåêà 2)

              .WAV (ôàéë WAV)

MST00001.WAV
(ôàéë WAV ìàñòåð-òðåêà)

T R K 0 1 V T 1 . W A V (ìîíîôîíè÷åñêèé òðåê)

Èíäèöèðóåò íîìåð òðåêà
TRK01 (òðåê 1)

TRK02 (òðåê 2)

TRK08 (òðåê 8)

Èíäèöèðóåò âèðòóàëüíûé òðåê
VT1 (âèðòóàëüíûé òðåê 1)

VT2 (âèðòóàëüíûé òðåê 2)

VT8 (âèðòóàëüíûé òðåê 8)

M S T 0 0 0 0 1 . W A V (ìàñòåð-òðåê)

Ïðè êàæäîé ïîñëåäîâàòåëüíîé 
çàïèñè ìàñòåð-òðåêà 
íîìåð óâåëè÷èâàåòñÿ íà åäèíèöó



Совместимые с D888 файлы WAV
D888 ïîçâîëÿåò âûáèðàòü äëÿ ðàáîòû ñòåðåîôàéëû WAV. Îí ìîæåò ðàñïîçíàâàòü ìîíîôàéëû WAV, íî ïðè èõ
âûáîðå îòîáðàæàåòñÿ ñîîáùåíèå îá îøèáêå. Äëÿ ðàáîòû ñ ìîíîôàéëàìè, îíè äîëæíû áûòü íàèìåíîâàíû
ñîãëàñíî îïðåäåëåííûì óñëîâèÿì äëÿ D888 (TRK01VT1.WAV, TRK01VT2.WAV, ... TRK08VT8.WAV).

Âû ìîæåòå èñïîëüçîâàòü ìîíîôàéë WAV, åñëè ñ ïîìîùüþ êîìïüþòåðà îí áóäåò ïåðåèìåíîâàí â
ñîîòâåòñòâèå ñ ôàéëîì WAV òðåêà, àâòîìàòè÷åñêè íàèìåíîâàííûì â D888.

D888 ìîæåò îòîáðàæàòü äî 16 ñèìâîëîâ èìåíè ôàéëà WAV, íî âîçìîæåí âûâîä íà ýêðàí òîëüêî 8 èç íèõ.
Ôàéëû WAV ñ èìåíàìè, ñîñòîÿùèìè èç 17 è áîëåå ñèìâîëîâ, òàêæå ðàñïîçíàþòñÿ, íî ðåêîìåíäóåòñÿ
ïðåäâàðèòåëüíî ñîêðàòèòü èõ íàçâàíèå äëÿ áîëåå êîìôîðòíîé ÷èòàåìîñòè íà ýêðàíå D888.

Файлы песен
D888 èìååò óñòàíîâêè, íåçàâèñèìî ñîõðàíÿþùèåñÿ äëÿ êàæäîé ïåñíè è óñòàíîâêè, ðàñïðîñòðàíÿþùèåñÿ íà âñå
ïåñíè. Óñòàíîâêè ðåãóëÿòîðîâ LEVEL ìîíèòîðèíãà, íàóøíèêîâ è TRIM íå çàïîìèíàþòñÿ. Èõ íåîáõîäèìî
óñòàíàâëèâàòü âðó÷íóþ. Äàííûå Undo/Redo òåðÿþòñÿ ïðè îòêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ, âûáîðå èëè ïåðåçàãðóçêå
ïåñíè.

Общие для всех песен установки
• Óñòàíîâêè LEVEL METER (ñ÷åò÷èê, óäåðæàíèå ïèêîâ, èçìåðèòåëü êàíàëà/âõîäà)

• Óñòàíîâêà ôàíòîìíîãî ïèòàíèÿ

• Óñòàíîâêà âûõîäíîãî íàçíà÷åíèÿ

• Óñòàíîâêà àâòîïåðåêëþ÷åíèÿ âõîäà

• Óñòàíîâêà MTC Out 

• Êîíòðàñò äèñïëåÿ

• Ïîëÿðíîñòü íîæíîãî ïåðåêëþ÷àòåëÿ

• Íàçíà÷åíèå ìåòðîíîìà

• Óñòàíîâêà Resume

• Âûáðàííàÿ ïîñëåäíåé ïåñíÿ

Независимые для каждой песни установки

Óñòàíîâêè, âñåãäà çàãðóæàåìûå ñ ïåñíåé

• Èìÿ ïåñíè

• Óñòàíîâêè âèðòóàëüíûõ òðåêîâ

• Êíîïêè êàíàëîâ (REC/PLAY, BOUNCE, CH ON)

• Óñòàíîâêà ìàñòåð-òðåêà

• Óñòàíîâêà ðåæèìà REC/PLAY

• Ìåòêè

• Óñòàíîâêè ìåòðîíîìà (âêë/âûêë, òåìï, ðàçìåð, ãðîìêîñòü)

Óñòàíîâêè, çàãðóæàåìûå ñ ïåñíåé ïî æåëàíèþ ïîëüçîâàòåëÿ (ôóíêöèÿ Resume)

• Óðîâíè êàíàëîâ

• Îáùèé óðîâåíü

• Óðîâíè ýêâàëèçàöèè

• Ïîñûë íà ýôôåêò

• Ïàíîðàìà

• Óñòàíîâêè ýôôåêòà (âêë/âûêë, ïðîãðàììà, ïàðàìåòð, âîçâðàò ñ ýôôåêòà)

Ïðè çàãðóçêå ýòèõ óñòàíîâîê, ïîëîæåíèÿ ôåéäåðîâ è ðåãóëÿòîðîâ ïàíåëè íå áóäóò ñîâïàäàòü ñ ðåàëüíûìè
óñòàíîâêàìè. Çíà÷åíèå òåêóùåé ïîçèöèè áóäåò ïðèñâîåíî ïðè ïåðâîì ïåðåìåùåíèè ôåéäåðà èëè ðåãóëÿòîðà
(áûñòðûé ïåðåõîä).
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Блок"схема

Демо"песня
Ïåñíÿ: Black Swan

Ãðóïïà: Uncrowned

(c) 2005 Uncrowned Music, BMI

Âåá-ñàéò: http://www.uncrowned.com

Çàïèñàíà íà ñòóäèè Sonica, Atlanta GA

Îòðåäàêòèðîâàíà è ñìèêøèðîâàíà Huston Singletary

http://www.hustonmusic.com

Технические характеристики
Ðàáî÷àÿ òåìïåðàòóðà: +5 — +35°C (íå äîïóñêàéòå îáðàçîâàíèÿ êîíäåíñàòà)

Основная секция

<Секция рекордера>
Êîëè÷åñòâî òðåêîâ: 64 + ìàñòåð-òðåêè* (âêëþ÷àÿ âèðòóàëüíûå òðåêè)

8 òðåêîâ îäíîâðåìåííîãî âîñïðîèçâåäåíèÿ, 8 òðåêîâ îäíîâðåìåííîé çàïèñè

*Äëÿ ñòåðåîôàéëîâ WAV; êîëè÷åñòâî çàâèñèò îò äîñòóïíîãî äèñêîâîãî ïðîñòðàíñòâà
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Ôîðìàò çàïèñè: 44.1 êÃö/16 áèò íåêîìïðåññèðîâàííûé

Âðåìÿ çàïèñè:: ìàêñèìóì 124 ÷àñà íà õàðä-äèñê 40 Ãá, ìàêñèìóì 6 ÷àñîâ íåïðåðûâíîé çàïèñè

Êîëè÷åñòâî ïåñåí: ìàêñèìóì 100 

Ìåòêè: 100 íà ïåñíþ (áåç íàèìåíîâàíèÿ)

Âîçìîæíîñòè USB: ïîäêëþ÷åíèå ê êîìïüþòåðó ïî ïðîòîêîëó USB 2.0 ñ ôóíêöèîíèðîâàíèåì â êà÷åñòâå 
âíåøíåãî ïðèâîäà FAT 32 USB

Ðåäàêöèÿ òðåêà: êîïèðîâàíèå, ñòèðàíèå, îáìåí äàííûõ, íàçíà÷åíèå íà òðåêè ôàéëîâ WAV

Ðåäàêöèÿ ïåñíè: êîïèðîâàíèå, óäàëåíèå, ïåðåèìåíîâàíèå, çàùèòà, ñîõðàíåíèå

Ìåòðîíîì: òåìï = 40 — 250, ðàçìåð = 0, 2, 3, 4, 6, 8

<Возможности MIDI>
Ïåðåäà÷à MTC: ÷àñòîòà êàäðîâ 30 fps, ôîðìàò 30 NDF

<Секция микшера>
Ñòðóêòóðà: 8-êàíàëüíûé âõîä (8 øèí), ìîíèòîð x 1, ìàñòåð x 1, âíóòðåííèé ïîñûë íà ýôôåêòû x 1 

Îáðàáîòêà ñèãíàëà: 40 áèò, 44.1 êÃö 

Ýêâàëàéçåð: Â× (10 êÃö, ±15 äÁ); Ñ× (2.5 êÃö, ±15 äÁ) Í× (100 Ãö, ±15 äÁ)

<Секция эффектов>
Ñòðóêòóðà: Ìàñòåð x 1

Îáðàáîòêà ñèãíàëà: 40 áèò, 44.1 êÃö 

Ïðîãðàììû: 11

Общие
Äèñïëåé: 160 x 104 òî÷åê, æèäêîêðèñòàëëè÷åñêèé ñ ïîäñâåòêîé

Ïèòàíèå: ñåòü ïåðåìåííîãî òîêà

Ïîòðåáëÿåìàÿ ìîùíîñòü: 32 Âò

Ãàáàðèòû: øèðèíà 375 ìì, ãëóáèíà 331 ìì, âûñîòà 110 ìì 

Âåñ: 4.4 êã

×àñòîòíûé äèàïàçîí: 10 Ãö — 20 êÃö +1/-2 äÁ

Ñîîòíîøåíèå ñèãíàë/øóì: 96 äÁ (òèïîâîå) @IHF-A

Êîýôôèöèåíò íåëèíåéíûõ èñêàæåíèé: 0.03 % (òèïîâîé), 20 Ãö — 20 êÃö

Êîíâåðòåð A/Ö: 24 áèò, ñ 64-êðàòíîé ïåðåäèñêðåòèçàöèåé

Êîíâåðòåð Ö/A: 24 áèò, ñî 128-êðàòíîé ïåðåäèñêðåòèçàöèåé 

×àñòîòà äèñêðåòèçàöèè:44.1 êÃö

Ðàçðåøåíèå çàïèñè/âîñïðîèçâåäåíèÿ: 16 áèò

Входы/выходы
Èíôîðìàöèÿ â êâàäðàòíûõ ñêîáêàõ [ ] îòíîñèòñÿ ê íàçíà÷åíèþ âûõîäà íà INDIVIDUAL

<INPUT 1"8>
Ðàçúåìû: XLR-3-31 (ñ îòêëþ÷àåìûì ôàíòîìíûì ïèòàíèåì +48 Â), 1/4” TRS äæåê 

(ñèììåòðè÷íûé) 

Âõîäíîå ñîïðîòèâëåíèå: 4 êÎì (XLR); 10 êÎì (TRS)

Íîìèíàëüíûé óðîâåíü: îò -60 dBu (TRIM = ìàêñ.) äî +4 dBu (TRIM = ìèí.)

Ìàêñèìàëüíûé óðîâåíü: îò -48 dBu (TRIM = ìàêñ.) äî +16 dBu (TRIM = ìèí.)

Ñîïðîòèâëåíèå èñòî÷íèêà: 600 Îì
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<MONITOR OUTPUT L/R> [CH 1, 2]
Ðàçúåìû: 1/4” äæåê (íåñèììåòðè÷íûé)

Âûõîäíîå ñîïðîòèâëåíèå: 500 Îì

Íîìèíàëüíûé óðîâåíü: -10 dBu

Ìàêñèìàëüíûé óðîâåíü: +2 dBu

Ñîïðîòèâëåíèå íàãðóçêè: 10 êÎì èëè áîëåå

<MASTER OUTPUT L/R> [CH 3, 4]
Ðàçúåìû: 1/4” äæåê (íåñèììåòðè÷íûé)

Âûõîäíîå ñîïðîòèâëåíèå: 500 Îì

Íîìèíàëüíûé óðîâåíü: -10 dBu

Ìàêñèìàëüíûé óðîâåíü: +2 dBu

Ñîïðîòèâëåíèå íàãðóçêè: 10 êÎì èëè áîëåå

<CH 5"8> [CH 5"8]
Ðàçúåìû: 1/4” äæåê (íåñèììåòðè÷íûé)

Âûõîäíîå ñîïðîòèâëåíèå: 500 Îì

Íîìèíàëüíûé óðîâåíü: -10 dBu

Ìàêñèìàëüíûé óðîâåíü: +2 dBu

Ñîïðîòèâëåíèå íàãðóçêè: 10 êÎì èëè áîëåå

<PHONES>
Ðàçúåì: 1/4” ñòåðåîäæåê õ 2

Âûõîäíîå ñîïðîòèâëåíèå: 100 Îì

Ìàêñèìàëüíûé óðîâåíü: 50 ìÂò õ 2 (32 Îì)

<S/P DIF OUTPUT>
Ðàçúåì: îïòè÷åñêèé

Ôîðìàò: 24 áèò S/P DIF (IEC60958)

<USB>
Ðàçúåì: Type B

Ôîðìàò: USB 2.0 High-Speed device USB Mass Storage Class

Ïîääåðæèâàåìûå îïåðàöèîííûå ñèñòåìû: Window Me, Windows 2000, Mac OS 9.0.4 è ñòàðøå 

Äëÿ èñïîëüçîâàíèÿ D888 ñ Windows 98 îáðàòèòåñü ê äèñòðèáüþòåðó èëè íà ñàéò Korg.

<MIDI IN/OUT>
Ðàçúåì: 5-êîíòàêòíûé DIN

<FOOT SW>
Ðàçúåì: 1/4” äæåê

Аксессуары
Ñåòåâîé øíóð; Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ

Опции
Ïåäàëüíûé ïåðåêëþ÷àòåëü PS-1

* Õàðàêòåðèñòèêè è âíåøíèé âèä äàííîãî ïðîäóêòà ìîãóò èçìåíÿòüñÿ áåç ïðåäâàðèòåëüíîãî óâåäîìëåíèÿ
(02, 2006).
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Таблица MIDI"сообщений

Korg D888. Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ          <51>   59

Ôóíêöèÿ Ïåðåäà÷à Ïðèåì Äîïîëíèòåëüíî

Ñîîáùåíèÿ MTC ïåðåäàþòñÿ ïðè óñòàíîâêå 
ïàðàìåòðà MTC Out â "ON" 

Ïåðåäàþòñÿ ïðè óñòàíîâêå 
ïàðàìåòðà MTC Out â "ON" 

Basic
Channel          

Default
Changed

Aftertouch

Pitch bender

Polyphonic (Key)    
Monophonic (Channel)

0 – 111

Program
Change Variable Range

System
Real Time

Clock 
Command

System Exclusive

System
Common

Quarter frame
Song Position
Song Select 
Tune

Mode 1 : OMNI ON, POLY Mode 2 : OMNI ON, MONO : Äà
Mode 3 : OMNI OFF, POLY Mode 4 : OMNI OFF, MONO : Íåò

Aux 
Messages

Local On/Off
All Notes Off
Active Sense
Reset

Control 

Change

Velocity Note On
Note Off

Note                          
Number: True Voice

Mode Memorized     
Messages
Altered 


