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АА..  KKOORRGG  PPAA8800  ——  ООппееррааццииоонн��
ннааяя  ссииссттееммаа  ввееррссииии  22..00

Çàãðóçêà íîâîé îïåðàöèîííîé ñèñòåìû
Ïðîöåäóðà çàãðóçêè íîâîé îïåðàöèîííîé ñèñòåìû îïèñàíà â
ïîëüçîâàòåëüñêîì ðóêîâîäñòâå ïî Korg PA80 (ñì. ðàçäåë “Çà-
ãðóçêà îïåðàöèîííîé ñèñòåìû”, ñòð. 6). Íîâûå âåðñèè îïåðà-
öèîííûõ ñèñòåì íàõîäÿòñÿ íà ñòðàíèöå ñåòè èíòåðíåò
www.korgpa80.com.

Íà íåêîòîðûõ èíñòðóìåíòàõ ìîæåò áûòü óñòàíîâëåíà íîâàÿ
âåðñèÿ îïåðàöèîííîé ñèñòåìû. Äëÿ òîãî, ÷òîáû îïðåäåëèòü
êàêàÿ îïåðàöèîííàÿ ñèñòåìà óñòàíîâëåíà íà êîíêðåòíîì èí-
ñòðóìåíòå, óäåðæèâàÿ íàæàòîé êíîïêó SHIFT, íàæìèòå
îäíîâðåìåííîãî íà êíîïêè ENTER è EXIT. Ïðè ýòîì íà äèñïëåé
âûâîäèòñÿ íîìåð âåðñèè îïåðàöèîííîé ñèñòåìû. Äëÿ òîãî,
÷òîáû çàêðûòü îêíî, íàæìèòå íà êíîïêó EXIT.

Íîâûå âîçìîæíîñòè îïåðàöèîííîé
ñèñòåìû âåðñèè 2.0
Â íîâîé âåðñèè îïåðàöèîííîé ñèñòåìû ðåàëèçîâàíû ñëåäóþ-
ùèå âîçìîæíîñòè:

Ôóíêöèÿ Ñòðàíèöà

Êîìàíäà ñáðîñà Á-2

Îòîáðàæåíèå ïóíêòèðíûì øðèôòîì Á-2
íåäîñòóïíûõ ïàðàìåòðîâ

Ôóíêöèÿ íîæíîãî ïåðåêëþ÷àòåëÿ Punch In/Out Á-3

Íîâûå ñîîáùåíèÿ îá îøèáêàõ Á-3

Ðåæèì çàïèñè ñòèëÿ 9á-1

Ïåðåõîä îò ñáèâêè ê âàðèàöèè 9â-1

Äî 9999 ïåñåí â ïàïêå/äèðåêòîðèè 10á-1

Ðåæèì çàïèñè ïåñíè 12á-1

Ðåæèì ðåäàêòèðîâàíèÿ ïðîãðàììû 13-2

Âçàèìîñâÿçü òðàíñïîíèðîâàíèÿ è ñòðîÿ 14á-1

Ðàñøèðåíà íîìåíêëàòóðà æåñòêèõ äèñêîâ, ñîâìåñòèìûõ ñ
PA80. Îáíîâëåííûé ñïèñîê ïðèâîäèòñÿ â êîíöå ýòîé ãëàâû.

Íîâûå âîçìîæíîñòè îïåðàöèîííîé
ñèñòåìû âåðñèè 1.5
Îïåðàöèîííàÿ ñèñòåìà âåðñèè 1.5 ïðåäëàãàåò ñëåäóþùèå
âîçìîæíîñòè:

Ôóíêöèÿ Ñòðàíèöà

Ýôôåêò âàêîäåðà, íàçíà÷àåìûé íà Á-2
ïðîöåññîð D FX

Íîâûå ôóíêöèè, êîòîðûå ìîæíî íàçíà÷èòü Á-3
íà ïåäàëü, êîíòðîëëåð EC5 è ïðîãðàììèðó-
åìûé ñëàéäåð

Ïîëíîôóíêöèîíàëüíàÿ ïîääåðæêà Á-3
èíòåðôåéñíîé âèäåîêàðòû VIF1

Ôóíêöèÿ Auto Octave (àâòîìàòè÷åñêîå 9â-1
òðàíñïîíèðîâàíèå)

Íîâûå âîçìîæíîñòè ôóíêöèè 9â-1
ñîõðàíåíèÿ Memory

Ìîäèôèöèðîâàíà ïðîöåäóðà çàïèñè ïýäîâ 11á-1
â ðåæèìå ñåêâåíñåðà àêêîìïàíåìåíòà

Ïîøàãîâûé ðåæèì Chord/Acc Step Mode, 11á-1
ïðåäíàçíà÷åííûé äëÿ ñîçäàíèÿ èëè ðåäàêòè-
ðîâàíèÿ ïàðòèè ñòèëÿ ïåñíè â ðåæèìå ñåêâåí-
ñåðà àêêîìïàíåìåíòà

Ôóíêöèÿ ñòèðàíèÿ âñåé ïåñíè 11á-3, 
12á-1

Òðàíñïîíèðîâàíèå ñ òî÷íîñòüþ äî îêòàâû 14á-1
íîò, ïðèíèìàåìûõ ïî âõîäó MIDI IN

Ñîçäàíèå ðåçåðâíîé êîïèè íà æåñòêîì 15á-1
äèñêå è åå çàãðóçêà

Íîâûå âîçìîæíîñòè îïåðàöèîííîé
ñèñòåìû âåðñèè 1.02
Îïåðàöèîííàÿ ñèñòåìà âåðñèè 1.02 ïðåäëàãàåò ñëåäóþùèå
âîçìîæíîñòè:

Ôóíêöèÿ Ñòðàíèöà

Ïîëíîôóíêöèîíàëüíàÿ ïîääåðæêà ðàáîòû Á-3
ñ îïöèîíàëüíîé êàðòîé Vocal/Guitar Processor 
Board (VHG1)

Ñîõðàíåíèå íà äèñê ñïèñêà ïåñåí (èç ïàïêè 10-á1
èëè ñïèñêà âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñåí Jukebox) 
â ôîðìàòå òåêñòîâîãî ôàéëà

Çàïèñü ïýäîâ â ðåæèìå ñåêâåíñåðà 11á-1
àêêîìïàíåìåíòà

Ñïèñîê ìîäåëåé æåñòêèõ äèñêîâ,
ñîâìåñòèìûõ ñ PA80
Îáíîâëåííûé ñïèñîê ìîäåëåé æåñòêèõ äèñêîâ, êîòîðûå ìîæ-
íî óñòàíàâëèâàòü â PA80.

Ïðîèçâîäèòåëü Ìîäåëü Åìêîñòü

Ìîäåëè, ñîâìåñòèìûå ñ îïåðàöèîííîé ñèñòåìîé âåðñèè 1.0

MHA2032AT 4 Ãá

FUJITSU MHM2060AT 6 Ãá

M2724TAM 6 Ãá

HITACHI DK23AA-60 6.01 Ãá

IBM DBOA 2540 3 Ãá

TOSHIBA Hdd2514 527 Ìá

Ìîäåëè, ñîâìåñòèìûå ñ îïåðàöèîííîé ñèñòåìîé âåðñèè 1.02

HITACHI DK23BA-10 10.06 Ãá

DK23AA-90 9.04 Ãá

TOSHIBA HDD2146 C 6 Ãá

Çàìå÷àíèå: ïîìíèòå, ÷òî íåçàâèñèìî îò îáúåìà óñòàíîâëåí-
íîãî æåñòêîãî äèñêà PA80 ïîçâîëÿåò èñïîëüçîâàòü òîëüêî
ïåðâûå 2 Ãá.

Èñïðàâëåííàÿ îïå÷àòêà
Ñ ïîìîùüþ êîìáèíàöèè êíîïîê SHIFT + PLAY/STOP îñòàíî-
âèòü îáà ñåêâåíñåðà íåâîçìîæíî (ñì. ñòðàíèöó 14 ïîëüçîâà-
òåëüñêîãî ðóêîâîäñòâà ïî Korg PA80).

ББ..  ННооввыыее  ффууннккццииии
Êîìàíäà ñáðîñà
Êîìàíäà èñïîëüçóåòñÿ â ñëó÷àå çàâèñàíèÿ íîò è êîíòðîëëåðîâ
PA80 è ëè äðóãîãî èíñòðóìåíòà, ñêîììóòèðîâàííîãî ñ âûõîäîì
MIDI OUT. Äëÿ ñíÿòèÿ âñåõ íîò è ïåðåóñòàíîâêè êîíòðîëëåðîâ
äîñòàòî÷íî íàæàòü íà êîìáèíàöèþ êíîïîê SHIFT + START/STOP.

Îòîáðàæåíèå ïóíêòèðíûì øðèôòîì
íåäîñòóïíûõ ïàðàìåòðîâ
Íåäîñòóïíûå íà äàííûé ìîìåíò ïàðàìåòðû îòîáðàæàþòñÿ íà
äèñïëåå ïóíêòèðíûì øðèôòîì. Íèæå íà ðèñóíêå ïðèâåäåíû
ïðèìåðû îáû÷íîãî è íåäîñòóïíîãî ïàðàìåòðîâ.

Ýôôåêò âàêîäåðà
Â ñïèñîê ýôôåêòîâ äîáàâëåí ýôôåêò âàêîäåðà (ñì. ãëàâó 18
ïîëüçîâàòåëüñêîãî ðóêîâîäñòâà ïî Korg PA80). Åãî ìîæíî íà-
çíà÷èòü òîëüêî íà ïðîöåññîð D FX (îáû÷íî ìîäóëÿöèîííûé
ýôôåêò äëÿ îáðàáîòêè òðåêîâ ðåàëüíîãî âðåìåíè).
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Îáû÷íûé øðèôò

Ïóíêòèðíûé øðèôò



Ïðè ïðîãðàììèðîâàíèè ýôôåêòà âàêîäåðà â êà÷åñòâå øàáëî-
íîâ ìîæíî èñïîëüçîâàòü äâà ñïåöèàëüíûõ ïåðôîðìàíñà. Èõ
ìîæíî ñêà÷àòü ñî ñòðàíèöû ñåòè èíòåðíåò www.korgpa80.com è
çàãðóçèòü â êà÷åñòâå ïåðôîðìàíñîâ 10-4 è 10-5. Áîëåå ïîäðîá-
íî îá ýòîì ðàññêàçûâàåòñÿ â ðàçäåëå “Çàãðóçêà îäíîãî îáúåê-
òà”, ñòðàíèöà 78 ïîëüçîâàòåëüñêîãî ðóêîâîäñòâà ïî Korg PA80.

Âíèìàíèå: ïðè ýòîì ïåðôîðìàíñû, íàõîäÿùèåñÿ â ïîçèöèÿõ
10-4 è 10-5, ñòèðàþòñÿ! Åñëè îíè ñîäåðæàò íóæíûå äàííûå, èõ
íåîáõîäèìî ïðåäâàðèòåëüíî ïåðåïèñàòü íà äèñê.

Â ãëàâó ïîëüçîâàòåëüñêîãî ðóêîâîäñòâà “18. Ýôôåêòû” äîáàâ-
ëÿåòñÿ ñëåäóþùàÿ èíôîðìàöèÿ.

Ïðåäâàðèòåëüíàÿ óñòàíîâêà
Ïðåæäå ÷åì ïðèñòóïèòü ê èñïîëüçîâàíèþ ýôôåêòà âàêîäåðà,
íåîáõîäèìî ñêîììóòèðîâàòü ñ PA80 ìèêðîôîí è îïðåäåëèòü
ìàðøðóò ïðîõîæäåíèÿ àóäèî-ñèãíàëà.

1. Ñêîììóòèðóéòå ìèêðîôîí ñî âõîäîì Input 1 è óñòàíîâèòå
ñîîòâåòñòâóþùèé óðîâåíü ñèãíàëà (ñì. ñòðàíèöó 7 ïîëü-
çîâàòåëüñêîãî ðóêîâîäñòâà ïî Korg PA80).

2. Äëÿ âõîäà â ãëîáàëüíûé ðåæèì íàæìèòå íà êíîïêó GLOBAL.

3. Ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó “GBL: AUDIO IN CFG” è âûáåðèòå
ïàðàìåòð “Input 1/2” (ñì. ðàçäåë “Ñòðàíèöà 14 — GBL:
AUDIO IN CFG” íà ñòðàíèöå 68 ïîëüçîâàòåëüñêîãî ðóêî-
âîäñòâà ïî Korg PA80).

4. Âûáåðèòå îïöèþ “1/2 Int.FX”.

5. Äëÿ ñîõðàíåíèÿ óñòàíîâêè â ïàìÿòü íàæìèòå íà êíîïêó
WRITE, âûáåðèòå Global è íàæìèòå íà êíîïêó ENTER.

6. Âûáåðèòå ïåðôîðìàíñ Voc.1 èëè Voc.2.

7. Óáåäèòåñü, ÷òî óñòàíîâêè âûáðàíû ïðàâèëüíî è ýôôåêò
ðàáîòàåò ñîîòâåòñòâóþùèì îáðàçîì. Äëÿ ýòîãî ïîéòå â
ìèêðîôîí è èãðàéòå íà êëàâèàòóðå èíñòðóìåíòà.

090: Vocoder
Ýôôåêò âàêîäåðà íàêëàäûâàåò ìèêðîôîííûé ñèãíàë
(Modulator — ìîäóëÿòîð) íà âõîäíîé ñèãíàë ãåíåðàòîðà òðåêà
(Carrier — íåñóùèé ñèãíàë). Òàêèì îáðàçîì ñ ïîìîùüþ ãîëîñà
ìîæíî ìîäóëèðîâàòü îäèí èç çâóêîâ PA80. Â êà÷åñòâå íåñóùå-
ãî ñèãíàëà ëó÷øå èñïîëüçîâàòü íàñûùåííûå ãàðìîíèêàìè
òåìáðû, íàïðèìåð, ñòðóííûå èëè äèñòîðøåíîâóþ ãèòàðó.

à Osc (Carrier) Trim 0...100

Óðîâåíü âõîäíîãî ñèãíàëà ãåíåðàòîðà (Carrier)

á Mic (Modulator) Trim 0...100

Óðîâåíü ìèêðîôîííîãî ñèãíàëà (Modulator)

â Formant Shif -2...+2

Âåðõíÿÿ ãðàíèöà ÷àñòîòíîãî äèàïàçîíà 
ýôôåêòà âàêîäåðà

ã Response 0...100

Ñêîðîñòü ðåàêöèè íà âõîäíîé ñèãíàëà ìîäóëÿòîðà

ä Low Gain [dB] -12...+12

Óðîâåíü âûõîäíîãî ñèãíàëà âàêîäåðà 
íà íèçêèõ ÷àñòîòàõ

ä High Gain [dB] -12...+12

Óðîâåíü âûõîäíîãî ñèãíàëà âàêîäåðà 
íà âûñîêèõ ÷àñòîòàõ

å Modulator Mix 0...100

Óðîâåíü âûõîäíîãî ñèãíàëà ìîäóëÿòîðà 
íà âûñîêèõ ÷àñòîòàõ

æ Vocoder/Carrier Carrier, 1:99...99:1, Vocoder

Áàëàíñ ìåæäó âûõîäíûì ñèãíàëîì âàêîäåðà
è íåñóùèì ñèãíàëîì

ç Wet/Dry Dry, 1:99...99:1, Wet

Áàëàíñ ìåæäó îáðàáîòàííûì è
ïðÿìûì ñèãíàëàìè

ç Src Off...Tempo

Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

ç Amt -100...+100

Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

â: Formant Shift

Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò âåðõíþþ ãðàíèöó ÷àñòîòíîãî äèàïàçî-
íà, ê êîòîðîìó ïðèìåíÿåòñÿ ýôôåêò âàêîäåðà. Ïðè ýòîì ñóùå-
ñòâåííî èçìåíÿåòñÿ òåìáðàëüíûé ñîñòàâ ñèãíàëà.

å: Modulator Mix

Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò óðîâåíü âûõîäíîãî ñèãíàëà ïðàâîãî êà-
íàëà (Modulator — ìîäóëÿòîð) â âåðõíåì äèàïàçîíå ÷àñòîò.
Åñëè â êà÷åñòâå ìîäóëÿòîðà èñïîëüçóåòñÿ ãîëîñ, òî ýòî ïîìî-
ãàåò óëó÷øèòü àðòèêóëÿöèþ ñëîâ.

Ïàðàìåòð “Vocoder/Carrier” óñòàíàâëèâàåò áàëàíñ ìåæäó âà-
êîäåðíûì ñèãíàëîì è ñèãíàëîì ëåâîãî êàíàëà (Carrier — íåñó-
ùèé ñèãíàë), à ïàðàìåòð “Wet/Dry” — ìåæäó îáðàáîòàííûì è
ïðÿìûì.

Äëÿ èçìåíåíèÿ èíòåíñèâíîñòè âàêîäåðíîãî ýôôåêòà óñòàíî-
âèòå ïàðàìåòð “Wet/Dry” â Wet è îòðåãóëèðóéòå áàëàíñ ñ ïî-
ìîùüþ ïàðàìåòðà “Vocoder/Carrier”.

Çàìå÷àíèå: ïðè íàçíà÷åíèè íà ïðîöåññîð D FX âàêîäåðíîãî
ýôôåêòà ïðÿìîé ñèãíàë ïðîïàäàåò. Âõîäíîé ñèãíàë öåëèêîì
ïîäàåòñÿ íà ïðîöåññîð ýôôåêòîâ. ×òîáû óñëûøàòü åãî, óâå-
ëè÷üòå åãî óðîâåíü ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “Wet/Dry” (çíà÷åíèå
Dry ñîîòâåòñòâóåò ìàêñèìàëüíîìó óðîâíþ ïðÿìîãî ñèãíàëà).

Ïîìíèòå î òîì, ÷òî íåîáõîäèìî óñòàíîâèòü ïàíîðàìó òðåêîâ
Pan â Off, à óðîâíè ïîñûëîâ Send — â 127.

Ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “D>Csend” ìîæíî äîáàâèòü ê ýôôåêòó
âàêîäåðà ðåâåðáåðàöèîííûé ýôôåêò (ñì. ñòðàíèöû 36, 48 è
59 ïîëüçîâàòåëüñêîãî ðóêîâîäñòâà).

Âíèìàíèå: ïðè èñïîëüçîâàíèè ýôôåêòà âàêîäåðà ïàðàìåòðû
ñòðàíèöû “Inputs/Internal FX” ãëîáàëüíîãî ðåæèìà íåäîñòóïíû.

Ñîâåò: äëÿ ñîçäàíèÿ ïåñíè, â êîòîðîé èñïîëüçóåòñÿ ýôôåêò
âàêîäåðà, çàãðóæàéòå ðåæèì ñåêâåíñåðà àêêîìïàíåìåíòà ñ
ïåðôîðìàíñîì, êîòîðûé åãî èñïîëüçóåò.

Íîâûå ôóíêöèè, êîòîðûå ìîæíî 
íàçíà÷èòü íà ïåäàëü, êîíòðîëëåð EC5
è ïðîãðàììèðóåìûé ñëàéäåð
Íà íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü èëè ïåäàëü EC5 ìîæíî íàçíà÷èòü
òàêæå ñëåäóþùèå ôóíêöèè (ñì. ñòðàíèöó 170 ïîëüçîâàòåëü-
ñêîãî ðóêîâîäñòâà ïî Korg PA80):

Style Up Style Down

Perform. Up Perform. Down

Program Up Program Down

STS Up STS Down

STS1 STS2

STS3 STS4

Punch In/Out FX CC13 Sw.

FX CC12 Sw.

Êðîìå òîãî, íà ïåäàëü èëè ïðîãðàììèðóåìûé ñëàéäåð ìîæíî
íàçíà÷àòü äîïîëíèòåëüíûå ôóíêöèè (ñì. ñòðàíèöó 170 ïîëü-
çîâàòåëüñêîãî ðóêîâîäñòâà ïî Korg PA80):

FX CC12 Ctl FX CC13 Ctl

Çàìå÷àíèå: ïîñêîëüêó ñïèñîê ïðîãðàììèðóåìûõ ïàðà-
ìåòðîâ îáíîâëåí, òî ïîñëå óñòàíîâêè íîâîé îïåðàöèîí-
íîé ñèñòåìû èõ íåîáõîäèìî ïåðåîïðåäåëèòü çàíîâî è
ñîõðàíèòü â êà÷åñòâå ãëîáàëüíûõ. Äëÿ ñîõðàíåíèÿ ãëî-
áàëüíûõ óñòàíîâîê íàæìèòå íà êíîïêó WRITE, âûáåðèòå
îïöèþ Global, à çàòåì íàæìèòå íà êíîïêó ENTER.

, 

, 

2 < Ñòð. Á-3 > Korg PA80 •• Îïåðàöèîííàÿ ñèñòåìà âåðñèè 2.0 •• Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ.

Osc

Mic

Wet / Dry

Wet / Dry
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+

Modulator

Carrier

Osc (Carrier)
Trim

Mic (Modulator)
Trim

Modulator High Mix

Vocoder /
Carrier

+



Åñëè íà ïðèîáðåòåííîì èíñòðóìåíòå óæå óñòàíîâëåíà íîâàÿ
îïåðàöèîííàÿ ñèñòåìà, òî ýòîãî äåëàòü íå íàäî.

Ïîääåðæêà ïðîöåññîðíîé êàðòû
VOCAL/GUITAR (VHG1)
Ïåðåä óñòàíîâêîé ïðîöåññîðíîé êàðòû Vocal/Guitar (VHG1)
íåîáõîäèìî îáíîâèòü îïåðàöèîííóþ ñèñòåìó PA80 äî âåðñèè
1.02 è ñòàðøå. Ïðåäûäóùèå âåðñèè îïåðàöèîííûõ ñèñòåì ðà-
áîòó ñ íåé íå ïîääåðæèâàþò. Çà áîëåå ïîäðîáíîé èíôîðìà-
öèåé îáðàùàéòåñü ê ïîëüçîâàòåëüñêîìó ðóêîâîäñòâó ïî Korg
PA80, ðàçäåë “14. Ðåäàêòèðîâàíèå ãëîáàëüíûõ óñòàíîâîê”.

Ïîëíîôóíêöèîíàëüíàÿ ïîääåðæêà
èíòåðôåéñíîé âèäåîêàðòû 
(VIF1-PAL / VIF1-NTSC)
Äàííàÿ îïåðàöèîííàÿ ñèñòåìà ïîääåðæèâàåò âñå ôóíêöèè îï-
öèîíàëüíûõ âèäåîêàðò VIF1-PAL èëè VIF1-NTSC. Áîëåå ïîäðîá-
íàÿ èíôîðìàöèÿ íàõîäèòñÿ â ïîëüçîâàòåëüñêîì ðóêîâîäñòâå
ïî ñîîòâåòñòâóþùåé ïëàòå. Ïàðàìåòðû âèäåîèíòåðôåéñà îïè-
ñàíû íà ñòðàíèöå 3 “GBL: VIDEO IF” ãëîáàëüíîãî ðåæèìà (ñì.
ñòðàíèöó 64 ïîëüçîâàòåëüñêîãî ðóêîâîäñòâà ïî Korg PA80).

Çàìå÷àíèå: ïðè çàêàçå âèäåîèíòåðôåéñà VIF1 íåîáõîäèìî
îïðåäåëèòü åãî ìîäèôèêàöèþ (PAL èëè NTSC), ÷òîáû îíà ñî-
îòâåòñòâîâàëà íàöèîíàëüíîìó ñòàíäàðòó. Îáû÷íî ôîðìàò
NTSC èñïîëüçóåòñÿ â ÑØÀ è ßïîíèè, à â ñòðàíàõ Åâðîïû — PAL.

Çàìå÷àíèå: áîëüøèíñòâî îáîðóäîâàíèÿ SECAM TV ïîääåð-
æèâàåò ðàáîòó è â ôîðìàòå PAL. Îáû÷íî ýòè ïðèáîðû íå ñîâ-
ìåñòèìû ïî öâåòîâûì ïàðàìåòðàì.

Âûâîä òåêñòîâîé èíôîðìàöèè 
íà âíåøíèé ìîíèòîð
Ïðè âõîäå â ðåæèì âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè íà ýêðàí âûâîäèòñÿ
òåêñòîâàÿ èíôîðìàöèÿ ïåñíè, çàãðóæåííîé â ñåêâåíñåð 1. Äëÿ
âûáîðà ñåêâåíñåðà 2 ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó Lyrics (ñì. ñòðàíè-
öó 45 ïîëüçîâàòåëüñêîãî ðóêîâîäñòâà ïî Korg PA80) è íàæìèòå
íà êíîïêó B VOLUME/VALUE (äëÿ òîãî, ÷òîáû ñíîâà âûáðàòü ñåê-
âåíñåð 1, íàæìèòå íà êíîïêó A VOLUME/VALUE).

Çàìå÷àíèå: íà ãëàâíîé ñòðàíèöå ðåæèìà âîñïðîèçâåäåíèÿ
ïåñíè ìîæíî âûáðàòü ñåêâåíñåð 2, à íà ñòðàíèöå Lyrics — ñåê-
âåíñåð 1, èëè íàîáîðîò. Òàêèì îáðàçîì ìîæíî âûâîäèòü íà
âíåøíèé ìîíèòîð òåêñòîâóþ èíôîðìàöèþ îäíîé ïåñíè è îä-
íîâðåìåííî ðåäàêòèðîâàòü äðóãóþ.

Íîâûå ñîîáùåíèÿ îá îøèáêàõ
Ðåæèì âîñïðîèçâåäåíèå ñòèëÿ
Style Select Fails

PA80 íå ìîæåò âûïîëíèòü äàííóþ îïåðàöèþ.

Ðåæèì çàïèñè ñòèëÿ
Arranger is Running!

Ýòî ñîîáùåíèå âîçíèêàåò ïðè ïîïûòêå âûáðàòü äðóãîé òðåê
èëè âûïîëíèòü îïåðàöèþ ðåäàêòèðîâàíèÿ âî âðåìÿ ðàáîòû
àðàíæèðîâùèêà (Arranger).

Low memory!

Çàêàí÷èâàåòñÿ ñâîáîäíàÿ ïàìÿòü íà ýëåêòðîííîì äèñêå (ìåñ-
òî, êóäà ñîõðàíÿþòñÿ ïîëüçîâàòåëüñêèå ñòèëè). Âûéäèòå èç
ðåæèìà çàïèñè è çàãðóçèòå áàíê, çàíèìàþùèé ìåíüøå ïàìÿ-
òè. Çàòåì ïðîäîëæèòå çàïèñü.

Copy Style Failure

PA80 íå ìîæåò âûïîëíèòü îïåðàöèþ êîïèðîâàíèÿ Copy.

Delete Style Failure

PA80 íå ìîæåò âûïîëíèòü îïåðàöèþ ñòèðàíèÿ Delete.

Save Style Failure

PA80 íå ìîæåò âûïîëíèòü îïåðàöèþ ñîõðàíåíèÿ Save.

Ðåæèì âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè
Wait Please

Ïðåäïðèíÿòà ïîïûòêà çàãðóçèòü ôàéë â òî âðåìÿ, êîãäà PA80
åùå íå çàâåðøèë îïåðàöèþ çàãðóçêè äðóãîãî.

Ðåæèì ïåñíè
Too Many Events

Ïðåäïðèíÿòà ïîïûòêà ðàçìåñòèòü íà îäíîì è òîì æå òèêå
ñëèøêîì ìíîãî ñîáûòèé.

Out of Memory!

Èñ÷åðïàí ëèìèò ïàìÿòè, îòâîäèìûé ïîä ïåñíþ (300 Êá).

Incompatible Meter

Ïðåäïðèíÿòà ïîïûòêà êîïèðîâàíèÿ äëÿ òðåêîâ ñ ðàçëè÷íûìè
ìåòðàìè.

Ðåæèì ðàáîòû ñ äèñêîì
Overwrite existing File? (Yes/No)

Ïîïûòêà çàïèñè äàííûõ â ñóùåñòâóþùóþ ïàïêó “.SET” èëè
ôàéë ôîðìàòîâ “.MID” èëè “.JBX”.

99ББ..  РРеежжиимм  ззааппииссии  ссттиилляя
Â îïåðàöèîííûõ ñèñòåìàõ, íà÷èíàÿ ñ âåðñèè 2.0, ðåàëè-
çîâàí ïðèíöèïèàëüíî íîâûé ðåæèì çàïèñè ñòèëÿ.

Ñòðóêòóðà ñòèëÿ
Ïîä òåðìèíîì ñòèëü ïîäðàçóìåâàþòñÿ ìóçûêàëüíûå ñåêâåí-
öèè, êîòîðûå âîñïðîèçâîäÿòñÿ àðàíæèðîâî÷íûì ìîäóëåì
PA80. Ñòèëü ìîæåò ñîñòîÿòü èç 10 ýëåìåíòîâ: 4 âàðèàöèè, 2
âñòóïëåíèÿ, 2 ñáèâêè è 2 êîäû. Âî âðåìÿ èñïîëíåíèÿ ìîæíî
óïðàâëÿòü ýëåìåíòàìè ñòèëÿ ñ ïîìîùüþ ñîîòâåòñòâóþùèõ
êíîïîê ïàíåëè óïðàâëåíèÿ.

Äëÿ áîëåå ÿñíîãî ïîíèìàíèÿ ñòðóêòóðû ñòèëÿ íà ñëåäóþùåé
ñòðàíèöå ïðèâîäèòñÿ äðåâîâèäíàÿ áëîê-ñõåìà.

Êàæäûé èç ýëåìåíòîâ ñòèëÿ ñîñòîèò èç íåáîëüøèõ áëîêîâ (CV
— Chord Variations), íàçûâàåìûõ âàðèàöèÿìè àêêîðäîâ. Ðàç-
ëè÷íûå ýëåìåíòû ñòèëÿ ìîãóò èìåòü ðàçíîå ÷èñëî âàðèàöèé
àêêîðäîâ (CV). Íàïðèìåð, âàðèàöèè 1 — 4 ìîãóò ñîñòîÿòü ìàê-
ñèìóì èç 6 CV, â òî âðåìÿ êàê îñòàëüíûå ýëåìåíòû ñòèëÿ —
òîëüêî èç 2 CV.

Ïðè èãðå íà êëàâèàòóðå â îáëàñòè ñêàíèðîâàíèÿ (Lower, Upper
èëè Full, â çàâèñèìîñòè îò ñîñòîÿíèÿ êíîïîê ñåêöèè Chord
Scanning), àðàíæèðîâùèê ðàñïîçíàåò âçÿòûé àêêîðä. Çàòåì, â
çàâèñèìîñòè îò âûáðàííîãî ýëåìåíòà ñòèëÿ, îí îïðåäåëÿåò
âàðèàöèþ àêêîðäà (CV), êîòîðàÿ äîëæíà âîñïðîèçâîäèòüñÿ.
Ñîîòâåòñòâèå èäåíòèôèöèðîâàííîãî àêêîðäà è CV îïðåäåëÿ-
åòñÿ òàáëèöåé âàðèàöèé àêêîðäîâ. Êàæäûé ýëåìåíò ñòèëÿ
èìååò ñâîþ òàáëèöó, êîòîðàÿ âûãëÿäèò ñëåäóþùèì îáðàçîì:

Àêêîðä Âàðèàöèè àêêîðäîâ CV

Variation 1 — 4 Intro 1 — 2, Fill 1 — 2, Ending 1 — 2

Maj

6

M7

M7b5

Sus4

Sus2 CV1 — CV6 CV1 — CV2

M7sus4

min

m6

m7

m7b5

mM7

7
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Àêêîðä Âàðèàöèè àêêîðäîâ CV

Variation 1 — 4 Intro 1 — 2, Fill 1 — 2, Ending 1 — 2

7b5

7sus4

dim

dimM7

aug CV1 — CV6 CV1 — CV2

aug7

augM7

áåç 3-é

áåç 3-é,

áåç 5-é

Ïîñëå òîãî, êàê àðàíæèðîâùèê îïðåäåëèë CV, êîòîðóþ íåîá-
õîäèìî âîñïðîèçâåñòè, îí çàïóñêàåò ïî òðåêàì ñîîòâåòñòâóþ-
ùèå ñåêâåíöèè. Ïîñêîëüêó ñåêâåíöèÿ çàïèñàíà â îïðåäåëåí-
íîé òîíàëüíîñòè (íàïðèìåð Äî ìàæîð, Ñîëü ìàæîð èëè Ìè
ìèíîð), àðàíæèðîâùèê òðàíñïîíèðóåò åå â ñîîòâåòñòâèè ñ
ðàñïîçíàííûì àêêîðäîì. Íîòû ñåêâåíöèè òðàíñïîíèðóþòñÿ
ñîãëàñíî òàáëèöå òðàíñïîíèðîâàíèÿ íîò (NTT — Note
Transposition Tables). Îíà ïîçâîëÿåò çàïèñûâàòü òîëüêî íå-
ñêîëüêî âàðèàöèé àêêîðäîâ CV, à îñòàëüíûå ãåíåðèðóþòñÿ àâ-

òîìàòè÷åñêè. Ïðè ýòîì íîòû ïàòòåðíà òðàíñïîíèðóþòñÿ â çà-
âèñèìîñòè îò ðàñïîçíàííîãî àêêîðäà íà îñíîâå èíôîðìàöèè,
ñîäåðæàùåéñÿ â òàáëèöå NTT.

Ïåðåõîäÿ íà áîëåå ãëóáîêèé óðîâåíü ñòðóêòóðû ñòèëÿ, ìîæíî
çàìåòèòü, ÷òî êàæäàÿ âàðèàöèÿ àêêîðäîâ CV ñîñòîèò èç ñåê-
âåíöèé òðåêîâ. PA80 ïîääåðæèâàåò ðàáîòó 8 òðåêîâ. Òðåêè
DRUM è PERC èñïîëüçóþòñÿ äëÿ áàðàáàííûõ è ïåðêóññèîííûõ
ñåêâåíöèé ñîîòâåòñòâåííî, BASS — äëÿ áàñîâûõ ñåêâåíöèé, à
ACC1 — 5 — äëÿ ñåêâåíöèé àêêîìïàíåìåíòà (ñòðóííûå, ãèòàðà,
ïèàíèíî èëè ëþáîé äðóãîé àêêîìïàíèðóþùèé èíñòðóìåíò).

Èòàê, ñóììèðóÿ âñå âûøå ñêàçàííîå, ïîëó÷àåòñÿ ñëåäóþùàÿ
êàðòèíà. Ïðè èãðå íà êëàâèàòóðå â îáëàñòè ñêàíèðîâàíèÿ
àðàíæèðîâùèê îïðåäåëÿåò èñïîëüçóåìûé ýëåìåíò ñòèëÿ, à
çàòåì — âàðèàöèþ àêêîðäà CV, ñîîòâåòñòâóþùóþ âçÿòîìó àê-
êîðäó. Äàëåå ïî êàæäîìó èç òðåêîâ àðàíæèðîâùèêà çàïóñêà-
åòñÿ ñåêâåíöèÿ, ñîîòâåòñòâóþùàÿ CV. Ñåêâåíöèÿ òðàíñïîíè-
ðóåòñÿ â ñîîòâåòñòâèè ñ ðàñïîçíàííûì àêêîðäîì íà îñíîâå
äàííûõ òàáëèöû òðàíñïîíèðîâàíèÿ íîò NTT. Ýòà öåïî÷êà îò-
ðàáàòûâàåòñÿ êàæäûé ðàç ïðè âçÿòèè àêêîðäà.

Çàìå÷àíèå: ïàóçà (Break) è ïðåäâàðèòåëüíûé îòñ÷åò (Count
In) íå ÿâëÿþòñÿ ýëåìåíòàìè ñòèëÿ è íå ìîãóò áûòü çàïðîãðàì-
ìèðîâàíû ïîëüçîâàòåëåì. Âî âðåìÿ çàïèñè/ðåäàêòèðîâàíèÿ
êíîïêà BREAK/COUNT IN íå ðàáîòàåò.

Èìïîðò/ýêñïîðò ñòèëÿ
Ïðèëîæåíèå Korg Pa80 Style To Midi ïîçâîëÿåò îáìåíèâàòü-
ñÿ ñòèëÿìè ìåæäó êîìïüþòåðîì è PA80 ñ ïîìîùüþ ñòàíäàðò-
íûõ MIDI-ôàéëîâ (ôàéëû ôîðìàòà SMF). Ýòî ïðèëîæåíèå
ìîæíî ñêà÷àòü ñî ñòðàíèöû ñåòè èíòåðíåò www.korgPa80.com.
Íàñòîÿòåëüíî ðåêîìåíäóåòñÿ îçíàêîìèòüñÿ ñ èíñòðóêöèåé ïî
åãî èñïîëüçîâàíèþ.

Âõîä â ðåæèì çàïèñè
Íàõîäÿñü â ðåæèìå âîñïðîèçâåäåíèÿ ñòèëÿ, íàæìèòå íà êíîïêó
RECORD. Íà äèñïëåé âûâåäåòñÿ ñòðàíè÷êà ñëåäóþùåãî âèäà:

• Äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ òåêóùåãî ñòèëÿ âûáåðèòå Current Style.
Åñëè ýòî çàâîäñêîé ñòèëü, òî ñîõðàíèòü åãî â òó æå ïîçèöèþ
íåâîçìîæíî. Â ýòîì ñëó÷àå äëÿ çàïèñè îòðåäàêòèðîâàííîé
âåðñèè íåîáõîäèìî èñïîëüçîâàòü ïîëüçîâàòåëüñêèå ñòèëè.

Ïðè ðåäàêòèðîâàíèè ñóùåñòâóþùåãî ñòèëÿ âûçûâàåòñÿ
îðèãèíàëüíûé ïåðôîðìàíñ ñòèëÿ, îäíàêî ïåðå÷èñëåííûå
äàëåå ïàðàìåòðû óñòàíàâëèâàþòñÿ â çíà÷åíèÿ, ïðèíÿòûå ïî
óìîë÷àíèþ: Drum Mapping (0), Snare & Kick Designation (Off),
Program (Original), Keyboard Range (Original). Ýòî îçíà÷àåò,
÷òî îäèí è òîò æå ñòèëü â ðåæèìàõ ðåäàêòèðîâàíèÿ è âîñ-
ïðîèçâåäåíèÿ ìîæåò çâó÷àòü ïî-ðàçíîìó. Íàïðèìåð, ïåðå-
óñòàíîâêà áàðàáàííîé êàðòû Drum Mapping ìîæåò ïðèâåñòè
ê òîìó, ÷òî âìåñòî îäíèõ áàðàáàíîâ ñòàíóò âîñïðîèçâîäèòü-
ñÿ ñîâñåì äðóãèå.

Ïîñëå òîãî, êàê ñòèëü áóäåò îòðåäàêòèðîâàí, åãî íåîáõîäè-
ìî ñîõðàíèòü (ñì. äàëåå ðàçäåë “Âûõîä è ñîõðàíåíèå ñòè-
ëÿ”). Çàòåì îòðåäàêòèðóéòå ïåðôîðìàíñ ñòèëÿ, îïðåäåëèâ
óñòàíîâêè òðåêîâ (òåìï, ãðîìêîñòü, ïàíîðàìà, ïîñûëû íà
ýôôåêò... ñì. ñòðàíèöó 34 ïîëüçîâàòåëüñêîãî ðóêîâîäñòâà
ïî Korg PA80 è ñëåäóþùèå çà íåé), è ñîõðàíèòå åãî, íàæàâ
íà êíîïêó WRITE.

• Åñëè ïðîöåññ ñîçäàíèÿ ñòèëÿ íåîáõîäèìî íà÷àòü “ñ íóëÿ”,
âûáåðèòå New Style. Ïðè ýòîì áóäåò âûçâàí ïåðôîðìàíñ
ñòèëÿ, ïðèíÿòûé ïî óìîë÷àíèþ. Ðåçóëüòàòû çàïèñè íåîáõî-
äèìî ñîõðàíèòü â êà÷åñòâå ïîëüçîâàòåëüñêîãî ñòèëÿ.

Ïîñëå òîãî, êàê ñòèëü áóäåò çàïèñàí, åãî íåîáõîäèìî ñîõðà-
íèòü (ñì. äàëåå ðàçäåë “Âûõîä è ñîõðàíåíèå ñòèëÿ”). Çàòåì
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îòðåäàêòèðóéòå ïåðôîðìàíñ ñòèëÿ, îïðåäåëèâ óñòàíîâêè
òðåêîâ (òåìï, ãðîìêîñòü, ïàíîðàìà, ïîñûëû íà ýôôåêò... ñì.
ñòðàíèöó 34 ïîëüçîâàòåëüñêîãî ðóêîâîäñòâà ïî Korg PA80 è
ñëåäóþùèå çà íåé), è ñîõðàíèòå åãî, íàæàâ íà êíîïêó WRITE.

Çàìå÷àíèå: ïîñëå îïåðàöèÿ çàïèñè èëè ðåäàêòèðîâàíèÿ
ñòèëÿ îí ïåðåçàïèñûâàåòñÿ âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü. Ïî-
ýòîìó ïðè íàæàòèè íà êíîïêó START/STOP âîçíèêàåò ïàó-
çà, ïðåæäå ÷åì ñòèëü íà÷íåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ. Åå ïðî-
äîëæèòåëüíîñòü çàâèñèò îò ÷èñëà MIDI-ñîáûòèé, êîòîðûå
ñîäåðæèò ñòèëü.

Çàìå÷àíèå: â ðåæèìå çàïèñè âñå íîæíûå ïåðåêëþ÷àòåëè
è ïåäàëè EC5 îòêëþ÷àþòñÿ.

Âûõîä è ñîõðàíåíèå ñòèëÿ
Ïîñëå îêîí÷àíèÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ ñòèëü ìîæíî ñîõðàíèòü âî
âíóòðåííþþ ïàìÿòü PA80 èëè îòìåíèòü âñå êîððåêòèðîâêè.
Äëÿ òîãî, ÷òîáû ïåðåéòè íà ñòðàíèöó Write, íàæìèòå ëþáóþ èç
êíîïîê WRITE èëè RECORD (ñì. ñëåäóþùèé ðàçäåë).

Çàìå÷àíèå: ïðè ñîõðàíåíèè ñòèëÿ â ïàìÿòü, PA80 â öåëÿõ
ýêîíîìèè àâòîìàòè÷åñêè êîìïðåññèðóåò äàííûå.

Ñîâåò: ïî÷àùå ñîõðàíÿéòå ðåçóëüòàòû ðåäàêòèðîâàíèÿ, ÷òî-
áû ñëó÷àéíî íå ïîòåðÿòü èõ.

Îêíî “Write”
Ýòî îêíî ïîÿâëÿåòñÿ, åñëè íàõîäÿñü â ðåæèìå ðåäàêòèðîâàíèÿ
íàæàòü íà êíîïêó WRITE èëè RECORD. Ñ ïîìîùüþ åãî ôóíêöèé
ìîæíî ñîõðàíèòü â ïàìÿòü çàïèñàííûé èëè îòðåäàêòèðîâàí-
íûé ñòèëü.

• Äëÿ ñîõðàíåíèÿ ñòèëÿ âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü èíñòðóìåíòà
íàæìèòå íà ëþáóþ èç êíîïîê A èëè B VOLUME/VALUE, à çà-
òåì — íà êíîïêó ENTER. Â îòâåò íà âîïðîñ “Are you sure”
äëÿ çàâåðøåíèÿ îïåðàöèè ñîõðàíåíèÿ íàæìèòå íà êíîïêó
ENTER, äëÿ îòêàçà — íà êíîïêó EXIT.

• Äëÿ òîãî, ÷òîáû âåðíóòüñÿ ê ñòðàíèöå ðåäàêòèðîâàíèÿ ñòèëÿ
íå ñîõðàíÿÿ åãî, íàæìèòå íà êíîïêó EXIT. Ïðè ýòîì ðåçóëü-
òàòû êîððåêòèðîâêè ñòèëÿ îñòàþòñÿ ïðåæíèìè.

• Äëÿ òîãî, ÷òîáû îòìåíèòü ðåçóëüòàòû êîððåêòèðîâêè ñòèëÿ
íàæìèòå íà êíîïêó D VOLUME/VALUE, ÷òîáû âûçâàòü êîìàí-
äó Abort. Íà äèñïëåé âûâåäåòñÿ ñîîáùåíèå “Are you sure
message?”. Äëÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû îòìåíû ðåçóëüòàòîâ
ðåäàêòèðîâàíèÿ íàæìèòå íà êíîïêó ENTER, äëÿ îòìåíû è
ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó Write — íà êíîïêó EXIT.

Style name
Ïàðàìåòð èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ èìåíè ñòèëÿ. Ýòà
ïðîöåäóðà âûãëÿäèò ñëåäóþùèì îáðàçîì. Íàæìèòå ïðàâóþ
êíîïêó A VOLUME/VALUE, à çàòåì ñ ïîìîùüþ êíîïîê
UP/DOWN (ïåðåìåùåíèå êóðñîðà) è êîëåñà DIAL (âûáîð ñèì-
âîëà) ìîäèôèöèðóéòå èìÿ ñòèëÿ. Äëÿ âñòàâêè ñèìâîëà â ïîçè-
öèþ, îòìå÷åííóþ êóðñîðîì, èñïîëüçóåòñÿ êíîïêà INSERT, äëÿ
óäàëåíèÿ — êíîïêà DELETE.

To (íîìåð ñòèëÿ)
Äëÿ âûáîðà íîìåðà ïîëüçîâàòåëüñêîãî ñòèëÿ, â êîòîðûé áóäåò
ñîõðàíÿòüñÿ îòðåäàêòèðîâàííàÿ âåðñèÿ, èñïîëüçóéòå êíîïêè
B VOLUME/VALUE èëè ðåãóëÿòîðû TEMPO/VALUE.

Çàìå÷àíèå: ñ ïîìîùüþ ýòîãî ïàðàìåòðà ìîæíî âûáðàòü
òîëüêî ïîëüçîâàòåëüñêèé ñòèëü.

Abort
Ýòà êîìàíäà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îòìåíû âñåõ êîððåêòèðîâîê
ñòèëÿ.

Ñïèñîê ñîáûòèé
Â ðåæèìå çàïèñè ñòèëÿ ñîáûòèÿ, êîòîðûå ìîãóò îòðèöàòåëü-
íûì îáðàçîì ïîâëèÿòü íà ïðàâèëüíóþ ðàáîòó ñòèëÿ, îòôèëüò-
ðîâûâàþòñÿ. Íèæå ïðèâîäèòñÿ ñïèñîê ñîáûòèé, êîòîðûå ìîæ-
íî çàïèñàòü, à òàêæå íàèáîëåå çíà÷èòåëüíûå èç òåõ, êîòîðûå
îòôèëüòðîâûâàþòñÿ.

Ôóíêöèÿ óïðàâëåíèÿ CC# (¹  ñîîáù. Control Change)

Ðàçðåøåííûå

Note On

Note Off*

Pitch Bend

Modulation 1 1

Modulation 2 2

Pan 10

Expression 11

CC#12 12

CC#13 13

Damper 64

Filter Resonance 71

Low Pass Filter Cutoff 74

CC#80 80

CC#81 81

CC#82 82

Çàïðåùåííûå

After Touch

Volume 7

Âñå îñòàëüíûå ñîîáùåíèÿ Control Change 

(*) Â êîíöå âàðèàöèè àêêîðäà CV îáÿçàòåëüíî íàõîäèòñÿ ñî-
áûòèå Note Off.

Çàìå÷àíèå: íåêîòîðûå èç ñîáûòèé Control Change çàïèñàòü ñ
ïîìîùüþ ðåãóëÿòîðîâ PA80 íåâîçìîæíî.

Çàïèñü ñòèëÿ
Ïîä çàïèñüþ ñòèëÿ ïîäðàçóìåâàåòñÿ ïðîöåññ çàïèñè òðåêîâ,
ñîäåðæèìîãî âàðèàöèé àêêîðäîâ CV, ýëåìåíòîâ ñòèëÿ è ñîá-
ñòâåííî ñàìîãî ñòèëÿ.

Íåò íåîáõîäèìîñòè çàïèñûâàòü âñå âàðèàöèè àêêîðäîâ CV äëÿ
âñåõ ýëåìåíòîâ ñòèëåé. Â áîëüøèíñòâå ñëó÷àåâ äîñòàòî÷íî
çàïèñàòü îäíó CV äëÿ êàæäîãî èç ýëåìåíòîâ ñòèëÿ. Èñêëþ÷å-
íèÿ ñîñòàâëÿþò âñòóïëåíèå 1 (Intro 1) è êîäà 1 (Ending 1), äëÿ
êîòîðûõ íåîáõîäèìî ïðîïèñàòü êàê ìàæîðíûå, òàê è ìèíîð-
íûå âàðèàöèè àêêîðäîâ CV.

Íèæå ïðèâîäèòñÿ ñòàíäàðòíàÿ ïðîöåäóðà çàïèñè ñòèëÿ.

1. Äëÿ âõîäà â ðåæèì âîñïðîèçâåäåíèÿ ñòèëÿ íàæìèòå íà
êíîïêó STYLE PLAY.

2. Åñëè íåîáõîäèìî îòðåäàêòèðîâàòü ñóùåñòâóþùèé ñòèëü,
âûáåðèòå åãî.

3. Äëÿ ïåðåõîäà â ðåæèì çàïèñè ñòèëÿ íàæìèòå íà êíîïêó
RECORD.

Åñëè íåîáõîäèìî îòðåäàêòèðîâàòü òåêóùèé ñòèëü èëè ñî-
çäàòü íîâûé íà áàçå ñóùåñòâóþùåãî, âûáåðèòå “Current
Style”; äëÿ ñîçäàíèÿ ñòèëÿ “ñ íóëÿ” — “New Style”.
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4. Òåïåðü íà äèñïëåå îòîáðàæàåòñÿ ãëàâíàÿ ñòðàíèöà ðåæè-
ìà ðåäàêòèðîâàíèÿ ñòèëÿ, êîòîðàÿ ïîçâîëÿåò ïîäãîòîâèòü-
ñÿ ê çàïèñè. Áîëåå ïîäðîáíî îá ýòîì ðàññêàçûâàåòñÿ ÷óòü
ïîçæå â ðàçäåëå “Ãëàâíàÿ ñòðàíèöà” (ñì. ñòðàíèöó 9á-4).

5. Ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðîâ E è CV âûáåðèòå âàðèàöèþ àêêîð-
äà, êîòîðóþ íåîáõîäèìî ñîçäàòü èëè îòðåäàêòèðîâàòü.

6. Ïðè íàæàòîé êíîïêå SHIFT ñ ïîìîùüþ ðåãóëÿòîðîâ
TEMPO/VALUE óñòàíîâèòå òåìï.

7. Äëÿ ïåðåõîäà ê ñòðàíèöå òðåêîâ ñòèëÿ íàæìèòå íà êíîïêó
TRK SELECT. Ñ ïîìîùüþ åå ïàðàìåòðîâ íà êàæäûé èç òðå-
êîâ ñòèëÿ ìîæíî íàçíà÷èòü ñâîþ ïðîãðàììó. Áîëåå ïî-
äðîáíî îá ýòîì ðàññêàçûâàåòñÿ ïîçæå â ðàçäåëå “Ñòðàíè-
öà òðåêîâ ñòèëÿ” (ñì. ñòðàíèöó 9á-6).

8. Åñëè ýòî íåîáõîäèìî, òî ñ ïîìîùüþ ðåãóëÿòîðîâ
TEMPO/VALUE ìîæíî îòðåäàêòèðîâàòü òåìï.

9. Ñ ïîìîùüþ ðåãóëÿòîðîâ ñåêöèè PROGRAM/PERFOR-
MANCE íàçíà÷üòå íà òðåêè ñîîòâåòñòâóþùèå ïðîãðàììû.
Ïðè ýòîì ìîæíî èñïîëüçîâàòü ïðîãðàììû Digital Drawbars.

10. Ïðè íåîáõîäèìîñòè ìîæíî äëÿ êàæäîãî èç òðåêîâ óñòàíî-
âèòü ðåæèì îêòàâíîãî òðàíñïîíèðîâàíèÿ.

Çàìå÷àíèå: ðåæèì îêòàâíîãî òðàíñïîíèðîâàíèÿ ðàñïðî-
ñòðàíÿåòñÿ òîëüêî íà íîòû, ïîëó÷åííûå ñ êëàâèàòóðû, à íå
îò àðàíæèðîâùèêà.

11. Âûáåðèòå òðåê, êîòîðûé íåîáõîäèìî çàïèñàòü. Ïðè ýòîì
íà÷íåò ìèãàòü èêîíêà åãî ñîñòîÿíèÿ.

Çàìå÷àíèå: ïðè âõîäå â ðåæèì çàïèñè â ãîòîâíîñòü ê
íåé óñòàíàâëèâàåòñÿ òðåê, êîòîðûé áûë âûáðàí â ïî-
ñëåäíèé ðàç. Åñëè ïîñëå âõîäà â ðåæèì çàïèñè íà-
æàòü íà êíîïêó START/STOP, òî ïðîöåññ èíèöèèðóåòñÿ
íåìåäëåííî.

Ïðè íåîáõîäèìîñòè ïàðòèþ ïåðåä çàïèñüþ ìîæíî îòðå-
ïåòèðîâàòü:

• çàìüþòüòå òðåê, íàæàâ îäíîâðåìåííî ñîîòâåòñòâóþùèå
êíîïêè VOLUME/VALUE; ïðè ýòîì ñ äèñïëåÿ ïðîïàäåò
èêîíêà ñîñòîÿíèÿ òðåêà;

• åñëè äðóãèå òðåêè óæå ïðîïèñàíû, òî ñ ïîìîùüþ êíîïêè
START/STOP çàïóñòèòå èõ âîñïðîèçâåäåíèå è ïðèñòóïàé-
òå ê ðåïåòèöèè çàïèñûâàåìîé ïàðòèè;

• ïîñëå îêîí÷àíèÿ ðåïåòèöèè îñòàíîâèòå àðàíæèðîâùèê,
íàæàâ íà êíîïêó START/STOP, è îòìüþòüòå çàïèñûâàåìûé
òðåê, íàæàâ îäíîâðåìåííî íà îáå êíîïêè VOLUME/VALUE;
òåïåðü òðåê ñíîâà ãîòîâ ê çàïèñè.

12. Ïðè ìèãàþùåé èêîíêå ñîñòîÿíèÿ íàæìèòå íà êíîïêó
START/STOP. Â çàâèñèìîñòè îò âûáðàííîé îïöèè “Metro”
(ìåòðîíîì), ïåðåä íà÷àëîì çàïèñè ìîæåò âñòàâëÿòüñÿ
îäèí èëè äâà òàêòà ïðåäâàðèòåëüíîãî îòñ÷åòà. Ïîñëå òîãî

êàê çàïóñòèòñÿ çàïèñü, íà÷èíàéòå âûãðûâàòü íóæíóþ ïàð-
òèþ. Äëèíà ïàòòåðíà îïðåäåëÿåòñÿ çíà÷åíèåì ïàðàìåòðà
RecLen. Îí âîñïðîèçâîäèòñÿ â öèêëå.

Çàïèñü ïðîèñõîäèò â ðåæèìå íàëîæåíèÿ. Ïîýòîìó íà êàæ-
äîì íîâîì ïðîõîäå ê óæå çàïèñàííûì íîòàì ìîæíî äîáàâ-
ëÿòü íîâûå. Ýòî ÷àñòî èñïîëüçóåòñÿ ïðè çàïèñè ïàðòèé
ïåðêóññèîííûõ èíñòðóìåíòîâ.

Çàìå÷àíèå: âî âðåìÿ çàïèñè òðåêà óñòàíîâêè ïàðàìåòðà
ðàáî÷åãî äèàïàçîíà òðåêà (ñì. ñòðàíèöó 9á-11) èãíîðèðó-
þòñÿ. Òðåê çàïèñûâàåòñÿ ñ èñïîëüçîâàíèåì âñåãî äèàïà-
çîíà êëàâèàòóðû. Ïàðàìåòð Local (ñì. ñòðàíèöó 65 ïîëü-
çîâàòåëüñêîãî ðóêîâîäñòâà ïî Korg PA80) àâòîìàòè÷åñêè
óñòàíàâëèâàåòñÿ â çíà÷åíèå On.

13. Ïîñëå îêîí÷àíèÿ çàïèñè ïàðòèè òðåêà íàæìèòå íà êíîïêó
START/STOP, ÷òîáû îñòàíîâèòü àðàíæèðîâùèê. Âûáåðèòå
äðóãîé òðåê è çàïèøèòå äëÿ íåãî âàðèàöèþ àêêîðäà CV.

Çàìå÷àíèå: òðåêè ìîæíî âûáèðàòü òîëüêî ïðè îñòàíîâ-
ëåííîì àðàíæèðîâùèêå.

14. Ïîñëå îêîí÷àíèÿ çàïèñè âàðèàöèè àêêîðäà âûáåðèòå äðó-
ãóþ CV èëè äðóãîé ýëåìåíò ñòèëÿ è ïðîäîëæèòå ïðîöåññ
çàïèñè ñòèëÿ.

15. Ïîñëå òîãî, êàê íîâûé ñòèëü áóäåò çàïèñàí, íàæìèòå íà
êíîïêó WRITE èëè RECORD, ÷òîáû çàïèñàòü åãî â ïàìÿòü.
Ðàñêðîåòñÿ îêíî Write to:

• Äëÿ èçìåíåíèÿ èìåíè ñòèëÿ: íàæìèòå íà ïðàâóþ êíîïêó
A VOLUME/VALUE, ÷òîáû âîéòè â ðåæèì åãî ðåäàêòèðîâà-
íèÿ, à çàòåì ñ ïîìîùüþ êíîïîê UP/DOWN (ïåðåìåùåíèå
êóðñîðà) è êîëåñà DIAL (âûáîð ñèìâîëà) ñîîòâåòñòâóþùèì
îáðàçîì ìîäèôèöèðóéòå èìÿ ñòèëÿ. Äëÿ âñòàâêè ñèìâîëà
â ïîçèöèþ, îòìå÷åííóþ êóðñîðîì, íàæìèòå íà êíîïêó
INSERT, äëÿ óäàëåíèÿ — êíîïêó DELETE.

• Äëÿ âûáîðà äðóãîé ïîçèöèè â ïàìÿòè íàæìèòå íà îäíó èç
êíîïîê B VOLUME/VALUE è ñ ïîìîùüþ íèõ èëè ðåãóëÿòî-
ðîâ TEMPO/VALUE îïðåäåëèòå íóæíîå çíà÷åíèå. 

Äëÿ ïîäòâåðæäåíèÿ íåîáõîäèìîñòè ñîõðàíåíèÿ çàïèñàí-
íîãî ñòèëÿ íàæìèòå íà êíîïêó ENTER, äëÿ îòêàçà — íà îä-
íó èç êíîïîê D VOLUME/VALUE. Íà äèñïëåå ïîêàæåòñÿ ñî-
îáùåíèå “Are you sure?”. Äëÿ óòâåðäèòåëüíîãî îòâåòà íà-
æìèòå íà êíîïêó ENTER, äëÿ îòðèöàòåëüíîãî — íà êíîïêó
EXIT. Åñëè áûëà íàæàòà êíîïêà ENTER, èíñòðóìåíò âûõî-
äèò èç ðåæèìà çàïèñè ñòèëÿ.

Åñëè íà ñòðàíèöå Write íàæàòü íà êíîïêó EXIT, òî íèêàêèõ
èçìåíåíèé íå ïðîèçîéäåò è ïðîèçîéäåò âîçâðàò ê ñòðàíè-
öå çàïèñè ñòèëÿ.

Ïðîñëóøèâàíèå ñòèëÿ â ðåæèìå 
çàïèñè/ðåäàêòèðîâàíèÿ
Â çàâèñèìîñòè îò òîãî, êàêàÿ ñòðàíèöà çàãðóæåíà, â ðå-
æèìå çàïèñè/ðåäàêòèðîâàíèÿ ñòèëÿ ìîæíî ïðîñëóøè-
âàòü ëèáî âûáðàííóþ âàðèàöèþ àêêîðäà CV, ëèáî âåñü
ñòèëü.

Äëÿ âûáîðà âàðèàöèè àêêîðäà ïåðåéäèòå íà ãëàâíóþ
ñòðàíèöó (ñì. îïèñàíèå ïàðàìåòðîâ “E (ýëåìåíò ñòèëÿ)”
è “CV (âàðèàöèÿ àêêîðäà” íà ñòðàíèöå 9á-5).

•• Íà ñòðàíèöàõ Quantize, Transpose, Velocity èëè Delete
ìîæíî ïðîñëóøèâàòü âûáðàííóþ âàðèàöèþ àêêîðäà
CV. Äëÿ çàïóñêà åå âîñïðîèçâåäåíèÿ íàæìèòå íà êíîï-
êó START/STOP. Äëÿ òîãî, ÷òîáû îñòàíîâèòü âîñïðîèç-
âåäåíèå, íàæìèòå íà ýòó æå êíîïêó åùå ðàç.
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•• Íà ñòðàíèöàõ Delete All, Copy, Style Element Controls èëè
Style Control ìîæíî ïðîñëóøèâàòü âåñü ñòèëü. Íàæìèòå
íà êíîïêó START/STOP è èãðàéòå àêêîðäû, êîòîðûå íå-
îáõîäèìî îòòåñòèðîâàòü. Ñ ïîìîùüþ êíîïîê ïàíåëè óï-
ðàâëåíèÿ âûáåðèòå òðåáóåìûé ýëåìåíò ñòèëÿ (VARIA-
TION 1 — 4, INTRO 1 — 2, FILL 1 — 2, ENDING 1 — 2). Äëÿ
òîãî, ÷òîáû îñòàíîâèòü âîñïðîèçâåäåíèå, íàæìèòå åùå
ðàç íà êíîïêó START/STOP.

Çàìå÷àíèå: ïðè ïðîâåäåíèè îïèñàííûõ âûøå ïðîöåäóð
àâòîìàòè÷åñêè âûáèðàåòñÿ ðåæèì ñêàíèðîâàíèÿ àêêîð-
äîâ Fingered 3.

Èñïîëüçîâàíèå êíîïîê ïàíåëè óïðàâ-
ëåíèÿ äëÿ ñòèðàíèÿ èíôîðìàöèè
Íà ãëàâíîé ñòðàíèöå, à òàêæå íà ñòðàíèöå òðåêîâ ñòèëÿ äëÿ
ñòèðàíèÿ ðàçëè÷íûõ ýëåìåíòîâ ñòèëÿ ìîæíî èñïîëüçîâàòü
êíîïêè ïàíåëè óïðàâëåíèÿ:

DELETE + íîòà
Åñëè âûáðàí òðåê, òî êîìáèíàöèþ ýòèõ êëàâèø ìîæíî èñïîëü-
çîâàòü äëÿ ñòèðàíèÿ íîò îïðåäåëåííîé âûñîòû èëè îäíîãî
ïåðêóññèîííîãî èíñòðóìåíòà.

Åñëè çàïóùåíî âîñïðîèçâåäåíèå ñòèëÿ, òî ñòèðàþòñÿ òîëüêî òå
íîòû, êîòîðûå âîñïðîèçâåëèñü ïðè íàæàòîé êîìáèíàöèè ýòèõ
êëàâèø. Âñå îñòàëüíûå íîòû òðåêà îñòàþòñÿ íà ïðåæíåì ìåñòå.

DELETE + òðåê
Ñ ïîìîùüþ êîìáèíàöèè ýòèõ êíîïîê ìîæíî, íàõîäÿñü íà ñòðà-
íèöå òðåêîâ ñòèëÿ, ñòåðåòü âåñü òðåê. Äëÿ ýòîãî ïðè íàæàòîé
êíîïêå DELETE íàæìèòå íà îäíó èç êíîïîê VOLUME/VALUE, ñî-
îòâåòñòâóþùèõ òðåêó, êîòîðûé íåîáõîäèìî ñòåðåòü. Íà äèñ-
ïëåé âûâåäåòñÿ ñîîáùåíèå “Are you sure?”. Äëÿ ïîäòâåðæäå-
íèå íåîáõîäèìîñòè âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè ñòèðàíèÿ íàæìèòå
íà êíîïêó ENTER, äëÿ îòêàçà — íà êíîïêó EXIT.

Ãëàâíàÿ ñòðàíèöà
Ïîñëå òîãî, êàê áûëà íàæàòà êíîïêà RECORD è âûáðàí ñòèëü,
êîòîðûé íåîáõîäèìî çàïèñàòü èëè îòðåäàêòèðîâàòü, íà äèñ-
ïëåé âûâîäèòñÿ ãëàâíàÿ ñòðàíèöà ðåæèìà çàïèñè ñòèëÿ.

Èêîíêà Style Play
Ãîâîðèò î òîì, ÷òî èíñòðóìåíò íàõîäèòñÿ â ðåæèìå çàïèñè èëè
âîñïðîèçâåäåíèÿ ñòèëÿ.

Àêêîðä
Íà ãëàâíîé ñòðàíèöå è íà ñòðàíèöå òðåêîâ ñòèëÿ â ýòîé îáëàñ-
òè îòîáðàæàþòñÿ îðèãèíàëüíûå òîíèêà/àêêîðä (ñì. ïàðàãðàô
“Îðèãèíàëüíàÿ ãàðìîíèÿ” íà ñòðàíèöå 9á-5) âûáðàííîãî òðåêà.

Èìÿ ñòèëÿ 
Îòîáðàæàåòñÿ èìÿ ñòèëÿ, êîòîðûé çàïèñûâàåòñÿ èëè ðåäàêòè-
ðóåòñÿ.

Ñ÷åò÷èê òàêòîâ
Â ýòîì ïîëå îòîáðàæàåòñÿ íîìåð òàêòà, êîòîðûé çàïèñûâàåò-
ñÿ. Êîëè÷åñòâî çàïèñûâàåìûõ òàêòîâ îïðåäåëÿåòñÿ ïàðàìåò-
ðîì “RecLen” (ñì. íèæå).

Çàïèñûâàåìûé òðåê
Áîëüøèíñòâî îïåðàöèé ðåäàêòèðîâàíèÿ ýòîãî ðåæèìà ïðîèç-
âîäÿòñÿ íàä îäíèì òðåêîì. Íà ãëàâíîé ñòðàíèöå èìÿ âûáðàí-
íîãî òðåêà îòîáðàæàåòñÿ â ïðàâîì âåðõíåì óãëó äèñïëåÿ. Àá-

áðåâèàòóðû òðåêîâ ðàñøèôðîâûâàþòñÿ ñëåäóþùèì îáðàçîì:
DR — òðåê óäàðíûõ, PC — ïåðêóññèîííûé òðåê, BS — áàñîâûé
òðåê, A1...A5 — òðåêè àêêîìïàíåìåíòà 1...5.

Äëÿ âûáîðà òðåêà, êîòîðûé áóäåò ðåäàêòèðîâàòüñÿ íàæìèòå
íà êíîïêó TRACK SELECT. Çàãðóçèòñÿ ñòðàíèöà Style Tacks
(ñì. ðàçäåë “Ñòðàíèöà òðåêîâ ñòèëÿ” íà ñòðàíèöå 9á-6). Çàòåì
ñ ïîìîùüþ êíîïîê VOLUME/VALUE âûáåðèòå íóæíûé òðåê.

E (ýëåìåíò ñòèëÿ)
Ñ ïîìîùüþ êíîïîê A VOLUME/VALUE âûáåðèòå ñòðîêó, çàòåì
íàæìèòå íà êíîïêó F1, ÷òîáû âûáðàòü ýòîò ïàðàìåòð.

Ïàðàìåòð “E” èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âûáîðà ýëåìåíòà ñòèëÿ, êîòî-
ðûé íåîáõîäèìî îòðåäàêòèðîâàòü. Êàæäîìó ýëåìåíòó ñòèëÿ
ñîîòâåòñòâóåò îäíîèìåííàÿ êíîïêà ïàíåëè óïðàâëåíèÿ.

Çàìå÷àíèå: åñëè ïàðàìåòð è åãî çíà÷åíèå îòîáðàæàþòñÿ
ïðîïèñíûìè ñèìâîëàìè (e: v1), çíà÷èò ýëåìåíò ñòèëÿ ïóñòîé
(íå ñîäåðæèò ñîáûòèé), â ïðîòèâíîì ñëó÷àå èñïîëüçóþòñÿ çà-
ãëàâíûå ñèìâîëû (E: V1).

V1...V4 Variation 1 — Variation 4

I1...I2 Intro 1 — Intro 2

F1...F2 Fill 1 — Fill 2

E1...E2 Ending 1 — Ending 2

CV (âàðèàöèÿ àêêîðäà)
Ñ ïîìîùüþ êíîïîê A VOLUME/VALUE âûáåðèòå ñòðîêó, çàòåì
íàæìèòå íà êíîïêó F2, ÷òîáû âûáðàòü ýòîò ïàðàìåòð. Îí èñ-
ïîëüçóåòñÿ äëÿ çàäàíèÿ âàðèàöèè àêêîðäà, êîòîðóþ íåîáõî-
äèìî îòðåäàêòèðîâàòü. Âàðèàöèè âûáèðàþòñÿ èç îïðåäåëåí-
íîãî ðàíåå ýëåìåíòà ñòèëÿ (ïàðàìåòð “E”).

Çàìå÷àíèå: åñëè ïàðàìåòð è åãî çíà÷åíèå îòîáðàæàþòñÿ
ïðîïèñíûìè ñèìâîëàìè (cv: cv1), çíà÷èò âàðèàöèÿ àêêîðäà
ïóñòàÿ (íå ñîäåðæèò ñîáûòèé), â ïðîòèâíîì ñëó÷àå èñïîëüçó-
þòñÿ çàãëàâíûå ñèìâîëû (CV: CV1).

Ýëåìåíò ñòèëÿ: V1...V4 Äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ ìîæíî âûáðàòü
îäíó èç øåñòè âàðèàöèé àêêîðäîâ

Ýëåìåíò ñòèëÿ: I1...I4 Äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ ìîæíî âûáðàòü
îäíó èç äâóõ âàðèàöèé àêêîðäîâ

RecLen (äëèíà çàïèñûâàåìîé îáëàñòè)
Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò â òàêòàõ äëèíó çàïèñûâàåìîãî òðåêà.
Åãî çíà÷åíèå ðàâíî èëè êðàòíî äëèíå âàðèàöèè àêêîðäà (ñì.
îïèñàíèå ñëåäóþùåãî ïàðàìåòðà).

Ýòî íå äëèíà âàðèàöèè àêêîðäà, à ðàçìåð èìåííî òåêóùåãî
òðåêà. Íàïðèìåð, âàðèàöèÿ àêêîðäà ìîæåò ñîñòîÿòü èç âîñüìè
òàêòîâ, à áàðàáàííûé ïàòòåðí ïîâòîðÿòüñÿ ÷åðåç êàæäûå äâà.
Â ýòîì ñëó÷àå ïðåæäå ÷åì ïðèñòóïèòü ê çàïèñè òðåêà óäàðíûõ
ïàðàìåòð “CV Len” íåîáõîäèìî óñòàíîâèòü â “8”, à ïàðàìåòð
“RecLen” — â “2”. Ïðè ñîõðàíåíèè ñòèëÿ èëè âûïîëíåíèÿ íàä
íèì ëþáîé îïåðàöèè ðåäàêòèðîâàíèÿ 2-òàêòíûé ïàòòåðí ðàñ-
ïðîñòðàíÿåòñÿ íà âñþ 8-òàêòíóþ âàðèàöèþ àêêîðäà.

Âíèìàíèå: åñëè óñòàíîâèòü çíà÷åíèå ïàðàìåòðà CVLen
ìåíüøå RecLen, òî âåëè÷èíà ïîñëåäíåãî íà äèñïëåå àâ-
òîìàòè÷åñêè íå îáíîâëÿåòñÿ. Ïîýòîìó íà ýòîì ýòàïå åùå
îñòàåòñÿ âîçìîæíîñòü îòêîððåêòèðîâàòü äëèíó âàðèàöèè
àêêîðäà, ÷òîáû ëèøíèå òàêòû íå óíè÷òîæàëèñü (ñì. äà-
ëåå îïèñàíèå ïàðàìåòðà CVLen). Îäíàêî åñëè çàïóñòèòü
ïðîöåññ çàïèñè, íàæàâ íà êíîïêó START/STOP, òî çíà÷å-
íèå ïàðàìåòðà RecLen óñòàíîâèòñÿ ðàâíûì äëèíå âàðèà-
öèè àêêîðäà, õîòÿ íà äèñïëåå íè÷åãî íå èçìåíèòñÿ.

Äîïóñòèì èçíà÷àëüíî ïàðàìåòðû CVLen è RecLen áûëè
óñòàíîâëåíû â çíà÷åíèå 4. Åñëè âïîñëåäñòâèè îòðåäàê-
òèðîâàòü CVLen=2 è íàæàòü íà êíîïêó START/STOP, òî çà-
ïóñòèòñÿ ïðîöåññ çàïèñè ïàòòåðíà äëèíîé 2 òàêòà, õîòÿ
íà ýêðàíå RecLen âñå ðàâíî áóäåò ðàâåí 4. Ïîñëå òîãî êàê
ïðîöåññ çàïèñè ñ ïîìîùüþ êíîïêè START/STOP áóäåò îñ-
òàíîâëåí, çíà÷åíèå RecLen îáíîâèòñÿ è âñå òàêòû ïîñëå
âòîðîãî áóäóò ñòåðòû.

CVLen (äëèíà âàðèàöèè àêêîðäà)
Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò â òàêòàõ äëèíó âûáðàííîé âàðèàöèè àê-
êîðäà CV. Ïðè âîñïðîèçâåäåíèè ñòèëÿ îí îïðåäåëÿåò äëèíó
çàöèêëåííîãî ïàòòåðíà àêêîìïàíåìåíòà, êîòîðûé ñîîòâåòñò-
âóåò äàííîé âàðèàöèè àêêîðäà.

Âíèìàíèå: åñëè óìåíüøèòü äëèíó âàðèàöèè àêêîðäà ïî-
ñëå òîãî, êàê îíà áûëà çàïèñàíà, òî ëèøíèå òàêòû óäàëÿ-
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þòñÿ. Áóäüòå âíèìàòåëüíû ïðè óìåíüøåíèè çíà÷åíèÿ ïà-
ðàìåòðà CVLen ïîñëå îêîí÷àíèÿ çàïèñè!

Metro (ìåòðîíîì)
Îïðåäåëÿåò ðåæèì âîñïðîèçâåäåíèÿ ìåòðîíîìà âî âðåìÿ
çàïèñè.

Off Âî âðåìÿ çàïèñè ìåòðîíîì íå çâó÷èò. Îäíàêî ïåðåä
íà÷àëîì çàïèñè âîñïðîèçâîäèòñÿ îäèí òàêò ïðåäâà-
ðèòåëüíîãî îòñ÷åòà.

On1 Çàïèñü íà÷èíàåòñÿ ïîñëå îäíîãî òàêòà ïðåäâàðè-
òåëüíîãî îòñ÷åòà. Âî âðåìÿ çàïèñè ìåòðîíîì âîñ-
ïðîèçâîäèòñÿ.

On2 Çàïèñü íà÷èíàåòñÿ ïîñëå äâóõ òàêòîâ ïðåäâàðèòåëü-
íîãî îòñ÷åòà. Âî âðåìÿ çàïèñè ìåòðîíîì âîñïðîèç-
âîäèòñÿ.

Resol (ðàçðåøåíèå)
Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò òî÷íîñòü êâàíòîâàíèÿ âî âðåìÿ çàïèñè.

1/32...1/8
Öåíà äåëåíèÿ ñåòêè êâàíòîâàíèÿ â òåðìèíàõ äëè-

òåëüíîñòåé íîò. Íàïðèìåð, åñëè âûáðàíî çíà÷åíèå
1/16, âñå íîòû àâòîìàòè÷åñêè ïåðåìåùàþòñÿ ê áëè-
æàéøèì øåñòíàäöàòûì, åñëè æå óñòàíîâèòü ïàðà-
ìåòð â 1/8 — òî ê áëèæàéøèì âîñüìûì.

Meter
Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò ìåòð (ðàçìåð òàêòà) ñòèëÿ. Åãî ìîæíî
îòðåäàêòèðîâàòü òîëüêî â òîì ñëó÷àå, åñëè ñòèëü ïóñòîé, ò.å.
íå ñîäåðæèò íèêàêèõ ñîáûòèé.

Îðèãèíàëüíàÿ ãàðìîíèÿ
Â ýòîé îáëàñòè îïðåäåëÿåòñÿ îðèãèíàëüíàÿ ãàðìîíèÿ òðåêà.
Äëÿ âûáîðà ñòðîêè èñïîëüçóþòñÿ êíîïêè D VOLUME/VALUE, à
äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ ìåæäó òîíèêîé è òèïîì àêêîðäà (ìàæîð,
ìèíîð,...) — êíîïêè F1 è F2.

Â ðåæèìå âîñïðîèçâåäåíèÿ ñòèëÿ ýòîò àêêîðä âîñïðîèçâî-
äèòñÿ òî÷íî òàê, êàê áûë çàïèñàí, áåç êàêîãî-òî íè áûëî òðàíñ-
ïîíèðîâàíèÿ ñ ïîìîùüþ òàáëèöû NTT (ñì. íèæå). Äëÿ òîãî,
÷òîáû îáîéòèñü çàïèñüþ òîëüêî îäíîé âàðèàöèè àêêîðäà, â
ýòîì ïîëå íåîáõîäèìî âûáðàòü çíà÷åíèå “maj7”. Ïîìíèòå î
òîì, ÷òî ïðè çàïèñè ñëåäóåò áðàòü 7+ (ñåäüìàÿ ïîâûøåííàÿ
ñòóïåíü). Íàïðèìåð, åñëè âûáðàíî çíà÷åíèå “Cmaj7th”, òî
íóæíî èãðàòü B (íîòà “Ñè”). Â ïðîòèâíîì ñëó÷àå íîòû ìîãóò
ïðîïàäàòü èëè íåïðàâèëüíî òðàíñïîíèðîâàòüñÿ ïðè
âîñïðîèçâåäåíèè äðóãèõ àêêîðäîâ.

Çàìå÷àíèå: äëÿ ñîîòâåòñòâèÿ òðåáîâàíèÿì ñïåöèôèêàöèé
Korg ðåêîìåíäóåòñÿ äëÿ ýëåìåíòîâ ñòèëÿ Intro 1 (âñòóïëåíèå
1) è Ending 1 (êîäà 1) çàïèñûâàòü ìàæîðíóþ è ìèíîðíóþ âàðè-
àöèè àêêîðäîâ.

Ïðè âûáîðå òðåêà àêòèâèðóåòñÿ ñîîòâåòñòâóþùàÿ îðèãèíàëü-
íàÿ ãàðìîíèÿ. Ïî âñåì îñòàëüíûì çàïèñàííûì òðåêàì áóäåò
âîñïðîèçâîäèòüñÿ ýòà æå ãàðìîíèÿ. Äîïóñòèì îðèãèíàëüíàÿ
ãàðìîíèÿ òðåêà Acc1 óñòàíîâëåíà â çíà÷åíèå A7th. Åñëè âû-
áðàòü ýòîò òðåê, òî ïî âñåì îñòàëüíûì áóäåò âîñïðîèçâîäèòü-
ñÿ ãàðìîíèÿ, ñîîòâåòñòâóþùàÿ Ëÿ-ìàæîðíîìó ñåïòàêêîðäó.

Â ïðèâåäåííîì âûøå ïðèìåðå òðåê Acc1 áóäåò çàïèñûâàòüñÿ
â òîíàëüíîñòè Ëÿ ìàæîð íîòàìè, ñîîòâåòñòâóþùèìè Ëÿ-ìà-
æîðíîìó ñåïòàêêîðäó. Ýòîò ïàòòåðí áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ
ïðè âçÿòèè íà êëàâèàòóðå Ëÿ-ìàæîðíîãî ñåïòàêêîðäà.

NTT
Òàáëèöà òðàíñïîíèðîâàíèÿ íîò NTT îïðåäåëÿåò ïîðÿäîê
òðàíñïîíèðîâàíèÿ àðàíæèðîâùèêîì íîò ïðè âîñïðîèçâåäå-
íèè àêêîðäà, êîòîðûé îòëè÷àåòñÿ îò îðèãèíàëüíîé ãàðìîíèè
âàðèàöèè àêêîðäà. Íàïðèìåð, åñëè äëÿ âàðèàöèè àêêîðäà CV
áûë çàïèñàí òîëüêî àêêîðä CMaj, òî ïðè èäåíòèôèêàöèè ãàð-

ìîíèè CMaj7 àðàíæèðîâùèê äîëæåí òðàíñïîíèðîâàòü íåêîòî-
ðûå íîòû äëÿ âîññîçäàíèÿ îòñóòñòâóþùåé ñåäüìîé ñòóïåíè.

Çàìå÷àíèå: äëÿ ñîîòâåòñòâèÿ òðåáîâàíèÿì ñïåöèôèêàöèé
Korg äëÿ Intro 1 (âñòóïëåíèå 1) è Ending 1 (êîäà 1) ðåêîìåíäó-
åòñÿ óñòàíàâëèâàòü ïàðàìåòð NTT â “No Transp”.

Root Â îòñóòñòâóþùèå íîòû òðàíñïîíèðóåòñÿ òîíèêà (äëÿ
CMaj ýòî C).

5th Â îòñóòñòâóþùèå íîòû òðàíñïîíèðóåòñÿ ïÿòàÿ ñòó-
ïåíü (äëÿ CMaj ýòî G).

i-Series Âñå îðèãèíàëüíûå ïàòòåðíû íåîáõîäèìî ïðîãðàììè-
ðîâàòü â äâóõ òîíàëüíîñòÿõ: ìàæîðíîé è ìèíîðíîé.
Ýòà îïöèÿ âûáèðàåòñÿ àâòîìàòè÷åñêè ïðè çàãðóçêå
èíñòðóìåíòîâ ñåðèè Korg i-Series.

No Transp
Òðàíñïîíèðîâàíèå îòêëþ÷åíî. Ïàòòåðí âîñïðîèçâî-

äèòñÿ òàê, êàê îí áûë çàïèñàí. Ýòî ñòàíäàðòíàÿ óñòà-
íîâêà çàâîäñêèõ ñòèëåé Korg äëÿ Intro 1 è Ending 1.

Ñòðàíèöà òðåêîâ ñòèëÿ
Äëÿ ïåðåõîäà ê ýòîé ñòðàíèöå, íàõîäÿñü íà ãëàâíîé ñòðàíèöå
ðåæèìà çàïèñè ñòèëÿ, íàæìèòå íà êíîïêó TRACK SELECT. Îíà
ïîçâîëÿåò ïðîñìàòðèâàòü è âûáèðàòü ëþáîé òðåê ñòèëÿ.

Èìÿ ïðîãðàììû
Ñ ïîìîùüþ êíîïîê VOLUME/VALUE âûáåðèòå òðåê. Çàòåì, èñ-
ïîëüçóÿ ðåãóëÿòîðû ñåêöèè PROGRAM/PERFORMANCE, íà-
çíà÷üòå íà íåãî ïðîãðàììó.

Íà ýòîé ñòðàíèöå ñ ïîìîùüþ êíîïîê VOLUME/VALUE ìîæíî
èçìåíÿòü ãðîìêîñòü îòäåëüíûõ òðåêîâ. Ïîñêîëüêó óñòàíîâêà
ãðîìêîñòè òðåêà ñîõðàíÿåòñÿ â ïåðôîðìàíñå ñòèëÿ, à íå â
ïàòòåðíå, òî îíà íå çàïèñûâàåòñÿ è íå çàïîìèíàåòñÿ.

Ñîñòîÿíèå òðåêà
Íà ñòðàíèöå òðåêîâ ñòèëÿ êàæäûé èç òðåêîâ ìîæåò íàõîäèòüñÿ
â îäíîì èç òðåõ ñîñòîÿíèé.

Play (Îòîáðàæàåòñÿ èêîíêà ñîñòîÿíèÿ). Â ýòî ñîñòîÿíèå
ìîæíî óñòàíîâèòü òîëüêî íåâûáðàííûå òðåêè. Ïðè
âîñïðîèçâåäåíèè òðåê ìîæåò ïðîèãðûâàòü çàïèñàí-
íûé ïàòòåðí.

Mute (Èêîíêà ñîñòîÿíèÿ íå îòîáðàæàåòñÿ). Â ýòîì ñîñòîÿ-
íèè òðåê âîñïðîèçâîäèòñÿ ïðè èãðå íà êëàâèàòóðå, íî
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Íîòû íå êâàí-
òóþòñÿ

Êàê çàïèñàíî ñ   Ïðè âîñïðîèçâå-    Ïðè âîñïðîèçâåäå-
NTT = Root èëè 5th   äåíèè CM7 ñ    íèè CM7 ñ NTT = 5th
(îðèãèíàëüíàÿ ãàð-   NTT = Root
ìîíèÿ = CMaj)

  

Êàê çàïèñàíî ñ   Ïðè âîñïðîèçâå-    Ïðè âîñïðîèçâåäå-
NTT = i-Series   äåíèè CMaj ñ    íèè CM7 ñ 
(îðèãèíàëüíàÿ ãàð-   NTT = i-Series    NTT = i-Series
ìîíèÿ = CM7)

Brush 2     Piano01

Perc Kit    Guitar01

*AcouBass   StrngEns2

AcouPiano2  VoxPad1

NewBossa    |V1-CV1

Çàïèñûâàåìûé/ Çàïèñûâàåìàÿ/ðåäàêòèðó-
ðåäàêòèðóåìûé ñòèëü åìàÿ âàðèàöèÿ àêêîðäà ñòèëÿ

Òðåêè ñòèëÿ



çàïèñàòü åãî íåâîçìîæíî. Ñîñòîÿíèå èñïîëüçóåòñÿ
äëÿ ïðåäâàðèòåëüíîãî òåñòèðîâàíèÿ ïåðåä íà÷àëîì
ðåàëüíîé çàïèñè.
Äëÿ ìüþòèðîâàíèÿ òðåêà âûáåðèòå åãî, à çàòåì íà-
æìèòå íà äâå ñîîòâåòñòâóþùèå êíîïêè
VOLUME/VALUE, ÷òîáû ñ äèñïëåÿ ïðîïàëà èêîíêà ñî-
ñòîÿíèÿ. Äëÿ òîãî, ÷òîáû ñíîâà óñòàíîâèòü òðåê â ðå-
æèì çàïèñè, íàæìèòå íà ýòè æå êíîïêè åùå ðàç.

Record (Ìèãàþùàÿ èêîíêà ñîñòîÿíèÿ). Ýòî ñîñòîÿíèå ñîîò-
âåòñòâóåò ãîòîâíîñòè òðåêà ê çàïèñè. Äëÿ òîãî, ÷òîáû
ïåðåâåñòè òðåê â ýòî ñîñòîÿíèå, åãî äîñòàòî÷íî ïðî-
ñòî âûáðàòü.

Ìåíþ
Äëÿ òîãî, ÷òîáû îòêðûòü ìåíþ ðåäàêòèðîâàíèÿ ðåæèìà çàïèñè
ñòèëÿ, íàõîäÿñü íà ëþáîé èç åãî ñòðàíèö, íàæìèòå íà êíîïêó
MENU. Ìåíþ îáåñïå÷èâàåò äîñòóï ê ðàçëè÷íûì ðàçäåëàì ðå-
äàêòèðîâàíèÿ ðåæèìà çàïèñè ñòèëÿ.

Çàìå÷àíèå: âî âðåìÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ ñòèëÿ ïåðåéòè íà
ñòðàíèöû ðåäàêòèðîâàíèÿ èç ãëàâíîé ñòðàíèöû è ñòðàíèöû
òðåêîâ ñòèëÿ (ñì. ñòðàíèöû 9á-4 è 9á-6) íåâîçìîæíî. Ïðåæäå
÷åì íàæàòü íà êíîïêó MENU, îñòàíîâèòå âîñïðîèçâåäåíèå.

Ñ ïîìîùüþ êíîïîê VOLUME/VALUE (A — H) âûáåðèòå â ìåíþ
ðàçäåë ðåäàêòèðîâàíèÿ, à çàòåì èñïîëüçóÿ PAGE + — ñòðàíèöó
ðåäàêòèðîâàíèÿ. Äëÿ âûõîäà èçìåíþ íàæìèòå íà êíîïêó EXIT.

Åñëè íàõîäÿñü íà ñòðàíèöå ðåäàêòèðîâàíèÿ íàæàòü íà êíîïêó
EXIT, òî ïðîèçîéäåò ïåðåõîä ê ãëàâíîé ñòðàíèöå (èëè ñòðàíè-
öå òðåêîâ ñòèëÿ) ðåæèìà çàïèñè ñòèëÿ.

Êàæäûé èç ïóíêòîâ ìåíþ ñîîòâåòñòâóåò îòäåëüíîìó ðàçäåëó
ðåäàêòèðîâàíèÿ.

Â ñâîþ î÷åðåäü ðàçäåëû ðåäàêòèðîâàíèÿ ñîñòîÿò èç ñòðàíèö
ðåäàêòèðîâàíèÿ.

Çàìå÷àíèå: ïðè ïåðåõîäå èç ñòðàíèö ðàçäåëà ðåäàêòèðîâà-
íèÿ (Quantize, Transpose, Velocity, Delete) ê äðóãèì ñòðàíèöàì,
èëè íàîáîðîò, âîñïðîèçâåäåíèå ñòèëÿ (åñëè îíî çàïóùåíî)
îñòàíàâëèâàåòñÿ.

Ñòðóêòóðà ñòðàíèöû ðåäàêòèðîâàíèÿ
Âûáåðèòå èç ìåíþ ðàçäåë ðåäàêòèðîâàíèÿ è/èëè ïåðåéäèòå ê
òðåáóåìîé ñòðàíèöå ñ ïîìîùüþ êíîïîê PAGE.

Äëÿ âîçâðàòà ê ãëàâíîé ñòðàíèöå ðåæèìà ðåäàêòèðîâàíèÿ
ñòèëÿ íàæìèòå íà êíîïêó EXIT.

Âñå ñòðàíèöû ðåäàêòèðîâàíèÿ èìåþò îäèíàêîâóþ ñòðóêòóðó.

Èêîíêà Style Play
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îáîçíà÷åíèÿ òîãî, ÷òî èíñòðóìåíò íàõîäèò-
ñÿ â ðåæèìå âîñïðîèçâåäåíèÿ ñòèëÿ.

Çàãîëîâîê ñòðàíèöû
Â ýòî ïîëå âûâîäèòñÿ íàçâàíèå òåêóùåé ñòðàíèöû ðåäàêòèðî-
âàíèÿ. Â áîëüøèíñòâå ñëó÷àåâ çàãîëîâîê ñîñòîèò èç äâóõ ÷àñ-
òåé. Â ïåðâîé óêàçûâàåòñÿ èìÿ ðàçäåëà. Íàïðèìåð, â çàãîëîâ-
êå “Edit: Quantize” ñëîâî “Edit” îòíîñèòñÿ ê èìåíè ðàçäåëà, à
“Quantize” — ê èìåíè ñòðàíèöû.

Íîìåð ñòðàíèöû
Â ýòîì ïîëå îòîáðàæàåòñÿ íîìåð òåêóùåé ñòðàíèöû.

A — H
Êàæäîé ïàðå êíîïîê VOLUME/VALUE (A — H) ñîîòâåòñòâóþò
ðàçëè÷íûå ïàðàìåòðû. Ïîñëå òîãî êàê áûë âûáðàí ïàðàìåòð,
åãî çíà÷åíèå ìîæíî îòðåäàêòèðîâàòü ñ ïîìîùüþ îäíîé èç
ýòèõ êíîïîê èëè ñ ïîìîùüþ ðåãóëÿòîðîâ TEMPO/VALUE. 

Ñòðàíèöà 1 — EDIT: QUANTIZE
Ôóíêöèÿ êâàíòîâàíèÿ ìîæåò èñïîëüçîâàòüñÿ äëÿ âûïðàâëåíèÿ
ðèòìè÷åñêèõ îøèáîê ïîñëå çàïèñè èëè äëÿ ïîäãîíêè ïàòòåðíà
ïîä îïðåäåëåííûé ðèòìè÷åñêèé øàáëîí.

Ïîñëå îïðåäåëåíèÿ óñòàíîâîê äëÿ âûïîëíåíèÿ ôóíêöèè êâàí-
òîâàíèÿ íàæìèòå íà êíîïêó ENTER. Íà äèñïëåé âûâåäåòñÿ ñî-
îáùåíèå “Are you sure?”. Äëÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû íàæìèòå
íà êíîïêó ENTER, äëÿ îòêàçà — íà êíîïêó EXIT.

E/CV (ýëåìåíò ñòèëÿ/âàðèàöèÿ àêêîðäà)
Ýòî èíôîðìàöèîííûé, íåðåäàêòèðóåìûé ïàðàìåòð, ïîêàçû-
âàþùèé êàêàÿ âàðèàöèÿ àêêîðäà è êàêîãî ýëåìåíòà ñòèëÿ áó-
äåò ðåäàêòèðîâàòüñÿ. Äëÿ âûáîðà ýëåìåíòà ñòèëÿ è âàðèàöèè
àêêîðäà èñïîëüçóþòñÿ ïàðàìåòðû ãëàâíîé ñòðàíèöû “E” è
“CV” (ñì. ñòðàíèöó 9á-5).

Trk (òðåê)
Ïàðàìåòð èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âûáîðà òðåêà.

All Âûáèðàþòñÿ âñå òðåêè.

Drum...Acc5
Âûáðàííûé òðåê.

Resol (ðàçðåøåíèå)
Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò òî÷íîñòü êâàíòîâàíèÿ óæå çàïèñàííûõ
ñîáûòèé. Íàïðèìåð, åñëè âûáðàíî çíà÷åíèå 1/8a, âñå íîòû
àâòîìàòè÷åñêè ïåðåìåùàþòñÿ ê áëèæàéøèì âîñüìûì, åñëè
æå óñòàíîâèòü ïàðàìåòð â 1/4 — òî ê áëèæàéøèì ÷åòâåðòíûì.

1/32...1/4 Öåíà äåëåíèÿ ñåòêè êâàíòîâàíèÿ â òåðìèíàõ äëè-
òåëüíîñòåé íîò. Åñëè ïîñëå ÷èñëà ñòîèò ñèìâîë “b”,
òî ïðè êâàíòîâàíèè íîòû ñâèíãóþòñÿ, åñëè ñèìâîë
“a” — òî íåò.
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Quantize    S.Elem.Ctl

Transp/Vel. Style Ctl

Delete

Copy

Record MENU

E:V1 CV:CV1     Trk:All

                 Resol:1/16

S001-01-000   E001-01-192

Bottom:G-1      Top:C8

Edit:Quantize

Èêîíêà         Çàãîëîâîê                Íîìåð
Style Play        ñòðàíèöû               ñòðàíèöû

 Edit :  Quantize

Èìÿ ðàçäåëà Èìÿ ñòðàíèöû

E:V1 CV:CV1    Trk:All

                 Resol:1/16

S001-01-000   E001-01-192

Bottom:G-1      Top:C8

Edit:Quantize

1/8

1/4

Íîòû íå êâàí-
òóþòñÿ



S/E (äèàïàçîí êâàíòîâàíèÿ)
Ïàðàìåòðû îïðåäåëÿþò äèàïàçîí òàêòîâ, êîòîðûå ïîäâåðãà-
þòñÿ êâàíòîâàíèþ.

Åñëè âàðèàöèÿ àêêîðäà ñîñòîèò èç ÷åòûðåõ òàêòîâ è íåîáõîäè-
ìî îòêâàíòîâàòü èõ âñå, òî ïàðàìåòð “S” íåîáõîäèìî
óñòàíîâèòü â 1.01.000, à ïàðàìåòð “E” — â 5.01.000.

Bottom/Top
Ïàðàìåòðû îïðåäåëÿþò äèàïàçîí íîò (êëàâèàòóðû), êîòîðûå
ïîäâåðãàþòñÿ êâàíòîâàíèþ. Åñëè âåðõíÿÿ è íèæíÿÿ ãðàíèöû
äèàïàçîíà ñîâïàäàþò, òî êâàíòóåòñÿ òîëüêî îäíà íîòà. Ýòî èñ-
ïîëüçóåòñÿ äëÿ âûáîðà è êâàíòîâàíèÿ îòäåëüíûõ èíñòðóìåí-
òîâ òðåêîâ ïåðêóññèè èëè óäàðíûõ.

Çàìå÷àíèå: ïàðàìåòðû äîñòóïíû òîëüêî â òîì ñëó÷àå, åñëè
âûáðàí òðåê óäàðíûõ èëè ïåðêóññèîííûé òðåê.

Ñòðàíèöà 2 — EDIT: TRANSPOSE
Ñòðàíèöà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ òðàíñïîíèðîâàíèÿ âûáðàííîãî
òðåêà(îâ).

Çàìå÷àíèå: ïîñëå òðàíñïîíèðîâàíèÿ íå çàáóäüòå îòêîððåê-
òèðîâàòü ïàðàìåòð îðèãèíàëüíîé ãàðìîíèè ñòðàíèöû ðåäàê-
òèðîâàíèÿ ñòèëÿ (ñì. ñòðàíèöó 9á-5).

Ïîñëå îïðåäåëåíèÿ óñòàíîâîê äëÿ âûïîëíåíèÿ ôóíêöèè
òðàíñïîíèðîâàíèÿ íàæìèòå íà êíîïêó ENTER. Íà äèñïëåé âû-
âåäåòñÿ ñîîáùåíèå “Are you sure?”. Äëÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû
íàæìèòå íà êíîïêó ENTER, äëÿ îòêàçà — íà êíîïêó EXIT.

E/CV (ýëåìåíò ñòèëÿ/âàðèàöèÿ àêêîðäà)
Ýòî èíôîðìàöèîííûé, íåðåäàêòèðóåìûé ïàðàìåòð, ïîêàçû-
âàþùèé êàêàÿ âàðèàöèÿ àêêîðäà è êàêîãî ýëåìåíòà ñòèëÿ áó-
äåò ðåäàêòèðîâàòüñÿ. Äëÿ âûáîðà ýëåìåíòà ñòèëÿ è âàðèàöèè
àêêîðäà èñïîëüçóþòñÿ ïàðàìåòðû ãëàâíîé ñòðàíèöû “E” è
“CV” (ñì. ñòðàíèöó 9á-5).

Trk (òðåê)
Ïàðàìåòð èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âûáîðà òðåêà.
All Âûáèðàþòñÿ âñå òðåêè, çà èñêëþ÷åíèåì òðåêîâ,

óñòàíîâëåííûõ â ðåæèì óäàðíûõ (áàðàáàííûå
èëè ïåðêóññèîííûå òðåêè). Òðàíñïîíèðóåòñÿ âñÿ
âàðèàöèÿ àêêîðäà.

Drum...Acc5 Âûáðàííûé òðåê.

Value
Âåëè÷èíà òðàíñïîíèðîâàíèÿ (±127 ïîëóòîíîâ)

S/E (äèàïàçîí)
Ïàðàìåòðû îïðåäåëÿþò äèàïàçîí òàêòîâ, êîòîðûå ïîäâåðãà-
þòñÿ òðàíñïîíèðîâàíèþ.

Åñëè âàðèàöèÿ àêêîðäà ñîñòîèò èç ÷åòûðåõ òàêòîâ è íåîáõîäè-
ìî òðàíñïîíèðîâàòü èõ âñå, òî ïàðàìåòð “S” íåîáõîäèìî
óñòàíîâèòü â 1.01.000, à ïàðàìåòð “E” — â 5.01.000.

Bottom/Top
Ïàðàìåòðû îïðåäåëÿþò äèàïàçîí íîò (êëàâèàòóðû), êîòîðûå
ïîäâåðãàþòñÿ òðàíñïîíèðîâàíèþ. Åñëè âåðõíÿÿ è íèæíÿÿ ãðà-
íèöû äèàïàçîíà ñîâïàäàþò, òî òðàíñïîíèðóåòñÿ òîëüêî îäíà
íîòà (íîòû îäíîé âûñîòû). Ýòî èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âûáîðà è
òðàíñïîíèðîâàíèÿ îòäåëüíûõ èíñòðóìåíòîâ òðåêîâ ïåðêóññèè
èëè óäàðíûõ. Ïîñêîëüêó â íàáîðå óäàðíûõ êàæäîìó èíñòðó-
ìåíòó ñîîòâåòñòâóåò ñâîÿ íîòà, òî òðàíñïîíèðîâàíèå ïåðêóñ-
ñèîííîãî èíñòðóìåíòà ýêâèâàëåíòíî ïåðåäà÷è åãî ïàðòèè
äðóãîìó èíñòðóìåíòó.

Çàìå÷àíèå: ïàðàìåòðû äîñòóïíû òîëüêî â òîì ñëó÷àå, åñëè
âûáðàí òðåê óäàðíûõ èëè ïåðêóññèîííûé òðåê.

Ñòðàíèöà 3 — EDIT: VELOCITY
Ñòðàíèöà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ êîððåêòèðîâêè ñêîðîñòè íàæàòèÿ
(velocity) íîò âûáðàííîãî òðåêà.

Ïîñëå îïðåäåëåíèÿ óñòàíîâîê äëÿ âûïîëíåíèÿ ôóíêöèè êîð-
ðåêòèðîâêè velocity íàæìèòå íà êíîïêó ENTER. Íà äèñïëåé âû-
âåäåòñÿ ñîîáùåíèå “Are you sure?”. Äëÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû
íàæìèòå íà êíîïêó ENTER, äëÿ îòêàçà — íà êíîïêó EXIT.

E/CV (ýëåìåíò ñòèëÿ/âàðèàöèÿ àêêîðäà)
Ýòî èíôîðìàöèîííûé, íåðåäàêòèðóåìûé ïàðàìåòð, ïîêàçû-
âàþùèé êàêàÿ âàðèàöèÿ àêêîðäà è êàêîãî ýëåìåíòà ñòèëÿ áó-
äåò ðåäàêòèðîâàòüñÿ. Äëÿ âûáîðà ýëåìåíòà ñòèëÿ è âàðèàöèè
àêêîðäà èñïîëüçóþòñÿ ïàðàìåòðû ãëàâíîé ñòðàíèöû “E” è
“CV” (ñì. ñòðàíèöó 9á-5).

Trk (òðåê)
Ïàðàìåòð èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âûáîðà òðåêà.

All Âûáèðàþòñÿ âñå òðåêè. Êîððåêòèðóþòñÿ velocity
âñåõ íîò âàðèàöèè àêêîðäà.

Drum...Acc5 Âûáðàííûé òðåê.

Value
Âåëè÷èíà èçìåíåíèÿ velocity (±127)

S/E (äèàïàçîí)
Ïàðàìåòðû îïðåäåëÿþò äèàïàçîí òàêòîâ, âíóòðè êîòîðîãî áó-
äóò êîððåêòèðîâàòüñÿ velocity.

Åñëè âàðèàöèÿ àêêîðäà ñîñòîèò èç ÷åòûðåõ òàêòîâ è íåîáõîäè-
ìî âûáðàòü èõ âñå, òî ïàðàìåòð “S” íåîáõîäèìî óñòàíîâèòü â
1.01.000, à ïàðàìåòð “E” — â 5.01.000.

Bottom/Top
Ïàðàìåòðû îïðåäåëÿþò äèàïàçîí êëàâèàòóðû, velocity íîò êî-
òîðîãî áóäóò ìîäèôèöèðîâàíû. Åñëè âåðõíÿÿ è íèæíÿÿ ãðàíè-
öû äèàïàçîíà ñîâïàäàþò, òî âûáèðàåòñÿ òîëüêî îäèí èíñòðó-
ìåíò òðåêà óäàðíûõ èëè ïåðêóññèè.

Çàìå÷àíèå: ïàðàìåòðû äîñòóïíû òîëüêî â òîì ñëó÷àå, åñëè
âûáðàí òðåê óäàðíûõ èëè ïåðêóññèîííûé òðåê.

Ñòðàíèöà 4 — EDIT: DELETE
Ñòðàíèöà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ñòèðàíèÿ îòäåëüíûõ ýëåìåíòîâ
èëè MIDI-ñîáûòèé ñòèëÿ.

Ïîñëå îïðåäåëåíèÿ óñòàíîâîê äëÿ âûïîëíåíèÿ ôóíêöèè ñòè-
ðàíèÿ íàæìèòå íà êíîïêó ENTER. Íà äèñïëåé âûâåäåòñÿ ñîîá-
ùåíèå “Are you sure?”. Äëÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû íàæìèòå íà
êíîïêó ENTER, äëÿ îòêàçà — íà êíîïêó EXIT.

E/CV (ýëåìåíò ñòèëÿ/âàðèàöèÿ àêêîðäà)
Ýòî èíôîðìàöèîííûé, íåðåäàêòèðóåìûé ïàðàìåòð, ïîêàçû-
âàþùèé êàêàÿ âàðèàöèÿ àêêîðäà è êàêîãî ýëåìåíòà ñòèëÿ áó-
äåò ðåäàêòèðîâàòüñÿ. Äëÿ âûáîðà ýëåìåíòà ñòèëÿ è âàðèàöèè
àêêîðäà èñïîëüçóþòñÿ ïàðàìåòðû ãëàâíîé ñòðàíèöû “E” è
“CV” (ñì. ñòðàíèöó 9á-5).
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E:V1 CV:CV1   Trk:DRUM

                             Value:+000

S001-01-000   E001-01-192

Bottom:G-1      Top:C8

Edit:Transpose

EV1 CV:CV1     Trk:DRUM

                             Value:+000

S001-01-000   E001-01-192

Bottom:G-1      Top:C8

Edit:Velocity

E:V1 CV:CV1    Trk:All

Ev:Note

S001-01-000   E001-01-192

Bottom:G-1      Top:C8

Edit:Delete



Trk (òðåê)
Ïàðàìåòð èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âûáîðà òðåêà.

All Âûáèðàþòñÿ âñå òðåêè. Ïîñëå âûïîëíåíèÿ êîìàíäû
âàðèàöèÿ àêêîðäà íå ñîäåðæèò íèêàêèõ ñîáûòèé.

Drum...Acc5 Âûáðàííûé òðåê.

Ev (ñîáûòèå)
Òèï MIDI-ñîáûòèé, êîòîðûå áóäóò óäàëÿòüñÿ.

All Âñå ñîáûòèÿ. Òàêòû èç âàðèàöèè àêêîðäà íå ñòè-
ðàþòñÿ.

Note Âñå íîòû âûáðàííîãî äèàïàçîíà.

Dup.Note Âñå äâîéíûå íîòû. Åñëè íà îäíîì è òîì æå òèêå
ðàñïîëîæåíû äâå íîòû îäèíàêîâîé âûñîòû, òî
ñòèðàåòñÿ íîòà ñ ìåíüøåé velocity.

A.Touch Ñîáûòèÿ ïîñëåêàñàíèÿ After Touch.

Çàìå÷àíèå: ñîáûòèÿ ýòîãî òèïà àâòîìàòè÷åñêè
ñòèðàþòñÿ ïðè çàïèñè.

P.Bend Ñîáûòèÿ ïîçèöèîíèðîâàíèÿ êîëåñà òðàíñïîíèðî-
âàíèÿ Pitch Bend.

PrChange Ñîáûòèÿ ñìåíû ïðîãðàììû Program Change, çà
èñêëþ÷åíèåì ñãðóïïèðîâàííûõ ñîáûòèé Control
Change #00 (Bank Select MSB — ñòàðøèé çíà÷à-
ùèé áàéò ñîáûòèÿ âûáîðà áàíêà) è #32 (Bank
Select LSB — ìëàäøèé çíà÷àùèé áàéò ñîáûòèÿ
âûáîðà áàíêà).

Çàìå÷àíèå: ñîáûòèÿ ýòîãî òèïà àâòîìàòè÷åñêè
ñòèðàþòñÿ ïðè çàïèñè.

C.Change Âñå ñîáûòèÿ Control Change, íàïðèìåð, Bank
Select, Modulation, Damper, Soft Pedal...

CC00/32…CC127
Îòäåëüíûå ñîáûòèÿ Control Change. Ñïàðåííûå
ñîáûòèÿ Control Change (òàêèå êàê 00/32) ãðóïïè-
ðóþòñÿ.

Çàìå÷àíèå: íåêîòîðûå ñîáûòèÿ Control Change ñòè-
ðàþòñÿ àâòîìàòè÷åñêè âî âðåìÿ çàïèñè. Áîëåå ïîäðîáíàÿ èí-
ôîðìàöèÿ î ðàçðåøåííûõ ñîáûòèÿõ ïðèâîäèòñÿ â òàáëèöå íà
ñòðàíèöå 9á-3.

S/E (äèàïàçîí)
Ïàðàìåòðû îïðåäåëÿþò äèàïàçîí òàêòîâ, âíóòðè êîòîðîãî áó-
äóò ñòèðàòüñÿ ñîáûòèÿ.

Åñëè âàðèàöèÿ àêêîðäà ñîñòîèò èç ÷åòûðåõ òàêòîâ è íåîáõîäè-
ìî âûáðàòü èõ âñå, òî ïàðàìåòð “S” íåîáõîäèìî óñòàíîâèòü â
1.01.000, à ïàðàìåòð “E” — â 5.01.000.

Bottom/Top
Ïàðàìåòðû îïðåäåëÿþò äèàïàçîí êëàâèàòóðû, âíóòðè êîòîðî-
ãî áóäóò ñòèðàòüñÿ ñîáûòèÿ. Åñëè âåðõíÿÿ è íèæíÿÿ ãðàíèöû
äèàïàçîíà ñîâïàäàþò, òî âûáèðàåòñÿ òîëüêî îäèí èíñòðóìåíò
òðåêà óäàðíûõ èëè ïåðêóññèè.

Çàìå÷àíèå: ïàðàìåòðû äîñòóïíû òîëüêî â òîì ñëó÷àå, åñëè
âûáðàí òðåê óäàðíûõ èëè ïåðêóññèîííûé òðåê.

Ñòðàíèöà 5 — EDIT: DELETE ALL
Ôóíêöèÿ ïîçâîëÿåò îïåðàòèâíî ñòåðåòü ýëåìåíò ñòèëÿ, âàðè-
àöèþ àêêîðäà èëè ñòèëü öåëèêîì ïåðåóñòàíîâèâ åãî ïàðàìåò-
ðû â çíà÷åíèÿ, ïðèíÿòûå ïî óìîë÷àíèþ.

Ïîñëå îïðåäåëåíèÿ óñòàíîâîê äëÿ âûïîëíåíèÿ ôóíêöèè ñòè-
ðàíèÿ íàæìèòå íà êíîïêó ENTER. Íà äèñïëåé âûâåäåòñÿ ñîîá-
ùåíèå “Are you sure?”. Äëÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû íàæìèòå íà
êíîïêó ENTER, äëÿ îòêàçà — íà êíîïêó EXIT.

Äëÿ âûáîðà ýëåìåíòà ñòèëÿ (VARIATION1...ENDING2) íà
ýòîé ñòðàíèöå íàæìèòå íà ñîîòâåòñòâóþùóþ êíîïêó ïà-
íåëè óïðàâëåíèÿ.

Del (ñòåðåòü)
Ïàðàìåòð èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îïðåäåëåíèÿ îáúåêòà, êîòîðûé
áóäåò ñòèðàòüñÿ — âåñü ñòèëü, îòäåëüíûé ýëåìåíò ñòèëÿ èëè
îïðåäåëåííàÿ âàðèàöèÿ àêêîðäà.

All Âñå ýëåìåíòû ñòèëÿ, ò.å. âåñü ñòèëü. Åñëè Del=All
è Trk=All, òî âìåñòå ñî ñòèðàíèåì ñòèëÿ âñå ïàðà-
ìåòðû óñòàíàâëèâàþòñÿ â çíà÷åíèÿ, ïðèíÿòûå ïî
óìîë÷àíèþ.

Var1...End2 Îòäåëüíûé ýëåìåíò ñòèëÿ.

V1-CV1...E2-CV2
Îòäåëüíàÿ âàðèàöèÿ àêêîðäà.

Trk (òðåê)
All Âñå òðåêè âûáðàííîãî ñòèëÿ, ýëåìåíòà ñòèëÿ èëè

âàðèàöèè àêêîðäà.

Drum — Acc5
Îòäåëüíûé òðåê âûáðàííîãî ñòèëÿ, ýëåìåíòà ñòè-
ëÿ èëè âàðèàöèè àêêîðäà.

Ñòðàíèöà 6 — EDIT: COPY
Ñòðàíèöà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ êîïèðîâàíèÿ òðåêà, âàðèàöèè àêêîð-
äà èëè ýëåìåíòà ñòèëÿ â ðàìêàõ îäíîãî ñòèëÿ èëè ìåæäó ðàçëè÷-
íûìè ñòèëÿìè. Áîëåå òîãî, ìîæíî ñêîïèðîâàòü ñòèëü öåëèêîì.

Âíèìàíèå: ïðè âûïîëíåíèè îïåðàöèè êîïèðîâàíèÿ âñå óñòà-
íîâêè îáúåêòà-ïðèåìíèêà ïåðåçàïèñûâàþòñÿ.

Ïîñëå îïðåäåëåíèÿ óñòàíîâîê äëÿ âûïîëíåíèÿ ôóíêöèè êîïè-
ðîâàíèÿ íàæìèòå íà êíîïêó ENTER. Íà äèñïëåé âûâåäåòñÿ ñî-
îáùåíèå “Are you sure?”. Äëÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû íàæìèòå
íà êíîïêó ENTER, äëÿ îòêàçà — íà êíîïêó EXIT.

Çàìå÷àíèå: åñëè íà îäèí è òîò æå òèê ñêîïèðîâàíî ñëèøêîì
ìíîãî ñîáûòèé, òî íà äèñïëåé âûâîäèòñÿ ñîîáùåíèå “Too
many events!” è îïåðàöèÿ êîïèðîâàíèÿ îòìåíÿåòñÿ.

Çàìå÷àíèå: ïðè êîïèðîâàíèè â ñóùåñòâóþùóþ âàðèàöèþ àê-
êîðäà ñîáûòèÿ Program Change â îïåðàöèè íå ó÷àñòâóþò. Òàêèì
îáðàçîì âàðèàöèÿ àêêîðäà èñïîëüçóåò ïðåæíþþ ïðîãðàììó.

Äëÿ âûáîðà ýëåìåíòà ñòèëÿ (VARIATION1...ENDING2) íà
ýòîé ñòðàíèöå íàæìèòå íà ñîîòâåòñòâóþùóþ êíîïêó ïà-
íåëè óïðàâëåíèÿ.

From
Ïåðâûé ïàðàìåòð ñòðàíèöû èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îïðåäåëåíèÿ
ñòèëÿ-èñòî÷íèêà èíôîðìàöèè, èç êîòîðîãî áóäóò êîïèðîâàòü-
ñÿ òðåêè, âàðèàöèè àêêîðäîâ èëè ýëåìåíòû ñòèëÿ.

From...To ýëåìåíò ñòèëÿ/âàðèàöèÿ àêêîðäà
Ïàðàìåòð èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âûáîðà èñòî÷íèêà è ïðèåìíèêà
ýëåìåíòîâ ñòèëÿ èëè âàðèàöèé àêêîðäîâ.

Çàìå÷àíèå: âàðèàöèþ â äðóãîé ýëåìåíò ñòèëÿ êîïèðîâàòü
íåâîçìîæíî (è íàîáîðîò). Ýòî ïðîèñõîäèò â ñèëó òîãî, ÷òî ýòè
îáúåêòû èìåþò ðàçëè÷íóþ ñòðóêòóðó.

All Âñå ýëåìåíòû ñòèëÿ, ò.å. âåñü ñòèëü. Â ýòîì ñëó-
÷àå íåâîçìîæíî îòðåäàêòèðîâàòü ïðèåìíèê èí-
ôîðìàöèè, êîòîðûé àâòîìàòè÷åñêè óñòàíàâëèâà-
åòñÿ òàêæå â çíà÷åíèå ALL.

Var1...End2 Îòäåëüíûé ýëåìåíò ñòèëÿ.

V1-CV1...E2-CV2
Îòäåëüíàÿ âàðèàöèÿ ñòèëÿ.
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From Trk
Ïàðàìåòð èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âûáîðà òðåêà-èñòî÷íèêà è òðåêà-
ïðèåìíèêà. Òðåê-ïðèåìíèê âñåãäà ñîâïàäàåò ñ òðåêîì-èñòî÷-
íèêîì.

All Âñå òðåêè âûáðàííîãî ñòèëÿ, ýëåìåíòà ñòèëÿ èëè
âàðèàöèè àêêîðäà.

Drum — Acc5
Îòäåëüíûé òðåê âûáðàííîãî ñòèëÿ, ýëåìåíòà ñòè-
ëÿ èëè âàðèàöèè àêêîðäà.

Âûïîëíåíèå îïåðàöèè êîïèðîâàíèÿ
íàä âàðèàöèÿìè àêêîðäîâ ðàçëè÷íîé
äëèíû
Ïðè âûïîëíåíèè îïåðàöèè êîïèðîâàíèÿ äëèíà âàðèàöèè àêêîð-
äà-èñòî÷íèêà ìîæåò íå ñîâïàäàòü ñ äëèíîé âàðèàöèè àêêîðäà-
ïðèåìíèêà. Â ýòîì ñëó÷àå äåéñòâóþò ñëåäóþùèå ïðàâèëà:

• Åñëè äëèíà îáúåêòà-èñòî÷íèêà êðàòíà äëèíå îáúåêòà-ïðèåì-
íèêà, òî âàðèàöèÿ àêêîðäà-èñòî÷íèêà êîïèðóåòñÿ íåñêîëüêî
ðàç, ÷òîáû çàïîëíèòü âñþ âàðèàöèþ àêêîðäà-ïðèåìíèêà. Íà-
ïðèìåð, åñëè èñòî÷íèê 4-òàêòîâûé, à ïðèåìíèê — 8-òàêòî-
âûé, òî âàðèàöèÿ àêêîðäà-èñòî÷íèêà êîïèðóåòñÿ äâà ðàçà.

• Åñëè äëèíà îáúåêòà-èñòî÷íèêà íå êðàòíà äëèíå îáúåêòà-ïðè-
åìíèêà, òî âàðèàöèÿ àêêîðäà-èñòî÷íèêà êîïèðóåòñÿ ñòîëüêî
ðàç, ñêîëüêî íåîáõîäèìî, ÷òîáû çàïîëíèòü âñþ âàðèàöèþ àê-
êîðäà-ïðèåìíèêà. Íàïðèìåð, åñëè èñòî÷íèê 6-òàêòîâûé, à
ïðèåìíèê — 8-òàêòîâûé, òî âàðèàöèÿ àêêîðäà-èñòî÷íèêà êîïè-
ðóåòñÿ îäèí ðàç, à îñòàâøèåñÿ äâà òàêòà âàðèàöèè àêêîðäà-
ïðèåìíèêà çàïîëíÿþòñÿ äâóìÿ ïåðâûìè òàêòàìè èñòî÷íèêà.

Çàìå÷àíèå: íå ðåêîìåíäóåòñÿ âûïîëíÿòü îïåðàöèþ êîïèðî-
âàíèÿ íàä âàðèàöèÿìè àêêîðäîâ ñ íåñîâïàäàþùèìè ìåòðàìè,
íàïðèìåð, êîïèðîâàòü âàðèàöèþ àêêîðäà ñ ìåòðîì 4/4 â âà-
ðèàöèþ àêêîðäà ñ ìåòðîì 3/4.

Ñòðàíèöà 7 — SECTL: PROGRAM
Ñòðàíèöà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ íàçíà÷åíèÿ ïðîãðàìì íà êàæäûé
èç òðåêîâ âûáðàííîãî ýëåìåíòà ñòèëÿ. Äëÿ êàæäîãî èç ýëå-
ìåíòîâ ñòèëÿ ìîæíî âûáðàòü ñâîþ ïðîãðàììó. Ïîñëå ñîõðà-
íåíèÿ íîâîãî ñòèëÿ íå çàáóäüòå óñòàíîâèòü ïàðàìåòð “Prog” â
çíà÷åíèå “Original” (ñì. ñòðàíèöó 40 ïîëüçîâàòåëüñêîãî ðóêî-
âîäñòâà ïî Korg PA80), ÷òîáû ïîçâîëèòü ñòèëþ âûáèðàòü ïðî-
ãðàììó â îáõîä óñòàíîâîê ïåðôîðìàíñà ñòèëÿ.

Äëÿ âûáîðà ýëåìåíòà ñòèëÿ (VARIATION1...ENDING2) íà
ýòîé ñòðàíèöå íàæìèòå íà ñîîòâåòñòâóþùóþ êíîïêó ïà-
íåëè óïðàâëåíèÿ.

Äëÿ êîïèðîâàíèÿ óñòàíîâîê ýòîé ñòðàíèöû â äðóãîé ýëåìåíò
ñòèëÿ, óäåðæèâàÿ íàæàòîé êíîïêó SHIFT, íàæìèòå íà êíîïêó,
êîòîðàÿ ñîîòâåòñòâóåò ýëåìåíòó ñòèëÿ-ïðèåìíèêó.

Ïðîãðàììà
Äëÿ íàçíà÷åíèÿ ïðîãðàììû íà âûáðàííûé òðåê èñïîëüçóþòñÿ
êíîïêè PROGRAM/PERFORMANCE.

Çàìå÷àíèå: íà ýòîé ñòðàíèöå íåâîçìîæíî âûáðàòü ïðîãðàì-
ìó Digital Drawbars. Âìåñòî ýòîãî íàçíà÷àéòå èõ íà òðåêè ïåð-
ôîðìàíñà.

Ñòðàíèöà 8 — SECTL: EXPRESS. V1
Ñòðàíèöà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ èçìåíåíèÿ ýêñïðåññèè Expression
(CC#11) êàæäîãî èç òðåêîâ. Ýòî ïîçâîëÿåò óìåíüøàòü îòíîñè-
òåëüíóþ ãðîìêîñòü òðåêà îäíîãî ýëåìåíòà ñòèëÿ, íå âëèÿÿ íà
îáùóþ ãðîìêîñòü ñòèëÿ.

Ýòî î÷åíü óäîáíî, êîãäà íà îäèí è òîò æå òðåê ýëåìåíòîâ ñòè-
ëÿ íàçíà÷åíû ðàçíûå ïðîãðàììû ñ ðàçëè÷íûìè âíóòðåííèìè
óðîâíÿìè ãðîìêîñòè.

Äëÿ âûáîðà ýëåìåíòà ñòèëÿ (VARIATION1...ENDING2) íà
ýòîé ñòðàíèöå íàæìèòå íà ñîîòâåòñòâóþùóþ êíîïêó ïà-
íåëè óïðàâëåíèÿ.

Äëÿ êîïèðîâàíèÿ óñòàíîâîê ýòîé ñòðàíèöû â äðóãîé ýëåìåíò
ñòèëÿ, óäåðæèâàÿ íàæàòîé êíîïêó SHIFT, íàæìèòå íà êíîïêó,
êîòîðàÿ ñîîòâåòñòâóåò ýëåìåíòó ñòèëÿ-ïðèåìíèêó.

Value
Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò ýêñïðåññèþ (ãðîìêîñòü) ñîîòâåòñòâóþ-
ùåãî òðåêà.

Ñòðàíèöà 9 — SECTL: KBDRNG
Ïàðàìåòðû ñòðàíèöû ïîçâîëÿþò àâòîìàòè÷åñêè òðàíñïîíèðî-
âàòü íîòû ïàòòåðíà, êîòîðûå âûõîäÿò èç ðàáî÷åãî äèàïàçîíà
àêóñòè÷åñêîãî èíñòðóìåíòà. Ýòî ïîçâîëÿåò äîáèòüñÿ áîëåå
ïðàâäîïîäîáíîãî çâóêà.

Íàïðèìåð, íèæíÿÿ ãðàíèöà ñòàíäàðòíî íàñòðîåííîé ãèòàðû —
íîòà E2. Åñëè âçÿòü àêêîðä íèæå ýòîé íîòû, òî òðàíñïîíèðî-
âàííûé ïàòòåðí âûéäåò çà ýòîò ïðåäåë. Â ðåçóëüòàòå çâóê ñòà-
íåò íååñòåñòâåííûì. Äëÿ ðåøåíèÿ ýòîé ïðîáëåìû äîñòàòî÷íî
óñòàíîâèòü íèæíèé ïðåäåë äëÿ ãèòàðíîãî òðåêà â E2.

Çàìå÷àíèå: âî âðåìÿ çàïèñè ýòè ïàðàìåòðû íå äåéñòâóþò.
Ïî âûáðàííîìó òðåêó ìîæíî èãðàòü íà âñåì äèàïàçîíå êëàâè-
àòóðû.

Äëÿ âûáîðà ýëåìåíòà ñòèëÿ (VARIATION1...ENDING2) íà
ýòîé ñòðàíèöå íàæìèòå íà ñîîòâåòñòâóþùóþ êíîïêó ïà-
íåëè óïðàâëåíèÿ.

Äëÿ êîïèðîâàíèÿ óñòàíîâîê ýòîé ñòðàíèöû â äðóãîé ýëåìåíò
ñòèëÿ, óäåðæèâàÿ íàæàòîé êíîïêó SHIFT, íàæìèòå íà êíîïêó,
êîòîðàÿ ñîîòâåòñòâóåò ýëåìåíòó ñòèëÿ-ïðèåìíèêó.
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Ãðàíèöû äèàïàçîíà
Ïàðàìåòðû îïðåäåëÿþò íèæíþþ è âåðõíþþ ãðàíèöû äèàïàçî-
íà ñîîòâåòñòâóþùåãî òðåêà.

Ñòðàíèöà 10 — SECTL: CHTABLE V1
Ñòðàíèöà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îïðåäåëåíèÿ ñîîòâåòñòâèÿ ìåæäó
ðàñïîçíàííûì àêêîðäîì è âàðèàöèåé àêêîðäà CV. Ïîñëå
èäåíòèôèêàöèè àêêîðäà àðàíæèðîâùèê àâòîìàòè÷åñêè âûáè-
ðàåò ñîîòâåòñòâóþùóþ âàðèàöèþ àêêîðäà.

Äëÿ âûáîðà ýëåìåíòà ñòèëÿ (VARIATION1...ENDING2) íà
ýòîé ñòðàíèöå íàæìèòå íà ñîîòâåòñòâóþùóþ êíîïêó ïà-
íåëè óïðàâëåíèÿ.

E — F (ïðîêðóòêà ââåðõ), G — H (ïðîêðóòêà âíèç)
Êíîïêè èñïîëüçóþòñÿ äëÿ äîñòóïà êî âñåì ïàðàìåòðàì 
ñòðàíèöû.

Àêêîðä/âàðèàöèÿ àêêîðäà
Ïàðàìåòðû èñïîëüçóþòñÿ äëÿ íàçíà÷åíèÿ âàðèàöèè àêêîðäà
íà àêêîðäû êàæäîãî èç òèïîâ.

Ñòðàíèöà 11 — STCTL: MODE/TENS
Ñòðàíèöà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îïðåäåëåíèÿ ðåæèìà ïåðåêëþ÷å-
íèÿ òðåêîâ ñòèëÿ, à òàêæå ñîñòîÿíèÿ ôóíêöèè äîáàâëåíèÿ íå-
óñòîé÷èâûõ ñòóïåíåé â òðåêè àêêîìïàíåìåíòà.

Äëÿ âûáîðà ýëåìåíòà ñòèëÿ (VARIATION1...ENDING2) íà
ýòîé ñòðàíèöå íàæìèòå íà ñîîòâåòñòâóþùóþ êíîïêó ïà-
íåëè óïðàâëåíèÿ.

M (ðåæèì)
Óñòàíîâêà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ãàðìîíèçàöèè íîò áàñîâîãî
(Bass) è àêêîìïàíåìåíòíûõ (Acc1 — 5) òðåêîâ â ñîîòâåòñòâèè
ñ íîâûì âçÿòûì àêêîðäîì.

Off Ïðè âçÿòèè íîâîãî àêêîðäà âîñïðîèçâåäåíèå òå-
êóùèõ íîò ïðåðûâàåòñÿ. Òðåê îñòàåòñÿ çàìüþ÷åí-
íûì äî òåõ ïîð, ïîêà íå âñòðåòèòñÿ íîâàÿ íîòà
ïàòòåðíà.

Rt Çâóê ïðåðûâàåòñÿ è íà÷èíàþò âîñïðîèçâîäèòüñÿ
íîòû, ñîîòâåòñòâóþùèå ðàñïîçíàííîìó àêêîðäó.

Rp Çâóê íå ïðåðûâàåòñÿ. Âûñîòà òåêóùèõ íîò òðàíñ-
ïîíèðóåòñÿ â ñîîòâåòñòâèè ñ ðàñïîçíàííûì àê-
êîðäîì. Ýòà óñòàíîâêà ÷àñòî èñïîëüçóåòñÿ äëÿ
áàñîâûõ (Bass) è ãèòàðíûõ (Guitar) òðåêîâ.

T (íåóñòîé÷èâûå ñòóïåíè)
Ïàðàìåòð èñïîëüçóåòñÿ äëÿ äîáàâëåíèÿ ê àêêîìïàíåìåíòó
âçÿòûõ äåâÿòîé, îäèííàäöàòîé è/èëè òðèíàäöàòîé ñòóïåíåé
äàæå â òîì ñëó÷àå, åñëè èõ íåò â ïàòòåðíå ñòèëÿ. Ñòóïåíè äî-
áàâëÿþòñÿ â òðåêè àêêîìïàíåìåíòà (Acc1 — 5).

On Ñòóïåíè äîáàâëÿþòñÿ.

Off Ñòóïåíè íå äîáàâëÿþòñÿ.

99ВВ..  РРеежжиимм  ввооссппррооииззввееддеенниияя
ссттиилляя  ((ддооппооллннееннииее))

Â ñâÿçè ñ ïîÿâëåíèåì íîâûõ ôóíêöèé â ãëàâó “9. Ðåæèì
âîñïðîèçâåäåíèÿ ñòèëÿ” ïîëüçîâàòåëüñêîãî ðóêîâîäñòâà
ïî Korg PA80 äîáàâëÿåòñÿ ñëåäóþùàÿ èíôîðìàöèÿ.

Ïåðåõîä îò ñáèâêè ê âàðèàöèè
Ýòà ôóíêöèÿ äîáàâëÿåòñÿ íà ñòðàíèöó 20 ”StyCtl: Drums” ðå-
æèìà âîñïðîèçâåäåíèÿ ñòèëÿ.

Fill1/2 PERF  STYLE
Ïàðàìåòðû ïîçâîëÿþò àâòîìàòè÷åñêè âûáèðàòü âàðèàöèþ ïî
îêîí÷àíèè ñáèâêè.

Off Ïîñëå ñáèâêè âûáèðàåòñÿ âàðèàöèÿ, êîòîðàÿ âîñ-
ïðîèçâîäèëàñü ðàíåå.

1&2...3&4 Àëüòåðíàòèâíûé âûáîð âàðèàöèé. Íàïðèìåð, åñ-
ëè óñòàíîâëåíî çíà÷åíèå “1&2”, òî ïîñëå ñáèâêè
ïîî÷åðåäíî âûáèðàþòñÿ âàðèàöèè 1 è 2.

Up/Down Âàðèàöèè âûáèðàþòñÿ ïîñëåäîâàòåëüíî ñ óâåëè-
÷èâàþùèìèñÿ/óìåíüøàþùèìèñÿ íîìåðàìè. Åñ-
ëè óñòàíîâëåíî çíà÷åíèå “Up”, òî ïîñëå âàðèàöèè
4 âûáèðàåòñÿ âàðèàöèÿ 1. Åñëè óñòàíîâëåíî çíà-
÷åíèå “Down”, òî ïîñëå âàðèàöèè 1 âûáèðàåòñÿ
âàðèàöèÿ 4.

Inc/Dec Âàðèàöèè âûáèðàþòñÿ ïîñëåäîâàòåëüíî ñ óâåëè-
÷èâàþùèìèñÿ/óìåíüøàþùèìèñÿ íîìåðàìè. Åñëè
óñòàíîâëåíî çíà÷åíèå “Inc”, òî ïîñëå âàðèàöèè 4
îíà âûáèðàåòñÿ ñíîâà. Åñëè óñòàíîâëåíî çíà÷åíèå
“Dec”, òî ïîñëå âàðèàöèè 1 îíà âûáèðàåòñÿ ñíîâà.

Ôóíêöèÿ Auto Octave (àâòîìàòè÷åñ-
êîå òðàíñïîíèðîâàíèå)
Íà ñòðàíèöó 24 ðåæèìà âîñïðîèçâåäåíèÿ ñòèëÿ äîáàâëÿåòñÿ
ïàðàìåòð “AutoOct” (ñì. ðàçäåë “Ñòðàíèöà 24 — PREF: LOCK”
ïîëüçîâàòåëüñêîãî ðóêîâîäñòâà ïî Korg PA80, ñòð. 41). Òåïåðü
äèñïëåé âûãëÿäèò ñëåäóþùèì îáðàçîì.

AutoOct GBL
Ïàðàìåòð èñïîëüçóåòñÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ àâòîìàòè÷åñêèì
òðàíñïîíèðîâàíèåì òðåêîâ Upper ïðè ïåðåêëþ÷åíèè ìåæäó
ðåæèìàìè FULL UPPER è SPLIT.

On Ïðè ïåðåêëþ÷åíèè ìåæäó ðåæèìàìè FULL UPPER
è SPLIT òðåêè Upper íå òðàíñïîíèðóþòñÿ.

Off Ïðè ïåðåõîäå â ðåæèì FULL UPPER ïàðàìåòð îê-
òàâíîãî òðàíñïîíèðîâàíèÿ òðåêîâ Upper àâòîìà-
òè÷åñêè óñòàíàâëèâàåòñÿ â 0.

Ïðè ïåðåõîäå â ðåæèì SPLIT ïàðàìåòð îêòàâíîãî
òðàíñïîíèðîâàíèÿ òðåêîâ Upper àâòîìàòè÷åñêè
óñòàíàâëèâàåòñÿ â -1.
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Major:            CV1

Minor:            CV2

Seventh:          CV1

Maj7th:           CV2

SECtl:ChTable V1

- - - - - - M:Off T:On

- - - - - - M:Rt  T:On

M:Rp        M:Rp  T:On

M:Rt  T:On  M:Rp  T:Off

StCtl:Mode/Tens

V1 DrMap:5  KickD :Off

V2 DrMap:5  SnareD:Off

V3 DrMap:5  Fill1:Off

V4 DrMap:5  Fill2:Off

StyCtl:Drums

In1/In2  : Off 

Pads      : Off    

Scale     : On

AutoOct: On

Pref:Lock (Gbl)



Íîâûå âîçìîæíîñòè ôóíêöèè 
ñîõðàíåíèÿ Memory
Ïàðàìåòð “Memory Mode” ðåæèìà âîñïðîèçâåäåíèÿ ñòèëÿ òå-
ïåðü ìîæåò ïðèíèìàòü çíà÷åíèå “Lower” (ñì. ðàçäåë “Ñòðàíè-
öà 25 — PREF: CTL” ïîëüçîâàòåëüñêîãî ðóêîâîäñòâà ïî Korg
PA80, ñòð. 41). Â ñîîòâåòñòâèè ñ ýòèì èíôîðìàöèÿ èçìåíÿåò-
ñÿ ñëåäóþùèì îáðàçîì.

Memory Mode GBL
Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò ðåæèì ðàáîòû êíîïêè MEMORY.

Chord Ïðè ãîðÿùåì ñâåòîäèîäå êíîïêà MEMORY ôèê-
ñèðóåò â ïàìÿòè ïîñëåäíèé ðàñïîçíàííûé àê-
êîðä. Â ïðîòèâíîì ñëó÷àå ïðè ñíÿòèè íîò îí ïåðå-
óñòàíàâëèâàåòñÿ.

Chord + Lower
Ïðè ãîðÿùåì ñâåòîäèîäå êíîïêà MEMORY ôèê-
ñèðóåò â ïàìÿòè ïîñëåäíèé ðàñïîçíàííûé àê-
êîðä, à òàêæå óäåðæèâàåò âîñïðîèçâåäåíèå ïî
òðåêó Lower äî òåõ ïîð, ïîêà íå áóäåò âçÿòà ñëåäó-
þùàÿ íîòà èëè àêêîðä. Â ïðîòèâíîì ñëó÷àå ïðè
ñíÿòèè íîò àêêîðä ïåðåóñòàíàâëèâàåòñÿ è çàâåð-
øàåòñÿ âîñïðîèçâåäåíèå ïî òðåêó Lower.

Lower Ïðè ãîðÿùåì ñâåòîäèîäå êíîïêà MEMORY óäåð-
æèâàåò âîñïðîèçâåäåíèå ïî òðåêó Lower äî òåõ
ïîð, ïîêà íå áóäåò âçÿòà ñëåäóþùàÿ íîòà èëè àê-
êîðä. Â ïðîòèâíîì ñëó÷àå ïðè ñíÿòèè íîò âîñïðî-
èçâåäåíèå ïî òðåêó Lower çàâåðøàåòñÿ. Àêêîðä,
òåì íå ìåíåå, â ïàìÿòè ôèêñèðóåòñÿ.

1100ББ..  РРеежжиимм  ввооссппррооииззввееддее��
нниияя  ппеессннии  ((ддооппооллннееннииее))

Â ñâÿçè ñ ïîÿâëåíèåì íîâûõ ôóíêöèé â ãëàâó “10. Ðåæèì
âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè” ïîëüçîâàòåëüñêîãî ðóêîâîäñò-
âà ïî Korg PA80 äîáàâëÿåòñÿ ñëåäóþùàÿ èíôîðìàöèÿ.

Äî 9999 ïåñåí â ïàïêå/äèðåêòîðèè
Â êàæäîé ïàïêå/äèðåêòîðèè ìîæåò õðàíèòüñÿ äî 9999 ïåñåí
èëè ôàéëîâ. Ñ ïîìîùüþ öèôðîâîé êëàâèàòóðû ìîæíî ââåñòè
4-çíà÷íûé íîìåð ïåñíè. Èíôîðìàöèÿ ãëàâû “10. Ðåæèì âîñ-
ïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè” èçìåíÿåòñÿ ñëåäóþùèì îáðàçîì 
(ñì. ñòð. 42 ïîëüçîâàòåëüñêîãî ðóêîâîäñòâà ïî Korg PA80).

Âûáîð ïåñíè íà ñòðàíèöå Song Selection
1. Ïåðåéäèòå ê ñòðàíèöå âûáîðà ïåñíè Song Selection.

2. Âûáåðèòå äèñê è îòêðîéòå ïàïêó, â êîòîðîé íàõîäèòñÿ òðå-
áóåìàÿ ïåñíÿ. Ýòà ïàïêà áóäåò èñïîëüçîâàòüñÿ òàêæå íà
ãëàâíîé è òåêñòîâîé ñòðàíèöàõ.

3. Ââåäèòå ÷åòûðåõçíà÷íûé íîìåð èñêîìîé ïåñíè. Íàïðè-
ìåð, åñëè ïîðÿäêîâûé íîìåð ïåñíè “1043”, òî ââåäèòå ïî-
ñëåäîâàòåëüíî öèôðû 1, 0, 4, 3.

Ïîñëå ââîäà ÷åòâåðòîé öèôðû îêíî àâòîìàòè÷åñêè çàêðû-
âàåòñÿ è âûáèðàåòñÿ ñîîòâåòñòâóþùàÿ ïåñíÿ.

• Åñëè ïîðÿäêîâûé íîìåð ïåñíè ïðåäñòàâëåí îäíî-, äâóõ-
èëè òðåõçíà÷íûìè ÷èñëàìè, òî ââåäèòå èõ è íàæìèòå íà
êíîïêó ENTER. Íàïðèìåð, äëÿ âûáîðà ïåñíè ñ íîìåðîì
“52” ââåäèòå ïîñëåäîâàòåëüíî öèôðû 5 è 2, à çàòåì — íà-
æìèòå íà êíîïêó ENTER.

Çàìå÷àíèå: åñëè ïåñíè ñ çàäàííûì íîìåðîì íå ñóùåñò-
âóåò, òî âûâîäèòñÿ èíôîðìàöèîííîå ñîîáùåíèå “Song
not available”. Äëÿ òîãî, ÷òîáû îíî ïðîïàëî, íàæìèòå íà
ëþáóþ êíîïêó.

Âûáîð ïåñíè íà ãëàâíîé ñòðàíèöå
Âûáåðèòå ïîëå S1 èëè S2 è ââåäèòå ÷èñëî, ñîîòâåòñòâóþùåå
íîìåðó òðåáóåìîé ïåñíè. Ïåñíÿ âûáèðàåòñÿ èç ïàïêè, êîòî-
ðàÿ áûëà îïðåäåëåíà íà ñòðàíèöå Song Selection.

Âûáîð ïåñíè íà òåêñòîâîé ñòðàíèöå Lyrics
Ââåäèòå ÷èñëî, ñîîòâåòñòâóþùåå íîìåðó òðåáóåìîé ïåñíè.
Ïåñíÿ âûáèðàåòñÿ èç ïàïêè, êîòîðàÿ áûëà îïðåäåëåíà íà
ñòðàíèöå Song Selection.

Ñîõðàíåíèå ñïèñêà ïåñåí, íàõîäÿùåãîñÿ 
â ïàïêå
1. Äëÿ ïåðåõîäà â ðåæèì âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè íàæìèòå

íà êíîïêó SONG PLAY.

2. Äëÿ ïåðåõîäà ê ñòðàíèöå Load Song íàæìèòå íà êíîïêó
A (S1:) VOLUME/VALUE.

3. Ñ ïîìîùüþ êíîïêè F1 âûáåðèòå íîñèòåëü (ãèáêèé èëè æå-
ñòêèé äèñê — FD èëè HD ñîîòâåòñòâåííî), ñîäåðæàùèé
ïàïêó, ïåñíè êîòîðîé íåîáõîäèìî ñîõðàíèòü.

4. Äëÿ ïåðåìåùåíèÿ ïî ôàéëîâîé ñòðóêòóðå âûáðàííîãî íî-
ñèòåëÿ èñïîëüçóéòå êíîïêè F3 (îòêðûòü) èëè F4 (çàêðûòü).

5. Ñ ïîìîùüþ ðåãóëÿòîðîâ TEMPO/VALUE èëè êíîïîê E —
F (ïðîêðóòêà ââåðõ) è G — H (ïðîêðóòêà âíèç) VOLUME/VALUE
óñòàíîâèòå èñêîìóþ ïàïêó â ïåðâóþ ñòðîêó äèñïëåÿ.

6. Ïîñëå òîãî, êàê ïàïêà áóäåò âûáðàíà, íàæìèòå íà êîìáè-
íàöèþ êíîïîê SHIFT + F2.

7. Ðàñêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî ñ ïðåäëîæåíèåì âñòàâèòü
äèñêåòó â äèñêîâîä äëÿ ãèáêèõ äèñêîâ. Âñòàâüòå äèñêåòó è
äëÿ çàâåðøåíèÿ îïåðàöèè íàæìèòå íà êíîïêó ENTER, äëÿ
îòêàçà — íà êíîïêó EXIT.

Çàìå÷àíèå: ïîñêîëüêó äëÿ ðàñïå÷àòêè ñïèñêà ïåñåí íåîáõî-
äèì êîìïüþòåð, òî ôàéë ñîõðàíÿåòñÿ íà äèñêåòó.

Çàìå÷àíèå: â òåêñòîâûé ôàéë çàïèñûâàþòñÿ òîëüêî ôàéëû ñ
ðàñøèðåíèÿìè “*.mid”, “*.kar” è *.jbx” (ò.å. ôàéëû, êîòîðûå
ìîæíî âûáðàòü ñ ïîìîùüþ öèôðîâîé êëàâèàòóðû — ñì. ðàç-
äåë “Âûáîð ïåñíè ïî åå íîìåðó”, ñòðàíèöà 42 ïîëüçîâàòåëü-
ñêîãî ðóêîâîäñòâà ïî Korg PA80). Ïàïêè è ôàéëû äðóãèõ òèïîâ
èãíîðèðóþòñÿ.

Òåêñòîâîìó ôàéëó ïðèñâàèâàåòñÿ èìÿ ñîîòâåòñòâóþùåé ïàï-
êè. Íàïðèìåð, åñëè ñïèñîê ïåñåí íàõîäèëñÿ â ïàïêå ñ èìåíåì
“Dummy”, òî áóäåò ñôîðìèðîâàí òåêñòîâûé ôàéë ñ èìåíåì
“Dummy.txt”. Åñëè íà äèñêåòå óæå åñòü îäíîèìåííûé ôàéë, òî
îí áóäåò ïåðåçàïèñàí áåç êàêîãî-òî íè áûëî ïðåäóïðåæäå-
íèÿ. Åñëè â êà÷åñòâå ïàïêè, èç êîòîðîé ôîðìèðóåòñÿ ñïèñîê
ïåñåí âûáðàíà êîðíåâàÿ ïàïêà äèñêà, òî ôîðìèðóåòñÿ òåêñòî-
âûé ôàéë ñ èìåíåì “Root.txt”.

Â òåêñòîâûé ôàéë âêëþ÷àåòñÿ ñëåäóþùàÿ èíôîðìàöèÿ: ïðî-
íóìåðîâàííûé â ïîðÿäêå âîçðàñòàíèÿ ñïèñîê ïåñåí, èìåíà
ôàéëîâ â ôîðìàòå MS-DOS (8.3) è îáùåå ÷èñëî ôàéëîâ.

Äëÿ êîððåêòíîãî îòîáðàæåíèÿ íà êîìïüþòåðå è ðàñïå÷àòêè
ñïèñêà èñïîëüçóéòå â òåêñòîâîì ðåäàêòîðå ñèìâîëû ôèêñè-
ðîâàííîãî ðàçìåðà.

Âíèìàíèå: ñïèñîê è ìîæåò ñîñòîÿòü èç áîëåå ÷åì 9999 ôàé-
ëîâ. Îäíàêî ñ ïîìîùüþ öèôðîâîé êëàâèàòóðû ìîæíî âûáðàòü
ïåñíþ òîëüêî èç äèàïàçîíà 0001 — 9999.

Ñîõðàíåíèå ñïèñêà ïåñåí, íàõîäÿùåãîñÿ â
ôàéëå Jukebox
1. Äëÿ ïåðåõîäà â ðåæèì âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè íàæìèòå

íà êíîïêó SONG PLAY.

2. Äëÿ òîãî, ÷òîáû âûáðàòü ñóùåñòâóþùèé ôàéë Jukebox, ïå-
ðåéäèòå íà ñòðàíèöó Load Song, íàæàâ íà îäíó èç êíîïîê A
(S1:) VOLUME/VALUE.

Åñëè ñîçäàåòñÿ íîâûé ôàéë Jukebox, òî íàæìèòå íà êíîïêó
MENU, âûáåðèòå ñòðàíèöó Jukebox è ïåðåéäèòå ê ïóíêòó “8.”

3. Ñ ïîìîùüþ êíîïêè F1 âûáåðèòå íîñèòåëü (ãèáêèé èëè æå-
ñòêèé äèñê — FD èëè HD ñîîòâåòñòâåííî), ñîäåðæàùèé
ôàéë Jukebox, ïåñíè êîòîðîãî íåîáõîäèìî ñîõðàíèòü.

4. Äëÿ ïåðåìåùåíèÿ ïî ôàéëîâîé ñòðóêòóðå âûáðàííîãî íî-
ñèòåëÿ èñïîëüçóéòå êíîïêè F3 (îòêðûòü) èëè F4 (çàêðûòü).

5. Ñ ïîìîùüþ ðåãóëÿòîðîâ TEMPO/VALUE èëè êíîïîê E — F
(ïðîêðóòêà ââåðõ) è G — H (ïðîêðóòêà âíèç)
VOLUME/VALUE óñòàíîâèòå èñêîìûé ôàéë â ïåðâóþ ñòðî-
êó äèñïëåÿ.

6. Âûáåðèòå ôàéë, íàæàâ íà êíîïêó F2. 

7. Ïîñëå òîãî, êàê ôàéë Jukebox áóäåò âûáðàí, íàæìèòå íà
êíîïêó MENU è ïåðåéäèòå ê ñòðàíèöå Jukebox.
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8. Íàõîäÿñü íà ñòðàíèöå Jukebox, íàæìèòå íà êîìáèíàöèþ
êíîïîê SHIFT + F2, ÷òîáû ñîõðàíèòü ñïèñîê.

9. Ðàñêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî ñ ïðåäëîæåíèåì âñòàâèòü
äèñêåòó â äèñêîâîä äëÿ ãèáêèõ äèñêîâ. Âñòàâüòå äèñêåòó è
äëÿ çàâåðøåíèÿ îïåðàöèè íàæìèòå íà êíîïêó ENTER, äëÿ
îòêàçà — íà êíîïêó EXIT.

Çàìå÷àíèå: ïîñêîëüêó äëÿ ðàñïå÷àòêè ñïèñêà ïåñåí íåîáõî-
äèì êîìïüþòåð, òî ôàéë ñîõðàíÿåòñÿ íà äèñêåòó.

Çàìå÷àíèå: òåêñòîâîìó ôàéëó ïðèñâàèâàåòñÿ èìÿ ñîîòâåòñò-
âóþùåãî ôàéëà Jukebox. Íàïðèìåð, åñëè èìÿ ýòîãî ôàéëà
“Dummy.jbx”, òî áóäåò ñôîðìèðîâàí òåêñòîâûé ôàéë ñ èìå-
íåì “Dummy.txt”. Åñëè íà äèñêåòå óæå åñòü îäíîèìåííûé
ôàéë, òî îí áóäåò ïåðåçàïèñàí áåç êàêîãî-òî íè áûëî ïðåäó-
ïðåæäåíèÿ.

Â òåêñòîâûé ôàéë âêëþ÷àåòñÿ ñëåäóþùàÿ èíôîðìàöèÿ: ïðî-
íóìåðîâàííûé â ïîðÿäêå âîçðàñòàíèÿ ñïèñîê ïåñåí, èìåíà
ôàéëîâ â ôîðìàòå MS-DOS (8.3) è îáùåå ÷èñëî ôàéëîâ.

Äëÿ êîððåêòíîãî îòîáðàæåíèÿ íà êîìïüþòåðå è ðàñïå÷àòêè
ñïèñêà èñïîëüçóéòå â òåêñòîâîì ðåäàêòîðå ñèìâîëû ôèêñè-
ðîâàííîãî ðàçìåðà.

1111ББ..  РРеежжиимм  ссееккввееннссеерраа  аакк��
ккооммппааннееммееннттаа  ((ддооппооллннееннииее))

Â ñâÿçè ñ ïîÿâëåíèåì íîâûõ ôóíêöèé â ãëàâó “11. Ðåæèì
ñåêâåíñåðà àêêîìïàíåìåíòà” ïîëüçîâàòåëüñêîãî ðóêîâîä-
ñòâà ïî Korg PA80 äîáàâëÿåòñÿ ñëåäóþùàÿ èíôîðìàöèÿ.

Çàïèñü ïýäîâ â ðåæèìå ñåêâåíñåðà
àêêîìïàíåìåíòà
Ïîÿâèëàñü âîçìîæíîñòü çàïèñè ïýäîâ íà òðåêè, êîòîðûå ðàíü-
øå èñïîëüçîâàëèñü òîëüêî äëÿ òðåêîâ ðåàëüíîãî âðåìåíè. Èí-
ôîðìàöèÿ íà ñòðàíèöå 54 ïîëüçîâàòåëüñêîãî ðóêîâîäñòâà ïî
Korg PA80 èçìåíÿåòñÿ ñëåäóþùèì îáðàçîì.

G (RT/Pads)
RT/Pads: òðåêè ñåêâåíñåðà àêêîìïàíåìåíòà âêëþ÷àþò ÷åòûðå
òðåêà ðåàëüíîãî âðåìåíè è ÷åòûðå ïýäîâûõ òðåêà. Îíè ðàñ-
ïðåäåëÿþòñÿ ïî òðåêàì ïåñíè 1 — 8 â ñîîòâåòñòâèè ñ èíôîð-
ìàöèåé, ïðèâåäåííîé íèæå â òàáëèöå.

Òðåê RT/Pad Òðåê ïåñíè/Êàíàë

Upper 1 1

Upper 2 2

Upper 3 3

Lower 4

Pad 1 5

Pad 2 6

Pad 3 7

Pad 4 8

Ïîøàãîâûé ðåæèì 
Chord/Acc Step Mode
Ïîøàãîâûé ðåæèì Chord/Acc Step Mode çàãðóæàåòñÿ èç ðåæèìà
ñåêâåíñåðà àêêîìïàíåìåíòà. Îí ïðåäíàçíà÷åí äëÿ ñîçäàíèÿ
èëè ðåäàêòèðîâàíèÿ ïàðòèè ñòèëÿ (Chord/Acc) ïåñíè. Ïîøàãî-
âûé ðåæèì ïîçâîëÿåò ââîäèòü àêêîðäû äàæå ïîëüçîâàòåëþ, íå
âëàäåþùåìó òåõíèêîé èãðû íà êëàâèøíîì èíñòðóìåíòå, èñ-
ïðàâëÿòü îøèáêè â ãàðìîíèè èëè óïðàâëÿòü âûáîðîì ñòèëÿ â ðå-
æèìå çàïèñè â ðåàëüíîì âðåìåíè Realtime Recording.

Ðåäàêòèðîâàòü ìîæíî òîëüêî ïåñíè, ñîçäàííûå íà PA80 (â ðå-
æèìå ñåêâåíñåðà àêêîìïàíåìåíòà). Ïðè ñîõðàíåíèè ïåñíè,
ñîçäàííîé â ðåæèìå ñåêâåíñåðà àêêîìïàíåìåíòà, çàïîìèíà-
þòñÿ âñå äàííûå Chord/Acc. Èõ ìîæíî âïîñëåäñòâèè çàãðóçèòü
è îòðåäàêòèðîâàòü â ïîøàãîâîì ðåæèìå Chord/Acc Step Mode.

Íèæå îïèñûâàåòñÿ ïðîöåäóðà çàãðóçêè ïîøàãîâîãî ðåæèìà
Chord/Acc Step Mode è âûïîëíåíèÿ îïåðàöèé ïî ðåäàêòèðîâà-
íèþ äàííûõ:

1. Çàãðóçèòå ðåæèì ñåêâåíñåðà àêêîìïàíåìåíòà, íàæàâ íà
êíîïêó B.SEQ.

2. Íàæìèòå íà êíîïêó RECORD. Íà äèñïëåé âûâåäåòñÿ ïîä-
ñêàçêà, ïðåäëàãàþùàÿ âûáðàòü ðåæèì çàïèñè ðåàëüíîãî
âðåìåíè Realtime Recording èëè ïîøàãîâûé ðåæèì
Chord/Acc Step Mode.

• Äëÿ âûáîðà ìåòîäà çàïèñè, êîòîðûé îïèñàí â ïîëüçîâà-
òåëüñêîì ðóêîâîäñòâå ïî Korg PA80, íàæìèòå íà êíîïêó
A VOLUME/VALUE.

• Äëÿ çàãðóçêè ïîøàãîâîãî ðåæèìà Chord/Acc Step Mode íà-
æìèòå íà êíîïêó B VOLUME/VALUE.

3. Äëÿ òîãî, ÷òîáû âîéòè â ïîøàãîâûé ðåæèì, íàæìèòå íà îä-
íó èç êíîïîê B (Chord/Acc Step Mode) VOLUME/VALUE.

4. Âûáåðèòå ïàðàìåòð M (òàêò) è ñ ïîìîùüþ ðåãóëÿòîðîâ
TEMPO/VALUE èëè êíîïîê A VOLUME/VALUE ïåðåéäèòå â
òðåáóåìîå ìåñòî ïåñíè. Â êà÷åñòâå àëüòåðíàòèâíîãî ñïî-
ñîáà ïåðåìåùåíèÿ óêàçàòåëÿ òî÷êè âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñ-
íè ìîæíî âîñïîëüçîâàòüñÿ êíîïêàìè < > è << >> (ñì. ïà-
ðàãðàô “Óïðàâëåíèå ïåðåìîòêîé”, ñòð. 11á-3).

5. Âûáåðèòå òèï ïàðàìåòðà, êîòîðûé áóäåò âñòàâëÿòüñÿ, ðå-
äàêòèðîâàòüñÿ èëè óäàëÿòüñÿ èç çàäàííîé ïîçèöèè. Ñèì-
âîë ( ) ðÿäîì ñ ïàðàìåòðîì îçíà÷àåò, ÷òî äàííîå ñîáû-
òèå áûëî âñòàâëåíî â òåêóùóþ ïîçèöèþ.

6. Äëÿ ìîäèôèêàöèè âûáðàííîãî ñîáûòèÿ èñïîëüçóþòñÿ ðå-
ãóëÿòîðû TEMPO/VALUE. Äëÿ òîãî, ÷òîáû ñòåðåòü åãî, íà-
æìèòå íà êíîïêó DELETE. Ïðè ïîïûòêå îòðåäàêòèðîâàòü
ïàðàìåòð, ðÿäîì ñ êîòîðûì íåò ñèìâîëà ( ), âñòàâëÿåòñÿ
íîâîå ñîáûòèå.

7. Äëÿ âûõîäà èç ïîøàãîâîãî ðåæèìà Chord/Acc Step Mode
íàæìèòå íà êíîïêó RECORD.

8. Äëÿ ïðîñëóøèâàíèÿ ðåçóëüòàòîâ ðåäàêòèðîâàíèÿ íàæìèòå
íà êíîïêó START/STOP. Åñëè âñå íîðìàëüíî, òî ìîæíî ñî-
õðàíèòü èíôîðìàöèþ íà äèñê.

Ñèìâîë ( )
Íåáîëüøàÿ ñòðåëêà ðÿäîì ñ ïàðàìåòðîì îçíà÷àåò, ÷òî ñîîò-
âåòñòâóþùàÿ âåëè÷èíà âñòóïàåò â ñèëó â òåêóùåé ïîçèöèè.
Íàïðèìåð, åñëè óêàçàòåëü ïåñíè (òåêóùàÿ ïîçèöèÿ) óñòàíîâ-
ëåí íà “M003.01.000” è ñòðåëêà íàõîäèòñÿ ðÿäîì ñ ïàðàìåò-
ðîì Chord, òî â ýòîé ïîçèöèè (íà÷àëî òàêòà 003) ïðîèñõîäèò
ñìåíà àêêîðäà.

M (òàêò)
Ïàðàìåòð îòîáðàæàåò òåêóùåå ïîëîæåíèå óêàçàòåëÿ ïåñíè â
ðåæèìå ïîøàãîâîãî ðåäàêòèðîâàíèÿ. Äëÿ ïåðåõîäà ê äðóãîé
òî÷êå ïåñíè âûáåðèòå ýòîò ïàðàìåòð è ñ ïîìîùüþ ðåãóëÿòî-
ðîâ TEMPO/VALUE, êíîïîê A VOLUME/VALUE èëè < > ïåðåìåñ-
òèòå óêàçàòåëü â òðåáóåìóþ ïîçèöèþ. Óêàçàòåëü ïåðåìåùàåò-
ñÿ ñ òî÷íîñòüþ äî 1/8 (192 òèêà) èëè óñòàíàâëèâàåòñÿ íà ñëå-
äóþùåå áëèæàéøåå ñîáûòèå. Êíîïêè << >> èñïîëüçóþòñÿ äëÿ
ïåðåìåùåíèÿ ïî ïåñíå ñ òî÷íîñòüþ äî òàêòà.
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Realtime Recording

Chord/Acc Step Mode

Record

M001.01.000     Tempo:120

Style:Umpl_Bossa

Perf :01-1           SE:Off

C  Maj                  -                         /C

Step Chord/Acc



Ïàðàìåòð èìååò ñëåäóþùèé ôîðìàò:

Òàêò: íîìåð òàêòà.

Äîëÿ: íîìåð äîëè òàêòà (÷èñëî äîëåé òàêòà çàâèñèò îò ìåòðà).

Òèê: âåëè÷èíà, ñîîòâåòñòâóþùàÿ ìàêñèìàëüíîìó ðàçðåøå-
íèþ ñåêâåíñåðà. Âî âíóòðåííåì ñåêâåíñåðå PA80 ÷åòâåðòíàÿ
äîëÿ ðàçáèâàåòñÿ íà 384 òèêà.

INSERT Åñëè âûáðàí ýòîò ïàðàìåòð, òî ïðè íàæàòèè íà
êíîïêó INSERT â òåêóùóþ ïîçèöèþ âñòàâëÿåòñÿ
íîâûé òàêò. Âñå ñîáûòèÿ àêêîìïàíåìåíòà
Chord/Acc òåêóùåãî òàêòà ïåðåìåùàþòñÿ â ñëå-
äóþùèé. Ñîáûòèÿ, êîòîðûå íàõîäÿòñÿ â ïîçèöèè
Mxxx.xx.000 (ò.å. òî÷íî â íà÷àëå òàêòà, òàêèå êàê
ñìåíà ìåòðà èëè ñòèëÿ), íå ïåðåìåùàþòñÿ.

DELETE Åñëè âûáðàí ýòîò ïàðàìåòð, òî ïðè íàæàòèè íà
êíîïêó DELETE òåêóùèé òàêò óäàëÿåòñÿ. Âñå ñîáû-
òèÿ àêêîìïàíåìåíòà Chord/Acc, ðàñïîëàãàþùèå-
ñÿ çà óäàëÿåìûì òàêòîì, ñäâèãàþòñÿ âëåâî.

SHIFT + DELETE
Åñëè âûáðàí ýòîò ïàðàìåòð, òî ïðè íàæàòèè íà
êîìáèíàöèþ êíîïîê SHIFT + DELETE ñòèðàþòñÿ
âñå ñîáûòèÿ òðåêîâ ñòèëÿ, íà÷èíàÿ ñ òåêóùåé ïî-
çèöèè è äî êîíöà ïåñíè. Äëÿ óäàëåíèÿ âñåõ ñî-
áûòèé òðåêà ñòèëÿ óñòàíîâèòå óêàçàòåëü ïåñíè â
ïîçèöèþ M001.01.000 è íàæìèòå íà êîìáèíàöèþ
êíîïîê SHIFT + DELETE.

Çàìå÷àíèå: ñîáûòèÿ, ðàñïîëîæåííûå íà ñàìîì
ïåðâîì òèêå (ïîçèöèÿ M001.01.000), òàêèå êàê
ñìåíà ñòèëÿ, òåìïà, àêêîðäà è ýëåìåíòà ñòèëÿ, íå
ñòèðàþòñÿ.

Tempo
Ïàðàìåòð èñïîëüçóåòñÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ òåìïîì. Äëÿ âñòàâêè
ñîáûòèÿ èçìåíåíèÿ òåìïà â òåêóùóþ ïîçèöèþ âûáåðèòå ýòîò
ïàðàìåòð è ñ ïîìîùüþ ðåãóëÿòîðîâ TEMPO/VALUE îòðåäàêòè-
ðóéòå åãî çíà÷åíèå.

DELETE Äëÿ ñòèðàíèÿ ñîáûòèÿ èçìåíåíèÿ òåìïà óñòàíî-
âèòå íà íåãî óêàçàòåëü ïåñíè (ñëåâà îò íåãî äîë-
æåí ïîÿâèòüñÿ ñèìâîë ( )), âûáåðèòå åãî è íà-
æìèòå íà êíîïêó DELETE.

Çàìå÷àíèå: åñëè ñèìâîëà ñòðåëêè íåò, çíà÷èò
óêàçàòåëü ïåñíè íà ñîáûòèå èçìåíåíèÿ òåìïà íå
óñòàíîâëåí è îíî íå ñòèðàåòñÿ.

SHIFT + DELETE
Åñëè âûáðàí ýòîò ïàðàìåòð, òî ïðè íàæàòèè íà
êîìáèíàöèþ êíîïîê SHIFT + DELETE ñòèðàþòñÿ
âñå ñîáûòèÿ èçìåíåíèÿ òåìïà, íà÷èíàÿ ñ òåêóùåé
ïîçèöèè è äî êîíöà ïåñíè. Äëÿ óäàëåíèÿ âñåõ
ñîáûòèé èçìåíåíèÿ òåìïà óñòàíîâèòå óêàçà-
òåëü ïåñíè â ïîçèöèþ M001.01.000 è íàæìèòå íà
êîìáèíàöèþ êíîïîê SHIFT + DELETE.

Çàìå÷àíèå: ñîáûòèÿ, ðàñïîëîæåííûå íà ñàìîì
ïåðâîì òèêå (ïîçèöèÿ M001.01.000), òàêèå êàê
ñìåíà ïåðôîðìàíñà, ñòèëÿ, òåìïà, àêêîðäà è
ýëåìåíòà ñòèëÿ, íå ñòèðàþòñÿ.

Style
Ïàðàìåòð îòîáðàæàåò ñòèëü, êîòîðûé áûë âûáðàí â ïîñëåäíèé
ðàç. Äëÿ âñòàâêè ñîáûòèÿ ñìåíû ñòèëÿ â òåêóùóþ ïîçèöèþ ïåñ-
íè èñïîëüçóéòå ñòàíäàðòíóþ ïðîöåäóðó (êíîïêè ñåêöèè STYLE).

Çàìå÷àíèå: åñëè ñîáûòèå ñìåíû ñòèëÿ ðàñïîëîæåíî íå â íà-
÷àëå òàêòà (ò.å. â ïîçèöèè, îòëè÷íîé îò Mxxx.01.000), òî îíî
îòðàáàòûâàåòñÿ â ñëåäóþùåì. Íàïðèìåð, åñëè ñîáûòèå ñìå-
íû ñòèëÿ âñòàâëåíî â ïîçèöèþ M004.03.000, òî ñîîòâåòñòâóþ-
ùèé ñòèëü çàãðóæàåòñÿ òîëüêî â òàêòå M005.01.000.

Çàìå÷àíèå: åñëè âñòàâëÿåòñÿ ñîáûòèå ñìåíû ñòèëÿ, òî â ýòó
æå ïîçèöèþ ìîæíî âñòàâèòü ñîáûòèå èçìåíåíèÿ òåìïà. Ïðè
âñòàâêå ñîáûòèÿ ñìåíû ñòèëÿ ñîáûòèå èçìåíåíèÿ òåìïà àâòî-
ìàòè÷åñêè íå âñòàâëÿåòñÿ.

DELETE Äëÿ ñòèðàíèÿ ñîáûòèÿ ñìåíû ñòèëÿ óñòàíîâèòå íà
íåãî óêàçàòåëü ïåñíè (ñëåâà îò íåãî äîëæåí ïî-
ÿâèòüñÿ ñèìâîë ( )), âûáåðèòå åãî è íàæìèòå íà
êíîïêó DELETE.

Çàìå÷àíèå: åñëè ñèìâîëà ñòðåëêè íåò, çíà÷èò
óêàçàòåëü ïåñíè íà ñîáûòèå ñìåíû ñòèëÿ íå óñòà-
íîâëåí è îíî íå ñòèðàåòñÿ.

SHIFT + DELETE
Åñëè âûáðàí ýòîò ïàðàìåòð, òî ïðè íàæàòèè íà
êîìáèíàöèþ êíîïîê SHIFT + DELETE ñòèðàþòñÿ
âñå ñîáûòèÿ ñìåíû ñòèëÿ, íà÷èíàÿ ñ òåêóùåé ïî-
çèöèè è äî êîíöà ïåñíè. Äëÿ óäàëåíèÿ âñåõ ñî-
áûòèé ñìåíû ñòèëÿ óñòàíîâèòå óêàçàòåëü ïåñíè
â ïîçèöèþ M001.01.000 è íàæìèòå íà êîìáèíà-
öèþ êíîïîê SHIFT + DELETE.

Çàìå÷àíèå: ñîáûòèÿ, ðàñïîëîæåííûå íà ñàìîì
ïåðâîì òèêå (ïîçèöèÿ M001.01.000), òàêèå êàê
ñìåíà ïåðôîðìàíñà, ñòèëÿ, òåìïà, àêêîðäà è
ýëåìåíòà ñòèëÿ, íå ñòèðàþòñÿ.

Perf
Ïàðàìåòð ñîîòâåòñòâóåò ïåðôîðìàíñó, âûáðàííîìó â ïîñëåä-
íèé ðàç. Äëÿ çàãðóçêè ñòèëÿ, ñîõðàíåííîãî â ïåðôîðìàíñå íå-
îáõîäèìî âûáðàòü ïîñëåäíèé. Äëÿ âñòàâêè ñîáûòèÿ ñìåíû ïåð-
ôîðìàíñà â òåêóùóþ ïîçèöèþ ïåñíè èñïîëüçóéòå ñòàíäàðòíóþ
ïðîöåäóðó (êíîïêè ñåêöèè PROGRAM/PERFORMANCE).

Çàìå÷àíèå: ïðè çàãðóçêå ïîøàãîâîãî ðåæèìà Chord/Acc Step
Mode àâòîìàòè÷åñêè çàãîðàåòñÿ ñâåòîäèîäíûé èíäèêàòîð
STYLE CHANGE. Ýòî îçíà÷àåò, ÷òî ïðè âûáîðå ïåðôîðìàíñà
àâòîìàòè÷åñêè çàãðóæàåòñÿ ñòèëü, ñîõðàíåííûé âìåñòå ñ íèì.

Êíîïêè SINGLE TOUCH è STS àâòîìàòè÷åñêè îòêëþ÷àþòñÿ. Òà-
êèì îáðàçîì â ïîøàãîâîì ðåæèìå Chord/Acc Step Mode èç-
ìåíÿòü òðåêè ðåàëüíîãî âðåìåíè íåâîçìîæíî.

DELETE Äëÿ ñòèðàíèÿ ñîáûòèÿ ñìåíû ïåðôîðìàíñà óñòà-
íîâèòå íà íåãî óêàçàòåëü ïåñíè (ñëåâà îò íåãî
äîëæåí ïîÿâèòüñÿ ñèìâîë ( )), âûáåðèòå åãî è
íàæìèòå íà êíîïêó DELETE.

Çàìå÷àíèå: åñëè ñèìâîëà ñòðåëêè íåò, çíà÷èò
óêàçàòåëü ïåñíè íà ñîáûòèå ñìåíû ïåðôîðìàíñà
íå óñòàíîâëåí è îíî íå ñòèðàåòñÿ.

SHIFT + DELETE
Åñëè âûáðàí ýòîò ïàðàìåòð, òî ïðè íàæàòèè íà
êîìáèíàöèþ êíîïîê SHIFT + DELETE ñòèðàþòñÿ
âñå ñîáûòèÿ ñìåíû ïåðôîðìàíñà, íà÷èíàÿ ñ òåêó-
ùåé ïîçèöèè è äî êîíöà ïåñíè. Äëÿ óäàëåíèÿ
âñåõ ñîáûòèé ñìåíû ïåðôîðìàíñà óñòàíîâèòå
óêàçàòåëü ïåñíè â ïîçèöèþ M001.01.000 è íàæìè-
òå íà êîìáèíàöèþ êíîïîê SHIFT + DELETE.

Çàìå÷àíèå: ñîáûòèÿ, ðàñïîëîæåííûå íà ñàìîì
ïåðâîì òèêå (ïîçèöèÿ M001.01.000), òàêèå êàê
ñìåíà ïåðôîðìàíñà, ñòèëÿ, òåìïà, àêêîðäà è
ýëåìåíòà ñòèëÿ, íå ñòèðàþòñÿ.

SE (ýëåìåíò ñòèëÿ)
Ïàðàìåòð îòîáðàæàåò èíôîðìàöèþ îá ýëåìåí-
òå ñòèëÿ (ò.å. âàðèàöèÿ, ñáèâêà, âñòóïëåíèå èëè
êîäà). Äëèíà âûáðàííîãî ýëåìåíòà ñòèëÿ îòîá-
ðàæàåòñÿ â òàêòàõ â âåðõíåì óãëó äèñïëåÿ:

Îí ïîçâîëÿåò îïðåäåëèòü ìåñòî, êóäà íåîáõîäèìî ïîìåñòèòü
ñëåäóþùèé ýëåìåíò ñòèëÿ. Íàïðèìåð, åñëè äîáàâëÿåòñÿ
âñòóïëåíèå ïðîäîëæèòåëüíîñòüþ 4 òàêòà, òî ïîñëå ñîáûòèÿ
âñòóïëåíèÿ (Intro) ìîæíî âñòàâèòü 4 ïóñòûõ òàêòà, à â íà÷àëå
÷åòâåðòîãî ïóñòîãî òàêòà — ñîáûòèå âàðèàöèè (Variation).

Åñëè ïàðàìåòð óñòàíîâëåí â “Off”, òî â âûáðàííîé ïîçèöèè àê-
êîìïàíåìåíò íå âîñïðîèçâîäÿòñÿ, òî åñòü ìîæíî èãðàòü òîëü-
êî ïî òðåêàì ðåàëüíîãî âðåìåíè.

Ñîâåò: ñîáûòèå Style Element Off ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ îñ-
òàíîâà âîñïðîèçâåäåíèÿ àêêîìïàíåìåíòà, íàïðèìåð, â êîíöå
ïåñíè.
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M001.01.000

Òàêò   Äîëÿ       Òèê



Chord
Ñ ïîìîùüþ êíîïîê D VOLUME/VALUE âûáåðèòå ñòðîêó Chord,
à çàòåì ñ ïîìîùüþ êíîïîê F1 — F4 — ÷àñòü àêêîðäà, êîòîðóþ
íåîáõîäèìî îòðåäàêòèðîâàòü.

Äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ âûáðàííîãî ïàðàìåòðà èñïîëüçóþòñÿ ðå-
ãóëÿòîðû TEMPO/VALUE. Êðîìå òîãî, ìîæíî âçÿòü àêêîðä íà
êëàâèàòóðå. Ïðè èäåíòèôèêàöèè àêêîðäà ó÷èòûâàåòñÿ ñîñòîÿ-
íèå êíîïêè îáðàùåíèÿ áàñà BASS INVERSION.

Åñëè ïàðàìåòð óñòàíîâëåí â “No chord”, òî â òåêóùåé ïîçèöèè
àêêîìïàíåìåíò íå âîñïðîèçâîäèòñÿ (çà èñêëþ÷åíèåì òðåêîâ
óäàðíûõ è ïåðêóññèè). Çíà÷åíèå “No chord” çàäàåòñÿ ñëåäóþ-
ùèì îáðàçîì. Âûáåðèòå ïîëå “Èìÿ” ïàðàìåòðà Chord, íàæàâ
íà êíîïêó F1. Çàòåì, ñ ïîìîùüþ ðåãóëÿòîðîâ ñåêöèè
TEMPO/VALUE óñòàíîâèòå ñàìîå ïîñëåäíåå çíà÷åíèå ïàðàìå-
òðà (C…B, Off).

Çàìå÷àíèå: ïðè èçìåíåíèè àêêîðäà íåîáõîäèìî ïîìíèòü î
òîì, ÷òî òðåê Lower àâòîìàòè÷åñêè íå ïåðåíàñòðàèâàåòñÿ.

Óïðàâëåíèå ïåðåìîòêîé
Â ïîøàãîâîì ðåæèìå äëÿ óïðàâëåíèÿ ðåäàêòèðîâàíèåì ìîæíî
èñïîëüçîâàòü ðàçëè÷íûå êíîïêè ïàíåëè óïðàâëåíèÿ ïåðåìîòêîé.

<< èëè >> (áûñòðàÿ ïåðåìîòêà íàçàä/âïåðåä)

Êíîïêè èñïîëüçóþòñÿ äëÿ ïåðåõîäà íàçàä/âïåðåä ñ òî÷íîñòüþ
äî òàêòà. Îíè äåéñòâóþò äàæå â òîì ñëó÷àå, åñëè íå âûáðàí
ïàðàìåòð M (òàêò).

< èëè > (ïåðåõîä íà ïðåäûäóùèé/ñëåäóþùèé øàã)

Êíîïêè èñïîëüçóþòñÿ äëÿ ïåðåõîäà ê ïðåäûäóùåìó/ñëåäóþ-
ùåìó øàãó (1/8 èëè 192 òèêà). Åñëè ñîáûòèå ðàñïîëîæåíî äî
ïðåäûäóùåãî èëè ñëåäóþùåãî øàãà, òî óêàçàòåëü ïåñíè óñòà-
íàâëèâàåòñÿ íà íåãî. Íàïðèìåð, åñëè óêàçàòåëü íàõîäèòñÿ â
ïîçèöèè M001.01.000 è äî ïîçèöèè M001.01.192 ñîáûòèé íåò,
òî ïðè íàæàòèè íà êíîïêó > óêàçàòåëü ïåðåìåùàåòñÿ â ïîçèöèþ
M001.01.192. Åñëè ïðè òåõ æå óñëîâèÿõ â ïîçèöèè M001.01.010
åñòü ñîáûòèå, òî óêàçàòåëü ïåñíè óñòàíîâèòñÿ íà íåãî.

Êíîïêè äåéñòâóþò äàæå â òîì ñëó÷àå, åñëè íå âûáðàí ïàðà-
ìåòð M (òàêò).

+ < èëè > (ïåðåõîä ê ïðåäûäóùåìó èëè ïîñëåäóþ-
ùåìó ñîáûòèþ)

Äëÿ ïåðåõîäà ê ïðåäûäóùåìó èëè ñëåäóþùåìó ñîáûòèþ,
óäåðæèâàÿ íàæàòîé êíîïêó SHIFT, íàæìèòå íà êíîïêó < èëè >
ñîîòâåòñòâåííî.

Ñòèðàíèå âñåé ïåñíè
Äëÿ ñòèðàíèÿ âñåé ïåñíè â ðåæèìå ïåñíè èëè ñåêâåíñåðà àêêîì-
ïàíåìåíòà èñïîëüçóåòñÿ êîìáèíàöèÿ êíîïîê SHIFT + DELETE.

1. Âîéäèòå â ðåæèì ïåñíè èëè ñåêâåíñåðà àêêîìïàíåìåíòà.
Íåîáõîäèìî ïåðåéòè íà ãëàâíóþ ñòðàíèöó ðåæèìà. Åñëè
èíñòðóìåíò íàõîäèòñÿ â ðåæèìå çàïèñè, çàãðóçèòå ðåæèì
âîñïðîèçâåäåíèÿ.

2. Íàæìèòå íà êîìáèíàöèþ êíîïîê SHIFT + DELETE.

3. Íà äèñïëåé âûâåäåòñÿ ñîîáùåíèå “Delete Song?”. Äëÿ
ïîäòâåðæäåíèÿ íåîáõîäèìîñòè ñòèðàíèÿ âñåé ïåñíè íà-
æìèòå íà êíîïêó ENTER, äëÿ îòêàçà — íà êíîïêó EXIT.

1122ББ..  РРеежжиимм  ззааппииссии  ппеессннии
Â ñâÿçè ñ ïîÿâëåíèåì íîâûõ ôóíêöèé, à òàêæå ïðèíöèïè-
àëüíî íîâîãî ðåæèìà çàïèñè ïåñíè â ãëàâó “12. Ðåæèì
ïåñíè” ïîëüçîâàòåëüñêîãî ðóêîâîäñòâà ïî Korg PA80 äî-
áàâëÿåòñÿ ñëåäóþùàÿ èíôîðìàöèÿ.

Ðåæèì ïåñíè ïîçâîëÿåò èñïîëüçîâàòü âñòðîåííûé ïîëíîôóíê-
öèîíàëüíûé ñåêâåíñåð, ïðåäíàçíà÷åííûé êàê äëÿ ñîçäàíèÿ
íîâûõ ïåñåí “ñ íóëÿ”, òàê è äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ ñóùåñòâóþ-
ùèõ. Êðîìå òîãî, â ðàìêàõ ýòîãî ðåæèìà ìîæíî ðåäàêòèðîâàòü
íà÷àëüíûå ïàðàìåòðû ñòàíäàðòíîãî MIDI-ôàéëà, ñôîðìèðî-
âàííîãî ëèáî íà âíåøíåì ñåêâåíñåðå, ëèáî íà PA80 â ðåæè-
ìàõ ïåñíè èëè ñåêâåíñåðà àêêîìïàíåìåíòà.

Îòðåäàêòèðîâàííóþ ïåñíþ ìîæíî ñîõðàíèòü â ôîðìàòå ñòàí-
äàðòíîãî MIDI-ôàéëà SMF (ðàñøèðåíèå “.MID”) è ïðîèãðàòü â
ðåæèìàõ âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè, ñåêâåíñåðà àêêîìïàíåìåí-
òà èëè ïåñíè.

Ïðàêòè÷åñêèå ïðèìåðû ðåäàêòèðîâàíèÿ ïåñíè îïèñàíû â ðàç-
äåëå “5. Ðåäàêòèðîâàíèå ïåñíè” ïîëüçîâàòåëüñêîãî ðóêîâîä-
ñòâà ïî Korg PA80, ñòð. 25.

Ôîðìàòû ïåñíè è ñòàíäàðòíîãî 
MIDI-ôàéëà
Âíóòðåííèé ôîðìàò ïåñíè PA80 ñîâïàäàåò ñ ôîðìàòîì ñòàí-
äàðòíîãî MIDI-ôàéëà (ñì. ðàçäåë “Ïåñíè è ôîðìàò ñòàíäàðò-
íîãî MIDI-ôàéëà” ïîëüçîâàòåëüñêîãî ðóêîâîäñòâà ïî
Korg PA80, ñòð. 42).

Ïðè ñîõðàíåíèè ïåñíè â ôîðìàòå SMF â åå íà÷àëî àâòîìàòè-
÷åñêè âñòàâëÿåòñÿ ïóñòîé òàêò, â êîòîðîì íàõîäÿòñÿ íà÷àëü-
íûå ïàðàìåòðû ïåñíè.

Ïðè çàãðóçêå MIDI-ôàéëà ôîðìàòà SMF ýòîò òàêò àâòîìàòè÷å-
ñêè óäàëÿåòñÿ.

Ãëàâíàÿ ñòðàíèöà
Äëÿ ïåðåõîäà ê ãëàâíîé ñòðàíèöå èç ëþáîãî ðåæèìà íàæìèòå
íà êíîïêó SONG.

Çàìå÷àíèå: ïðè ïåðåõîäå èç ðåæèìà âîñïðîèçâåäåíèÿ ñòèëÿ
â ðåæèì ïåñíè àâòîìàòè÷åñêè âûáèðàþòñÿ óñòàíîâêè ïåñíè.
Ïðè ýòîì ìîãóò èçìåíèòüñÿ íåêîòîðûå ïàðàìåòðû òðåêîâ.

Äëÿ ïåðåõîäà ê ýòîé ñòðàíèöå èç ìåíþ èëè ëþáîé äðóãîé
ñòðàíèöû ðåäàêòèðîâàíèÿ ðåæèìà âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè
íàæìèòå íà êíîïêó EXIT/NO.

Äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ ìåæäó ãëàâíîé ñòðàíèöåé è ñòðàíèöåé
òðåêîâ èñïîëüçóåòñÿ êíîïêà TRACK SELECT. Ïðè ïåðâîì íàæà-
òèè íà íåå çàãðóæàåòñÿ ñòðàíèöà òðåêîâ 1 — 8 (çàãîðàåòñÿ
ñâåòîäèîä TRACK SELECT), ïðè âòîðîì — ñòðàíèöà òðåêîâ 9
— 16 (ñâåòîäèîä TRACK SELECT ìèãàåò). Äëÿ âîçâðàòà ê ãëàâ-
íîé ñòðàíèöå íàæìèòå íà êíîïêó TRACK SELECT åùå îäèí ðàç
(ñâåòîäèîä TRACK SELECT ãàñíåò).

Èêîíêà Song
Ñèãíàëèçèðóåò î òîì, ÷òî èíñòðóìåíò íàõîäèòñÿ â ðåæèìå
ïåñíè.

Çàãîëîâîê ñòðàíèöû
Â ñòðîêå îòîáðàæàåòñÿ èìÿ âûáðàííîé ïåñíè.

Íîìåð òàêòà
Ñ÷åò÷èê óêàçûâàåò íîìåð âîñïðîèçâîäÿùåãîñÿ òàêòà âûáðàí-
íîé ïåñíè.

B (Load Song)
Êíîïêè èñïîëüçóþòñÿ äëÿ âûáîðà ïåñíè (ò.å. ñòàíäàðòíîãî
MIDI-ôàéëà). Ïðè ýòîì çàãðóæàåòñÿ ñòðàíèöà âûáîðà ïåñíè
(ñì. íèæå ðàçäåë “Ñòðàíèöà Load Song”).

C (Save Song)
Êîìàíäà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ñîõðàíåíèÿ îòðåäàêòèðîâàííîé
ïåñíè â ôîðìàòå ñòàíäàðòíîãî MIDI-ôàéëà (ñì. ðàçäåë “Ñòðà-
íèöà Save Song”, ñòð. 12á-2).

D (Sel. Tempo)
Âûáåðèòå ýòîò ïàðàìåòð è ñ ïîìîùüþ ðåãóëÿòîðîâ ñåêöèè
TEMPO/VALUE îòðåãóëèðóéòå òåìï. Åñëè âûáèðàåòñÿ ýòîò ïà-
ðàìåòð, òî ñâåòîäèîä VALUE ãàñíåò.
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C    Maj        -         /C

Èìÿ      Òèï              Âèä   Îáðàùåíèå

Load Song   Metro:Off

Save Song   Meter:4/4

Sel.Tempo   Tempo:Auto

New Song

Èêîíêà           Çàãîëîâîê               Íîìåð
Song            ñòðàíèöû               òàêòà



Çàìå÷àíèå: ñîáûòèÿ òåìïà âñåãäà çàïèñûâàþòñÿ â ðåæèìå
çàìåíû (ñòàðûå äàííûå çàìåùàþòñÿ íîâûìè).

F (Metro)
Êíîïêè èñïîëüçóþòñÿ äëÿ âêëþ÷åíèÿ/îòêëþ÷åíèÿ ìåòðîíîìà
âî âðåìÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ.

G (Meter)
Èíôîðìàöèîííûé (íåðåäàêòèðóåìûé) ïàðàìåòð, îòîáðàæàþ-
ùèé íà÷àëüíûé ìåòð òàêòà âûáðàííîé ïåñíè.

H (Tempo)
Îïðåäåëÿåò ðåæèì óïðàâëåíèÿ òåìïîì.

Man Åñëè êóðñîð íàõîäèòñÿ â ïîëå ïàðàìåòðà D (Sel.
Tempo), òî òåìï ìîæíî èçìåíÿòü ñ ïîìîùüþ ðå-
ãóëÿòîðîâ ñåêöèè TEMPO/VALUE. Ïåñíÿ âîñïðî-
èçâîäèòñÿ â ñîîòâåòñòâèè ñ òåìïîì, óñòàíîâëåí-
íûì âðó÷íóþ.

Auto Èñïîëüçóåòñÿ òåìï, çàïèñàííûé â ïåñíå.

Ñòðàíèöà òðåêîâ 1 — 8
Äëÿ ïåðåõîäà ê ñòðàíèöå òðåêîâ 1 — 8 èç ãëàâíîé ñòðàíèöû
íàæìèòå íà êíîïêó TRK SELECT. Ïðè ýòîì çàãîðèòñÿ ñâåòîäè-
îä TRK SELECT.

Ñòðàíèöà òðåêîâ 9 — 16
Äëÿ ïåðåõîäà ê ñòðàíèöå òðåêîâ 9 — 16 èç ñòðàíèöû òðåêîâ 1
— 8 íàæìèòå íà êíîïêó TRK SELECT, èëè äâà ðàçà äëÿ ïåðåõî-
äà èç ãëàâíîé ñòðàíèöû. Ïðè ýòîì ñâåòîäèîä TRK SELECT íà÷-
íåò ìèãàòü.

Ñòèðàíèå âñåé ïåñíè
Äëÿ ñòèðàíèÿ âñåé ïåñíè èç ãëàâíîé ñòðàíèöû èñïîëüçóåòñÿ
êîìáèíàöèÿ êíîïîê SHIFT + DELETE.

1. Âîéäèòå â ðåæèì ïåñíè. Íåîáõîäèìî ïåðåéòè íà ãëàâíóþ
ñòðàíèöó ðåæèìà. Åñëè èíñòðóìåíò íàõîäèòñÿ â ðåæèìå
çàïèñè, çàãðóçèòå ðåæèì âîñïðîèçâåäåíèÿ.

2. Íàæìèòå íà êîìáèíàöèþ êíîïîê SHIFT + DELETE.

3. Íà äèñïëåé âûâåäåòñÿ ñîîáùåíèå “Delete Song?”. Äëÿ
ïîäòâåðæäåíèÿ íåîáõîäèìîñòè ñòèðàíèÿ âñåé ïåñíè íà-
æìèòå íà êíîïêó ENTER, äëÿ îòêàçà — íà êíîïêó EXIT.

Ñòðàíèöà LOAD SONG
Ýòà ñòðàíèöà çàãðóæàåòñÿ, åñëè íà ãëàâíîé ñòðàíèöå ðåæèìà
ïåñíè íàæàòü íà êíîïêó PAGE+ èëè B (Load Song).

Äëÿ òîãî, ÷òîáû âåðíóòüñÿ íà ãëàâíóþ ñòðàíèöó ðåæèìà ïåñíè
íå âûáèðàÿ ïåñíþ, íàæìèòå íà êíîïêó EXIT.

A — C (ôàéë, ïàïêà)
Óñòàíîâèòå â ïåðâóþ ñòðîêó äèñïëåÿ ôàéë èëè ïàïêó, êîòîðóþ
íåîáõîäèìî âûáðàòü. Äëÿ âûáîðà ôàéëà íàæìèòå íà êíîïêó F2
(Load), äëÿ òîãî, ÷òîáû îòêðûòü ïàïêó — íà êíîïêó F3 (Open).

Èìåíè ïàïêè ïðåäøåñòâóåò ñèìâîë  .

E — F (ïåðåìåùåíèå ââåðõ)
Ïåðåìåùåíèå ââåðõ ïî ñïèñêó.

G — H (ïåðåìåùåíèå âíèç)
Ïåðåìåùåíèå âíèç ïî ñïèñêó.

Ñåêöèÿ TEMPO/VALUE
Ðåãóëÿòîðû ñåêöèè èñïîëüçóþòñÿ äëÿ ïåðåìåùåíèÿ
ââåðõ/âíèç ïî ñïèñêó.

F1 (âûáîð äèñêà)
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âûáîðà òèïà óñòðîéñòâà. Ïðè ìíîãîêðàòíîì
íàæàòèè íà êíîïêó ïðîèñõîäèò ïåðåêëþ÷åíèå äèñêîâîäîâ â
ñëåäóþùåé ïîñëåäîâàòåëüíîñòè: HD -> FD -> HD...

Çíà÷åíèå Òèï óñòðîéñòâà

HD Æåñòêèé äèñê

FD Ãèáêèé äèñê

F2 (Load)
Çàãðóæàåò ïåñíþ, êîòîðàÿ íàõîäèòñÿ â ïåðâîé ñòðîêå äèñïëåÿ.

F3 (Open)

Îòêðûâàåò âûáðàííóþ ïàïêó (îáúåêò, èìåíè êîòîðîìó ïðåä-

øåñòâóåò ñèìâîë  ).

F4 (Close)
Çàêðûâàåò òåêóùóþ ïàïêó. Ïðè ýòîì ïðîèñõîäèò ïåðåõîä íà
áîëåå âûñîêèé óðîâåíü ôàéëîâîé ñòðóêòóðû.

Ñòðàíèöà SAVE SONG
Ïåñíÿ çàïèñûâàåòñÿ â ýíåðãîçàâèñèìóþ ïàìÿòü RAM, ïîýòîìó
ïðè âûêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ èíñòðóìåíòà îíà ñòèðàåòñÿ. Äàííûå
ýòîé ïàìÿòè ïåðåçàïèñûâàþòñÿ òàêæå ïðè çàïèñè íîâîé ïåñíè
â ðåæèìå ñåêâåíñåðà àêêîìïàíåìåíòà èëè ïåðåêëþ÷åíèè â
ðåæèì âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè. Äëÿ òîãî, ÷òîáû ñîõðàíèòü
ïåñíþ, åå íåîáõîäèìî çàïèñàòü íà äèñê. Ïåñíÿ çàïèñûâàåòñÿ
â ôîðìàòå ñòàíäàðòíîãî MIDI-ôàéëà.

Çàìå÷àíèå: ïðè ñîõðàíåíèè ïåñíè â ôîðìàòå SMF â åå íà÷à-
ëî àâòîìàòè÷åñêè âñòàâëÿåòñÿ ïóñòîé òàêò, â êîòîðîì íàõîäÿò-
ñÿ íà÷àëüíûå ïàðàìåòðû ïåñíè.

1. Åñëè íà äèñïëåå îòîáðàæàåòñÿ îäíà èç ñòðàíèö ðåäàêòè-
ðîâàíèÿ, òî äëÿ âîçâðàòà ê ãëàâíîé ñòðàíèöå íàæìèòå íà
êíîïêó EXIT.

2. Âûáåðèòå êíîïêó Save Song. Îòêðîåòñÿ ñòðàíèöà ñîõðàíå-
íèÿ äàííûõ.

3. Ñ ïîìîùüþ êíîïîê VOLUME/VALUE E — F (ïåðåìåùåíèå
ââåðõ) è G — H (ïåðåìåùåíèå âíèç) èëè ðåãóëÿòîðîâ
TEMPO/VALUE óñòàíîâèòå â ïåðâóþ ñòðîêó äèñïëåÿ ïàïêó,
â êîòîðóþ íåîáõîäèìî ñîõðàíèòü ïåñíþ. Îòêðîéòå âû-
áðàííóþ ïàïêó, íàæàâ íà êíîïêó F3 (Open). Äëÿ òîãî, ÷òîáû
çàêðûòü òåêóùóþ ïàïêó, íàæìèòå íà êíîïêó F4 (Close).

4. Ïîñëå òîãî, êàê áûëà âûáðàíà òðåáóåìàÿ ïàïêà, ñîõðàíèòå
ïåñíþ â óæå ñóùåñòâóþùèé MIDI-ôàéë (ôàéë ñ ðàñøèðå-
íèåì “.MID”) èëè ñîçäàéòå íîâûé.

• Äëÿ òîãî, ÷òîáû ïåðåçàïèñàòü óæå ñóùåñòâóþùèé ôàéë,
óñòàíîâèòå åãî â ïåðâóþ ñòðîêó äèñïëåÿ.

• Äëÿ òîãî, ÷òîáû ñîçäàòü íîâûé ôàéë, ïåðåìåñòèòå â
ïåðâóþ ñòðîêó äèñïëåÿ îáúåêò “NEW_NAME.MID”.

5. Ïîñëå òîãî êàê áûë âûáðàí îáúåêò “NEW_NAME.MID”, íà-
æìèòå íà îäíó èç êíîïîê A VOLUME/VALUE. Áóäåò ïðåäëî-
æåíî ââåñòè èìÿ ôàéëà.

Ñ ïîìîùüþ êíîïîê DOWN/- è UP/+ óñòàíîâèòå êóðñîð â
òðåáóåìóþ ïîçèöèþ è êîëåñîì DIAL.âûáåðèòå íåîáõîäè-
ìûé ñèìâîë. Äëÿ âñòàâêè ñèìâîëà íàæìèòå íà êíîïêó
INSERT. Äëÿ óäàëåíèÿ ñèìâîëà èç ïîçèöèè, îòìå÷åííîé
êóðñîðîì, íàæìèòå íà êíîïêó DELETE.

6. Ïîñëå òîãî êàê èìÿ áûëî îïðåäåëåíî, íàæìèòå íà êíîïêó
F2 (Save). Â îòâåò íà çàïðîñ “Are you sure?” äëÿ ïîäòâåðæ-
äåíèÿ íåîáõîäèìîñòè âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè çàïèñè íà-
æìèòå íà êíîïêó ENTER, äëÿ îòìåíû — íà êíîïêó EXIT.
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Ñòðàíèöà çàïèñè ïåñíè
Äëÿ ïåðåõîäà â ðåæèì çàïèñè ïåñíè, íàõîäÿñü â ðåæèìå ïåñ-
íè, íàæìèòå íà êíîïêó RECORD. Ïðè ýòîì çàãðóçèòñÿ ñòðàíè-
öà çàïèñè ïåñíè Rec: NewSong.

Rec (ðåæèì çàïèñè)
Ïàðàìåòð èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âûáîðà ðåæèìà çàïèñè.

Overdub Çàïèñûâàåìûå ñîáûòèÿ äîáàâëÿþòñÿ ê óæå ñóùå-
ñòâóþùèì.

Overwrite Çàïèñûâàåìûå ñîáûòèÿ çàìåùàþò âñå ñóùåñòâó-
þùèå.

Auto Punch Ïðîöåññ çàïèñè íà÷èíàåòñÿ â ïîçèöèè, îïðåäåëÿ-
åìîé ïàðàìåòðîì “S” è çàêàí÷èâàåòñÿ â ïîçèöèè
îïðåäåëÿåìîé ïàðàìåòðîì “E” (ñì. íèæå).

Çàìå÷àíèå: åñëè ïåñíÿ ïóñòàÿ, òî ôóíêöèÿ Auto
Punch íåäîñòóïíà. Äîëæåí áûòü çàïèñàí ïî êðàé-
íåé ìåðå îäèí òàêò.

PedalPunch Ïðîöåññ çàïèñè íà÷èíàåòñÿ ïðè íàæàòèè íà ïå-
äàëü, íàçíà÷åííóþ íà óïðàâëåíèå ôóíêöèåé
“Punch In/Out”. Äëÿ îêîí÷àíèÿ çàïèñè íàæìèòå íà
ýòó ïåäàëü åùå ðàç.

Çàìå÷àíèå: åñëè ïåñíÿ ïóñòàÿ, òî ôóíêöèÿ Pedal
Punch íåäîñòóïíà. Äîëæåí áûòü çàïèñàí ïî êðàé-
íåé ìåðå îäèí òàêò.

Trk (òðåê)
Çàïèñûâàåìûé òðåê.

1...16 Îäèí èç øåñòíàäöàòè òðåêîâ, êîòîðûé áûë âû-
áðàí (ñì. ðàçäåëû “Ñòðàíèöà òðåêîâ 1 — 8” è
“Ñòðàíèöà òðåêîâ 9 — 16”, ñòð. 12á-1).

S/E (ïîçèöèÿ íà÷àëà/îêîí÷àíèÿ çàïèñè)
Ïàðàìåòðû äîñòóïíû òîëüêî â òîì ñëó÷àå, åñëè âûáðàí ðåæèì
çàïèñè “Auto Punch”. Îíè îïðåäåëÿþò òî÷êè íà÷àëà è îêîí÷à-
íèÿ ïðîöåññà çàïèñè.

Metro (ìåòðîíîì)
Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò ðåæèì ðàáîòû ìåòðîíîìà âî âðåìÿ çà-
ïèñè.

Off Ìåòðîíîì ðàáîòàåò òîëüêî âî âðåìÿ ïðåäâàðè-
òåëüíîãî îòñ÷åòà ïåðåä çàïèñüþ (îäèí òàêò).

On1 Ìåòðîíîì çâó÷èò âî âðåìÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ. Çà-
ïèñü íà÷èíàåòñÿ ïîñëå îäíîãî òàêòà ïðåäâàðè-
òåëüíîãî îòñ÷åòà.

On2 Ìåòðîíîì çâó÷èò âî âðåìÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ. Çà-
ïèñü íà÷èíàåòñÿ ïîñëå äâóõ òàêòîâ ïðåäâàðèòåëü-
íîãî îòñ÷åòà.

Resol (ðàçðåøåíèå)
Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò òî÷íîñòü êâàíòîâàíèÿ âî âðåìÿ çàïèñè.
Êâàíòîâàíèå — ïðîöåññ êîððåêöèè îøèáîê èñïîëíèòåëÿ, ñâÿ-
çàííûõ ñ îòêëîíåíèåì îò çàäàííîãî ðèòìà. Äðóãèìè ñëîâàìè
ñûãðàííûå íîòû ïåðåìåùàþòñÿ ê áëèæàéøèì ëèíèÿì òàê íà-
çûâàåìîé “ñåòêè” êâàíòîâàíèÿ, øèðèíà øàãà êîòîðîé îïðåäå-
ëÿåòñÿ ýòèì ïàðàìåòðîì.

Hi Íîòû íå êâàíòóþòñÿ

1/32...1.8 Øàã êâàíòîâàíèÿ â ìóçûêàëüíûõ òåðìèíàõ äëè-
òåëüíîñòåé. Íàïðèìåð, åñëè øàã êâàíòîâàíèÿ ðà-
âåí 1/16, òî âñå íîòû ïåðåìåùàþòñÿ ê áëèæàé-
øèì øåñòíàäöàòûì íîòàì, åñëè 1/8 — òî ê áëè-
æàéøèì âîñüìûì.

Meter
Ìåòð òàêòà ïåñíè. Ýòîò ïàðàìåòð ìîæíî ðåäàêòèðîâàòü òîëü-
êî â òîì ñëó÷àå, åñëè ïåñíÿ ïóñòàÿ (íå ñîäåðæèò íèêàêèõ ñîáû-
òèé). Äëÿ âñòàâêè ñîáûòèÿ èçìåíåíèÿ ìåòðà âíóòðè ïåñíè èñ-
ïîëüçóåòñÿ ôóíêöèÿ “Insert Measure” (ñì. ðàçäåë “Ñòðàíèöà 22
— EDIT: INS.MEAS.”, ñòð. 12á-6).

Sel.Tempo (âûáîð òåìïà)
Äëÿ òîãî, ÷òîáû óïðàâëÿòü òåìïîì ñ ïîìîùüþ ðåãóëÿòîðîâ
TEMPO/VALUE, íåîáõîäèìî âûáðàòü ýòîò ïàðàìåòð.

Çàìå÷àíèå: òåìï ìîæíî ìåíÿòü äàæå â òîì ñëó÷àå, åñëè âû-
áðàí äðóãîé ïàðàìåòð. Äëÿ ýòîãî íåîáõîäèìî óäåðæèâàòü íà-
æàòîé êíîïêó SHIFT è âðàùàòü êîëåñî DIAL.

Çàìå÷àíèå: ñîáûòèÿ òåìïà âñåãäà çàïèñûâàþòñÿ â ðåæèìå
çàìåíû (ñòàðûå äàííûå çàìåùàþòñÿ íîâûìè).

Tempo (ðåæèì ðàáîòû ñ ñîáûòèÿìè òåìïà)
Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò ðåæèì ðàáîòû ñ ñîáûòèÿìè òåìïà.

Record Âñå ñîáûòèÿ ñìåíû òåìïà, ïðîèçâåäåííûå â ðå-
æèìå çàïèñè, ñîõðàíÿþòñÿ íà ìàñòåð-òðåê.

Auto Ñåêâåíñåð îòðàáàòûâàåò ñîáûòèÿ ñìåíû òåìïà,
îäíàêî íîâûå íå çàïèñûâàþòñÿ.

Manual Â êà÷åñòâå òåìïà èñïîëüçóåòñÿ òåìï, óñòàíîâëåí-
íûé ñ ïîìîùüþ ðåãóëÿòîðîâ TEMPO/VALUE. Ñî-
áûòèÿ èçìåíåíèÿ òåìïà íå çàïèñûâàþòñÿ. Ýòà
âîçìîæíîñòü ÷àñòî èñïîëüçóåòñÿ äëÿ çàïèñè
ñëîæíûõ ïàññàæåé â ìåäëåííîì òåìïå.

Çàïèñü ïåñíè
Íèæå îïèñûâàåòñÿ ñòàíäàðòíàÿ ïðîöåäóðà ñîçäàíèÿ íîâîé
ïåñíè.

1. Äëÿ âõîäà â ðåæèì ïåñíè íàæìèòå íà êíîïêó SONG.

2. Äëÿ çàãðóçêè ðåæèìà çàïèñè ïåñíè íàæìèòå íà êíîïêó
RECORD. Ïðîèñõîäèò ïåðåõîä ê ãëàâíîé ñòðàíèöå ðåæèìà
çàïèñè ïåñíè. Áîëåå ïîäðîáíî åå ïàðàìåòðû áûëè îïèñà-
íû íà ñòðàíèöå 12á-2, ðàçäåë “Ñòðàíèöà çàïèñè ïåñíè”.

3. Ñ ïîìîùüþ îäíîãî èç äâóõ ñïîñîáîâ óñòàíîâèòå òåìï.

• Óäåðæèâàÿ íàæàòîé êíîïêó SHIFT, îòðåãóëèðóéòå òåìï ñ
ïîìîùüþ ðåãóëÿòîðîâ TEMPO/VALUE.

• Âûáåðèòå ïàðàìåòð “Sel.Tempo” è îòðåãóëèðóéòå òåìï ñ
ïîìîùüþ ðåãóëÿòîðîâ TEMPO/VALUE.

4. Äëÿ ïåðåõîäà ê ñòðàíèöå òðåêîâ 1 — 8 íàæìèòå íà êíîïêó
TRK SELECT.
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Äëÿ ïåðåõîäà ê ñòðàíèöå òðåêîâ 9 — 16 íàæìèòå íà êíîï-
êó TRK SELECT åùå ðàç.

5. Ïðè íåîáõîäèìîñòè íà ýòèõ ñòðàíèöàõ ìîæíî îòðåäàêòè-
ðîâàòü òåìï ñ ïîìîùüþ ðåãóëÿòîðîâ TEMPO/VALUE.

6. Íàçíà÷üòå íà êàæäûé èç òðåêîâ ñîîòâåòñòâóþùóþ ïðî-
ãðàììó.

7. Âûáåðèòå òðåê, êîòîðûé íåîáõîäèìî çàïèñàòü. Åãî èêîíêà
íà÷íåò ìèãàòü.

8. Ïîñëå òîãî, êàê èêîíêà ñîñòîÿíèÿ òðåêà çàìèãàëà, íàæìè-
òå íà êíîïêó PLAY/STOP. Çàïóñòèòñÿ ïðîöåññ çàïèñè. Â çà-
âèñèìîñòè îò çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà Metro ïåðåä çàïèñüþ
áóäóò ïðîèãðàíû 1 èëè 2 òàêòà ïðåäâàðèòåëüíîãî îòñ÷åòà.

• Åñëè âûáðàí ðåæèì Auto Punch, òî çàïèñü íà÷íåòñÿ ñ ïî-
çèöèè, îïðåäåëÿåìîé ïàðàìåòðîì “S”.

• Åñëè âûáðàí ðåæèì Pedal Punch, òî äëÿ çàïóñêà çàïèñè
íàæìèòå íà ïåäàëü. Äëÿ îñòàíîâà çàïèñè íàæìèòå íà ïå-
äàëü åùå ðàç.

Çàìå÷àíèå: åñëè ïåñíÿ ïóñòàÿ, òî ôóíêöèÿ Pedal Punch íå-
äîñòóïíà. Äîëæåí áûòü çàïèñàí ïî êðàéíåé ìåðå îäèí òàêò.

9. Ïîñëå òîãî, êàê çàïèñü çàêîí÷åíà, äëÿ îñòàíîâà ñåêâåíñå-
ðà íàæìèòå íà êíîïêó PLAY/STOP. Âûáåðèòå äðóãîé òðåê è
òàêèì îáðàçîì çàïèøèòå âñþ ïåñíþ.

10. Ïîñëå îêîí÷àíèÿ çàïèñè íîâîé ïåñíè íàæìèòå íà êíîïêó
RECORD, ÷òîáû âûéòè èç ðåæèìà çàïèñè. Ïåñíÿ ñîõðàíèò-
ñÿ âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü.

Âíèìàíèå: ïðåæäå ÷åì îòêëþ÷èòü ïèòàíèå èíñòðóìåíòà,
íåîáõîäèìî ñîõðàíèòü ïåñíþ íà äèñê. Â ïðîòèâíîì ñëó-
÷àå îíà ïðîïàäåò.

Çàìå÷àíèå: ïðè âûõîäå èç ðåæèìà çàïèñè ïàðàìåòð îê-
òàâíîãî òðàíñïîíèðîâàíèÿ Octave Transpose àâòîìàòè÷å-
ñêè óñòàíàâëèâàåòñÿ â “0”.

11. Îòðåäàêòèðóéòå ñîçäàííóþ ïåñíþ, íàæàâ íà êíîïêó MENU
è çàãðóçèâ ñîîòâåòñòâóþùóþ ñòðàíèöó ðåäàêòèðîâàíèÿ.

Ìåíþ
Â íîâóþ âåðñèþ îïåðàöèîííîé ñèñòåìû äîáàâëåíû íîâûå
ôóíêöèè. Â ñîîòâåòñòâèè ñ ýòèì ìåíþ ñòðàíèö âèäîèçìåíÿåòñÿ.

Äëÿ òîãî, ÷òîáû îòêðûòü ìåíþ ðåäàêòèðîâàíèÿ ïåñíè, íàõî-
äÿñü íà ëþáîé èç ñòðàíèö, íàæìèòå íà êíîïêó MENU.

Ñ ïîìîùüþ êíîïîê VOLUME/VALUE (A — H) âûáåðèòå èç ìåíþ
ðàçäåë ðåäàêòèðîâàíèÿ, à çàòåì, ñ ïîìîùüþ êíîïîê PAGE + —
íåîáõîäèìóþ ñòðàíèöó. Äëÿ âûõîäà èç ìåíþ íàæìèòå íà êíîï-
êó EXIT.

Äëÿ ïåðåõîäà èç ñòðàíèöû ðåäàêòèðîâàíèÿ ê ãëàâíîé ñòðàíè-
öå ðåæèìà ïåñíè íàæìèòå íà êíîïêó EXIT.

Êàæäûé ïóíêò ìåíþ ñîîòâåòñòâóåò îïðåäåëåííîìó ðàçäåëó
ðåäàêòèðîâàíèÿ. Â ñâîþ î÷åðåäü êàæäûé èç ðàçäåëîâ ðåäàê-
òèðîâàíèÿ ñîñòîèò èç ñòðàíèö ðåäàêòèðîâàíèÿ.

Ñòðóêòóðà ñòðàíèöû ðåäàêòèðîâàíèÿ
Âûáåðèòå èç ìåíþ ðàçäåë ðåäàêòèðîâàíèÿ è/èëè ïåðåéäèòå ê
òðåáóåìîé ñòðàíèöå ñ ïîìîùüþ êíîïîê PAGE.

Äëÿ âîçâðàòà ê ãëàâíîé ñòðàíèöå ðåæèìà ïåñíè íàæìèòå íà
êíîïêó EXIT.

Âñå ñòðàíèöû ðåäàêòèðîâàíèÿ èìåþò îäèíàêîâóþ ñòðóêòóðó.

Èêîíêà Song 
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ èíäèêàöèè òîãî, ÷òî èíñòðóìåíò íàõîäèòñÿ â
ðåæèìå ïåñíè.

Çàãîëîâîê ñòðàíèöû
Îòîáðàæàåò èìÿ òåêóùåé ñòðàíèöû ðåäàêòèðîâàíèÿ. Îáû÷íî
èìÿ ñîñòîèò èç äâóõ ÷àñòåé. Â ïåðâîé óêàçûâàåòñÿ èìÿ ðàçäå-
ëà, à âî âòîðîé — èìÿ ñòðàíèöû. Íàïðèìåð, â çàãîëîâêå ñòðà-
íèöû “Mixer: FX Send” ñëîâî “Mixer” îòíîñèòñÿ ê èìåíè ðàçäå-
ëà, à “FX Send” — ê èìåíè ñòðàíèöû.

Íîìåð ñòðàíèöû
Íîìåð òåêóùåé ñòðàíèöû.

A — H
Â çàâèñèìîñòè îò ñòðàíèöû ðåäàêòèðîâàíèÿ ïàðû êíîïîê VOL-
UME/VALUE èñïîëüçóþòñÿ äëÿ âûáîðà ðàçëè÷íûõ òðåêîâ, ïà-
ðàìåòðîâ êîìàíä.

Èêîíêè ñîñòîÿíèÿ òðåêîâ
Èêîíêà, ðàñïîëîæåííàÿ ðÿäîì ñ òðåêîì, îòðàæàåò åãî ñîñòîÿ-
íèå.

Âûáðàííûé òðåê èëè ïàðàìåòð. Îïåðà-
öèè ðåäàêòèðîâàíèÿ âûïîëíÿþòñÿ íàä
âûáðàííûì îáúåêòîì.

Çàïèñàííûå òðåêè (òðåêè, ñîäåðæàùèå
äàííûå).

(èêîíêà îòñóòñòâóåò) Òðåê çàìüþ÷åí èëè íå ñîäåðæèò äàííûõ.
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Piano1      Piano1

DkStrings   Guitar01

Legato      StrngEns2

BrassyHorn  VoxPad1

Rec:NewSong

Strings1    VocaEns

DkStrings   Bassi

Legato      StrngEns2

BrassyHorn  Strings2

Rec:NewSong

Mixer/Tun.  Transp/Vel

Effects     Del/Cut-Ins

Track Edit  Copy

Quantize    

Song Edit MENU

|||| 090    |||| 090

|||| 090    |||| 092

|||| 090    |||| 086

|||| 090    ||||| 112

Mixer:Volume

Èêîíêà         Çàãîëîâîê                    Íîìåð
Song         ñòðàíèöû                      ñòðàíèöû

Èêîíêè ñîñòî-
ÿíèÿ òðåêîâ

E d i t :  Q u a n t i z e

Èìÿ ðàçäåëà Èìÿ ñòðàíèöû



Ñòðàíèöû 1 — 16
Ñòðàíèöû 1 — 16 íå èçìåíèëèñü. Èõ ïîäðîáíîå îïèñàíèå
ïðèâîäèòñÿ â ïîëüçîâàòåëüñêîì ðóêîâîäñòâå ïî Korg PA80.

Ñòðàíèöà 17 — EDIT: QUANTIZE
Ôóíêöèÿ êâàíòîâàíèÿ èñïðàâëÿåò ðèòìè÷åñêèå îøèáêè, êîð-
ðåêòèðóÿ çàïèñàííûé ìàòåðèàë.

Îïðåäåëèòå çíà÷åíèå ïàðàìåòðîâ, à çàòåì, äëÿ âûïîëíåíèÿ
ôóíêöèè êâàíòîâàíèÿ, íàæìèòå íà êíîïêó ENTER. Åñëè çàïè-
ñàííûå äàííûå êâàíòîâàòü íå íàäî, íàæìèòå íà êíîïêó EXIT.

Trk (òðåê)
Ïàðàìåòð èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âûáîðà òðåêà, êîòîðûé íåîáõîäè-
ìî îòêâàíòîâàòü.

All Âûáèðàþòñÿ âñå òðåêè.

1...16 Âûáðàííûé òðåê.

Resol (ðàçðåøåíèå)
Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò òî÷íîñòü êâàíòîâàíèÿ çàïèñàííîãî ìà-
òåðèàëà. Íàïðèìåð, åñëè âûáðàíî çíà÷åíèå 1/8, âñå íîòû àâ-
òîìàòè÷åñêè ïåðåìåùàþòñÿ ê áëèæàéøèì âîñüìûì, åñëè æå
óñòàíîâèòü ïàðàìåòð â 1/4 — òî ê áëèæàéøèì ÷åòâåðòíûì.

1/32...1/4 Öåíà äåëåíèÿ ñåòêè êâàíòîâàíèÿ â òåðìèíàõ äëè-
òåëüíîñòåé íîò. Ñèìâîë “a” ïîñëå öèôðû îçíà÷à-
åò êâàíòîâàíèå áåç ñâèíãà. Åñëè ïîñëå çíà÷åíèÿ
ïàðàìåòðà ñòîèò îäèí èç ñèìâîëîâ “b...f”, òî äàí-
íûå â ïðîöåññå êâàíòîâàíèÿ ñâèíãóþòñÿ.

S/E (äèàïàçîí êâàíòîâàíèÿ)
Ïàðàìåòðû îïðåäåëÿþò äèàïàçîí òàêòîâ, êîòîðûå ïîäâåðãà-
þòñÿ êâàíòîâàíèþ.

Åñëè íåîáõîäèìî îòêâàíòîâàòü ÷åòûðåõòàêòíóþ ñåêâåíöèþ,
íà÷èíàÿ ñ íà÷àëà ïåñíè, òî ïàðàìåòð “S” íåîáõîäèìî
óñòàíîâèòü â 1.01.000, à ïàðàìåòð “E” — â 5.01.000.

Bottom/Top
Ïàðàìåòðû îïðåäåëÿþò äèàïàçîí íîò (êëàâèàòóðû), êîòîðûå
ïîäâåðãàþòñÿ êâàíòîâàíèþ. Åñëè âåðõíÿÿ è íèæíÿÿ ãðàíèöû
äèàïàçîíà ñîâïàäàþò, òî êâàíòóåòñÿ òîëüêî îäíà íîòà. Ýòî èñ-
ïîëüçóåòñÿ äëÿ âûáîðà è êâàíòîâàíèÿ îòäåëüíûõ èíñòðóìåí-
òîâ òðåêîâ ïåðêóññèè èëè óäàðíûõ.

Çàìå÷àíèå: ïàðàìåòðû äîñòóïíû òîëüêî â òîì ñëó÷àå, åñëè
âûáðàí òðåê óäàðíûõ èëè ïåðêóññèîííûé òðåê.

Ñòðàíèöà 18 — EDIT: TRANSPOSE
Ñòðàíèöà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ òðàíñïîíèðîâàíèÿ ïåñíè, òðåêà
èëè ÷àñòè òðåêà.

Îïðåäåëèòå çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ è íàæìèòå íà êíîïêó
ENTER. Íà äèñïëåé âûâåäåòñÿ ñîîáùåíèå “Are you sure?”. Äëÿ
óòâåðäèòåëüíîãî îòâåòà íàæìèòå íà êíîïêó ENTER, äëÿ îòìå-
íû îïåðàöèè — íà êíîïêó EXIT.

Trk (òðåê)
Ïàðàìåòð èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âûáîðà òðåêà, êîòîðûé íåîáõîäè-
ìî òðàíñïîíèðîâàòü.

All Âûáèðàþòñÿ âñå òðåêè (çà èñêëþ÷åíèåì òðåêîâ
óäàðíûõ).

1...16 Âûáðàííûé òðåê.

S/E (äèàïàçîí òðàíñïîíèðîâàíèÿ)
Ïàðàìåòðû îïðåäåëÿþò äèàïàçîí òàêòîâ, êîòîðûå íåîáõîäè-
ìî òðàíñïîíèðîâàòü.

Åñëè íåîáõîäèìî òðàíñïîíèðîâàòü ÷åòûðåõòàêòíóþ ñåêâåí-
öèþ, íà÷èíàÿ ñ íà÷àëà ïåñíè, òî ïàðàìåòð “S” íåîáõîäèìî
óñòàíîâèòü â 1.01.000, à ïàðàìåòð “E” — â 5.01.000.

Bottom/Top
Ïàðàìåòðû îïðåäåëÿþò äèàïàçîí íîò (êëàâèàòóðû), êîòîðûå
íåîáõîäèìî òðàíñïîíèðîâàòü. Åñëè âåðõíÿÿ è íèæíÿÿ ãðàíè-
öû äèàïàçîíà ñîâïàäàþò, òî äëÿ òðàíñïîíèðîâàíèÿ ìîæíî âû-
áðàòü òîëüêî îäèí ïåðêóññèîííûé èëè óäàðíûé èíñòðóìåíò.

Ñòðàíèöà 19 — EDIT: VELOCITY
Ñòðàíèöà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ êîððåêòèðîâêè ñêîðîñòè íàæàòèÿ
íîò (velocity).

Îïðåäåëèòå çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ è íàæìèòå íà êíîïêó
ENTER. Íà äèñïëåé âûâåäåòñÿ ñîîáùåíèå “Are you sure?”. Äëÿ
óòâåðäèòåëüíîãî îòâåòà íàæìèòå íà êíîïêó ENTER, äëÿ îòìå-
íû îïåðàöèè — íà êíîïêó EXIT.

Trk (òðåê)
Ïàðàìåòð èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âûáîðà òðåêà, êîòîðûé íåîáõîäè-
ìî îòêîððåêòèðîâàòü.

All Âûáèðàþòñÿ âñå òðåêè.

1...16 Âûáðàííûé òðåê.

Value
Çíà÷åíèå, íà êîòîðîå áóäóò èçìåíÿòüñÿ velocity âûáðàííîãî
òðåêà.

S/E (äèàïàçîí)
Ïàðàìåòðû îïðåäåëÿþò äèàïàçîí òàêòîâ, velocity êîòîðûõ íå-
îáõîäèìî îòêîððåêòèðîâàòü.

Åñëè íåîáõîäèìî îòðåäàêòèðîâàòü velocity ÷åòûðåõòàêòíîé
ñåêâåíöèè, íà÷èíàÿ ñ íà÷àëà ïåñíè, òî ïàðàìåòð “S” íåîáõî-
äèìî óñòàíîâèòü â 1.01.000, à ïàðàìåòð “E” — â 5.01.000.
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               Trk:1

               Resol:1/32

S001.01.000  E001.01.192

Bottom:C-1    Top: G9

Edit:Quantize

1/8

1/4

Íîòû íå êâàí-
òóþòñÿ

               Trk:1

               Value:  +0

S001-01-000  E001-01-192

Bottom:G-1     Top:C8

Edit:Transpose

                Trk:1

               Value:  +0

S001-01-000  E001-01-192

Bottom:G-1     Top:C8

Edit:Velocity



Bottom/Top
Ïàðàìåòðû îïðåäåëÿþò äèàïàçîí íîò (êëàâèàòóðû), velocity
êîòîðûõ íåîáõîäèìî îòðåäàêòèðîâàòü. Åñëè âåðõíÿÿ è íèæíÿÿ
ãðàíèöû äèàïàçîíà ñîâïàäàþò, òî ìîæíî èçìåíÿòü velocity
òîëüêî îäíîãî ïåðêóññèîííîãî èëè óäàðíîãî èíñòðóìåíòà.

Ñòðàíèöà 20 — EDIT: DELETE
Ñòðàíèöà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ñòèðàíèÿ MIDI-ñîáûòèé ïåñíè.

Îïðåäåëèòå çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ è íàæìèòå íà êíîïêó
ENTER. Íà äèñïëåé âûâåäåòñÿ ñîîáùåíèå “Are you sure?”. Äëÿ
óòâåðäèòåëüíîãî îòâåòà íàæìèòå íà êíîïêó ENTER, äëÿ îòìå-
íû îïåðàöèè — íà êíîïêó EXIT.

Trk (òðåê)
Ïàðàìåòð èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âûáîðà òðåêà, êîòîðûé íåîáõîäè-
ìî îòêîððåêòèðîâàòü.

All Âûáèðàþòñÿ âñå òðåêè.

1...16 Âûáðàííûé òðåê.

Master Âûáèðàåòñÿ ìàñòåð-òðåê. Îí ñîäåðæèò ñîáûòèÿ
ñìåíû òåìïà, ìåòðà è óïðàâëåíèÿ ýôôåêòàìè.

Ev (ñîáûòèå)
Òèï ñòèðàåìîãî MIDI-ñîáûòèÿ.

All Ñòèðàþòñÿ âñå ñîáûòèÿ ïåñíè.

Note Ñòèðàþòñÿ âñå íîòû âûáðàííîãî äèàïàçîíà.

Dup.Note Ñòèðàþòñÿ âñå äâîéíûå íîòû. Åñëè íà îäíîì è
òîì æå òèêå ðàñïîëîæåíû äâå íîòû îäèíàêîâîé
âûñîòû, òî ñòèðàåòñÿ íîòà, ó êîòîðîé ìåíüøå ñêî-
ðîñòü íàæàòèÿ (velocity).

A.Touch Ñòèðàþòñÿ ñîáûòèÿ ïîñëåêàñàíèÿ After Touch.

P.Bend Ñòèðàþòñÿ ñîáûòèÿ ïîçèöèîíèðîâàíèÿ êîëåñà
òðàíñïîíèðîâàíèÿ Pitch Bend.

PrChange Ñòèðàþòñÿ ñîáûòèÿ ñìåíû ïðîãðàììû Program
Change, çà èñêëþ÷åíèåì ñãðóïïèðîâàííûõ ñîáû-
òèé Control Change #00 (Bank Select MSB — ñòàð-
øèé çíà÷àùèé áàéò ñîáûòèÿ ñìåíû áàíêà) è #32
(Bank Select LSB — ìëàäøèé çíà÷àùèé áàéò ñî-
áûòèÿ ñìåíû áàíêà).

C.Change Ñòèðàþòñÿ âñå ñîáûòèÿ Control Change, íàïðè-
ìåð, Bank Select, Modulation, Damper, Soft Pedal...

CC00/32…CC127

Ñòèðàþòñÿ îòäåëüíûå ñîáûòèÿ Control Change.
Ïðè ýòîì ïàðíûå ñîáûòèÿ (òàêèå êàê CC #00/32)
ãðóïïèðóþòñÿ.

S/E (äèàïàçîí)
Ïàðàìåòðû îïðåäåëÿþò äèàïàçîí òàêòîâ, â êîòîðûõ íåîáõîäè-
ìî óäàëèòü ñîáûòèÿ âûáðàííîãî òèïà.

Åñëè íåîáõîäèìî óäàëèòü îïðåäåëåííûå ñîáûòèÿ ÷åòûðåõ-
òàêòíîé ñåêâåíöèè, íà÷èíàÿ ñ íà÷àëà ïåñíè, òî ïàðàìåòð “S”
íåîáõîäèìî óñòàíîâèòü â 1.01.000, à ïàðàìåòð “E” — â
5.01.000.

Bottom/Top
Ïàðàìåòðû îïðåäåëÿþò äèàïàçîí íîò (êëàâèàòóðû), â ðàìêàõ
êîòîðîãî óäàëÿþòñÿ ñîáûòèÿ. Åñëè âåðõíÿÿ è íèæíÿÿ ãðàíèöû
äèàïàçîíà ñîâïàäàþò, òî äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ ìîæíî âûáðàòü
òîëüêî îäèí ïåðêóññèîííûé èëè óäàðíûé èíñòðóìåíò.

Çàìå÷àíèå: ýòè ïàðàìåòðû äîñòóïíû òîëüêî â òîì ñëó÷àå, åñ-
ëè â êà÷åñòâå óäàëÿåìûõ ñîáûòèé âûáðàíû All èëè Note.

Ñòðàíèöà 21 — EDIT: CUT MEAS.
Ñòðàíèöà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ óäàëåíèÿ èç ïåñíè òàêòîâ.

Îïðåäåëèòå çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ Start è Length, à çàòåì íà-
æìèòå íà êíîïêó ENTER. Â îòâåò íà âîïðîñ “Are you sure” äëÿ
âûïîëíåíèÿ êîìàíäû óäàëåíèÿ òàêòîâ íàæìèòå íà êíîïêó
ENTER, äëÿ îòêàçà — íà êíîïêó EXIT.

Ïîñëå âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè òàêòû, ðàñïîëîæåííûå çà ïî-
ñëåäíèì óäàëÿåìûì, ñäâèãàþòñÿ âëåâî.

Start
Ïåðâûé óäàëÿåìûé òàêò.

Length
Êîëè÷åñòâî óäàëÿåìûõ òàêòîâ.

Ñòðàíèöà 22 — EDIT: INS. MEAS.
Ñòðàíèöà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âñòàâêè â ïåñíþ òàêòîâ. Ñ ïîìîùüþ
ýòîé ôóíêöèè ìîæíî âñòàâëÿòü òàêòû ñ ðàçëè÷íûìè ìåòðàìè.

Îïðåäåëèòå çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ Meter, Start è Length, à çà-
òåì íàæìèòå íà êíîïêó ENTER. Â îòâåò íà âîïðîñ “Are you sure”
äëÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû âñòàâêè òàêòîâ íàæìèòå íà êíîïêó
ENTER, äëÿ îòêàçà — íà êíîïêó EXIT.

Çàìå÷àíèå: íåëüçÿ äîáàâëÿòü òàêòû â êîíåö ïåñíè. Åñëè òà-
êàÿ íåîáõîäèìîñòü âîçíèêëà, èñïîëüçóéòå ôóíêöèþ çàïèñè
Record èëè êîïèðîâàíèÿ Copy.

Çàìå÷àíèå: ôóíêöèÿ íåïðèìåíèìà ê ïóñòîé ïåñíå.

Meter
Ìåòð âñòàâëÿåìûõ òàêòîâ.

Start
Ïåðâûé âñòàâëÿåìûé òàêò.

Length
Êîëè÷åñòâî âñòàâëÿåìûõ òàêòîâ.

Ñòðàíèöà 23 — EDIT: COPY
Ñòðàíèöà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ êîïèðîâàíèÿ òðåêîâ èëè ôðàç.

Îïðåäåëèòå çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ, à çàòåì íàæìèòå íà êíîïêó
ENTER. Â îòâåò íà âîïðîñ “Are you sure” äëÿ âûïîëíåíèÿ êî-
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                Trk:1

Ev:All

S001-01-000  E001-01-192

Bottom:G-1     Top:C8

Edit:Delete

Start: 1    Length:1

Edit:Cut Meas.

Meter: 4/4

Start: 1    Length:1

Edit:Ins.Meas.

            Mode:Merge

FromTrk:All ToTrk:All

S:1       E:1       S:1       T1

Edit:Copy



ìàíäû êîïèðîâàíèÿ íàæìèòå íà êíîïêó ENTER, äëÿ îòêàçà —
íà êíîïêó EXIT.

Çàìå÷àíèå: åñëè íà îäèí è òîò æå òèê êîïèðóåòñÿ ñëèøêîì
ìíîãî ñîáûòèé, òî îïåðàöèÿ ïðåðûâàåòñÿ è íà äèñïëåé âûâî-
äèòñÿ ñîîáùåíèå “Too many events!”.

Mode
Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò ðåæèì âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè êîïèðî-
âàíèÿ.

Merge Êîïèðóåìûå äàííûå äîáàâëÿþòñÿ ê äàííûì, íà-
õîäÿùèìñÿ â îáëàñòè-ïðèåìíèêå.

Overwrite Êîïèðóåìûå äàííûå çàìåùàþò äàííûå, íàõîäÿ-
ùèìñÿ â îáëàñòè-ïðèåìíèêå.

Âíèìàíèå: çàìåùåííûå (ñòåðòûå) äàííûå
âîññòàíîâèòü íåâîçìîæíî.

FromTrk: ToTrk:
Ïàðàìåòðû èñïîëüçóþòñÿ äëÿ âûáîðà òðåêà-èñòî÷íèêà è òðå-
êà-ïðèåìíèêà.

All Âñå òðåêè. Òðåê-ïðèåìíèê çàäàòü íåâîçìîæíî.

1...16 Âûáðàííûå òðåê-èñòî÷íèê è òðåê-ïðèåìíèê.

S/E
Ðàñïîëîæåííûå ñëåâà ïàðàìåòðû “S/E” îïðåäåëÿþò ïåðâûé è
ïîñëåäíèé òàêòû îáëàñòè, êîòîðàÿ áóäåò êîïèðîâàòüñÿ (îá-
ëàñòü-èñòî÷íèê). Íàïðèìåð, åñëè S=1 è E=4, òî áóäóò êîïèðî-
âàòüñÿ ïåðâûå ÷åòûðå òàêòà âûáðàííîãî òðåêà.

S
Íîìåð ïåðâîãî òàêòà îáëàñòè-ïðèåìíèêà.

T
Êîëè÷åñòâî îïåðàöèé êîïèðîâàíèÿ, êîòîðîå äîëæíî áûòü âû-
ïîëíåíî.

1133..  РРеежжиимм  ппррооггррааммммыы
Ðåæèì ïðîãðàììû ïðåäíàçíà÷åí äëÿ ïðîñëóøèâàíèÿ è ðåäàê-
òèðîâàíèÿ îòäåëüíûõ ïðîãðàìì.

Ïðîöåäóðà âûáîðà ïðîãðàììû ïîäðîáíî îïèñàíà â ðàçäåëå
“13. Ðåæèì ïðîãðàììû” ïîëüçîâàòåëüñêîãî ðóêîâîäñòâà ïî
Korg PA80.

Â ýòîì ðåæèìå âûáðàííàÿ ïðîãðàììà âîñïðîèçâîäèòñÿ íà
âñåì äèàïàçîíå êëàâèàòóðû.

Äëÿ àâòîìàòè÷åñêîãî âûáîðà ïðîãðàììû, íàçíà÷åííîé íà
òðåê, êîòîðûé áûë âûáðàí â ïîñëåäíèé ðàç, íåîáõîäèìî óäåð-
æèâàÿ íàæàòîé êíîïêó SHIFT, íàæàòü íà êíîïêó PROGRAM.

Ñîâåò: ýòî ÷àñòî èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îïðåäåëåíèÿ íîìåðîâ ñî-
îáùåíèé Bank Select/Program Change ïðè ïðîãðàììèðîâàíèè
ïåñíè íà âíåøíåì ñåêâåíñåðå.

Ãëàâíàÿ ñòðàíèöà
Íèæå îïèñûâàåòñÿ ñòðóêòóðà ãëàâíîé ñòðàíèöû ðåæèìà ïðî-
ãðàììû.

Èêîíêà Program
Ñèãíàëèçèðóåò î òîì, ÷òî èíñòðóìåíò íàõîäèòñÿ â ðåæèìå
ïðîãðàììû.

Çàãîëîâîê ñòðàíèöû
Â ñòðîêå îòîáðàæàåòñÿ èìÿ âûáðàííîé ïðîãðàììû. Äëÿ âûáîðà
ïðîãðàììû èñïîëüçóþòñÿ ðåãóëÿòîðû TEMPO/VALUE èëè ñåê-
öèÿ PROGRAM/PERFORMANCE (ñì. ðàçäåë “Âûáîð ïðîãðàììû”
ïîëüçîâàòåëüñêîãî ðóêîâîäñòâà ïî Korg PA80, ñòð. 19).

Tempo
Îòîáðàæàåòñÿ òåìï ñåêâåíñåðà 1. Òåìï ÿâëÿåòñÿ îäíèì èç èñ-
òî÷íèêîâ àëüòåðíàòèâíîé ìîäóëÿöèè AMS (ñì. ðàçäåë “Ñïè-
ñîê èñòî÷íèêîâ àëüòåðíàòèâíîé ìîäóëÿöèè AMS” äàííîãî ðó-
êîâîäñòâà, ñòð. 13-19). Äëÿ èçìåíåíèÿ òåìïà èñïîëüçóéòå
êîìáèíàöèþ ðåãóëÿòîðîâ SHIFT + DIAL.

A (Group)
Èíôîðìàöèîííûé (íåðåäàêòèðóåìûé) ïàðàìåòð, óêàçûâàþ-
ùèé ê êàêîé ãðóïïå ïðèíàäëåæèò âûáðàííàÿ ïðîãðàììà. Ãðóï-
ïà ýêâèâàëåíòíà êíîïêå PROGRAM/PERFORMANCE.

B (CC00)
Èíôîðìàöèîííûé (íåðåäàêòèðóåìûé) ïàðàìåòð, ïîêàçûâàþ-
ùèé íîìåð ñîîáùåíèÿ Control Change (CC) 00 (Bank Select
MSB) äëÿ âûáðàííîé ïðîãðàììû.

C (CC32)
Èíôîðìàöèîííûé (íåðåäàêòèðóåìûé) ïàðàìåòð, ïîêàçûâàþ-
ùèé íîìåð ñîîáùåíèÿ Control Change (CC) 32 (Bank Select
LSB) äëÿ âûáðàííîé ïðîãðàììû.

D (PC)
Èíôîðìàöèîííûé (íåðåäàêòèðóåìûé) ïàðàìåòð, ïîêàçûâàþ-
ùèé íîìåð ñîîáùåíèÿ Program Change (PC) äëÿ âûáðàííîé
ïðîãðàììû. Çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà ëåæàò â äèàïàçîíå 0 — 127.

Çàìå÷àíèå: íåêîòîðûå ïðîèçâîäèòåëè èñïîëüçóþò íóìåðà-
öèþ ïðîãðàìì 1 — 128. Åñëè PA80 ñêîììóòèðîâàí ñ òàêèì èí-
ñòðóìåíòîì, òî óâåëè÷üòå çíà÷åíèå PC íà 1.

Ýôôåêòû
Â ðåæèìå ïðîãðàììû ýôôåêòû ïðîöåññîðîâ A — D íå ïðèìå-
íÿþòñÿ, âìåñòî ýòîãî îíè èñïîëüçóþò ñîáñòâåííûå. Âîçìîæíî
èñïîëüçîâàíèå äâóõ ïðîöåññîðîâ ýôôåêòîâ (FX1 è FX2).

MIDI-êàíàë
Â ðåæèìå ïðîãðàììû ïðèåì/ïåðåäà÷à MIDI-èíôîðìàöèè îñó-
ùåñòâëÿåòñÿ ïî êàíàëó òðåêà Upper 1. Åñëè íà ýòîò òðåê íàçíà-
÷åí ãëîáàëüíûé êàíàë, òî ïî íåìó ìîæíî ïðèíèìàòü íîòû. Áî-
ëåå ïîëíàÿ èíôîðìàöèÿ ïðèâîäèòñÿ â ïîëüçîâàòåëüñêîì ðó-
êîâîäñòâå ïî Korg PA80, ðàçäåëû “Ñòðàíèöà 7 — GBL: MIDI IN
CHNL”, ñòð. 66 è “Ñòðàíèöà 11 — GBL: MIDI OUT CHNL”, ñòð. 67.

Ñòðàíèöà DRAWBARS
Ïðîãðàììû áàíêà DIGITAL DRAWBARS îòëè÷àþòñÿ îò îáû÷íûõ.

Çàìå÷àíèå: â ðåæèìàõ âîñïðîèçâåäåíèÿ ñòèëÿ è ñåêâåíñåðà
àêêîìïàíåìåíòà ìîæíî íàçíà÷èòü òîëüêî îäíó ïðîãðàììó
Digital Drawbar íà òðåêè ðåàëüíîãî âðåìåíè è åùå îäíó — íà
òðåêè ñòèëÿ. Óñòàíîâêè ìîæíî ñîõðàíèòü â ïåðôîðìàíñ (ñì.
ðàçäåë “Îêíî Write” ïîëüçîâàòåëüñêîãî ðóêîâîäñòâà ïî Korg
PA80, ñòð. 33).

Çàìå÷àíèå: â ðåæèìå âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè îäíó ïðîãðàì-
ìó Digital Drawbar ìîæíî íàçíà÷èòü íà òðåêè ðåàëüíîãî âðåìå-
íè, äðóãóþ — íà òðåêè 1 — 8, è òðåòüþ — íà òðåêè 9 — 16.

Çàìå÷àíèå: â ðåæèìå ïåñíè îäíó ïðîãðàììó Digital Drawbar
ìîæíî íàçíà÷èòü íà òðåêè 1 — 8, äðóãóþ — íà òðåêè 9 — 16.

Ïðè âûáîðå áàíêà DIGITAL DRAWBAR îòêðûâàåòñÿ ñòðàíèöà
Drawbars è òåêóùàÿ óñòàíîâêà íàçíà÷àåòñÿ íà âûáðàííûé òðåê.

Äëÿ èçìåíåíèÿ ãðîìêîñòè êàæäîãî èç ðåãèñòðîâ èñïîëüçóþò-
ñÿ êíîïêè VOLUME/VALUE (A — H). Â òðóáíîì îðãàíå çâóêè
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Group:Piano

             MIDI    CC00:121

                          CC32:3

                          PC:  0

GrandPiano

Èêîíêà Program         Çàãîëîâîê ñòðàíèöû

Òåìï

|||||| 16'             |||||| 2 2/3 '

|||||| 5 1/3 '           |||||||| 2'

|||||||| 8'              ||||| 1 1/3 '

|||||| 4'                  |||||||| 1'

Drawbars



ðàçíîé âûñîòû ôîðìèðóþòñÿ çà ñ÷åò èñïîëüçîâàíèÿ òðóá ðàç-
ëè÷íîé äëèíû. Ðàçíûå ðåãèñòðû ñîîòâåòñòâóþò òðóáàì îðãàíà
ðàçëè÷íîé äëèíû. ×åì äëèííåå òðóáà, òåì íèæå çâóê. Òàêèì
îáðàçîì ðåãèñòð 16’ ñîîòâåòñòâóåò ñàìîìó íèçêîìó çâóêó, à
ðåãèñòð 1’ — ñàìîìó âûñîêîìó.

Ðåäàêòèðîâàíèå ðåãèñòðîâ
Íàõîäÿñü íà ñòðàíèöå Drawbars, íàæìèòå íà êíîïêó PAGE+.
Ðàñêðîåòñÿ ñòðàíèöà Drawbars Setting.

Perc
Ïàðàìåòð èñïîëüçóåòñÿ äëÿ äîáàâëåíèÿ ê çâóêó îðãàíà â ôàçó
àòàêè õàðàêòåðíîãî ïåðêóññèîííîãî çâóêà.

Off Ïåðêóññèîííûé çâóê íå äîáàâëÿåòñÿ.

22/3’ Ïåðêóññèîííûé çâóê äîáàâëÿåòñÿ â ðåãèñòð 22/3’.

4’ Ïåðêóññèîííûé çâóê äîáàâëÿåòñÿ â ðåãèñòð 4’.

P. Length
Ñêîðîñòü ñïàäà ïåðêóññèîííîãî çâóêà.

0...99 Âðåìÿ ñïàäà.

Perc. Vol
Ãðîìêîñòü ïåðêóññèîííîãî çâóêà.

0...99 Óðîâåíü.

P. Mode
Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò ðåæèì ïåðåêëþ÷åíèÿ ïåðêóññèîííîãî
çâóêà.

All Ïåðêóññèîííûé çâóê âîñïðîèçâîäèòñÿ äëÿ âñåõ
íîò.

1st Ïåðêóññèîííûé çâóê âîñïðîèçâîäèòñÿ òîëüêî äëÿ
ïåðâîé íîòû àêêîðäà èëè ãðóïïû óäåðæèâàåìûõ
íîò. Äëÿ òîãî, ÷òîáû çâóê ïåðêóññèè âîñïðîèçâåë-
ñÿ âíîâü, íåîáõîäèìî ñíÿòü âñå íîòû.

NoisAtk
Ïàðàìåòð ðåãóëèðóåò óðîâåíü øóìîâîé ñîñòàâëÿþùåé ïåð-
êóññèîííîé àòàêè.

0...7 Óðîâåíü øóìà.

DwWave
Âîëíîâàÿ ôîðìà ðåãèñòðà.

Sine Ñèíóñîèäà.

Vint Ñýìïë îðèãèíàëüíîãî îðãàíà ñ èíòîíèðóþùèìè
êîëåñàìè.

Òèïû ïðîãðàìì
Â PA80 èñïîëüçóþòñÿ ïðîãðàììû äâóõ ðàçëè÷íûõ òèïîâ:

• Ïðîãðàììû, èìèòèðóþùèå çâóêè ðàçëè÷íûõ èíñòðóìåíòîâ,
íàïðèìåð, ïèàíèíî, ñòðóííûõ, áàñà.

• Ïðîãðàììû, èìèòèðóþùèå çâóêè óäàðíûõ è ïåðêóññèîííûõ
èíñòðóìåíòîâ. Â òàêèõ ïðîãðàììàõ êàæäîé íîòå ïîñòàâëåí â
ñîîòâåòñòâèå çâóê îòäåëüíîãî èíñòðóìåíòà óäàðíûõ èëè
ïåðêóññèè. Ïðîãðàììû óäàðíûõ ðàñïîëàãàþòñÿ â áàíêàõ
DRUM KIT è USER DK.

Ïðåæäå ÷åì âîéòè â ìåíþ, íàæàâ íà êíîïêó MENU, íåîáõîäè-
ìî âûáðàòü òèï ïðîãðàììû, êîòîðóþ íåîáõîäèìî îòðåäàêòè-
ðîâàòü èëè ñîçäàòü. Ïðîãðàììû óäàðíûõ îáîçíà÷àþòñÿ èêîí-

êîé  .

Ìåíþ
Äëÿ òîãî ÷òîáû âîéòè â ìåíþ ðåäàêòèðîâàíèÿ ïðîãðàììû, íà-
õîäÿñü íà ëþáîé ñòðàíèöå íàæìèòå íà êíîïêó MENU. Ìåíþ
îáåñïå÷èâàåò äîñòóï ê ðàçëè÷íûì ðàçäåëàì ðåäàêòèðîâàíèÿ.

Íàõîäÿñü â ìåíþ, ñ ïîìîùüþ êíîïîê VOLUME/VALUE (A — G)
âûáåðèòå ðàçäåë ðåäàêòèðîâàíèÿ, à çàòåì, ñ ïîìîùüþ PAGE +
— ñòðàíèöó ðåäàêòèðîâàíèÿ. Äëÿ âûõîäà èç ìåíþ íàæìèòå íà
êíîïêó EXIT.

Äëÿ ïåðåõîäà èç ñòðàíèöû ðåäàêòèðîâàíèÿ ê ãëàâíîé ñòðàíè-
öå ïðîãðàììû íàæìèòå íà êíîïêó EXIT.

Êàæäûé ïóíêò ìåíþ ñîîòâåòñòâóåò îïðåäåëåííîìó ðàçäåëó
ðåäàêòèðîâàíèÿ. Â ñâîþ î÷åðåäü êàæäûé èç ðàçäåëîâ ðåäàê-
òèðîâàíèÿ ñîñòîèò èç ñòðàíèö ðåäàêòèðîâàíèÿ.

Ñòðóêòóðà ñòðàíèöû ðåäàêòèðîâàíèÿ
Âûáåðèòå èç ìåíþ ðàçäåë ðåäàêòèðîâàíèÿ è/èëè ïåðåéäèòå ê
òðåáóåìîé ñòðàíèöå ñ ïîìîùüþ êíîïîê PAGE.

Äëÿ âîçâðàòà ê ãëàâíîé ñòðàíèöå ðåæèìà ïðîãðàììû íàæìèòå
íà êíîïêó EXIT.

Âñå ñòðàíèöû ðåäàêòèðîâàíèÿ èìåþò îäèíàêîâóþ ñòðóêòóðó.

Èêîíêà Program
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îáîçíà÷åíèÿ òîãî, ÷òî èíñòðóìåíò íàõîäèò-
ñÿ â ðåæèìå ïðîãðàììû.

Çàãîëîâîê ñòðàíèöû
Çàãîëîâîê îòîáðàæàåò íàçâàíèå òåêóùåé ñòðàíèöû ðåäàêòè-
ðîâàíèÿ.

Ðåäàêòèðóåìûé ãåíåðàòîð
Ïðè ðåäàêòèðîâàíèè ïðîãðàììû íåîáõîäèìî âûáðàòü ãåíåðà-
òîð. Â ýòîì ïîëå îòîáðàæàåòñÿ åãî íàçâàíèå. Äëÿ âûáîðà îä-
íîãî èç ÷åòûðåõ ãåíåðàòîðîâ èñïîëüçóþòñÿ êíîïêè F1 — F4.

Íîìåð ñòðàíèöû
Â ýòîì ïîëå îòîáðàæàåòñÿ íîìåð òåêóùåé ñòðàíèöû ðåäàêòè-
ðîâàíèÿ.

Ïàðàìåòðû
Âûáåðèòå ñ ïîìîùüþ êíîïîê A — D VOLUME/VALUE ïàðàìåòð,
êîòîðûé íåîáõîäèìî îòðåäàêòèðîâàòü. Äëÿ ïåðåìåùåíèÿ ïî
ñïèñêó ïàðàìåòðîâ èñïîëüçóþòñÿ êíîïêè VOLUME/VALUE E —
F (ïðîêðóòêà ââåðõ) è G — H (ïðîêðóòêà âíèç).
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Perc.:Off       P.Mode:All

P.Length:3      NoisAtk:7

P.Vol.:127     DwWave:Vint

Drawbars setting

Basic       Amp

Samples     LFOs

Pitch       Effects

Filter

Prog Edit MENU

Selected:        Osc1

MS Hi Bank/Num:   ROM

L>AcousticPiano     0

[H] Reverse:       No

Samples      |Osc1

Èêîíêà        Çàãîëîâîê            Íîìåð
Program        ñòðàíèöû            ñòðàíèöû

Ðåäàêòèðóåìûé
ãåíåðàòîð

Ïàðàìåòðû Çíà÷åíèå ïàðàìåòðà



Çíà÷åíèå ïàðàìåòðà
Äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà èñïîëüçóþòñÿ êíîï-
êè A — D VOLUME/VALUE èëè ðåãóëÿòîðû TEMPO/VALUE.

Ôóíêöèÿ ñðàâíåíèÿ
Â ïðîöåññå ðåäàêòèðîâàíèÿ ïðîãðàììû ìîæíî ñðàâíèâàòü òå-
êóùóþ âåðñèþ ñ îðèãèíàëüíîé. Â ðåæèìå ñðàâíåíèÿ ðåäàêòè-
ðîâàòü ïðîãðàììó íåâîçìîæíî.

• Äëÿ ïåðåõîäà ê îðèãèíàëüíîé âåðñèè ïðîãðàììû (â ðåæèì
ñðàâíåíèÿ), óäåðæèâàÿ íàæàòîé êíîïêó SHIFT, íàæìèòå íà
êíîïêó ENTER. Ïðè ýòîì íà÷íåò ìèãàòü ñâåòîäèîäíûé èíäè-
êàòîð êíîïêè PROGRAM è çàãðóçèòñÿ îðèãèíàëüíàÿ âåðñèÿ
ðåäàêòèðóåìîé ïðîãðàììû.

• Äëÿ âûõîäà èç ðåæèìà ñðàâíåíèÿ è ïåðåõîäà ê ðåäàêòèðóå-
ìîé ïðîãðàììå íàæìèòå êîìáèíàöèþ êíîïîê SHITF + ENTER.

Âûáîð ãåíåðàòîðîâ
Íà ñòðàíèöå ðåäàêòèðîâàíèÿ ïðîãðàììû íåîáõîäèìî âû-
áðàòü ãåíåðàòîð, óñòàíîâêè êîòîðîãî áóäóò ìîäèôèöèðîâàòü-
ñÿ. Äëÿ ýòîãî èñïîëüçóþòñÿ êíîïêè F1 — F4.

Èíèöèàëèçàöèÿ ïðîãðàììû/ãåíåðà-
òîðà
Äëÿ èíèöèàëèçàöèè çíà÷åíèé ïàðàìåòðîâ ïðîãðàììû/ãåíå-
ðàòîðà ìîæíî âîñïîëüçîâàòüñÿ ñîêðàùåííûìè êëàâèàòóðíû-
ìè êîìàíäàìè:

• Äëÿ óñòàíîâêè âñåõ ïàðàìåòðîâ ïðîãðàììû â çíà÷åíèÿ, ïðè-
íÿòûå ïî óìîë÷àíèþ, íàõîäÿñü íà ñòðàíèöå Basic è óäåðæè-
âàÿ íàæàòîé êíîïêó SHIFT, íàæìèòå íà êíîïêó DELETE.

• Äëÿ óñòàíîâêè ïàðàìåòðîâ âûáðàííîãî ãåíåðàòîðà â çíà÷å-
íèÿ, ïðèíÿòûå ïî óìîë÷àíèþ, íàõîäÿñü íà ñòðàíèöå ñ àá-
áðåâèàòóðîé “Osc” è óäåðæèâàÿ íàæàòîé êíîïêó SHIFT, íà-
æìèòå íà êíîïêó DELETE.

Îêíî WRITE TO:
Ýòà ñòðàíèöà çàãðóæàåòñÿ ïðè íàæàòèè íà êíîïêó WRITE. Îíà
èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ñîõðàíåíèÿ ïðîãðàìì â ïàìÿòü ïîëüçîâà-
òåëüñêèõ ïðîãðàìì.

1. Äëÿ ñîõðàíåíèÿ ïðîãðàììû îïðåäåëèòå çíà÷åíèå ïàðàìå-
òðîâ Name (èìÿ) è To (ïîçèöèÿ) è íàæìèòå íà êíîïêó
ENTER.

2. Â îòâåò íà ñîîáùåíèå “Are you sure?” äëÿ ïîäòâåðæäåíèÿ
íåîáõîäèìîñòè âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè ñîõðàíåíèÿ íàæìè-
òå íà êíîïêó ENTER, äëÿ îòêàçà — íà êíîïêó EXIT.

Âíèìàíèå: åñëè ñîõðàíèòü ïðîãðàììó íà ìåñòî óæå ñóùåñò-
âóþùåé ïîëüçîâàòåëüñêîé ïðîãðàììû, òî ïîñëåäíÿÿ ñòèðàåò-
ñÿ. Åñëè îíà ìîæåò âïîñëåäñòâèè ïðèãîäèòüñÿ, òî ïåðåä âû-
ïîëíåíèåì îïåðàöèè ñîõðàíåíèÿ ïîëüçîâàòåëüñêóþ ïðîãðàì-
ìó íåîáõîäèìî ïåðåïèñàòü íà äèñê.

Name
Ïàðàìåòð èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ èìåíè ïðîãðàì-
ìû. Ýòà ïðîöåäóðà âûãëÿäèò ñëåäóþùèì îáðàçîì. Íàæìèòå
ïðàâóþ êíîïêó A VOLUME/VALUE, à çàòåì ñ ïîìîùüþ êíîïîê
UP/DOWN (ïåðåìåùåíèå êóðñîðà) è êîëåñà DIAL (âûáîð ñèì-
âîëà) ìîäèôèöèðóéòå èìÿ ñîõðàíÿåìîé ïðîãðàììû. Äëÿ
âñòàâêè ñèìâîëà â ïîçèöèþ, îòìå÷åííóþ êóðñîðîì, èñïîëüçó-
åòñÿ êíîïêà INSERT, äëÿ óäàëåíèÿ — êíîïêà DELETE.

To
Äëÿ îïðåäåëåíèÿ ïîçèöèè ïàìÿòè ïîëüçîâàòåëüñêèõ ïðî-
ãðàìì, êóäà áóäåò ñîõðàíÿòüñÿ îòðåäàêòèðîâàííàÿ, èñïîëüçó-
þòñÿ êíîïêè B VOLUME/VALUE. Â êà÷åñòâå àëüòåðíàòèâíîãî
âàðèàíòà ìîæíî âûáðàòü ýòîò ïàðàìåòð è ñ ïîìîùüþ ðåãóëÿ-

òîðîâ VOLUME/VALUE îïðåäåëèòü ïîëüçîâàòåëüñêóþ ïðî-
ãðàììó-ïðèåìíèê.

Çàìå÷àíèå: ñîõðàíèòü ïðîãðàììó â îáëàñòü ïàìÿòè çàâîä-
ñêèõ ïðîãðàìì íåâîçìîæíî.

Ñòðàíèöà 1 — BASIC
Ñòðàíèöà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îïðåäåëåíèÿ îñíîâíûõ óñòàíîâîê
ïðîãðàììû, òàêèõ êàê áàçîâûå ïàðàìåòðû ãåíåðàòîðà, êîëè-
÷åñòâî ãåíåðàòîðîâ è ðåæèì âîñïðîèçâåäåíèÿ (ïîëèôîíè÷åñ-
êèé/ìîíîôîíè÷åñêèé).

Oscillators
Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò òèï ïðîãðàììû, ò.å. êîëè÷åñòâî èñïîëü-
çóåìûõ ãåíåðàòîðîâ (ìàêñèìóì ÷åòûðå).

Ïðîãðàììû óäàðíûõ èñïîëüçóþò òîëüêî îäèí ãå-
íåðàòîð.

1...4 Êîëè÷åñòâî ãåíåðàòîðîâ, èñïîëüçóåìûõ â ïðî-
ãðàììå. Ýòîò ïàðàìåòð âëèÿåò íà ïîëèôîíèþ
ïðîãðàììû (ìàêñèìóì 62 ãîëîñà äëÿ îäíîãî ãå-
íåðàòîðà è ìàêñèìóì 15 ãîëîñîâ — äëÿ ÷åòûðåõ).

Mode
Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò ðåæèì âîñïðîèçâåäåíèÿ ïðîãðàììû.

Poly Ïðîãðàììà âîñïðîèçâîäèòñÿ â ïîëèôîíè÷åñêîì
ðåæèìå, ïîçâîëÿÿ èãðàòü àêêîðäàìè.

Mono Ïðîãðàììà âîñïðîèçâîäèòñÿ â ìîíîôîíè÷åñêîì
ðåæèìå. Äðóãèìè ñëîâàìè â êàæäûé îïðåäåëåí-
íûé ìîìåíò ìîæåò çâó÷àòü òîëüêî îäíà íîòà.

Single Trigger
Ïàðàìåòð äîñòóïåí òîëüêî â òîì ñëó÷àå, åñëè ïàðàìåòð
“Mode” óñòàíîâëåí â çíà÷åíèå Poly.

Yes Ïðè ïîâòîðíîì âçÿòèè îäíîé è òîé æå íîòû âîñ-
ïðîèçâîäèòñÿ òîëüêî íîòà, êîòîðàÿ áûëà âçÿòà
ïîñëåäíåé. Ïðåäûäóùèå íîòû (òîé æå âûñîòû)
àâòîìàòè÷åñêè ñíèìàþòñÿ.

No Ïðè ïîâòîðíîì âçÿòèè îäíîé è òîé æå íîòû âîñ-
ïðîèçâåäåíèå âçÿòûõ ðàíåå íå ïðåðûâàåòñÿ.

Legato
Ïàðàìåòð äîñòóïåí òîëüêî â òîì ñëó÷àå, åñëè ïàðàìåòð
“Mode” óñòàíîâëåí â çíà÷åíèå Mono.

Yes Ðåæèì ëåãàòî âêëþ÷åí. Ïðè âçÿòèè íåñêîëüêèõ
íîò ãåíåðàòîðû ïðîãðàììû çàïóñêàþòñÿ òîëüêî
íà ïåðâîé.

Åñëè ïðè íàæàòîé íîòå áåðåòñÿ äðóãàÿ, òî ïåðâàÿ
ïðîäîëæàåò çâó÷àòü. Çâóê ãåíåðàòîðà, îãèáàþ-
ùàÿ è LFO íå ïåðåóñòàíàâëèâàþòñÿ, îáíîâëÿåòñÿ
òîëüêî ÷àñòîòà ãåíåðàòîðà. Ýòà óñòàíîâêà ÷àñòî
èñïîëüçóåòñÿ äëÿ çâóêîâ äóõîâûõ èíñòðóìåíòîâ è
àíàëîãîâûõ ñèíòåçàòîðíûõ.

No Ðåæèì ëåãàòî âûêëþ÷åí. Ãåíåðàòîðû ïðîãðàììû
çàïóñêàþòñÿ êàæäûé ðàç ïðè âçÿòèè íîâîé íîòû.

Ïðè âçÿòèè íåñêîëüêèõ íîò çâóê ãåíåðàòîðà, îãè-
áàþùàÿ è LFO ïåðåóñòàíàâëèâàþòñÿ äëÿ êàæäîé
èç íèõ â ñîîòâåòñòâèè ñ óñòàíîâêàìè ïðîãðàììû.

Çàìå÷àíèå: ïðè âêëþ÷åííîì ðåæèìå ëåãàòî íåêîòîðûå ìóëü-
òèñýìïëû èëè íîòû êëàâèàòóðû ìîãóò âîñïðîèçâîäèòüñÿ íà
íåêîððåêòíîé ÷àñòîòå.

Priority
Ïàðàìåòð äîñòóïåí òîëüêî â òîì ñëó÷àå, åñëè ïàðàìåòð
“Mode” óñòàíîâëåí â Mono. Îí îïðåäåëÿåò ïðèîðèòåò âîñïðî-
èçâåäåíèÿ îäíîâðåìåííî âçÿòûõ íîò.
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Name: GrandPiano

To: U1-01    <empty>

WRITE to:

Oascillators:       2

Mode:            Poly

Single Trigger:    No

Legato:            No

Basic



Low Íàèáîëüøèé ïðèîðèòåò èìååò ñàìàÿ íèçêàÿ íîòà.

High Íàèáîëüøèé ïðèîðèòåò èìååò ñàìàÿ âûñîêàÿ íîòà.

Last Íàèáîëüøèé ïðèîðèòåò èìååò íîòà, âçÿòàÿ ïî-
ñëåäíåé.

Ñòðàíèöà 2 — SAMPLES
Íà ñòðàíèöå âûáèðàþòñÿ ìóëüòèñýìïëû (âîëíîâûå ôîðìû)
äëÿ êàæäîãî èç ãåíåðàòîðîâ ïðîãðàììû. Íà ãåíåðàòîð ïðî-
ãðàììû ìîæíî íàçíà÷èòü äâà ñýìïëà (îäèí íà óðîâåíü High,
äðóãîé — íà óðîâåíü Low).

Âî âíóòðåííåé ýíåðãîíåçàâèñèìîé ïàìÿòè Flash-ROM õðàíèò-
ñÿ 340 ïðåñåòíûõ ìóëüòèñýìïëîâ. Îïöèÿ CARD ïîçâîëÿåò âû-
áèðàòü ìóëüòèñýìïëû ñ êàðòû, âñòàâëåííîé â ñïåöèàëüíûé
ñëîò èíñòðóìåíòà.

Selected
Ïàðàìåòð èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âûáîðà ãåíåðàòîðà, óñòàíîâêè êî-
òîðîãî íåîáõîäèìî îòðåäàêòèðîâàòü. Â êà÷åñòâå àëüòåðíàòè-
âû ãåíåðàòîð ìîæíî âûáðàòü ñ ïîìîùüþ êíîïîê F1 — F4.

MS Hi/Lo Bank/Num
Ïàðàìåòðû èñïîëüçóþòñÿ äëÿ íàçíà÷åíèÿ ðàçëè÷íûõ ìóëüòè-
ñýìïëîâ íà óðîâíè High è Low. Äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ ìåæäó íèìè
ìîæíî èñïîëüçîâàòü ñêîðîñòü íàæàòèÿ (velocity). Äëÿ ìóëüòè-
ñýìïëîâ, íàçíà÷åííûõ íà óðîâíè High è Low, ìîæíî íåçàâèñè-
ìî îïðåäåëèòü çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ Offset è Level.

Â ïåðâîé ñòðîêå âûáèðàåòñÿ áàíê (ROM èëè CARD), âòîðàÿ èñ-
ïîëüçóåòñÿ äëÿ îïðåäåëåíèÿ ìóëüòèñýìïëà. Â êîíöå âòîðîé
ñòðîêè âûâîäèòñÿ íîìåð ïðîãðàììû.

Ìóëüòèñýìïë óðîâíÿ High âîñïðîèçâîäèòñÿ äëÿ íîò, ó êîòîðûõ
velocity áîëüøå çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà “Velocity Switch” (ñì. íè-
æå). Åñëè íåîáõîäèìîñòü â îðãàíèçàöèè velocity-çàâèñèìîãî
ïåðåêëþ÷åíèÿ ìåæäó ìóëüòèñýìïëàìè îòñóòñòâóåò, òî óñòàíî-
âèòå åãî â 001 è âûáåðèòå ìóëüòèñýìïë òîëüêî óðîâíÿ High.

ROM Âûáèðàþòñÿ ïðåñåòíûå ìóëüòèñýìïëû.

CARD Âûáèðàþòñÿ ìóëüòèñýìïëû êàðòû, âñòàâëåííîé â
ñïåöèàëüíûé ñëîò èíñòðóìåíòà.

Çàìå÷àíèå: ïðè ñîçäàíèè íîâîé ïðîãðàììû, îñ-
íîâàííîé íà ìóëüòèñýìïëàõ êàðòû, åå íåîáõîäè-
ìî âñòàâèòü â ñëîò äî òîãî, êàê áóäåò âûáðàíà
ïðîãðàììà. Â ïðîòèâíîì ñëó÷àå çâóê âîñïðîèç-
âîäèòüñÿ íå áóäåò.

Çàìå÷àíèå: âñå ìóëüòèñýìïëû èìåþò âåðõíþþ ãðàíèöó äèà-
ïàçîíà, çà ïðåäåëàìè êîòîðîãî îíè íå âîñïðîèçâîäÿòñÿ.

[H/L] Reverse
Ðåæèì âîñïðîèçâåäåíèÿ ìóëüòèñýìïëà (ïðÿìîé/ðåâåðñèâíûé).
Åñëè ìóëüòèñýìïë èçíà÷àëüíî çàöèêëåí, òî âñå ðàâíî â îáðàò-
íîì íàïðàâëåíèè îí âîñïðîèçâîäèòñÿ òîëüêî îäèí ðàç. Åñëè äëÿ
ìóëüòèñýìïëà èçíà÷àëüíî îïðåäåëåí ðåæèì ðåâåðñèâíîãî âîñ-
ïðîèçâåäåíèÿ, òî îí ïðîèãðûâàåòñÿ áåç èçìåíåíèÿ.

Yes Ñýìïë âîñïðîèçâîäèòñÿ â ðåâåðñèâíîì ðåæèìå.

No Ñòàíäàðòíûé ðåæèì âîñïðîèçâåäåíèÿ ìóëüòè-
ñýìïëà.

[H/L] Use Offset
Ïàðàìåòðû îïðåäåëÿþò òî÷êó íà÷àëà âîñïðîèçâåäåíèÿ ìóëü-
òèñýìïëà(îâ). Äëÿ íåêîòîðûõ ìóëüòèñýìïëîâ ýòîò ïàðàìåòð
íåäîñòóïåí.

Yes Òî÷êà íà÷àëà âîñïðîèçâåäåíèÿ ñìåùåíà îòíîñè-
òåëüíî ôàêòè÷åñêîãî íà÷àëà ìóëüòèñýìïëà. Äëÿ
êàæäîãî ìóëüòèñýìïëà îïðåäåëåíî ñâîå çíà÷å-
íèå ñìåùåíèÿ.

No Ìóëüòèñýìïë âîñïðîèçâîäèòñÿ ñ ñàìîãî íà÷àëà.

[H/L] Level
Ïàðàìåòðû îïðåäåëÿþò ãðîìêîñòü âîñïðîèçâåäåíèÿ êàæäîãî
èç ìóëüòèñýìïëîâ.

0...127 Ãðîìêîñòü ìóëüòèñýìïëà.

Çàìå÷àíèå: ïðè áîëüøèõ çíà÷åíèÿõ ïàðàìåòðà ïðè èãðå àê-
êîðäàìè çâóê íåêîòîðûõ ìóëüòèñýìïëîâ ìîæåò èñêàæàòüñÿ.
Åñëè ýòî ïðîèçîøëî, óìåíüøèòå ãðîìêîñòü âîñïðîèçâåäåíèÿ
ìóëüòèñýìïëà.

Velocity Switch
Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò çíà÷åíèå velocity, ïðè êîòîðîì
ïðîèñõîäèò ïåðåêëþ÷åíèå ìåæäó ìóëüòèñýìïëàìè óðîâíåé
High è Low. Åñëè ñêîðîñòü íàæàòèÿ íà íîòó áîëüøå çíà÷åíèÿ,
îïðåäåëÿåìîãî ýòèì ïàðàìåòðîì, òî âîñïðîèçâîäèòñÿ ìóëü-
òèñýìïë óðîâíÿ High.

V-Zone Top/Bottom
Ïàðàìåòðû îïðåäåëÿþò ñîîòâåòñòâåííî âåðõíþþ è íèæíþþ
ãðàíèöû äèàïàçîíà velocity äëÿ âûáðàííîãî ãåíåðàòîðà.

Çàìå÷àíèå: çíà÷åíèå âåðõíåé ãðàíèöû velocity íå ìîæåò
áûòü ìåíüøå çíà÷åíèÿ íèæíåé è íàîáîðîò — çíà÷åíèå íèæíåé
ãðàíèöû velocity íå ìîæåò áûòü áîëüøå çíà÷åíèÿ âåðõíåé.

0...127 Çíà÷åíèå velocity.

Octave
Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò âûñîòó íàñòðîéêè ãåíåðàòîðà â îêòàâàõ.
Äëÿ ñòàíäàðòíîé íàñòðîéêè èñïîëüçóéòå çíà÷åíèå “0”.

-2...+1 Îêòàâíîå òðàíñïîíèðîâàíèå.

Transpose
Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò âûñîòó íàñòðîéêè âûáðàííîãî ãåíåðà-
òîðà ñ òî÷íîñòüþ äî ïîëóòîíà â ïðåäåëàõ îêòàâû ââåðõ/âíèç.

-12...+12 Òðàíñïîíèðîâàíèå ïî ïîëóòîíàì.

Tune
Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò âûñîòó íàñòðîéêè âîñïðîèçâåäåíèÿ
ñýìïëà ñ òî÷íîñòüþ äî ñîòûõ äîëåé ïîëóòîíà â ïðåäåëàõ îêòà-
âû ââåðõ/âíèç.
-1200...+1200

Òî÷íàÿ íàñòðîéêà.

Delay (ms)
Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò çàäåðæêó, ò.å. ïðîäîëæèòåëüíîñòü èí-
òåðâàëà ñ ìîìåíòà âçÿòèÿ íîòû è äî íà÷àëà ôàêòè÷åñêîãî âîñ-
ïðîèçâåäåíèÿ çâóêà. Åñëè âûáðàíà óñòàíîâêà KeyOff, òî çâóê
íà÷èíàåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ â ìîìåíò ñíÿòèÿ íîòû. Ýòî èñïîëü-
çóåòñÿ íàïðèìåð, äëÿ èìèòàöèè ùåë÷êîâ, êîòîðûå ñëûøíû ïðè
îòïóñêàíèè êëàâèøè ïðè èãðå íà êëàâåñèíå. Â ýòîì ñëó÷àå ïà-
ðàìåòð “Sustain Level” ñëåäóåò óñòàíîâèòü â “0” (ñì. ñòð. 13-12).

Key Off Çâóê íà÷èíàåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ â ìîìåíò ñíÿòèÿ
íîòû.

0...5000 Âðåìÿ çàäåðæêè â ìèëëèñåêóíäàõ.

Ñòðàíèöà 2 — DK SAMPLES
Ñòðàíèöà çàãðóæàåòñÿ ïðè ðåäàêòèðîâàíèè ïðîãðàìì óäàð-
íûõ. Îíà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âûáîðà ïåðêóññèîííûõ ñýìïëîâ
äëÿ óðîâíåé High è Low äëÿ êàæäîé èç íîò.
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Selected:        Osc1

MS Hi Bank/Num:   ROM

L>AcousticPiano     0

[H] Reverse:       No

Samples    |Osc1

Key:              C 2

Assigned:         Yes

MS Hi Bank/Num:   ROM

BD-SoftRoom         4

DK Samples



Key
Íîòà, êîòîðàÿ áóäåò ðåäàêòèðîâàòüñÿ. Äëÿ îïðåäåëåíèÿ çíà-
÷åíèÿ ïàðàìåòðà ìîæíî íàæàòü íà ñîîòâåòñòâóþùóþ êëàâèøó
êëàâèàòóðû èíñòðóìåíòà.

Assigned
Ïàðàìåòð èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ/îòêëþ÷åíèÿ ñýìïëîâ.

Yes Íà âûáðàííóþ íîòó íàçíà÷åí ñýìïë.

No Íà âûáðàííóþ íîòó ñýìïë íå íàçíà÷åí. Äëÿ íåå
èñïîëüçóåòñÿ ñýìïë, íàçíà÷åííûé íà áëèæàéøóþ
áîëåå âûñîêóþ íîòó.

MS Hi/Lo Bank/Num
Ïàðàìåòðû èñïîëüçóþòñÿ äëÿ âûáîðà ðàçëè÷íûõ ìóëüòèñýìï-
ëîâ (íàáîðîâ óäàðíûõ) äëÿ óðîâíåé High è Low. Áîëåå ïîäðîá-
íî îíè îïèñàíû íà ñòðàíèöå 13-4.

[H/L] Level
Ïàðàìåòðû îïðåäåëÿþò ãðîìêîñòü êàæäîãî èç ìóëüòèñýìï-
ëîâ. Áîëåå ïîäðîáíî îíè îïèñàíû íà ñòðàíèöå 13-4.

[H/L] Transpose
Ïàðàìåòðû èñïîëüçóþòñÿ äëÿ òðàíñïîíèðîâàíèÿ âûáðàííîãî

ìóëüòèñýìïëà. Îíè èñïîëüçóþòñÿ äëÿ èçìåíåíèÿ
âûñîòû íàñòðîéêè âûáðàííîé íîòû.

0 Òðàíñïîíèðîâàíèå îòñóòñòâóåò.

-63...+63 Âåëè÷èíà èíòåðâàëà òðàíñïîíèðîâàíèÿ
â ïîëóòîíàõ.

[H/L] Tune
Ïàðàìåòðû èñïîëüçóþòñÿ äëÿ òî÷íîé íàñòðîéêè ÷àñòîòû âû-
áðàííîãî ñýìïëà.

0 ×àñòîòà íå êîððåêòèðóåòñÿ.

-99...+99 Âûñîòà íàñòðîéêè âûáðàííîãî ñýìïëà ñ òî÷íîñ-
òüþ äî ñîòûõ äîëåé ïîëóòîíà.

[H/L] Reverse
Ðåæèì âîñïðîèçâåäåíèÿ ìóëüòèñýìïëà (ïðÿìîé/ðåâåðñèâ-
íûé). Áîëåå ïîäðîáíî îíè îïèñàíû íà ñòðàíèöå 13-4.

[H/L] Use Offset
Ïàðàìåòðû îïðåäåëÿþò òî÷êó íà÷àëà âîñïðîèçâåäåíèÿ ìóëü-
òèñýìïëà(îâ). Áîëåå ïîäðîáíî îíè îïèñàíû íà ñòðàíèöå 13-4.

[H/L] Cutoff
Ïàðàìåòðû îïðåäåëÿþò ÷àñòîòó ñðåçà ôèëüòðà âûáðàííîãî
ñýìïëà.

[H/L] Resonance
Ïàðàìåòðû îïðåäåëÿþò ðåçîíàíñ ôèëüòðà âûáðàííîãî ñýìïëà.

[H/L] Attack
Ïàðàìåòðû îïðåäåëÿþò ñìåùåíèå àòàêè îãèáàþùåé âûáðàí-
íîãî ñýìïëà.

[H/L] Decay
Ïàðàìåòðû îïðåäåëÿþò ñìåùåíèå ñïàäà îãèáàþùåé âûáðàí-
íîãî ñýìïëà.

Velocity Switch
Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò çíà÷åíèå velocity, ïðè êîòîðîì
ïðîèñõîäèò ïåðåêëþ÷åíèå ìåæäó ñýìïëàìè/íîòàìè óðîâíåé
High è Low. Åñëè ñêîðîñòü íàæàòèÿ íà íîòó áîëüøå çíà÷åíèÿ,
îïðåäåëÿåìîãî ýòèì ïàðàìåòðîì, òî âîñïðîèçâîäèòñÿ ìóëü-
òèñýìïë óðîâíÿ High.

Single Trigger
Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò ðåæèì âîñïðîèçâåäåíèÿ ïîñëåäîâà-
òåëüíîñòè íîò îäèíàêîâîé âûñîòû.

Yes Ïðè âîñïðîèçâåäåíèè ïîñëåäîâàòåëüíîñòè íîò
îäèíàêîâîé âûñîòû ïðåäûäóùàÿ íîòà ïðåðûâàåò-
ñÿ äî òîãî, êàê áóäåò çàïóùåíî âîñïðîèçâåäåíèå
ïîñëåäóþùåé. Òàêèì îáðàçîì íîòû îäèíàêîâîé
âûñîòû íå íàêëàäûâàþòñÿ äðóã íà äðóãà.

No Ïðè âîñïðîèçâåäåíèè ïîñëåäîâàòåëüíîñòè íîò
îäèíàêîâîé âûñîòû ïðåäûäóùàÿ íîòà â ìîìåíò
íà÷àëà âîñïðîèçâåäåíèÿ ïîñëåäóþùåé íå ïðåðû-
âàåòñÿ.

Receive Note On
Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò ðåæèì ïðèåìà ñîîáùåíèé âçÿòèÿ íîòû
Note On.

Yes Ñîîáùåíèÿ Note On ïðèíèìàþòñÿ.

No Ñîîáùåíèÿ Note On íå ïðèíèìàþòñÿ. Òàêèì îá-
ðàçîì ñîîòâåòñòâóþùèå íîòû (êëàâèøè êëàâèàòó-
ðû) ìüþòèðóþòñÿ.

Receive Note Off
Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò ðåæèì ïðèåìà ñîîáùåíèé âçÿòèÿ íîòû
Note Off.

Yes Ïîñëå ñíÿòèÿ íîòû çâóê ïðåðûâàåòñÿ.

No Ñýìïë âîñïðîèçâîäèòñÿ äî êîíöà, ñîîáùåíèÿ
ñíÿòèÿ íîòû Note Off èãíîðèðóþòñÿ.

Âíèìàíèå: åñëè ïàðàìåòð “Single Trigger” óñòà-
íîâëåí â No è ñýìïë çàöèêëåí, òî îí âîñïðîèçâî-
äèòñÿ áåñêîíå÷íî. Â ýòîé ñèòóàöèè ìîæíî âîñ-
ïîëüçîâàòüñÿ êîìàíäîé ñáðîñà (ñì. ðàçäåë
“Êîìàíäà ñáðîñà”, ñòð. Á-2).

Exclusive Group
Íîòû, íàõîäÿùèåñÿ â îäíîé ãðóïïå, ïðåðûâàþò âîñïðîèçâå-
äåíèå äðóã äðóãà. Íàïðèìåð, åñëè îòêðûòûé è çàêðûòûé õýò
íàõîäÿòñÿ â îäíîé ãðóïïå, òî â äàííûé ìîìåíò âðåìåíè ìîæåò
çâó÷àòü òîëüêî îäèí èç ýòèõ èíñòðóìåíòîâ.

None Äàííàÿ íîòà íå ïðèíàäëåæèò íè îäíîé èç âçàèìî-
èñêëþ÷àþùèõ ãðóïï Exclusive Group è åå
âîñïðîèçâåäåíèå íå ïðåðûâàåòñÿ äðóãèìè íîòàìè.

1...127 Íîìåð âçàèìîèñêëþ÷àþùåé ãðóïïû. Ïðè âîñïðî-
èçâåäåíèè íîòû èç ýòîé ãðóïïû âñå îñòàëüíûå,
êîòîðûå òàêæå ïðèíàäëåæàò åé, ïðåðûâàþòñÿ.

Pan
Ïàíîðàìà âûáðàííîé íîòû (ïîëîæåíèå â ñòåðåî ïîëå).

Send FX1
Óðîâåíü ïîñûëà âûáðàííîé íîòû íà ïðîöåññîð ýôôåêòîâ FX1.

Send FX2
Óðîâåíü ïîñûëà âûáðàííîé íîòû íà ïðîöåññîð ýôôåêòîâ FX2.

Ñòðàíèöà 3 — PITCH
Íà ñòðàíèöå îïðåäåëÿþòñÿ óñòàíîâêè ÷àñòîòû êàæäîãî èç ãåíå-
ðàòîðîâ. Ýòè óñòàíîâêè óïðàâëÿþò òðåêèíãîì êëàâèàòóðû, ò.å.
îïðåäåëÿþò êàê âûñîòà âçÿòîé íîòû âëèÿåò íà ÷àñòîòó ãåíåðà-
òîðà, à òàêæå âûáèðàþò êîíòðîëëåðû, êîòîðûå âîçäåéñòâóþò íà
÷àñòîòó ãåíåðàòîðà è èíòåíñèâíîñòü ýòîãî âîçäåéñòâèÿ. Çäåñü
òàêæå ìîæíî îïðåäåëèòü èíòåíñèâíîñòü âëèÿíèÿ íà ÷àñòîòó
îãèáàþùåé ÷àñòîòû è ãåíåðàòîðîâ LFO1 è LFO2, ñîñòîÿíèå ýô-
ôåêòà ïîðòàìåíòî (âêëþ÷åí/âûêëþ÷åí) è ðåæèì åãî ðàáîòû.

Selected
Ïàðàìåòð èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âûáîðà ãåíåðàòîðà, óñòàíîâêè êî-
òîðîãî áóäóò ðåäàêòèðîâàòüñÿ. Â êà÷åñòâå àëüòåðíàòèâû ãåíå-
ðàòîð ìîæíî âûáðàòü ñ ïîìîùüþ êíîïîê F1 — F4.

Slope
Ñòàíäàðòíî ýòîò ïàðàìåòð óñòàíàâëèâàåòñÿ â çíà÷åíèå +1.0.
Ïðè ïîëîæèòåëüíûõ çíà÷åíèÿõ ÷åì âûøå íîòà, òåì âûøå ÷àñ-
òîòà. Ïðè îòðèöàòåëüíûõ çíà÷åíèÿõ ïàðàìåòðà âñå ïðîèñõî-
äèò òàêæå, íî ñ òî÷íîñòüþ äî îáðàòíîãî.

Åñëè ïàðàìåòð óñòàíîâëåí â çíà÷åíèå 0, òî íåçàâèñèìî îò âûñî-
òû âçÿòîé íîòû âîñïðîèçâîäèòñÿ íîòà Äî ÷åòâåðòîé îêòàâû (Ñ4).

Íèæå ïðîèëëþñòðèðîâàíî âëèÿíèå ïàðàìåòðà Pitch Slope íà
÷àñòîòó:
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Selected:        Osc1

Slope:           +1.0

Joystick +X:       +2

Joystick -X:       -2

Pitch      |Osc1



-1.0...+2.0 Óãîë íàêëîíà ïðÿìîé òðåêèíãà êëàâèàòóðû.

JS (+X)
Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò äèàïàçîí èçìåíåíèÿ ÷àñòîòû ïðè ïåðå-
ìåùåíèè äæîéñòèêà âïðàâî. Çíà÷åíèå 12 ñîîòâåòñòâóåò îä-
íîé îêòàâå.

Íàïðèìåð, åñëè âûáðàòü çíà÷åíèå +12, òî ïðè ïåðåìåùåíèè
äæîéñòèêà â êðàéíåå ïðàâîå ïîëîæåíèå, ÷àñòîòà óâåëè÷èòñÿ
íà îäíó îêòàâó, ïî ñðàâíåíèþ ñ îðèãèíàëüíîé.
-60...+12 Ìàêñèìàëüíûé äèàïàçîí èçìåíåíèÿ ÷àñòîòû â

ïîëóòîíàõ.

JS (-X)
Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò äèàïàçîí èçìåíåíèÿ ÷àñòîòû ïðè ïåðå-
ìåùåíèè äæîéñòèêà âëåâî. Çíà÷åíèå 12 ñîîòâåòñòâóåò îäíîé
îêòàâå.

Íàïðèìåð, åñëè âûáðàòü çíà÷åíèå -60, òî ïðè ïåðåìåùåíèè
äæîéñòèêà â êðàéíåå ëåâîå ïîëîæåíèå, ÷àñòîòà óìåíüøèòñÿ
íà ïÿòü îêòàâ, ïî ñðàâíåíèþ ñ îðèãèíàëüíîé. Ýòî ìîæåò èñ-
ïîëüçîâàòüñÿ äëÿ ìîäåëèðîâàíèÿ ïðèåìà èãðû íà ãèòàðå, êîã-
äà ÷àñòîòà ïîíèæàåòñÿ ñ ïîìîùüþ ðû÷àãà âèáðàòî.

-60...+12 Ìàêñèìàëüíûé äèàïàçîí èçìåíåíèÿ ÷àñòîòû â
ïîëóòîíàõ.

Ìîäóëÿöèÿ ÷àñòîòû
AMS (èñòî÷íèê àëüòåðíàòèâíîé ìîäóëÿöèè)
Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò èñòî÷íèê, êîòîðûé áóäåò èñïîëüçîâàòü-
ñÿ äëÿ ìîäóëÿöèè ÷àñòîòû âûáðàííîãî ãåíåðàòîðà (ñì. ðàçäåë
“Ñïèñîê èñòî÷íèêîâ àëüòåðíàòèâíîé ìîäóëÿöèè AMS” äàííîãî
ðóêîâîäñòâà, ñòð. 13-19).

Intensity
Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò ãëóáèíó è íàïðàâëåíèå ýôôåêòà,
ïðîèçâîäèìîãî èñòî÷íèêîì àëüòåðíàòèâíîé ìîäóëÿöèè, êîòî-
ðûé çàäàåòñÿ ïàðàìåòðîì “AMS”. Åñëè âûáðàòü çíà÷åíèå 0, òî
ìîäóëÿöèÿ îòñóòñòâóåò, åñëè 12.00, òî ÷àñòîòà èçìåíÿåòñÿ â
ïðåäåëàõ îêòàâû.

Íàïðèìåð, åñëè “AMS” óñòàíîâëåí â çíà÷åíèå After Touch (ïî-
ñëåêàñàíèå), òî ïðè ïîëîæèòåëüíîì çíà÷åíèè ïàðàìåòðà ñ
óâåëè÷åíèåì äàâëåíèÿ íà êëàâèàòóðó ÷àñòîòà óâåëè÷èâàåòñÿ è
óìåíüøàåòñÿ ïðè îòðèöàòåëüíîì. Ìàêñèìàëüíûé äèàïàçîí
èçìåíåíèÿ ÷àñòîòû — îäíà îêòàâà.

-12.00...+12.00
Çíà÷åíèå ïàðàìåòðà.

Ìîäóëÿöèÿ ñ ïîìîùüþ îãèáàþùåé
÷àñòîòû
EG Intensity
Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò ãëóáèíó è íàïðàâëåíèå ìîäóëÿöèè,
ïðîèçâîäèìîé îãèáàþùåé ÷àñòîòû (ñì. ðàçäåë “Ñòðàíèöà 6 —
Pitch EG”) íà ÷àñòîòó ãåíåðàòîðà. Çíà÷åíèå 12 ñîîòâåòñòâóåò
îäíîé îêòàâå.

-12.00...+12.00
Çíà÷åíèå ïàðàìåòðà.

EG AMS (îãèáàþùàÿ èñòî÷íèêà àëüòåðíàòèâ-
íîé ìîäóëÿöèè)
Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò èñòî÷íèê, êîòîðûé áóäåò ìîäóëèðîâàòü
îãèáàþùóþ ÷àñòîòû âûáðàííîãî ãåíåðàòîðà (ñì. ðàçäåë
“Ñïèñîê èñòî÷íèêîâ àëüòåðíàòèâíîé ìîäóëÿöèè AMS” äàííîãî
ðóêîâîäñòâà, ñòð. 13-19).

Intensity (ãëóáèíà âîçäåéñòâèÿ èñòî÷íèêà
àëüòåðíàòèâíîé ìîäóëÿöèè)
Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò ãëóáèíó è íàïðàâëåíèå ýôôåêòà, îêà-
çûâàåìîãî èñòî÷íèêîì àëüòåðíàòèâíîé ìîäóëÿöèè “AMS”. Íà-
ïðèìåð, åñëè ïàðàìåòð “AMS” óñòàíîâèòü â Velocity, à Intensity
— â +12.00, òî ñêîðîñòü íàæàòèÿ (velocity) áóäåò óïðàâëÿòü èç-
ìåíåíèåì ÷àñòîòû ïîä âîçäåéñòâèåì îãèáàþùåé ÷àñòîòû â
äèàïàçîíå îäíîé îêòàâû. ×åì ìåíüøå ñêîðîñòü íàæàòèÿ, òåì
áëèæå èçìåíåíèå ÷àñòîòû ê òîìó, êîòîðîå îïðåäåëÿåòñÿ îãè-
áàþùåé ÷àñòîòû.

Çàìå÷àíèå: ãëóáèíà è íàïðàâëåíèå ìîäóëÿöèè ÷àñòîòû ïîä
âîçäåéñòâèåì îãèáàþùåé ÷àñòîòû îïðåäåëÿåòñÿ ïóòåì ñëî-
æåíèÿ “Intensity” (Pitch EG) è AMS.

Portamento
Portamento
Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò ñîñòîÿíèå ýôôåêòà ïîðòàìåíòî (âêëþ-
÷åí/âûêëþ÷åí). Ýôôåêò ïîðòàìåíòî çàêëþ÷àåòñÿ â ïëàíîì èç-
ìåíåíèè ÷àñòîòû îò ïðåäûäóùåé íîòû ê ïîñëåäóþùåé.

Çàìå÷àíèå: ñîñòîÿíèå ýôôåêòà ïîðòàìåíòî ïåðåêëþ÷àåòñÿ
ïðè ïîëó÷åíèè ñîîáùåíèé CC#65 (Portamento SW).

On Ýôôåêò ïîðòàìåíòî âêëþ÷åí.

Off Ýôôåêò ïîðòàìåíòî âûêëþ÷åí.

Portamento Time
Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò âðåìÿ ýôôåêòà ïîðòàìåíòî. ×åì áîëü-
øå åãî çíà÷åíèå, òåì ìåäëåííåå èçìåíÿåòñÿ ÷àñòîòà.

000...127Âðåìÿ ïîðòàìåíòî â ôîðìàòå MIDI.

Ñòðàíèöà 4 — PITCH LFO1
Íà ñòðàíèöå îïðåäåëÿþòñÿ ïàðàìåòðû ìîäóëÿöèè ÷àñòîòû
âûáðàííîãî ãåíåðàòîðà ñ ïîìîùüþ LFO1.

Selected
Ïàðàìåòð èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âûáîðà ãåíåðàòîðà, óñòàíîâêè êî-
òîðîãî áóäóò ðåäàêòèðîâàòüñÿ. Â êà÷åñòâå àëüòåðíàòèâû ãåíå-
ðàòîð ìîæíî âûáðàòü ñ ïîìîùüþ êíîïîê F1 — F4.

Intensity
Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò ãëóáèíó è íàïðàâëåíèå ìîäóëÿöèè ÷àñ-
òîòû ñ ïîìîùüþ LFO1 (ñì. ðàçäåë “Ñòðàíèöà 17 — LFO1”).
Çíà÷åíèå 12 ñîîòâåòñòâóåò ìîäóëÿöèè ÷àñòîòû â ïðåäåëàõ îä-
íîé îêòàâû. Â ñëó÷àå, åñëè ïàðàìåòð ïðèíèìàåò îòðèöàòåëü-
íîå çíà÷åíèå, ôîðìà LFO èíâåðòèðóåòñÿ.

-12.00...+12.00
Èíòåíñèâíîñòü è íàïðàâëåíèå ìîäóëÿöèè.
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Note-on Note-onNote-on

Íîòû áåðóòñÿ ìÿãêî    Íîòû áåðóòñÿ            Íîòû áåðóòñÿ
(óñòàíîâêà Intensity)    ýêñïðåññèâíî,          ýêñïðåññèâíî

       Intensity ïîëî-           Intensity îòðè-
       æèòåëåí.                     öàòåëåí.

Note-off                      Note-off                Note-off

Èçìåíåíèå ÷àñòîòû (óðîâåíü)

Selected:                            Osc1

Intensity:                              0.00

Joystick +Y:                      +0.07

AMS                    ChannelAT

Pitch LF01 |Osc1



JS+Y
Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò ãëóáèíó è íàïðàâëåíèå ýôôåêòà, îêà-
çûâàåìîãî ïåðåìåùåíèåì äæîéñòèêà â íàïðàâëåíèè +Y (îò
ñåáÿ) íà ìîäóëÿöèþ ÷àñòîòû ñ ïîìîùüþ LFO1. ×åì áîëüøå
çíà÷åíèå ïàðàìåòðà, òåì èíòåíñèâíåå âëèÿíèå LFO1, ïðîèç-
âîäèìîå îòêëîíåíèåì äæîéñòèêà â íàïðàâëåíèè +Y íà ìîäó-
ëÿöèþ ÷àñòîòû. Çíà÷åíèå 12.00 ñîîòâåòñòâóåò
ìàêñèìàëüíîìó, ïðè êîòîðîì ÷àñòîòà ìîäóëèðóåòñÿ â ïðåäå-
ëàõ îêòàâû. Ïðè îòðèöàòåëüíûõ çíà÷åíèÿõ ïàðàìåòðà âîëíî-
âàÿ ôîðìà LFO1 èíâåðòèðóåòñÿ.

-12.00...+12.00
Èíòåíñèâíîñòü âëèÿíèÿ äæîéñòèêà.

Ìîäóëÿöèÿ èíòåíñèâíîñòè 
âîçäåéñòâèÿ LFO1
AMS (èñòî÷íèê àëüòåðíàòèâíîé ìîäóëÿöèè)
Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò èñòî÷íèê, óïðàâëÿþùèé ãëóáèíîé ìî-
äóëÿöèè ÷àñòîòû ñ ïîìîùüþ OSC1 LFO1 (ñì. ðàçäåë “Ñïèñîê
èñòî÷íèêîâ àëüòåðíàòèâíîé ìîäóëÿöèè AMS” äàííîãî ðóêî-
âîäñòâà, ñòð. 13-19).

Intensity
Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò ãëóáèíó è íàïðàâëåíèå ýôôåêòà, îêà-
çûâàåìîãî èñòî÷íèêîì àëüòåðíàòèâíîé ìîäóëÿöèè (ïàðà-
ìåòð “AMS”). Åñëè îí óñòàíîâëåí â “0”, òî ìîäóëÿöèÿ îòñóòñò-
âóåò. Çíà÷åíèå 12.00 ñîîòâåòñòâóåò ìàêñèìàëüíîé ãëóáèíå
ìîäóëÿöèè ÷àñòîòû (îäíà îêòàâà) ñ ïîìîùüþ OSC1 LFO1. Ïðè
îòðèöàòåëüíûõ çíà÷åíèÿõ ïàðàìåòðà “Intensity” âîëíîâàÿ
ôîðìà LFO èíâåðòèðóåòñÿ.

Íàïðèìåð, åñëè “AMS” óñòàíîâëåí â After Touch, òî ïðè äàâëå-
íèè íà êëàâèàòóðó è ïîëîæèòåëüíûõ çíà÷åíèÿõ ïàðàìåòðà
“Intensity” ÷àñòîòà ìîäóëèðóåòñÿ ïîä âîçäåéñòâèåì LFO1 ñ
íîðìàëüíîé ôàçîé. Åñëè æå ïàðàìåòð “Intensity” ïðèíèìàåò
îòðèöàòåëüíûå çíà÷åíèÿ, òî ôàçà LFO èíâåðòèðóåòñÿ.

Îêîí÷àòåëüíûå óñòàíîâêè ãëóáèíû è íàïðàâëåíèÿ ìîäóëÿöèè
÷àñòîòû ïîä âîçäåéñòâèåì LFO1 ôîðìèðóþòñÿ â ðåçóëüòàòå
ñëîæåíèÿ çíà÷åíèé ïàðàìåòðîâ “LFO1 Intensity”, “JS+Y” è “AMS”.

-12.00...+12.00
Âåëè÷èíà ïàðàìåòðà.

Ñòðàíèöà 5 — PITCH LFO2
Íà ñòðàíèöå îïðåäåëÿþòñÿ ïàðàìåòðû ìîäóëÿöèè ÷àñòîòû
âûáðàííîãî ãåíåðàòîðà ñ ïîìîùüþ LFO2. Ïàðàìåòðû ñòðàíè-
öû àíàëîãè÷íû îïèñàííûì â ïðåäûäóùåì ðàçäåëå “Ñòðàíèöà
4 — PITCH LFO1”.

Ñòðàíèöà 6 — PITCH EG
Íà ñòðàíèöå îïðåäåëÿþòñÿ óñòàíîâêè îãèáàþùåé ÷àñòîòû, êî-
òîðàÿ óïðàâëÿåò èçìåíåíèåì ÷àñòîòû ãåíåðàòîðîâ âî âðåìåíè.
Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè ÷àñòîòû ñ ïîìîùüþ îãèáàþùåé ÷àñòîòû çà-
äàåòñÿ ïàðàìåòðîì “Intensity (AMS1/2 Intensity)” (ñì. ñòð. 13-8).

Îãèáàþùàÿ ÷àñòîòû

Start/Attack/Decay/Release Level
Ïàðàìåòðû îïðåäåëÿþò âåëè÷èíó èçìåíåíèÿ ÷àñòîòû ãåíåðà-
òîðà. Â êîíå÷íîì èòîãå ðåàëüíîå èçìåíåíèå ÷àñòîòû çàâèñèò
îò ïàðàìåòðà “Intensity (AMS1/2 Intensity)” (ñì. íèæå). Íàïðè-
ìåð, åñëè “Intensity” óñòàíîâëåí â +12.00, à “Level” — â +99, òî
÷àñòîòà ìîæåò óâåëè÷èòüñÿ íà îêòàâó. Åñëè æå “Level” ðàâåí -
99, òî ÷àñòîòà ìîæåò íà îêòàâó ïîíèçèòüñÿ.

-99...+99 Âåëè÷èíà ïàðàìåòðà.

Start Level
Îïðåäåëÿåò âåëè÷èíó èçìåíåíèÿ ÷àñòîòû â ìîìåíò âçÿòèÿ íî-
òû (ñîáûòèå note-on).

Attack Level
Îïðåäåëÿåò âåëè÷èíó èçìåíåíèÿ ÷àñòîòû ïî èñòå÷åíèè âðå-
ìåíè àòàêè.

Release Level
Îïðåäåëÿåò âåëè÷èíó èçìåíåíèÿ ÷àñòîòû ïî èñòå÷åíèè âðå-
ìåíè çàòóõàíèÿ.

Attack/Decay/Release Time
Ïàðàìåòðû îïðåäåëÿþò âðåìåííûå õàðàêòåðèñòèêè îãèáàþ-
ùåé ÷àñòîòû.

0...99 Âåëè÷èíà ïàðàìåòðà.

Attack Time
Âðåìÿ, â òå÷åíèè êîòîðîãî ÷àñòîòà èçìåíÿåòñÿ îò çíà÷åíèÿ,
êîòîðîå áûëî â ìîìåíò âçÿòèÿ íîòû, äî çíà÷åíèÿ, îïðåäåëÿå-
ìîãî ïàðàìåòðîì “Attack Level”.

Decay Time
Âðåìÿ, â òå÷åíèè êîòîðîãî ÷àñòîòà èçìåíÿåòñÿ îò çíà÷åíèÿ,
êîòîðîå áûëî óñòàíîâëåíî íà ìîìåíò îêîí÷àíèÿ âðåìåíè àòà-
êè, äî íîðìàëüíîé ÷àñòîòû.

Release Time
Âðåìÿ, â òå÷åíèè êîòîðîãî ÷àñòîòà èçìåíÿåòñÿ ñ ìîìåíòà ñíÿòèÿ
íîòû, äî çíà÷åíèÿ, îïðåäåëÿåìîãî ïàðàìåòðîì “Release Level”.

Ìîäóëÿöèÿ óðîâíåâûõ õàðàêòåðèñòèê
îãèáàþùåé ÷àñòîòû
Èçìåíåíèå óðîâíåâûõ õàðàêòåðèñòèê îãèáàþùåé ÷àñòîòû
(AMS = JS-Y/Velocity, Intensity = ïîëîæèòåëüíîå çíà÷åíèå).

AMS1/2 (L) (èñòî÷íèê àëüòåðíàòèâíîé 
ìîäóëÿöèè 1/2)
Ïàðàìåòðû îïðåäåëÿþò èñòî÷íèê, êîòîðûé áóäåò óïðàâëÿòü
óðîâíåâûìè õàðàêòåðèñòèêàìè “Level” îãèáàþùåé ÷àñòîòû
(ñì. ðàçäåë “Ñïèñîê èñòî÷íèêîâ àëüòåðíàòèâíîé ìîäóëÿöèè
AMS” äàííîãî ðóêîâîäñòâà, ñòð. 13-19).
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Selected:                            Osc1

Intensity:                              0.00

Joystick +Y:                      +0.07

AMS                    ChannelAT

Pitch LF02 |Osc1

Start Level:       +0

Attack Time:       39

Attack Level:      +0

Decay Time:            0

Pitch EG

Note-on Note-off

Èçìåíåíèå ÷àñòîòû âî âðåìåíè (Intensity = +12)

Start
Level Attack   Decay

Time      Time
Release
Time

Release Level

Âðåìÿ

Attack Level+99 = ïðèìåðíî 1 îêòàâà

-99 = ïðèìåðíî 1 îêòàâà

0 = ÷àñòîòà ïðè
íàæàòîé êëàâè-
øå (ñóñòåéí)

Íîòû áåðóòñÿ ìÿã-
êî, “Start Level
Swing” óñòàíîâëåí
â 0, “Attack Level
Swing” — â “+”,
äæîéñòèê íàêëî-
íåí íà ñåáÿ.

Íîòû áåðóòñÿ ýêñ-
ïðåññèâíî, “Start
Level Swing” óñòà-
íîâëåí â 0, “Attack
Level Swing” — â
“+”, äæîéñòèê íà-
êëîíåí íà ñåáÿ.

Íîòû áåðóòñÿ ýêñ-
ïðåññèâíî, “Start
Level Swing” óñòà-
íîâëåí â 0, “Attack
Level Swing” — â
“-”, äæîéñòèê íà-
êëîíåí íà ñåáÿ.

Note-on Note-onNote-on
Note-off                        Note-off                Note-off



Intensity (AMS1/2 Intensity)
Ïàðàìåòðû îïðåäåëÿþò ãëóáèíó è íàïðàâëåíèå ýôôåêòà, îêà-
çûâàåìîãî “AMS1”. Åñëè îí óñòàíîâëåí â 0, òî èñïîëüçóþòñÿ
óñòàíîâêè “Start/Attack/Decay/Release Level”.

Íàïðèìåð, åñëè “AMS1” óñòàíîâëåí â After Touch, òî ïðè äàâ-
ëåíèè íà êëàâèøè èçìåíÿþòñÿ ïàðàìåòðû “Level” îãèáàþùåé
÷àñòîòû. Ñ ðîñòîì àáñîëþòíîãî çíà÷åíèÿ “Intensity” óðîâíè
îãèáàþùåé ÷àñòîòû èçìåíÿþòñÿ áîëåå ñèëüíî, ïî ñðàâíåíèþ
ñ òåì, êîãäà äàâëåíèå íà êëàâèøó îòñóòñòâóåò. Íàïðàâëåíèå
èçìåíåíèÿ îïðåäåëÿåòñÿ ïàðàìåòðàìè “Start Level Swing” è
“Attack Level Swing”. Åñëè äàâëåíèå íà êëàâèøè îòñóòñòâóåò,
óðîâíè îãèáàþùåé ïðèíèìàþò ñâîè ñòàíäàðòíûå çíà÷åíèÿ.

Åñëè ïàðàìåòð “AMS” óñòàíîâëåí â Velocity, òî ñ ðîñòîì àáñî-
ëþòíîãî çíà÷åíèÿ “Intensity” óðîâíè îãèáàþùåé ÷àñòîòû èçìå-
íÿþòñÿ ñèëüíåå äëÿ áîëåå ýêñïðåññèâíî âçÿòûõ íîò. Íàïðàâ-
ëåíèå èçìåíåíèÿ îïðåäåëÿåòñÿ ïàðàìåòðàìè “Start Level
Swing” è “Attack Level Swing”. Äëÿ áîëåå ìÿãêî ñûãðàííûõ íîò
èçìåíåíèå ÷àñòîòû áóäåò áëèæå ê òîìó, êîòîðîå îïðåäåëÿåò-
ñÿ óñòàíîâêàìè “Level” îãèáàþùåé ÷àñòîòû.

-99...+99 Âåëè÷èíà ïàðàìåòðà.

Start Level Swing
Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò íàïðàâëåíèå èçìåíåíèÿ “Start Level”
ïîä âîçäåéñòâèåì “AMS1/2”. Ïðè ïîëîæèòåëüíîì çíà÷åíèè
ïàðàìåòðà “Intensity” óñòàíîâêà “+” ïðèâîäèò ê óâåëè÷åíèþ
óðîâíÿ îãèáàþùåé ÷àñòîòû, óñòàíîâêà “-” — ê åãî óìåíüøå-
íèþ. Åñëè “Start Level Swing” óñòàíîâëåí â “0”, òî óðîâåíü îãè-
áàþùåé ÷àñòîòû ïîä âîçäåéñòâèåì èñòî÷íèêà àëüòåðíàòèâ-
íîé ìîäóëÿöèè íå èçìåíÿåòñÿ.

Attack Level Swing
Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò íàïðàâëåíèå èçìåíåíèÿ “Attack Level”
ïîä âîçäåéñòâèåì “AMS1/2”. Ïðè ïîëîæèòåëüíîì çíà÷åíèè
ïàðàìåòðà “Intensity” óñòàíîâêà “+” ïðèâîäèò ê óâåëè÷åíèþ
óðîâíÿ îãèáàþùåé ÷àñòîòû, óñòàíîâêà “-” — ê åãî óìåíüøå-
íèþ. Åñëè “Attack Level Swing” óñòàíîâëåí â “0”, òî óðîâåíü
îãèáàþùåé ÷àñòîòû ïîä âîçäåéñòâèåì èñòî÷íèêà àëüòåðíà-
òèâíîé ìîäóëÿöèè íå èçìåíÿåòñÿ.

Ìîäóëÿöèÿ âðåìåííûõ õàðàêòåðèñòèê
îãèáàþùåé ÷àñòîòû
Èçìåíåíèå âðåìåííûõ õàðàêòåðèñòèê îãèáàþùåé ÷àñòîòû
(AMS = Velocity, Intensity = ïîëîæèòåëüíîå çíà÷åíèå).

AMS1/2 (T) (èñòî÷íèê àëüòåðíàòèâíîé 
ìîäóëÿöèè)
Ïàðàìåòðû îïðåäåëÿþò èñòî÷íèê, êîòîðûé áóäåò óïðàâëÿòü
âðåìåííûìè õàðàêòåðèñòèêàìè “Time” îãèáàþùåé ÷àñòîòû
(ñì. ðàçäåë “Ñïèñîê èñòî÷íèêîâ àëüòåðíàòèâíîé ìîäóëÿöèè
AMS” äàííîãî ðóêîâîäñòâà, ñòð. 13-19).

Intensity (AMS (T) Intensity)
Ïàðàìåòðû îïðåäåëÿþò ãëóáèíó è íàïðàâëåíèå ýôôåêòà, îêà-
çûâàåìîãî “AMS” íà âðåìåííûå õàðàêòåðèñòèêè îãèáàþùåé
÷àñòîòû. Åñëè îí óñòàíîâëåí â 0, òî èñïîëüçóþòñÿ óñòàíîâêè
“Start/Attack/Decay/Release Time”.

Çíà÷åíèå èñòî÷íèêà àëüòåðíàòèâíîé ìîäóëÿöèè â ìîìåíò,
êîãäà îãèáàþùàÿ äîñòèãàåò êîíöà îïðåäåëåííîé ôàçû, áóäåò
îïðåäåëÿòü ïðîäîëæèòåëüíîñòü (âðåìÿ) ñëåäóþùåé.

Íàïðèìåð, âðåìÿ ñïàäà áóäåò îïðåäåëÿòüñÿ çíà÷åíèåì èñòî÷-
íèêà àëüòåðíàòèâíîé ìîäóëÿöèè â ìîìåíò, êîãäà îãèáàþùàÿ
äîñòèãàåò óðîâíÿ àòàêè.

Åñëè “Intensity (AMS (T) Intensity)” óñòàíîâëåí â 16, 33, 49, 66, 82
èëè 99, òî âðåìåííûå ïàðàìåòðû îãèáàþùåé ñæèìàþòñÿ â 2, 4,
8, 16, 32 èëè 64 ðàçà ñîîòâåòñòâåííî (èëè ðàñòÿãèâàþòñÿ ñ ýòèìè
æå êîýôôèöèåíòàìè) ïî îòíîøåíèþ ê îðèãèíàëüíûì çíà÷åíèÿì.

Äîïóñòèì â êà÷åñòâå èñòî÷íèêà àëüòåðíàòèâíîé ìîäóëÿöèè
âûáðàíà ñêîðîñòü íàæàòèÿ (ïàðàìåòð “AMS” óñòàíîâëåí â
Velocity). Ñ ðîñòîì àáñîëþòíîãî çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà “Intensity
(AMS (T) Intensity)” è ñ óâåëè÷åíèåì velocity âçÿòîé íîòû óâåëè-
÷èâàþòñÿ èçìåíåíèÿ çíà÷åíèé âðåìåííûõ ïàðàìåòðîâ “Time”
îãèáàþùåé ÷àñòîòû. Íàïðàâëåíèå èçìåíåíèÿ (óâåëè÷å-
íèå/óìåíüøåíèå) îïðåäåëÿåòñÿ ïàðàìåòðàìè “Attack Time
Swing” è “Decay Time Swing”. Ñ óìåíüøåíèåì velocity âçÿòûõ
íîò âðåìåííûå çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ îãèáàþùåé ÷àñòîòû
ïðèáëèæàþòñÿ ê èõ îðèãèíàëüíûì çíà÷åíèÿì.

-99...+99 Âåëè÷èíà ïàðàìåòðà.

Attack Time Swing
Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò íàïðàâëåíèå èçìåíåíèÿ “Attack Time”
ïîä âîçäåéñòâèåì “AMS”. Ïðè ïîëîæèòåëüíîì çíà÷åíèè ïàðà-
ìåòðà “Intensity” óñòàíîâêà “+” ïðèâîäèò ê óâåëè÷åíèþ âðåìåíè
ôàçû àòàêè îãèáàþùåé ÷àñòîòû, óñòàíîâêà “-” — ê åãî óìåíü-
øåíèþ. Åñëè “Attack Time Swing” óñòàíîâëåí â “0”, òî ïðîäîë-
æèòåëüíîñòü ôàçû àòàêè îãèáàþùåé ÷àñòîòû ïîä âîçäåéñòâè-
åì èñòî÷íèêà àëüòåðíàòèâíîé ìîäóëÿöèè íå èçìåíÿåòñÿ.

Decay Time Swing
Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò íàïðàâëåíèå èçìåíåíèÿ “Decay Time”
ïîä âîçäåéñòâèåì “AMS”. Ïðè ïîëîæèòåëüíîì çíà÷åíèè ïàðà-
ìåòðà “Intensity” óñòàíîâêà “+” ïðèâîäèò ê óâåëè÷åíèþ âðåìåíè
ôàçû ñïàäà îãèáàþùåé ÷àñòîòû, óñòàíîâêà “-” — ê åãî óìåíü-
øåíèþ. Åñëè “Decay Time Swing” óñòàíîâëåí â “0”, òî ïðîäîë-
æèòåëüíîñòü ôàçû ñïàäà îãèáàþùåé ÷àñòîòû ïîä âîçäåéñòâè-
åì èñòî÷íèêà àëüòåðíàòèâíîé ìîäóëÿöèè íå èçìåíÿåòñÿ.

Ñòðàíèöà 7 — FILTER
Íà ñòðàíèöå îïðåäåëÿþòñÿ óñòàíîâêè ôèëüòðîâ, èñïîëüçóå-
ìûõ ãåíåðàòîðàìè. Ìîæíî âûáðàòü ëèáî îáðåçíîé ôèëüòð âû-
ñîêèõ ÷àñòîò ñ ðåçîíàíñîì è êðóòèçíîé ïîäàâëåíèÿ 24 äÁ/îêò,
ëèáî ïîñëåäîâàòåëüíî ñîåäèíåííûå îáðåçíûå ôèëüòðû âûñî-
êèõ è íèçêèõ ÷àñòîò ñ êðóòèçíîé ïîäàâëåíèÿ 12 äÁ/îêò.

Selected
Ïàðàìåòð èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âûáîðà ãåíåðàòîðà, óñòàíîâêè êî-
òîðîãî áóäóò ðåäàêòèðîâàòüñÿ. Â êà÷åñòâå àëüòåðíàòèâû ãåíå-
ðàòîð ìîæíî âûáðàòü ñ ïîìîùüþ êíîïîê F1 — F4.

Type
Ïàðàìåòð èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îïðåäåëåíèÿ òèïà ôèëüòðà (Low
Pass Resonant, Low Pass & High Pass) âûáðàííîãî ãåíåðàòîðà.
Åñëè âûáðàí ôèëüòð âòîðîãî òèïà, òî ñòàíîâèòñÿ àêòèâíûì
ôèëüòð B.
Low Pass Resonance: îáðåçíîé ôèëüòð
âûñîêèõ ÷àñòîò ñ ðåçîíàíñîì è êðóòèç-
íîé ïîäàâëåíèÿ 24 äÁ/îêò

Low Pass & High Pass: ïîñëåäîâàòåëüíî
ñîåäèíåííûå îáðåçíûå ôèëüòðû âûñî-
êèõ è íèçêèõ ÷àñòîò ñ êðóòèçíîé ïîäàâ-
ëåíèÿ 12 äÁ/îêò

Trim
Îïðåäåëÿåò óðîâåíü ñèãíàëà, ïîäàâàåìîãî ñ âûõîäà âûáðàí-
íîãî ãåíåðàòîðà íà âõîä ôèëüòðà A.

Çàìå÷àíèå: ïðè óâåëè÷åíèè çíà÷åíèÿ ýòîãî ïàðàìåòðà ìîãóò
âîçíèêíóòü èñêàæåíèÿ, åñëè îïðåäåëåíî âûñîêîå çíà÷åíèå
“Resonance” èëè ïðè âîñïðîèçâåäåíèè àêêîðäîâ.
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Íîòû áåðóòñÿ ìÿã-
êî, “Attack Time
Swing” è “Decay
Time Swing” óñòà-
íîâëåíû â “+”.

Íîòû áåðóòñÿ ýêñ-
ïðåññèâíî, “Attack
Time Swing” è
“Decay Time Swing”
óñòàíîâëåíû â “+”.

Íîòû áåðóòñÿ ýêñ-
ïðåññèâíî, “Attack
Time Swing” è
“Decay Time Swing”
óñòàíîâëåíû â “-”.

Note-on Note-onNote-on
Note-off                       Note-off                  Note-off

Selected:                       Osc1

Type:    LPF Resonant

Trim:                                     99

Frequency A:        7

Filter    |Osc1



Frequency A (÷àñòîòà ñðåçà ôèëüòðà A)
Îïðåäåëÿåò ãðàíè÷íóþ ÷àñòîòó (÷àñòîòó ñðåçà) ôèëüòðà A.

Ôèëüòð ýòîãî òèïà ïîäàâëÿåò
ñèãíàë, ÷àñòîòà êîòîðîãî âûøå
÷àñòîòû ñðåçà.

Ýòî íàèáîëåå øèðîêî ïðèìå-
íÿåìûé òèï ôèëüòðîâ, ïîçâî-
ëÿþùèõ ñäåëàòü çâóê áîëåå
ãëóõèì (“ñî÷íûì”).

Åñëè ïàðàìåòð “Type” óñòàíîâ-
ëåí â Low Pass Resonance, òî
êðóòèçíà ïîäàâëåíèÿ áîëüøå.

00...99 Çíà÷åíèå ÷àñòîòû ñðåçà.

Resonance A
Ïàðàìåòð îòâå÷àåò çà óñèëåíèå ñèãíàëà âáëèçè ÷àñòîòû ñðå-
çà, îïðåäåëåííîé ïàðàìåòðîì “Frequency”. ×åì áîëüøå çíà-
÷åíèå “Resonance A“, òåì ñèëüíåå ýôôåêò.

00..99 Âåëè÷èíà ðåçîíàíñà.

Ìîäóëÿöèÿ ðåçîíàíñà

AMS (èñòî÷íèê àëüòåðíàòèâíîé ìîäóëÿöèè)
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îïðåäåëåíèÿ èñòî÷íèêà àëüòåðíàòèâíîé
ìîäóëÿöèè, êîòîðûé áóäåò óïðàâëÿòü ïàðàìåòðîì
“Resonance” (ñì. ðàçäåë “Ñïèñîê èñòî÷íèêîâ àëüòåðíàòèâíîé
ìîäóëÿöèè AMS” äàííîãî ðóêîâîäñòâà, ñòð. 13-19).

Intensity (èíòåíñèâíîñòü èñòî÷íèêà àëüòåðíà-
òèâíîé ìîäóëÿöèè)
Îïðåäåëÿåò ãëóáèíó è íàïðàâëåíèå ýôôåêòà, ïðîèçâîäèìîãî
èñòî÷íèêîì àëüòåðíàòèâíîé ìîäóëÿöèè (ïàðàìåòð “AMS”) íà
óðîâåíü ðåçîíàíñà (ïàðàìåòð “Resonance A“).

Íàïðèìåð, åñëè â êà÷åñòâå èñòî÷íèêà àëüòåðíàòèâíîé ìîäó-
ëÿöèè èñïîëüçóåòñÿ Velocity, òî èçìåíåíèå ñêîðîñòè íàæàòèÿ
áóäåò âëèÿòü íà çíà÷åíèå ðåçîíàíñà.

Ïðè ïîëîæèòåëüíûõ çíà÷åíèÿõ ïàðàìåòðà óâåëè÷åíèå ñêîðî-
ñòè íàæàòèÿ (velocity) ïðèâîäèò ê óâåëè÷åíèþ ðåçîíàíñà.

Äëÿ îòðèöàòåëüíûõ çíà÷åíèé âñå ïðîèñõîäèò ñ òî÷íîñòüþ äî
îáðàòíîãî: çíà÷åíèå ðåçîíàíñà óìåíüøàåòñÿ ïðè óâåëè÷åíèè
ñêîðîñòè íàæàòèÿ.

Ðåçóëüòèðóþùåå çíà÷åíèå óðîâíÿ ðåçîíàíñà îïðåäåëÿåòñÿ
ñóììîé çíà÷åíèé “Resonance A” è “Intensity”.

-99...+99 Âåëè÷èíà ïàðàìåòðà.

Filter B
Frequency B
Îïðåäåëÿåò ãðàíè÷íóþ ÷àñòîòó (÷àñòîòó ñðåçà) ôèëüòðà B. Ïà-
ðàìåòð äîñòóïåí òîëüêî â òîì ñëó÷àå, êîãäà “Type” óñòàíîâëåí
â Low Pass & High Pass.

Ôèëüòðû ýòîãî òèïà
ïîäàâëÿþò ñèãíàë, ÷à-
ñòîòà êîòîðîãî íèæå
÷àñòîòû ñðåçà. Ïîäàâ-
ëåíèå íèçêî÷àñòîòíîé
ñîñòàâëÿþùåé ñèãíà-
ëà äåëàåò çâóê áîëåå
ïðîçðà÷íûì.

00...99 Çíà÷åíèå ÷àñòîòû ñðåçà.

Ñòðàíèöà 8 — FILTER MOD
Ñòðàíèöà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îïðåäåëåíèÿ óñòàíîâîê ìîäóëÿ-
öèè ÷àñòîòû ñðåçà ôèëüòðà (ïàðàìåòð “Frequency”) âûáðàííî-
ãî ãåíåðàòîðà.

Åñëè ïàðàìåòð “Type” óñòàíîâëåí â Low Pass Resonance, òî óñ-
òàíîâêè ôèëüòðà B íåäîñòóïíû (îòîáðàæàþòñÿ ïóíêòèðíûì
øðèôòîì).

Selected
Ïàðàìåòð èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âûáîðà ãåíåðàòîðà, óñòàíîâêè êî-
òîðîãî áóäóò ðåäàêòèðîâàòüñÿ. Â êà÷åñòâå àëüòåðíàòèâû ãåíå-
ðàòîð ìîæíî âûáðàòü ñ ïîìîùüþ êíîïîê F1 — F4.

Êëàâèàòóðíûé òðåêèíã ôèëüòðà
Tracking Low/High
Ýòè óñòàíîâêè çàäàþò ðåæèì êëàâèàòóðíîãî òðåêèíãà ÷àñòîòû
ñðåçà ôèëüòðà. Ýôôåêò, îêàçûâàåìûé íà ÷àñòîòó ñðåçà âûñî-
òîé âçÿòîé íîòû, îïðåäåëÿåòñÿ ïàðàìåòðàìè “Tracking Low”,
“Tracking High”, “Ramp Low” è “Ramp High”.

C-1...G9 Ãðàíèöû äèàïàçîíîâ êëàâèàòóðíîãî òðåêèíãà.

Tracking Low
Êëàâèàòóðíûé òðåêèíã ïðèìåíÿåòñÿ ê íîòàì, ðàñïîëîæåííûì
íèæå çàäàâàåìîé ýòèì ïàðàìåòðîì.

Tracking High
Êëàâèàòóðíûé òðåêèíã ïðèìåíÿåòñÿ ê íîòàì, ðàñïîëîæåííûì
âûøå çàäàâàåìîé ýòèì ïàðàìåòðîì.

Ramp
Îïðåäåëÿåò óãîë íàêëîíà ïðÿìîé, îïèñûâàþùåé ýôôåêò òðå-
êèíãà êëàâèàòóðû.

-99...+99 Óãîë íàêëîíà.

Íèæå íà ðèñóíêå ïðîèëëþñòðèðîâàíà çàâèñèìîñòü ÷àñòîòû
ñðåçà îò âûñîòû âçÿòîé íîòû è óñòàíîâîê Ramp (“Intensity to A”
è “Intensity to B” = +50):

Ramp Low
Ramp High
Åñëè ïàðàìåòðû “Intensity to A” è “Intensity to B” óñòàíîâëåíû â
+50, “Ramp Low” — â -62, à “Ramp High” — â +62, òî óãîë èçìå-
íåíèÿ ÷àñòîòû ñðåçà ñîîòâåòñòâóåò âûñîòå âçÿòîé íîòû (÷àñ-
òîòå). Ýòî îçíà÷àåò, ÷òî êîëåáàíèÿ, âîçíèêàþùèå ïðè óâåëè-
÷åíèè ïàðàìåòðà “Resonance A” ñîîòâåòñòâóþò âûñîòå íîòû.

Åñëè óñòàíîâèòü “Ramp Low” â +43, à “Ramp High” — â -43, òî
÷àñòîòà ñðåçà îò âûñîòû âçÿòîé íîòû íå çàâèñèò.

Tracking to A/B
Ýòè ïàðàìåòðû, âìåñòå ñ ïàðàìåòðàìè “Intensity to A” è
“Intensity to B” îïðåäåëÿþò èíòåíñèâíîñòü ýôôåêòà òðåêèíãà
êëàâèàòóðû äëÿ ôèëüòðîâ A è B, à òàêæå åãî íàïðàâëåíèå.
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Óðîâåíü

Îáðåçíîé ôèëüòð
âûñîêèõ ÷àñòîò

12 äÁ/îêò

24 äÁ/îêò

×àñòîòà

Ìàëîå çíà÷åíèå
ðåçîíàíñà

Áîëüøîå çíà÷åíèå
ðåçîíàíñà

Óðîâåíü

Îáðåçíîé ôèëüòð âûñîêèõ ÷àñòîò
Ýôôåêò ðåçîíàíñà

Óðîâåíü

Îáðåçíîé ôèëüòð íèçêèõ ÷àñòîò

12 äÁ/îêò

×àñòîòà

Selected:        Osc1

Tracking Low:     B 3

Tracking High:    F 5

Ramp Low:         +48

Filter Mod |Osc1

×àñòîòà ñðåçà

Low Ramp = +99

Low Ramp = +43

Low Ramp = 0

Low Ramp = -62

Low Ramp = -62
Low      High
Key      Key

Íîòà

High Ramp = +99

High Ramp = +62

High Ramp = 0

High Ramp = -43

High Ramp = -99



Äëÿ íîò, ðàñïîëîæåííûõ ìåæäó “Tracking Low” è “Tracking
High”, ÷àñòîòà ñðåçà èçìåíÿåòñÿ â ñîîòâåòñòâèè ñ âûñîòîé
âçÿòîé íîòû.

-99...+99 Âåëè÷èíà ïàðàìåòðà.

Ìîäóëÿöèÿ îãèáàþùåé ôèëüòðà

Velocity to A
Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò ãëóáèíó è íàïðàâëåíèå ýôôåêòà, îêà-
çûâàåìîãî velocity (ñêîðîñòü íàæàòèÿ) íà ïðîöåññ ìîäóëÿöèè
÷àñòîòû ñðåçà ôèëüòðà A ñ ïîìîùüþ îãèáàþùåé ôèëüòðà (ñì.
ðàçäåë “Ñòðàíèöà 11 — Filter EG”).

Ïðè ïîëîæèòåëüíûõ çíà÷åíèÿõ ïàðàìåòðà áîëåå ýêñïðåññèâ-
íàÿ èãðà îáóñëàâëèâàåò áîëåå ãëóáîêèå èçìåíåíèÿ, ïðîèçâî-
äèìûå îãèáàþùåé ôèëüòðà íà ãðàíè÷íóþ ÷àñòîòó. Â ñëó÷àå
îòðèöàòåëüíûõ çíà÷åíèé ïàðàìåòðà áîëåå ýêñïðåññèâíàÿ èã-
ðà òàêæå ïðèâîäèò ê áîëåå ãëóáîêèì èçìåíåíèÿì ãðàíè÷íîé
÷àñòîòû, îäíàêî ïîëÿðíîñòü îãèáàþùåé èíâåðòèðóåòñÿ.

-99...+99 Çíà÷åíèå ïàðàìåòðà Velocity to A.

Velocity to B
Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò ãëóáèíó è íàïðàâëåíèå ýôôåêòà, îêà-
çûâàåìîãî velocity (ñêîðîñòü íàæàòèÿ) íà ïðîöåññ ìîäóëÿöèè
÷àñòîòû ñðåçà ôèëüòðà B ñ ïîìîùüþ îãèáàþùåé ôèëüòðà (ñì.
îïèñàíèå ïàðàìåòðà “Velocity to A”).

-99...+99 Çíà÷åíèå ïàðàìåòðà Velocity to B.

EG Intens. to A
Îïðåäåëÿåò ãëóáèíó è íàïðàâëåíèå ìîäóëÿöèè ÷àñòîòû ñðåçà
ôèëüòðà A ñ ïîìîùüþ îãèáàþùåé ôèëüòðà.

Ïðè ïîëîæèòåëüíûõ çíà÷åíèÿõ çâóê ñòàíîâèòñÿ ÿð÷å, êîãäà îãè-
áàþùàÿ ôèëüòðà (ñì. ïàðàìåòðû “Level” è “Time”) íàõîäèòñÿ âû-
øå îñè àáñöèññ (â ïîëîæèòåëüíîé çîíå). Åñëè îãèáàþùàÿ ïåðå-
õîäèò â îòðèöàòåëüíóþ çîíó, òî çâóê äåëàåòñÿ áîëåå ãëóõèì.

Ïðè îòðèöàòåëüíûõ çíà÷åíèÿõ çâóê ñòàíîâèòñÿ ãëóøå, êîãäà îãè-
áàþùàÿ ôèëüòðà (ñì. ïàðàìåòðû “Level” è “Time”) íàõîäèòñÿ âû-
øå îñè àáñöèññ (â ïîëîæèòåëüíîé çîíå). Åñëè îãèáàþùàÿ ïåðå-
õîäèò â îòðèöàòåëüíóþ çîíó, òî çâóê äåëàåòñÿ áîëåå ÿðêèì.

-99...+99 Âåëè÷èíà ïàðàìåòðà.

EG Inten. to B
Îïðåäåëÿåò ãëóáèíó è íàïðàâëåíèå ìîäóëÿöèè ãðàíè÷íîé ÷à-
ñòîòû ôèëüòðà B ñ ïîìîùüþ îãèáàþùåé ôèëüòðà (ñì. îïèñà-
íèå ïàðàìåòðà “EG Inten. to A)”).

-99...+99 Âåëè÷èíà ïàðàìåòðà.

EG AMS (èñòî÷íèê àëüòåðíàòèâíîé 
ìîäóëÿöèè)
Îïðåäåëÿåò èñòî÷íèê àëüòåðíàòèâíîé ìîäóëÿöèè, êîòîðûé
áóäåò óïðàâëÿòü ãëóáèíîé è íàïðàâëåíèåì ìîäóëÿöèè ÷àñòîòû
ñðåçà ôèëüòðîâ A è B ñ ïîìîùüþ îãèáàþùåé ôèëüòðà. (ñì.
ðàçäåë “Ñïèñîê èñòî÷íèêîâ àëüòåðíàòèâíîé ìîäóëÿöèè AMS”
äàííîãî ðóêîâîäñòâà, ñòð. 13-19).

Intensity to A
Îïðåäåëÿåò ãëóáèíó è íàïðàâëåíèå ýôôåêòà, ïðîèçâîäèìîãî èñ-
òî÷íèêîì àëüòåðíàòèâíîé ìîäóëÿöèè (ïàðàìåòð “AMS”) íà ÷àñ-
òîòó ñðåçà ôèëüòðà A (ñì. îïèñàíèå ïàðàìåòðà “EG Intens. to A”).

Intensity to B
Îïðåäåëÿåò ãëóáèíó è íàïðàâëåíèå ýôôåêòà, ïðîèçâîäèìîãî èñ-
òî÷íèêîì àëüòåðíàòèâíîé ìîäóëÿöèè (ïàðàìåòð “AMS”) íà ÷àñ-
òîòó ñðåçà ôèëüòðà B (ñì. îïèñàíèå ïàðàìåòðà “EG Intens. to A”).

Çàìå÷àíèå: ãëóáèíà è íàïðàâëåíèå ýôôåêòà, ïðîèçâîäèìîãî
îãèáàþùåé ôèëüòðà, îïðåäåëÿåòñÿ ñóììàðíîé ñîâîêóïíîñòüþ
óñòàíîâîê “Velocity to A/B”, “EG Intens. to A/B” è “Intensity to A/B”.

Ìîäóëÿöèÿ ôèëüòðà A/B
AMS1(fA/B) (èñòî÷íèê àëüòåðíàòèâíîé 
ìîäóëÿöèè 1 äëÿ ôèëüòðà A/B)
Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò èñòî÷íèê, óïðàâëÿþùèé ìîäóëÿöèåé ãðà-
íè÷íîé ÷àñòîòû ôèëüòðà A (ñì. ðàçäåë “Ñïèñîê èñòî÷íèêîâ àëü-
òåðíàòèâíîé ìîäóëÿöèè AMS” äàííîãî ðóêîâîäñòâà, ñòð. 13-19).

Çàìå÷àíèå: ïàðàìåòðû ôèëüòðà B äîñòóïíû òîëüêî â òîì
ñëó÷àå, åñëè ïàðàìåòð “Type” (ñì. ñòð. 13-9) óñòàíîâëåí â Low
Pass & High Pass.

Intensity
Îïðåäåëÿåò ãëóáèíó è íàïðàâëåíèå ýôôåêòà, ïðîèçâîäèìîãî
èñòî÷íèêîì àëüòåðíàòèâíîé ìîäóëÿöèè (ïàðàìåòð “AMS1”).

Äîïóñòèì “AMS1” óñòàíîâëåí â JS X, à ïàðàìåòð “Intensity”
ïðèíèìàåò ïîëîæèòåëüíîå çíà÷åíèå. Â ýòîì ñëó÷àå ïðè ïåðå-
ìåùåíèè äæîéñòèêà âïðàâî çíà÷åíèå ÷àñòîòû ñðåçà áóäåò
óâåëè÷èâàòüñÿ, ïðè ïåðåìåùåíèè äæîéñòèêà âëåâî — óìåíü-
øàòüñÿ. Åñëè “Intensity” ïðèíèìàåò îòðèöàòåëüíîå çíà÷åíèå,
òî âñå ïðîèñõîäèò ñ òî÷íîñòüþ äî îáðàòíîãî.

Çíà÷åíèå ïàðàìåòðà “Intensity” ñêëàäûâàåòñÿ ñî çíà÷åíèåì
ïàðàìåòðà “Frequency” ôèëüòðà A.

AMS2 (èñòî÷íèê àëüòåðíàòèâíîé ìîäóëÿöèè 2)
Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò èñòî÷íèê, óïðàâëÿþùèé ìîäóëÿöèåé ãðà-
íè÷íîé ÷àñòîòû ôèëüòðà A (ñì. ðàçäåë “Ñïèñîê èñòî÷íèêîâ àëü-
òåðíàòèâíîé ìîäóëÿöèè AMS” äàííîãî ðóêîâîäñòâà, ñòð. 13-19).

Intensity
Îïðåäåëÿåò ãëóáèíó è íàïðàâëåíèå ýôôåêòà, ïðîèçâîäèìîãî
èñòî÷íèêîì àëüòåðíàòèâíîé ìîäóëÿöèè “AMS2” (ñì. âûøå
îïèñàíèå ïàðàìåòðà “Intensity” äëÿ èñòî÷íèêà àëüòåðíàòèâíîé
ìîäóëÿöèè 1).

Ñòðàíèöà 9 — FILTER LFO1
Íà ñòðàíèöå îïðåäåëÿþòñÿ óñòàíîâêè LFO, êîòîðûé óïðàâëÿåò
ïåðèîäè÷åñêîé ìîäóëÿöèåé ÷àñòîòû ñðåçà ôèëüòðà.

Selected
Ïàðàìåòð èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âûáîðà ãåíåðàòîðà, óñòàíîâêè êî-
òîðîãî áóäóò ðåäàêòèðîâàòüñÿ. Â êà÷åñòâå àëüòåðíàòèâû ãåíå-
ðàòîð ìîæíî âûáðàòü ñ ïîìîùüþ êíîïîê F1 — F4.

Intensity to A
Îïðåäåëÿåò ãëóáèíó è íàïðàâëåíèå ìîäóëÿöèè ÷àñòîòû ñðåçà
ôèëüòðà A ñ ïîìîùüþ LFO1 (ñì. ðàçäåë “Ñòðàíèöà 17 — LFO1”).
Ïðè îòðèöàòåëüíûõ çíà÷åíèÿõ ïàðàìåòðà ôàçà èíâåðòèðóåòñÿ.

-99...+99 Âåëè÷èíà ïàðàìåòðà.

Intensity to B
Îïðåäåëÿåò ãëóáèíó è íàïðàâëåíèå ìîäóëÿöèè ÷àñòîòû ñðåçà
ôèëüòðà B ñ ïîìîùüþ LFO1 (ñì. îïèñàíèå ïàðàìåòðà
“Intensity to A”).

-99...+99 Âåëè÷èíà ïàðàìåòðà
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Note-on Note-onNote-on

Èçìåíåíèå ÷àñòîòû ñðåçà

Íîòû áåðóòñÿ Íîòû áåðóòñÿ ýêñ-          Íîòû áåðóòñÿ ýêñ-
ìÿãêî ïðåññèâíî, ïàðàìåòð   ïðåññèâíî, ïàðàìåòð

Intensity óñòàíîâëåí â  Intensity óñòàíîâëåí â
ïîëîæèòåëüíîå çí-å      îòðèöàòåëüíîå çí-å

Note-off                      Note-off                Note-off

Selected:        Osc1

Intensity to A:    +0

Intensity to B:    +0

Joystick -Y to A:  +5

Filter LFO1|Osc1

Èçìåíåíèå ÷àñòîòû ñðåçà

Ìàëåíüêàÿ âåëè÷èíà   Áîëüøàÿ âåëè÷èíà



Joystick –Y to A
Ãëóáèíîé ìîäóëÿöèè ÷àñòîòû ñðåçà ôèëüòðà A ñ ïîìîùüþ
LFO1 ìîæíî óïðàâëÿòü äæîéñòèêîì, ïåðåìåùàÿ åãî ïî îñè -Y
(íà ñåáÿ). Ïàðàìåòð “Joystick –Y to A” îïðåäåëÿåò èíòåíñèâ-
íîñòü è íàïðàâëåíèå ýòîãî óïðàâëåíèÿ

Íàïðèìåð, ÷åì áîëüøå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà “Joystick –Y to A”,
òåì áîëüøèé ýôôåêò îêàçûâàåòñÿ íà ôèëüòð ñ ïîìîùüþ LFO1
ïðè ïåðåìåùåíèè äæîéñòèêà âäîëü îñè -Y.

-99...+99 Âåëè÷èíà ïàðàìåòðà.

Joystick –Y to B
Ãëóáèíîé ìîäóëÿöèè ÷àñòîòû ñðåçà ôèëüòðà B ñ ïîìîùüþ
LFO1 ìîæíî óïðàâëÿòü ñ ïîìîùüþ äæîéñòèêà, ïåðåìåùàÿ åãî
ïî îñè -Y (íà ñåáÿ). Ïàðàìåòð “Joystick –Y to B” îïðåäåëÿåò èí-
òåíñèâíîñòü è íàïðàâëåíèå ýòîãî óïðàâëåíèÿ (ñì. îïèñàíèå
ïàðàìåòðà “Joystick –Y to A”).

Ìîäóëÿöèÿ óñòàíîâîê ôèëüòðà
AMS (èñòî÷íèê àëüòåðíàòèâíîé ìîäóëÿöèè)
Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò èñòî÷íèê, óïðàâëÿþùèé ãëóáèíîé è íà-
ïðàâëåíèåì èçìåíåíèÿ ÷àñòîòû ñðåçà îáîèõ ôèëüòðîâ A è B
(ñì. ðàçäåë “Ñïèñîê èñòî÷íèêîâ àëüòåðíàòèâíîé ìîäóëÿöèè
AMS” äàííîãî ðóêîâîäñòâà, ñòð. 13-19).

Intensity to A
Îïðåäåëÿåò ãëóáèíó è íàïðàâëåíèå ìîäóëÿöèè, ïðîèçâîäè-
ìîé èñòî÷íèêîì àëüòåðíàòèâíîé ìîäóëÿöèè (ïàðàìåòð “AMS”)
íà ôèëüòð A.

Äîïóñòèì, “AMS” óñòàíîâëåí â After Touch (ïîñëåêàñàíèå).
Ïðè ýòîì ÷åì áîëüøå çíà÷åíèå ýòîãî ïàðàìåòðà, òåì áîëüøåå
âëèÿíèå èñòî÷íèê àëüòåðíàòèâíîé ìîäóëÿöèè îêàçûâàåò íà
LFO1 ïðè óñèëåíèè äàâëåíèÿ íà êëàâèàòóðó èíñòðóìåíòà.

Intensity to B
Îïðåäåëÿåò ãëóáèíó è íàïðàâëåíèå ìîäóëÿöèè, ïðîèçâîäè-
ìîé èñòî÷íèêîì àëüòåðíàòèâíîé ìîäóëÿöèè (ïàðàìåòð “AMS”)
íà ôèëüòð B (ñì. îïèñàíèå ïàðàìåòðà “Intensity to A”).

Ñòðàíèöà 10 — FILTER LFO2
Íà ñòðàíèöå îïðåäåëÿþòñÿ óñòàíîâêè LFO2 (ñì. ðàçäåë “Ñòðà-
íèöà 18 — LFO2”), êîòîðûé óïðàâëÿåò ïåðèîäè÷åñêîé ìîäóëÿ-
öèåé ÷àñòîòû ñðåçà ôèëüòðîâ A è B. Ïàðàìåòðû ñòðàíèöû îïè-
ñàíû â ðàçäåëå “Ñòðàíèöà 9 — FILTER LFO1”.

Ñòðàíèöà 11 — FILTER EG
Íà ñòðàíèöå îïðåäåëÿþòñÿ óñòàíîâêè îãèáàþùåé, êîòîðàÿ óï-
ðàâëÿåò èçìåíåíèåì ÷àñòîòû ñðåçà ôèëüòðîâ A è B âûáðàííî-
ãî ãåíåðàòîðà. Ãëóáèíà è íàïðàâëåíèå ýòîãî ýôôåêòà îïðåäå-
ëÿþòñÿ ïàðàìåòðàìè “Velocity” è “Intensity”.

Selected
Ïàðàìåòð èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âûáîðà ãåíåðàòîðà, óñòàíîâêè êî-
òîðîãî áóäóò ðåäàêòèðîâàòüñÿ. Â êà÷åñòâå àëüòåðíàòèâû ãåíå-
ðàòîð ìîæíî âûáðàòü ñ ïîìîùüþ êíîïîê F1 — F4.

Îãèáàþùàÿ ôèëüòðà

Start/Attack/Break/Sustain/Release Level
Ïàðàìåòðû îïðåäåëÿþò óðîâíè îòäåëüíûõ ñåãìåíòîâ îãèáàþ-
ùåé. Èõ âëèÿíèå íà çâóê çàâèñèò îò âûáðàííîãî òèïà ôèëüòðà
(ïàðàìåòð “Type”). Íàïðèìåð, åñëè îí óñòàíîâëåí â Low Pass
Resonance (îáðåçíîé ôèëüòð âûñîêèõ ÷àñòîò ñ ðåçîíàíñîì),
òî ïðè ïîëîæèòåëüíûõ çíà÷åíèÿõ EG Intensity è ïîëîæèòåëüíîì
óðîâíå (îãèáàþùàÿ âûøå îñè àáñöèññ) çâóê ñòàíîâèòñÿ ÿð÷å,
åñëè óðîâåíü îòðèöàòåëüíûé — òî ãëóøå.

-99...+99 Âåëè÷èíà óðîâíÿ.

Start Level
Îïðåäåëÿåò âåëè÷èíó èçìåíåíèÿ ÷àñòîòû ñðåçà â ìîìåíò âçÿ-
òèÿ íîòû (ñîáûòèå note-on).

Attack Level
Îïðåäåëÿåò âåëè÷èíó èçìåíåíèÿ ÷àñòîòû ñðåçà ïî èñòå÷åíèè
âðåìåíè àòàêè.

Break Level
Îïðåäåëÿåò âåëè÷èíó èçìåíåíèÿ ÷àñòîòû ñðåçà ïî èñòå÷åíèè
âðåìåíè ñïàäà.

Sustain Level
Îïðåäåëÿåò óðîâåíü îãèáàþùåé ÷àñòîòû ñðåçà, êîòîðûé óñòà-
íàâëèâàåòñÿ ñ ìîìåíòà îêîí÷àíèÿ âðåìåíè âîññòàíîâëåíèÿ
(ñì. äàëåå) è äî ìîìåíòà ñíÿòèÿ íîòû (ñîáûòèå note-off). 

Release Level
Îïðåäåëÿåò âåëè÷èíó èçìåíåíèÿ ÷àñòîòû ñðåçà ïî èñòå÷åíèè
âðåìåíè çàòóõàíèÿ.

Attack/Decay/Slope/Release Time
Ïàðàìåòðû îïðåäåëÿþò âðåìåííûå õàðàêòåðèñòèêè îãèáàþ-
ùåé ÷àñòîòû ñðåçà.

0...99 Âåëè÷èíà ïàðàìåòðà.

Attack Time
Âðåìÿ, â òå÷åíèè êîòîðîãî ÷àñòîòà ñðåçà èçìåíÿåòñÿ îò çíà-
÷åíèÿ, êîòîðîå áûëî â ìîìåíò âçÿòèÿ íîòû, äî çíà÷åíèÿ, îïðå-
äåëÿåìîãî ïàðàìåòðîì “Attack Level”.

Decay Time
Âðåìÿ, â òå÷åíèè êîòîðîãî ÷àñòîòà ñðåçà èçìåíÿåòñÿ îò çíà÷å-
íèÿ, êîòîðîå áûëî óñòàíîâëåíî íà ìîìåíò îêîí÷àíèÿ âðåìåíè
àòàêè, äî çíà÷åíèÿ, îïðåäåëÿåìîãî ïàðàìåòðîì “Break Level”.

Slope Time
Âðåìÿ âîññòàíîâëåíèÿ. Îïðåäåëÿåò äëèòåëüíîñòü èíòåðâàëà,
â òå÷åíèè êîòîðîãî ÷àñòîòà ñðåçà èçìåíÿåòñÿ îò çíà÷åíèÿ, îï-
ðåäåëÿåìîãî ïàðàìåòðîì “Break Level” äî çíà÷åíèÿ, îïðåäå-
ëÿåìîãî ïàðàìåòðîì “Sustain Level”.

Release Time
Âðåìÿ, â òå÷åíèè êîòîðîãî ÷àñòîòà ñðåçà èçìåíÿåòñÿ ñ ìî-
ìåíòà ñíÿòèÿ íîòû, äî çíà÷åíèÿ, îïðåäåëÿåìîãî ïàðàìåòðîì
“Release Level”.

Korg PA80 •• Îïåðàöèîííàÿ ñèñòåìà âåðñèè 2.0 •• Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ.   < Ñòð. 13-12 > 33

Selected:        Osc1

Intensity to A:    +0

Intensity to B:    +0

Joystick -Y to A:  +5

Filter LFO2|Osc1

Selected:        Osc1

Start Level:      +99

Attack Time:       73

Attack Level:     +95

FilterEG  |Osc1
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Ìîäóëÿöèÿ óñòàíîâîê óðîâíåé îãèáà-
þùåé ôèëüòðà
Îãèáàþùàÿ ôèëüòðà 1 (óðîâåíü) (AMS=Velocity, Intensity 
ïðèíèìàåò ïîëîæèòåëüíûå çíà÷åíèÿ)

AMS(L) (èñòî÷íèê àëüòåðíàòèâíîé 
ìîäóëÿöèè)
Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò èñòî÷íèê, êîòîðûé áóäåò óïðàâëÿòü óñ-
òàíîâêàìè óðîâíåé îãèáàþùåé ôèëüòðà (ñì. ðàçäåë “Ñïèñîê
èñòî÷íèêîâ àëüòåðíàòèâíîé ìîäóëÿöèè AMS” äàííîãî ðóêî-
âîäñòâà, ñòð. 13-19).

Intensity (èíòåíñèâíîñòü âëèÿíèÿ èñòî÷íèêà
àëüòåðíàòèâíîé ìîäóëÿöèè)
Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò ãëóáèíó è íàïðàâëåíèå ýôôåêòà, ïðî-
èçâîäèìîãî èñòî÷íèêîì àëüòåðíàòèâíîé ìîäóëÿöèè (ïàðà-
ìåòð “AMS(L)”). Åñëè “Intensity” ðàâåí 0, òî èñïîëüçóþòñÿ
óðîâíè, îïðåäåëåííûå ñ ïîìîùüþ “Frequency A”.

Äîïóñòèì, â êà÷åñòâå èñòî÷íèêà àëüòåðíàòèâíîé ìîäóëÿöèè
âûáðàíà ñêîðîñòü íàæàòèÿ íà êëàâèøè (ïàðàìåòð “AMS (L)”
óñòàíîâëåí â Velocity) è ïàðàìåòðû “Start Level Swing”, “Attack
Level Swing” è “Break Level Swing” óñòàíîâëåíû â “+”. Åñëè ïà-
ðàìåòð “Intensity” ïîëîæèòåëåí, òî ïðè óâåëè÷åíèè ñêîðîñòè
íàæàòèÿ íà êëàâèøè (velocity), ïàðàìåòðû óðîâíåé îãèáàþùåé
ôèëüòðà áóäóò ðàñòè, åñëè îòðèöàòåëåí — óìåíüøàòüñÿ.

-99...+99 Âåëè÷èíà ïàðàìåòðà.

Start Level Swing
Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò íàïðàâëåíèå èçìåíåíèÿ “Start Level” ïîä
âîçäåéñòâèåì “AMS”. Ïðè ïîëîæèòåëüíîì çíà÷åíèè ïàðàìåòðà
“Intensity” óñòàíîâêà “+” ïðèâîäèò ê óâåëè÷åíèþ óðîâíÿ îãèáàþ-
ùåé, óñòàíîâêà “-” — ê åãî óìåíüøåíèþ. Åñëè “Start Level Swing”
óñòàíîâëåí â “0”, òî óðîâåíü îãèáàþùåé ïîä âîçäåéñòâèåì èñ-
òî÷íèêà àëüòåðíàòèâíîé ìîäóëÿöèè íå èçìåíÿåòñÿ.

Attack Level Swing
Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò íàïðàâëåíèå èçìåíåíèÿ “Attack Level” ïîä
âîçäåéñòâèåì “AMS”. Ïðè ïîëîæèòåëüíîì çíà÷åíèè ïàðàìåòðà
“Intensity” óñòàíîâêà “+” ïðèâîäèò ê óâåëè÷åíèþ óðîâíÿ îãèáàþ-
ùåé, óñòàíîâêà “-” — ê åãî óìåíüøåíèþ. Åñëè “Attack Level Swing”
óñòàíîâëåí â “0”, òî óðîâåíü îãèáàþùåé ïîä âîçäåéñòâèåì èñ-
òî÷íèêà àëüòåðíàòèâíîé ìîäóëÿöèè íå èçìåíÿåòñÿ.

Break Level Swing
Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò íàïðàâëåíèå èçìåíåíèÿ “Break Level” ïîä
âîçäåéñòâèåì “AMS”. Ïðè ïîëîæèòåëüíîì çíà÷åíèè ïàðàìåòðà
“Intensity” óñòàíîâêà “+” ïðèâîäèò ê óâåëè÷åíèþ óðîâíÿ îãèáàþ-
ùåé, óñòàíîâêà “-” — ê åãî óìåíüøåíèþ. Åñëè “Break Level
Swing” óñòàíîâëåí â “0”, òî óðîâåíü îãèáàþùåé ïîä âîçäåéñòâè-
åì èñòî÷íèêà àëüòåðíàòèâíîé ìîäóëÿöèè íå èçìåíÿåòñÿ.

Ìîäóëÿöèÿ âðåìåííûõ óñòàíîâîê îãè-
áàþùåé ôèëüòðà
Îãèáàþùàÿ ôèëüòðà 1 (âðåìåííûå õàðàêòåðèñòèêè)
(AMS=Velocity, Intensity ïðèíèìàåò ïîëîæèòåëüíûå çíà÷åíèÿ)

AMS1/2(T)
Ïàðàìåòð èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îïðåäåëåíèÿ èñòî÷íèêà, êîòîðûé
áóäåò óïðàâëÿòü âðåìåííûìè óñòàíîâêàìè îãèáàþùåé ôèëüò-
ðà (ñì. ðàçäåë “Ñïèñîê èñòî÷íèêîâ àëüòåðíàòèâíîé ìîäóëÿ-
öèè AMS” äàííîãî ðóêîâîäñòâà, ñòð. 13-19).

Intensity
Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò ãëóáèíó è íàïðàâëåíèå ýôôåêòà, ïðî-
èçâîäèìîãî èñòî÷íèêîì àëüòåðíàòèâíîé ìîäóëÿöèè (ïàðà-
ìåòð “AMS1/2(T)”).

Íàïðèìåð, åñëè “AMS1/2 T” ðàâåí FltKTr +/+, âðåìåííûå
ïàðàìåòðû “Time” îãèáàþùåé êîíòðîëèðóþòñÿ óñòàíîâêàìè
òðåêèíãà êëàâèàòóðû. Ïðè ïîëîæèòåëüíûõ çíà÷åíèÿõ ïàðàìåò-
ðîâ “Intensity” è “Ramp” âðåìåííûå ïàðàìåòðû îãèáàþùåé
óâåëè÷èâàþòñÿ, ïðè îòðèöàòåëüíûõ — óìåíüøàþòñÿ. Íà-
ïðàâëåíèå èçìåíåíèÿ îïðåäåëÿåòñÿ çíà÷åíèÿìè ïàðàìåòðîâ
“Attack Time Swing”, “Decay Time Swing”, “Slope Time Swing” è
“Release Time Swing” (ñì. äàëåå).

Åñëè “Intensity” óñòàíîâëåí â 0, òî èñïîëüçóþòñÿ çíà÷åíèÿ, êî-
òîðûå áûëè çàäàíû â “Frequency A”.

Åñëè â êà÷åñòâå èñòî÷íèêà àëüòåðíàòèâíîé ìîäóëÿöèè âûáðà-
íà ñêîðîñòü íàæàòèÿ íà êëàâèøè (ïàðàìåòð “AMS1/2” óñòàíîâ-
ëåí â Velocity), òî ïðè ïîëîæèòåëüíûõ çíà÷åíèÿõ “Intensity” ñ
ðîñòîì velocity (ñêîðîñòè íàæàòèÿ) óâåëè÷èâàþòñÿ çíà÷åíèÿ
âðåìåííûõ õàðàêòåðèñòèê îãèáàþùåé. Ïðè îòðèöàòåëüíûõ
çíà÷åíèÿõ “Intensity” ñ ðîñòîì velocity âðåìåííûå ïàðàìåòðû
îãèáàþùåé óìåíüøàþòñÿ.

-99...+99 Çíà÷åíèå Intensity.

Attack Time Swing
Îïðåäåëÿåò íàïðàâëåíèå èçìåíåíèÿ âðåìåíè àòàêè ïîä âîçäåé-
ñòâèåì èñòî÷íèêà àëüòåðíàòèâíîé ìîäóëÿöèè, êîòîðûé çàäàåò-
ñÿ ïàðàìåòðîì “AMS1/2(T)”. Åñëè “Intensity” ïðèíèìàåò ïîëîæè-
òåëüíûå çíà÷åíèÿ, òî ïðè “Attack Time Swing” ðàâíîì “+” âðåìÿ
àòàêè îãèáàþùåé ìîæåò òîëüêî óâåëè÷èâàòüñÿ, ïðè “Attack Time
Swing” ðàâíîì “-” — óìåíüøàòüñÿ. Åñëè “Attack Time Swing” óñ-
òàíîâëåí â 0, òî íèêàêèõ èçìåíåíèé íå ïðîèñõîäèò.

Decay Time Swing
Îïðåäåëÿåò íàïðàâëåíèå èçìåíåíèÿ âðåìåíè ñïàäà ïîä âîç-
äåéñòâèåì èñòî÷íèêà àëüòåðíàòèâíîé ìîäóëÿöèè, êîòîðûé çà-
äàåòñÿ ïàðàìåòðîì “AMS1/2(T)”. Åñëè “Intensity” ïðèíèìàåò ïî-
ëîæèòåëüíûå çíà÷åíèÿ, òî ïðè “Decay Time Swing” ðàâíîì “+”
âðåìÿ ñïàäà îãèáàþùåé ìîæåò òîëüêî óâåëè÷èâàòüñÿ, ïðè
“Decay Time Swing” ðàâíîì “-” — óìåíüøàòüñÿ. Åñëè “Decay Time
Swing” óñòàíîâëåí â 0, òî íèêàêèõ èçìåíåíèé íå ïðîèñõîäèò.

Slope Time Swing
Îïðåäåëÿåò íàïðàâëåíèå èçìåíåíèÿ âðåìåíè âîññòàíîâëå-
íèÿ ïîä âîçäåéñòâèåì èñòî÷íèêà àëüòåðíàòèâíîé ìîäóëÿöèè,
êîòîðûé çàäàåòñÿ ïàðàìåòðîì “AMS1/2(T)”. Åñëè “Intensity”
ïðèíèìàåò ïîëîæèòåëüíûå çíà÷åíèÿ, òî ïðè “Slope Time
Swing” ðàâíîì “+” âðåìÿ âîññòàíîâëåíèÿ îãèáàþùåé ìîæåò
òîëüêî óâåëè÷èâàòüñÿ, ïðè “Slope Time Swing” ðàâíîì “-” —
óìåíüøàòüñÿ. Åñëè “Slope Time Swing” óñòàíîâëåí â 0, òî íèêà-
êèõ èçìåíåíèé íå ïðîèñõîäèò.
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Note-on Note-onNote-on
Note-off   Note-off   Note-off

Íîòû áåðóòñÿ ìÿã-
êî (ñ ìàëîé veloci-
ty); “Start Level
Swing”, “Attack
Level Swing” è
“Break Level Swing”
óñòàíîâëåíû â “+”.

Íîòû áåðóòñÿ ýêñ-
ïðåññèâíî (ñ áîëü-
øîé velocity); “Start
Level Swing”,
“Attack Level Swing”
è “Break Level
Swing” óñòàíîâëå-
íû â “+”.

Íîòû áåðóòñÿ ýêñ-
ïðåññèâíî (ñ áîëü-
øîé velocity); “Start
Level Swing”,
“Attack Level Swing”
è “Break Level
Swing” óñòàíîâëå-
íû â “-”.

Note-on Note-onNote-on
Note-off   Note-off Note-off

Íîòû áåðóòñÿ íå-
ãðîìêî (ñ ìàëîé
v e l o c i t y ) ;
Attack/Decay/Slop
e/Release Level
Swing óñòàíîâëåíû
â “+”.

Íîòû áåðóòñÿ ýêñ-
ïðåññèâíî (ñ áîëü-
øîé velocity);
Attack/Decay/Slop
e/Release Level
Swing óñòàíîâëåíû
â “+”.

Íîòû áåðóòñÿ ýêñ-
ïðåññèâíî (ñ áîëü-
øîé velocity);
Attack/Decay/Slop
e/Release Level
Swing óñòàíîâëåíû
â “-”.



Release Time Swing
Îïðåäåëÿåò íàïðàâëåíèå èçìåíåíèÿ âðåìåíè çàòóõàíèÿ ïîä
âîçäåéñòâèåì èñòî÷íèêà àëüòåðíàòèâíîé ìîäóëÿöèè, êîòîðûé
çàäàåòñÿ ïàðàìåòðîì “AMS1/2(T)”. Åñëè “Intensity” ïðèíèìàåò
ïîëîæèòåëüíûå çíà÷åíèÿ, òî ïðè “Release Time Swing” ðàâíîì
“+” âðåìÿ çàòóõàíèÿ îãèáàþùåé ìîæåò òîëüêî óâåëè÷èâàòüñÿ,
ïðè “Release Time Swing” ðàâíîì “-” — óìåíüøàòüñÿ. Åñëè
“Release Time Swing” óñòàíîâëåí â 0, òî íèêàêèõ èçìåíåíèé íå
ïðîèñõîäèò.

Ñòðàíèöà 12 — AMP
Ïàðàìåòðû ñòðàíèöû óïðàâëÿþò ãðîìêîñòüþ è ïàíîðàìîé âû-
áðàííîãî ãåíåðàòîðà.

Selected
Ïàðàìåòð èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âûáîðà ãåíåðàòîðà, óñòàíîâêè êî-
òîðîãî áóäóò ðåäàêòèðîâàòüñÿ. Â êà÷åñòâå àëüòåðíàòèâû ãåíå-
ðàòîð ìîæíî âûáðàòü ñ ïîìîùüþ êíîïîê F1 — F4.

Level
Óñòàíàâëèâàåò ãðîìêîñòü ãåíåðàòîðà.

Çàìå÷àíèå: ãðîìêîñòüþ ïðîãðàììû ìîæíî óïðàâëÿòü ñ ïî-
ìîùüþ MIDI-ñîîáùåíèé CC#7 (ãðîìêîñòü, volume) è CC#11
(ýêñïðåññèÿ, expression). Ðåçóëüòèðóþùàÿ ãðîìêîñòü îïðåäå-
ëÿåòñÿ ïåðåìíîæåíèåì âåëè÷èí CC#7 è CC#11. Äëÿ óïðàâëå-
íèÿ èñïîëüçóåòñÿ ãëîáàëüíûé MIDI-êàíàë, óñòàíàâëèâàåìûé
ïàðàìåòðîì “MIDI Channel” (Global P1: 1-1a).

0...127 Óðîâåíü ãðîìêîñòè.

Pan
Îïðåäåëÿåò ïàíîðàìó (ïîëîæåíèå â ñòåðåî ïîëå) ãåíåðàòîðà.

Ïðè ðåäàêòèðîâàíèè ïðîãðàììû óäàðíûõ ýòîò ïàðà-
ìåòð íåäîñòóïåí. Â ýòîì ñëó÷àå ïàíîðàìà óñòàíàâëè-
âàåòñÿ äëÿ êàæäîé íîòû îòäåëüíî (ñì. îïèñàíèå ïàðà-
ìåòðà “Pan”, ñòð. 13-6).

Random Ïðè âçÿòèè êàæäîé íîâîé íîòû çâóê ïàíîðàìèðó-
åòñÿ ñëó÷àéíûì îáðàçîì.

L001 Çâóê ïàíîðàìèðóåòñÿ äî óïîðà âëåâî.

C064 Çâóê ïàíîðàìèðóåòñÿ ïî öåíòðó.

R127 Çâóê ïàíîðàìèðóåòñÿ äî óïîðà âïðàâî.

Çàìå÷àíèå: ïàíîðàìîé ïðîãðàììû ìîæíî óïðàâëÿòü ñ ïîìî-
ùüþ MIDI-ñîîáùåíèé CC#10 (ïàíîðàìà, panpot). Ïðè ïîëó÷å-
íèè ñîîáùåíèÿ CC#10 ñî çíà÷åíèÿìè 0 è 1 ïàíîðàìà ñäâèãà-
åòñÿ â êðàéíåå ëåâîå ïîëîæåíèå. Åñëè çíà÷åíèå ýòîãî MIDI-
ñîîáùåíèÿ ðàâíî 64, òî ïîçèöèÿ ñòåðåî ïîëÿ îïðåäåëÿåòñÿ
ïàðàìåòðîì “Pan” êàæäîãî èç ãåíåðàòîðîâ. Çíà÷åíèþ 127 ñî-
îòâåòñòâóåò êðàéíåå ïðàâîå ïîëîæåíèå. Äëÿ óïðàâëåíèÿ èñ-
ïîëüçóåòñÿ ãëîáàëüíûé MIDI-êàíàë, óñòàíàâëèâàåìûé ïàðà-
ìåòðîì “MIDI Channel” (Global P1: 1-1a).

Ìîäóëÿöèÿ ïàíîðàìû
AMS (èñòî÷íèê àëüòåðíàòèâíîé ìîäóëÿöèè)
Îïðåäåëÿåò èñòî÷íèê àëüòåðíàòèâíîé ìîäóëÿöèè, êîòîðûé
èñïîëüçóåòñÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ ïàíîðàìîé (ñì. ðàçäåë “Ñïèñîê
èñòî÷íèêîâ àëüòåðíàòèâíîé ìîäóëÿöèè AMS” äàííîãî ðóêî-
âîäñòâà, ñòð. 13-19). Èçìåíåíèå ïàíîðàìû ñ ïîìîùüþ èñòî÷-
íèêà àëüòåðíàòèâíîé ìîäóëÿöèè ïðîèñõîäèò îòíîñèòåëüíî óñ-
òàíîâêè ïàðàìåòðà “Pan”.

Intensity
Îïðåäåëÿåò ñòåïåíü âëèÿíèÿ èñòî÷íèêà àëüòåðíàòèâíîé ìî-
äóëÿöèè (ïàðàìåòð “AMS”). Äîïóñòèì, ïàðàìåòð “Pan” óñòà-
íîâëåí â C064, “AMS” — â Note Number, à ïàðàìåòð “Intensity”
— â ïîëîæèòåëüíîå çíà÷åíèå. Â ýòîì ñëó÷àå äëÿ íîò, ðàñïîëî-

æåííûõ âûøå íîòû C4, ïàíîðàìà áóäåò ñìåùàòüñÿ âïðàâî, à
äëÿ íîò, ðàñïîëîæåííûõ íèæå C4 — âëåâî. Åñëè ïàðàìåòð
“Intensity” óñòàíîâëåí â îòðèöàòåëüíîå çíà÷åíèå, òî ýôôåêò
ïðîòèâîïîëîæíûé.

-99...+99 Âåëè÷èíà ïàðàìåòðà.

Ñòðàíèöà 13 — AMP MOD
Ïàðàìåòðû ñòðàíèöû èñïîëüçóþòñÿ äëÿ ìîäóëÿöèè ãðîìêîñòè
êàæäîãî èç ãåíåðàòîðîâ.

Selected
Ïàðàìåòð èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âûáîðà ãåíåðàòîðà, óñòàíîâêè êî-
òîðîãî áóäóò ðåäàêòèðîâàòüñÿ. Â êà÷åñòâå àëüòåðíàòèâû ãåíå-
ðàòîð ìîæíî âûáðàòü ñ ïîìîùüþ êíîïîê F1 — F4.

Êëàâèàòóðíûé òðåêèíã ãðîìêîñòè
Ïàðàìåòðû ïîçâîëÿþò èñïîëüçîâàòü òðåêèíã êëàâèàòóðû äëÿ
óïðàâëåíèÿ ãðîìêîñòüþ ãåíåðàòîðà. Äëÿ îïðåäåëåíèÿ òîãî,
êàêèì îáðàçîì áóäåò èçìåíÿòüñÿ ãðîìêîñòü â çàâèñèìîñòè îò
âûñîòû âçÿòîé íîòû, èñïîëüçóþòñÿ ïàðàìåòðû “Key” è “Ramp”.

Tracking Low/High
Óñòàíîâêè îïðåäåëÿþò íîìåðà íîò, ñ êîòîðûõ íà÷èíàåòñÿ äåé-
ñòâèå êëàâèàòóðíîãî òðåêèíãà. Â äèàïàçîíå êëàâèàòóðû, çà-
êëþ÷åííîì ìåæäó íîòàìè, êîòîðûå çàäàþòñÿ ïàðàìåòðàìè
“Tracking Low” è “Tracking High”, ãðîìêîñòü íå èçìåíÿåòñÿ.

C-1...G9 Íèæíÿÿ/âåðõíÿÿ íîòû äèàïàçîíà.

Tracking Low
Òðåêèíã êëàâèàòóðû ðàñïðîñòðàíÿåòñÿ íà íîòû, ðàñïîëîæåí-
íûå íèæå íîòû, îïðåäåëåííîé ýòèì ïàðàìåòðîì.

Tracking High
Òðåêèíãà êëàâèàòóðû ðàñïðîñòðàíÿåòñÿ íà íîòû, ðàñïîëîæåí-
íûå âûøå íîòû, îïðåäåëåííîé ýòèì ïàðàìåòðîì.

Ramp
Îïðåäåëÿåò óãîë íàêëîíà ïðÿìîé, îïèñûâàþùåé ýôôåêò òðå-
êèíãà êëàâèàòóðû.

-99...+99 Óãîë íàêëîíà.

Èçìåíåíèå ãðîìêîñòè, â çàâèñèìîñòè îò âûñîòû âçÿòîé íîòû
è óñòàíîâîê Ramp

Ramp Low
Ïðè ïîëîæèòåëüíîì çíà÷åíèè ýòîãî ïàðàìåòðà ãðîìêîñòü íîò,
ðàñïîëîæåííûõ íèæå íîòû, çàäàâàåìîé ïàðàìåòðîì “Tracking
Low” âîçðàñòàåò, ïðè îòðèöàòåëüíîì — ïàäàåò.

Ramp High
Ïðè ïîëîæèòåëüíîì çíà÷åíèè ýòîãî ïàðàìåòðà ãðîìêîñòü íîò,
ðàñïîëîæåííûõ âûøå íîòû, çàäàâàåìîé ïàðàìåòðîì
“Tracking High” âîçðàñòàåò, ïðè îòðèöàòåëüíîì — ïàäàåò.
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Selected:      Osc1

Level:            120

Pan:             L001

AMS:      Note Number

Amp        |Osc1

Selected:        Osc1

Tracking Low:     C 3

Tracking High:    A#4

Ramp Low:         +48

Amp Mod    |Osc1

Ãðîìêîñòü

Íîòà
Key     Key
Low     High

Ramp Low = +99

Ramp Low = 0

Ramp Low = -99

Ramp High = +99

Ramp High = 0

Ramp High = -99



Ìîäóëÿöèÿ ãðîìêîñòè
Ïàðàìåòðû îïðåäåëÿþò çàâèñèìîñòü ãðîìêîñòè îò ñêîðîñòè
íàæàòèÿ (velocity).

Velocity Int.
Ïðè ïîëîæèòåëüíûõ çíà÷åíèÿõ ïàðàìåòðà ãðîìêîñòü âîçðàñ-
òàåò ñ ðîñòîì velocity, à ïðè îòðèöàòåëüíûõ — ïàäàåò.

Èçìåíåíèå ãðîìêîñòè ïðè ïîëîæèòåëüíûõ çíà÷åíèÿõ ïàðàìåòðà

-99...+99 Âåëè÷èíà ïàðàìåòðà.

EG AMS (èñòî÷íèê àëüòåðíàòèâíîé 
ìîäóëÿöèè)
Îïðåäåëÿåò èñòî÷íèê àëüòåðíàòèâíîé ìîäóëÿöèè, êîòîðûé
áóäåò óïðàâëÿòü ãðîìêîñòüþ âûáðàííîãî ãåíåðàòîðà (ñì. ðàç-
äåë “Ñïèñîê èñòî÷íèêîâ àëüòåðíàòèâíîé ìîäóëÿöèè AMS”
äàííîãî ðóêîâîäñòâà, ñòð. 13-19). Ïàðàìåòð íåëüçÿ óñòàíî-
âèòü â Velocity.

Intensity
Îïðåäåëÿåò ãëóáèíó è íàïðàâëåíèå ýôôåêòà, êîòîðûé îêàçûâà-
åò èñòî÷íèê àëüòåðíàòèâíîé ìîäóëÿöèè (ïàðàìåòð “AMS”).
Îêîí÷àòåëüíàÿ ãðîìêîñòü âû÷èñëÿåòñÿ ïåðåìíîæåíèåì âåëè÷è-
íû, îïðåäåëÿåìîé îãèáàþùåé àìïëèòóäû, è çíà÷åíèÿìè ïàðà-
ìåòðîâ àëüòåðíàòèâíîé ìîäóëÿöèè. ×åì ìåíüøå óðîâåíü îãèáà-
þùåé àìïëèòóäû, òåì ìåíüøèå èçìåíåíèÿ íà ðåçóëüòèðóþùóþ
ãðîìêîñòü îêàçûâàåò èñòî÷íèê àëüòåðíàòèâíîé ìîäóëÿöèè.

Äîïóñòèì, â êà÷åñòâå èñòî÷íèêà àëüòåðíàòèâíîé ìîäóëÿöèè
èñïîëüçóåòñÿ ïîñëåêàñàíèå (ïàðàìåòð “AMS” óñòàíîâëåí â
After Touch) è ïàðàìåòð “Intensity” óñòàíîâëåí â ïîëîæèòåëü-
íîå çíà÷åíèå. Â ýòîì ñëó÷àå ïðè óñèëåíèè äàâëåíèÿ íà êëàâè-
àòóðó ãðîìêîñòü áóäåò ðàñòè. Îäíàêî, åñëè îíà (ãðîìêîñòü)
ïîä âîçäåéñòâèåì îãèáàþùåé è ò.ï. óæå íàõîäèòñÿ â ìàêñè-
ìàëüíîì ñîñòîÿíèè, òî íèêàêèõ èçìåíåíèé íå ïðîèñõîäèò.

Åñëè ïàðàìåòð “Intensity” îòðèöàòåëüíûé, òî ïðè óñèëåíèè
äàâëåíèÿ íà êëàâèàòóðó ãðîìêîñòü áóäåò ïàäàòü.

-99...+99 Âåëè÷èíà ïàðàìåòðà.

Ñòðàíèöà 14 — AMP LFO1
Ïàðàìåòðû ñòðàíèöû èñïîëüçóþòñÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ ãðîìêîñ-
òüþ âûáðàííîãî ãåíåðàòîðà ñ ïîìîùüþ “LFO1” (ñì. ðàçäåë
“Ñòðàíèöà 17 — LFO1”, ñòð. 13-16).

Selected
Ïàðàìåòð èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âûáîðà ãåíåðàòîðà, óñòàíîâêè êî-
òîðîãî áóäóò ðåäàêòèðîâàòüñÿ. Â êà÷åñòâå àëüòåðíàòèâû ãåíå-
ðàòîð ìîæíî âûáðàòü ñ ïîìîùüþ êíîïîê F1 — F4.

Intensity
Îïðåäåëÿåò ãëóáèíó è íàïðàâëåíèå ýôôåêòà, êîòîðûé îêàçû-
âàåò “OSC1 LFO1” íà ãðîìêîñòü âûáðàííîãî ãåíåðàòîðà.

Åñëè ïàðàìåòð óñòàíîâëåí â îòðèöàòåëüíîå çíà÷åíèå, òî âîë-
íîâàÿ ôîðìà LFO èíâåðòèðóåòñÿ.

-99...+99 Âåëè÷èíà ïàðàìåòðà.

Ìîäóëÿöèÿ LFO1
AMS (èñòî÷íèê àëüòåðíàòèâíîé ìîäóëÿöèè)
Îïðåäåëÿåò èñòî÷íèê àëüòåðíàòèâíîé ìîäóëÿöèè, óïðàâëÿþ-
ùèé ãëóáèíîé, ñ êîòîðîé “OSC1 LFO1” âîçäåéñòâóåò íà ãðîì-
êîñòü âûáðàííîãî ãåíåðàòîðà 1 (ñì. ðàçäåë “Ñïèñîê èñòî÷íè-
êîâ àëüòåðíàòèâíîé ìîäóëÿöèè AMS” äàííîãî ðóêîâîäñòâà,
ñòð. 13-19).

Intensity
Îïðåäåëÿåò ãëóáèíó è íàïðàâëåíèå ìîäóëÿöèè ãðîìêîñòè ãå-
íåðàòîðà ñ ïîìîùüþ “OSC1 LFO1”. Ïðè îòðèöàòåëüíûõ çíà-
÷åíèÿõ ïàðàìåòðà “Int. (AMS Intensity)” âîëíîâàÿ ôîðìà LFO
èíâåðòèðóåòñÿ.

Ñòðàíèöà 15 — AMP LFO2
Ïàðàìåòðû ñòðàíèöû èñïîëüçóþòñÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ ãðîìêîñ-
òüþ âûáðàííîãî ãåíåðàòîðà ñ ïîìîùüþ “LFO2” (ñì. ðàçäåë
“Ñòðàíèöà 18 — LFO1”, ñòð. 13-18). Ïàðàìåòðû ñòðàíèöû îïè-
ñàíû â ïðåäûäóùåì ðàçäåëå.

Ñòðàíèöà 16 — AMP EG
Ïàðàìåòðû ñòðàíèöû îïðåäåëÿþò óñòàíîâêè îãèáàþùåé
ãðîìêîñòè âûáðàííîãî ãåíåðàòîðà.

Selected
Ïàðàìåòð èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âûáîðà ãåíåðàòîðà, óñòàíîâêè êî-
òîðîãî áóäóò ðåäàêòèðîâàòüñÿ. Â êà÷åñòâå àëüòåðíàòèâû ãåíå-
ðàòîð ìîæíî âûáðàòü ñ ïîìîùüþ êíîïîê F1 — F4.

Îãèáàþùàÿ ãðîìêîñòè

vStart/Attack/Break/Sustain/Release Level
Ïàðàìåòðû îïðåäåëÿþò óðîâíè îòäåëüíûõ ñåãìåíòîâ îãèáàþ-
ùåé ãðîìêîñòè.

-99...+99 Âåëè÷èíà óðîâíÿ.

Start Level
Îïðåäåëÿåò óðîâåíü ãðîìêîñòè â ìîìåíò âçÿòèÿ íîòû (ñîáû-
òèå note-on).
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Note-on Note-on

Íîòû áåðóòñÿ Íîòû áåðóòñÿ
ìÿãêî ýêñïðåññèâíî

Note-off                    Note-off

Selected:                         Osc1

Intensity:         +0

AMS:              Joystick -Y

Intensity:         +0

Amp LFO1   |Osc1

Selected:     Osc1

Intensity:           +0

AMS:  Joystick -Y

Intensity:           +0

Amp LFO2   |Osc1

Selected:        Osc1

Start Level:      +99

Attack Time:       73

Attack Level:     +95

Amp EG     |Osc1

Attack  Decay Slope               Release
Time     Time    Time                 Time

Âðåìÿ

Sustain
Level

Break
Point

Attack
Level

Îãèáàþùàÿ ãðîìêîñòè

Note-on

Start
Level

Note-offÃðîìêîñòü



Attack Level
Îïðåäåëÿåò óðîâåíü ãðîìêîñòè ïî èñòå÷åíèè âðåìåíè àòàêè.

Break Level
Îïðåäåëÿåò óðîâåíü ãðîìêîñòè ïî èñòå÷åíèè âðåìåíè ñïàäà.

Sustain Level
Îïðåäåëÿåò óðîâåíü ãðîìêîñòè, êîòîðûé óñòàíàâëèâàåòñÿ ñ
ìîìåíòà îêîí÷àíèÿ âðåìåíè âîññòàíîâëåíèÿ (ñì. äàëåå) è äî
ìîìåíòà ñíÿòèÿ íîòû (ñîáûòèå note-off). 

Attack/Decay/Slope/Release Time
Ïàðàìåòðû îïðåäåëÿþò âðåìåííûå õàðàêòåðèñòèêè îãèáàþ-
ùåé ãðîìêîñòè.

0...99 Âåëè÷èíà ïàðàìåòðà.

Attack Time
Âðåìÿ, â òå÷åíèè êîòîðîãî ãðîìêîñòü èçìåíÿåòñÿ îò çíà÷åíèÿ,
êîòîðîå áûëî â ìîìåíò âçÿòèÿ íîòû, äî çíà÷åíèÿ, îïðåäåëÿå-
ìîãî ïàðàìåòðîì “Attack Level”. Åñëè ïàðàìåòð Start Level óñ-
òàíîâëåí â 0, òî ãðîìêîñòü áóäåò âîçðàñòàòü ïîñòåïåííî, íà-
÷èíàÿ ñ íóëåâîãî óðîâíÿ.

Decay Time
Âðåìÿ, â òå÷åíèè êîòîðîãî ãðîìêîñòü èçìåíÿåòñÿ îò çíà÷åíèÿ,
êîòîðîå áûëî óñòàíîâëåíî íà ìîìåíò îêîí÷àíèÿ âðåìåíè àòà-
êè, äî çíà÷åíèÿ, îïðåäåëÿåìîãî ïàðàìåòðîì “Break Level”.

Slope Time
Âðåìÿ âîññòàíîâëåíèÿ. Îïðåäåëÿåò äëèòåëüíîñòü èíòåðâàëà,
â òå÷åíèè êîòîðîãî ãðîìêîñòü èçìåíÿåòñÿ îò çíà÷åíèÿ, îïðå-
äåëÿåìîãî ïàðàìåòðîì “Break Level” äî çíà÷åíèÿ, îïðåäåëÿå-
ìîãî ïàðàìåòðîì “Sustain Level”.

Release Time
Âðåìÿ, â òå÷åíèè êîòîðîãî ãðîìêîñòü èçìåíÿåòñÿ ñ óðîâíÿ,
êîòîðûé áûë â ìîìåíò ñíÿòèÿ íîòû, äî íóëåâîãî óðîâíÿ.

Ìîäóëÿöèÿ óðîâíåé îãèáàþùåé ãðîì-
êîñòè
Îãèáàþùàÿ ãðîìêîñòè (óðîâåíü) (AMS=Velocity, Intensity 
ïðèíèìàåò ïîëîæèòåëüíûå çíà÷åíèÿ)

AMS(L) (èñòî÷íèê àëüòåðíàòèâíîé 
ìîäóëÿöèè)
Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò èñòî÷íèê, êîòîðûé áóäåò óïðàâëÿòü óñ-
òàíîâêàìè óðîâíåé îãèáàþùåé ãðîìêîñòè (ñì. ðàçäåë “Ñïè-
ñîê èñòî÷íèêîâ àëüòåðíàòèâíîé ìîäóëÿöèè AMS” äàííîãî ðó-
êîâîäñòâà, ñòð. 13-19).

Intensity
Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò ãëóáèíó è íàïðàâëåíèå ýôôåêòà, ïðî-
èçâîäèìîãî èñòî÷íèêîì àëüòåðíàòèâíîé ìîäóëÿöèè (ïàðà-
ìåòð “AMS(L)”). Äîïóñòèì, â êà÷åñòâå èñòî÷íèêà àëüòåðíàòèâ-
íîé ìîäóëÿöèè âûáðàíà ñêîðîñòü íàæàòèÿ íà êëàâèøè (ïàðà-
ìåòð “AMS (L)” óñòàíîâëåí â Velocity) è ïàðàìåòðû “Start Level
Swing”, “Attack Level Swing” è “Break Level Swing” óñòàíîâëåíû
â “+”. Åñëè ïàðàìåòð “Intensity” ïîëîæèòåëåí, òî ïðè óâåëè÷å-
íèè ñêîðîñòè íàæàòèÿ íà êëàâèøè (velocity), ïàðàìåòðû óðîâ-
íåé îãèáàþùåé ãðîìêîñòè áóäóò ðàñòè, åñëè îòðèöàòåëåí —
óìåíüøàòüñÿ. Åñëè “Intensity” = 0, òî óðîâíè îãèáàþùåé ãðîì-
êîñòè îò èñòî÷íèêà àëüòåðíàòèâíîé ìîäóëÿöèè íå çàâèñÿò.

-99...+99 Âåëè÷èíà ïàðàìåòðà.

Start Level Swing
Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò íàïðàâëåíèå èçìåíåíèÿ “Start Level” ïîä
âîçäåéñòâèåì “AMS”. Ïðè ïîëîæèòåëüíîì çíà÷åíèè ïàðàìåòðà
“Intensity” óñòàíîâêà “+” ïðèâîäèò ê óâåëè÷åíèþ óðîâíÿ îãèáàþ-
ùåé, óñòàíîâêà “-” — ê åãî óìåíüøåíèþ. Åñëè “Start Level Swing”
óñòàíîâëåí â “0”, òî óðîâåíü îãèáàþùåé ïîä âîçäåéñòâèåì èñ-
òî÷íèêà àëüòåðíàòèâíîé ìîäóëÿöèè íå èçìåíÿåòñÿ.

Attack Level Swing
Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò íàïðàâëåíèå èçìåíåíèÿ “Attack Level” ïîä
âîçäåéñòâèåì “AMS”. Ïðè ïîëîæèòåëüíîì çíà÷åíèè ïàðàìåòðà
“Intensity” óñòàíîâêà “+” ïðèâîäèò ê óâåëè÷åíèþ óðîâíÿ îãèáàþ-
ùåé, óñòàíîâêà “-” — ê åãî óìåíüøåíèþ. Åñëè “Attack Level Swing”
óñòàíîâëåí â “0”, òî óðîâåíü îãèáàþùåé ïîä âîçäåéñòâèåì èñ-
òî÷íèêà àëüòåðíàòèâíîé ìîäóëÿöèè íå èçìåíÿåòñÿ.

Break Level Swing
Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò íàïðàâëåíèå èçìåíåíèÿ “Break Level” ïîä
âîçäåéñòâèåì “AMS”. Ïðè ïîëîæèòåëüíîì çíà÷åíèè ïàðàìåòðà
“Intensity” óñòàíîâêà “+” ïðèâîäèò ê óâåëè÷åíèþ óðîâíÿ îãèáàþ-
ùåé, óñòàíîâêà “-” — ê åãî óìåíüøåíèþ. Åñëè “Break Level
Swing” óñòàíîâëåí â “0”, òî óðîâåíü îãèáàþùåé ïîä âîçäåéñòâè-
åì èñòî÷íèêà àëüòåðíàòèâíîé ìîäóëÿöèè íå èçìåíÿåòñÿ.

Ìîäóëÿöèÿ âðåìåííûõ õàðàêòåðèñòèê
îãèáàþùåé ãðîìêîñòè
Îïèñàííûå íèæå ïàðàìåòðû ïîçâîëÿþò èñïîëüçîâàòü èñòî÷-
íèêè àëüòåðíàòèâíîé ìîäóëÿöèè äëÿ ìîäèôèêàöèè âðåìåí-
íûõ ïàðàìåòðîâ îãèáàþùåé ãðîìêîñòè
(“Attack/Decay/Slope/Release Time”).

Èçìåíåíèå âðåìåííûõ õàðàêòåðèñòèê îãèáàþùåé ãðîìêîñòè
(AMS = Amp KTrk +/+, Intensity = ïîëîæèòåëüíîå çíà÷åíèå, ïà-
ðàìåòðû òðåêèíãà êëàâèàòóðû “Low Ramp” è “High Ramp” óñòà-
íîâëåíû â ïîëîæèòåëüíûå çíà÷åíèÿ).

Èçìåíåíèå âðåìåííûõ õàðàêòåðèñòèê îãèáàþùåé ãðîìêîñòè
(AMS = Velocity, Intensity = ïîëîæèòåëüíîå çíà÷åíèå).

AMS1 (T) (èñòî÷íèê àëüòåðíàòèâíîé ìîäóëÿ-
öèè âðåìåííûõ õàðàêòåðèñòèê 1)
Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò èñòî÷íèê, êîòîðûé áóäåò óïðàâëÿòü
âðåìåííûìè õàðàêòåðèñòèêàìè “Time” îãèáàþùåé ãðîìêîñòè
(ñì. ðàçäåë “Ñïèñîê èñòî÷íèêîâ àëüòåðíàòèâíîé ìîäóëÿöèè
AMS” äàííîãî ðóêîâîäñòâà, ñòð. 13-19). Åñëè îí óñòàíîâëåí â
Off, òî ìîäóëÿöèÿ îòñóòñòâóåò.
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Note-on Note-on Note-on
Note-off                    Note-off               Note-off

Íîòû áåðóòñÿ ìÿã-
êî (ñ ìàëîé veloci-
ty); “Start Level
Swing” = 0, “Attack
Level Swing” è
“Break Level Swing”
óñòàíîâëåíû â “+”.

Íîòû áåðóòñÿ ýêñ-
ïðåññèâíî (ñ áîëü-
øîé velocity); “Start
Level Swing” = 0,
“Attack Level
Swing” è “Break
Level Swing” óñòà-
íîâëåíû â “+”.

Íîòû áåðóòñÿ ýêñ-
ïðåññèâíî (ñ áîëü-
øîé velocity); “Start
Level Swing” = 0,
“Attack Level
Swing” è “Break
Level Swing” óñòà-
íîâëåíû â “-”.

Note-on
Note-off

Note-on
Note-off

Note-on
Note-off

Íîòû áåðóòñÿ â
íèæíåì äèàïàçîíå
ê ë à â è à ò ó ð û ,
“Attack Time
Swing”, “Decay
Time Swing”, “Slope
Time Swing” è
“Release Time
Swing” óñòàíîâëå-
íû â “+”.

Íîòû áåðóòñÿ â
âåðõíåì äèàïàçî-
íå êëàâèàòóðû,
“Attack Time
Swing”, “Decay
Time Swing”, “Slope
Time Swing” è
“Release Time
Swing” óñòàíîâëå-
íû â “-”.

Note-on
Note-off

Note-on
Note-off

Note-on
Note-off

Íîòû áåðóòñÿ ìÿã-
êî (ñ ìàëîé veloci-
ty), “Attack Time
Swing”, “Decay
Time Swing”,
“Slope Time Swing”
è “Release Time
Swing” óñòàíîâëå-
íû â “+”.

Íîòû áåðóòñÿ ýêñ-
ïðåññèâíî (c
áîëüøîé velocity),
“Attack Time
Swing”, “Decay
Time Swing”,
“Slope Time Swing”
è “Release Time
Swing” óñòàíîâëå-
íû â “+”.

Íîòû áåðóòñÿ ýêñ-
ïðåññèâíî (c
áîëüøîé velocity),
“Attack Time
Swing”, “Decay
Time Swing”,
“Slope Time Swing”
è “Release Time
Swing” óñòàíîâëå-
íû â “-”.



Intensity 
Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò ãëóáèíó è íàïðàâëåíèå ýôôåêòà, îêà-
çûâàåìîãî “AMS1” íà âðåìåííûå õàðàêòåðèñòèêè îãèáàþùåé
ãðîìêîñòè. Íàïðèìåð, åñëè “AMS1(T)” óñòàíîâëåí â Amp KTrk
+/+, òî âðåìåííûå ïàðàìåòðû îãèáàþùåé ãðîìêîñòè áóäóò óï-
ðàâëÿòüñÿ ñ ïîìîùüþ óñòàíîâîê òðåêèíãà êëàâèàòóðû (ñì.
ðàçäåë “Êëàâèàòóðíûé òðåêèíã ãðîìêîñòè”, ñòð. 13-14). Ïðè
ïîëîæèòåëüíûõ çíà÷åíèÿõ ïàðàìåòðîâ “Intensity” è òðåêèíãà
êëàâèàòóðû “Ramp (Ramp Setting)“ âðåìåííûå ïàðàìåòðû îãè-
áàþùåé àìïëèòóäû ðàñòóò, ïðè îòðèöàòåëüíûõ çíà÷åíèÿõ
“Ramp (Ramp Setting)” — óìåíüøàþòñÿ. Íàïðàâëåíèå èçìåíå-
íèÿ îïðåäåëÿåòñÿ ïàðàìåòðàìè “Attack Time Swing”, “Decay
Time Swing”, “Slope Time Swing” è “Release Time”.

Åñëè “AMS1(T)” óñòàíîâëåí â Velocity, òî ïðè ïîëîæèòåëüíûõ
çíà÷åíèÿõ “Intensity” áîëåå ýêñïðåññèâíîå èñïîëíåíèå ïðèâî-
äèò ê óâåëè÷åíèþ âðåìåííûõ õàðàêòåðèñòèê îãèáàþùåé ãðîì-
êîñòè, ïðè îòðèöàòåëüíûõ — ê óìåíüøåíèþ. Åñëè “Intensity”
óñòàíîâëåí â 0, òî èñïîëüçóþòñÿ óñòàíîâêè îãèáàþùåé (ñì.
ðàçäåë “Îãèáàþùàÿ ãðîìêîñòè”, ñòð. 13-15).

Attack Time Swing
Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò íàïðàâëåíèå èçìåíåíèÿ “Attack Time”
ïîä âîçäåéñòâèåì “AMS1”. Ïðè ïîëîæèòåëüíîì çíà÷åíèè ïàðà-
ìåòðà “Intensity” óñòàíîâêà “+” ïðèâîäèò ê óâåëè÷åíèþ âðåìåíè
ôàçû àòàêè îãèáàþùåé ãðîìêîñòè, óñòàíîâêà “-” — ê åãî óìåíü-
øåíèþ. Åñëè “Attack Time Swing” óñòàíîâëåí â “0”, òî ïðîäîëæè-
òåëüíîñòü ôàçû àòàêè îãèáàþùåé ãðîìêîñòè ïîä âîçäåéñòâèåì
èñòî÷íèêà àëüòåðíàòèâíîé ìîäóëÿöèè íå èçìåíÿåòñÿ.

Decay Time Swing
Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò íàïðàâëåíèå èçìåíåíèÿ “Decay Time”
ïîä âîçäåéñòâèåì “AMS1”. Ïðè ïîëîæèòåëüíîì çíà÷åíèè ïàðà-
ìåòðà “Intensity” óñòàíîâêà “+” ïðèâîäèò ê óâåëè÷åíèþ âðåìåíè
ôàçû ñïàäà îãèáàþùåé ãðîìêîñòè, óñòàíîâêà “-” — ê åãî óìåíü-
øåíèþ. Åñëè “Decay Time Swing” óñòàíîâëåí â “0”, òî ïðîäîëæè-
òåëüíîñòü ôàçû ñïàäà îãèáàþùåé ãðîìêîñòè ïîä âîçäåéñòâè-
åì èñòî÷íèêà àëüòåðíàòèâíîé ìîäóëÿöèè íå èçìåíÿåòñÿ.

Slope Time Swing
Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò íàïðàâëåíèå èçìåíåíèÿ “Slope Time”
ïîä âîçäåéñòâèåì “AMS1”. Ïðè ïîëîæèòåëüíîì çíà÷åíèè ïà-
ðàìåòðà “Intensity” óñòàíîâêà “+” ïðèâîäèò ê óâåëè÷åíèþ âðå-
ìåíè ôàçû âîññòàíîâëåíèÿ îãèáàþùåé ãðîìêîñòè, óñòàíîâêà
“-” — ê åãî óìåíüøåíèþ. Åñëè “Slope Time Swing” óñòàíîâëåí â
“0”, òî ïðîäîëæèòåëüíîñòü ôàçû âîññòàíîâëåíèÿ îãèáàþùåé
ãðîìêîñòè ïîä âîçäåéñòâèåì èñòî÷íèêà àëüòåðíàòèâíîé ìî-
äóëÿöèè íå èçìåíÿåòñÿ.

Release Time Swing
Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò íàïðàâëåíèå èçìåíåíèÿ “Release Time”
ïîä âîçäåéñòâèåì “AMS1”. Ïðè ïîëîæèòåëüíîì çíà÷åíèè ïà-
ðàìåòðà “Intensity” óñòàíîâêà “+” ïðèâîäèò ê óâåëè÷åíèþ âðå-
ìåíè ôàçû çàòóõàíèÿ îãèáàþùåé ãðîìêîñòè, óñòàíîâêà “-” — ê
åãî óìåíüøåíèþ. Åñëè “Release Time Swing” óñòàíîâëåí â “0”,
òî ïðîäîëæèòåëüíîñòü ôàçû çàòóõàíèÿ îãèáàþùåé ãðîìêîñòè
ïîä âîçäåéñòâèåì èñòî÷íèêà àëüòåðíàòèâíîé ìîäóëÿöèè íå
èçìåíÿåòñÿ.

AMS2 (T) (èñòî÷íèê àëüòåðíàòèâíîé ìîäóëÿ-
öèè âðåìåííûõ õàðàêòåðèñòèê 2)
Äðóãîé èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè ïàðàìåòðîâ îãèáàþùåé ãðîìêîñ-
òè (ñì. âûøå îïèñàíèå ïàðàìåòðîâ “AMS1”).

Ñòðàíèöà 17 — LFO1
Ñòðàíèöà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îïðåäåëåíèÿ ïàðàìåòðîâ LFO, êî-
òîðûé óïðàâëÿåò ïåðèîäè÷åñêèì èçìåíåíèåì âî âðåìåíè óñ-
òàíîâîê ÷àñòîòû, ôèëüòðà è ãðîìêîñòè êàæäîãî èç ãåíåðàòî-
ðîâ. Íà êàæäûé èç ãåíåðàòîðîâ íàçíà÷åíî ïî äâà LFO. Ïðè îò-
ðèöàòåëüíûõ çíà÷åíèÿõ “Intensity” LFO1 èëè LFO2 äëÿ ÷àñòîòû,
ôèëüòðà èëè ãðîìêîñòè âîëíîâàÿ ôîðìà LFO èíâåðòèðóåòñÿ.

Wave
Îïðåäåëÿåò âîëíîâóþ ôîðìó LFO. Öèôðû, ïîÿâëÿþùèåñÿ
ñïðàâà îò íàçâàíèÿ âîëíîâîé ôîðìû LFO, îáîçíà÷àþò ôàçó, ñ
êîòîðîé îíà íà÷èíàåòñÿ.

Òðåóãîëüíàÿ âîëíà

Ôàçà èçìåíÿåòñÿ ñëó÷àéíûì îá-
ðàçîì ïðè êàæäîì âçÿòèè íîòû

Íèñïàäàþùèé çóá

Êâàäðàò

Ñèíóñ

Ãèòàðíîå âèáðàòî

Random1 (S/H): òðàäèöèîííàÿ
âîëíîâàÿ ôîðìà sample&hold
(S/H), â êîòîðîé óðîâåíü èçìå-
íÿåòñÿ ñëó÷àéíûì îáðàçîì ÷å-
ðåç óñòàíîâëåííûå ïðîìåæóòêè
âðåìåíè.
Random2 (S/H): óðîâíè è âðå-
ìåííûå èíòåðâàëû èçìåíÿþòñÿ
ñëó÷àéíûì îáðàçîì.

Random3 (S/H): ìàêñèìàëüíûé
è ìèíèìàëüíûé óðîâíè ÷åðåäó-
þòñÿ ÷åðåç ñëó÷àéíûå ïðîìå-
æóòêè âðåìåíè (ò.å. êâàäðàòíàÿ
âîëíîâàÿ ôîðìà ñ ñëó÷àéíûì
ïåðèîäîì).

Random4 (Vector)
Random5 (Vector)
Random6 (Vector)
Ñîîòâåòñòâóþò âîëíîâûì ôîðìàì Random1 — 3, íî ñ áîëåå
ïëàâíûìè èçìåíåíèÿìè. Îíè ìîãóò èñïîëüçîâàòüñÿ äëÿ ìî-
äåëèðîâàíèÿ íåñòàáèëüíîñòè çâó÷àíèÿ àêóñòè÷åñêèõ èíñòðó-
ìåíòîâ è ò.ï.

Frequency
Îïðåäåëÿåò ÷àñòîòó LFO. Çíà÷åíèå 99 ñîîòâåòñòâóåò ñàìîé
áîëüøîé ÷àñòîòå.

00...99 ×àñòîòà LFO.

Key Sync
Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò ðåæèì ñèíõðîíèçàöèè LFO ñ âçÿòèåì
íîò íà êëàâèàòóðå èíñòðóìåíòà.

On LFO çàïóñêàåòñÿ êàæäûé ðàç ïðè âçÿòèè íîòû
(êàæäàÿ èç íèõ ìîäóëèðóåòñÿ íåçàâèñèìûì LFO).

Off LFO çàïóñêàåòñÿ ïðè âçÿòèè ïåðâîé íîòû è ìîäó-
ëèðóåò âñå ïîñëåäóþùèå. Â ýòîì ñëó÷àå çàäåðæ-
êà (Delay) è ôåéä (Fade) îòðàáàòûâàþòñÿ òîëüêî
îäèí ðàç ïðè ïåðâîì çàïóñêå LFO.
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Selected:                         Osc1

Wave:               Triangle Rand

Frequency:         31

Key Sync:          On

LFO1       |Osc1

Triangle              0
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Triangle Random
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Saw                 180

Square

Sine

Guitar

Exponential
Triangle

Exponential Saw
Down
Exponential Saw
Up 

Step Triangle    4

StepTriangle     6

Step Saw          4

Step Saw          6



Offset
Îïðåäåëÿåò öåíòðàëüíîå ïîëîæåíèå âîëíîâîé ôîðìû LFO.
Íàïðèìåð, åñëè ïàðàìåòð óñòàíîâëåí â 0 (ñì. ïðèâåäåííûé
íèæå ðèñóíîê), òî ýôôåêò âèáðàòî öåíòðèðóåòñÿ îòíîñèòåëü-
íî ÷àñòîòû â ìîìåíò âçÿòèÿ íîòû (ñîáûòèå note-on). Åñëè
“Offset” ðàâåí +99, òî âèáðàòî òîëüêî óâåëè÷èâàåò ÷àñòîòó îò-
íîñèòåëüíî òîé, êîòîðàÿ áûëà â ìîìåíò âçÿòèÿ íîòû (àíàëî-
ãè÷íî ýôôåêòó âèáðàòî íà ãèòàðå).

Åñëè ïàðàìåòð “Wave” óñòàíîâëåí â Guitar, òî ìîäóëÿöèÿ îñó-
ùåñòâëÿåòñÿ òîëüêî â ïîëîæèòåëüíîì íàïðàâëåíèè, äàæå ïðè
“Offset” ðàâíîì 0.

Çíà÷åíèÿ Offset è èçìåíåíèå ÷àñòîòû, ïðîèçâîäèìîå ýôôåê-
òîì âèáðàòî:

Delay
Îïðåäåëÿåò çàäåðæêó — âåëè÷èíó èíòåðâàëà îò ìîìåíòà âçÿ-
òèÿ íîòû (ñîáûòèå note-on) è äî ìîìåíòà íà÷àëà äåéñòâèÿ
LFO. Åñëè ïàðàìåòð “Key Sync” óñòàíîâëåí â Off, òî çàäåðæêà
îòðàáàòûâàåòñÿ òîëüêî îäèí ðàç ïðè ïåðâîì çàïóñêå LFO.

00...99 Âðåìÿ çàäåðæêè.

Fade In
Îïðåäåëÿåò äëèòåëüíîñòü èíòåðâàëà îò ìîìåíòà íà÷àëà äåé-
ñòâèÿ LFO è äî ìîìåíòà äîñòèæåíèÿ ìàêñèìàëüíîé àìïëèòó-
äû. Åñëè ïàðàìåòð “Key Sync” óñòàíîâëåí â Off, òî ôåéä îòðà-
áàòûâàåòñÿ òîëüêî îäèí ðàç ïðè ïåðâîì çàïóñêå LFO.

Âëèÿíèå ïàðàìåòðà “Fade In” íà LFO (ïàðàìåòð “Key Sync” óñ-
òàíîâëåí â On):

00...99 Ñêîðîñòü ôåéäà.

Ñèíõðîíèçàöèÿ ÷àñòîòû LFO
MIDI/Tempo Sync
Ïàðàìåòð èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âêëþ÷åíèÿ/îòêëþ÷åíèÿ ñèíõðîíè-
çàöèè LFO ñ òåìïîì ñåêâåíñåðà 1.

On ×àñòîòà LFO ñèíõðîíèçèðóåòñÿ ñ òåìïîì (ñîîáùåíè-
ÿìè MIDI Clock) ñåêâåíñåðà 1. Â ýòîì ñëó÷àå óñòàíîâêè ïàðà-
ìåòðà “Frequency” (ñì. âûøå) è ïàðàìåòðîâ àëüòåðíàòèâíîé
ìîäóëÿöèè (ñì. íèæå) èãíîðèðóþòñÿ.

Base Note/Times
Åñëè “MIDI/Tempo Sync” óñòàíîâëåí â On, òî ýòè ïàðàìåòðû
óñòàíàâëèâàþò äëèòåëüíîñòü íîòû “Base Note” îòíîñèòåëüíî
“� (Tempo)” è êðàòíóþ “Times”. Îíè îïðåäåëÿþò ÷àñòîòó LFO1.
Íàïðèìåð, åñëè “Base Note” ðàâåí � (÷åòâåðòíàÿ íîòà), à
“Times” óñòàíîâëåí â 04, òî öèêë LFO ðàâåí ÷åòûðåì ÷åòâåðò-
íûì äîëÿì.

Öèêë LFO (â äàííîì ñëó÷àå 4 äîëè) íå èçìåíÿåòñÿ äàæå â òîì
ñëó÷àå, åñëè áûëî ïåðåîïðåäåëåíî çíà÷åíèå ïàðàìåòðà òåì-
ïà ñåêâåíñåðà 1 “� (Tempo)”.

Base Note

Ïðè ðåäàêòèðîâàíèè ïðîãðàììû óäàðíûõ ýòîò
ïàðàìåòð íåäîñòóïåí.��   ��   � �  � �  � Çíà÷åíèå ïàðàìåòðà.

Times

Ïðè ðåäàêòèðîâàíèè ïðîãðàììû óäàðíûõ ýòîò
ïàðàìåòð íåäîñòóïåí.

01...16 ×èñëî íîò çàäàííîé äëèòåëüíîñòè (ïàðàìåòð
“Base Note”), îïðåäåëÿþùèõ ÷àñòîòó LFO.

Ìîäóëÿöèÿ ÷àñòîòû
Äëÿ óïðàâëåíèÿ ÷àñòîòîé LFO1 ìîæíî èñïîëüçîâàòü äâà èñ-
òî÷íèêà àëüòåðíàòèâíîé ìîäóëÿöèè.

AMS1(F) (èñòî÷íèê àëüòåðíàòèâíîé 
ìîäóëÿöèè 1)
Îïðåäåëÿåò èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè, êîòîðûé áóäåò óïðàâëÿòü
÷àñòîòîé ãåíåðàòîðà LFO1 (ñì. ðàçäåë “Ñïèñîê èñòî÷íèêîâ
àëüòåðíàòèâíîé ìîäóëÿöèè AMS” äàííîãî ðóêîâîäñòâà, ñòð.
13-19). Â êà÷åñòâå èñòî÷íèêà ìîäóëÿöèè LFO1 ìîæíî èñïîëü-
çîâàòü LFO2.

Intensity (èíòåíñèâíîñòü âëèÿíèÿ èñòî÷íèêà
àëüòåðíàòèâíîé ìîäóëÿöèè)
Îïðåäåëÿåò ãëóáèíó è íàïðàâëåíèå ýôôåêòà, ïðîèçâîäèìîãî
èñòî÷íèêîì àëüòåðíàòèâíîé ìîäóëÿöèè (çàäàåòñÿ ïàðàìåò-
ðîì “AMS1 (F)”). Åñëè ïàðàìåòð ðàâåí 16, 33, 49, 66, 82 èëè 99,
òî ÷àñòîòó LFO ìîæíî óâåëè÷èòü ìàêñèìóì â 2, 4, 8, 16, 32 èëè
64 ðàçà ñîîòâåòñòâåííî (èëè óìåíüøèòü â 1/2, 1/4, 1/8, 1/16,
1/32 èëè 1/64 ðàçà ñîîòâåòñòâåííî).

Äîïóñòèì “AMS1 (F)” óñòàíîâëåí â Note Number, à ïàðàìåòð
“Intensity” — â ïîëîæèòåëüíîå çíà÷åíèå. Â ýòîì ñëó÷àå ñ óâå-
ëè÷åíèåì âûñîòû âçÿòîé íîòû ÷àñòîòà LFO ãåíåðàòîðà 1 áóäåò
ðàñòè. Åñëè “Intensity” îòðèöàòåëüíûé, òî ñ óâåëè÷åíèåì âûñî-
òû âçÿòîé íîòû ÷àñòîòà LFO ãåíåðàòîðà 1 áóäåò ïàäàòü. Èçìå-
íåíèÿ ÷àñòîòû öåíòðèðóþòñÿ îòíîñèòåëüíî íîòû C4 (äëÿ íåå
÷àñòîòà íå èçìåíÿåòñÿ).

Åñëè “AMS1 (F)” óñòàíîâëåí â JS+Y, òî ÷àñòîòà LFO1 óâåëè÷è-
âàåòñÿ ïðè ïåðåìåùåíèè äæîéñòèêà èíñòðóìåíòà â íàïðàâëå-
íèè îò ñåáÿ. Åñëè “ Intensity” ðàâåí +99, òî ïðè ìàêñèìàëüíîì
ïåðåìåùåíèè äæîéñòèêà îò ñåáÿ, ÷àñòîòà LFO óâåëè÷èâàåòñÿ
ïðèáëèçèòåëüíî â 64 ðàçà.

-99...+99 Âåëè÷èíà ïàðàìåòðà.

AMS2(F) (èñòî÷íèê àëüòåðíàòèâíîé 
ìîäóëÿöèè 2)
Îïðåäåëÿåò óñòàíîâêè âòîðîãî èñòî÷íèêà àëüòåðíàòèâíîé ìî-
äóëÿöèè, êîòîðûé óïðàâëÿåò ÷àñòîòîé LFO1 (ñì. îïèñàíèå ïà-
ðàìåòðîâ “AMS1 (F)” è “Intensity)”).

Ñòðàíèöà 18 — LFO2
Íà ñòðàíèöå îïðåäåëÿþòñÿ óñòàíîâêè LFO2, ÿâëÿþùåãîñÿ âòî-
ðûì LFO âûáðàííîãî ãåíåðàòîðà (ñì. ïðåäûäóùèé ðàçäåë
“Ñòðàíèöà 17 — LFO1”).

Îäíàêî â ïàðàãðàôå “Ìîäóëÿöèÿ ÷àñòîòû” LFO íåëüçÿ âûáðàòü
â êà÷åñòâå èñòî÷íèêà ìîäóëÿöèè “AMS1” èëè “AMS2”.

Ñòðàíèöà 19 — EFFECTS
Óñòàíîâêè ñòðàíèöû ïîçâîëÿþò íàçíà÷èòü íà ïðîãðàììó äâà
ýôôåêòà, îïðåäåëèòü èõ ñîñòîÿíèå (âêëþ÷åí/âûêëþ÷åí) è ïî-
ñëåäîâàòåëüíîñòü ñîåäèíåíèÿ.

Çàìå÷àíèå: áîëåå ïîäðîáíî ýôôåêòû îïèñàíû â ãëàâå “18.
Ýôôåêòû” ïîëüçîâàòåëüñêîãî ðóêîâîäñòâà ïî Korg PA80.

FX1/2
Ïàðàìåòðû èñïîëüçóþòñÿ äëÿ âûáîðà ýôôåêòîâ 1/2 (ñì. ãëàâó
“18. Ýôôåêòû” ïîëüçîâàòåëüñêîãî ðóêîâîäñòâà ïî Korg PA80).

Çàìå÷àíèå: åñëè âûáðàí ýôôåêò 000: No Effect, òî âûõîäíîé
ñèãíàë ìàñòåð-ýôôåêòà ìüþòèðóåòñÿ.
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×àñòîòà

×àñòîòà
ïðè âçÿ-
òèè íîòû

Offset = -99         Offset = 0         Offset = +99

Note-on Note-off
Fade

Delay

FX1:           53 RecSmthHall

Send:                                   56

FX2:               16 Chorus

Send:               0

Effects



Ñïèñîê èñòî÷íèêîâ àëüòåðíàòèâíîé ìîäóëÿöèè AMS

Off Àëüòåðíàòèâíàÿ ìîäóëÿöèÿ íå èñïîëüçóåòñÿ

Pitch EG Îãèáàþùàÿ ÷àñòîòû

Filter EG Îãèáàþùàÿ ôèëüòðà òîãî æå ãåíåðàòîðà

Amp EG Îãèáàþùàÿ ãðîìêîñòè òîãî æå ãåíåðàòîðà

LFO1 LFO1 òîãî æå ãåíåðàòîðà

LFO2 LFO2 òîãî æå ãåíåðàòîðà

Flt KTrk +/+ (Filter Keyboard Track +/+) Êëàâèàòóðíûé òðåêèíã ôèëüòðà òîãî æå ãåíåðàòîðà

Flt KTrk +/– (Filter Keyboard Track +/–) Êëàâèàòóðíûé òðåêèíã ôèëüòðà òîãî æå ãåíåðàòîðà

Flt KTrk 0/+ (Filter Keyboard Track 0/+) Êëàâèàòóðíûé òðåêèíã ôèëüòðà òîãî æå ãåíåðàòîðà

Flt KTrk +/0 (Filter Keyboard Track +/0) Êëàâèàòóðíûé òðåêèíã ôèëüòðà òîãî æå ãåíåðàòîðà

Amp KTrk +/+ (Amp Keyboard Track +/+) Êëàâèàòóðíûé òðåêèíã ãðîìêîñòè òîãî æå ãåíåðàòîðà

Amp KTrk +/– (Amp Keyboard Track +/–) Êëàâèàòóðíûé òðåêèíã ãðîìêîñòè òîãî æå ãåíåðàòîðà

Amp KTrk 0/+ (Amp Keyboard Track 0/+) Êëàâèàòóðíûé òðåêèíã ãðîìêîñòè òîãî æå ãåíåðàòîðà

Amp KTrk +/0 (Amp Keyboard Track +/0) Êëàâèàòóðíûé òðåêèíã ãðîìêîñòè òîãî æå ãåíåðàòîðà

Note Number Íîìåð íîòû

Velocity Ñêîðîñòü íàæàòèÿ

Poly AT (Poly After Touch) Ïîëèôîíè÷åñêîå ïîñëåêàñàíèå (ïåðåäàåòñÿ èç PA80 òîëüêî â êà÷åñòâå
ñåêâåíñåðíûõ äàííûõ)

After Touch Êàíàëüíîå ïîñëåêàñàíèå.

Joystick X Ïåðåìåùåíèå äæîéñòèêà ïî ãîðèçîíòàëüíîé îñè X.

Joystick +Y Ïåðåìåùåíèå äæîéñòèêà ïî îñè +Y (îò ñåáÿ) (CC#01)

Joystick –Y Ïåðåìåùåíèå äæîéñòèêà ïî îñè -Y (íà ñåáÿ) (CC#02)

JS+Y & AT/2 (Joy Stick +Y & After Touch/2) Ïåðåìåùåíèå äæîéñòèêà ïî îñè +Y (îò ñåáÿ) è ïîñëåêàñàíèå

JS–Y & AT/2 (Joy Stick –Y & After Touch/2) Ïåðåìåùåíèå äæîéñòèêà ïî îñè -Y (íà ñåáÿ) è ïîñëåêàñàíèå

Ass.Pedal Ïðîãðàììèðóåìàÿ íîæíàÿ ïåäàëü (CC#04)

CC#18 CC#18

CC#17 CC#17

CC#19 CC#19

CC#20 CC#20

CC#21 CC#21

Damper Äåìïôåðíàÿ ïåäàëü (CC#64)

CC#65 Ïåðåêëþ÷àòåëü ýôôåêòà ïîðòàìåíòî (CC#65)

Sostenuto Ïåäàëü ñóñòåéíà (CC#66)

CC#80 CC#80

CC#81 CC#81

CC#82 CC#82

CC#83 CC#83

Tempo Tempo (äàííûå òåìïà ñåêâåíñåðà 1 èëè âíåøíèå ñîîáùåíèÿ MIDI clock)
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Send
Óðîâåíü ïîñûëà íà ýôôåêò.

Ñýìïëû óäàðíûõ èñïîëüçóþò ñîáñòâåííûå óñòà-
íîâêè ïîñûëîâ íà ýôôåêòû (ñì. îïèñàíèå ïàðà-
ìåòðîâ “Send FX1” è “Send FX2”, ñòð. 13-6). Ýòîò
ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò îáùåå ñìåùåíèå óðîâíÿ
ïîñûëà íà ýôôåêò ïðîãðàììû óäàðíûõ.

000...127 Óðîâåíü ïîñûëà íà ýôôåêò.

Chain 2>1
Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò óðîâåíü ñèãíàëà, ïîäàâàåìîãî ñ âûõîäà
ýôôåêòà 2 íà âõîä ýôôåêòà 1.

000...127 Óðîâåíü ñèãíàëà.

Send to Master
Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò òèï ñèãíàëà, êîòîðûé ïîäàåòñÿ íà ìàñ-
òåð-øèíó (àóäèî-âûõîäû).

Yes Íà àóäèî-âûõîäû ïîäàåòñÿ òîëüêî îáðàáîòàííûé
ýôôåêòàìè ñèãíàë. Ïðÿìîé ñèãíàë íà àóäèî-âû-
õîäàõ îòñóòñòâóåò.

No Íà àóäèî-âûõîäû ïîäàåòñÿ êàê ïðÿìîé, òàê è îá-
ðàáîòàííûé ýôôåêòàìè ñèãíàë.

Ñòðàíèöà 20 — FX1 EDITING
Ñòðàíèöà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ ïàðàìåòðîâ ýô-
ôåêòîâ, íàçíà÷åííûõ íà ïðîöåññîð ýôôåêòîâ FX1 (A èëè C).
Áîëåå ïîäðîáíàÿ èíôîðìàöèÿ ïðèâåäåíà â ãëàâå “18. Ýôôåê-
òû” ïîëüçîâàòåëüñêîãî ðóêîâîäñòâà ïî Korg PA80.



Flt KTrk +/+ (Filter Keyboard Track +/+)
Flt KTrk +/– (Filter Keyboard Track +/–)
Flt KTrk 0/+ (Filter Keyboard Track 0/+)
Flt KTrk +/0 (Filter Keyboard Track +/0)
Amp KTrk +/+ (Amp Keyboard Track +/+)
Amp KTrk +/– (Amp Keyboard Track +/–)
Amp KTrk 0/+ (Amp Keyboard Track 0/+)
Amp KTrk +/0 (Amp Keyboard Track +/0)
+/+ Íàïðàâëåíèå ýôôåêòà îïðåäåëÿåòñÿ çíàêîì (ïî-

ëîæèòåëüíûé èëè îòðèöàòåëüíûé) ïàðàìåòðà
“Ramp Low” èëè “Ramp High”.

+/- Íàïðàâëåíèå ýôôåêòà îïðåäåëÿåòñÿ çíàêîì ïà-
ðàìåòðà “Ramp Low” è ïðîòèâîïîëîæíî çíàêó ïà-
ðàìåòðà “Ramp High” (-50 äëÿ çíà÷åíèÿ +50 è +50
äëÿ çíà÷åíèÿ -50).

0/+ Ïàðàìåòð “Ramp Low” â àëüòåðíàòèâíîé ìîäóëÿ-
öèè íå ó÷àñòâóåò. Íàïðàâëåíèå ýôôåêòà îïðåäå-
ëÿåòñÿ çíàêîì ïàðàìåòðà “Ramp High”.

+/0 Íàïðàâëåíèå ýôôåêòà îïðåäåëÿåòñÿ çíàêîì ïà-
ðàìåòðà “Ramp Low”. Ïàðàìåòð “Ramp High” â
àëüòåðíàòèâíîé ìîäóëÿöèè íå ó÷àñòâóåò.

JS +Y & AT/2 (Joy Stick +Y & After Touch/2)
Äëÿ óïðàâëåíèÿ ýôôåêòîì èñïîëüçóþòñÿ: ïåðåìåùåíèå
äæîéñòèêà ïî îñè +Y (îò ñåáÿ) è ïîñëåêàñàíèå. Â ýòîì ñëó÷àå
èíòåíñèâíîñòü âëèÿíèÿ ïîñëåêàñàíèÿ âäâîå ìåíüøå îïðåäå-
ëÿåìîé ïàðàìåòðîì “Intensity”.

JS –Y & AT/2 (Joy Stick –Y & After Touch/2)
Äëÿ óïðàâëåíèÿ ýôôåêòîì èñïîëüçóþòñÿ: ïåðåìåùåíèå
äæîéñòèêà ïî îñè -Y (íà ñåáÿ) è ïîñëåêàñàíèå. Â ýòîì ñëó÷àå
èíòåíñèâíîñòü âëèÿíèÿ ïîñëåêàñàíèÿ âäâîå ìåíüøå îïðåäå-
ëÿåìîé ïàðàìåòðîì “Intensity”.

1144ББ..  РРееддааккттииррооввааннииее  
ггллооббааллььнныыхх  ууссттааннооввоокк  

((ддооппооллннееннииее))
Âîçìîæíîñòè ãëîáàëüíîãî ðåæèìà ðàñøèðåíû çà ñ÷åò
íîâûõ ôóíêöèé.

Îêòàâíîå òðàíñïîíèðîâàíèå íîò,
ïðèíèìàåìûõ ïî âõîäó MIDI IN
Íà ñòðàíèöó 9 “Gbl: Midi In Ctl2” ãëîáàëüíîãî ðåæèìà äîáàâëå-
íû ïàðàìåòðû “UppOct”, “LowOct”, “MuteIn” è “OctIn” (ñì. ñòðà-
íèöó 66 ïîëüçîâàòåëüñêîãî ðóêîâîäñòâà ïî Korg PA80). Îíè ÷à-
ñòî èñïîëüçóþòñÿ ìóçûêàíòàìè, èãðàþùèìè íà MIDI-àêêîðäå-
îíå, åñëè MIDI-èíòåðôåéñ ïåðåäàåò íîòû íå â òîì äèàïàçîíå.

UppOct GBL
Ïàðàìåòð èñïîëüçóåòñÿ äëÿ òðàíñïîíèðîâàíèÿ íîò òðåêîâ
Upper, êîòîðûå áûëè ïðèíÿòû ïî âõîäó MIDI IN. Íàïðèìåð, åñ-
ëè óñòàíîâèòü åãî â “+1”, òî ïðè ïðèåìå íîòû C4 íà PA80 áóäåò
âîñïðîèçâîäèòüñÿ íîòà C5.

LowOct GBL
Ïàðàìåòð èñïîëüçóåòñÿ äëÿ òðàíñïîíèðîâàíèÿ íîò òðåêà
Lower, êîòîðûå áûëè ïðèíÿòû ïî âõîäó MIDI IN. Íàïðèìåð, åñ-
ëè óñòàíîâèòü åãî â “+1”, òî ïðè ïðèåìå íîòû C4 íà PA80 áóäåò
âîñïðîèçâîäèòüñÿ íîòà C5.

OctIn GBL
Ïàðàìåòð èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ðàçðåøåíèÿ/çàïðåùåíèÿ îêòàâ-
íîãî òðàíñïîíèðîâàíèÿ äàííûõ, ïðèíèìàåìûõ ïî MIDI.

On Ïðèíèìàåìûå ïî MIDI äàííûå òðàíñïîíèðóþòñÿ â
ñîîòâåòñòâèè ñ âûáðàííûì çíà÷åíèåì ïàðàìåòðà
îêòàâíîãî òðàíñïîíèðîâàíèÿ. Íàïðèìåð, åñëè îí
óñòàíîâëåí â “+1”, òî ïðè ïðèåìå íîòû C4 íà PA80
âîñïðîèçâîäèòñÿ íîòà C5.

Off Ïðèíèìàåìûå ïî MIDI äàííûå íå òðàíñïîíèðóþò-
ñÿ íåçàâèñèìî îò çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà îêòàâíîãî
òðàíñïîíèðîâàíèÿ. Íàïðèìåð, åñëè îí óñòàíîâ-
ëåí â “+1”, òî ïðè ïðèåìå íîòû C4 íà PA80 âîñ-
ïðîèçâîäèòñÿ òàêæå íîòà C4.

MuteIn GBL
Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò — áóäåò ëè çàìüþ÷åííûé òðåê âîñïðî-
èçâîäèòü äàííûå, ïðèíÿòûå ïî MIDI.

On Çàìüþ÷åííûé òðåê íå âîñïðîèçâîäèò äàííûå,
ïðèíèìàåìûå ïî MIDI.

Off Òðåê âîñïðîèçâîäèò äàííûå, ïðèíèìàåìûå ïî
MIDI, äàæå åñëè îí çàìüþ÷åí.

Âçàèìîñâÿçü òðàíñïîíèðîâàíèÿ è
ñòðîÿ
Ýòà ôóíêöèÿ ïîçâîëÿåò îïðåäåëèòü âçàèìîñâÿçü ìåæäó ñòðî-
åì è òðàíñïîíèðîâàíèåì. Îíà ðàñïîëàãàåòñÿ íà ñòðàíèöå 2
(“Gbl: M.Transpose”) ãëîáàëüíîãî ðåæèìà.

Korg PA80 •• Îïåðàöèîííàÿ ñèñòåìà âåðñèè 2.0 •• Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ.   < Ñòð. 14á-1 > 41

Ãðîìêîñòü

Ramp Low
= +50

Ramp High
= +50

Íîìåð
íîòûKey      Key

Low      High

Ïðèìåð
òðåêèíãà
Êëàâèàòóðû

AMS = AmpKTrk+/+
AMS Intensity = ïîëî-
æèòåëüíîå çí-å

AMS = AmpKTrk+/-
AMS Intensity = ïîëî-
æèòåëüíîå çí-å

AMS = AmpKTrk0/+
AMS Intensity = ïîëî-
æèòåëüíîå çí-å

AMS = AmpKTrk+/0
AMS Intensity = ïîëî-
æèòåëüíîå çí-å

+ìàêñ.

 íîëü

-ìàêñ.

+ìàêñ.

íîëü

-ìàêñ.

+ìàêñ.

íîëü

-ìàêñ.

+ìàêñ.

íîëü

-ìàêñ.

Ãëóáèíà è íàïðàâëåíèå
ìîäóëÿöèè

Ãëóáèíà è íàïðàâëåíèå
ìîäóëÿöèè

Ãëóáèíà è íàïðàâëåíèå
ìîäóëÿöèè

Ãëóáèíà è íàïðàâëåíèå 
ìîäóëÿöèè

UppOct:+1   OctIn:Off

LowOct:+0   MuteIn:Off

HarmOct:-1

H.RngL:C-1  H.RngH:G8

Gbl:MidiIn Ctl 2

Style/Realtime:    On

Sequsencer1/2 : On

Midi In       :             Off

Scales        :            Post-KB

Gbl:M.Transpose



Scales
Post-KB Åñëè âûáðàíà ýòà îïöèÿ, òî íîòû òðàíñïîíèðóþòñÿ
ñðàçó æå ïîñëå èõ âçÿòèÿ íà êëàâèàòóðå èíñòðóìåíòà. Óñòàíîâ-
êè ñòðîÿ Scale ïðèìåíÿþòñÿ ê óæå òðàíñïîíèðîâàííûì íîòàì.
Äîïóñòèì â ñòðîå èçìåíåíà âûñîòà íîòû E, à ïàðàìåòð òðàíñ-
ïîíèðîâàíèÿ Master Transpose óñòàíîâëåí â +1. Â ýòîì ñëó÷àå
ïðè íàæàòèè íà íîòó E áóäåò âîñïðîèçâîäèòñÿ íîòà F. Äëÿ òîãî,
÷òîáû âîñïðîèçâåñòè íîòû, âûñîòà êîòîðîé áûëà îòðåäàêòèðî-
âàíà ñ ïîìîùüþ óñòàíîâîê ñòðîÿ, íåîáõîäèìî âçÿòü íîòó Eb.

Pre-OSC Åñëè âûáðàíà ýòà îïöèÿ, òî íîòû òðàíñïîíèðóþòñÿ
íåïîñðåäñòâåííî ïåðåä òåì, êàê îíè ïîïàäóò â ãåíåðàòîð çâó-
êà. Òàêèì îáðàçîì óñòàíîâêè ñòðîÿ Scale îòðàáàòûâàþòñÿ äî
òðàíñïîíèðîâàíèÿ. Äîïóñòèì â ñòðîå èçìåíåíà âûñîòà íîòû
E, à ïàðàìåòð òðàíñïîíèðîâàíèÿ Master Transpose óñòàíîâëåí
â +1. Â ýòîì ñëó÷àå ïðè íàæàòèè íà íîòó E áóäåò âîñïðîèçâî-
äèòüñÿ àëüòåðèðîâàííàÿ â ñòðîå íîòà, íî íà ïîë òîíà âûøå.

1155ББ..  РРеежжиимм  ррааббооттыы  сс  
ддииссккоомм  ((ддооппооллннееннииее))

Âîçìîæíîñòè ðåæèìà ðàáîòû ñ äèñêîì ðàñøèðåíû çà
ñ÷åò íîâûõ ôóíêöèé.

Ñîçäàíèå ðåçåðâíîé êîïèè íà æåñò-
êîì äèñêå è åå çàãðóçêà
Íà æåñòêîì äèñêå ìîæíî ñîçäàâàòü ðåçåðâíóþ êîïèþ âíóò-
ðåííèõ äàííûõ èíñòðóìåíòà. Ðàíüøå ýòî áûëî äîñòóïíî òîëü-
êî ïðè ðàáîòå ñ ãèáêèì äèñêîì. Òàêèì îáðàçîì èçìåíÿåòñÿ
èíôîðìàöèÿ ïîëüçîâàòåëüñêîãî ðóêîâîäñòâà ïî Korg PA80 íà
ñòðàíèöå 86.

Backup Data
Êîìàíäà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ñîçäàíèÿ ðåçåðâíîé êîïèè âñåõ
âíóòðåííèõ çàâîäñêèõ äàííûõ (ñòèëè, ïðîãðàììû, ïåðôîð-
ìàíñû, ...), çà èñêëþ÷åíèåì ñàìîé îïåðàöèîííîé ñèñòåìû. 

Çàìå÷àíèå: åñëè ðåçåðâíîé êîïèè ñîçäàíî íå áûëî, à âíóò-
ðåííèå äàííûå â ñèëó êàêèõ-ëèáî ïðè÷èí áûëè èñïîð÷åíû, òî
èõ ìîæíî ñêà÷àòü ñî ñòðàíèöû ñåòè èíòåðíåò
www.korgpa80.com èëè îáðàòèòüñÿ çà ïîìîùüþ ê ìåñòíîìó
äèëåðó êîìïàíèè KORG.

1. Äëÿ ñîçäàíèÿ ðåçåðâíîé êîïèè íà ãèáêèõ äèñêàõ, íåîáõî-
äèìî 5 ÷èñòûõ äèñêåò, îòôîðìàòèðîâàííûõ â ñðåäå MS-
DOS (1.44 Ìá). Èõ ìîæíî îòôîðìàòèðîâàòü êàê íà êîìïüþ-
òåðå, òàê è íà PA80 (ñì. ðàçäåë “Ñòðàíèöà 5 — DISK: FOR-
MAT”, ñòðàíèöà 85 ïîëüçîâàòåëüñêîãî ðóêîâîäñòâà ïî
Korg PA80).

Çàìå÷àíèå: ñôîðìèðîâàòü ãèáêèé äèñê íà êîìïüþòåðå
ïëàòôîðìû Macintosh äëÿ îïåðàöèîííîé ñèñòåìû PA80
íåâîçìîæíî. Ïðè ôîðìàòèðîâàíèè ýòè êîìïüþòåðû ôîð-
ìèðóþò â êîðíåâîé äèðåêòîðèè “ñêðûòûå” ôàéëû, êîòî-
ðûå ìîãóò ÿâèòüñÿ ïðè÷èíîé êîíôëèêòà ïðè âûïîëíåíèè
ïðîöåäóð ñîçäàíèÿ è çàãðóçêè ðåçåðâíîé êîïèè.

2. Âûáåðèòå êîìàíäó Backup Data.

3. Íà äèñïëåé âûâåäåòñÿ ñîîáùåíèå “Backup to FD (Yes) or
HD (No)?”, ïðåäëàãàþùåå âûáðàòü íîñèòåëü, íà êîòîðîì
áóäåò ñîçäàâàòüñÿ ðåçåðâíàÿ êîïèÿ. Äëÿ âûáîðà äèñêîâî-
äà ãèáêèõ äèñêîâ íàæìèòå íà êíîïêó ENTER/YES, æåñòêîãî
äèñêà — íà êíîïêó EXIT/NO.

4. Â îòâåò íà ñîîáùåíèå “Are you sure?”, äëÿ ïðîäîëæåíèÿ
îïåðàöèè ñîçäàíèÿ ðåçåðâíîé êîïèè íàæìèòå íà êíîïêó
ENTER, äëÿ îòêàçà — íà êíîïêó EXIT.

5. • Åñëè áûë âûáðàí æåñòêèé äèñê, òî ïðîöåäóðà ñîçäàíèÿ
ðåçåðâíîé êîïèè èíèöèèðóåòñÿ íåìåäëåííî.

• Åñëè áûë âûáðàí ãèáêèé äèñê, òî âñòàâüòå â äèñêîâîä
äèñêåòó è íàæìèòå íà êíîïêó ENTER.

6. Ïîñëå òîãî, êàê íà äèñïëåé âûâåäåòñÿ ñîîáùåíèå, âñòàâü-
òå äðóãîé ãèáêèé äèñê. Çàïèøèòå â ìåòêó ãèáêîãî äèñêà
åãî íîìåð.

Restore Data
Êîìàíäà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ çàãðóçêè âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü
äàííûõ, ñôîðìèðîâàííûõ ñ ïîìîùüþ êîìàíäû “Backup Data”.

Çàìå÷àíèå: åñëè ðåçåðâíîé êîïèè ñîçäàíî íå áûëî, à âíóò-
ðåííèå äàííûå â ñèëó êàêèõ-ëèáî ïðè÷èí áûëè èñïîð÷åíû, òî
èõ ìîæíî ñêà÷àòü ñî ñòðàíèöû ñåòè èíòåðíåò
www.korgpa80.com èëè îáðàòèòüñÿ çà ïîìîùüþ ê ìåñòíîìó
äèëåðó êîìïàíèè KORG.

Âíèìàíèå: âî âðåìÿ ïåðåçàãðóçêè ïàìÿòè íå èãðàéòå íà êëà-
âèàòóðå èíñòðóìåíòà è íå âûõîäèòå èç ðåæèìà ðàáîòû ñ äèñ-
êîì. Äîæäèòåñü, êîãäà ñ ýêðàíà íå ïðîïàäåò ñîîáùåíèå “Wait”
è íå ïîãàñíåò ñâåòîäèîä WRITE/DISK IN USE.

1. Âûáåðèòå êîìàíäó Restore Data.

2. Íà äèñïëåé âûâåäåòñÿ ñîîáùåíèå “Restore from FD (Yes)
or HD (No)?”, ïðåäëàãàþùåå îïðåäåëèòü íîñèòåëü, ñ êîòî-
ðîãî áóäåò çàãðóæàòüñÿ ðåçåðâíàÿ êîïèÿ. Äëÿ âûáîðà ãèá-
êîãî äèñêà íàæìèòå íà êíîïêó ENTER/YES, æåñòêîãî — íà
êíîïêó EXIT/NO.

3. Â îòâåò íà ñîîáùåíèå “Are you sure?”, äëÿ ïðîäîëæåíèÿ
âûïîëíåíèÿ ïðîöåäóðû íàæìèòå íà êíîïêó ENTER, äëÿ îò-
ìåíû — íà êíîïêó EXIT.

4. • Åñëè áûë âûáðàí æåñòêèé äèñê, òî ïðîöåäóðà çàãðóçêè
ðåçåðâíîé êîïèè èíèöèèðóåòñÿ íåìåäëåííî.

• Åñëè áûë âûáðàí ãèáêèé äèñê, òî íà äèñïëåé âûâåäåòñÿ
ñîîáùåíèå “Insert backup disk #1 and press Enter”. Âñòàâü-
òå ïåðâóþ äèñêåòó ñ ðåçåðâíîé êîïèåé è íàæìèòå íà êíîï-
êó ENTER.

5. Ïîäîæäèòå ïîêà íå çàêîí÷èòñÿ ñ÷èòûâàíèå èíôîðìàöèè ñ
ïåðâîé äèñêåòû. Ïîñëå çàâåðøåíèÿ ïðîöåññà íà äèñïëåé
âûâîäèòñÿ ñîîáùåíèå “Insert backup disk #2 and press
Enter”. Âñòàâüòå âòîðóþ äèñêåòó ñ ðåçåðâíîé êîïèåé è íà-
æìèòå íà êíîïêó ENTER.

6. Ïîâòîðèòå ïðîöåäóðó äëÿ äèñêåò #3, #4 è #5. Ïîñëå òîãî,
êàê áóäåò ñ÷èòàíà èíôîðìàöèÿ ñ äèñêåòû #5, äàííûå ðå-
çåðâíîé êîïèè çàãðóçÿòñÿ â ïàìÿòü.

Çàìå÷àíèå: ïîñëå òîãî, êàê áóäåò ñ÷èòàíà èíôîðìàöèÿ ñ
ïîñëåäíåé äèñêåòû, íà äèñïëåå ìîæåò ïîÿâèòüñÿ ñîîáùå-
íèå “Missing some files” (îòñóòñòâóþò íåêîòîðûå ôàéëû).
Ñêîðåå âñåãî îíî îòíîñèòñÿ ê ïîëüçîâàòåëüñêèì äàííûì è
ïðîáëåì âîçíèêíóòü íå äîëæíî. Íàæìèòå íà êíîïêó EXIT.

7. Êîãäà ñ ýêðàíà ïðîïàäåò ñîîáùåíèå “Wait” è ïîãàñíåò ñâå-
òîäèîä WRITE/DISK IN USE, âûêëþ÷èòå è ñíîâà âêëþ÷èòå
èíñòðóìåíò.

42 < Ñòð. 15á-1 > Korg PA80 •• Îïåðàöèîííàÿ ñèñòåìà âåðñèè 2.0 •• Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ.

Òðàíñïî-
íèðîâà-
íèå

Ñòðîé Ãåíåðàòîð
çâóêà

Ñòðîé
Òðàíñïî-
íèðîâà-
íèå

Ãåíåðàòîð
çâóêà


