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МЕРЫ ПРЕДОСТОРОЖНОСТИ
МЕСТОПОлОЖЕНИЕ 
Использование устройства в следующих условиях может при-
вести к сбоям в работе.
•  Под прямыми солнечными лучами.
•  В местах, подверженных влиянию неблагоприятных темпера-

тур или влажности.
•  В чрезмерно запыленных и грязных местах.
•  В местах, подверженных чрезмерным вибрациям.
•  Поблизости от магнитных полей.

ИСТОЧНИК ПИТАНИЯ
Подключите специально предназначенный адаптер перемен-
ного тока к розетке с соответствующим напряжением. Не под-
ключайте устройство к розетке с напряжением, отличным от 
требуемого.

ВОзНИКНОВЕНИЕ ПОМЕх
Помехи могут возникнуть в работе расположенных вбли-
зи устройства радиоприемников и телевизоров. Установите 
устройство на соответствующем расстоянии от радио и теле-
визоров.

ОбРАщЕНИЕ
Во избежание повреждения не прилагайте чрезмерных усилий 
при обращении с переключателями и регуляторами.

УхОД 
Загрязнившуюся внешнюю поверхность устройства вы можете 
очистить сухой чистой тканью. Не используйте жидкие чистя-
щие вещества, такие как бензин, растворитель или другие лег-
ковоспламеняющиеся средства.

СОхРАНИТЕ ЭТО РУКОВОДСТВО
После прочтения данного руководства пользователя сохраните 
его для будущих обращений.

РАСПОлОЖЕНИЕ ПОСТОРОННИх ПРЕДМЕТОВ ВДАлИ 
ОТ УСТРОйСТВА
Не оставляйте сосуды с жидкостью вблизи оборудования. По-
падание жидкости в устройство может стать причиной по-
вреждения инструмента, возгорания или удара электрическим 
током.
Не допускайте попадания металлических предметов в инстру-
мент.  В противном случае, если все-таки какой-либо предмет 
попал внутрь устройства, отключите его от сети. 
Затем обратитесь в ближайшее представительство Korg 
или в магазин, где вы приобрели устройство. 



РАбОТА С ДАННЫМИ
Сохраненные в памяти данные могут быть повреждены или 
утеряны в результате неверного выполнения операций.  Убеди-
тесь, что сохранили важные данные на карте памяти.  Компания 
Korg не несет ответственности за повреждения, возникшие в 
результате утери данных. 

ЖИДКОКРИСТАллИЧЕСКИй ДИСПлЕй 
На некоторых страницах данного руководства представлены 
иллюстрации экрана в сопровождении описаний функций и 
операций.  Все названия тембров, параметров и значения яв-
ляются приблизительными и не всегда соответствуют действи-
тельному экрану инструмента во время выполнения работы. 

ТОРГОВЫЕ МАРКИ
Mac, логотипы Mac и Audio Units являются торговыми марка-
ми компании Apple, Inc., зарегистрированной в США и других 
странах. MS-DOS и Windows являются зарегистрированными 
торговыми марками Корпорации Microsoft в США и других 
странах. Все названия компаний и продуктов в данном руко-
водстве пользователя являются торговыми марками или за-
регистрированными торговыми марками соответствующих 
правообладателей.
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1 . ДОбРО ПОЖАлОВАТь!
Благодарим вас за приобретение профессиональной аранжиро-
вочной станции Korg microARRANGER. 
Этот инструмент представляет собой идеальный синтезатор для 
создания оригинальных песен – с его помощью вы сможете вы-
брать необходимый музыкальный стиль и исполнить мелодию 
под высококачественный аккомпанемент целого оркестра, ис-
полняя лишь аккорды. 

ПОлЕзНЫЕ ССЫлКИ
Каждый авторизированный представитель компании KORG так-
же предложит вам полный спектр аппаратного и программного 
обеспечения Korg. Обратитесь к авторизированному дилеру для 
получения дополнительных программ, стилей и других необхо-
димых рабочих материалов. 
Каждый представитель компании Korg может предоставить вам 
любую полезную информацию.  
Многие представители компании Korg также предоставляют 
необходимую вам информацию и программное обеспечение на 
собственных веб-сайтах. На английском языке доступны следую-
щие веб-страницы: 

http://www.korg.com/ 
http://www.korg.co.uk/ 

Обновления  операционной системы и другие системные файлы 
(например, резервная копия заводских данных) можно скачать на 
следующем веб-сайте: 

http://www.korgpa.com/

О ДАННОМ РУКОВОДСТВЕ
Сопутствующая документация данного инструмента состоит из 
«Краткого руководства пользователя» (этот документ) и более 
подробное руководство в формате PDF, записанное на входящий 
в комплект диск.  Руководство пользователя в формате PDF раз-
делено на следующие три раздела: 
•  В Основном разделе представлено общее описание инстру-

мента, а также практические советы (в главе «Практические 
занятия»).

•  Справочное руководство предоставляет подробное описа-
ние страниц и параметров настроек.  

•  Приложение содержит список данных и полезную информа-
цию для продвинутого пользователя. 

В кратком руководстве пользователя и руководстве в формате 
PDF используются следующие сокращения. 
  PERF Этот параметр может быть сохранен в перфомансе 

нажатием кнопки WRITE. 
 STYLE  Этот параметр может быть сохранен в текущем стиле 

перфоманса нажатием кнопки WRITE. 
 STS  Этот параметр может быть сохранен в настройке 

Single Touch Setting  нажатием кнопки WRITE. 
 GBL  Этот параметр может быть сохранен в глобальной 

настройке  при переходе в режим  Global и нажатии 
кнопки WRITE. 

2 . НАЧАлО РАбОТЫ
ПОДКлюЧЕНИЕ АДАПТЕРА ПЕРЕМЕННОГО ТОКА
Подключите входящий в комплект адаптер переменного тока к 
соответствующему разъему на задней панели инструмента. За-
тем, включите вилку в розетку.
Внимание: Используйте только входящий в комплект адаптер 
или адаптер, рекомендуемый Korg. Другие адаптеры могут вы-
глядеть одинаково, но их использование может повредить ваш 
инструмент! 

ВКлюЧЕНИЕ И ВЫКлюЧЕНИЕ ПИТАНИЯ ИНСТРУМЕНТА 
Включение устройства
• Нажмите кнопку питания ( ), расположенную в правом 

верхнем углу передней панели.
 На экране будет отображена приветственная страница и че-

рез некоторое время появится главная страница режима  Style 
Play, затем устройство будет готово к воспроизведению звуча-
ния.  

Выключение питания устройства 
•  Нажмите кнопку питания ( ), расположенную в правом 

верхнем углу передней панели, для выключения питания 
устройства.
Внимание: При выключении питания инструмента все дан-
ные, содержащиеся в памяти RAM (энергозависимой памяти, 
используемой для редактирования песен), будут утеряны.  
При этом данные, содержащиеся на диске SSD (долговременной 
памяти, используемой для работы с заводскими и пользова-
тельскими данными), будут сохранены.
Примечание: Не отключайте питание во время записи или 
чтения данных, содержащихся на SD карте памяти.

1 Начало работы
Полезные ссылки

http://www.korg.com/
http://www.korg.co.uk/
http://www.korgpa.com/


2Начало работы
Регулировка уровня громкости

О фУНКцИИ АВТОМАТИЧЕСКОГО ОТКлюЧЕНИЯ 
ПИТАНИЯ
Заводские настройки позволяют автоматически отключить пи-
тание инструмента через четыре часа после последнего нажатия 
кнопок или клавиш.  При необходимости вы можете отключить 
эту функцию. 
Питание также будет автоматически отключено через четыре 
часа воспроизведения песен или демонстрационных материалов.  
Для настройки функции выключения питания нажмите кнопку 
[GLOBAL] для перехода на страницу GLOBAL, затем перейдите 
во вкладку Page1-Gen.Controls.

РЕГУлИРОВКА УРОВНЯ 
ГРОМКОСТИ
• Слайдер MASTER VOLUME 

используется для управления 
общим уровнем громкости 
инструмента.  Этот слайдер 
позволяет настроить уровень 
громкости звукового сигнала, 
поступающего на встроенные 
динамики, выходы L/MONO и 
RIGHT OUTPUTS, а также на 
разъем HEADPHONES.
Примечание: Начните воспроизведение со среднего уровня 
громкости, затем поднимите слайдер MASTER VOLUME 
вверх. Не устанавливайте слайдер на чрезмерно высокий уро-
вень громкости.

• Воспользуйтесь слайдером ACC/SEQ VOLUME для настрой-
ки уровня громкости треков Style (барабанов, перкуссионных, 
бас-барабанов...). Также с помощью этого слайдера вы смо-
жете управлять треками Sequencers, кроме треков Realtime 
(Keyboard).

• По умолчанию, слайдер ASSIGN.SLIDER может использовать-
ся для управления уровнем громкости треков.  Настройки это-
го слайдера являются пользовательскими, но по умолчанию 
его настройки определяются параметром Keyboard Expression.

СлАйДЕР BALANCE 
Слайдер BALANCE настраивает относительный уровень гром-
кости двух встроенных секвенсоров (Sequencer 1 и Sequencer 2). 
•  Переместите его в крайне левое положение для установки сек-

венсора 1 (Sequencer 1) на максимальный уровень, а уровень 
секвенсора 2 (Sequencer 2) в нулевое значение. 

•  Переместите его в крайне правое положение для установки 
секвенсора 2(Sequencer 2) на максимальный уровень, а уро-
вень секвенсора 1 (Sequencer 1) в нулевое значение. 

•  Переместите его в центральное положение для установки обо-
их секвенсоров на одинаковый уровень. 

Примечание: При включении инструмента переместите слайдер 
в центральное положение, избегая таким образом звучания песни 
на минимальном уровне. 

НАУШНИКИ
Вы можете подключить пару наушников к разъему на задней па-
нели (PHONES: стерео мини разъем).  Вы можете использовать 
наушники с импедансом в 16-200 Ом (рекомендуемый импеданс 
50 Ом).

АУДИО ВЫхОДЫ
Эти выходы позволяют передать аудио сигнал на внешнюю си-
стему усиления, вместо встроенных динамиков.  Это очень удоб-
но при выполнении записи или при живом исполнении. 

АУДИО ВхОДЫ 
К этим разъемам на задней панели вы можете подключить вы-
ходы электронных музыкальных инструментов, неактивного 
микшера или любого другого аудио устройства (INPUT: стерео 
мини-разъем).   Так как этот сигнал линейного уровня, то вам по-
требуется приобрести микрофонный предусилитель или микшер 

при необходимости использования микрофона. 
Уровень входного сигнала можно настроить с помощью регуля-
тора уровня громкости подключенного устройства.  Будьте вни-
мательны, следите за появлением искажений (или «перегрузки»). 
Далее представлено описание настройки уровня громкости под-
ключенного устройства: 
• Если уровень звука, передаваемого через выходы 

microARRANGER, слишком низок, необходимо увеличить 
уровень выходного сигнала подключенного устройства.

•  Если уровень звучания соответствует вашим требованиям, не 
изменяйте его. 

•  Если звук искажен, необходимо немного уменьшить уровень 
громкости, для достижения оптимального звучания. 

ПОДКлюЧЕНИЕ MIDI
Вы можете воспроизвести внутренние тембры вашего 
microARRANGER с помощью внешнего контроллера, например, 
клавиатуры, MIDI гитары, контроллера в виде клавиатуры дере-
вянного духового инструмента, MIDI аккордеона или цифрового 
пианино.
1.  Подключите стандартный MIDI кабель к выходу MIDI OUT 

используемого контроллера и к входу MIDI IN на панели 
microARRANGER.

2.  Выберите MIDI канал обмена данными на вашем контрол-
лере.  Некоторые контроллеры, например, MIDI аккордеоны, 
обычно передают данные по нескольким каналам. 

3. В настройках microARRANGER выберите MIDI настройки 
наиболее соответствующие используемому типу контроллера.

ДЕМПфЕРНАЯ ПЕДАль
Подключите демпферную педаль (педаль сустейна) к разъему 
DAMPER на задней панели инструмента. Используйте педаль 
KORG PS-1, PS-3 или DS1H, или выберите другую совместимую 
педаль.

ДЕМОНСТРАцИОННЫЕ МАТЕРИАлЫ 
Прослушивание встроенных демонстрационных песен позволит 
вам оценить мощность microARRANGER. Доступно 16 демон-
страционных песен для выбора. 
1.  Одновременно нажмите кнопки STYLE PLAY и SONG PLAY. 

Индикаторы этих кнопок начнут мигать. 
 Если в этот момент вы не нажмете другую кнопку, то будут 

воспроизведены все демонстрационные песни. 
2.  С помощью кнопок PAGE выберите страницу. В режиме Demo 

представлены две страницы. 
3.  Выберите нужную демонстрационную песню нажатием соот-

ветствующей кнопки VOLUME/VALUE, расположенной возле 
экрана.  Автоматически начнется воспроизведение демон-
страционной песни.

4.  Остановите воспроизведение демонстрационной песни нажа-
тием кнопки START/STOP.

5.  Закройте режим Demo нажатием одной из кнопок MODE. 

ПюПИТР 
Подставка (пюпитр) входит в комплект с microARRANGER. 
Вставьте подставку в два специально предназначенных для этого 
паза на передней панели. 
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3 . ПЕРЕДНЯЯ ПАНЕль

1 Выключатель питания ( )
Предназначен для включения и выключения питания 
microARRANGER.

2 Регулятор MASTER VOLUME
Этот слайдер позволяет настроить общий уровень громкости 
звукового сигнала, поступающего на встроенные динамики, вы-
ходы L/MONO и RIGHT, а также на разъем HEADPHONES.
Внимание: На максимальном уровне громкости некоторые песни, 
стили или программы могут воспроизводиться искаженно на пи-
ковых уровнях.  В этом случае немного уменьшите общий уровень 
громкости. 

3  Слайдер ACC/SEQ VOLUME
Это слайдер предназначен для управления уровнем громкости 
треков аккомпанемента (режим Style Play) или треков Song, кро-
ме треков Realtime (режимы Song и Song Play). Это относительное 
управление, максимально эффективное значение которого опре-
деляется положением слайдера MASTER VOLUME.

4 Слайдер ASSIGN .SLIDER
Представляет собой программируемый слайдер.  По умолчанию 
этот слайдер функционирует в качестве регулятора экспрессии 
клавиатуры, который позволит настроить баланс относительно-
го уровня громкости треков Realtime (Keyboard). 

5 Секция MODE 
Каждая из этих кнопок предназначена для вызова одного из 
рабочих режимов инструмента.  При выборе одного режима, 
остальные режимы будут отключены. 
STYLE PLAY  Режим Style Play предназначен для воспроизведе-

ния стилей (автоматических аккомпанементов) и/
или исполнения не более четырех треков Realtime 
на клавиатуре.

 На главной странице в правой половине экра-
на отображаются треки Realtime (Keyboard). Вы 
можете перейти на главную страницу нажатием 
кнопки EXIT будучи на любой из страниц редак-
тирования в режиме Style Play. Находясь в другом 
режиме, нажмите кнопку STYLE PLAY для пере-
хода в режим Style Play. При включенном инди-
каторе TRACK SELECT нажмите кнопку TRACK 
SELECT для его выключения и перехода к трекам 
Realtime.

 Этот режим автоматически активируется при 
включении питания.

SONG PLAY В режиме Song Play вы сможете воспроизвести 
16-трековые песни в формате стандартных MIDI 
файлов (SMF) непосредственно с карты памяти. 
Вы также можете воспроизвести файлы формата 
«.MID» и «.KAR» непосредственно с карты па-
мяти. Так как microARRANGER оснащен двумя 
секвенсорами, вы сможете даже одновременно 
воспроизвести две песни и свести их с помощью 
слайдера BALANCE.

 Помимо треков Song вы можете воспроизвести 
до четырех треков Realtime (Keyboard) одновре-
менно с песней (песнями).  На главной странице 
в правой половине экрана отображаются треки 
Realtime (Keyboard). Вы можете перейти на глав-
ную страницу нажатием кнопки EXIT будучи на 
любой из страниц редактирования в режиме Song 
Play. Находясь в другом режиме, нажмите кнопку 
STYLE PLAY для перехода в режим Song Play. При 
включенном или мигающем индикаторе TRACK 
SELECT нажмите кнопку TRK SELECT для его вы-
ключения и перехода к трекам Realtime.

B.SEQ  Переключение в режим Backing Sequence позво-
лит вам выполнить запись новой песни, основы-
ваясь на треках Realtime и Style, и сохранить его в 
виде нового стандартного MIDI файла.

SONG  Режим Song позволит вам воспроизвести, запи-
сать или отредактировать песню.

PROGRAM  В режиме Program можно воспроизвести отдель-
ную программу на клавиатуре или отредактиро-
вать ее настройки.

 Одновременно нажмите кнопки STYLE PLAY и 
SONG PLAY для перехода в режим Demo.  В этом 
режиме вы сможете прослушать демонстрацион-
ные песни Demo Songs и услышать всю мощь зву-
чания microARRANGER. 

6 Кнопка GLOBAL
Эта кнопка позволяет вызвать страницы редактирования Global, 
на которых вы можете выполнить различные глобальные на-
стройки.  Эти страницы редактирования перекрывают на экране 
все открытые в данный момент режимы, оставляя их активными.  
Нажмите кнопку EXIT для перехода на страницу режима, рас-
положенную под открытой страницей редактирования.

7 Кнопка SD CARD
Нажатие этой кнопки вызовет на экран страницы редакти-
рования Card, на которых вы сможете выполнить различные 
операции с файлами и картами памяти (Load (Загрузить), Save 
(Сохранить), Format (Отформатировать) и т.д.). Эти страницы 
редактирования перекрывают на экране все открытые в данный 
момент режимы, оставляя их активными.  Нажмите кнопку EXIT 
для перехода на страницу режима, расположенную под открытой 
страницей редактирования.
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8 Кнопка MEMORY (TIE)
Нажатие этой кнопки позволяет включить или выключить функ-
ции Lower и Chord Memory.  Перейдите на страницу редактиро-
вания «Page 24 - Preferences: controls» для выбора, будет ли данная 
кнопка использоваться для активации только функции Chord 
Memory или также и функции Lower/Chord Memory. Если эта 
кнопка функционирует только для активации функции Lower/ 
Chord Memory:
ВКл. Исполнение в левой от точки разделения части 

клавиатуры и аккорды автоматического акком-
панемента будут сохранены в памяти даже после 
прекращения исполнения. 

ВыКл.  Звучание тембров и аккордов будет прекращено в 
момент остановки исполнения на клавиатуре. 

 Нажатие этой кнопки также выполняет функцию TIE для ре-
жима Song.
9 Кнопка BASS INV . (REST)
Эта кнопка предназначена для включения/выключения функции 
Bass Inversion.
ВКл.  Нижняя нота аккорда, исполненная в инвертиро-

ванной форме, всегда будет определять основную 
ноту аккорда. Таким образом, вы можете опре-
делить аккорды композиции как «Am7/G» или 
«F/C».

ВыКл.  Нижняя нота будет определена одновременно с 
остальными нотами аккорда, но не всегда будет 
принята за основную ноту. 

 Нажатие этой кнопки также выполняет функцию REST для ре-
жима Song.

10 Кнопка MAN . BASS
Эта кнопка предназначена для включения/выключения функции 
Manual Bass.
Примечание: Нажатие кнопки MAN. BASS позволит автомати-
чески установить уровень громкости трека Bass в максимальное 
значение. При отключении кнопки MAN. BASS уровень громкости 
автоматически возвратиться в исходное значение. 
ВКл. Воспроизведение автоматического аккомпане-

мента будет прекращено (отдельно для треков 
Drum и Percussion) и вы сможете вручную испол-
нить трек Bass в нижнем диапазоне клавиатуры.  
Повторно запустить исполнение автоматического 
аккомпанемента можно нажатием одной из кно-
пок CHORD SCANNING.

ВыКл.  Басовый трек будет автоматически воспроизво-
диться в выбранном стиле. 

11 Кнопка SPLIT POINT (<)    GBL
Нажмите и удержите в нажатом положении эту кнопку для пере-
хода в окно Split Point.  В этом окне вы можете выбрать точку раз-
деления клавиатуры, просто сыграв нужную ноту на клавиатуре.  
Затем, отпустите кнопку SPLIT POINT.
Для сохранения ноты в точке разделения клавиатуры нажмите 
кнопку GLOBAL, затем нажмите кнопку WRITE для сохранения 
глобальных настроек в памяти инструмента. 
 Нажатие этой кнопки также выполняет функцию PREVIOUS 
EVENT для режимов Backing Sequence и Song.
12 Кнопка G .QUANTIZE (>)
Нажмите эту кнопку для перехода на страницу Groove Quantize, 
на которой вы можете настроить применение квантизации гру-
ва в режиме реального времени к выбранной песне (только для 
секвенсора 1). 
 Нажатие этой кнопки также выполняет функцию NEXT EVENT 
для режимов Backing Sequence и Song.

13 Кнопка TEMPO  (= LOCK)
Эта кнопка предназначена для включения/выключения функции 
Tempo Lock.
ВКл.  При выборе другого стиля или перфоманса темп 

не будет изменяться.  Темп воспроизведения мо-
жет быть изменен колесом DIAL или кнопками 
TEMPO.

ВыКл.  При выборе другого стиля или перфоманса авто-
матически будет выбрано сохраненное значение 
темпа. 

14 Кнопка  SINGLE TOUCH
Эта кнопка предназначена для включения/выключения функции 
Single Touch.
ВКл.  При выборе другого стиля (или повторно того же) 

автоматически будет выбрана настройка Single 
Touch Setting (STS1), означая, что треки Realtime 
и эффекты будут изменяться одновременно с эф-
фектами и треками Style. 

ВыКл.  При выборе другого стиля (или повторно того же 
стиля) треки Style и эффекты стиля будут измене-
ны, в то время как треки  Realtime останутся неиз-
менными. 

15 Секция STYLE (NUMERIC KEYPAD)
Используйте эти кнопки для открытия окна Style Select и выбора 
стиля.  См. раздел «Выбор стиля» на стр. 14. Нажатие крайней ле-
вой кнопки позволит вам выбрать верхний или нижний ряд бан-
ков стилей.  Нажимайте эту кнопку пока не достигнете нужного 
вам ряда.  (Если оба индикатора включены, еще раз нажмите эту 
кнопку для их отключения). 
ВЕРхНИй ИНДИКАТОР гОРИТ 
 Выбраны стили из верхнего ряда. 
НИжНИй ИНДИКАТОР гОРИТ 
 Выбраны стили из нижнего ряда.  
Несколько слов о банках стилей и их названиях Стили, начиная 
от «8/16 BEAT» и до «WORLD 3», а также от «LATIN1» до «TRAD» 
являются стандартными стилями, которые могут быть перезапи-
саны операцией Load.
Стили «DIRECT SD» являются стилями прямого доступа на кар-
те памяти (нет необходимости в их предварительной загрузке из 
карты памяти).
Стили от «USER1» до «USER3» представляют собой ячейки, в ко-
торые вы можете загрузить новые стили из карты памяти.
Нажатие каждой кнопки (банк стилей) позволит открыть две стра-
ницы, на каждой из которых содержатся по восемь стилей.  Про-
смотреть список доступных стилей можно с помощью кнопки 
PAGE.  
Доступна комбинация горячих кнопок для просмотра ис-
ходного банка выбранного стиля.  В результате нажатия этих 
кнопок вы сможете просмотреть исходный банк, в котором со-
держится выбранный стиль.  Нажмите и удержите в нажатом по-
ложении кнопку SHIFT, затем нажмите крайнюю левую кнопку 
в секции STYLE. На экране будет отображено сообщение с на-
званием исходного банка.  Нажмите кнопку SHIFT для выхода из 
этого окна.
Доступна комбинация горячих кнопок для просмотра всех 
страниц выбранного банка.  Нажимайте кнопку банка для про-
смотра всех страниц по кругу определенного банка и выбора 
нужной страницы. 
 Эти кнопки также выполняют функцию числовых кнопок на 
определенных страницах. 
16 Кнопка Fade IN/OUT   STYLE
Если стиль не воспроизводится, нажмите эту кнопку для запуска 
их воспроизведения с нарастанием уровня громкости (громкость 
повышается с нулевого значения до максимального). При вос-
произведении стиля нажмите эту кнопку для завершения их вос-
произведения с понижением уровня громкости (громкость по-
степенно понижается). Вам не нужно нажимать кнопку START/
STOP для запуска или остановки воспроизведения стиля.
17 Кнопки VARIATION 1-4 (NOTE LENGTH) 

PERF  STYLE
Каждая из этих кнопок позволяет выбрать один из четырех вари-
антов Variation текущего стиля Style. Каждый из вариантов может 
изменять паттерны и тембры. 
 Эти кнопки также выполняют функцию NOTE LENGTH в ре-
жиме Song. 

18 Кнопки FILL 1-2 (NOTE LENGTH)   STYLE
Нажатие этих двух кнопок запускает воспроизведение проигры-
ша.  Дважды нажмите одну из кнопок (индикатор начнет ми-
гать) для воспроизведения лупа, для прерывания воспроизведе-
ния лупа выберите любой другой элемент стиля Style (Fill, Intro, 
Variation...).
 Эти кнопки также выполняют функцию NOTE LENGTH в ре-
жиме Song. 
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19 Кнопка COUNT IN / BREAK  PERF STYLE
При остановке воспроизведения данного стиля нажмите эту 
кнопку, затем нажмите кнопку START/STOP. Комбинация этих 
кнопок запустит одно тактовый отсчет, а затем начнет свое вос-
произведение выбранный стиль. 
Если выбранный стиль уже воспроизводится, то нажатие этой 
кнопки позволит запустить воспроизведение перерыва (пустой 
такт, начинающийся с удара по бочке и крэш-тарелкам).  Дважды 
нажмите одну из кнопок для воспроизведения лупа, а для пре-
рывания воспроизведения лупа выберите любой другой элемент 
стиля (Fill, Intro, Variation...).

20 Кнопки ENDING 1-2 (DOT, TRIPLET)   STYLE
Во время воспроизведения стиля эти две кнопки позволяют за-
пустить завершение мелодии и остановить воспроизведение 
стиля.  Нажмите одну из них, и стиль закончит воспроизведение, 
исполнив заключительную часть.  При нажатии этих кнопок во 
время остановки воспроизведения стиля они позволят вставить 
дополнительное вступление.  Дважды нажмите одну из кнопок 
(индикатор начнет мигать) для воспроизведения лупа, а для пре-
рывания воспроизведения лупа выберите любой другой элемент 
стиля Style (Fill, Intro, Variation...).
 Кнопка ENDING1 также выполняет функцию DOT, а кнопка 
ENDING2 - функцию TRIPLET для использования в режиме 
Song.
Примечание: Ending 1 воспроизводит короткую секвенцию с раз-
личными аккордами, в то время как Ending 2 воспроизводит по-
следний распознанный аккорд.

21 Кнопки INTRO 1-2   PERF STYLE
Эти две кнопки переключают аранжировочную станцию в ре-
жим Intro.  После нажатия одной из этих кнопок, запустите вос-
произведение выбранного стиля Style; его исполнение начнется 
со вступления.  Индикатор INTRO автоматически отключится по 
завершении воспроизведения вступления. 
Дважды нажмите одну из кнопок (индикатор начнет мигать) для 
воспроизведения лупа, а для прерывания воспроизведения лупа 
выберите любой другой элемент стиля Style (Fill, Intro, Variation...).
Примечание: Intro 1 воспроизводит короткую секвенцию с раз-
личными аккордами, в то время как Intro 2 воспроизводит послед-
ний распознанный аккорд.

22 Кнопка START/STOP 
Предназначена для включения/выключения стиля. 

  Вы можете сбросить все «зависшие» ноты и контролле-
ры на microARRANGER или на любом подключенном к разъему 
MIDI OUT устройстве, нажав комбинацию кнопок «Panic». Про-
сто нажмите эту комбинацию кнопок SHIFT + START/STOP для 
остановки всех нот и сброса всех контроллеров.

23 Кнопки SYNCHRO START / STOP (DELETE)
Нажатие этих кнопок позволит включить или выключить функции 
Synchro Start и Synchro Stop. Повторно нажимайте их для включе-
ния/выключения данной функции.  Индикаторы будут попере-
менно отображать режимы: START → START+STOP → ВыКл.
ИНДИКАТОР START гОРИТ 
 Если этот индикатор горит, сыграйте аккорд в 

зоне распознавания аккордов для автоматическо-
го запуска воспроизведения стиля.  При желании 
включите одну из кнопок INTRO до запуска сти-
ля.

ИНДИКАТОРы START+STOP гОРяТ
 При включении двух индикаторов, прекращение 

игры на клавиатуре мгновенно остановит воспро-
изведение стиля.  При повторном исполнении ак-
корда, повторно начнет воспроизводиться стиль.

ВыКл.  Все функции синхронизации будут отключены. 
 Нажатие этой кнопки также выполняет функцию DELETE для 
режимов Backing Sequence и Song.
Эта кнопка также используется для удаления выбранного симво-
ла во время редактирования текста. 

24 Кнопка TAP TEMPO/RESET (INSERT)
Эта кнопка выполняет две функции в зависимости от статуса вы-
бранного стиля (воспроизведение/останов). 
Tap Tempo: Если стиль не воспроизводится, вы можете отстучать 
нужный темп на данной кнопке. Наконец, аккомпанемент начнет 
воспроизведение в указанном темпе. 
Reset: Нажатие этой кнопки во время воспроизведения стиля 
позволит возвратить воспроизведение паттерна стиля в начало 
предыдущей сильной доли.
Нажатие этой кнопки также выполняет функцию INSERT для 
режимов Backing Sequence и Song.
Эта кнопка также используется для вставки выбранного символа 
в положение курсора во время редактирования текста. 

25  Кнопка WRITE/CARD IN USE
В режиме Style Play нажатие этой кнопки позволит открыть 
окно Write что позволит вам сохранить все треки в перфоманс 
Performance, треки Realtime (Keyboard) в настройке Single Touch 
Setting (STS), или треки аккомпанемента в Style Performance. В ре-
жиме Global edit нажмите эту кнопку для сохранения глобальных 
параметров в памяти.
 Индикаторы этой кнопки также функционируют в качестве ин-
дикатора CARD IN USE, включаясь при установке карты памяти 
в слот.

26 Кнопка ENSEMBLE  PERF STS
Эта кнопка предназначена для включения/выключения функции 
Ensemble. При включении этой кнопки мелодия, исполняемая 
правой рукой, будет гармонизирована с аккордами девой руки. 
Примечание: Функция Ensemble работает только при переклю-
чении клавиатуры в режим SPLIT и при выборе режима LOWER 
Chord Scanning.

27 Кнопка RECORD
Нажатие этой кнопки позволит переключить инструмент в ре-
жим Record (в зависимости от текущего рабочего режима).

28 Кнопка MENU
Эта кнопка позволяет открыть страницу меню для текущего ра-
бочего режима или режима редактирования.  После перехода в 
меню вы можете открыть одну из страниц редактирования, на-
жав соответствующую кнопку VOLUME/VALUE; или просмо-
треть доступные страницы с помощью кнопок PAGE. В против-
ном случае вернитесь на главную страницу текущего рабочего 
режима, или закройте режим редактирования нажатием кнопки 
EXIT. 
Более подробную информацию вы сможете найти в каждом раз-
деле с описанием рабочего режима или среды редактирования.

29 Кнопки PAGE+/-
После нажатия кнопки MENU и перехода в меню воспользуйтесь 
этими кнопками для просмотра страниц редактирования вы-
бранного рабочего режима или среды редактирования.  Нажмите 
кнопку EXIT для выхода из страницы редактирования и перехода 
на главную страницу текущего рабочего режима или для закры-
тия режимов Global или Card Edit. 
Помимо этого вы можете воспользоваться этими кнопками для 
выбора другой страницы в окне Style Select или Program Select. 
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30 Кнопки VOLUME/VALUE (MUTE) A-H 
PERF  STYLE  STS

В данном руководстве пользователя каждая пара кнопок отме-
чена буквой (A-H). Более подробная информация дана в разделе 
«Дисплей и пользовательский интерфейс» на стр. 9. 

Соответствующее название трека указано над каждой парой кно-
пок.  На главной странице режима  Style Play эти названия ото-
бражают соответствующий трек, на который оказывают влияние 
выбранные кнопки. 
• В левой части  главной страницы представлены треки Realtime 

и сгруппированные треки Style: 

• В правой части страницы Style представлены доступные треки 
аккомпанемента: 

См. раздел «Символы и иконки» на стр. 11. 
Используйте эти кнопки для выполнения различных операций, 
команд и функций, отображаемых на экране. 
SELECTING  Воспользуйтесь каждой парой кнопок для выбора 

соответствующего параметра на экране (т.е. трека, 
параметра или команды).  Для выбора нажмите 
левую или правую кнопку пары. 

VOLUME  Будучи на главной странице любого рабочего ре-
жима выберите трек и воспользуйтесь кнопками 
для изменения уровня громкости трека.   С помо-
щью левой кнопки вы можете уменьшить его, а с 
помощью правой кнопки увеличить. 

MUTE  Нажмите обе кнопки пары для отключения зву-
чания соответствующего трека.  Нажмите эти же 
кнопки еще раз для включения его звука. 

SOLO   В режимах Style Play, Song Play и Song вы 
можете включить солирование одного из треков.  
Нажмите и удержите в нажатом положении кноп-
ку SHIFT затем нажмите обе кнопки VOLUME/
VALUE выбранного для солирования трека.

 Для выхода из режима солирования нажмите и 
удержите в нажатом положении кнопку SHIFT, 
затем еще раз нажмите обе кнопки VOLUME/
VALUE соответствующего трека.

VALUE  Каждая пара кнопок может использоваться для 
изменения значений соответствующего параме-
тра.  Нажатие левой кнопки позволит уменьшить 
это значение, а правой кнопки – увеличить его. 

31 Кнопка TRACK SELECT
В зависимости от рабочего режима эта кнопка позволяет пере-
ключить различные треки. 
Режим STYLE PLAY
 Эта кнопка позволяет переключить треки Realtime 

и Style. 
Режим SONG PLAY
 Эта кнопка позволяет переключить главную стра-

ницу (на которой отображаются треки Realtime/
Keyboard), треки Song 1-8 и треки Song 9-16.

Режим SONG 
 Эта кнопка позволяет переключить главную стра-

ницу, треки Song 1-8 и треки Song 9-16. 
Состояние индикатора TRACK SELECT соответствует текущему 
состоянию страницы: 
Выкл.   главная страница (треки Realtime или управление 

песнями)
Вкл.  Вторая страница (треки Style или треки Song 1-8)
Мигает Третья страница (треки Song 9-16)

32 Кнопки SINGLE TOUCH SETTING  
(фУНКцИОНАльНЫЕ КНОПКИ F-1-F-4)

Будучи на главной странице режима Style Play или Backing 
Sequence вы можете воспользоваться этими кнопками для вы-
бора Single Touch Setting. Каждый стиль может содержать до че-
тырех настроек Single Touch Settings (STS) для автоматической 
конфигурации треков Realtime и эффектов при одном прикос-
новении к клавишам. Если индикатор SINGLE TOUCH горит, то 
STS будет автоматически выбран при выборе стиля.
 В режиме Edit эти кнопки также выполняют операции функ-
циональных кнопок для выбора соответствующих параметров 
на экране.

33 Кнопка SHIFT
Удерживая в нажатом положении эту кнопку и нажимая опреде-
ленные кнопки, вы сможете получить доступ ко второй функции. 

34 Секция TEMPO/VALUE 
Колесо ввода данных DIAL и кнопки DOWN/- и UP/+ можно ис-
пользовать для управления темпом и для назначения различных 
значений выбранного параметра на экране, или для прокрут-
ки списка файлов на страницах Song Select и Card. Индикатор 
VALUE укажет на состояние этой секции. 
Колесо ввода данных DIAL  Поверните это колесо по часовой 

стрелке для увеличения значения выбранного па-
раметра или темпа.  При вращении колеса против 
часовой стрелки значение параметра или темпа 
будет уменьшено. 

  Удерживая в нажатом положении кнопку 
SHIFT, вы можете использовать этот регулятор в 
качестве контроллера темпа. 

Кнопки UP/+ и DOWN/-
 Кнопка DOWN/- позволяет уменьшить значение 

параметра или темпа; кнопка UP/+ увеличивает 
значение или темп.

  Нажмите и удержите в нажатом поло-
жении кнопку SHIFT, затем нажмите кнопку 
DOWN/- или UP/+ для сброса темпа в значение, 
сохраненное для выбранного стиля.
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35 Индикатор VALUE 
Этот индикатор отображает состояние колеса ввода данных 
DIAL и кнопок DOWN/- и UP/+.
ВКл.  Колесо ввода данных DIAL и кнопки DOWN/- и 

UP/+ будут функционировать в качестве регуля-
торов значений, позволяющих изменить значения 
выбранного на экране параметра.

ВыКл.  Колесо ввода данных DIAL и кнопки DOWN/- и 
UP/+ будут управлять настройками темпа.

36 Кнопка EXIT/NO
Эта кнопка может использоваться для выполнения различных 
действий: 
•  Выход из диалогового окна
•  Выбор ответа «No» (Нет) для некоторых вопросов, отображае-

мых на экране  
•  Выход из окна Menu 
•  Возврат на главную страницу текущего рабочего режима 
•  Выход из режимов Global или Card Edit, а также возврат на 

главную страницу в текущем рабочем режиме.  
•  Выход из окон Style, Performance или Program Select  

37 Кнопка ENTER/YES
Эта кнопка может использоваться для выполнения различных 
действий:
•  Выбор ответа «Yes» (Да) для некоторых вопросов, отображае-

мых на экране  
•  Подтверждение выполнения команды 

38 Кнопка DISPLAY HOLD
Эта кнопка предназначена для включения/выключения функции 
Display Hold.
ВКл.  При открытии временных окон (например, окно 

Program Select), оно останется на экране до нажа-
тия кнопки EXIT/NO или кнопки рабочего режи-
ма.

ВыКл.  любое временное окно будет закрыто через опре-
деленный интервал времени или после выбора 
нужного параметра в окне. 

39 Секция CHORD SCANNING    PERF  STS
В режимах Style Play и Backing Sequence используйте эти кнопки 
для определения способа распознавания аккордов.
LOWER  Аккорды определяются ниже точки разделения.  

Количество нот, которые необходимо исполнить 
для создания аккорда, определяется параметром 
Chord Scanning Mode.

UPPER  Аккорды определяются выше точки разделения.  
Необходимо сыграть три и более ноты для того, 
чтобы инструмент распознал аккорд. 

FULL (Оба индикатора горят)
 Аккорды распознаются по всему диапазону кла-

виатуры.  Необходимо сыграть три и более ноты 
для того, чтобы инструмент распознал аккорд. 

ВыКл.  Аккорды не будут распознаваться. После нажа-
тия кнопки START/STOP будут воспроизводиться 
только треки аккомпанемента Drum и Percussion.

40 Секция KEYBOARD MODE   PERF STS
Эти кнопки определяют, как четыре трека Keyboard (или Realtime) 
будут позиционированы на клавиатуре. 
SPLIT  Трек Lower будет воспроизводиться ниже точки 

разделения, в то время как треки Upper 1, Upper 
2 и Upper 3 будут воспроизводиться выше этой 
точки. По умолчанию, включение этого режима 
клавиатуры автоматически выбирает режим ска-
нирования аккордов Lower.

FULL UPPER
 Треки Upper 1, Upper 2 и/или Upper 3 будут вос-

производиться по всему диапазону клавиатуры. 
Трек Lower не воспроизводится. По умолчанию, 
включение этого режима клавиатуры автоматиче-
ски выбирает режим сканирования аккордов Full.

41 Кнопка STYLE CHANGE
Эта кнопка предназначена для включения/выключения функции 
Style Change.
ВКл. Выбор перфоманса может изменить воспроиз-

водимый стиль, в соответствии с сохраненным в 
перфомансе стилем. 

ВыКл.  При выборе перфоманса, настройки стиля и трека 
Style останутся неизменными.  Изменятся только 
настройки треков Realtime (Keyboard).

42 Кнопка   PERFORM
Используйте эту кнопку для перехода в секцию PROGRAM/
PERFORMANCE и для выбора перфоманса. 

43 Кнопка   PROGRAM
Используйте эту кнопку для перехода в секцию PROGRAM/
PERFORMANCE и для выбора программы, а также для назначе-
ния выбранного трека. 

44 Секция PROGRAM/PERFORMANCE 
PERF STYLE STS

Используйте эти кнопки для открытия окна Program Select или 
Performance Select и выбора программы или перфоманса. См. 
разделы «Выбор программы» на стр. 13 и «Выбор перфоманса» 
на стр. 12.
Нажатие крайней левой кнопки позволит вам выбрать верхний 
или нижний ряд банков программ или перфомансов.  Нажимай-
те эту кнопку, пока не достигнете нужного вам ряда.  (Если оба 
индикатора включены, еще раз нажмите эту кнопку для их от-
ключения). 
ВЕРхНИй ИНДИКАТОР гОРИТ 
 Будет выбран верхний ряд программ или перфо-

мансов. 
НИжНИй ИНДИКАТОР гОРИТ 
 Будет выбран нижний ряд программ или перфо-

мансов.  
На передней панели банки Program будут идентифицироваться 
по названию инструмента, в то время как банки Performance – 
по номерам (1-10; 0=банк 10).
Несколько слов о банках программ и их названиях. Програм-
мы, начиная с «PIANO» до «SFX» представляют собой стандарт-
ные программы, недоступные для модифицирования пользова-
телем.
Программы от «USER1» до «USER3» представляют собой ячейки, 
в которые вы можете загрузить новые стили из карты памяти.
«USER DK» представляет собой ячейку для загрузки нового на-
бора ударных. 
Каждый банк программ содержит несколько страниц, на каждой 
из которых содержится по восемь программ.  Просмотреть спи-
сок доступных программ можно с помощью кнопки PAGE.  
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Комбинации горячих кнопок для просмотра оригинальных 
банков Performance или Program. В результате нажатия этих 
кнопок вы сможете просмотреть исходный банк, в котором со-
держится выбранный перфоманс или программа.  Нажмите и 
удержите в нажатом положении кнопку SHIFT, затем нажмите 
крайнюю левую кнопку в секции PROGRAM/PERFORMANCE. 
На экране будет отображено сообщение с названием исходного 
банка.  Нажмите кнопку SHIFT для выхода из этого окна.
Комбинация горячих кнопок для просмотра всех страниц вы-
бранного банка. Для просмотра всех страниц выбранного банка 
нажмите кнопку банка. 

45 Кнопки PAD (1-4, STOP)  PERF STS
Эти программируемые пэды могут использоваться для запуска 
эффекта тембра.  Нажмите кнопку STOP для остановки циклич-
ного воспроизведения звучания.  Каждая кнопка Pad соответ-
ствует определенному треку Pad. 

46 Кнопки TRANSPOSE   PERF STYLE
Эти кнопки предназначены для транспонирова-
ния всего инструмента с шагом в один полутон 
(Master Transpose – общая транспозиция). Зна-
чение транспозиции (в виде названия ноты) бу-
дет отображено в правом верхнем углу экрана. 
Нажмите обе кнопки одновременно для сброса 
значения Master Transpose к нулю. 
Примечание: Функция Master Transpose не оказывает эффекта 
на треки, настроенные в режиме Drum (даже при выборе другого 
статуса для треков Drum и Percussion).
 Понижает общую транспозицию на полутон.
	 Повышает общую транспозицию на полутон.

47 Кнопки OCTAVE   PERF STYLE STS 
Эти кнопки используются для транспониро-
вания выбранного трека с шагом в одну целую 
октаву (12 полутонов, макс. ±2 октавы). Зна-
чение транспозиции (в октавах) будет отобра-
жено в правом верхнем углу экрана. Нажмите 
обе кнопки одновременно для сброса значения 
Octave Transpose к нулю. 
Примечание: Функция Octave Transpose не оказывает эффекта 
на треки, настроенные в режиме Drum (даже при выборе другого 
статуса для треков Drum и Percussion).
–  Понижает выбранный трек на одну октаву. 
+  Повышает выбранный трек на одну октаву. 

48 Слайдер BALANCE 
В режиме Song Play этот слайдер позволяет настроить баланс 
уровня громкости двух встроенных секвенсоров. В крайнем ле-
вом положении слайдера будет слышно только воспроизведе-
ние секвенсора 1. В крайнем правом положении слайдера будет 
слышно только воспроизведение секвенсора 2. При установке 
этого слайдера в центральное положение оба секвенсора будут 
звучать на полной громкости. 

49 Регуляторы управления транспортировкой 
секвенсоров - SEQ1 и SEQ2

Данный инструмент оснащен двумя секвенсорами (Sequencer 1 и 
Sequencer 2), каждый с собственными настройками регуляторов 
транспортировки.
Кнопки << и >> Команды ускоренной перемотки назад и вперед. 

Нажатие этих кнопок во время воспроизведения 
песни позволит прокрутить ее назад и вперед. 

 Используйте эти кнопки для перехода к следую-
щему или предыдущему такту в песне.  Удерживая 
эти кнопки в нажатом положении, песня будет не-
прерывно прокручиваться до их отпускания. 

  В режиме Jukebox (Sequencer 1), нажмите 
и удержите в нажатом положении кнопку SHIFT, 
затем нажмите одну из этих кнопок для перехо-
да к предыдущей или следующей песне в списке 
Jukebox.

PAUSE  Позволяет временно остановить воспроизведение 
песни в текущем положении.  Нажмите кнопку 
PAUSE или PLAY/STOP для последующего запуска 
воспроизведения песни.

PLAY/STOP  Позволяет запустить или остановить воспроизве-
дение текущей песни. При остановке воспроизве-
дения песни точка воспроизведения переместится 
в такт 1.  

  В режиме Song Play нажатие этой кнопки 
при удержании в нажатом положении кнопки 
SHIFT позволит одновременно запустить воспро-
изведение обоих секвенсоров.
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4 . ДИСПлЕй И ПОльзОВАТЕльСКИй ИНТЕРфЕйС 
На экране отображается текущее состояние microARRANGER и 
текущие значения параметров редактирования и перфомансов. 
Вы можете выбрать каждый из параметров с помощью кнопок 
VOLUME/VALUE (A-H) или на каждой странице команд, отобра-

жаемых на экране при использовании кнопок F-1-F-4. Большин-
ство значений параметров изменяются с помощью кнопок (-) или 
(+) любой пары VOLUME/VALUE. 

Зона иконки 
состояния  

Треки стиля (аккомпанемента/бэк-вокала) Треки клавиатуры Realtime (Keyboard)  

РЕГУлЯТОРЫ НА ДИСПлЕЕ
Кнопки VOLUME/VALUE (A-H) параметры на дисплее .
Эти кнопки используются для выбора соответствующего параме-
тра или команды на экране, для изменения значения параметра 
или изменения уровня громкости соответствующего трека.  Бу-
дучи на главной странице эти кнопки позволяют выбрать трек, 
изменить уровень громкости трека или же отключить/включить 
звук трека.
Более подробная информация дана в разделе «Кнопки VOLUME/
VALUE (MUTE) A-H» на стр. 6.
Кнопки F-1-F-4 . На странице Edit эти кнопки используются при 
наличии четырех параметров в ряду, как показано в следующем 
примере:

Для начала выберите строку с помощью кнопки VOLUME/
VALUE (A-H).
Затем выберите колонку с помощью функциональных кнопок 
F-1-F-4.

В режиме Card Edit кнопки F-1-F-4 также могут использоваться 
для выбора одной из команды, которая будет отображаться в 
нижней строке экрана.

Более подробная информация дана в разделе «Кнопки SINGLE 
TOUCH SETTING (F-1-F-4 FUNCTION KEYS)» на стр. 6. 
PAGE . Кнопки PAGE позволяют выбрать предыдущую или сле-
дующую страницу редактирования. При выборе стиля или про-
граммы нажатие этих кнопок позволяет выбрать различные 
страницы определенных стилей или программ.  Более подробная 
информация дана в разделе «PAGE -/+» на стр. 5.
MENU . Кнопка MENU позволяет открыть текущий рабочий 
режим или меню выбранной среды редактирования. Будучи на 
странице Menu воспользуйтесь кнопками VOLUME/VALUE для 
выбора секции редактирования.
TRACK SELECT . Каждый из рабочих режимов содержит опреде-
ленное количество треков: 
Style Play   4 трека Realtime, 8 треков Style, 4 пэда.
Song Play  4 трека Realtime, 2 х 16 треков Song, 4 пэда.
Backing Sequence 
   4 трека Realtime, 8 треков Style, 4 пэда.
Song    16 треков Song.
На экране отображается по 8 треков.  Поэтому воспользуйтесь 
кнопкой TRACK SELECT для вызова на экран других (скрытых 
треков). Например, в режиме Style Play, вы можете воспользо-
ваться этой кнопкой для переключения треков Realtime и треков 
Style.
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СТРУКТУРА ИНТЕРфЕйСА 
Благодаря использованию многозадачной операционной систе-
мы пользовательский интерфейс microARRANGER структури-
рован в виде перекрываемых активных слоев.  Начиная с ниж-
него слоя:
•  Рабочие режимы (Style Play, Backing Sequence, Song Play, Song, 

Program) 
•  Среда редактирования (Global, Card)
•  Окна выбора (Style Select, Song Select, Program Select, 

Performance Select). 
При работе в выбранной среде редактирования или на странице 
выбора текущий режим будет продолжать свою работу в фоно-
вом режиме. 
                                         Окна выбора 

                       Среда редактирования 

        Рабочие режимы

Рабочие режимы. (См. рисунок в нижней части страницы). На 
самом нижнем уровне представлен рабочий режим, который 
всегда остается активным.  Текущий рабочий режим будет отме-
чен индикатором кнопки STYLE PLAY, B.SEQ, SONG PLAY, SONG 
или PROGRAM в секции MODE. На экране загорится соответ-
ствующая иконка.
Рабочие режимы разделены на главную страницу (на которой 
обычно воспроизводится стиль, песня или программа), меню и 
несколько страниц редактирования. 
Нажмите кнопку MENU для получения доступа к меню. Вос-
пользуйтесь кнопками MENU и PAGE для просмотра различных 
страниц редактирования. Нажмите кнопку EXIT для возврата на 
главную страницу.

Среда редактирования .  (См. рисунок в нижней части страни-
цы). При нажатии кнопки GLOBAL или SD CARD режим редак-
тирования перекроет текущий рабочий режим. Нажмите кнопку 
EXIT для перехода на страницу текущего рабочего режима.
Среда редактирования состоит из меню и серии страниц редак-
тирования.  Воспользуйтесь кнопками MENU и PAGE для про-
смотра различных страниц редактирования.

 
Окна выбора .   При нажатии одной из кнопок STYLE или 
PROGRAM/PERFORMANCE на экране будет отображено окно 
выбора. Это окно закроется непосредственно после выбора одно 
из представленных пунктов или после нажатия кнопки EXIT.
Если индикатор DISPLAY HOLD горит, то окно не будет закры-
ваться после выбора параметра. Нажмите кнопку EXIT для за-
крытия окна и перехода на страницу, расположенную под этим 
окном.
 

Среда редактирования 

Меню Страницы редактирования

Рабочие режимы

Главная страница Меню Страницы редактирования
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Окна с сообщениями 

ОКНА С СООбщЕНИЯМИ 
Иногда на экране отображается сообщение, предупреждающее о 
возникшей ошибке или о выполнении неверного действия: 

Нажмите кнопку ENTER или EXIT для закрытия подобного окна 
с сообщениями.
Некоторые сообщения требуют выбора ответа, как например в 
следующем окне «Are you sure» (Вы уверены?):

Нажмите кнопку ENTER/YES для выбора ответа Yes (Да) или 
EXIT/NO для выбора ответа No (Нет).

СИМВОлЫ И ИКОНКИ 
Большинство иконок и символов на экране отображают статус 
параметра или содержимое страницы. 

Трек Realtime/Keyboard 
(Upper 1-3, Lower).

Трек Drum (вид трека Style). 

Трек Percussion (вид трека Style). 

Сгруппированные треки Drum и Percussion.

Трек Bass (вид трека Style).

Сгруппированные треки аккомпанемента.  
Этот символ указывает на пять сгруппированных 
треков аккомпанемента (Acc1-5).

Треки Accompaniment (вид трека Style). 

Треки Sequencer. 
Выбранный трек или параметр.   При отображении 
на экране данного символа вы сможете выполнить 
любые доступные операции для выбранного пункта. 

(нет иконки) Трек находится в режиме отключения звука и не 
может быть воспроизведен на клавиатуре. 

НЕДОСТУПНЫЕ НЕАКТИВНЫЕ ПАРАМЕТРЫ 
Недоступные в данный момент параметры указаны на экране 
серым цветом.  Далее представлен пример окрашенного серым 
параметра, в сравнении с доступным активным параметром:

              Текст, окрашенный густым черным цветом 

Текст, окрашенный серым

5 . зАДНЯЯ ПАНЕль

1 Разъем PHONES 
Подключите наушники к этому разъему. Вы можете использовать 
наушники с импедансом в 16-200 Ом (рекомендуемый импеданс 
50 Ом). Воспользуйтесь сплиттером для подключения несколь-
ких пар наушников. 

2 Разъем INPUT
Воспользуйтесь этим несимметричным разъемом для подключе-
ния другой клавиатуры/синтезатора, неактивного микшера или 
проигрывателя дисков/кассет (линейный импеданс).  Получен-
ный сигнал будет автоматически маршрутизирован на динами-
ки, выходы Audio и разъем Phones.

3 Разъемы OUTPUT
Воспользуйтесь этими несимметричными разъемами для посыла 
аудиосигнала (звучания) на микшер, систему усиления, активные 
мониторы или систему hi-fi.  Отрегулируйте выходной уровень 
сигнала с помощью слайдера MASTER VOLUME.

4 Разъем DAMPER
Этот разъем используется для подключения демпферной педали, 
например, отдельно приобретаемые модели KORG PS1, PS3 или 
DS1H.

5 Разъем ASSIGN . PDL/SW
Этот разъем используется для подключения педали, например, 
отдельно приобретаемые модели KORG EXP2 или XVP10.

6 MIDI интерфейс 
Использование MIDI позволит вам подключить microARRANGER 
к внешним контроллерам (клавиатуре, MIDI гитаре, контролле-
ру в виде клавиатуры деревянного духового инструмента, MIDI 
аккордеону...), к различным расширителям или к секвенсору или 
редактору компьютера.
IN  Этот разъем позволяет принимать MIDI данные, 

переданные от компьютера или контроллера.  
Подключите его к разъему MIDI OUT внешнего 
контроллера или компьютера. 

OUT  Через этот разъем передаются MIDI данные, соз-
данные на клавиатуре microARRANGER, контрол-
лерах и/или встроенном секвенсоре.  Подключите 
его к разъему MIDI IN модуля расширения или 
компьютера. 

7 DC 12V (разъем адаптера переменного тока)
Подключите входящий в комплект адаптер к этому разъему.

8 Слот SD карты 
Для использования SD карты (или SDHC карты), 
вставьте ее в слот до щелчка. Для извлечения SD 
карты также слегка нажмите ее, карту можно бу-
дет извлечь после щелчка. 
Примечание: Внимательно прочтите руковод-
ство пользователя SD карты памяти и учтите 
инструкции по уходу за картой и указания по ее 
использованию. 
Примечание: Аккуратно вставляйте SD карту в 
правильном направлении, убедитесь, что полно-
стью установили ее в слот.  Не прилагайте чрез-
мерных усилий.

Сторона 
контактов



Upper 1

Upper 2

Upper 3

Upper 1

Upper 2

Upper 3

Lower

Split Point

LOWER UPPER

Global Chord Recognition Mode, Memory Mode, Velocity 
Trigger, Lock
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6 . ОСНОВНЫЕ ОПЕРАцИИ

ИГРА НА КлАВИАТУРЕ
Сыграйте на клавиатуре. Вы услышите воспроизведение треков 
Realtime.  Доступно четыре Realtime трека: Upper 1-3 и Lower. 
Они могут быть воспроизведены одновременно, поочередно или 
группами, в зависимости от их статуса Mute.  Если вы не слышите 
звучание трека,  проверьте статус отключения звука в выбранной 
партии.  Треки могут быть настроены различными способами: в 
секции KEYBOARD MODE вы можете выбрать способ их конфи-
гурации на клавиатуре. 
• Нажмите кнопку FULL UPPER для воспроизведения треков 

Upper 1-3 во всем диапазоне клавиатуры как на фортепиано.

• Нажмите кнопку SPLIT для запуска воспроизведения треков 
Upper 1-3 справа от точки разделения клавиатуры и трека 
Lower слева от этой точки.

•  Нажмите и удержите в 
нажатом положении кноп-
ку SPLIT POINT, затем сы-
грайте ноту, которая станет 
точкой разделения клавиа-
туры на верхнюю Upper и 
нижнюю Lower части.

Для сохранения ноты в точке 
разделения клавиатуры на-
жмите кнопку GLOBAL, затем 
нажмите кнопку WRITE для 
сохранения глобальных на-
строек в памяти инструмента. 

ВЫбОР, ОТКлюЧЕНИЕ/ВКлюЧЕНИЕ зВУКА И 
СОлИРОВАНИЕ ТРЕКА
Выбор. Воспользуйтесь кнопками VOLUME/VALUE (A-H) для 
выбора трека.

Выбранный трек будет указан на экране квадратом, окружающим 
иконку статуса. 

                                                                                                   Выбранный трек

Если вы не видите на экране необ-
ходимый вам трек, воспользуйтесь 
кнопкой TRACK SELECT для про-
крутки писка треков и поиска нуж-
ного трека.
Отключение/включение звука . 
Нажмите обе кнопки VOLUME/VALUE 
(A-H) для отключения или включения 
звука трека. Например, при отображе-
нии на экране главной страницы после 
включения инструмента, нажмите обе 
кнопки E (UPPER1/ACC2) для отключе-
ния звука трека Upper 1.
На экране будет отображена соответствующая иконка отключе-
ния звука/воспроизведения: 
 Воспроизведение; трек воспроизводится на кла-

виатуре. 
(нет иконки) Отключение звука; трек не воспроизводится на 

клавиатуре. 
Солирование .  В режимах Style Play, Song Play и Song вы можете 
включить солирование одного из треков.  Нажмите и удержите 
в нажатом положении кнопку SHIFT затем нажмите обе кнопки 
VOLUME/VALUE выбранного для солирования трека.
Для выхода из режима солирования нажмите и удержите в нажа-
том положении кнопку SHIFT, затем еще раз нажмите обе кнопки 
VOLUME/VALUE соответствующего трека.

ВЫбОР ПЕРфОМАНСА 
Перфоманс представляет собой набор программ и настроек тре-
ков Keyboard и Style, которые облегчают и упрощают выбор ком-
плексных комбинаций.   Если индикатор STYLE CHANGE горит, 
то вы можете выбрать другой стиль для выбранного перфоманса. 
Также рекомендуем вам использовать перфомансы, а не програм-
мы, при воспроизведении солирующего тембра, так как перфо-
манс позволит вам выбрать правильные эффекты, транспозицию 
и многие другие параметры вместе с программой. 

Тип данных Параметры 

Треки Realtime Upper 1, Upper 2 
Upper 3, Lower

Master Transpose, Program, Volume, Pan, 
Octave, Scale, Detune, Pitch Bend, Poly/
Mono/Drum, Int/ Ext, Damper, Dynamic 
Range, Joystick, C&D Effect Send level, Type, 
Parameters, Program parameters, Pads

Треки Style Drum, Percussion,

Bass, Acc1, Acc2, 
Acc3, Acc4, Acc5

Program, Volume, Pan, Octave, Detune, 
Pitch Bend, Poly/Mono/ Drum, Int/Ext, Wrap 
Around, Keyboard Range, A&B Effect Send 
level, Type, Parameters, Program parameters, 
Drum Mapping, Kick&Snare Assignment

Остальные параметры перфоманса будут сохранены в режиме 

1.  Нажмите кнопку PERFORM. Это позволит из-
менить секцию PROGRAM/PERFORMANCE 
при выборе перфоманса.  

2. Нажмите крайнюю левую кнопку в секции 
PROGRAM/PERFORMANCE для выбора 
первого ряда из десяти банков (1 - 10, горит 
верхний индикатор) или второго ряда из де-
сяти банков (11 – 20, горит нижний индика-
тор).

ТОЧКА РАзДЕлЕНИЯ КлАВИАТУРЫ
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3.  Нажмите одну из кнопок 1-0 для выбора банка PROGRAM/ 
PERFORMANCE, в котором содержится необходимый вам 
перфоманс.  

 На экране появится окно Performance Select. Для каждого бан-
ка доступны 8 перфомансов. 

                     Последний выбранный перфоманс

4.  Для начала выберите перфоманс с помощью кнопок VOLUME/
VALUE (A-H).

5.  Если индикатор DISPLAY HOLD горит, нажмите кнопку EXIT 
для выхода из этого окна.

Кнопка STYLE CHANGE 
В зависимости от состояния кнопки STYLE CHANGE при выбо-
ре перфоманса, настройки стиля могут измениться или остаться 
прежними.   (При сохранении перфоманса также будет сохранен 
и номер текущего стиля.)
•  Если индикатор STYLE CHANGE горит, то будет выбран 

стиль, сохраненный в перфомансе.  
• Если индикатор STYLE CHANGE не горит, то выбранный 

стиль останется неизменным. 

ВЫбОР ПРОГРАММЫ 
При желании вы можете выбрать программу (т.е. тембр) для вос-
произведения в треке.  Прежде чем выбрать программу необхо-
димо выбрать трек, на который хотите назначить необходимую 
программу. 
Примечание: Для назначения различных программ на треки  Style 
нажмите кнопку TRACK SELECT для просмотра доступных тре-
ков Style. При выборе программы для сгруппированных треков 
(Drum/Percussion или ACC) эта программа будет назначена на 
последний выбранный трек.
Каждый элемент стиля (Variations, Fills...) может содержать 
отдельную программу, поэтому ваш выбор может быть ав-
томатически отменен при выборе другого элемента.
1.  Воспользуйтесь кнопками VOLUME/VALUE (E-H), располо-

женными в правой части экрана, для выбора трека Realtime 
(Keyboard), на который вы хотите назначить другую программу.

2. Нажмите кнопку PROGRAM. Это по-
зволит изменить секцию PROGRAM/
PERFORMANCE при выборе програм-
мы.  

3. Нажмите крайнюю левую кнопку 
PROGRAM/PERFORMANCE для выбора 
ряда банков программ (upper, lower).

4. Выберите банк PROGRAM/PERFORMANCE, 
в котором содержится необходимая вам про-
грамма. (Банки программ идентифицируют-
ся по названию инструментов).

      На экране появится окно Program Select.

Последняя выбранная программа            Выбранный трек

5.  С помощью кнопки PAGE вы можете загрузить все програм-
мы, содержащиеся в выбранном банке.  Для каждого банка 
доступны различные страницы, на каждой из которой содер-
жится по 8 программ. 

6.  Если вы нашли нужную вам программу, выберите ее с помо-
щью кнопок VOLUME/VALUE (A-H).

7.  Если индикатор DISPLAY HOLD горит, нажмите кнопку EXIT 
для выхода из этого окна.
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ВЫбОР СТИлЯ
Стиль представляет собой ритмические паттерны и паттерны ак-
компанемента.  Вы можете выбрать стиль из внутренней памяти 
или на карте памяти. 
1.  Нажмите крайнюю левую кнопку STYLE для 

выбора ряда банков стилей (upper, lower).
2.  Выберите банк стиля STYLE, в котором со-

держится необходимый вам стиль.
 

 На экране появится окно Style Select.

3.  Для каждого из банков доступны 2 страницы, по 8 стилей на 
каждой из них.  С помощью кнопок PAGE выберите страницу.

4.  Если вы нашли нужный вам стиль, выберите его с помощью 
кнопок VOLUME/VALUE (A-H).

 Примечание: Новый стиль будет запущен при исполнении сле-
дующей сильной доли.

5.  Если индикатор DISPLAY HOLD горит, нажмите кнопку EXIT 
для выхода из этого окна.

Кнопка SINGLE TOUCH 

При выборе стиля вы сможете изменить треки Realtime 
(Keyboard).
•  Если индикатор SINGLE TOUCH горит, то автоматически 

будет выбран Single Touch Setting (STS) #1, и изменены треки 
Realtime. Также можно изменить режим Programs и Keyboard. 

• Если индикатор STYLE TOUCH не горит, то треки Realtime 
останутся неизменными. 

ВЫбОР STS (SINGLE TOUCH SETTINGS) .
Single Touch Setting (STS) содержит настройки треков Realtime 
(Keyboard). В каждом стиле содержится по четыре STS, которые 
могут быть вызваны нажатием кнопки SINGLE TOUCH SETTING 
(F-1-F-4) под экраном.
Примечание: Вы можете выбрать STS только при переходе на 
главную страницу режима Style Play или Backing Sequence.

ОДНОВРЕМЕННОЕ ИзМЕНЕНИЕ ВСЕх ТРЕКОВ  
KEYBOARD 
Выберите Performance или Single Touch Setting (кнопки F-1-F-4 на 
главной странице Style Play) для изменения программ клавиату-
ры и эффектов при прикосновении к кнопке.

КОМбИНАцИИ ГОРЯЧИх КНОПОК ДлЯ 
ПРОСМОТРА ОРИГИНАльНЫх бАНКОВ STYLE,  
PERFORMANCE ИлИ PROGRAM .
В результате нажатия этих кнопок вы сможете просмотреть ис-
ходный банк, в котором содержится выбранный стиль, пер-
фоманс или программа.  Нажмите и удержите в нажатом поло-
жении кнопку SHIFT, затем нажмите крайнюю левую кнопку в 
секции STYLE или PROGRAM/PERFORMANCE. На экране будет 
отображено сообщение с названием исходного банка.  Нажмите 
кнопку SHIFT для выхода из этого окна.
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7 . ПРАКТИЧЕСКИЕ зАНЯТИЯ
Данный раздел полностью разделен на пошаговые инструкции, 
которые, мы надеемся, будут полезны вам в виде основных мо-
ментов работы. 

ИСПОлНЕНИЕ СТИлЯ
(Автоматический аккомпанемент)
Стиль представляет виртуальный ансамбль, который поможет 
вам создать оптимальное сольное выступление.  Выберите один 
из 304 стилей, запрограммированных на данном инструменте. 

1 Выберите необходимый музыкальный стиль . 
Доступно множество стилей для выбора.  Допустим, вы решили 
выбрать джазовый стиль - «Jazz Brush».
1.  Выберите второй ряд стилей.  Нажмите крайнюю левую кноп-

ку STYLE для включения нижнего индикатора.

2.  Теперь вы можете нажать кнопку 4, названную «JAZZ 1».

 На экране появится окно Style Select.

                                       Выбранный стиль 

3.   Нажмите одну из кнопок VOLUME/VALUE для выбора стиля 
«Jazz Brush».

2 Выберите вступление . 
При желании вы можете выбрать один из вариантов вступле-
ния Intro для воспроизведения перед стилем.  Нажмите кнопку 
INTRO1 или INTRO2. Первый вариант позволит вам играть сво-
бодно, не задумываясь об аккордах.  Второй вариант потребует 
сыграть прогрессию аккордов во время исполнения. 

3 запустите воспроизведение стиля!
Сыграйте аккорд и нажмите кнопку START/STOP.

Запустите воспроизведение.
Обычно (при включенном индикаторе SPLIT), аккорды распозна-
ются после точки разделения клавиатуры, то есть в нижней части 
клавиатуры.  В режиме UPPER или FULL Chord Scanning необхо-
димо сыграть не менее трех нот для распознавания аккорда. 

4 Сыграйте аккорды и мелодию . 
Продолжайте играть.  Как вы уже отметили, microARRANGER 
оснащен очень чувствительным модулем распознавания аккор-
дов.  Распознанные аккорды будут отображены на экране.
5 Вставьте такт тишины или «проигрыша»?
Во время исполнения вы при желании можете вставить однотак-
товый интервал тишины.  Попробуйте: 

НАЖМИТЕ КНОПКУ BREAK
Вы слышите?  Музыкальное звучание остановилось на один такт.  
Затем, исполнение продолжилось.  А теперь давайте попробуем 
сделать что-то более сложное…

НАЖМИТЕ КНОПКУ FILL1 ИлИ FILL2
На этот раз никакой тишины.  microARRANGER сыграет слож-
ный пассаж, предоставив вам небольшую передышку.  FILL1 
представляет собой более простой пассаж, а FILL2 – более изы-
сканный.  Обычно используется FILL1 при исполнении вариан-
тов Variations 1 и 2 (более простой вариант), и FILL2 при исполне-
нии Variations 3 и 4 (более сложный вариант).

6 Выберите другие варианты . 
Доступны четыре кнопки VARIATION. Также доступны четыре 
различные версии одного и того же стиля.  Поэкспериментируйте 
с ними! 

После выбора элемента Fill выберите Variation.  Просто нажмите 
кнопку FILL, а затем нажмите кнопку VARIATION. 
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7 Остановите исполнение . 
Вы конечно можете сказать: «Это очень просто, мне нужно на-
жать большую красную кнопку START/STOP еще раз». Да, конеч-
но вы правы. Но это очень простой способ.  Давайте попробуем 
создать более эффектное завершение: 

Нажмите кнопку ENDING1 или ENDING2 
Немедленно будет выбрано завершение, которое начнет воспро-
изводиться, создавая красивый конец исполнения.  Обычно, эле-
мент завершения ENDING1 предварительно программируется, а 
ENDING2 зависит от вашей последовательности аккордов.

Синхронизация 

«Что же делать, если я не хочу избежать всей работы с кнопкой 
START/STOP? я просто хочу играть на клавиатуре!» В этом вам 
может помочь кнопка SYNCHRO. 

1 После остановки воспроизведения стиля, 
нажмите кнопку SYNCHRO . 

Индикатор SYNCHRO-START начнет мигать. Функция Synchro 
Start будет включена.

2 Сыграйте аккорд на клавиатуре .
Необходимо сыграть аккорд для распознавания этого аккорда 
модулем.  Обычно, аккорды исполняются слева от точки разде-
ления клавиатуры, но это зависит от настроек в секции CHORD 
SCANNING (см. раздел «Секция CHORD SCANNING» на стр. 7). 
Будет запущено воспроизведение стиля. 

3 Остановите воспроизведение стиля выбранным 
способом . 

ИСПОлНЕНИЕ В РЕЖИМЕ РЕАльНОГО ВРЕМЕНИ
(без использования автоматического аккомпанемента)
Непосредственно после включения питания microARRANGER, 
он будет переключен в режим Style Play, и вы можете начать ис-
полнение в режиме реального времени.  Выполните следующие 
действия…

1 Сыграйте на клавиатуре .
После включения питания microARRANGER автоматически бу-
дет выбран перфоманс Performance 1-1.
                                                                  Номер банка перфомансов 

Это позволит вам выбрать необходимые треки Realtime 
(Keyboard). В этом случае трек Upper 1 будет воспроизводиться 
по всему диапазону клавиатуры с выбранным тембром Grand 
Piano Program.  Как вы уже знаете, доступно четыре Realtime тре-
ка: Upper 1-3 и Lower. 
Треки Upper Realtime могут исполняться по всей клавиатуре (а 
для режима KEYBOARD MODE следует выбрать FULL UPPER). 
Также, трек Lower может воспроизводиться только слева от точки 
разделения клавиатуры, а треки  Upper – только справа (параметр 
KEYBOARD MODE должен быть установлен в значение SPLIT).
Если вы не удовлетворены стартовыми настройками, рекомендуем 
выбрать другой перфоманс.  Или вы можете изменить настройки 
трека, как было описано в данном разделе, и сохранить их в перфо-
мансе Performance 1-1. Далее будет описано, как это делается.

2 Выберите другой перфоманс . 
горит ли индикатор PERFORM.? 

Если горит, нажмите одну из кнопок PROGRAM/PERFORMANCE, 
затем выберите нужный перфоманс с помощью кнопок VOLUME/
VALUE (возле дисплея).

Выберите перфоманс с помощью кнопок VOLUME/VALUE  

Продолжайте выбирать перфомансы и прослушайте различное 
их звучание.  Мы приготовили для вас 160 перфомансов. 

3 Снова выберите перфоманс Performance 1-1 
(«Grand Piano») .

Как было описано ранее, нажмите на банк Performance bank 1а 
затем с помощью кнопок VOLUME/VALUE выберите Performance 
1-1.
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4 Включите звук трека Upper 2 .
Нажмите обе кнопки F VOLUME/VALUE. 
Трек Upper 2 будет выбран и его звучание 
будет восстановлено. На экране будет ото-
бражена иконка воспроизведения, окружен-
ная рамкой «выбранного трека», рядом с ней будет расположена 
стрелка.  Теперь вы услышите воспроизведение программы Dark 
Pad с использованием тембра Grand Piano.

                                               Нажмите обе кнопки F VOLUME/VALUE

5 Нажмите кнопку SPLIT в секции KEYBOARD MODE 
и начните играть на клавиатуре .

Теперь клавиатура будет разделена на две части: нижняя часть 
слева, а верхняя часть справа от точки разделения.  Программа 
AnalogStr будет воспроизводиться в нижней части клавиатуры, а 
программа Grand Piano и Dark Pad – в верхней ее части.

6 .   Установите точку разделения клавиатуры .
Вас не устраивает текущая точка разделения клавиатуры?  На-
жмите и удержите в нажатом положении кнопку SPLIT POINT, 
затем нажмите другую клавишу, которая станет новой точкой 
разделения.  При желании вы можете сохранить эту настройку 
в памяти. 

7 Отключите/включите звук различных треков . 
Нажмите обе кнопки H VOLUME/VALUE. Звук трека Lower будет 
отключен.

                                                 Нажмите обе кнопки H VOLUME/VALUE

Нажмите эти кнопки еще раз для восстановления звучания трека 
Lower. Также поэкспериментируйте с треками Upper, используя 
кнопки E, F и G VOLUME/VALUE. Вы отметите, что звук стал 
более или менее плотным, в зависимости от количества треков с 
отключенным/включенным звуком. 

                                                      Нажмите обе кнопки E-G VOLUME/VALUE.

8 Настройте относительный уровень громкости 
треков Realtime .

Воспользуйтесь парой кнопок E-H VOLUME/VALUE для на-
стройки уровня громкости треков Realtime. Нажмите одну из 
кнопок VOLUME/ VALUE для выбора трека. Затем нажмите пра-
вую кнопку для увеличения уровня громкости или левую кнопки 
для его уменьшения. 

Нажмите левую кнопку для понижения …

… и правую кнопку для повышения. 

9 Нажмите кнопку FULL UPPER в секции KEYBOARD 
MODE и начните играть на клавиатуре .

Также помните, что треки Upper могут воспроизводиться по всей 
клавиатуре.

10 Сохраните конфигурацию трека в перфомансе . 
Вот и всё! Если вы нашли подходящий для себя звук, на-
жмите кнопку WRITE для сохранения конфигурации трека в 
Performance, Single Touch Setting (STS) или Style Performance. Пер-
фоманс представляет собой удобный способ сохранить треки 
Realtime.
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зАПИСь ПЕСНИ 
(Одновременная запись стиля и перфоманса в 
режиме реального времени)
Режим Backing Sequence предоставляет возможность быстрого и 
эффективного выполнения записи новой песни, и полноценного 
использования режима Style Play. Итак, вооружитесь рекордером 
и сыграйте вживую с использованием предлагаемых стилей – 
песня будет готова через несколько секунд! 

1 Для начала, перейдите в режим Backing Sequence 
Нажмите кнопку B.SEQ для перехода в режим Backing Sequence. 
Треки Realtime, воспроизводимые на клавиатуре, останутся неиз-
менными, выбранными в режиме Style Play.

На странице Backing Sequence Play вы сможете загрузить, испол-
нить или сохранить песню. 

2 Теперь нажмите кнопку RECORD .
На экране будет отображен запрос на выбор режима записи 
Realtime recording или режима записи Chord/Acc Step.

3 Выберите режим записи Realtime recording .
Просто нажмите одну из кнопок A VOLUME/VALUE. На экране 
будет отображена страница Record.

4 Если вы думаете, что выбранный стиль не 
соответствует вашим требованиям, выберите 
другой стиль . 

Кратко напомним порядок выполнения действий: 
1.  Выберите один из рядов Style в секции STYLE с помощью 

крайней левой кнопки. 
2.  Выберите один из банков Style нажатием одной из кнопок в 

секции STYLE.
3.  С помощью кнопок PAGE выберите одну из страниц.
4.  Выберите стиль с помощью кнопок VOLUME/VALUE (A-H).
На экране будет отображен номер и банк стиля возле параметра 
«Style».

5 .  Теперь о том, как изменить Performance или Single 
Touch Setting .

(См. разделы «Выбор перфоманса» на стр. 12 и «Выбор Single 
Touch Setting (STS)» на стр. 14). Краткое напоминание о работе 
с перфомансами: 
1. Используйте кнопку PERFORM для перехода в секцию 

PROGRAM/PERFORMANCE и для выбора перфоманса. 
2.  Выберите один из банков Performance нажатием одной из кно-

пок в секции PROGRAM/PERFORMANCE.
3.  Выберите перфоманс с помощью кнопок VOLUME/VALUE (A-

H).
.. … и о работе с STS (Single Touch Settings):
• Нажмите одну из кнопок SINGLE TOUCH SETTING.

6 Итак, можем продолжить работу . 
Как мы видим, оба трека RT и Ch/Acc находятся в режиме 
RECORD. Это означает, что вы можете начать записывать все ис-
полнение в режиме реального времени.  

НАЖМИТЕ КНОПКУ START/STOP  
ДОЖДИТЕСь ПРЕДВАРИТЕльНО ОТСЧЕТА ДО ТАКТА 1 И 

НАЧНИТЕ ИГРАТь!

7 Играйте на клавиатуре, как вживую . 
Необходимо выполнить те же действия, что и при исполнении 
стилей: выберите Style, Performance, STS, любой элемент Variation, 
Fill и Ending.
Вы даже можете начать запись со вступления Intro: просто на-
жмите одну из кнопок INTRO до нажатия кнопки START/STOP 
для запуска записи.

8 Остановите исполнение песни . 
Для остановки воспроизведения песни нажмите кнопку START/
STOP или одну из кнопок ENDING. Воспроизведение песни бу-
дет остановлено, но запись будет продолжаться.  Таким образом, 
вы можете начать исполнение другой песни, которая будет запи-
сана в той же сессии (вернитесь в шаг 6 при желании).  В про-
тивном случае, остановите запись.  Теперь, вы можете перейти к 
выполнению следующего шага. 

9 завершите запись . 
НАЖМИТЕ КНОПКУ PLAY/STOP (SEQ1) 

И запись будет отключена.  Оба трека Backing Sequence (RT и Ch/
Acc) будут теперь переключены в статус PLAY.
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10 Прослушайте песню . 
При переключении в режим Backing Sequence Play нажмите кноп-
ку PLAY/ STOP (SEQ1) для прослушивания новой песни. Если вы 
удовлетворены звучанием песни, то можете переключиться в ре-
жим Song для выполнения редактирования.  Или же вы може-
те сохранить ее (как показано далее) и воспроизвести в режиме 
Song Play. 

11 Удалите один из треков или целую песню, и 
запишите ее снова . 

Это очень просто!
1.  Нажмите кнопку RECORD для перехода в режим Record.

2.  Выберите трек для удаления и установите статус REC для вы-
полнения записи.

3.  Установите трек, который хотите прослушать во время запи-
си, в статус PLAY. Если вы не хотите удалять этот трек, но и не 
хотите его слышать, переключите его статус в MUTE. 

4.  Еще раз начните запись. Во время записи трека RT использо-
вание контроллеров Style недоступно.

5.  Нажмите кнопку PLAY/STOP (SEQ1) для завершения песни и 
выхода в режим Recording.

12 Теперь сохраните вашу песню . 
Если вы не сохраните созданную вами песню, она будет утеряна 
при выключении инструмента. Необходимо сохранить нужную 
вам песню на карте памяти. 
1.  Вставьте карту памяти в слот SD карты. 
2.  На странице Backing Sequence Play выберите параметр «Save 

Song».

3.  Нажмите кнопку [F-1] для выбора SD карты памяти (SD).

4.  Перейдите в папку, в которой хотите сохранить созданную 
вами песню в первой строке на экране, с помощью кнопок 
E-F (вверх) и G-H (вниз) VOLUME/VALUE или регуляторов 
TEMPO/VALUE. Нажмите кнопку F-3 (OPEN) для открытия 
папки.

 Закройте текущую папку нажатием кнопки F-4 (CLOSE).
5.  Для создания нового файла переместите пункт «NEW_NAME.

MID» в первую строку на экране.
6.  После выбора пункта «NEW_NAME.MID» нажмите одну из 

кнопок A VOLUME/VALUE. На экране будет отображен за-
прос на выбор имени для новой папки: 

 Переместите курсор с помощью кнопок DOWN/- и UP/+. Вы-
берите символ с помощью колеса ввода DIAL. Вставьте символ 
в положение курсора нажатием кнопки INSERT.  Удалите сим-
вол в положении курсора нажатием кнопки DELETE. 

7. После завершения написания названия нового MIDI файла 
нажмите кнопку F-2 (SAVE) для подтверждения выполне-
ния этой операции. Появится сообщение «Are you sure?» (Вы 
уверены?). Нажмите кнопку ENTER для подтверждения или 
кнопку EXIT для отмены.

ВОСПРОИзВЕДЕНИЕ ПЕСНИ, зАПИСАННОй НА 
КАРТЕ ПАМЯТИ 
1 Вставьте карту, содержащую нужную песню, в 

слот карты . 
2 Нажмите кнопку SONG PLAY для переключения в 

режим Song Play .

3 Нажмите кнопку A (S1:) VOLUME/VALUE для 
перехода в окно Song Select .

                                                                   Команды
 Примечание: Вы также можете получить доступ к странице 

Song Select нажатием кнопки PAGE+ на главной странице. На-
жмите кнопку EXIT или PAGE- для выхода из этого окна.

4 Нажмите кнопку F-1 для выбора SD карты памяти 
(SD) .

На экране будет отображено содержимое карты. 
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5 С помощью регуляторов TEMPO/VALUE или 
кнопок VOLUME/VALUE (E-H) прокрутите список . 
Кнопки E-F позволяют прокрутить список вверх, а 
кнопки G-H – вниз .

Переместите нужный вам файл в первую строку на экране. 

6 Если нужный вам файл расположен в папке 
(название файла начинается с « »), то 
переместите папку в первую строку на экране, 
затем выберите команду F-3 (OPEN) . 

Выберите команду F-4 (CLOSE) для закрытия папки и возврата 
на предыдущий уровень. 

7 Если необходимый вам файл расположен в первой 
строке на экране, нажмите кнопку F-2 (SELECT) .

8 Если песня отображается в строке S1 на главной 
странице режима Song Play, нажмите левую 
кнопку (SEQ 1) PLAY/STOP для запуска ее 
воспроизведения .

 Примечание: Если слайдер BALANCE установлен в крайнее 
правое положение, то звучание секвенсора Sequencer 1 будет 
установлено на минимальный уровень громкости и не будет 
слышно.

 При желании одновременно воспроизвести несколько различ-
ных песен на Sequencer 2 нажмите кнопку B (S2:) VOLUME/
VALUE (нажмите ее дважды, если песня уже выбрана для 
Sequencer 2), затем повторите выполнение действий для вы-
бора песни для Sequencer 2. Нажмите правую кнопку (SEQ 2) 
PLAY/STOP для запуска/остановки воспроизведения второй 
песни. Воспользуйтесь слайдером BALANCE для настройки 
микса сигналов Sequencer 1 и Sequencer 2.

Остановите воспроизведение песни (песен) нажатием кнопки 
PLAY/STOP соответствующего секвенсора Sequencer.

8 . ТЕхНИЧЕСКИЕ хАРАКТЕРИСТИКИ
Рабочие условия:
0 – +40°С (без конденсата)
Клавиатура
61-клавишная мини-клавиатура Natural Touch (чувствительная к 
силе нажатия) (C2-C7) 
Питание 
12 В постоянного тока, адаптер переменного тока (входит в ком-
плект)
Габариты (Ш x Г x В): 
873 х 277 х 91 (мм)
Вес
4,2 кг
Энергопотребление
9 Вт
Комплектация
Адаптер переменного тока (DC12V: )
Краткое руководство пользователя 
Пюпитр  
Диск с документацией 
Опции
XVP-10: Педаль экспрессии 
EXP-2: Педальный контроллер 
DS-1H: Демпферная педаль 
PS-1 or PS-3: Ножной переключатель
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Latin 2
Engl. Tango
Orch. Tango
Tango.it
Habanera 1
Habanera 2
Mambo 1
Mambo 2
Salsa 1

Salsa 2
Mariachi
Reggae 1
Reggae 2
Reggae 3
Pasodoble 1
PasDobBanda
Pasodoble 2

Trad
Ital.Valzer
Valzer
GermWaltz 1
GermWaltz 2
Laendler
WalzMusette
ViennaWaltz
Viennese

Mazurka 1
Mazurka 2
Polka 1
Polka 2
Germ. Polka
Trad. Polka
Marsch
FrenchMarsc

Latin 1
UnplugBossa
Basic Bossa
L.A. Bossa
New Bossa
Miss Bossa
Lite Bossa
GrooveBossa
DiscoChaCha

Cha Cha Cha
Sabor
ChaCha Funk
Latin Rock
UnplugLatin
Beguine 1
Beguine 2
Slow Bolero

Latin Dance
Samba
Sambalegre
Disco Samba
Samba Funk
Merengue 1
Merengue 2
Cumbia
Latin Dance

Batucada
Rumba
Gipsy
Rumba Pop
Calypso
Lambada
Meneito
Macarena

Jazz 1
Jazz Brush
Med. Swing
Slow Swing
SwingBallad
JazzWaltz 1
JazzWaltz 2
5/4 Swing
Mood Swing

Be Bop
Unpl.Swing1
Unpl.Swing2
B.BndBallad
BigBandMed.
Big Band 1
BigBand40's
Big Band 2

Jazz 2
Big Band 3
Sw. Shuffle
FastBigBand
LatinBigBnd
BigBnd Fox4
Dixieland
Hollywood
Broadway

Acid Jazz
New Jazz
Latin Jazz
Fusion
Ragtime Pno
Shuffle Pno
Boogie Pno
Bossa Pno

User 3
Soul 2
Boston Boy
6/8 JazzPop
J-Pop
HipHopFunk2
Schuffle
Jazz Funk 2
Blues

6/8 Swing
The Avalon
6/8 R & B
Groovin'
90's Funk 
Party Funk
6/8 Blues
Fusion Funk

User 1
Foxtrot 3
Hully Gully
Mazurka 3
Polka 3
It. Valzer2
Slow Waltz3
Trad.Bolero
NewBeguine

SchlagerMx1
SchlagerMx2
Dance Mix
Soca Dance
60's Dance
70's Disco
Motown 2
Dance 80

Direct SD User 2
16Beat John
8 Beat John
2Bt Country
Bajon
Ipanema
SanbaDeSol
Ricky
Mambo 99

PopShuffle2
Front Beat
Long Train
2000 Hits
Questions
8BeatRock1
8BeatRock2
L.A. R & B

World 1
OberkrWaltz
OberkrPolka
Bavar.Pop 1
Bavar.Pop 2
Party Polka
Pop Polka
Flipper 6/8
Flipper 4/4

Schlager 1
Schlager 2
Schlager 3
Schlager 4
PopSchlager
Trucker
Cajun
Zydeco

8/16 Beat 1
Soft Beat
Pop Beat
Stndrd8Beat
Unplug8Bt 1
Love 8 Beat
Half Beat
UK 8 Beat
8BeatGroove

UK RnB
PopBallad 1
HipHop Beat
LightRock 1
LightRock 2
Miami Beat
ClassicBeat
Unplug8Bt 2

8/16 Beat 2
Guitar Bld1
Guitar Bld2
8Bt Analog1
Analogyst
8Bt Analog2
Trendy Beat
Slow Ballad
6Strings Bt

Std 16Beat 1
Std 16Beat 2
Unpl.16Beat
Pop 16Beat1
Pop 16Beat2
Cinema Bld
Windy Beat
Home Beat

Ballad
Groove Bld
Diva
RockBallad1
Folk Ballad
PopBallad 2
HalfTimeBld
CountryBld1
4/4 Ballad 

Love Ballad
NaturalBeat
Celtic Bld
16BtAnalog1
Color Beat
PopBallad 3
8Bt Analog3
16BtAnalog2

Ballroom
Slow Pop
Slow Rock 1
Slow Rock 2
Unpl.SlRock
BigBnd Fox1
Slow Waltz1
Slow Waltz2
Foxtrot 1

BigBnd Fox2
Slow Fox
Foxtrot 2
Operetta
BigBnd Fox3
Charleston
Quick Step
New Jive

Dance
HouseGarage
House
Dream
Techno
Underground
Progressive
Jungle
Rap

Hip Hop
Disco 70
80's Dance
Love Disco
Disco Party
Disco Funky
Disco Gully
Twist

Rock
Open Rock 1
Open Rock 2
Pop Rock
Fire Rock
Hard Rock
Heavy Rock
RockShuffle
Rock Ballad

Half Time
Rock 6/8
Abbey Road
Surf Rock
Pop Shuffle
BluesShuffl
60's Rock
Rock & Roll

Soul & Funk
Rubber Funk
Groove Funk
Acid Jazz
Double Beat
Groove
Jazz Funk
Al Swing
HipHop Funk

HipHop Soul
MotownShufl
PopBallad 4
RhythmBlues
Soul
Memphis
Motown
Gospel

World 2
Bluegrass
Country 8Bt
Country16Bt
CountryBeat
Mod.Country
CntryBoogie
CountryShf1
CountryShf2

CountryBld2
Country 3/4
Orleans
Jig
CelticDream
Norteno
Quebradita
Tejano

World 3
Hora
Sevillana 1
Sevillana 2
Jota
Copla
Classic 3/4
Bolero
Minuetto

Baroque
New Age
Tarantella
Raspa
Vahde
Oriental
Roman
Ciftetelli

Styles

Краткое руководство пользователя
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