
Äëÿ ïðîäëåíèÿ ñðîêà áåçîòêàçíîé ðàáîòû ïðèáîðà âíèìà-
òåëüíî èçó÷èòå äàííîå ðóêîâîäñòâî.

Ìåðû ïðåäîñòîðîæíîñòè
Ýêñïëóàòàöèÿ èíñòðóìåíòà ïðè ïåðå÷èñëåííûõ íèæå óñëîâèÿõ
ìîæåò ïðèâåñòè ê âûõîäó åãî èç ñòðîÿ.

• Ïðÿìîå ïîïàäàíèå ñîëíå÷íûõ ëó÷åé

• Ïîâûøåííûå òåìïåðàòóðà èëè âëàæíîñòü

• Çàãðÿçíåííûå èëè çàïûëåííûå ïîìåùåíèÿ

• Ïîâûøåííàÿ âèáðàöèÿ

Ïèòàíèå
Ñêîììóòèðóéòå áëîê ïèòàíèÿ ïåðåìåííîãî òîêà ñ ñåòåâîé ðî-
çåòêîé ñîîòâåòñòâóþùåãî íîìèíàëà. Çàïðåùàåòñÿ èñïîëüçî-
âàòü èñòî÷íèêè ïèòàíèÿ ñ íàïðÿæåíèåì, îòëè÷íûì îò òîãî, íà
êîòîðîå ðàññ÷èòàí äàííûé èíñòðóìåíò.

Â ïðîöåññå ðàáîòû áëîê ïèòàíèÿ ìîæåò íàãðåâàòüñÿ. Ýòî ÿâëÿåò-
ñÿ øòàòíîé ñèòóàöèåé è íå ñâèäåòåëüñòâóåò î ñáîéíîé ðàáîòå èí-
ñòðóìåíòà. Ïîñëå êîììóòàöèè áëîêà ïèòàíèÿ ðàçìåñòèòå åãî â
ëåãêî âåíòèëèðóåìîì ìåñòå. Èçáåãàéòå ðàçìåùåíèÿ íà ïëàñòìàñ-
ñîâûõ îáúåêòàõ è äðóãèõ ëåãêî âîñïëàìåíÿþùèõñÿ ïðåäìåòàõ.

Ðàäèî÷àñòîòíàÿ èíòåðôåðåíöèÿ
Èíñòðóìåíò îáîðóäîâàí âñòðîåííûì ìèêðîêîìïüþòåðîì, êîòî-
ðûé ìîæåò ñòàòü èñòî÷íèêîì ïîìåõ äëÿ ðàñïîëîæåííûõ ðÿäîì
ðàäèî- è òåëåâèçèîííûõ ïðèåìíèêîâ. Ñòàðàéòåñü ðàçìåùàòü
èíñòðóìåíò êàê ìîæíî äàëüøå îò íèõ.

Ýêñïëóàòàöèÿ
Âî èçáåæàíèå ïîëîìêè íå ïðèêëàäûâàéòå ÷ðåçìåðíûõ óñèëèé
ïðè ìàíèïóëÿöèÿõ ñ ïåðåêëþ÷àòåëÿìè è äðóãèìè ðåãóëÿòîðàìè
èíñòðóìåíòà.

Óõîä
Äëÿ óäàëåíèÿ ïûëè ñ âíåøíèõ ïîâåðõíîñòåé èíñòðóìåíòà èñ-
ïîëüçóéòå ÷èñòóþ ñóõóþ òðÿïî÷êó. Ïðèìåíåíèå æèäêèõ ÷èñòÿ-
ùèõ ñðåäñòâ, ðàñòâîðèòåëåé èëè ëåãêî âîñïëàìåíÿþùèõñÿ ïîëè-
ðîëåé çàïðåùàåòñÿ.

Íå óñòàíàâëèâàéòå ðÿäîì ñ èíñòðó-
ìåíòîì ïîñòîðîííèõ ïðåäìåòîâ
• Íå ðàçìåùàéòå ðÿäîì ñ èíñòðóìåíòîì åìêîñòåé, íàïîëíåí-

íûõ æèäêîñòüþ. Ïîïàäàíèå âëàãè íà èíñòðóìåíò ìîæåò ïðè-
âåñòè ê åãî ïîëîìêå, âîçãîðàíèþ èëè ïîðàæåíèþ ìóçûêàíòà
ýëåêòðè÷åñêèì òîêîì.

• Íå äîïóñêàéòå ïîïàäàíèÿ ìåòàëëè÷åñêèõ ïðåäìåòîâ âíóòðü
êîðïóñà èíñòðóìåíòà. Åñëè ýòî âñå æå ïðîèçîøëî, îòêëþ÷èòå

ïèòàíèå è îáðàòèòåñü çà ïîìîùüþ ê áëèæàéøåìó äèëåðó êîì-
ïàíèè Korg èëè â ìàãàçèí, ãäå áûë ïðèîáðåòåí èíñòðóìåíò.

Ìàðêèðîâêà CE äëÿ åâðîïåéñêèõ
ñòàíäàðòîâ
Ìàðêèðîâêà CE íà ïðèáîðàõ êîìïàíèè Korg, ðàáîòàþùèõ îò ñå-
òè è âûïóùåííûõ äî 31 äåêàáðÿ 1996 ãîäà îçíà÷àåò, ÷òî îíè
óäîâëåòâîðÿþò òðåáîâàíèÿì ñòàíäàðòîâ EMC Directive
(89/336/EEC) è CE mark Directive (93/68/EEC). Ïðèáîðû ñ ýòîé
ìàðêèðîâêîé, âûïóùåííûå ïîñëå 1 ÿíâàðÿ 1997 ãîäà, êðîìå ïå-
ðå÷èñëåííûõ ñòàíäàðòîâ óäîâëåòâîðÿþò åùå è òðåáîâàíèÿì
ñòàíäàðòà Low Voltage Directive (73/23/EEC).

Ìàðêèðîâêà CE íà ïðèáîðàõ êîìïàíèè Korg, ðàáîòàþùèõ îò áà-
òàðååê, îçíà÷àåò, ÷òî îíè óäîâëåòâîðÿþò òðåáîâàíèÿì ñòàíäàð-
òîâ EMC Directive (89/336/EEC) è CE mark Directive (93/68/EEC).

Äàííûå
Âñëåäñòâèå íåêîððåêòíûõ äåéñòâèé äàííûå, íàõîäÿùèåñÿ âî
âíóòðåííåé ïàìÿòè èíñòðóìåíòà, ìîãóò áûòü ïîòåðÿííû. ×òîáû
ýòîãî íå ïðîèçîøëî, ñîõðàíÿéòå âàæíóþ èíôîðìàöèþ íà âíåø-
íåå îáîðóäîâàíèå. Êîìïàíèÿ Korg îòâåòñòâåííîñòè çà ïîòåðþ
äàííûõ íå íåñåò.

ВВввееддееннииее

1. Прежде чем приступить к экс�
плуатации...

Ïðî÷òèòå ïàðàãðàô, ïîñâÿùåííûé ìåðàì ïðåäîñòîðîæíîñòè,
êîòîðûå íåîáõîäèìî ñîáëþäàòü ïðè ðàáîòå ñ èíñòðóìåíòîì.

Ïðîâåðüòå êîìïëåêòàöèþ
Óáåäèòåñü, ÷òî â êîìïëåêò ïîñòàâêè SP-500 âõîäÿò ñëåäóþùèå
àêñåññóàðû.

• Ïîëüçîâàòåëüñêîå ðóêîâîäñòâî

• Áëîê ïèòàíèÿ ïåðåìåííîãî òîêà

• Ïåäàëü

• Ïþïèòð

2. Правила пользования 
руководством

Ïðèíÿòûå ñîãëàøåíèÿ
Ññûëêè îôîðìëÿåòñÿ â ôîðìàòå <#>, ãäå # — íîìåð ñòðàíèöû
ðóêîâîäñòâà â àíãëèéñêîì âàðèàíòå. Ýòà èíôîðìàöèÿ îòîáðà-
æàåòñÿ â êîëîíòèòóëå êàæäîé ñòðàíèöû äàííîãî ðóêîâîäñòâà.
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Öèôðîâîå ïèàíèíî

Îôèöèàëüíûé è ýêñêëþçèâíûé äèñòðèáüþòîð êîìïàíèè Korg íà òåððèòîðèè Ðîññèè, ñòðàí Áàëòèè è ÑÍÃ — êîìïàíèÿ A&T Trade. Äàííîå
ðóêîâîäñòâî ïðåäîñòàâëÿåòñÿ áåñïëàòíî.

Åñëè âû ïðèîáðåëè äàííûé ïðèáîð íå ó îôèöèàëüíîãî äèñòðèáüþòîðà ôèðìû Korg èëè àâòîðèçîâàííîãî äèëåðà êîìïàíèè
A&T Trade, êîìïàíèÿ A&T Trade íå íåñåò îòâåòñòâåííîñòè çà ïðåäîñòàâëåíèå áåñïëàòíîãî ïåðåâîäà íà ðóññêèé ÿçûê ðóêîâîäñòâà
ïîëüçîâàòåëÿ, à òàêæå çà îñóùåñòâëåíèå ãàðàíòèéíîãî è ñåðâèñíîãî îáñëóæèâàíèÿ.

© ®  A&T Trade, Inc.

Ãàðàíòèéíîå îáñëóæèâàíèå
Ïî âñåì âîïðîñàì, ñâÿçàííûì ñ ðåìîíòîì èëè ñåðâèñíûì îáñëóæèâàíèåì Korg SP-500, îáðàùàéòåñü ê ïðåäñòàâèòåëÿì ôèðìû Korg —
êîìïàíèè A&T Trade. Òåëåôîí äëÿ ñïðàâîê (095) 796-9262, e-mail: info@attrade.ru.



Ñèìâîëû è èñïîëüçóþòñÿ äëÿ âûäåëåíèÿ îñî-
áî âàæíîé è ñïðàâî÷íîé èíôîðìàöèè ñîîòâåòñòâåííî.

Äëÿ èäåíòèôèêàöèè ðåãóëÿòîðîâ ëèöåâîé ïàíåëè èíñòðóìåíòà
èñïîëüçóþòñÿ [êâàäðàòíûå ñêîáêè].

Èìåíà îáúåêòîâ æèäêîêðèñòàëëè÷åñêîãî äèñïëåÿ çàêëþ÷àþòñÿ
â “äâîéíûå êàâû÷êè”. Âûáðàííûé îáúåêò ìîæíî ñîîòâåòñòâóþ-
ùèì îáðàçîì ìîäèôèöèðîâàòü.

“Çàëèòûé” îáúåêò ñîîòâåòñòâóåò âêëþ÷åííîìó ñî-
ñòîÿíèþ, “ïóñòîé” (îáðàìëåííûé ðàìêîé) — âû-
êëþ÷åííîìó.

Åñëè äëÿ ôóíêöèè Help (ïîìîùü) âûáðàòü îïöèþ “English”,
òî ñïðàâî÷íàÿ èíôîðìàöèÿ áóäåò îòîáðàæàòüñÿ íà àíã-
ëèéñêîì ÿçûêå, åñëè “Japanese” — òî íà ÿïîíñêîì. Âî âòî-
ðîì ñëó÷àå äîïóñêàåòñÿ îòîáðàæåíèå ÷àñòè èíôîðìàöèè
ëàòèíñêèì øðèôòîì.

Çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ ýêðàíà äèñïëåÿ, ïðèâîäèìûå â äàí-
íîì ðóêîâîäñòâå, èñïîëüçóþòñÿ èñêëþ÷èòåëüíî â êà÷åñòâå
ïðèìåðà è ìîãóò íå ñîâïàäàòü ñ ïîÿâëÿþùèìèñÿ íà ýêðà-
íå ðåàëüíîãî èíñòðóìåíòà.

3. Основные возможности
Îùóùåíèå ðîÿëüíîé êëàâèàòóðû
SP-500 ðåàëèçóåò òåõíîëîãèþ RH2 (Real Weighted Hammer
Action 2), èìèòèðóþùóþ äèôôåðåíöèðîâàííóþ âçâåøåííîñòü
÷åòûðåõ äèàïàçîíîâ ðåàëüíîãî ðîÿëÿ.

Ðàçíîîáðàçèå òåìáðîâ
Èíñòðóìåíò óêîìïëåêòîâàí 412 ïðîãðàììàìè, âêëþ÷àÿ 16 íà-
áîðîâ óäàðíûõ, êîòîðûå ïîñòðîåíû íà áàçå çàïàòåíòîâàííîé
ñèñòåìû ñòåðåîôîíè÷åñêîãî ñýìïëèðîâàíèÿ êîìïàíèè Korg.

Ôóíêöèÿ ñîâìåùåíèÿ ïðîãðàìì (Layer) ïîçâîëÿåò âîñïðîèçâî-
äèòü â çàäàííîì äèàïàçîíå êëàâèàòóðû äâà çâóêà îäíîâðåìåí-
íî, à ôóíêöèÿ ðàçäåëåíèÿ — ðàçáèâàòü êëàâèàòóðó íà äâà äèà-
ïàçîíà, íà êàæäûé èç êîòîðûõ íàçíà÷àåòñÿ ñâîé òåìáð.

Óíèâåðñàëüíûå ðèòìè÷åñêèå ñòèëè
Ñåêöèÿ àêêîìïàíåìåíòà îáåñïå÷èâàåò ðàáîòó ñ ðàçíîîáðàçíû-
ìè ðèòìè÷åñêèìè ñòèëÿìè ñàìûõ ðàçíîîáðàçíûõ ìóçûêàëüíûõ
íàïðàâëåíèé.

Ýôôåêòû
Èíñòðóìåíò îáîðóäîâàí äâóìÿ öèôðîâûìè ïðîöåññîðàìè ýô-
ôåêòîâ, íà êàæäûé èç êîòîðûõ ìîæíî íàçíà÷èòü ëþáîé èç 37 àë-
ãîðèòìîâ îáðàáîòêè, âêëþ÷àÿ ðåâåðáåðàöèþ èëè õîðóñ.

Ïåäàëè
Äëÿ êîììóòàöèè ñ äåìïôåðíîé ïåäàëüþ, íåçàìåíèìîé ïðè èãðå
ôîðòåïèàííûìè òåìáðàìè, ïðåäóñìîòðåíî ãíåçäî Damper. Êðî-
ìå òîãî, ñ ãíåçäîì Assignable Switch ìîæíî ñêîììóòèðîâàòü
ïðèãëóøàþùóþ ïåäàëü èëè äðóãîé ïåðåêëþ÷àòåëü. Îïöèîíàëü-
íàÿ ïåäàëü DS-1H ïîçâîëÿåò óïðàâëÿòü óðîâíåì ýôôåêòà, èç-
ìåíÿÿ óãîë íàêëîíà ïåäàëè.

Ìåòðîíîì
Äëÿ âêëþ÷åíèÿ ìåòðîíîìà ïðåäóñìîòðåí îòäåëüíûé ïåðåêëþ-
÷àòåëü. Êðîìå òîãî, ìîæíî ðåãóëèðîâàòü ãðîìêîñòü ñèãíàëà ìå-
òðîíîìà.

Ñåêâåíñåð
Ïîìèìî êëàâèàòóðíîãî, ñåêâåíñåð ïîçâîëÿåò çàïèñûâàòü åùå
ïÿòü äîïîëíèòåëüíûõ òðåêîâ. Òàêèì îáðàçîì ìîæíî çàïèñàòü
ïàðòèè íåáîëüøîãî êàìåðíîãî àíñàìáëÿ èëè ãðóïïû.

Ïðè íåîáõîäèìîñòè ìîæíî çàïèñàòü ïàðòèè àâòîàêêîìïàíåìåíòà.

Ñîäåðæèìîå âíóòðåííåé ïàìÿòè, ðàññ÷èòàííîé íà õðàíåíèå äî
100 ïåñåí, íå ñáðàñûâàåòñÿ äàæå ïðè îòêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ èí-
ñòðóìåíòà.

Ïîøàãîâàÿ çàïèñü
Ôóíêöèÿ ïîøàãîâîé çàïèñè ïîçâîëÿåò ââîäèòü ïàðòèòóðó àâòî-
ìàòè÷åñêîãî àêêîìïàíåìåíòà â ñòàòè÷íîì ðåæèìå. Îíà î÷åíü
óäîáíà ïðè çàïèñè àâòîàêêîìïàíåìåíòà, óæå ïðåäñòàâëåííîãî
â ñèìâîëàõ àêêîðäîâ ìóçûêàëüíîé íîòàöèè.

×óâñòâèòåëüíîñòü êëàâèàòóðû
×óâñòâèòåëüíîñòü êëàâèàòóðû — îäíà èç íàèáîëåå çíà÷èìûõ
õàðàêòåðèñòèê ôîðòåïèàíî. SP-500 ïîçâîëÿåò âûáèðàòü îäíó èç
øåñòè óñòàíîâîê ÷óâñòâèòåëüíîñòè, íàñòðàèâàÿ èíñòðóìåíò ïîä
èíäèâèäóàëüíûå îñîáåííîñòè êîíêðåòíîãî èñïîëíèòåëÿ.

Òàêæå äîñòóïíà óñòàíîâêà, â êîòîðîé äèíàìèêà èñïîëíåíèÿ íà
çâóê íå âëèÿåò. Îíà îðèåíòèðîâàíà ãëàâíûì îáðàçîì íà èãðó
òåìáðàìè îðãàíà è ò.ï.

Ñòðîé
Èíñòðóìåíò ïîçâîëÿåò èãðàòü â 10 ðàçëè÷íûõ ñòðîÿõ, íà÷èíàÿ îò
êëàññè÷åñêèõ è çàêàí÷èâàÿ ýòíè÷åñêèìè. Êðîìå òîãî, ïîëüçîâà-
òåëü ìîæåò çàïðîãðàììèðîâàòü ÷åòûðå ñîáñòâåííûõ ñòðîÿ.

Òðàíñïîíèðîâàíèå
Ôóíêöèÿ òðàíñïîíèðîâàíèÿ (Transpose) îáëåã÷àåò çàäà÷ó ñìå-
íû òîíàëüíîñòè.

MIDI
MIDI-ðàçúåìû ïðåäíàçíà÷åíû äëÿ êîììóòàöèè èíñòðóìåíòà ñ
êîìïüþòåðîì èëè äðóãèì îáîðóäîâàíèåì, ïîääåðæèâàþùèì ðà-
áîòó â ôîðìàòå MIDI. Îíè îáåñïå÷èâàþò âîçìîæíîñòü çàïèñè
èñïîëíåíèÿ â êîìïüþòåðíûé ñåêâåíñåð.

Ñåíñîðíûé æèäêîêðèñòàëëè÷åñêèé
äèñïëåé
Ãðàôè÷åñêèé æèäêîêðèñòàëëè÷åñêèé äèñïëåé ñ ðàçðåøåíèåì 64
õ 240 ïèêñåë îáåñïå÷èâàåò ïðîñòîòó è óäîáñòâî óïðàâëåíèÿ èí-
ñòðóìåíòîì. Äëÿ ìàíèïóëÿöèé ñ åãî îáúåêòàìè äîñòàòî÷íî ïðè-
êîñíóòüñÿ ê ñîîòâåòñòâóþùåé îáëàñòè ýêðàíà äèñïëåÿ.

4. Схемы панелей
Ëèöåâàÿ ïàíåëü
1. Îïåðàöèîííàÿ ïàíåëü
Âñå ðåãóëÿòîðû îïèñàíû íà ñòð. <12>.

Çàìå÷àíèå

Çàìå÷àíèå
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[ ]: íîìåð MIDI-íîòû



2. Ñëàéäåð [ACC VOLUME]
Ïðè èñïîëüçîâàíèè àâòîàêêîìïàíåìåíòà èëè âîñïðîèçâåäåíèè äåìîíñòðàöèîííûõ ïåñåí ýòîò ñëàéäåð óïðàâëÿåò ãðîìêîñòüþ çâóêîâ,
èñòî÷íèêîì êîòîðûõ íå ÿâëÿåòñÿ ñîáñòâåííî êëàâèàòóðà èíñòðóìåíòà. Åñëè óñòàíîâèòü åãî â 0, òî áóäóò âîñïðîèçâîäèòüñÿ òîëüêî çâó-
êè, èçâëåêàåìûå íåïîñðåäñòâåííî ñ ïîìîùüþ êëàâèàòóðû èíñòðóìåíòà.

3. Ñëàéäåð [MASTER VOLUME] 
Îïðåäåëÿåò îáùèé óðîâåíü ñèãíàëà íà âûõîäàõ äëÿ íàóøíèêîâ è îñíîâíûõ âûõîäàõ (ñì. ñòð. <14>).

4. Âûõîäû äëÿ íàóøíèêîâ
Ïðåäíàçíà÷åíû äëÿ êîììóòàöèè ñî ñòåðåîôîíè÷åñêèìè íàóøíèêàìè. Äîïóñ-
êàåòñÿ îäíîâðåìåííîå ïîäêëþ÷åíèå äâóõ ïàð íàóøíèêîâ. Ðàçúåìû ïîä íàóø-
íèêè âûïîëíåíû íà 1/8” ñòåðåîôîíè÷åñêèõ ìèíèäæåêàõ (ñì. ñòð. <13>).

5. Ñåíñîðíûé äèñïëåé (ñì. ñòð. <15>)

6. Êîëåñî (ñì. ñòð. <16>)

Òûëüíàÿ ïàíåëü

1. Ðàçúåì AC 9V
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ êîììóòàöèè ñ âõîäÿùèì â êîìïëåêò ïîñòàâêè áëîêîì ïèòàíèÿ ïåðåìåííîãî òîêà (ñì. ñòð. <14>).

2. Ïåðåêëþ÷àòåëü [POWER]
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âêëþ÷åíèÿ/âûêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ (ñì. ñòð. <14>).

3. Ãíåçäî ASSIGNABLE SWITCH
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ êîììóòàöèè ñ ïåäàëüþ, âõîäÿùåé â êîìïëåêò ïîñòàâêè èëè ñ îïöèîíàëüíîé äåìïôåðíîé ïåäàëüþ DS-1H
(ñì. ñòð. <13>, <33> è <66>).

4. Ãíåçäî DAMPER 
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ êîììóòàöèè ñ ïåäàëüþ, âõîäÿùåé â êîìïëåêò ïîñòàâêè èëè ñ îïöèîíàëüíîé äåìïôåðíîé ïåäàëüþ DS-1H
(ñì. ñòð. <13>, <33> è <66>).

5. Ãíåçäà OUTPUT
Âûõîäû, èñïîëüçóþùèåñÿ äëÿ êîììóòàöèè ñî âõîäàìè âíåøíåãî àóäèîîáîðóäîâàíèÿ äëÿ óñèëåíèÿ ñèãíàëà èëè åãî çàïèñè. Óðîâåíü ñèã-
íàëà íà âûõîäàõ SP-500 ðåãóëèðóåòñÿ ñ ïîìîùüþ ñëàéäåðà [MASTER VOLUME].

Äëÿ ïîëó÷åíèÿ ñòåðåîôîíè÷åñêîãî ñèãíàëà êîììóòèðóþòñÿ îáà ãíåçäà (L/MONO è R), ìîíîôîíè÷åñêîãî — òîëüêî ãíåçäî L/MONO. Äëÿ ïåðå-
äà÷è ñèãíàëà èñïîëüçóþòñÿ êàáåëè ñ 1/4” äæåêàìè.

6. Ãíåçäî INPUT
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïðîñëóøèâàíèÿ ñèãíàëà âíåøíèõ èñòî÷íèêîâ çâóêà (CD-ïðîèãðûâàòåëü èëè äðóãîå àóäèîîáîðóäîâàíèå) ÷åðåç íàóø-
íèêè, ñêîììóòèðîâàííûå ñ ñîîòâåòñòâóþùèìè ãíåçäàìè SP-500. Óðîâåíü ñèãíàëà îïðåäåëÿåòñÿ ñ ïîìîùüþ ðåãóëÿòîðà ãðîìêîñòè
âíåøíåãî îáîðóäîâàíèÿ. Äëÿ êîììóòàöèè ïðèìåíÿåòñÿ êàáåëü ñ 1/8” ìèíèäæåêàìè.

7. Ðàçúåìû [MIDI]
Èñïîëüçóþòñÿ äëÿ êîììóòàöèè è îáìåíà äàííûìè ñ äðóãèì MIDI-îáîðóäîâàíèåì, íàïðèìåð, ñèíòåçàòîðîì, ñåêâåíñåðîì èëè ðèòì-ìà-
øèíêîé (ñì. ñòð. <69>).

8. Êîíòðàñòíîñòü
Ðåãóëèðóåò êîíòðàñòíîñòü èçîáðàæåíèÿ äèñïëåÿ (ñì. ñòð. <15>).

9. Îòâåðñòèÿ äëÿ óñòàíîâêè ïþïèòðà (ñì. ñòð. <14>)
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Îïåðàöèîííàÿ ïàíåëü

1. Ïåðåêëþ÷àòåëü [DEMO] ñòð. <19>

2. Ïåðåêëþ÷àòåëü [HELP] ñòð. <17>

3. Ïåðåêëþ÷àòåëü [ACC] ñòð. <37>

4. Ïåðåêëþ÷àòåëü [SMALL ACC] ñòð. <45>

5. Ïåðåêëþ÷àòåëü [ACC RESET] ñòð. <38>

6. Ñåêöèÿ [RHYTHM STYLE GROUP] ñòð. <38>

7. Ïåðåêëþ÷àòåëè [FILL 1, 2] ñòð. <44>

8. Ïåðåêëþ÷àòåëè [INTRO/ENDING 1, 2] ñòð. <43>

9. Ïåðåêëþ÷àòåëü [ENSEMBLE] ñòð. <42>

10. Ïåðåêëþ÷àòåëü [SINGLE TOUCH] ñòð. <44>

11. Ïåðåêëþ÷àòåëü [SYNCHRO START/STOP]
ñòð. <41>

12. Ïåðåêëþ÷àòåëü [TOUCH] ñòð. <34>

13. Ïåðåêëþ÷àòåëü [START/STOP] ñòð. <38>

14. Èíäèêàòîðû [BEAT] ñòð. <38>

15. Ïåðåêëþ÷àòåëü [FUNCTION] ñòð. <63>

16. Ïåðåêëþ÷àòåëü [MIXER] ñòð. <40>

17. Ïåðåêëþ÷àòåëü [DISPLAY HOLD] ñòð. <16>

18. Ïåðåêëþ÷àòåëü [EXIT] ñòð. <16>

19. Ïåðåêëþ÷àòåëè [PAGE !, "] ñòð. <16>

20. Ïåðåêëþ÷àòåëè [VALUE –, +] ñòð. <16>

21. Ïåðåêëþ÷àòåëè [TEMPO UP, DOWN] ñòð. <39>

22. Ïåðåêëþ÷àòåëü [TAP TEMPO] ñòð. <39>

23. Ïåðåêëþ÷àòåëü [METRONOME] ñòð. <31>

24. Ñåêöèÿ [PROGRAM GROUP] ñòð. <24>

25. Ïåðåêëþ÷àòåëü [SONG SELECT] ñòð. <51>

26. Ïåðåêëþ÷àòåëü [PAUSE] ñòð. <52>

27. Ïåðåêëþ÷àòåëü [REW] ñòð. <52>

28. Ïåðåêëþ÷àòåëü [FF] ñòð. <52>

29. Ïåðåêëþ÷àòåëü [PLAY/STOP] ñòð. <50>

30. Ïåðåêëþ÷àòåëü [RECORD] ñòð. <49>

31. Ïåðåêëþ÷àòåëü [REVERB] ñòð. <29>

32. Ïåðåêëþ÷àòåëü [CHORUS è ò.ä.] ñòð. <30>

33. Ïåðåêëþ÷àòåëü [SPLIT] ñòð. <27>

34. Ïåðåêëþ÷àòåëü [LAYER] ñòð. <26>

35. Ïåðåêëþ÷àòåëü [PLAY PIANO] ñòð. <28>
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Èñïîëüçîâàíèå íàóøíèêîâ
Ñêîììóòèðóéòå íàóøíèêè ñ îäíèì èç ãíåçä, ðàñïîëîæåííûõ â
ëåâîé ÷àñòè ëèöåâîé ïàíåëè èíñòðóìåíòà. Ïîñêîëüêó â SP-500
ïðåäóñìîòðåíî äâà òàêèõ ãíåçäà, òî ñ íèì ìîæíî ñêîììóòèðî-
âàòü äâå ïàðû íàóøíèêîâ.

Ïðîñëóøèâàíèå ñèãíàëà â íàóøíèêàõ íà ïîâûøåííîì
óðîâíå ãðîìêîñòè â òå÷åíèè äëèòåëüíîãî ïðîìåæóòêà âðå-
ìåíè ìîæåò ïðèâåñòè ê ïîâðåæäåíèþ ñëóõà.

Èñïîëüçîâàíèå ïþïèòðà
Ìóçûêàëüíûé ïþïèòð âñòàâëÿåòñÿ â îòâåðñòèÿ, ðàñïîëîæåííûå
íà òûëüíîé ïàíåëè èíñòðóìåíòà.

Âêëþ÷åíèå ïèòàíèÿ
1. Ñêîììóòèðóéòå áëîê ïèòàíèÿ
Âñòàâüòå êðóãëûé ðàçúåì àäàïòåðà ïåðåìåííîãî òîêà â ãíåçäî
AC9V, ðàñïîëîæåííîå íà òûëüíîé ïàíåëè SP-500.

Ñêîììóòèðóéòå àäàïòåð ñ ñåòåâîé ðîçåòêîé.

Ïðåæäå ÷åì ïðèñòóïèòü ê êîììóòàöèè áëîêà ïåðåìåííîãî
òîêà, óáåäèòåñü, ÷òî îòêëþ÷åíî ïèòàíèå èíñòðóìåíòà (ïå-
ðåêëþ÷àòåëü [POWER]). Ñíà÷àëà áëîê êîììóòèðóåòñÿ ñ
ãíåçäîì AC9V, êîòîðîå ðàñïîëîæåííîå íà òûëüíîé ïàíå-
ëè SP-500, à çàòåì — ñ ñåòåâîé ðîçåòêîé.

Äîïóñêàåòñÿ èñïîëüçîâàíèå òîëüêî øòàòíîãî áëîêà ïèòà-
íèÿ ïåðåìåííîãî òîêà, êîòîðûé âõîäèò â êîìïëåêò ïîñòàâ-
êè èíñòðóìåíòà. Óáåäèòåñü, ÷òî íîìèíàë íàïðÿæåíèÿ ñåòè
ñîîòâåòñòâóåò èñïîëüçóåìîìó â SP-500.

2. Âêëþ÷èòå ïèòàíèå
Íàæìèòå íà ïåðåêëþ÷àòåëü [POWER], ðàñïîëîæåííûé íà òûëü-
íîé ïàíåëè èíñòðóìåíòà. Ïðè âêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ çàãîðàþòñÿ
ñâåòîäèîäû ïàíåëè è íà äèñïëåé âûâîäèòñÿ ñòàðòîâàÿ êàðòèíêà.
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Âûêëþ÷åíèå ïèòàíèÿ
Íàæìèòå åùå îäèí ðàç íà ïåðåêëþ÷àòåëü [POWER]. Äèñïëåé ïî-
ãàñíåò.

Îòêëþ÷åíèå ïèòàíèÿ â ïðîöåññå îáìåíà äàííûìè ìîæåò
ïðèâåñòè ê ïîòåðå ñîäåðæèìîãî ïàìÿòè. Â ýòîì ñëó÷àå
ïðè âêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ èíñòðóìåíòà äàííûå ïîëüçîâà-
òåëüñêèõ ñòèëåé, ïîëüçîâàòåëüñêèõ ïðîãðàìì è óñòàíîâêè
All Setup àâòîìàòè÷åñêè ñáðàñûâàþòñÿ â çàâîäñêèå ïðå-
ñåòíûå çíà÷åíèÿ.

Ðåãóëèðîâêà ãðîìêîñòè
Ðåãóëèðîâêà óðîâíÿ ñèãíàëà
íà âûõîäàõ äëÿ íàóøíèêîâ è
ãíåçäàõ [OUTPUT], ðàñïîëî-
æåííûõ íà òûëüíîé ïàíåëè
èíñòðóìåíòà, îñóùåñòâëÿåò-
ñÿ ñ ïîìîùüþ ðåãóëÿòîðà [MASTER VOLUME]. Äëÿ óâåëè÷åíèÿ
óðîâíÿ ãðîìêîñòè ïåðåìåñòèòå åãî âïðàâî, äëÿ óìåíüøåíèÿ —
âëåâî. Â êðàéíåì ëåâîì ïîëîæåíèè çâóê ìüþòèðóåòñÿ.

ООссннооввнныыее  ффууннккццииии

1. Жидкокристаллический
дисплей

Îáúåêòû äèñïëåÿ
SP-500 îáîðóäîâàí ñåíñîðíûì äèñïëååì, ïîçâîëÿþùèì ìàíèïó-
ëèðîâàòü åãî îáúåêòàìè ñ ïîìîùüþ ïðèêîñíîâåíèé ê ñîîòâåòñò-
âóþùèì ÷àñòÿì ýêðàíà. Ïîëüçîâàòåëüñêèé èíòåðôåéñ äèñïëåÿ
îáåñïå÷èâàåò ôóíêöèè âûáîðà ñòðàíèö, îïðåäåëåíèÿ çíà÷åíèé,
ïåðåìåùåíèÿ äèàïàçîíîâ èëè ðåäàêòèðîâàíèÿ óñòàíîâîê.

Ýëåìåíò (ïðÿìîóãîëüíàÿ ðàìêà ñ

çàêðóãëåííûìè óãëàìè): 
Äëÿ âûáîðà ýëåìåíòà ïðèêîñíèòåñü ê ñîîòâåòñòâóþùåé îáëàñòè
ýêðàíà äèñïëåÿ, ÷òîáû îí âûäåëèëñÿ. Â ýòîì ñîñòîÿíèè ñ ïîìî-
ùüþ êîëåñà èëè êíîïîê [VALUE] ìîæíî îòðåäàêòèðîâàòü åãî
çíà÷åíèå. Åñëè èçîáðàæåíèå ýëåìåíòà âêëþ÷àåò ñèìâîëû
“#”/”$”, òî åãî çíà÷åíèå ìîæíî îòðåäàêòèðîâàòü, ïðèêàñàÿñü
ê ïèêòîãðàììàì “#”/”$”.

Êíîïêè (ïðÿìîóãîëüíàÿ ðàìêà):
Ïðè íàæàòèè íà êíîïêó âûïîëíÿåòñÿ íà-
çíà÷åííàÿ íà íåå îïåðàöèÿ èëè îòêðûâàåòñÿ ñîîòâåòñòâóþùàÿ
ñòðàíèöà. Åñëè èçîáðàæåíèå êíîïêè âêëþ÷àåò ñèìâîëû
“#”/”$”, òî åå çíà÷åíèå ìîæíî îòðåäàêòèðîâàòü, ïðèêàñàÿñü
ê ïèêòîãðàììàì “#”/”$”.

Îòìå÷àåìûå ïîëÿ:
Ïðè êàæäîì ïðèêîñíîâåíèè ê ïîëþ åãî
çíà÷åíèå èçìåíÿåòñÿ íà îáðàòíîå. Âêëþ÷åííîìó ñîñòîÿíèþ
(“On”) ñîîòâåòñòâóåò “çàëèòûé” ïðÿìîóãîëüíèê, âûêëþ÷åííîìó
(“Off”) — ïóñòîé, îáðàìëåííûé ðàìêîé.

Êíîïêè àëüòåðíàòèâíîãî
âûáîðà: 
Èñïîëüçóþòñÿ äëÿ âûáîðà îäíîé èç ìíîæåñòâà âîçìîæíûõ îï-
öèé. Äëÿ âûáîðà êîíêðåòíîé îïöèè íåîáõîäèìî ïðèêîñíóòüñÿ ê
ñîîòâåòñòâóþùåé îáëàñòè ýêðàíà äèñïëåÿ.

Êîíòðàñòíîñòü äèñïëåÿ
Äëÿ óïðàâëåíèÿ êîíòðàñòíîñòüþ äèñïëåÿ
ïðåäóñìîòðåí ðåãóëÿòîð [CONTRAST].

Ðàáîòà ñ äèñïëååì
Äëÿ âûáîðà îáúåêòà äèñïëåÿ äîñòàòî÷íî ëåãêîãî ïðèêîñíîâåíèÿ
ê ñîîòâåòñòâóþùåé îáëàñòè ýêðàíà. Ïðèëîæåíèå ÷ðåçìåðíûõ

óñèëèé ìîæåò ïðèâåñòè ê íåàäåêâàòíîé ðàáîòå èíòåðôåéñà èëè
âûâåñòè åãî èç ñòðîÿ. Íåäîñòóïíûå îáúåêòû ýêðàíà äèñïëåÿ
îòîáðàæàþòñÿ ñåðûì öâåòîì.

Äëÿ ïðåäîòâðàùåíèÿ âûõîäà ñåíñîðíîãî äèñïëåÿ èç ñòðîÿ
íåîáõîäèìî ïðèäåðæèâàòüñÿ ñëåäóþùèõ ïðàâèë.

• Íå ïðèêàñàéòåñü ê ýêðàíó äèñïëåÿ îñòðîêîíå÷íûìè èëè
æåñòêèìè ïðåäìåòàìè, íàïðèìåð, øàðèêîâîé ðó÷êîé.

• Íå öàðàïàéòå êðàÿ ýêðàíà ðó÷êîé, íîãòåì è äðóãèìè ïî-
äîáíûìè ïðåäìåòàìè.

Ãëàâíàÿ ñòðàíèöà
Âûâîäèòñÿ íà ýêðàí äèñïëåÿ ïðè âêëþ÷åíèè èíñòðóìåíòà.
Â áîëüøèíñòâå ñëó÷àåâ ïðè èãðå íà SP-500 èñïîëüçóåòñÿ èìåí-
íî ýòà ñòðàíèöà.

Ïðè âêëþ÷åíèè/âûêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ èíñòðóìåíòà íà äèñ-
ïëåå ìîãóò âîçíèêíóòü ïîìåõè, êîòîðûå íå ÿâëÿþòñÿ ïðè-
çíàêîì ñáîéíîé ðàáîòû ïðèáîðà.

Операционная панель

Ïåðåêëþ÷àòåëè [PAGE !/"]
Åñëè ïðè âûáîðå çâóêà èëè ñòèëÿ íà äèñïëåé âûâîäÿòñÿ ñèìâî-
ëû “1/2” èëè “1/3”, òî ýòè ïåðåêëþ÷àòåëè ìîæíî èñïîëüçîâàòü
äëÿ íàâèãàöèè ïî ñòðàíèöàì äèñïëåÿ.

Ïåðåêëþ÷àòåëü [EXIT]
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïåðåõîäà ê ïðåäûäóùåìó ýêðàíó.

Ïåðåêëþ÷àòåëü [DISPLAY HOLD]
Åñëè ñâåòîäèîä ïåðåêëþ÷àòåëÿ [DISPLAY HOLD] íå ãîðèò, òî
ïðè èñïîëüçîâàíèè ïåðåêëþ÷àòåëåé [PROGRAM GROUP] èëè
[RHYTHM STYLE GROUP] äëÿ âûáîðà ïðîãðàììû èëè ñòèëÿ íà
äèñïëåé íà íåñêîëüêî ñåêóíä âûâîäèòñÿ ñîîòâåòñòâóþùàÿ ñòðà-
íèöà, à çàòåì ïðîèñõîäèò ïåðåõîä ê ïðåæíåé.

Ñòðàíèöû ïîäîáíîãî òèïà íàçûâàþòñÿ íèñïàäàþùèìè.

Åñëè ñâåòîäèîä êíîïêè [DISPLAY HOLD] ãîðèò, òî ñòðàíèöà ôèê-
ñèðóåòñÿ è ïåðåõîäà ê ïðåäûäóùåé íå ïðîèñõîäèò. Äëÿ âîçâðà-
òà ê çàãðóæåííîé ðàíåå ñòðàíèöå íàæìèòå íà êíîïêó [EXIT].

Èìååòñÿ âîçìîæíîñòü îïðåäåëåíèÿ äëèòåëüíîñòè èíòåðâàëà, â
òå÷åíèè êîòîðîãî íà äèñïëåé âûâîäèòñÿ íèñïàäàþùàÿ ñòðàíèöà
(ñì. ñòð. <68>).

Ïðè âêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ èíñòðóìåíòà ôóíêöèÿ ôèêñàöèè íèñïà-
äàþùåé ñòðàíèöû îòêëþ÷àåòñÿ (ñâåòîäèîä êíîïêè [DISPLAY
HOLD] íå ãîðèò).

Ïåðåêëþ÷àòåëè VALUE [+]/[-], êîëåñî
Äëÿ îïðåäåëåíèÿ çíà÷åíèÿ ýëåìåíòà ýêðàíà äèñïëåÿ ìîæíî èñ-
ïîëüçîâàòü êîëåñî èëè ïåðåêëþ÷àòåëè [+]/[-], ðàñïîëîæåííûå íà
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Êíîïêà âûáîðà 
ñòèëÿ



ëèöåâîé ïàíåëè èíñòðóìåíòà. Â îòëè÷èè îò êîëåñà, ïåðåêëþ÷à-
òåëè óäîáíû äëÿ èçìåíåíèÿ çíà÷åíèÿ â íåáîëüøîì äèàïàçîíå.

3. Меню Help (справка)
Ôóíêöèÿ Help èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âûâîäà íà äèñïëåé êðàòêîé
ñïðàâî÷íîé èíôîðìàöèè î ðàáîòå èíñòðóìåíòà.

1. Íàæìèòå íà ïåðåêëþ÷àòåëü [HELP]
Ñâåòîäèîä ïåðåêëþ÷àòåëÿ çàãîðèòñÿ è íà äèñïëåé âûâåäåòñÿ
ñîäåðæàíèå ñïðàâî÷íîãî ìåíþ.

2. Âûáåðèòå ÿçûê ïîëüçîâàòåëüñêîãî 
èíòåðôåéñà

Äëÿ ïðåäñòàâëåíèÿ èíôîðìàöèè íà àíãëèéñêîì íàæìèòå íà
êíîïêó àëüòåðíàòèâíîãî âûáîðà “English”, íà ÿïîíñêîì — íà
êíîïêó “Japanese”. Àíàëîãè÷íûì îáðàçîì ìîæíî âûáðàòü ÿçûê
èíòåðôåéñà è äëÿ äðóãèõ ýêðàíîâ, îòëè÷íûõ îò ýêðàíà Help.

Íå îòêëþ÷àéòå ïèòàíèå èíñòðóìåíòà âî âðåìÿ ñìåíû ÿçû-
êà ïîëüçîâàòåëüñêîãî èíòåðôåéñà.

3. Âûáåðèòå ýëåìåíò
Äëÿ ïîëó÷åíèÿ ñïðàâêè íàæìèòå íà ñîîòâåòñòâóþùóþ êíîïêó
ñåíñîðíîãî äèñïëåÿ.

ÊÍÎÏÊÀ ÈÍÔÎÐÌÀÖÈß ÐÀÇÄÅËÀ

Introduction Ðàáîòà ñî ñòðàíèöåé Help è ïðîñòûå 
ôóíêöèè

Demo Ïðîñëóøèâàíèå äåìîíñòðàöèîííûõ ïåñåí

Program Âûáîð ïðîãðàììû

Style Âûáîð ñòèëÿ

Accompaniment Èñïîëüçîâàíèå àâòîàêêîìïàíåìåíòà

Recording Çàïèñü

Function Ñïèñîê ñòðàíèö [FUNCTION]

Ñèìâîëû ýêðàíà äèñïëåÿ
[ ] Ïåðåêëþ÷àòåëè ëèöåâîé ïàíåëè.

“ “ Êíîïêè ñåíñîðíîãî äèñïëåÿ.

“>>” Ïåðâàÿ ñòðàíèöà ìåíþ Help.

“<<” Ïîñëåäíÿÿ ñòðàíèöà ìåíþ Help.

“ /” Èíäèêàòîð íàëè÷èÿ íåñêîëüêèõ ñòðàíèö. 

“[   ]:ON” Ïîäñêàçêà, ãîâîðÿùàÿ î òîì, ÷òî äëÿ âêëþ÷åíèÿ 
èíäèêàòîðà íåîáõîäèìî íàæàòü íà ñîîòâåòñòâóþ-
ùèé ïåðåêëþ÷àòåëü.

“[   ]:OFF” Ïîäñêàçêà, ãîâîðÿùàÿ î òîì, ÷òî äëÿ âûêëþ÷åíèÿ 
èíäèêàòîðà íåîáõîäèìî íàæàòü íà ñîîòâåòñòâóþ-
ùèé ïåðåêëþ÷àòåëü.

4. Ïåðåìåùåíèå ïî ñòðàíèöàì
Äëÿ ïåðåõîäà ê ñëåäóþùåé ñòðàíèöå íàæìèòå íà êíîïêó 
[PAGE "].

Äëÿ âîçâðàòà ê ìåíþ ñòðàíèöû Help íàæìèòå íà êíîïêó [EXIT].

5. Âûõîä èç ìåíþ Help
Íàæìèòå íà êíîïêó [HELP], ÷òîáû åå ñâåòîäèîä ïîãàñ. Íà äèñ-
ïëåé âûâåäåòñÿ ñòðàíèöà, êîòîðàÿ áûëà çàãðóæåíà â ìîìåíò
ïåðåõîäà ê ìåíþ Help.

ДДееммооннссттррааццииоонннныыйй  рреежжиимм

1. Прослушивание демонстраци�
онных песен

SP-500 ñîäåðæèò 24 äåìîíñòðàöèîííûõ ïåñíè ãðóïïû “Piano”, 9
äåìîíñòðàöèé ãðóïïû “Style” è 9 äåìîíñòðàöèé ãðóïïû “Prog.”.
Äåìîíñòðàöèîííûé ðåæèì ïîçâîëÿåò îöåíèòü ïîòåíöèàëüíûå
âîçìîæíîñòè èíñòðóìåíòà.

Ïðîñëóøèâàíèå äåìîíñòðàöèîííûõ
ïåñåí
1. Íàæìèòå íà ïåðåêëþ÷àòåëü [DEMO]
Ñâåòîäèîä ïåðåêëþ÷àòåëÿ [DEMO] çàãîðèòñÿ è íà äèñïëåé âû-
âåäåòñÿ ñòðàíèöà “Demo”.

2. Âûáåðèòå “Äåìîíñòðàöèîííóþ ãðóïïó”
Ñ ïîìîùüþ êíîïîê àëüòåðíàòèâíîãî âûáîðà îïðåäåëèòå ãðóïïó,
â êîòîðîé íàõîäèòñÿ òðåáóåìàÿ äåìîíñòðàöèîííàÿ ïåñíÿ.

3. Âûáåðèòå ïåñíþ
Ïðèêîñíèòåñü ê ýëåìåíòó “Èìÿ ïåñíè” è ñ ïîìîùüþ êîëåñà èëè
ïåðåêëþ÷àòåëåé [VALUE] âûáåðèòå ïåñíþ, êîòîðóþ íåîáõîäèìî
ïðîñëóøàòü.

Ñïèñîê äåìîíñòðàöèîííûõ ïåñåí ïðèâåäåí íà ñòðàíèöå <83>.

Ýëåìåíò “Èìÿ ïåñíè” ìîæíî âûáðàòü ñëåäóþùèì
îáðàçîì. Äëÿ âûáîðà ïåñíè èç ãðóïïû “Style”
(ñòèëü) íàæìèòå íà ñîîòâåòñòâóþùèé ïåðåêëþ÷à-

Çàìå÷àíèå
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Êíîïêè àëüòåðíàòèâíîãî âûáîðà 
"Ãðóïïà äåìîíñòðàöèîííûõ ïåñåí"

Àâòîð

Èìÿ ïåñíè



òåëü ëèöåâîé ïàíåëè ñåêöèè [RHYTHM STYLE
GROUP], à äëÿ âûáîðà ïåñíè èç ãðóïïû “Prog.”
(ïðîãðàììà) — íà òðåáóåìûé ïåðåêëþ÷àòåëü ñåê-
öèè [PROGRAM GROUP].

Ïðîñëóøèâàíèå âñåõ ïåñåí âûáðàííîé ãðóïïû
Äëÿ ïðîñëóøèâàíèÿ âñåõ äåìîíñòðàöèîííûõ ïåñåí âûáðàííîé
ãðóïïû íàæìèòå íà êíîïêó “Play Mode/All”. Ïåñíè âîñïðîèçâî-
äÿòñÿ ïîñëåäîâàòåëüíî, íà÷èíàÿ ñ âûáðàííîé. Äëÿ âîñïðîèçâå-
äåíèÿ òîëüêî âûáðàííîé ïåñíè íàæìèòå íà êíîïêó “Play
Mode”/”One”.

4. Çàïóñòèòå âîñïðîèçâåäåíèå äåìîíñòðàöè-
îííîé ïåñíè

Íàæìèòå íà ïåðåêëþ÷àòåëü RECORDER [PLAY/STOP].

Äëÿ ðåãóëèðîâêè ãðîìêîñòè âîñïðîèçâåäåíèÿ äåìîíñòðà-
öèîííîé ïåñíè èñïîëüçóåòñÿ ñëàéäåð [ACC VOLUME]. Åñ-
ëè îí óñòàíîâëåí â 0, òî âîñïðîèçâåäåíèå ìüþòèðóåòñÿ.

Îñòàíîâ âîñïðîèçâåäåíèÿ äåìîíñòðàöèîííîé ïåñíè
Äëÿ îñòàíîâà âîñïðîèçâåäåíèÿ äåìîíñòðàöèîííîé ïåñíè íà-
æìèòå íà ïåðåêëþ÷àòåëü [PLAY/STOP]. Äëÿ âûõîäà èç ðåæèìà
ïðîñëóøèâàíèÿ äåìîíñòðàöèîííûõ ïåñåí íàæìèòå íà ïåðåêëþ-
÷àòåëü [EXIT]. Ñâåòîäèîä ïåðåêëþ÷àòåëÿ [DEMO] ïîãàñíåò è çà-
ãðóçèòñÿ ãëàâíàÿ ñòðàíèöà.

Âðåìåííûé îñòàíîâ âîñïðîèçâåäåíèÿ äåìîíñòðàöèîííîé
ïåñíè (ïàóçà)

Äëÿ âðåìåííîãî îñòàíîâà âîñïðîèçâåäåíèÿ äåìîíñòðàöèîííîé
ïåñíè íàæìèòå íà ïåðåêëþ÷àòåëü [PAUSE]. Äëÿ ïðîäîëæåíèå
âîñïðîèçâåäåíèÿ äåìîíñòðàöèîííîé ïåñíè ñ òî÷êè îñòàíîâà
íàæìèòå íà ïåðåêëþ÷àòåëü [PAUSE] åùå îäèí ðàç.

Ñìåíà òåìáðà êëàâèàòóðû ïðè çàïóùåííîì âîñïðîèçâåäå-
íèè äåìîíñòðàöèîííîé ïåñíè

Îäíîâðåìåííî ñ âîñïðîèçâåäåíèåì äåìîíñòðàöèîííîé ïåñíè
ìîæíî èãðàòü íà êëàâèàòóðå èíñòðóìåíòà. Ïðè ýòîì íîòû âîñ-
ïðîèçâîäÿòñÿ òåìáðîì, âûáðàííûì äî òîãî, êàê áûë íàæàò ïå-
ðåêëþ÷àòåëü [DEMO]. Äëÿ ñìåíû ïðîãðàììû ïåðåéäèòå ê ãëàâ-
íîé ñòðàíèöå, íàæàâ îäèí ðàç íà êíîïêó [DEMO], è âûáåðèòå
òðåáóåìóþ (ñì. ñòð. <24>).

2. Репетиция вместе с воспроиз�
ведением демонстрационной
песни

Åñëè íàæàòà êíîïêà àëüòåðíàòèâíîãî âûáîðà “Ãðóïïà äåìîíñò-
ðàöèîííûõ ïåñåí”/”Piano”, òî ïðè âîñïðîèçâåäåíèè äåìîíñòðà-
öèîííîé ïåñíè ìîæíî èñïîëüçîâàòü ñëåäóþùèå ôóíêöèè.

Ðàçäåëüíàÿ ðåïåòèöèÿ ïàðòèé ëåâîé
è ïðàâîé ðóê
Ïðè âîñïðîèçâåäåíèè äåìîíñòðàöèîííûõ ïåñåí ãðóïïû “Piano”
ìîæíî ìüþòèðîâàòü ïàðòèþ ëåâîé èëè ïðàâîé ðóêè è èñïîëíÿòü
åå â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè.

1. Âûáåðèòå ïåñíþ, êîòîðóþ íåîáõîäèìî îò-
ðåïåòèðîâàòü

Êàê ýòî áûëî îïèñàíî âûøå â ðàçäåëå “1. Ïðîñëóøèâàíèå äå-
ìîíñòðàöèîííûõ ïåñåí” âûáåðèòå ïåñíþ ãðóïïû “Piano”.

Åñëè âûáðàíà äåìîíñòðàöèîííàÿ ïåñíÿ èç äðóãîé ãðóïïû,
òî îïèñàííûå íèæå ôóíêöèè íåäîñòóïíû.

2. Ïðèáåðèòå ãðîìêîñòü ïàðòèè, êîòîðàÿ áó-
äåò ðåïåòèðîâàòüñÿ

Äëÿ óìåíüøåíèÿ ãðîìêîñòè ïàðòèè ëåâîé ðóêè îòìåòüòå ïîëå
“Left”, ïàðòèè ïðàâîé ðóêè — ïîëå “Right”.

3. Çàïóñòèòå âîñïðîèçâåäåíèå äåìîíñòðàöè-
îííîé ïåñíè.

Äëÿ çàïóñêà âîñïðîèçâåäåíèÿ äåìîíñòðàöèîííîé ïåñíè íàæìè-
òå íà êíîïêó [PLAY/STOP]. Èãðàéòå “âæèâóþ” ïàðòèþ, ãðîìêîñòü
êîòîðîé áûëà óìåíüøåíà.

Äëÿ ðåãóëèðîâêè ãðîìêîñòè ïàðèè, èñïîëíÿåìîé
íà êëàâèàòóðå èíñòðóìåíòà, èñïîëüçóåòñÿ ñëàéäåð
[MASTER VOLUME], à äëÿ óïðàâëåíèÿ ãðîìêîñòüþ
äåìîíñòðàöèîííîé ïåñíè — ñëàéäåð [ACC VOL-
UME]. Ãðîìêîñòü ïðèãëóøåííîé ïàðòèè âäâîå
ìåíüøå óðîâíÿ, çàäàííîãî ñ ïîìîùüþ ñëàéäåðà
[ACC VOLUME].

Óïðàâëåíèå òåìïîì äåìîíñòðàöèîí-
íîé ïåñíè
Íà íà÷àëüíîì ýòàïå ðàçó÷èâàíèÿ ïàðòèè òåìï âîñïðîèçâåäå-
íèÿ äåìîíñòðàöèîííîé ïåñíè ìîæíî óìåíüøèòü.

1. Îïðåäåëåíèå òåìïà
Íà ñòðàíèöå “Demo” ïðèêîñíèòåñü ê ýëåìåíòó “Tempo” è ñ ïîìî-
ùüþ êîëåñà èëè ïåðåêëþ÷àòåëåé [VALUE] îïðåäåëèòå åãî çíà÷å-
íèå. Óñòàíîâêà “+00%” ñîîòâåòñòâóåò îðèãèíàëüíîìó òåìïó. Ïî-
ëîæèòåëüíûå çíà÷åíèÿ ñîîòâåòñòâóþò óñêîðåíèþ òåìïà, îòðè-
öàòåëüíûå — çàìåäëåíèþ. Äèàïàçîí ðåãóëèðîâêè òåìïà ñî-
ñòàâëÿåò -50% — +50%.

ИИггрраа  ннаа  SSPP��550000

1. Извлечение звука
Âêëþ÷èòå ïèòàíèå èíñòðóìåíòà è äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ çâóêà
ñûãðàéòå ÷òî-íèáóäü íà êëàâèàòóðå èíñòðóìåíòà.

Âêëþ÷åíèå ïèòàíèÿ
Ñêîììóòèðóéòå áëîê ïèòàíèÿ ïåðåìåííîãî íàïðÿæåíèÿ, íàóø-
íèêè è ïåäàëü êàê ýòî áûëî îïèñàíî íà ñòðàíèöå <14>. Âêëþ÷è-
òå ïèòàíèå SP-500.

1. Âêëþ÷èòå ïèòàíèå
Óñòàíîâèòå ñëàéäåð [VOLUME] â ñîñòîÿíèå 0. 

Íàæìèòå íà ïåðåêëþ÷àòåëü [POWER], ðàñïîëîæåííûé íà òûëüíîé
ïàíåëè èíñòðóìåíòà. Ïðè âêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ çàãîðàþòñÿ èíäèêà-
òîðû ïàíåëè è íà äèñïëåé âûâîäèòñÿ ñòàðòîâàÿ ñòðàíèöà çàãðóçêè.

Âûêëþ÷åíèå ïèòàíèÿ

Íàæìèòå åùå îäèí ðàç íà ïåðåêëþ÷àòåëü [POWER]. Ñâåòîäèîä-
íûå èíäèêàòîðû ïàíåëè ïîãàñíóò.

Çàìå÷àíèå
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Îòìå÷àåìîå ïîëå "Left"

Îòìå÷àåìîå ïîëå "Right"



2. Èãðà íà êëàâèàòóðå
Èãðàÿ íà êëàâèàòóðå èíñòðóìåíòà, ïîñòåïåííî óâåëè÷èâàéòå
ãðîìêîñòü ñ ïîìîùüþ ñëàéäåðà [VOLUME].

Ïðè èñïîëüçîâàíèè âíåøíåãî àóäèîîáîðóäîâàíèÿ
óðîâåíü ãðîìêîñòè óñòàíàâëèâàåòñÿ òàêæå ñ ïî-
ìîùüþ ñîîòâåòñòâóþùèõ ðåãóëÿòîðîâ ñèñòåìû
çâóêîóñèëåíèÿ.

Ðåãóëèðîâêà ãðîìêîñòè
Óñòàíîâèòå ñëàéäåð [MAS-
TER VOLUME] â ñðåäíåå ïî-
ëîæåíèå. Ïðè ïåðåìåùåíèè
åãî âïðàâî ãðîìêîñòü áóäåò
óâåëè÷èâàòüñÿ, âëåâî —
óìåíüøàòüñÿ. Â ñîñòîÿíèè “0”, ñèãíàë ìüþòèðóåòñÿ.

2. Выбор программ
SP-500 èìååò 412 òåìáðîâ, ðàçáèòûõ íà äåñÿòü ãðóïï. Êàæäûé
èç òåìáðîâ ãðóïïû íàçûâàåòñÿ ïðîãðàììîé.

Ñìåíà ïðîãðàììû
1. Âûáåðèòå ãðóïïó ïðîãðàìì
Äëÿ âêëþ÷åíèÿ ôóíêöèè ôèêñàöèè ñòðàíèöû äèñïëåÿ DISPLAY
HOLD íàæìèòå íà ïåðåêëþ÷àòåëü [DISPLAY HOLD]. Çàòåì, äëÿ
âûáîðà òðåáóåìîé ãðóïïû ïðîãðàìì, íàæìèòå íà ñîîòâåòñòâó-
þùèé ïåðåêëþ÷àòåëü [PROGRAM GROUP]. Íà äèñïëåé âûâå-
äåòñÿ íèñïàäàþùåå ìåíþ ñî ñïèñêîì ïðîãðàìì ãðóïïû.

Ïðè âêëþ÷åííîé ôóíêöèè ôèêñàöèè ñòðàíèöû äèñ-
ïëåÿ íèñïàäàþùåå ìåíþ àâòîìàòè÷åñêè íå ñâîðà-
÷èâàåòñÿ.

2. Âûáåðèòå ïðîãðàììó
Äëÿ âûáîðà ïðîãðàììû â íèñïàäàþùåì ìåíþ íàæìèòå íà ñîîò-
âåòñòâóþùóþ êíîïêó ýêðàíà äèñïëåÿ. Åñëè íà äèñïëåå ïîÿâëÿ-
þòñÿ ñèìâîëû “1/2”, “2/3” è ò.ä., òî äëÿ ïåðåõîäà ê ñëåäóþùåé
ñòðàíèöå ñî ñïèñêîì ïðîãðàìì ìîæíî èñïîëüçîâàòü ïåðåêëþ-
÷àòåëü [PAGE"] èëè êîëåñî. Ñïèñîê ïðîãðàìì èíñòðóìåíòà
ïðèâîäèòñÿ íà ñòðàíèöå <75>.

3. Ïåðåéäèòå ê ãëàâíîé ñòðàíèöå
Äëÿ âîçâðàòà ê ãëàâíîé ñòðàíèöå íàæìèòå íà êíîïêó [EXIT]. Òå-
ïåðü ïðè èãðå íà êëàâèàòóðå èíñòðóìåíòà áóäåò âîñïðîèçâî-
äèòüñÿ òåìáð âûáðàííîé ïðîãðàììû.

Ñóùåñòâóþò àëüòåðíàòèâíûå ñïîñîáû âûáîðà
ïðîãðàììû âíóòðè ãðóïïû.

• Íà ãëàâíîé ñòðàíèöå ïðîãðàììû òåêóùåé ãðóï-
ïû ìîæíî âûáèðàòü, íàæèìàÿ íà “$ Upp 1 #”.

• Íàõîäÿñü íà ãëàâíîé ñòðàíèöå, âûáåðèòå ýëå-
ìåíò “Ïðîãðàììà”. Çàòåì, ñ ïîìîùüþ êîëåñà èëè
ïåðåêëþ÷àòåëåé [VALUE] âûáåðèòå íóæíóþ ïðî-
ãðàììó èç òåêóùåé ãðóïïû.

• Íàõîäÿñü íà ãëàâíîé ñòðàíèöå, ïðèêîñíèòåñü ê
ïèêòîãðàììå ñ èçîáðàæåíèåì èíñòðóìåíòà. Ðàñ-
êðîåòñÿ íèñïàäàþùåå ìåíþ ñî ñïèñêîì ïðîãðàìì
òåêóùåé ãðóïïû. Âûáåðèòå òðåáóåìóþ ïðîãðàììó.

Âûáîð ïðîãðàìì ïåðêóññèîííûõ 
èíñòðóìåíòîâ
Ñ ïîìîùüþ êëàâèàòóðû èíñòðóìåíòà ìîæíî èçâëåêàòü çâóêè
ïåðêóññèîííûõ èíñòðóìåíòîâ.

1. Íàæìèòå íà ïåðåêëþ÷àòåëü PROGRAM
GROUP [PERCUSSION]

2. Âûáåðèòå ïðîãðàììó
Ïðè âûáîðå íà ñòðàíèöå “5/6” ïðîãðàììû, èìÿ êîòîðîé îêàí÷è-
âàåòñÿ ñèìâîëàìè “kit” (“GM kit 1” — “SFX kit”), íà êàæäóþ èç íîò
êëàâèàòóðû èíñòðóìåíòà íàçíà÷àåòñÿ ñâîé çâóê óäàðíûõ
(ñì. ñòð. <81>).

Âûáîð ïîëüçîâàòåëüñêèõ ïðîãðàìì
(ãðóïïà [USER])
Äëÿ óäîáñòâà âûáîðà ïðîãðàììû ïîëüçîâàòåëüñêîé ãðóïïû
ìîæíî ïåðåóïîðÿäî÷èòü èëè ñîçäàòü ñîáñòâåííóþ ãðóïïó, â êî-
òîðóþ áóäóò âêëþ÷åíû íàèáîëåå ÷àñòî èñïîëüçóåìûå ïðîãðàì-
ìû (ñì. ñòð. <34>).

1. Íàæìèòå íà ïåðåêëþ÷àòåëü PROGRAM
GROUP [USER]

Íà äèñïëåé âûâåäåòñÿ ñïèñîê ïðîãðàìì, çàãðóæåííûõ â SP-500.

2. Âûáåðèòå ïðîãðàììó
Òåïåðü ìîæíî èãðàòü íà êëàâèàòóðå èíñòðóìåíòà òåìáðîì âû-
áðàííîé ïðîãðàììû.

3. Комбинирование программ
Ôóíêöèÿ ñîâìåùåíèÿ ïðîãðàìì 
(îäíîâðåìåííàÿ èãðà äâóìÿ çâóêàìè)
Ôóíêöèÿ ñîâìåùåíèÿ ïðîãðàìì Layer ïîçâîëÿåò íàêëàäûâàòü
ïðîãðàììû äðóã íà äðóãà. Â ýòîì ðåæèìå ïðè âçÿòèè íîòû íà
êëàâèàòóðå èíñòðóìåíòà âîñïðîèçâîäÿòñÿ îáà òåìáðà îäíî-
âðåìåííî.

1. Íàæìèòå íà ïåðåêëþ÷àòåëü [LAYER]
Ñâåòîäèîä ïåðåêëþ÷àòåëÿ [LAYER] çàãîðèòñÿ è íà äèñïëåé âû-
âåäåòñÿ ñòðàíèöà “Layer”.

Çàìå÷àíèå
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2. Íàçíà÷üòå ïðîãðàììó íà êàæäûé èç 
óðîâíåé

Äëÿ âûáîðà ïðîãðàììû óðîâíÿ “Upp1” ïðèêîñíèòåñü ê ýëåìåíòó
“À”, óðîâíÿ “Upp2” — ê ýëåìåíòó “Á”. Çàòåì âûáåðèòå òðåáóå-
ìóþ ïðîãðàììó (ñì. ñòð. <24>).

Ïðè âêëþ÷åíèè ôóíêöèè ñîâìåùåíèÿ ïðîãðàìì
ïîëèôîíèÿ èíñòðóìåíòà óìåíüøàåòñÿ äî 32 ãîëî-
ñîâ. Åñëè âûáðàíà ïðîãðàììà “Grand piano 1”, òî
ïîëèôîíèÿ ñîêðàùàåòñÿ äî 21 íîòû (ñì. ñòð. <73>).

3. Îòðåãóëèðóéòå áàëàíñ ñîâìåùåííûõ 
ïðîãðàìì

Âûáåðèòå â îêíå “Layer” ýëåìåíò “Vol” ñîîòâåòñòâóþùåé ïðî-
ãðàììû è ñ ïîìîùüþ êîëåñà èëè ïåðåêëþ÷àòåëåé [VALUE] îòðå-
ãóëèðóéòå åãî ãðîìêîñòü. Äèàïàçîí ðåãóëèðîâêè ãðîìêîñòè ðà-
âåí 0 (ìèíèìóì) — 127 (ìàêñèìóì).

4. Âûáåðèòå âûñîòó íàñòðîéêè êàæäîé èç
ñîâìåùåííûõ ïðîãðàìì

Âûñîòó ñòðîÿ êàæäîé èç ñîâìåùåííûõ ïðîãðàìì ìîæíî òðàíñ-
ïîíèðîâàòü ñ òî÷íîñòüþ äî îêòàâû. Äëÿ ýòîãî èñïîëüçóþòñÿ ýëå-
ìåíòû Octave $/# îêíà “Layer”. Äèàïàçîí òðàíñïîíèðîâàíèÿ
ðàâåí -2 (äâå îêòàâû âíèç) — +2 (äâå îêòàâû ââåðõ).

5. Ïåðåéäèòå ê ãëàâíîé ñòðàíèöå
Åñëè ôóíêöèÿ ôèêñàöèè ñòðàíèöû äèñïëåÿ âêëþ÷åíà (ãîðèò ñâå-
òîäèîä ïåðåêëþ÷àòåëÿ [DISPLAY HOLD]), òî äëÿ âîçâðàòà ê ãëàâ-
íîé ñòðàíèöå íàæìèòå íà êíîïêó [EXIT]. Íà íåé îòîáðàæàþòñÿ
ïðîãðàììû, íàçíà÷åííûå íà êàæäûé èç óðîâíåé “Upp2” è “Upp1”.

Íà ãëàâíîé ñòðàíèöå ñ ïîìîùüþ ýëåìåíòîâ ýêðàíà “$ Upp2 #”
è “$ Upp2 #” íà êàæäûé èç óðîâíåé ìîæíî íàçíà÷èòü äðóãèå
ïðîãðàììû.

Îòêëþ÷åíèå ôóíêöèè ñîâìåùåíèÿ ïðîãðàìì
Äëÿ îòêëþ÷åíèÿ ôóíêöèè ñîâìåùåíèÿ ïðîãðàìì íàæìèòå íà
ïåðåêëþ÷àòåëü [LAYER], ÷òîáû åãî ñâåòîäèîä ïîãàñ.

Âûáîð ðàçëè÷íûõ ïðîãðàìì äëÿ íèæ-
íåãî è âåðõíåãî äèàïàçîíîâ êëàâèà-
òóðû (ðàçäåëåíèå êëàâèàòóðû)
Ñ ïîìîùüþ ôóíêöèè ðàçäåëåíèÿ Split íà íèæíèé è âåðõíèé äè-
àïàçîíû êëàâèàòóðû ìîæíî íàçíà÷èòü ðàçëè÷íûå ïðîãðàììû.

1. Íàæìèòå íà ïåðåêëþ÷àòåëü [SPLIT]
Ñâåòîäèîä ïåðåêëþ÷àòåëÿ [SPLIT] çàãîðèòñÿ è íà äèñïëåé âûâå-
äåòñÿ ñòðàíèöà “Split”.

2. Íàçíà÷üòå ïðîãðàììó íà êàæäûé èç 
äèàïàçîíîâ

Äëÿ âûáîðà ïðîãðàììû âåðõíåãî äèàïàçîíà êëàâèàòóðû (“Upp1”)
ïðèêîñíèòåñü ê ýëåìåíòó “À”, íèæíåãî (“Low”) — ê ýëåìåíòó “Á”.
Çàòåì âûáåðèòå òðåáóåìóþ ïðîãðàììó (ñì. ñòð. <24>).

3. Îòðåãóëèðóéòå áàëàíñ ïðîãðàìì
Âûáåðèòå â îêíå “Layer” ýëåìåíò “Vol” ñîîòâåòñòâóþùåé ïðîãðàì-
ìû è ñ ïîìîùüþ êîëåñà èëè ïåðåêëþ÷àòåëåé [VALUE] îòðåãóëè-
ðóéòå ãðîìêîñòü. Äèàïàçîí ðåãóëèðîâêè ãðîìêîñòè ðàâåí 0 (ìè-
íèìóì) — 127 (ìàêñèìóì).

4. Âûáåðèòå âûñîòó íàñòðîéêè 
êàæäîé èç ïðîãðàìì

Âûñîòó ñòðîÿ ïðîãðàìì êàæäîãî èç äâóõ äèàïàçîíîâ êëàâèàòóðû
ìîæíî òðàíñïîíèðîâàòü ñ òî÷íîñòüþ äî îêòàâû. Äëÿ ýòîãî èñïîëü-
çóþòñÿ ýëåìåíòû Octave $/# îêíà “Layer”. Äèàïàçîí òðàíñïî-
íèðîâàíèÿ ðàâåí -2 (äâå îêòàâû âíèç) — +2 (äâå îêòàâû ââåðõ).

Èçìåíåíèå óñòàíîâêè òî÷êè ðàçäåëåíèÿ êëàâèàòóðû
Äëÿ èçìåíåíèÿ
âûñîòû òî÷êè ðàç-
äåëåíèÿ êëàâèàòó-
ðû íà äâà äèàïà-
çîíà ïðèêîñíè-
òåñü ê ýëåìåíòó
ýêðàíà “Point” è ñ
ïîìîùüþ êîëåñà
èëè ïåðåêëþ÷àòå-
ëåé [VALUE] ââå-
äèòå òðåáóåìîå
çíà÷åíèå. Â êà÷å-
ñòâå àëüòåðíàòèâ-
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íîãî âàðèàíòà ìîæíî ïðè íàæàòîì ïåðåêëþ÷àòåëå [SPLIT]
âçÿòü íîòó òðåáóåìîé âûñîòû íà êëàâèàòóðå èíñòðóìåíòà. 

5. Ïåðåéäèòå ê ãëàâíîé ñòðàíèöå
Åñëè ôóíêöèÿ ôèêñàöèè ñòðàíèöû äèñïëåÿ âêëþ÷åíà (ãîðèò ñâå-
òîäèîä ïåðåêëþ÷àòåëÿ [DISPLAY HOLD]), òî äëÿ âîçâðàòà ê ãëàâ-
íîé ñòðàíèöå íàæìèòå íà êíîïêó [EXIT]. Íà íåé îòîáðàæàþòñÿ
ïðîãðàììû, íàçíà÷åííûå íà êàæäûé èç óðîâíåé “Low” è “Upp1”.

Íà ãëàâíîé ñòðàíèöå ñ ïîìîùüþ ýëåìåíòîâ ýêðàíà “$ Low

#” è “$ Upp1 #” íà êàæäûé èç äèàïàçîíîâ ìîæíî íàçíà÷èòü
äðóãèå ïðîãðàììû.

Îòêëþ÷åíèå ôóíêöèè ðàçäåëåíèÿ êëàâèàòóðû
Äëÿ îòêëþ÷åíèÿ ôóíêöèè ðàçäåëåíèÿ êëàâèàòóðû íàæìèòå íà
ïåðåêëþ÷àòåëü [SPLIT], ÷òîáû åãî ñâåòîäèîä ïîãàñ.

Èñïîëüçîâàíèå SP-500 â ôîðòåïèàí-
íîì ðåæèìå
Ïðè íàæàòèè íà êíîïêó [PLAY PIANO] â SP-500 çàãðóæàþòñÿ óñ-
òàíîâêè, àäàïòèðóþùèå åãî äëÿ èãðû â ôîðòåïèàííîì ñòèëå.

• Íà âñåì äèàïàçîíå êëàâèàòóðû âîñïðîèçâîäèòñÿ îäíà ïðî-
ãðàììà.

Ôóíêöèè ðàçäåëåíèÿ êëàâèàòóðû (Split) è ñîâìåùåíèÿ ïðî-
ãðàìì (Layer) îòêëþ÷àþòñÿ, à îïöèÿ ìüþòèðîâàíèÿ “KeyL”
— îòìåíÿåòñÿ (ñì. ñòð. <26>, <27>, <40>).

• Â êà÷åñòâå ïðîãðàììû Upp1 âûáèðàåòñÿ “Grand Piano 1”.

• Èíòåðâàë òðàíñïîíèðîâàíèÿ äëÿ Upp1 óñòàíàâëèâàåòñÿ “0”
(ñì. ñòð. <63>).

Âñå îñòàëüíûå óñòàíîâêè îñòàþòñÿ áåç èçìåíåíèÿ.

4. Обработка звука эффектами
Ðåæèì ðàáîòû ýôôåêòà çàâèñèò îò âûáðàííîé
ïðîãðàììû. Íàïðèìåð, ïðîãðàììû óäàðíûõ ýô-
ôåêòîì õîðóñà íå îáðàáàòûâàþòñÿ äàæå â òîì
ñëó÷àå, åñëè íàæàòà êíîïêó [CHORUS].

Ðåâåðáåðàòîð
Ýôôåêòû ðåâåðáåðàöèè ñîçäàþò èëëþçèþ èñïîëíåíèÿ â ïîìå-
ùåíèÿõ ñ ðàçëè÷íûìè àêóñòè÷åñêèìè ñâîéñòâàìè.

1. Íàæìèòå íà ïåðåêëþ÷àòåëü [REVERB]
Ñâåòîäèîä ïåðåêëþ÷àòåëÿ [REVERB] çàãîðèòñÿ è âêëþ÷èòñÿ ýô-
ôåêò ðåâåðáåðàöèè.

2. Âûáåðèòå àëãîðèòì ðåâåðáåðàöèè
Ïðèêîñíèòåñü ê ýëåìåíòó ýêðàíà “Type” è ñ ïîìîùüþ êîëåñà èëè
ïåðåêëþ÷àòåëåé [VALUE] âûáåðèòå íåîáõîäèìûé ðåâåðáåðàöè-
îííûé ýôôåêò.

Ñïèñîê ðåâåðáåðàöèîííûõ àëãîðèòìîâ

1 Pedal Simulat Ìîäåëèðîâàíèå åñòåñòâåííîãî ðåçîíàí-
ñà ôîðòåïèàíî. Ïðè íàæàòèè íà ïåäàëü 
ãëóáèíà ýôôåêòà óâåëè÷èâàåòñÿ

2 Hall Ìîäåëèðîâàíèå àêóñòèêè íåáîëüøèõ 
êîíöåðòíûõ ïîìåùåíèé.

3 Ensemble Hall Ìîäåëèðîâàíèå àêóñòèêè áîëüøèõ 
êîíöåðòíûõ ïîìåùåíèé.

4 Concert Hall Ðåâåðáåðàöèÿ ñ âûñîêèì óðîâíåì 
ðàííèõ îòðàæåíèé

5 Room Ìîäåëèðîâàíèå àêóñòèêè íåáîëüøèõ 
ïîìåùåíèé.

6 Large Room Ìîäåëèðîâàíèå àêóñòèêè áîëüøèõ 
ïîìåùåíèé.

7 Live Stage Èìèòàöèÿ ðåâåðáåðàöèè “æèâûõ” 
âûñòóïëåíèé.

8 Wet Plate Íàñûùåííàÿ ðåâåðáåðàöèÿ, ìîäåëè-
ðóþùàÿ ýôôåêò ïëàñòèí÷àòîãî 
ðåâåðáåðàòîðà.

9 Dry Plate “Ïðîçðà÷íàÿ” ðåâåðáåðàöèÿ, ìîäåëè-
ðóþùàÿ ýôôåêò ïëàñòèí÷àòîãî 
ðåâåðáåðàòîðà.

10 Spring Reverb Èìèòàöèÿ ïðóæèííîãî ðåâåðáåðàòîðà.

11 Early Ref 1 Ðåâåðáåðàòîð, â êîòîðîì èìèòèðóþòñÿ 
èñêëþ÷èòåëüíî ðàííèå îòðàæåíèÿ.

12 Early Ref 2 Ðåâåðáåðàöèÿ ñ ìåäëåííûì çàòóõàíèåì
ðàííèõ îòðàæåíèé.

13 Early Ref 3 Ðåâåðáåðàöèÿ ñ ïîñòåïåííûì óâåëè÷å-
íèåì óðîâíÿ ðàííèõ îòðàæåíèé.

3. Îòðåãóëèðóéòå ãëóáèíó ðåâåðáåðàöèè
Ïðèêîñíèòåñü ê ýëåìåíòó ýêðàíà “Balance” è ñ ïîìîùüþ êîëåñà
èëè ïåðåêëþ÷àòåëåé [VALUE] îòêîððåêòèðóéòå óðîâåíü ýôôåê-
òà: Dry (ðåâåðáåðàöèÿ îòñóòñòâóåò), 01 — 99, Fx (ìàêñèìàëüíûé
óðîâåíü ýôôåêòà).

4. Ïåðåéäèòå ê ãëàâíîé ñòðàíèöå
Åñëè ôóíêöèÿ ôèêñàöèè ñòðàíèöû äèñïëåÿ âêëþ÷åíà (ãîðèò ñâå-
òîäèîä ïåðåêëþ÷àòåëÿ [DISPLAY HOLD]), òî äëÿ âîçâðàòà ê
ãëàâíîé ñòðàíèöå íàæìèòå íà êíîïêó [EXIT]. 

Âûêëþ÷åíèå ýôôåêòà ðåâåðáåðàöèè
Äëÿ îòêëþ÷åíèÿ ýôôåêòà ðåâåðáåðàöèè íàæìèòå íà ïåðåêëþ-
÷àòåëü [REVERB], ÷òîáû åãî ñâåòîäèîä ïîãàñ.

Îáðàáîòêà çâóêà õîðóñîì èëè äðóãèì
ìîäóëÿöèîííûì ýôôåêòîì
Ýôôåêòû ìîäóëÿöèîííîãî òèïà ïîçâîëÿþò äîáèâàòüñÿ áîëåå
íàñûùåííîãî çâó÷àíèÿ èëè äîáàâëÿòü èñêàæåíèÿ, õàðàêòåðíûå
äëÿ ìóçûêè ñòèëÿ Rock’n Roll.

1. Íàæìèòå íà ïåðåêëþ÷àòåëü [CHORUS etc.]
Ñâåòîäèîä ïåðåêëþ÷àòåëÿ [CHORUS etc.] çàãîðèòñÿ è âêëþ÷èò-
ñÿ ýôôåêò õîðóñà.
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2. Âûáåðèòå òèï ýôôåêòà
Ïðèêîñíèòåñü ê ýëåìåíòó ýêðàíà “Type” è ñ ïîìîùüþ êîëåñà èëè
ïåðåêëþ÷àòåëåé [VALUE] âûáåðèòå íåîáõîäèìûé ýôôåêò.

Ñïèñîê òèïîâ ýôôåêòîâ

1 Stereo Delay Ñòåðåîôîíè÷åñêàÿ çàäåðæêà.

2 Cross Delay Ïåðåêðåñòíàÿ çàäåðæêà, ïåðåêëþ÷àþ-
ùàÿñÿ ìåæäó ëåâûì è ïðàâûì êàíàëàìè.

3 Dual Delay Íåçàâèñèìàÿ ìîíîôîíè÷åñêàÿ çàäåðæêà 
äëÿ ëåâîãî è ïðàâîâîãî êàíàëîâ.

4 Multitap Dly1 Ïîâòîð îäèíî÷íîãî çâóêà.

5 Multitap Dly2 Àíàëîãè÷åí ïðåäûäóùåìó, íî ñ ðàçëè÷-
íûì ïàíîðàìèðîâàíèåì äâóõ çâóêîâ.

6 Multitap Dly3 Àíàëîãè÷åí ïðåäûäóùåìó.

7 Chorus 1 Ñòåðåîôîíè÷åñêèé õîðóñ ñ ïðîòèâî-
ôàçíûìè ñèãíàëàìè ëåâîãî è ïðàâîãî 
êàíàëîâ.

8 Chorus 2 Ñòåðåîôîíè÷åñêèé õîðóñ ñ ñèíôàçíûìè
ñèãíàëàìè ëåâîãî è ïðàâîãî êàíàëîâ.

9 Quad Chorus Õîðóñ, ó êîòîðîãî ôàçû ñèãíàëîâ ëåâîãî
è ïðàâîãî êàíàëîâ îòëè÷àþòñÿ íà 90°.

10 XOver Chorus Êðîññîâåð.

11 Harmonic Cho. Õîðóñ, îïòèìèçèðîâàííûé äëÿ îáðàáîò-
êè áàñîâûõ èíñòðóìåíòîâ.

12 Symphonic Ens Õîðóñ, îïòèìèçèðîâàííûé äëÿ îáðàáîò-
êè ñòðóííûõ èíñòðóìåíòîâ.

13 Flanger 1 Ôëýíæåð ñ ñèíôàçíûìè ñèãíàëàìè
ëåâîãî è ïðàâîãî êàíàëîâ.

14 Flanger 2 Ôëýíæåð ñ ïðîòèâîôàçíûìè ñèãíàëàìè
ëåâîãî è ïðàâîãî êàíàëîâ.

15 XOver Flanger Ôëýíæåð ñ ïðîòèâîôàçíûìè ñèãíàëàìè
ëåâîãî è ïðàâîãî êàíàëîâ è ïåðåêðåñò-
íîé îáðàòíîé ñâÿçüþ.

16 Exciter Ýêñàéòåð, îáåñïå÷èâàþùèé 
“ïðîçðà÷íîñòü” çâóêà.

17 Enhancer Ýíõåíñåð, óâåëè÷èâàþùèé “îáúåì-
íîñòü” çâó÷àíèÿ.

18 Distortion Æåñòêèé ïîëóïðîâîäíèêîâûé äèñòîðøåí.

19 Overdrive Ìÿãêèé ëàìïîâûé äèñòîðøåí.

20 Phaser 1 Ôàçåð ñ ïðîòèâîôàçíîé ìîäóëÿöèåé 
ëåâîãî è ïðàâîãî êàíàëîâ.

21 Phaser 2 Ôàçåð ñ ñèíôàçíîé ìîäóëÿöèåé ëåâîãî 
è ïðàâîãî êàíàëîâ.

22 Rotary Speakr Èìèòàöèÿ ýôôåêòà âðàùàþùèõñÿ
äèíàìèêîâ.

23 Auto Pan Àâòîìàòè÷åñêîå ïàíîðàìèðîâàíèå 
ñòåðåîñèãíàëà.

24 Tremolo Ýôôåêò òðåìîëî.

3. Îòðåãóëèðóéòå ãëóáèíó ýôôåêòà
Ïðèêîñíèòåñü ê ýëåìåíòó ýêðàíà “Balance” è ñ ïîìîùüþ êîëåñà
èëè ïåðåêëþ÷àòåëåé [VALUE] îòêîððåêòèðóéòå óðîâåíü ýôôåê-
òà: Dry (ðåâåðáåðàöèÿ îòñóòñòâóåò), 01 — 99, Fx (ìàêñèìàëüíûé
óðîâåíü ýôôåêòà).

4. Ïåðåéäèòå ê ãëàâíîé ñòðàíèöå
Åñëè ôóíêöèÿ ôèêñàöèè ñòðàíèöû äèñïëåÿ âêëþ÷åíà (ãîðèò ñâå-
òîäèîä ïåðåêëþ÷àòåëÿ [DISPLAY HOLD]), òî äëÿ âîçâðàòà ê
ãëàâíîé ñòðàíèöå íàæìèòå íà êíîïêó [EXIT]. 

Âûêëþ÷åíèå ýôôåêòà 
Äëÿ îòêëþ÷åíèÿ ýôôåêòà íàæìèòå íà ïåðåêëþ÷àòåëü [CHORUS
etc.], ÷òîáû åãî ñâåòîäèîä ïîãàñ.

5. Метроном
Äëÿ òîãî, ÷òîáû âî âðåìÿ èñïîëíåíèÿ èëè çàíÿòèé íå îòêëîíèòü-
ñÿ îò çàäàííîãî òåìïà, ìîæíî âêëþ÷èòü âñòðîåííûé ìåòðîíîì.
Êðîìå òîãî, ïðè çàïèñè åãî óñòàíîâêè îïðåäåëÿþò ìåòð òàêòà.

Îïðåäåëåíèå ìåòðà
Äëÿ âûáîðà ìåòðà ïðèêîñíèòåñü ê ñîîòâåòñòâóþùåé êíîïêå àëü-
òåðíàòèâíîãî âûáîðà ñåêöèè “Meter” (ñì. ðèñóíîê). Ïðåäîñòàâ-
ëÿåòñÿ âîçìîæíîñòü âûáîðà ñëåäóþùèõ ðàçìåðíîñòåé: 1/4, 2/4,
3/4, 4/4, 5/4 è 6/8. Åñëè âûáðàòü îïöèþ “1/4”, òî ñèëüíûå äîëè îò-
ñóòñòâóþò.

Åñëè ïîëå “Tempo Guide” íå îòìå÷åíî, òî èíäèêà-
òîð BEAT íå çàãîðàåòñÿ.

Ðåãóëèðîâêà ãðîìêîñòè
Âûáåðèòå ýëåìåíò äèñïëåÿ “Volume” è ñ ïîìîùüþ êîëåñà èëè
ïåðåêëþ÷àòåëåé [VALUE] îòðåãóëèðóéòå ãðîìêîñòü ñèãíàëà ìå-
òðîíîìà. Äèàïàçîí ðåãóëèðîâêè ðàâåí 0 (ìèíèìóì) —
127 (ìàêñèìóì).

Ïî óìîë÷àíèþ ïðè âêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ äëÿ ìåòðî-
íîìà âûáèðàþòñÿ ñëåäóþùèå óñòàíîâêè: òåìï —
127, ìåòð (“Meter”) — “4/4”, ãðîìêîñòü — 100.

2. Ïåðåéäèòå ê ãëàâíîé ñòðàíèöå
Åñëè ôóíêöèÿ ôèêñàöèè ñòðàíèöû äèñïëåÿ âêëþ÷åíà (ãîðèò ñâå-
òîäèîä ïåðåêëþ÷àòåëÿ [DISPLAY HOLD]), òî äëÿ âîçâðàòà ê
ãëàâíîé ñòðàíèöå íàæìèòå íà êíîïêó [EXIT]. 

Âûêëþ÷åíèå ìåòðîíîìà 
Äëÿ îòêëþ÷åíèÿ ìåòðîíîìà íàæìèòå åùå îäèí ðàç íà ïåðåêëþ-
÷àòåëü [METRONOME], ÷òîáû åãî ñâåòîäèîä ïîãàñ.

Ðåãóëèðîâêà òåìïà
Íà ñòðàíèöå “Metronome” ïðèêîñíèòåñü ê ýëåìåíòó “Tempo” è ñ
ïîìîùüþ êîëåñà èëè ïåðåêëþ÷àòåëåé [VALUE] îòêîððåêòèðóéòå
òåìï ìåòðîíîìà. Êðîìå òîãî, äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ ïàðàìåòðà
òåìïà ãëàâíîé ñòðàíèöû, ðàñïîëîæåííîãî â ëåâîì âåðõíåì óã-
ëó, ìîæíî èñïîëüçîâàòü ïåðåêëþ÷àòåëè [TEMPO UP] èëè
[TEMPO DOWN]. Â êà÷åñòâå àëüòåðíàòèâíîãî âàðèàíòà çíà÷å-
íèå òåìïà ìîæíî îïðåäåëèòü, íàæàâ äâà èëè áîëåå ðàç íà ïåðå-
êëþ÷àòåëü [TAP TEMPO] ñ òðåáóåìîé ÷àñòîòîé. Òåìï èçìåíÿåò-
ñÿ â äèàïàçîíå � = 40 — 240 (ñì. ñòð. <39>).

Íà äèñïëåå òåìï ïðåäñòàâëÿåòñÿ êàê ÷èñëî ÷åò-
âåðòíûõ äîëåé â ìèíóòó. Åñëè âûáðàíà ðàçìåð-
íîñòü “6/8”, òî äëÿ ïîëó÷åíèÿ ðåàëüíîãî çíà÷åíèÿ
òåìïà íåîáõîäèìî óìíîæèòü îòîáðàæàåìîå íà 2.
Íàïðèìåð, ÷òîáû óñòàíîâèòü çíà÷åíèå � = 96, íà
ýêðàíå äîëæíî îòîáðàæàòüñÿ “48”.
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6. Использование педалей
Ê SP-500 ìîæíî ïîäêëþ÷èòü äâå ïåäàëè. Âõîäÿùèé â êîìïëåêò
ïîñòàâêè ïåäàëüíûé ïåðåêëþ÷àòåëü, à òàêæå îïöèîíàëüíûå
DS-1H èëè PS-1 êîììóòèðóþòñÿ ñ ãíåçäàìè Damper Pedal
è/èëè Assignable Switch, ðàñïîëîæåííûìè íà òûëüíîé ïàíåëè
èíñòðóìåíòà.

Ïðîãðàììèðóåìûé ïåðåêëþ÷àòåëü
Ñêîììóòèðóéòå øòàòíóþ èëè îïöèîíàëüíóþ ïåäàëè ñ ãíåçäîì
Assignable Switch. Åãî ìîæíî çàïðîãðàììèðîâàòü íà âûïîëíå-
íèå ðàçëè÷íûõ ôóíêöèé, ñïèñîê êîòîðûõ ïðèâîäèòñÿ íà ñòðàíè-
öå <66>.

Äåìïôåðíàÿ ïåäàëü
Ñêîììóòèðóéòå ïåäàëü, âõîäÿùóþ â êîìïëåêò ïîñòàâêè, ñ ãíåç-
äîì Damper Pedal. Â ýòîì ñëó÷àå ïðè íàæàòîé ïåäàëè çâóê ïðî-
äëåâàåòñÿ, ìîäåëèðóÿ ýôôåêò ñóñòåéíà ðåàëüíîãî ôîðòåïèàíî.

Åñëè â êà÷åñòâå ïåäàëè èñïîëüçóåòñÿ îïöèîíàëüíàÿ DS-1H, òî
ïîÿâëÿåòñÿ âîçìîæíîñòü óïðàâëåíèÿ “ïîëóäåìïôåðíûì” ýô-
ôåêòîì, ò.å. ãëóáèíîé äåìïôèðîâàíèÿ â çàâèñèìîñòè îò óãëà íà-
êëîíà ïåäàëè.

Ïîëÿðíîñòü ïåäàëè
SP-500 ïîçâîëÿåò ïîäêëþ÷àòü ïåäàëè ðàçëè÷íûõ ïîëÿðíîñòåé.
Äëÿ òîãî, ÷òîáû èíñòðóìåíò íàñòðîèëñÿ íà ïîëÿðíîñòü ñêîììó-
òèðîâàííîé ñ íèì ïåäàëè, ïîñëåäíþþ íåîáõîäèìî ïîäñîåäèíèòü
äî âêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ SP-500. Ýòî îòíîñèòñÿ êî âñåì ãíåçäàì,
ïðåäíàçíà÷åííûì äëÿ êîììóòàöèè ñ ïåäàëÿìè.

Óñòàíîâêè äåìïôåðíîé ïåäàëè â 
ðåæèìàõ Layer è Split
Óñòàíîâêè ïîçâîëÿþò îïðåäåëèòü ïðîãðàììû, íà êîòîðûå áóäåò
ðàñïðîñòðàíÿòüñÿ ýôôåêò äåìïôåðíîé ïåäàëè ïðè èñïîëüçîâà-
íèè ôóíêöèé ñîâìåùåíèÿ ïðîãðàìì èëè ðàçäåëåíèÿ êëàâèàòóðû
(ñì. ñòð. <66>).

7. Определение чувствительности
клавиатуры

×óâñòâèòåëüíîñòü êëàâèàòóðû ïîçâîëÿåò îïðåäåëèòü ðåàêöèþ
èíñòðóìåíòà íà äèíàìèêó èñïîëíåíèÿ. Ýòà ôóíêöèÿ íàçûâàåòñÿ
Touch Control (óïðàâëåíèå ÷óâñòâèòåëüíîñòüþ).

1. Íàæìèòå íà êíîïêó [TOUCH]

2. Îïðåäåëèòå ÷óâñòâèòåëüíîñòü
Ïðèêîñíèòåñü ê ñîîòâåòñòâóþùåé êíîïêå àëüòåðíàòèâíîãî âûáîðà.

Light 1, 2: äàæå “ìÿãêî” âçÿòûå íîòû âîñïðîèçâîäÿòñÿ ãðîìêî
(âûñîêàÿ ÷óâñòâèòåëüíîñòü).

Normal: ÷óâñòâèòåëüíîñòü ñòàíäàðòíîãî ôîðòåïèàíî.

Heavy 1, 2: äëÿ ãðîìêîãî âîñïðîèçâåäåíèÿ íåîáõîäèìà ýêñïðåñ-
ñèâíàÿ ìàíåðà èñïîëíåíèÿ (íèçêàÿ ÷óâñòâèòåëüíîñòü).

Fix: äèíàìèêà èñïîëíåíèÿ íà ãðîìêîñòü çâóêà âëèÿíèÿ íå îêà-
çûâàåò. Ýòà óñòàíîâêà îáû÷íî èñïîëüçóåòñÿ äëÿ èãðû îðãàííû-
ìè òåìáðàìè.

Ýòà ôóíêöèÿ íå âëèÿåò íà ôèçè÷åñêèå ïàðàìåòðû âçâå-
øåííîñòè êëàâèàòóðû.

3. Ïåðåéäèòå ê ãëàâíîé ñòðàíèöå
Åñëè ôóíêöèÿ ôèêñàöèè ñòðàíèöû äèñïëåÿ âêëþ÷åíà (ãîðèò ñâå-
òîäèîä ïåðåêëþ÷àòåëÿ [DISPLAY HOLD]), òî äëÿ âîçâðàòà ê
ãëàâíîé ñòðàíèöå íàæìèòå íà êíîïêó [EXIT]. 

Óñòàíîâêè ÷óâñòâèòåëüíîñòè ìîæíî ñîõðàíèòü âî âíóò-
ðåííþþ ïàìÿòü èíñòðóìåíòà, íàæàâ íà êíîïêó “Write”
ñòðàíèöû “Func 7/10”. Ïðè ýòîì ïðè âêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ
èíñòðóìåíòà àâòîìàòè÷åñêè âîññòàíàâëèâàåòñÿ ñîîòâåò-
ñòâóþùåå çíà÷åíèå ÷óâñòâèòåëüíîñòè êëàâèàòóðû
(ñì. ñòð. <67>).

8. Использование группы про�
грамм [USER]

Äëÿ óäîáñòâà âûáîðà ïðîãðàììû ïîëüçîâàòåëüñêîé ãðóïïû ìîæ-
íî ïåðåóïîðÿäî÷èòü èëè ñîçäàòü ñîáñòâåííóþ ãðóïïó, â êîòîðóþ
áóäóò âêëþ÷åíû íàèáîëåå ÷àñòî èñïîëüçóåìûå ïðîãðàììû.

Áîëåå ïîäðîáíî çàâîäñêèå óñòàíîâêè îïèñàíû íà
ñòðàíèöå <76>.

Ôîðìèðîâàíèå ãðóïïû 
ïîëüçîâàòåëüñêèõ ïðîãðàìì
Íèæå îïèñûâàåòñÿ ïðîöåäóðà ôîðìèðîâàíèÿ ãðóïïû ïîëüçîâà-
òåëüñêèõ ïðîãðàìì è èõ ïåðåóïîðÿäî÷èâàíèÿ.

Íàáîðû óäàðíûõ, òàêèå êàê “GM kit 1” (ïðîãðàììà
ïåðêóññèîííîé ãðóïïû), ìîæíî êîïèðîâàòü ñ ïî-
ìîùüþ ôóíêöèé ñòðàíèöû “9/9”.

1. Íàæìèòå íà ïåðåêëþ÷àòåëü PROGRAM
GROUP [USER]

Íà äèñïëåå îòîáðàçèòñÿ ñïèñîê ïîëüçîâàòåëüñêèõ ïðîãðàìì
ãðóïïû [USER], çàãðóæåííîé â ïîñëåäíèé ðàç.

2. Âûáåðèòå ïðîãðàììó, êîòîðóþ íåîáõîäè-
ìî çàìåíèòü äðóãîé

Ïðèêîñíèòåñü ê ñîîòâåòñòâóþùåé îáëàñòè ýêðàíà äèñïëåÿ. Âû-
áðàííàÿ ïðîãðàììà â äàëüíåéøåì áóäåò çàìåíåíà íîâîé
(ñì. ïóíêò “5.”).

Ïðè âûïîëíåíèè îïåðàöèè ñîõðàíåíèÿ Write (ñì. ïóíêò “7.”)
âûáðàííàÿ çäåñü ïðîãðàììà èç ïîëüçîâàòåëüñêîé ãðóïïû
óäàëÿåòñÿ.

Çàìå÷àíèå

Çàìå÷àíèå
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3. Íàæìèòå íà êíîïêó “Custom”
Ðàñêðîåòñÿ îêíî “Custom Prog”.

4. Íàæìèòå íà êíîïêó “Copy”
Ðàñêðîåòñÿ îêíî “Custom Copy”.

5. Âûáåðèòå ïðîãðàììó, êîòîðóþ íåîáõîäè-
ìî ñêîïèðîâàòü â ãðóïïó ïîëüçîâàòåëü-
ñêèõ ïðîãðàìì

Ïðèêîñíèòåñü ê ýëåìåíòó ýêðàíà “Source Prog” è âûáåðèòå ïðî-
ãðàììó, êîòîðóþ íåîáõîäèìî âñòàâèòü âìåñòî âûáðàííîé íà øà-
ãå “2.”. Äëÿ ýòîãî èñïîëüçóåòñÿ ñòàíäàðòíàÿ ïðîöåäóðà âûáîðà
ïðîãðàììû (ñì. ñòð. <24>). Ïîñëå òîãî, êàê âûáîð áóäåò ñäåëàí,
äëÿ ïåðåõîäà ê ïðåäûäóùåìó îêíó íàæìèòå íà êíîïêó [EXIT].

6. Íàæìèòå íà êíîïêó “Copy”
Âûáðàííàÿ ïðîãðàììà ñêîïèðóåòñÿ â ãðóïïó ïîëüçîâàòåëüñêèõ
ïðîãðàìì è ïðîèçîéäåò ïåðåõîä ê ñòðàíèöå “Custom Prog”.

Èçìåíåíèå èìåíè ïðîãðàììû
Åñëè ïðåæäå ÷åì çàïèñàòü ïðîãðàììó íåîáõîäèìî îòðåäàêòè-
ðîâàòü åå èìÿ, íàæìèòå íà êíîïêó “Rename” (ñì. íèæå “Ðåäàê-
òèðîâàíèå èìåíè ïðîãðàììû”).

7. Ñîõðàíåíèå ïðîãðàììû
Äëÿ ñîõðàíåíèÿ ïðîãðàììû íàæìèòå íà êíîïêó “Write”.

Íå âûêëþ÷àéòå ïèòàíèÿ äî ïîëíîãî çàâåðøåíèÿ îïåðàöèè
çàïèñè.

Äëÿ îòìåíû îïåðàöèè çàïèñè
Íàæìèòå íà êíîïêó “Cancel”. Îïåðàöèÿ êîïèðîâàíèÿ îòìåíÿåò-
ñÿ, âîññòàíàâëèâàþòñÿ îðèãèíàëüíûå óñòàíîâêè ãðóïïû ïîëüçî-
âàòåëüñêèõ ïðîãðàìì è ïðîèñõîäèò âîçâðàò ê ãëàâíîé ñòðàíèöå.

8. Ñìåíà äðóãèõ ïðîãðàìì
Ïðè íåîáõîäèìîñòè ïîâòîðèòå ïóíêòû 1 — 7 äëÿ äðóãèõ ïðî-
ãðàìì ïîëüçîâàòåëüñêîé ãðóïïû.

Âîññòàíîâëåíèå çàâîäñêèõ óñòàíîâîê
Íàæìèòå íà êíîïêó “Preset”. Ïîñëå âûâîäà çàïðîñà íà ïîä-
òâåðæäåíèå íåîáõîäèìîñòè âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè íàæìèòå íà
êíîïêó “OK”.

Ïðè âîññòàíîâëåíèè çàâîäñêèõ óñòàíîâîê ïðîèçâåäåííûå
êîððåêòèðîâêè ãðóïïû ïîëüçîâàòåëüñêèõ ïðîãðàìì àííó-
ëèðóþòñÿ.

Ðåäàêòèðîâàíèå èìåíè ïðîãðàììû
Íèæå îïèñûâàåòñÿ ïðîöåäóðà èçìåíåíèÿ èìåíè ïðîãðàììû, ñî-
õðàíÿåìîé â ãðóïïó ïîëüçîâàòåëüñêèõ ïðîãðàìì.

1. Íàæìèòå íà êíîïêó “Rename”
Ðàñêðîåòñÿ îêíî “Rename”.

2. Âûáåðèòå ñèìâîë
Ñ ïîìîùüþ êîëåñà èëè ïåðåêëþ÷àòåëåé [VALUE] âûáåðèòå ïåð-
âûé ñèìâîë.

3. Ââåäèòå ïåðâûé ñèìâîë
Äëÿ ââîäà ñèìâîëà íàæìèòå íà êíîïêó “Set”.

4. Âûáåðèòå ñëåäóþùèé ñèìâîë
Äëÿ ââîäà ïîëíîãî èìåíè ïðîãðàììû ïîâòîðèòå øàãè “2.” è “3.”
íóæíîå ÷èñëî ðàç. Èìÿ ìîæåò ñîñòîÿòü ìàêñèìóì èç 16 ñèìâîëîâ.

Êîððåêòèðîâêà
Ñ ïîìîùüþ êíîïîê “←←  / →→” ïåðåìåñòèòå êóðñîð ê ñèìâîëó, êî-
òîðûé íåîáõîäèìî èçìåíèòü. Äëÿ ñòèðàíèÿ ñèìâîëà, îòìå÷åí-
íîãî êóðñîðîì, íàæìèòå íà êíîïêó “Delete”. Äëÿ òîãî, ÷òîáû
âñòàâèòü âûáðàííûé ñèìâîë â ïîçèöèþ, îòìå÷åííóþ êóðñîðîì,
íàæìèòå íà êíîïêó “Insert”.

5. Çàâåðøåíèå ïðîöåäóðû ðåäàêòèðîâàíèÿ
èìåíè ïðîãðàììû

Ïîñëå òîãî, êàê èìÿ ïðîãðàììû áóäåò íàäëåæàùèì îáðàçîì îò-
ðåäàêòèðîâàíî, íàæìèòå íà êíîïêó “Return”.

Äëÿ ñîõðàíåíèÿ ïðîãðàììû ñ îòêîððåêòèðîâàííûì èìåíåì â
ãðóïïó ïîëüçîâàòåëüñêèõ ïðîãðàìì âûïîëíèòå ïóíêò “7.” ïðîöå-
äóðû, îïèñàííîé âûøå.

ААввттооммааттииччеессккиийй  
ааккккооммппааннееммееннтт

1. Исполнение в рамках функции
автоаккомпанемента

Åñëè ïðè âêëþ÷åííîé ôóíêöèè àâòîàêêîìïàíåìåíòà âçÿòü íà
êëàâèàòóðå àêêîðä, òî áóäåò çàïóùåíî âîñïðîèçâåäåíèå àêêîì-
ïàíåìåíòà â ñîîòâåòñòâèè ñ ðàñïîçíàííîé ãàðìîíèåé. SP-500
óêîìïëåêòîâàí àâòîàêêîìïàíåìåíòàìè ðàçëè÷íûõ âèäîâ, ïîçâî-
ëÿþùèõ èãðàòü â ñàìûõ ðàçíîîáðàçíûõ ìóçûêàëüíûõ æàíðàõ. Àê-
êîìïàíåìåíòû íàçûâàþòñÿ ñòèëÿìè. Âñåãî â SP-500 íàñ÷èòûâà-
åòñÿ 217 ñòèëåé, êîòîðûå êëàññèôèöèðîâàíû ïî äåñÿòè ãðóïïàì.

Ñòèëü ñîñòîèò èç øåñòè ìóçûêàëüíûõ òðåêîâ: Drum — óäàðíûå
(ñòàíäàðòíûé íàáîð óäàðíûõ, èñïîëüçóåìûé â ïîï-ìóçûêå),
Perc — ïåðêóññèÿ (ïåðêóññèîííûå èíñòðóìåíòû, îòëè÷íûå îò
óäàðíûõ), Bass (áàñîâûé èíñòðóìåíò) è Acc1 — 3 (àêêîìïàíèðó-
þùèå èíñòðóìåíòû).

Èñïîëüçîâàíèå àâòîàêêîìïàíåìåíòà
1. Íàæìèòå íà ïåðåêëþ÷àòåëü [ACC]
Ñâåòîäèîä ïåðåêëþ÷àòåëÿ [ACC] çàãîðèòñÿ è íà äèñïëåé âûâå-
äåòñÿ ñòðàíèöà “Accompaniment”.

2. Âûáåðèòå ðåæèì èäåíòèôèêàöèè àêêîðäà
Áîëåå äåòàëüíî ðàçëè÷íûå ðåæèìû èäåíòèôèêàöèè àêêîðäîâ
îïèñàíû íà ñòðàíèöå <42>.
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3. Ïåðåéäèòå ê ãëàâíîé ñòðàíèöå
Äëÿ ïåðåõîäà ê ãëàâíîé ñòðàíèöå íàæìèòå íà êíîïêó [EXIT].

4. Âûáåðèòå ñòèëü

Âûáîð ãðóïïû ñòèëåé
Äëÿ âûáîðà ãðóïïû ñòèëåé íàæìèòå íà ñîîòâåòñòâóþùèé ïåðå-
êëþ÷àòåëü ñåêöèè [RHYTHM STYLE GROUP]. Åñëè íàæàòü íà
ïåðåêëþ÷àòåëü [PIANIST], òî çàãðóçèòñÿ ñòèëü àâòîàêêîìïàíå-
ìåíòà, îðèåíòèðîâàííûé íà èñïîëüçîâàíèå òîëüêî ôîðòåïèàí-
íûõ òåìáðîâ.

Âûáîð ñòèëÿ
Íà äèñïëåé âûâîäèòñÿ ñïèñîê ñòèëåé âûáðàííîé ãðóïïû. Åñëè
íà ýêðàíå îòîáðàæàþòñÿ ñèìâîëû “1/2” èëè “2/3”, òî ñ ïîìîùüþ
êîëåñà èëè ïåðåêëþ÷àòåëÿ [PAGE"] ìîæíî ïåðåéòè ê ñëåäóþ-
ùåé ñòðàíèöå äèñïëåÿ è âûáðàòü ñòèëü òàì. Ïîëíûé ñïèñîê ñòè-
ëåé ïðèâåäåí íà ñòðàíèöå <78>.

Ñóùåñòâóþò àëüòåðíàòèâíûå ñïîñîáû âûáîðà
ñòèëåé.

• Íà ãëàâíîé ñòðàíèöå ñòèëè òåêóùåé ãðóïïû
ìîæíî âûáèðàòü, íàæèìàÿ íà “$ Style #”.

• Íàõîäÿñü íà ãëàâíîé ñòðàíèöå, âûáåðèòå îáú-
åêò ýëåìåíò “Ñòèëü”. Çàòåì, ñ ïîìîùüþ êîëåñà
èëè ïåðåêëþ÷àòåëåé [VALUE] âûáåðèòå íóæíûé
ñòèëü èç òåêóùåé ãðóïïû.

5. Âûáåðèòå ïðîãðàììó äëÿ ïàðòèè, èñïîë-
íÿåìîé íà êëàâèàòóðå

Äëÿ ýòîãî èñïîëüçóþòñÿ ñòàíäàðòíûå ìåòîäû âûáîðà ïðîãðàìì
(ñì. ñòð. <24>).

6. Âîçüìèòå íà êëàâèàòóðå àêêîðä
Äëÿ òîãî, ÷òîáû àêêîðä áûë èäåíòèôèöèðîâàí, åãî íåîáõîäèìî
áðàòü ëåâåå òî÷êè ðàçäåëåíèÿ êëàâèàòóðû (óñòàíîâêà “Split
Point” ñòðàíèöû “Accompaniment”). Àááðåâèàòóðà ðàñïîçíàííî-
ãî àêêîðäà îòîáðàæàåòñÿ íà ýêðàíå äèñïëåÿ. Ïðè ýòîì ñòóïåíè
âçÿòîãî àêêîðäà íå âîñïðîèçâîäÿòñÿ. Äëÿ òîãî, ÷òîáû ýòî ïðî-
èñõîäèëî, íåîáõîäèìî ïðîèçâåñòè ñîîòâåòñòâóþùèå óñòàíîâêè,
êîòîðûå îïèñàíû íà ñòðàíèöå <42>.

Åñëè íàæàòü íà ïåðåêëþ÷àòåëü [ACC RESET], òî
âîññòàíîâÿòñÿ óñòàíîâêè, â ñîîòâåòñòâèè ñ êîòî-
ðûìè ðåæèì èäåíòèôèêàöèè àêêîðäîâ îòìåíÿåò-
ñÿ. Â ýòîì ñëó÷àå áóäóò âîñïðîèçâîäèòüñÿ òîëüêî
ïàðòèè óäàðíûõ (“Drum”) è ïåðêóññèè (“Perc”).

7. Íàæìèòå íà ïåðåêëþ÷àòåëü [START/STOP]
Çàïóñòèòñÿ àêêîìïàíåìåíò, ãàðìîíèÿ êîòîðîãî ñîîòâåòñòâóåò
èäåíòèôèöèðîâàííîìó àêêîðäó. Àááðåâèàòóðà ðàñïîçíàííîãî
àêêîðäà îòîáðàæàåòñÿ íà ýêðàíå äèñïëåÿ.

Ïðè âîñïðîèçâåäåíèè àâòîàêêîìïàíåìåíòà â ñî-
îòâåòñòâèè ñ òåêóùåé äîëåé çàãîðàþòñÿ ñâåòîäèî-
äû [BEAT]. Âî âðåìÿ èñïîëíåíèÿ ìîæíî áðàòü íî-
âûå àêêîðäû, äîáàâëÿòü ñáèâêè, èçìåíÿòü âàðèà-
öèè ñòèëÿ, äîáàâëÿòü â àâòîìàòè÷åñêîì ðåæèìå ê
èãðàåìîé “âæèâóþ” ïàðòèè ïàðàëëåëüíóþ ìåëî-
äèþ, êîòîðàÿ ãàðìîíèçèðóåòñÿ â ñîîòâåòñòâèè ñ
èäåíòèôèöèðîâàííîé ãàðìîíèåé.

Äëÿ îñòàíîâà àâòîàêêîìïàíåìåíòà
Íàæìèòå åùå îäèí ðàç íà ïåðåêëþ÷àòåëü [START/STOP]. Åãî
ñâåòîäèîä ïîãàñíåò è àêêîìïàíåìåíò îñòàíîâèòñÿ.

Äëÿ îñòàíîâà àâòîàêêîìïàíåìåíòà ìîæíî âîñ-
ïîëüçîâàòüñÿ àëüòåðíàòèâíûìè ñïîñîáàìè (ñì.
ñòð. <41> è <43>).

Ðåãóëèðîâêà òåìïà
1. Ïåðåêëþ÷àòåëè [TEMPO DOWN, UP]
Ïðè íàæàòèè íà ýòè ïåðåêëþ÷àòåëè ñîîòâåòñòâóþùèì îáðàçîì
èçìåíÿåòñÿ òåìï
âîñïðîèçâåäåíèÿ,
à òàêæå óñòàíîâ-
êà òåìïà, êîòîðàÿ
îòîáðàæàåòñÿ íà
ãëàâíîé ñòðàíèöå.

Èñïîëüçîâàíèå ïåðåêëþ÷àòåëÿ [TAP TEMPO]
Äëÿ îïðåäåëåíèÿ
òåìïà ìîæíî íà-
æàòü ñ ñîîòâåòñò-
âóþùåé ÷àñòîòîé
äâà èëè áîëåå ðàç
íà ïåðåêëþ÷àòåëü
[TAP TEMPO].

Çàìå÷àíèå

Çàìå÷àíèå

Çàìå÷àíèå
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Àááðåâèàòóðà èäåíòèôèöèðîâàííîãî 
àêêîðäà

Óñòàíîâêà òåìïà



Ðåãóëèðîâêà îáùåé ãðîìêîñòè
Äëÿ ðåãóëèðîâêè ãðîìêîñòíîãî áàëàíñà ìåæäó ïàðòèåé, èãðàå-
ìîé íà êëàâèàòóðå “âæèâóþ” è àâòîàêêîìïàíåìåíòîì èñïîëüçó-
åòñÿ ñëàéäåð [ACC VOLUME], à äëÿ óïðàâëåíèÿ îáùåé ãðîìêîñ-
òüþ èíñòðóìåíòà — ñëàéäåð [MASTER VOLUME].

Ðåãóëèðîâêà ãðîìêîñòè îòäåëüíûõ
ïàðòèé
Ãðîìêîñòü ïàðòèé àâòîàêêîìïàíåìåíòà è ïàðòèè, èñïîëíÿåìîé
“âæèâóþ”, îïðåäåëÿþòñÿ ñ ïîìîùüþ óñòàíîâîê ñòðàíèöû, êîòî-
ðàÿ çàãðóæàåòñÿ ïðè íàæàòèè íà ïåðåêëþ÷àòåëü [MIXER].

1. Íàæìèòå íà ïåðåêëþ÷àòåëü [MIXER]
Ñâåòîäèîä ïåðåêëþ÷àòåëÿ [MIXER] çàãîðèòñÿ è çàãðóçèòñÿ ñòðà-
íèöà “Mixer”.

2. Âûáåðèòå ïàðòèþ, ãðîìêîñòü êîòîðîé 
íåîáõîäèìî îòêîððåêòèðîâàòü

Ïðèêîñíèòåñü ê ýëåìåíòó ýêðàíà “Vol”, ñîîòâåòñòâóþùåãî ïàð-
òèè, ãðîìêîñòü êîòîðîé áóäåò ðåäàêòèðîâàòüñÿ.

Upp1: ãðîìêîñòü ïàðòèè Upper1, åñëè ãîðÿò ñâåòîäèîäû ïåðå-
êëþ÷àòåëåé [LAYER] èëè [SPLIT]. Åñëè æå ñâåòîäèîäû ýòèõ ïå-
ðåêëþ÷àòåëåé íå ãîðÿò, òî áóäåò êîððåêòèðîâàòüñÿ ãðîìêîñòü
ïðîãðàììû, íàçíà÷åííîé íà êëàâèàòóðó èíñòðóìåíòà.

Upp2: ãðîìêîñòü ïàðòèè Upper2, åñëè ãîðèò ñâåòîäèîä ïåðåêëþ-
÷àòåëÿ [LAYER].

Low: ãðîìêîñòü ïðîãðàììû, âîñïðîèçâîäÿùåéñÿ â äèàïàçîíå
íèæå òî÷êè ðàçäåëåíèÿ êëàâèàòóðû, åñëè ãîðèò ñâåòîäèîä ïåðå-
êëþ÷àòåëÿ [SPLIT].

Drum, Perc, Bass, Acc1 — 3: ãðîìêîñòü ïàðòèé àâòîìàòè÷åñêî-
ãî àêêîìïàíåìåíòà.

3. Îòðåãóëèðóéòå ãðîìêîñòü
Ñ ïîìîùüþ êîëåñà èëè ïåðåêëþ÷àòåëåé [VALUE] óñòàíîâèòå
òðåáóåìóþ ãðîìêîñòü.

Ìüþòèðîâàíèå ïàðòèè
Ëþáóþ èç ïàðòèé ìîæíî ìüþòèðîâàòü. Ìüþòèðîâàííàÿ ïàðòèÿ
íå âîñïðîèçâîäèòñÿ.

1. Îòìåòüòå ïîëå ïàðòèè, êîòîðóþ 
íåîáõîäèìî ìüþòèðîâàòü

Ïðèêîñíèòåñü ê îòìå÷àåìîìó ïîëþ ñîîòâåòñòâóþùåé ïàðòèè.
Êâàäðàòèê “çàëüåòñÿ” è ïàðòèÿ áóäåò ìüþòèðîâàíà.

Îòìåíà ìüþòèðîâàíèÿ
Äëÿ îòìåíû ìüþòèðîâàíèÿ ïàðòèè ïðèêîñíèòåñü ê îòìå÷àåìî-
ìó ïîëþ åùå îäèí ðàç.

2. Различные функции автоак�
компанемента

Âûáîð ðåæèìà çàïóñêà è îñòàíîâà
àâòîàêêîìïàíåìåíòà
Ñóùåñòâóåò íåñêîëüêî ñïîñîáîâ óïðàâëåíèÿ çàïóñêîì/îñòàíîâîì
àâòîàêêîìïàíåìåíòà. Ýòî îáåñïå÷èâàåò íåîáõîäèìóþ ãèáêîñòü
ïðè àäàïòàöèè èíñòðóìåíòà ê ðàçëè÷íûì ðåæèìàì èñïîëíåíèÿ.

à. Øòàòíûé ðåæèì

1. Âîçüìèòå àêêîðä
Âîçüìèòå íà êëàâèàòóðå àêêîðä â äèàïàçîíå êëàâèàòóðû, â êî-
òîðîì îí èäåíòèôèöèðóåòñÿ. Àááðåâèàòóðà ðàñïîçíàííîãî àê-
êîðäà îòîáðàçèòñÿ íà ýêðàíå äèñïëåÿ.

2. Íàæìèòå íà ïåðåêëþ÷àòåëü [START/STOP]
Çàïóñòèòñÿ âîñïðîèçâåäåíèå àâòîàêêîìïàíåìåíòà.

Ïðè âîñïðîèçâåäåíèè àâòîàêêîìïàíåìåíòà â ñî-
îòâåòñòâèè ñ òåêóùåé äîëåé çàãîðàþòñÿ ñâåòîäèî-
äû [BEAT].

3. Íàæìèòå íà ïåðåêëþ÷àòåëü [START/STOP]
åùå îäèí ðàç

Âîñïðîèçâåäåíèå àâòîàêêîìïàíåìåíòà îñòàíîâèòñÿ.

á: Ñèíõðîííûé ñòàðò/îñòàíîâ
Ñèíõðîííûé ñòàðò èñïîëüçóåòñÿ äëÿ çàïóñêà àâòîàêêîìïàíå-
ìåíòà îäíîâðåìåííî ñî âçÿòèåì íà êëàâèàòóðå àêêîðäà, à ñèí-
õðîííûé îñòàíîâ — äëÿ îñòàíîâà âîñïðîèçâåäåíèÿ ïðè ñíÿòèè
íîò â îáëàñòè èäåíòèôèêàöèè àêêîðäà.

1. Íàæìèòå íà ïåðåêëþ÷àòåëü
[SYNCHRO START/STOP]

Çàãîðèòñÿ ñâåòîäèîä êíîïêè [SYNCHRO START/STOP].

2. Âîçüìèòå àêêîðä. Ïðè ýòîì îäíîâðåìåííî
çàïóñòèòñÿ àâòîàêêîìïàíåìåíò (ñèíõðîí-
íûé ñòàðò)

Ðåæèìû èäåíòèôèêàöèè àêêîðäîâ îïèñàíû íèæå íà ñòð. <42>.

3. Ïðè èäåíòèôèöèðîâàííîì àêêîðäå íàæìèòå
íà ïåðåêëþ÷àòåëü [SYNCHRO START/STOP].

4. Ïðè ñíÿòèè íîò, íàõîäÿùèõñÿ â äèàïàçîíå
ðàñïîçíàâàíèÿ àêêîðäà, âîñïðîèçâåäåíèå
àâòîàêêîìïàíåìåíòà îñòàíàâëèâàåòñÿ
(ñèíõðîííûé îñòàíîâ)

Ýòó îïöèþ ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ îñòàíîâà àêêîìïàíåìåíòà
è èñïîëíåíèÿ ïðàâîé ðóêîé ñîëüíîé ïàðòèè.

Ïðè âçÿòèè àêêîðäà â îáëàñòè ðàñïîçíàâàíèÿ àâòîàêêîìïàíå-
ìåíò ñòàðòóåò ñ ïåðâîé äîëè òàêòà.

Äëÿ îòìåíû ýòîé ôóíêöèè íàæìèòå íà ïåðåêëþ÷àòåëü [SYN-
CHRO START/STOP], ÷òîáû åãî ñâåòîäèîä ïîãàñ.

â: Çàïóñê/îñòàíîâ ñ èñïîëüçîâàíèåì ïåäàëè

Çàïóñêîì/îñòàíîâîì àâòîàêêîìïàíåìåíòà ìîæíî óïðàâëÿòü ñ
ïîìîùüþ ïðîãðàììèðóåìîãî ïåðåêëþ÷àòåëÿ.

1. Ïåðåéäèòå ê ñòðàíèöå “Func 3/10”
Íàæìèòå íà ïåðåêëþ÷àòåëü [FUNCTION] è ñ ïîìîùüþ ïåðåêëþ-
÷àòåëÿ [PAGE"] âûáåðèòå ñòðàíèöó “Func 3/10”.

Çàìå÷àíèå
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2. Óñòàíîâèòå ïàðàìåòð “Assignable Switch” â
çíà÷åíèå “Start/Stop”

Òåïåðü ïåäàëü, ñêîììóòèðîâàííàÿ ñ ãíåçäîì Assignable Switch,
áóäåò äóáëèðîâàòü ôóíêöèè ïåðåêëþ÷àòåëÿ [START/STOP]
(ñì. ñòð. <66>).

3. Íàæìèòå íà ïåðåêëþ÷àòåëü [EXIT] èëè
[FUNCTION]

Ïðîèçîéäåò ïåðåõîä ê ãëàâíîé ñòðàíèöå.

4. Âîçüìèòå àêêîðä
Äëÿ òîãî, ÷òîáû àêêîðä áûë èäåíòèôèöèðîâàí, åãî íåîáõîäèìî
áðàòü â ñîîòâåòñòâóþùåì äèàïàçîíå êëàâèàòóðû. Àááðåâèàòóðà
ðàñïîçíàííîãî àêêîðäà îòîáðàæàåòñÿ íà ãëàâíîé ñòðàíèöå ýê-
ðàíà äèñïëåÿ.

5. Íàæìèòå íà ïåäàëü
Ïðè íàæàòèè íà ïåäàëü, ñêîììóòèðîâàííóþ ñ ãíåçäîì Assignable
Switch, çàïóñêàåòñÿ âîñïðîèçâåäåíèå àâòîàêêîìïàíåìåíòà. Äëÿ
åãî îñòàíîâà íàæìèòå íà ýòó æå ïåäàëü åùå îäèí ðàç.

Ðåæèì èäåíòèôèêàöèè àêêîðäîâ
Ñóùåñòâóåò íåñêîëüêî ðåæèìîâ èäåíòèôèêàöèè àêêîðäîâ, ïîç-
âîëÿþùèõ àäàïòèðîâàòü íàñòðîéêó èíñòðóìåíòà â ñîîòâåòñòâèè
ñ ïðåäïî÷òåíèÿìè è ïðîôåññèîíàëüíûìè íàâûêàìè êîíêðåòíî-
ãî ìóçûêàíòà.

1. Íàæìèòå íà ïåðåêëþ÷àòåëü [ACC]
Ñâåòîäèîä ïåðåêëþ÷àòåëÿ [ACC] çàãîðèòñÿ è çàãðóçèòñÿ ñòðàíè-
öà “Accompaniment”.

2. Âûáåðèòå ðåæèì èäåíòèôèêàöèè àêêîðäîâ
Äëÿ îïðåäåëåíèÿ ìåòîäà èäåíòèôèêàöèè àêêîðäà ïðèêîñíèòåñü
ê ñîîòâåòñòâóþùåé êíîïêå àëüòåðíàòèâíîãî âûáîðà.

“Onefinger”: ïîçâîëÿåò ââîäèòü àêêîðäû äàæå íåêâàëèôèöèðî-
âàííîìó ïîëüçîâàòåëþ, íåçíàêîìîìó ñ ïðèíöèïàìè èõ ïîñòðî-
åíèÿ. Äëÿ ââîäà ìàæîðíîãî àêêîðäà äîñòàòî÷íî âçÿòü åãî òîíè-
êó â äèàïàçîíå êëàâèàòóðå, ðàñïîëîæåííîì íèæå òî÷êè ðàçäå-
ëåíèÿ êëàâèàòóðû. Ïðè âçÿòèè òîíèêè è áåëîé êëàâèøè íèæå
íåå èäåíòèôèöèðóåòñÿ ìàæîðíûé ñåïòàêêîðä, òîíèêè è ÷åðíîé
êëàâèøè íèæå íåå — ìèíîðíûé àêêîðä. Äëÿ ââîäà ìèíîðíîãî
ñåïòàêêîðäà íåîáõîäèìî âçÿòü òîíèêó, ïëþñ áåëóþ è ÷åðíóþ
êëàâèøè íèæå íåå.

“Fingered1”: ðåæèì ïðåäíàçíà÷åí äëÿ ïîëüçîâàòåëåé, çíàêîìûõ
ñ ïðèíöèïîì ïîñòðîåíèÿ àêêîðäîâ. Äëÿ ââîäà àêêîðäà íåîáõîäè-
ìî âçÿòü ñîîòâåòñòâóþùèå íîòû â äèàïàçîíå êëàâèàòóðû, ðàñïî-
ëîæåííîì íèæå òî÷êè åå ðàçáèåíèÿ. Îäíàêî, åñëè âçÿòà òîëüêî
òîíèêà, òî áóäåò èäåíòèôèöèðîâàí ìàæîðíûé àêêîðä. Äëÿ ââîäà
îáðàùåííûõ àêêîðäîâ èñïîëüçóåòñÿ îïöèÿ “Bass Inv.”.

“Fingered2”: àíàëîãè÷íî “Fingered1”, çà èñêëþ÷åíèåì òîãî, ÷òî
äëÿ èäåíòèôèêàöèè àêêîðäà íåîáõîäèìî âçÿòü íå ìåíåå òðåõ íîò.

“FullKeyboard”: àíàëîãè÷íî “Fingered2”, îäíàêî àêêîðäû èäåíòè-
ôèöèðóþòñÿ íà âñåì äèàïàçîíå êëàâèàòóðû, íåçàâèñèìî îò òî÷-
êè åå ðàçäåëåíèÿ.

Èçìåíåíèå óñòàíîâêè òî÷êè ðàçäåëåíèÿ 
êëàâèàòóðû
Âî âñåõ ðåæèìàõ, çà èñêëþ÷åíèåì “FullKeyboard”, àêêîðäû ðàñ-
ïîçíàþòñÿ â äèàïàçîíå êëàâèàòóðû, êîòîðûé ðàñïîëîæåí íèæå
òî÷êè åå ðàçáèåíèÿ (óñòàíîâêà “Split Point”). Çíà÷åíèå “C4” ñî-
îòâåòñòâóåò íîòå “Äî” ñðåäíåé îêòàâû.

Âûáåðèòå íà ñòðàíèöå “Accompaniment” ýëåìåíò “Split Point” è ñ
ïîìîùüþ êîëåñà èëè ïåðåêëþ÷àòåëåé [VALUE] îòêîððåêòèðóéòå
ñîîòâåòñòâóþùèì îáðàçîì óñòàíîâêó òî÷êè ðàçäåëåíèÿ êëàâèà-
òóðû. Â êà÷åñòâå àëüòåðíàòèâíîãî âàðèàíòà òî÷êó ðàçäåëåíèÿ
êëàâèàòóðû ìîæíî îïðåäåëèòü ñëåäóþùèì îáðàçîì. Óäåðæèâàÿ
íàæàòûì ïåðåêëþ÷àòåëü [SPLIT], âîçüìèòå íà êëàâèàòóðå èíñò-
ðóìåíòà íîòó ñîîòâåòñòâóþùåé âûñîòû.

Ìüþòèðîâàíèå íîò, ó÷àñòâóþùèõ â èäåíòè-
ôèêàöèè àêêîðäà
Åñëè íàæàòü íà [ACC], òî íîòû, ó÷àñòâóþùèå â èäåíòèôèêàöèè
àêêîðäà, àâòîìàòè÷åñêè ìüþòèðóþòñÿ. Ýòî ìîæåò ïîòðåáîâàòü-
ñÿ â òîì ñëó÷àå, åñëè íåîáõîäèìî, ÷òîáû íîòû àâòîàêêîìïàíå-
ìåíòà íå íàêëàäûâàëèñü íà íîòû, ó÷àñòâóþùèå â èäåíòèôèêà-
öèè àêêîðäà. Äëÿ ìüþòèðîâàíèÿ îñòàëüíûõ íîò íàæìèòå íà ïå-
ðåêëþ÷àòåëü [MIXER] è îòìåòüòå ïîëå “KeyL”.

Îòìåíà ðåæèìà ìüþòèðîâàíèÿ íîò, ó÷àñòâó-
þùèõ â èäåíòèôèêàöèè àêêîðäà
• Íàæìèòå íà ïåðåêëþ÷àòåëü [MIXER] è îòìåíèòå âûäåëåíèå

ïîëÿ “KeyL”.

• Íàæìèòå íà ïåðåêëþ÷àòåëü [PLAY PIANO].

Åñëè ñâåòîäèîä ïåðåêëþ÷àòåëÿ [SPLIT] ãîðèò, òî ëåâóþ
÷àñòü êëàâèàòóðû çàìüþòèòü íåâîçìîæíî.

Åñëè îòìå÷åíî ïîëå “Bass Inv.”
Â ýòîì ñëó÷àå íèæíÿÿ âçÿòàÿ íîòà, ó÷àñòâóþùàÿ â èäåíòèôèêà-
öèè àêêîðäà, èíòåðïðåòèðóåòñÿ êàê áàñîâàÿ è ðàññìàòðèâàåòñÿ
îòäåëüíî îò îñòàëüíûõ åãî ñòóïåíåé. Ýòî ïîçâîëÿåò èñïîëüçî-
âàòü îáðàùåííûå àêêîðäû, òàêèå êàê Am7/G èëè F/C.

Ãàðìîíèçàöèÿ ìåëîäèè
Ôóíêöèÿ ãàðìîíèçàöèè ïîçâîëÿåò äîáàâëÿòü ê ïàðòèè Upp 1, èñ-
ïîëíÿåìîé âûøå òî÷êè ðàçäåëåíèÿ êëàâèàòóðû, ïàðàëëåëüíóþ
ìåëîäèþ, êîòîðàÿ ãàðìîíèçèðóåòñÿ â ñîîòâåòñòâèè ñ ðàñïî-
çíàííûìè àêêîðäàìè.

Ôóíêöèÿ íåäîñòóïíà, åñëè âûáðàí ðåæèì èäåíòèôèêàöèè
àêêîðäîâ “FullKeyboard”.

1. Íàæìèòå íà ïåðåêëþ÷àòåëü [ENSEMBLE]
Ïðè íàæàòèè íà ïåðåêëþ÷àòåëü [ENSEMBLE] åãî ñâåòîäèîä çà-
ãîðàåòñÿ è íà äèñïëåé âûâîäèòñÿ ñòðàíèöà “Ensemble”.

Duet: äîáàâëÿåòñÿ âòîðîé ãîëîñ.

Close: îáû÷íî äëÿ ñîçäàíèÿ òðåõãîëîñèÿ íèæå ìåëîäèè äîáàâ-
ëÿþòñÿ äâå áëèæàéøèå íîòû, ñîîòâåòñòâóþùèå èäåíòèôèöèðî-
âàííîé ãàðìîíèè. Èíîãäà äëÿ ñîçäàíèÿ ÷åòûðåõãîëîñèÿ ê ìåëî-
äèè, èãðàåìîé “âæèâóþ”, äîáàâëÿþòñÿ òðè íîòû.

Open1: ñòàíäàðòíî, äëÿ ñîçäàíèÿ òðåõãîëîñèÿ, ê îñíîâíîé ìåëî-
äèè äîáàâëÿþòñÿ äâà íèæíèõ ãîëîñà, à èíîãäà, äëÿ ñîçäàíèÿ ÷å-
òûðåõãîëîñèÿ — òðè.

Open2: ñòàíäàðòíî, äëÿ ñîçäàíèÿ òðåõãîëîñèÿ, ê îñíîâíîé ìåëî-
äèè äîáàâëÿþòñÿ äâà âåðõíèõ ãîëîñà, à èíîãäà, äëÿ ñîçäàíèÿ ÷å-
òûðåõãîëîñèÿ — òðè.

Octave: ê îñíîâíîé ìåëîäèè äîáàâëÿþòñÿ äâà ãîëîñà, îäèí èç
êîòîðûõ íà îêòàâó âûøå íåå, à äðóãîé — íèæå.

Power Ens.: äëÿ ñîçäàíèÿ òðåõãîëîñèÿ ê îñíîâíîé ìåëîäèè äî-
áàâëÿþòñÿ äâà ãîëîñà, îäèí èç êîòîðûõ íèæå íåå íà êâàðòó, à
äðóãîé — íà îêòàâó.

Fourths: äëÿ ñîçäàíèÿ òðåõãîëîñèÿ ê îñíîâíîé ìåëîäèè äîáàâ-
ëÿþòñÿ äâà ãîëîñà, îäèí èç êîòîðûõ âûøå íåå íà êâàðòó, à äðó-
ãîé — íà ìàëóþ ñåïòèìó.
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Block: äëÿ ôîðìèðîâàíèÿ ïÿòèãîëîñèÿ ê îñíîâíîé ìåëîäèè äî-
áàâëÿþòñÿ òðè íèæíèõ ãîëîñà è îäèí âåðõíèé.

Brass Ens.: äëÿ ñîçäàíèÿ ÷åòûðåõãîëîñèÿ ê îñíîâíîé ìåëîäèè
äîáàâëÿþòñÿ òðè íèæíèõ ãîëîñà.

Reed Ens.: ôîðìèðóåòñÿ ïÿòèãîëîñèå èç òðåõ íèæíèõ ãîëîñîâ ñ
îáðàùåíèåì, îòëè÷íûì îò èñïîëüçóåìîãî â “Block”, îñíîâíîé
ìåëîäèè è ãîëîñà, íà îêòàâó íèæå íåå.

2. Âûáåðèòå òèï ãàðìîíèçàöèè
Äëÿ çàäàíèÿ òèïà ãàðìîíèçàöèè ïðèêîñíèòåñü ê ñîîòâåòñòâóþ-
ùåé êíîïêå àëüòåðíàòèâíîãî âûáîðà.

Îòêëþ÷åíèå ôóíêöèè ãàðìîíèçàöèè
Íàæìèòå åùå îäèí ðàç íà êíîïêó [ENSEMBLE].

Ñìåíà âàðèàöèè
Êàæäûé ñòèëü èìååò ÷åòûðå ðàçëè÷íûõ âàðèàöèè.

1. Ïðè çàïóùåííîì àâòîàêêîìïàíåìåíòå âû-
áåðèòå ýëåìåíò “Âàðèàöèÿ”

Âûáåðèòå íà ýêðàíå äèñïëåÿ ýëåìåíò “Âàðèàöèÿ” è ñ ïîìîùüþ
êîëåñà èëè ïåðåêëþ÷àòåëåé [VALUE] îïðåäåëèòå òðåáóåìóþ âà-
ðèàöèþ. Ïåðåêëþ÷åíèå íà âûáðàííóþ âàðèàöèþ ïðîèñõîäèò ñî
ñëåäóþùèõ äîëè èëè òàêòà.

Ñ ïîìîùüþ ýëåìåíòà “After Fill” ñòðàíèöû
“Accompaniment” (ñì. ñòð. <44>) ìîæíî âûáðàòü
âàðèàöèþ, êîòîðàÿ áóäåò çàãðóæàòüñÿ ïîñëå âîñ-
ïðîèçâåäåíèÿ ñáèâêè.

Íàïîëíåíèå âàðèàöèé, âñòóïëåíèé è êîä çàâèñèò
îò âûáðàííîãî ñòèëÿ.

Âñòàâêà âñòóïëåíèÿ
Âîñïðîèçâåäåíèå àâòîàêêîìïàíåìåíòà ìîæíî íà÷àòü ñî âñòóï-
ëåíèÿ. Ïîñëå íåãî çàïóñêàåòñÿ âîñïðîèçâåäåíèå âûáðàííîé âà-
ðèàöèè. Êàæäûé ñòèëü èìååò äâà âñòóïëåíèÿ è äâå êîäû.

• Ïðè íàæàòèè íà ïåðåêëþ÷àòåëü [INTRO/ENDING 1] çàïóñêà-
åòñÿ âîñïðîèçâåäåíèå âñòóïëåíèÿ èëè êîäû ñ ãàðìîíè÷åñ-
êèì ðàçâèòèåì.

• Ïðè íàæàòèè íà ïåðåêëþ÷àòåëü [INTRO/ENDING 2] çàïóñêà-
åòñÿ âîñïðîèçâåäåíèå âñòóïëåíèÿ èëè êîäû áåç ãàðìîíè÷åñ-
êîãî ðàçâèòèÿ.

1. Íàæìèòå íà ïåðåêëþ÷àòåëü 
[INTRO/ENDING 1] èëè [INTRO/ENDING 2]

2. Íàæìèòå íà ïåðåêëþ÷àòåëü [START/STOP]
Çàïóñòèòñÿ âîñïðîèçâåäåíèå àâòîàêêîìïàíåìåíòà âñòóïëåíèÿ,
à çàòåì ïðîèçîéäåò ïåðåõîä ê âàðèàöèè, âûáðàííîé íà ãëàâíîé
ñòðàíèöå. Âî âðåìÿ ïðîèãðûâàíèÿ âûáðàííîãî âñòóïëåíèÿ ãî-
ðèò ñâåòîäèîä ñîîòâåòñòâóþùåãî ïåðåêëþ÷àòåëÿ [INTRO/END-
ING 1/2]. Ïîñëå ïåðåõîäà ê âàðèàöèè îí ãàñíåò.

Ïîâòîð âñòóïëåíèÿ
Åñëè âî âðåìÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ âñòóïëåíèÿ íàæàòü íà òîò æå ïå-
ðåêëþ÷àòåëü [INTRO/ENDING], òî îíî çàöèêëèâàåòñÿ. Äëÿ âûõîäà
èç ðåæèìà çàöèêëåííîãî âîñïðîèçâåäåíèÿ âñòóïëåíèÿ íàæìèòå
íà äðóãîé ïåðåêëþ÷àòåëü [INTRO/ENDING], íà ëþáîé èç ïåðåêëþ-
÷àòåëåé [FILL 1/2] èëè âûáåðèòå ýëåìåíò ýêðàíà “Âàðèàöèÿ”.

Îòìåíà âñòóïëåíèÿ
Äëÿ îòìåíû âñòóïëåíèÿ äî çàïóñêà àâòîàêêîìïàíåìåíòà íà-
æìèòå íà ëþáóþ èç êíîïîê [FILL 1, 2].

Ïðè çàïóùåííîì àâòîàêêîìïàíåìåíòå ìîæíî íàæàòü íà ïåðå-
êëþ÷àòåëü [START/STOP], ÷òîáû îñòàíîâèòü åãî âîñïðîèçâåäå-
íèå, à çàòåì — îòìåíèòü âûáîð âñòóïëåíèÿ.

Ïðè çàïóùåííîì âñòóïëåíèè îòìåíèòü åãî âîñïðî-
èçâåäåíèå ñ ïîìîùüþ ïåðåêëþ÷àòåëåé [FILL 1, 2]
íåâîçìîæíî.

Âî âñòóïëåíèè ìîæíî èñïîëüçîâàòü ñáèâêè.

Âñòàâêà êîäû
1. Ïðè çàïóùåííîì àâòîàêêîìïàíåìåíòå 

íàæìèòå íà ïåðåêëþ÷àòåëü [INTRO/END-
ING 1] èëè [INTRO/ENDING 2]

Ïðîèãðàåòñÿ êîäà è àâòîàêêîìïàíåìåíò îñòàíîâèòñÿ. Äî íà÷à-
ëà âîñïðîèçâåäåíèå êîäû ñîîòâåòñòâóþùèé ïåðåêëþ÷àòåëü ìè-
ãàåò, à âî âðåìÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ — ãîðèò.

Îòìåíà êîäû äî åå îêîí÷àíèÿ
Åñëè âî âðåìÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ êîäû èçìåíèòü çíà÷åíèå ýëå-
ìåíòà “Âàðèàöèÿ” èëè íàæàòü íà îäèí èç ïåðåêëþ÷àòåëåé
[FILL 1/2], òî ñî ñëåäóþùåé äîëè èëè ñëåäóþùåãî òàêòà ïðîèñõî-
äèò ïåðåõîä ê âûáðàííîé âàðèàöèè èëè ñáèâêå. Â ýòîì ñëó÷àå
àâòîàêêîìïàíåìåíò íå îñòàíàâëèâàåòñÿ.

Äîáàâëåíèå ñáèâêè
1. Ïðè çàïóùåííîì àâòîàêêîìïàíåìåíòå 

íàæìèòå íà ïåðåêëþ÷àòåëü [FILL 1] èëè
[FILL 2]

Äîáàâëÿåòñÿ ñáèâêà, ïîñëå âîñïðîèçâåäåíèÿ êîòîðîé, àíàëîãè÷-
íî âñòóïëåíèþ, ïðîèñõîäèò ïåðåõîä ê âàðèàöèè, îïðåäåëåííîé ñ
ïîìîùüþ ýëåìåíòà “AfterFill1” èëè “AfterFill2” ñîîòâåòñòâåííî.

Ìîìåíò ïåðåõîäà îò âàðèàöèè ê ñáèâêå îïðåäåëÿ-
åòñÿ àâòîìàòè÷åñêè ñ ó÷åòîì óñëîâèÿ åñòåñòâåí-
íîñòè çâó÷àíèÿ. Â çàâèñèìîñòè îò ìîìåíòà íàæà-
òèÿ íà îäèí èç ïåðåêëþ÷àòåëåé çàïóñêà ñáèâêè,
ìîãóò âîñïðîèçâåñòèñü òîëüêî åå ïîñëåäíèå äîëè.

Ñìåíà âàðèàöèè ïîñëå ñáèâêè
Ñ ïîìîùüþ ñîîòâåòñòâóþùèõ óñòàíîâîê ìîæíî îïðåäåëèòü êà-
êàÿ èç âàðèàöèé áóäåò çàïóùåíà ïîñëå îêîí÷àíèÿ âîñïðîèçâå-
äåíèÿ òîé èëè èíîé ñáèâêè.

Ýëåìåíò “After Fill1”: îïðåäåëÿåò âàðèàöèþ, êîòîðàÿ çàïóñêà-
åòñÿ ïîñëå çàâåðøåíèÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ ñáèâêè 1 (ïåðåêëþ÷à-
òåëü [FILL 1]).

“Off”: ïîñëå îêîí÷àíèÿ ñáèâêè 1 ïðîèñõîäèò ïåðåõîä ê
âàðèàöèè, êîòîðàÿ áûëà âûáðàíà äî çàïóñêà
ñáèâêè.

Var 1&2: åñëè ñáèâêà 1 áûëà èíèöèèðîâàíà ïðè âûáðàííûõ 
âàðèàöèÿõ 1 èëè 2, òî ïîñëå åå îêîí÷àíèÿ ïðîèñ-
õîäèò àëüòåðíàòèâíîå ïåðåêëþ÷åíèå ìåæäó ïî-
ñëåäíèìè (ìåæäó âàðèàöèÿìè 1 è 2).

Var 1&3: åñëè ñáèâêà 1 áûëà èíèöèèðîâàíà ïðè âûáðàííûõ
âàðèàöèÿõ 1 èëè 3, òî ïîñëå åå îêîí÷àíèÿ ïðîèñ-
õîäèò àëüòåðíàòèâíîå ïåðåêëþ÷åíèå ìåæäó ïî-
ñëåäíèìè (ìåæäó âàðèàöèÿìè 1 è 3).

Var 1&4: åñëè ñáèâêà 1 áûëà èíèöèèðîâàíà ïðè âûáðàííûõ
âàðèàöèÿõ 1 èëè 4, òî ïîñëå åå îêîí÷àíèÿ ïðîèñ-
õîäèò àëüòåðíàòèâíîå ïåðåêëþ÷åíèå ìåæäó ïî-
ñëåäíèìè (ìåæäó âàðèàöèÿìè 1 è 4).

Var 2&3: åñëè ñáèâêà 1 áûëà èíèöèèðîâàíà ïðè âûáðàííûõ
âàðèàöèÿõ 2 èëè 3, òî ïîñëå åå îêîí÷àíèÿ ïðîèñ-
õîäèò àëüòåðíàòèâíîå ïåðåêëþ÷åíèå ìåæäó ïî-
ñëåäíèìè (ìåæäó âàðèàöèÿìè 2 è 3).

Var 2&4: åñëè ñáèâêà 1 áûëà èíèöèèðîâàíà ïðè âûáðàííûõ 
âàðèàöèÿõ 2 èëè 4, òî ïîñëå åå îêîí÷àíèÿ ïðîèñ-
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õîäèò àëüòåðíàòèâíîå ïåðåêëþ÷åíèå ìåæäó ïî-
ñëåäíèìè (ìåæäó âàðèàöèÿìè 2 è 4).

Var 3&4: åñëè ñáèâêà 1 áûëà èíèöèèðîâàíà ïðè âûáðàííûõ 
âàðèàöèÿõ 3 èëè 4, òî ïîñëå åå îêîí÷àíèÿ ïðîèñ-
õîäèò àëüòåðíàòèâíîå ïåðåêëþ÷åíèå ìåæäó ïî-
ñëåäíèìè (ìåæäó âàðèàöèÿìè 3 è 4).

“Var+”: ïîñëå çàâåðøåíèÿ ñáèâêè 1 ïðîèñõîäèò ïåðåõîä ê 
âàðèàöèè ñ áîëüøèì íîìåðîì.

“Var-”: ïîñëå çàâåðøåíèÿ ñáèâêè 1 ïðîèñõîäèò ïåðåõîä ê
âàðèàöèè ñ ìåíüøèì íîìåðîì.

Ýëåìåíò “After Fill2”: îïðåäåëÿåò âàðèàöèþ, êîòîðàÿ çàïóñêà-
åòñÿ ïîñëå çàâåðøåíèÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ ñáèâêè 2 (ïåðåêëþ÷à-
òåëü [FILL 2]). Äèàïàçîí âîçìîæíûõ çíà÷åíèé ñîâïàäàåò ñ îïè-
ñàííûì äëÿ ýëåìåíòà “After Fill 1”.

Âûáîð äëÿ ñòèëÿ íàèáîëåå ïîäõîäÿ-
ùåé ïðîãðàììû
1. Íàæìèòå íà ïåðåêëþ÷àòåëü [SINGLE TOUCH]
Åñëè ñâåòîäèîä ïåðåêëþ÷àòåëÿ [SINGLE TOUCH] ãîðèò, òî ïðè
âûáîðå ñòèëÿ çàãðóæàþòñÿ àäàïòèðîâàííàÿ ê íåìó ïðîãðàììà è
ñîîòâåòñòâóþùèå óñòàíîâêè àâòîàêêîìïàíåìåíòà.

Óñòàíîâêè, ïðîèçâîäÿùèåñÿ ïðè âûáîðå ñòèëÿ

• Ïðîãðàììà ïàðòèè, èñïîëíÿåìîé íà êëàâèàòóðå, ïàíîðàìà,
ãðîìêîñòü, èíòåðâàë îêòàâíîãî òðàíñïîíèðîâàíèÿ è ïðî-
ãðàììû ïàðòèé Upp1, Upp2 è Low

• Ñîñòîÿíèå (âêë./âûêë.) ïåðåêëþ÷àòåëåé [SPLIT] è [LAYER], à
òàêæå îòìå÷àåìîãî ïîëÿ “KeyL”

• Âûáèðàåòñÿ óñòàíîâêà “FullKeyboard”

• Ñîñòîÿíèå ïåðåêëþ÷àòåëÿ [ENSEMBLE] (âêë./âûêë.) è âû-
áðàííûé òèï ãàðìîíèçàöèè

Óìåíüøåíèå êîëè÷åñòâà ïàðòèé àê-
êîìïàíåìåíòà
1. Íàæìèòå íà ïåðåêëþ÷àòåëü [SMALL ACC]
Ïðè ýòîì àâòîìàòè÷åñêè ìüþòèðóþòñÿ ïàðòèè Acc1 è Acc3. Îï-
öèÿ óäîáíà, êîãäà íåîáõîäèìî, ÷òîáû âîñïðîèçâîäèëîñü ìåíü-
øå ïàðòèé àâòîàêêîìïàíåìåíòà, ïî ñðàâíåíèþ ñî ñòàíäàðòíûì
ðåæèìîì.

Åñëè íà ñòðàíèöå “Mixer” ïàðòèè Acc1 è Acc3 óæå
çàìüþ÷åíû èëè æå ñòèëü èçíà÷àëüíî íå èñïîëüçó-
åò èõ, òî ýòà ôóíêöèÿ çíà÷åíèÿ íå èìååò.

3. Использование группы пользо�
вательских стилей 

Ãðóïïà ïîëüçîâàòåëüñêèõ ñòèëåé îáåñïå÷èâàåò âîçìîæíîñòü
óïîðÿäî÷èâàíèÿ ñòèëåé â íóæíîé ïîñëåäîâàòåëüíîñòè, ÷òîáû èõ
áûëî óäîáíåå âûáèðàòü, à òàêæå ïîçâîëÿåò ôîðìèðîâàòü ñïè-
ñîê íàèáîëåå óïîòðåáèìûõ.

Ïðè ïîêóïêå èíñòðóìåíòà â ïàìÿòè ïîëüçîâàòåëü-
ñêèõ ñòèëåé íàõîäÿòñÿ ïðåñåòíûå äàííûå.

Ôîðìèðîâàíèå ãðóïïû ïîëüçîâàòåëü-
ñêèõ ñòèëåé èç íàèáîëåå ÷àñòî èñ-
ïîëüçóåìûõ
Íèæå îïèñàíà ïðîöåäóðà âûáîðà íåîáõîäèìûõ ñòèëåé è èõ ïðîèç-
âîëüíîãî ïåðåóïîðÿäî÷èâàíèÿ â ãðóïïå ïîëüçîâàòåëüñêèõ ñòèëåé.

1. Íàæìèòå íà ïåðåêëþ÷àòåëü RHYTHM STYLE
GROUP [USER]

2. Âûáåðèòå ñòèëü-ïðèåìíèê èíôîðìàöèè
Ïðèêîñíèòåñü ê ïîëþ èìåíè ñòèëÿ. Íà ìåñòî îïðåäåëåííîãî òà-
êèì îáðàçîì ñòèëÿ áóäåò ïåðåçàïèñàí ñòèëü, êîòîðûé áóäåò âû-
áðàí íà øàãå “5.”.

Ïîñëå âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè çàïèñè “Write” äàííûå ñòèëÿ-
ïðèåìíèêà ñòèðàþòñÿ.

3. Íàæìèòå íà êíîïêó “Custom”
Ðàñêðîåòñÿ îêíî “Custom Style 1/2”.

4. Íàæìèòå íà êíîïêó “Copy”
Ðàñêðîåòñÿ îêíî “Custom Copy”.

5. Âûáåðèòå ñòèëü-èñòî÷íèê èíôîðìàöèè
Âûáðàííûé çäåñü ñòèëü âñòàâëÿåòñÿ íà ìåñòî ñòèëÿ-ïðèåìíèêà,
îïðåäåëåííîãî íà øàãå “2.”. Äëÿ âûáîðà ñòèëÿ èñïîëüçóåòñÿ
ñòàíäàðòíàÿ ïðîöåäóðà (ñì. ñòð. <38>).

6. Íàæìèòå íà êíîïêó “Copy”
Äàííûå ñòèëÿ-èñòî÷íèêà êîïèðóþòñÿ â îáëàñòü ñòèëÿ-ïðèåìíè-
êà è ïðîèñõîäèò âîçâðàò ê ñòðàíèöå “Custom Style 1/2”.

Èçìåíåíèå èìåíè ñòèëÿ
Ïåðåä çàïèñüþ ñòèëÿ ìîæíî îòêîððåêòèðîâàòü åãî èìÿ. Äëÿ
ýòîãî íåîáõîäèìî íàæàòü íà êíîïêó “Rename” è îòðåäàêòèðî-
âàòü èìÿ (ñì. ñòð. <48>).

7. Äëÿ çàïèñè ñòèëÿ íàæìèòå íà êíîïêó “Write”
Äëÿ çàïèñè âûáðàííîãî ñòèëÿ â îáëàñòü ïîëüçîâàòåëüñêèõ ñòè-
ëåé íàæìèòå íà êíîïêó “Write”. Åñëè ýòîãî íå ñäåëàòü, òî îïåðà-
öèÿ êîïèðîâàíèÿ îòìåíÿåòñÿ è ïðè âûáîðå íîâîãî ñòèëÿ âîññòà-
íàâëèâàþòñÿ îðèãèíàëüíûå óñòàíîâêè. Ïîñëå òîãî êàê áóäåò íà-
æàòà êíîïêà “Write” äàííûå ñòèëÿ-ïðèåìíèêà çàìåùàþòñÿ äàí-
íûìè ñòèëÿ-èñòî÷íèêà.

Íå âûêëþ÷àéòå ïèòàíèå èíñòðóìåíòà äî îêîí÷àòåëüíîãî
çàâåðøåíèÿ îïåðàöèè îáìåíà.

8. Àíàëîãè÷íûì îáðàçîì ïî ìåðå íåîáõîäè-
ìîñòè ïîìåíÿéòå äðóãèå ñòèëè

Ïîâòîðÿÿ øàãè “1.” — “7.” îïèñûâàåìîé ïðîöåäóðû, ìîæíî
ñôîðìèðîâàòü ñâîþ ãðóïïó ïîëüçîâàòåëüñêèõ ñòèëåé.

Ãðóïïà ïîëüçîâàòåëüñêèõ ñòèëåé õðàíèòñÿ â ýíåð-
ãîíåçàâèñèìîé ïàìÿòè. Åå ñîäåðæàíèå ïðè îòêëþ-
÷åíèè ïèòàíèÿ íå ñáðàñûâàåòñÿ.

Âîññòàíîâëåíèå çàâîäñêèõ óñòàíîâîê
Íàæìèòå íà êíîïêó “Preset”. Ïîñëå òîãî êàê íà äèñïëåé âûâåäåò-
ñÿ çàïðîñ íà ïîäòâåðæäåíèå íåîáõîäèìîñòè âûïîëíåíèÿ îïåðà-
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öèè âîññòàíîâëåíèÿ çàâîäñêèõ óñòàíîâîê, íàæìèòå íà êíîïêó
“OK”. Åñëè íàæàòü íà êíîïêó “Cancel”, òî îïåðàöèÿ îòìåíÿåòñÿ.

Íå âûêëþ÷àéòå ïèòàíèå èíñòðóìåíòà äî îêîí÷àòåëüíîãî
çàâåðøåíèÿ îïåðàöèè çàãðóçêè çàâîäñêèõ äàííûõ.

4. Создание пользовательского
стиля

Íàñòðîéêà ñòèëÿ
SP-500 ïîçâîëÿåò ìîäåðíèçèðîâàòü ñóùåñòâóþùèå ñòèëè, íà-
çíà÷àÿ íà ïàðòèè äðóãèå ïðîãðàììû, ðåäàêòèðîâàòü óñòàíîâêè
ãðîìêîñòè, òðàíñïîíèðîâàíèÿ, ýôôåêòîâ è ò.ï., à òàêæå ñîõðà-
íÿòü ñòèëü ïîä íîâûì èìåíåì.

1. Íàæìèòå íà ïåðåêëþ÷àòåëü RHYTHM STYLE
GROUP [USER]

2. Âûáåðèòå ñòèëü, êîòîðûé íå æàëêî 
óíè÷òîæèòü

Íàæìèòå íà ïåðåêëþ÷àòåëü RHYTHM STYLE GROUP [USER] è
èç ãðóïïû ïîëüçîâàòåëüñêèõ ñòèëåé âûáåðèòå òîò, êîòîðûé íå
æàëêî óíè÷òîæèòü.

Ïðè íàæàòèè íà êíîïêó “Custom” çàãðóæàåòñÿ ñòðàíèöà “Custom
Style 1/2”.

3. Íàæìèòå íà êíîïêó “Copy” ñòðàíèöû
“Custom Style 1/2”

Ïðè íàæàòèè íà êíîïêó “Copy” ñòðàíèöû “Custom Style 1/2” ðàñ-
êðûâàåòñÿ îêíî “Custom Copy”. Ñ ïîìîùüþ ýëåìåíòà “Source
Style” âûáåðèòå ñòèëü-èñòî÷íèê.

4. Íàæìèòå íà êíîïêó “Copy” ñòðàíèöû
“Custom Copy”

Ïðè íàæàòèè íà êíîïêó “Copy” ñòðàíèöû “Custom Copy” äàííûå
ñòèëÿ-èñòî÷íèêà çàãðóæàþòñÿ â áóôåðíóþ ïàìÿòü è íà äèñïëåé
âûâîäèòñÿ ñòðàíèöà “Custom Style 1/2”.

Íà ýòîì ýòàïå äàííûå ñòèëÿ-ïðèåìíèêà åùå íå
ïåðåçàïèñûâàþòñÿ è íå çàìåùàþòñÿ äàííûìè
ñòèëÿ-èñòî÷íèêà. Äëÿ òîãî, ÷òîáû ýòî ïðîèçîøëî,
íåîáõîäèìî íàæàòü íà êíîïêó “Write”. Åñëè âû-
áðàòü äðóãîé ñòèëü èëè âûêëþ÷èòü ïèòàíèå èíñòðó-
ìåíòà, íå íàæèìàÿ êíîïêè “Write”, òî äàííûå ñòè-
ëÿ, âûáðàííîãî íà øàãå “2.”, íå èçìåíÿòñÿ.

5. Îòðåäàêòèðóéòå ñòèëü
Ïðîöåäóðà ðåäàêòèðîâàíèÿ ñòèëÿ çàêëþ÷àåòñÿ â êîððåêòèðîâêè
óñòàíîâîê ñòðàíèö “Custom Style” 1/2 è 2/2 (ñì. íèæå).

6. Îïðåäåëèòå èìÿ ñîçäàííîãî ïîëüçîâà-
òåëüñêîãî ñòèëÿ

Íàæìèòå íà êíîïêó “Rename” ñòðàíèöû “Custom Style 2/2”. Ðàñ-
êðîåòñÿ îêíî “Rename”. Ââåäèòå èìÿ îòðåäàêòèðîâàííîãî ñòèëÿ.

7. Ñîõðàíèòå ñòèëü âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü
èíñòðóìåíòà

Íàæìèòå íà êíîïêó “Write” ñòðàíèöû “Custom Style 1/2”.

Âîññòàíîâëåíèå îðèãèíàëüíûõ óñòàíîâîê ñòèëÿ
Åñëè âìåñòî êíîïêè “Write” íàæàòü íà êíîïêó “Cancel”, òî ïðî-
èçîéäåò ïåðåõîä ê ãëàâíîé ñòðàíèöå è äàííûå áóôåðà ðåäàêòè-
ðîâàíèÿ ïðèìóò ñâîè îðèãèíàëüíûå çíà÷åíèÿ, êîòîðûå ñîîòâåò-
ñòâóþò óñòàíîâêàì ñòèëÿ, âûáðàííîãî íà øàãå “2.”.

Íå âûêëþ÷àéòå ïèòàíèå èíñòðóìåíòà äî ïîëíîãî çàâåðøå-
íèÿ îïåðàöèè çàïèñè “Write”.

* Ïàðàìåòðû ïîëüçîâàòåëüñêîãî ñòèëÿ
Ñòðàíèöà “Custom Style 1/2”

Ýëåìåíò “Tempo”: îïðåäåëÿåò òåìï ñòèëÿ â äèàïàçîíå 40 — 240.

Îòìå÷àåìîå ïîëå “Damper Enable”: îïðåäåëÿåò — áóäåò ëè
äåìïôåðíàÿ ïåäàëü óïðàâëÿòü ñîîòâåòñòâóþùèì ýôôåêòîì
äàííîé êëàâèàòóðíîé ïàðòèè.

Upp1: ïàðòèÿ Upper1, åñëè ãîðèò ñâåòîäèîä ïåðåêëþ÷àòå-
ëÿ [LAYER] èëè [SPLIT]. Â ïðîòèâíîì ñëó÷àå — ïðîãðàì-
ìà, íàçíà÷åííàÿ íà êëàâèàòóðó èíñòðóìåíòà.

Low/Upp2: ïðîãðàììà ëåâîé ïðè ãîðÿùåì ñâåòîäèîäå ïå-
ðåêëþ÷àòåëÿ [SPLIT], èëè ïðîãðàììà ïàðòèè “Upp2” ïðè
ãîðÿùåì ñâåòîäèîäå ïåðåêëþ÷àòåëÿ [LAYER].

Ñòðàíèöà “Custom Style 2/2”
Íèæå îïèñàíû óñòàíîâêè, êîòîðûå ìîæíî îòêîððåêòèðîâàòü äëÿ
êàæäîé èç ïàðòèé àêêîìïàíåìåíòà (Drum, Perc, Bass, Acc1,
Acc2, Acc3, Upp1, Upp2 è Low).

Ýëåìåíò “Part”: îïðåäåëÿåò ïàðòèþ, óñòàíîâêè êîòîðîé áóäóò
ðåäàêòèðîâàòüñÿ. Äëÿ âûáîðà ïàðòèé ìîæíî èñïîëüçîâàòü ýëå-
ìåíòû #/$, êîëåñî èëè ïåðåêëþ÷àòåëè [VALUE].

Äëÿ ïàðòèé Upp1, Upp2 è Low ýëåìåíòû Prog.”,
“Reverb” è “Chorus” íåäîñòóïíû.

Ýëåìåíò “Wrap Around”: äîñòóïåí äëÿ ïàðòèé Bass, Acc1, Acc2
è Acc3. Óñòàíîâêà ïîçâîëÿåò òðàíñïîíèðîâàòü ïàðòèè íà îêòàâó
ââåðõ/âíèç, åñëè îíè âûõîäÿò çà ãðàíèöû åñòåñòâåííîãî çâó÷à-
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íèÿ èíñòðóìåíòà. Äèàïàçîí âîçìîæíûõ çíà÷åíèé: “Org, 1 — 12”.
Óñòàíîâêà “Org” ñîîòâåòñòâóåò îðèãèíàëüíîìó çíà÷åíèþ, çàäàí-
íîìó â ñòèëå.

Íàïðèìåð, åñëè çà îñíîâó ïðèíÿòà òîíèêà C, òî ïðè “Wrap
Around” = 1 è èäåíòèôèöèðîâàííîì àêêîðäå C# àêêîìïàíåìåíò
òðàíñïîíèðóåòñÿ íà îêòàâó âíèç. Åñëè ïðè òåõ æå óñëîâèÿõ
“Wrap Around” = 2, òî àêêîìïàíåìåíò áóäåò òðàíñïîíèðîâàòüñÿ
íà îêòàâó ïðè èäåíòèôèêàöèè ãàðìîíèè “D”.

“Wrap Around” = 1
“1)” — áàñîâûé ïàòåðí àêêîðäà C.

C# — ñåêâåíöèÿ “1)” òðàíñïîíèðóåòñÿ íà ïîëòîíà ââåðõ, à çàòåì
— íà îêòàâó âíèç. Â ðåçóëüòàòå âîñïðîèçâîäèòñÿ ñåêâåíöèÿ “2)”.

D — ñåêâåíöèÿ “1)” òðàíñïîíèðóåòñÿ íà òîí ââåðõ, à çàòåì — íà
îêòàâó âíèç. Â ðåçóëüòàòå âîñïðîèçâîäèòñÿ ñåêâåíöèÿ “3)”.

“Wrap Around” = 2
“1)” — áàñîâûé ïàòåðí àêêîðäà C.

C# — ñåêâåíöèÿ “1)” òðàíñïîíèðóåòñÿ íà ïîëòîíà ââåðõ. Â ðå-
çóëüòàòå âîñïðîèçâîäèòñÿ ñåêâåíöèÿ “4)”.

D — ñåêâåíöèÿ “1)” òðàíñïîíèðóåòñÿ íà òîí ââåðõ, à çàòåì — íà
îêòàâó âíèç. Â ðåçóëüòàòå âîñïðîèçâîäèòñÿ ñåêâåíöèÿ “3)”.

Ýëåìåíò “Status”: óñòàíîâêà äåéñòâèòåëüíà äëÿ ïàðòèé Drum,
Perc, Bass, Acc1, Acc2 è Acc3. Îíà îïðåäåëÿåò îáîðóäîâàíèå, íà
êîòîðîì áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ ñîîòâåòñòâóþùàÿ ïàðòèÿ —
ñîáñòâåííî íà SP-500 èëè íà âíåøíåì MIDI-ãåíåðàòîðå.

Off: ãåíåðèðóåìûå ïàðòèåé MIDI-ñîîáùåíèÿ íå ïåðåäàþò-
ñÿ íè íà âñòðîåííûé ãåíåðàòîð SP-500, íè íà âûõîä MIDI
OUT.

Int: ïàðòèÿ âîñïðîèçâîäèòñÿ âíóòðåííèì ãåíåðàòîðîì
SP-500. Íà âûõîä MIDI OUT ãåíåðèðóåìûå åþ ñîáûòèÿ íå 
ïåðåäàþòñÿ.

Ext: ãåíåðèðóåìûå ïàðòèåé ñîáûòèÿ ïåðåäàþòñÿ íà âûõîä 
MIDI OUT. Âñòðîåííûé ãåíåðàòîð SP-500 â âîñïðîèçâåäå-
íèè ýòîé ïàðòèè ó÷àñòèÿ íå ïðèíèìàåò.

Both: ãåíåðèðóåìûå ïàðòèåé MIDI-ñîîáùåíèÿ ïåðåäàþòñÿ 
è íà âñòðîåííûé ãåíåðàòîð SP-500, è íà âûõîä MIDI OUT.

Ýëåìåíò “Octave”: óñòàíîâêà äåéñòâèòåëüíà äëÿ ïàðòèé Bass,
Acc1, Acc2 è Acc3 è îïðåäåëÿåò èíòåðâàë òðàíñïîíèðîâàíèÿ
êàæäîé èç íèõ ñ òî÷íîñòüþ äî îêòàâû â äèàïàçîíå -2 — +2. Âìå-
ñòå ñ óñòàíîâêîé “Wrap Around”, ýòîò ïàðàìåòð ïîçâîëÿåò ñîãëà-
ñîâàòü äèàïàçîí ïàðòèè ñ åñòåñòâåííûì äèàïàçîíîì çâó÷àíèÿ
ðåàëüíîãî ïðîòîòèïà.

Ýëåìåíò “Prog”: îïðåäåëÿåò ïðîãðàììó âûáðàííîé ïàðòèè.

Ýëåìåíò “Pan”: Îïðåäåëÿåò ïàíîðàìó âûáðàííîé ïàðòèè.

Off: ïàðòèÿ ìüþòèðóåòñÿ.

L15 — L01: ïðè óâåëè÷åíèè çíà÷åíèÿ ïàíîðàìà ñèãíàëà
ñìåùàåòñÿ âñå äàëüøå âëåâî.

Cnt: çâóê ïàíîðàìèðóåòñÿ ïî öåíòðó.

R15 — R01: ïðè óâåëè÷åíèè çíà÷åíèÿ ïàíîðàìà ñèãíàëà
ñìåùàåòñÿ âñå äàëüøå âïðàâî.

Ýëåìåíò “Vol”: îïðåäåëÿåò ãðîìêîñòü âûáðàííîé ïàðòèè â äèà-
ïàçîíå 0 — 127.

Ýëåìåíò “Reverb”: îïðåäåëÿåò óðîâåíü ïîñûëà âûáðàííîé
ïàðòèè íà ýôôåêò ðåâåðáåðàöèè, êîòîðûé âêëþ÷àåòñÿ ñ ïîìî-
ùüþ ïåðåêëþ÷àòåëÿ [REVERB].

Ýëåìåíò “Chorus”: îïðåäåëÿåò óðîâåíü ïîñûëà âûáðàííîé
ïàðòèè íà ýôôåêò, êîòîðûé âêëþ÷àåòñÿ ñ ïîìîùüþ ïåðåêëþ÷à-
òåëÿ [CHORUS etc.].

Êíîïêà “Rename”: èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îïðåäåëåíèÿ èìåíè ïîëü-
çîâàòåëüñêîãî ñòèëÿ ïðè åãî ñîõðàíåíèè. Ïðîöåäóðà ðåäàêòèðî-
âàíèÿ èìåíè îïèñàíà íà ñòðàíèöå <35>.

ССееккввееннссеерр
1. Запись исполнения
Ïðîöåäóðà çàïèñè èñïîëíåíèÿ íà SP-500 âî âñòðîåííûé ñåê-
âåíñåð àíàëîãè÷íà çàïèñè íà îáû÷íûé àíàëîãîâûé ìàãíèòî-
ôîí. Ìîæíî òàêæå çàïèñàòü íåñêîëüêî òðåêîâ è îòêîððåêòèðî-
âàòü îøèáêè.

Áàçîâûé ðåæèì çàïèñè â ðåàëüíîì
âðåìåíè
Íèæå îïèñûâàåòñÿ ïðîöåäóðà çàïèñè èñïîëíåíèÿ íà SP-500 áåç
èñïîëüçîâàíèÿ ôóíêöèè àâòîàêêîìïàíåìåíòà.

1. Íàæìèòå íà ïåðåêëþ÷àòåëü RECORDER
[RECORD]

Ïîñëå òîãî, êàê çàãðóçèòñÿ áàçîâàÿ ñòðàíèöà, íàæìèòå íà ïåðå-
êëþ÷àòåëü RECORDER [RECORD]. Ðàñêðîåòñÿ îêíî “Rec 1/3” è
íà÷íåò ìèãàòü ñâåòîäèîä ïåðåêëþ÷àòåëÿ [RECORD].

Àâòîìàòè÷åñêèé âûáèðàåòñÿ íîâàÿ ïåñíÿ, íå ñîäåðæàùàÿ íèêà-
êèõ äàííûõ. Åñëè çàïèñü áóäåò îñóùåñòâëÿòüñÿ áåç èñïîëüçîâà-
íèÿ ôóíêöèè àâòîàêêîìïàíåìåíòà, òî âûêëþ÷èòå ïåðåêëþ÷à-
òåëü [ACC] (ñì. ñòð. <37>).

2. Ïðîâåðüòå óñòàíîâêè òðåêîâ, êîòîðûå áó-
äóò çàïèñûâàòüñÿ, è âûáåðèòå ïðîãðàììó

Óáåäèòåñü, ÷òî êíîïêè òðåêîâ “KBD”, “Control” è “Chord” óñòàíîâ-
ëåíû â ñîñòîÿíèå “Rec” (ñì. ñòð. <52>).

Ïðèêîñíèòåñü ê ýëåìåíòó ýêðàíà “Ïðîãðàììà” (âåðõíèé ýëå-
ìåíò ñòðàíèöû) è íàçíà÷üòå íà òðåê, ïî êîòîðîìó âû áóäåòå èã-
ðàòü, íóæíóþ ïðîãðàììó (ñì. ñòð. <24>).
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Èñïîëüçîâàíèå ôóíêöèé Split èëè Layer

Äëÿ âêëþ÷åíèÿ ôóíêöèè ðàçäåëåíèÿ êëàâèàòóðû íàæìèòå íà ïå-
ðåêëþ÷àòåëü [SPLIT], ôóíêöèè ñîâìåùåíèÿ ïðîãðàìì — íà ïå-
ðåêëþ÷àòåëü [LAYER]. Çàòåì âûáåðèòå òðåáóåìóþ ïðîãðàììó
(ñì. ñòð. <26>).

3. Âûáåðèòå ìåòð
Äëÿ îïðåäåëåíèÿ ìåòðà íàæìèòå íà ïåðåêëþ÷àòåëü
[METRONOME] (ñì. ñòð. <31>).

Åñëè ìåòðîíîì âî âðåìÿ çàïèñè íå íóæåí, òî îò-
êëþ÷èòå åãî, íàæàâ åùå îäèí ðàç íà ïåðåêëþ÷à-
òåëü [METRONOME].

Åñëè âûáðàí ðåæèì çàïèñè ñ àêêîìïàíåìåíòîì
(âêëþ÷åí ïåðåêëþ÷àòåëü [ACC]), òî îïöèÿ âûáîðà
ìåòðà íåäîñòóïíà.

Ñìåíà ìåòðà âíóòðè ïåñíè
Ôóíêöèÿ “Event Edit” ñòðàíèöû “Rec 3/3” ïîçâîëÿåò âñòàâëÿòü ñî-
áûòèÿ ñìåíû ìåòðà â óæå çàïèñàííóþ ïåñíþ. Ìåòð âñåõ òðåêîâ
óñòàíàâëèâàåòñÿ â ñîîòâåòñòâèè ñî çíà÷åíèåì ïîñëåäíåãî ñî-
áûòèÿ ñìåíû ìåòðà. 

Åñëè çàïèñü îñóùåñòâëÿåòñÿ ïðè âêëþ÷åííîì ïå-
ðåêëþ÷àòåëå [ACC], òî ìîæíî îñòàâèòü óñòàíîâêó
“Tempo” ñòðàíèöû “Rec 1/3” â ñîñòîÿíèè “Man”,
÷òîáû ìåòð ñîîòâåòñòâîâàë ìåòðó ñòèëÿ. Îäíàêî,
åñëè ñ ïîìîùüþ “Event Edit” ìîäèôèöèðîâàòü
ìåòð, à çàòåì ïåðåçàïèñàòü ïåñíþ, òî áóäåò èñ-
ïîëüçîâàòüñÿ íîâîå çíà÷åíèå.

Çàïèñü ñîáûòèé óïðàâëåíèÿ òåìïîì
Íàæìèòå íà ñòðàíèöå “Rec 1/3” êíîïêó “Tempo” è èçìåíèòå
“Man” íà “Rec”. Â ñîîòâåòñòâèè ñ ýòîé óñòàíîâêîé âî âðåìÿ çà-
ïèñè ìîæíî ââîäèòü ñîáûòèÿ óïðàâëåíèÿ òåìïîì. Åñëè âïîñ-
ëåäñòâèè íàæàòü íà êíîïêó “Tempo” è âûáðàòü “Auto”, òî ïðè âîñ-
ïðîèçâåäåíèè áóäóò ñîîòâåòñòâóþùèì îáðàçîì îòðàáàòûâàòüñÿ
çàïèñàííûå ðàíåå ñîáûòèÿ óïðàâëåíèÿ òåìïîì. Äëÿ óïðàâëå-
íèÿ òåìïîì âðó÷íóþ èñïîëüçóåòñÿ îïöèÿ “Man”.

Ïðè îñòàíîâå çàïèñè êíîïêà “Tempo” àâòîìàòè÷å-
ñêè óñòàíàâëèâàåòñÿ â “Auto”.

Çàïèñàòü îòäåëüíî òîëüêî ñîáûòèÿ óïðàâëåíèÿ
òåìïîì íåâîçìîæíî.

4. Çàïóñòèòå çàïèñü
Íàæìèòå íà ïåðåêëþ÷àòåëü RECORDER [PLAY/STOP]. Ïîñëå
äâóõ òàêòîâ ïðåäâàðèòåëüíîãî îòñ÷åòà çàïóñòèòñÿ çàïèñü. Èã-
ðàéòå íà êëàâèàòóðå èíñòðóìåíòà.

Èçìåíåíèå ÷èñëà òàêòîâ ïðåäâàðèòåëüíîãî îòñ÷åòà
Êîëè÷åñòâî òàêòîâ ïðåäâàðèòåëüíîãî îòñ÷åòà îïðåäåëÿåòñÿ ñ
ïîìîùüþ ýëåìåíòà “Count-In” ñòðàíèöû “Rec 2/3”, êîòîðûé ìî-
æåò ïðèíèìàòü çíà÷åíèÿ “0”, “1” èëè “2”.

Â ñëó÷àå èñïîëüçîâàíèÿ ìåòðîíîìà ïðè íàæàòèè íà êíîïêó
[START/STOP] îí çàïóñêàåòñÿ ñ ïåðâîé (ñèëüíîé) äîëè.

Åñëè ýëåìåíò “Count-In” óñòàíîâëåí â “0” è çàïèñü
íà÷èíàåòñÿ ñ ïåðâîãî òàêòà, òî ìîæíî óñòàíîâèòü
ýëåìåíò “Assignable Switch” ñòðàíèöû “Func 3/10”
â “Start/Stop” è èñïîëüçîâàòü äëÿ óïðàâëåíèÿ çàïó-
ñêîì/îñòàíîâîì ïðîöåññà çàïèñè ïðîãðàììèðóå-
ìûé ïåðåêëþ÷àòåëü.

Îñòàíîâ çàïèñè
Äëÿ îñòàíîâà çàïèñè íàæìèòå åùå îäèí ðàç íà ïåðåêëþ÷àòåëü
RECORDER [PLAY/STOP]. Ïðîèçîéäåò ïåðåõîä ê ñòðàíèöå “Rec
1/3” è ñîñòîÿíèå çàïèñûâàåìîãî òðåêà èçìåíèòñÿ ñ “Rec” íà “Play”.

Íå îòêëþ÷àéòå ïèòàíèå èíñòðóìåíòà äî ïîëíîãî çàâåðøå-
íèÿ îïåðàöèè ñîõðàíåíèÿ äàííûõ.

5. Âîñïðîèçâåäèòå çàïèñàííóþ ïåñíþ
Äëÿ çàïóñêà âîñïðîèçâåäåíèÿ çàïèñàííîé ïåñíè íàæìèòå íà
êíîïêó RECORDER [PLAY/STOP].

Çàïèñü ñ èñïîëüçîâàíèåì àâòîàêêîì-
ïàíåìåíòà
Íàæìèòå íà ïåðåêëþ÷àòåëü [ACC], ÷òîáû åãî ñâåòîäèîä çàãî-
ðåëñÿ, è âûïîëíèòå ïðîöåäóðó, îïèñàííóþ â ðàçäåëå “Áàçîâûé
ðåæèì çàïèñè â ðåàëüíîì âðåìåíè” (ñì. ñòð. <49>). Ïðè ýòîì
çàïèñûâàþòñÿ òàêæå è èäåíòèôèöèðîâàííûå àêêîðäû, âçÿòûå
âî âðåìÿ èñïîëíåíèÿ.

Ïðè îïðåäåëåíèè íà øàãå “2.” òðåêîâ, êîòîðûå
äîëæíû çàïèñûâàòüñÿ, âûáåðèòå ýëåìåíò “Style” è
îïðåäåëèòå íóæíûé ñòèëü.

Îòêëþ÷èòü ïåðåêëþ÷àòåëü [SINGLE TOUCH] íåâîçìîæíî.

Çàãðóçêà çàïèñàííûõ äàííûõ
Äàííûå, çàïèñàííûå íà SP-500, ìîæíî âîñïðîèçâåñòè èëè îòðå-
äàêòèðîâàòü. Êðîìå òîãî, ê íèì ìîæíî äîïèñàòü íîâûå.

1. Íàæìèòå íà ïåðåêëþ÷àòåëü RECORDER
[SONG SELECT]

Çàãðóçèòñÿ ñòðàíèöà “Rec 1/3”.

Ïðèêîñíèòåñü ê ýëåìåíòó ýêðàíà “SONG number: Song name” è
ñ ïîìîùüþ êîëåñà èëè ïåðåêëþ÷àòåëåé [VALUE] âûáåðèòå ïåñ-
íþ, êîòîðóþ íåîáõîäèìî âîñïðîèçâåñòè.

Çàìå÷àíèå
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2. Íàæìèòå íà ïåðåêëþ÷àòåëü RECORDER
[PLAY/STOP]

Óáåäèòåñü, ÷òî êíîïêè “KBD”, “Control” è “Chord” òðåêà óñòàíîâ-
ëåíû â “Play”. Äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ âûáðàííîé ïåñíè íàæìèòå
íà êíîïêó RECORDER [PLAY/STOP].

Äëÿ âðåìåííîãî îñòàíîâà âîñïðîèçâåäåíèÿ
Íàæìèòå íà ïåðåêëþ÷àòåëü RECORDER [PAUSE]. Åñëè åùå
îäèí ðàç íàæàòü íà íåãî, òî âîñïðîèçâåäåíèå ïðîäîëæèòñÿ ñ òî-
ãî ìåñòà, â êîòîðîì îíî áûëî îñòàíîâëåíî.

Áûñòðàÿ ïåðåìîòêà âïåðåä
Ïðè îñòàíîâëåííîì âîñïðîèçâåäåíèè íàæìèòå íà ïåðåêëþ÷à-
òåëü RECORDER [FF].

Áûñòðàÿ ïåðåìîòêà â îáðàòíîì íàïðàâëåíèè
Ïðè îñòàíîâëåííîì âîñïðîèçâåäåíèè íàæìèòå íà ïåðåêëþ÷à-
òåëü RECORDER [REW].

Äëÿ îñòàíîâà âîñïðîèçâåäåíèÿ
Íàæìèòå íà ïåðåêëþ÷àòåëü RECORDER [PLAY/STOP].

Ñâåäåíèÿ î òðåêàõ
Ñåêâåíñåð SP-500 èìååò òðè òðåêà, ïðåäíàçíà÷åííûõ äëÿ çàïè-
ñè ñîáûòèé îïðåäåëåííîãî òèïà (“KBD”, “Control” è “Chord”), è
ïÿòü òðåêîâ äëÿ ìóëüòèòðåêîâîé çàïèñè. Êàæäûé èç íèõ ìîæíî
óñòàíîâèòü â ñîñòîÿíèå “Rec” (çàïèñü), “Play” (âîñïðîèçâåäåíèå)
èëè “Mute” (ìüþòèðîâàíèå).

Åñëè õîòÿ áû îäèí èç òðåêîâ óñòàíîâëåí â ñîñòîÿíèå “Rec”, òî
ñâåòîäèîä ïåðåêëþ÷àòåëÿ [RECORD] íà÷èíàåò ìèãàòü.

Òðåêè “1” — “5” óñòàíîâèòü â ñîñòîÿíèå “Mute” íå-
âîçìîæíî.

Ñòðàíèöà “Rec 1/3”

“KBD”: òðåê, íà êîòîðûé çàïèñûâàåòñÿ èñïîëíåíèå íà êëàâèà-
òóðå èíñòðóìåíòà.

“Control”: òðåê, íà êîòîðûé çàïèñûâàþòñÿ êîíòðîëëåðíûå ñî-
áûòèÿ è ìàíèïóëÿöèè ñ ðåãóëÿòîðàìè ëèöåâîé ïàíåëè èíñòðó-
ìåíòà, íàïðèìåð, çàïóñê ñáèâêè àâòîàêêîìïàíåìåíòà è äð.
ôóíêöèè.

“Chord”: òðåê, íà êîòîðûé çàïèñûâàåòñÿ ñîáûòèÿ ñìåíû ãàðìî-
íèè ñòèëÿ.

Åñëè òðåê “KBD”, “Control” èëè “Chord” óñòàíîâëåí
â ñîñòîÿíèå “Mute”, òî îí íå âîñïðîèçâîäèòñÿ.

Ñòðàíèöà “Rec 2/3”

Track “1” — “5”: òðåêè, ïðåäíàçíà÷åííûå äëÿ ìóëüòèòðåêîâîé
çàïèñè (ñì. ñòð. <53>).

2. Различные методы записи
Êâàíòîâàíèå
Ôóíêöèÿ êâàíòîâàíèÿ èñïîëüçóåòñÿ äëÿ óñòðàíåíèÿ ïîãðåøíîñ-
òåé èñïîëíåíèÿ, ñâÿçàííûõ ñ îòêëîíåíèåì îò çàäàííîãî òåìïà.

Íà ñòðàíèöå “Rec 2/3” ïðèêîñíèòåñü ê ýëåìåíòó “Quantize” è ñ
ïîìîùüþ êîëåñà èëè ïåðåêëþ÷àòåëåé [VALUE] âûáåðèòå òî÷-
íîñòü êâàíòîâàíèÿ.

“High”: äàííûå çàïèñûâàþòñÿ ñ ìàêñèìàëüíûì ðàçðåøåíèåì
ñåêâåíñåðà, êîòîðîå ñîñòàâëÿåò 1/96 ÷åòâåðòíîé íîòû. Â ýòîì
ñëó÷àå êâàíòîâàíèå ôàêòè÷åñêè îòñóòñòâóåò.

“�� 3” — “�� ”: øèðèíà ÿ÷åéêè ñåòêè êâàíòîâàíèÿ â òåðìèíàõ äëè-
òåëüíîñòåé íîò. Íàïðèìåð, åñëè âûáðàíî çíà÷åíèå “� 3”, òî íîòû
àâòîìàòè÷åñêè óñòàíàâëèâàþòñÿ â ïîçèöèè áëèæàéøèõ òðèäöàòü
âòîðûõ òðèîëåé, åñëè “� ” — òî â ïîçèöèè áëèæàéøèõ ÷åòâåðòíûõ.

Èñïîëüçîâàíèå ïðè êâàíòîâàíèè ñîáûòèé óïðàâëå-
íèÿ äåìïôåðíîé ïåäàëüþ èëè äðóãèõ êîíòðîëëåðíûõ
ñîáûòèé áîëüøèõ äëèòåëüíîñòåé, òàêèõ êàê � èëè �,
ìîæåò ñòàòü ïðè÷èíîé íååñòåñòâåííîãî çâó÷àíèÿ.
Â ýòîì ñëó÷àå ðåêîìåíäóåòñÿ ïðè çàïèñè âûáèðàòü
çíà÷åíèå “High”, à çàòåì, ñ ïîìîùüþ ôóíêöèè
“Quantize” ñòðàíèöû “Rec 3/3”, êâàíòîâàòü òîëüêî
óæå çàïèñàííûå íîòíûå äàííûå (ñì. ñòð. <57>).

Ìóëüòèòðåêîâàÿ çàïèñü
Ê äàííûì, çàïèñàííûì íà òðåêè “KBD”, “Control” è “Chord”, ìîæ-
íî äîïèñàòü åùå ïÿòü òðåêîâ.

Íèæå îïèñàíà ïðîöåäóðà çàãðóçêè äàííûõ, çàïèñàííûõ â áàçî-
âîì ðåæèìå (ñì. ðàçäåë “Áàçîâûé ðåæèì çàïèñè â ðåàëüíîì
âðåìåíè”, ñòð. <49>), êîòîðûå ÿâëÿþòñÿ îñíîâîé ìóëüòèòðåêî-
âîé çàïèñè.

1. Çàãðóçèòå äàííûå, êîòîðûå áûëè 
ñîõðàíåíû ðàíåå

Ñîîòâåòñòâóþùàÿ ïðîöåäóðà îïèñàíà íà ñòðàíèöå <51>.

2. Ïåðåéäèòå ê ñòðàíèöå “Rec 2/3”
Äëÿ ïåðåõîäà ê ñòðàíèöå “Rec 2/3” íàæìèòå íà ïåðåêëþ÷àòåëü
[PAGE"].

3. Âûáåðèòå òðåê, êîòîðûé íåîáõîäèìî çà-
ïèñàòü

Íàæèìàÿ íà êíîïêó “Track” ñîîòâåòñòâóþùåãî òðåêà, äîáåéòåñü,
÷òîáû îíà óñòàíîâèëàñü â ñîñòîÿíèå “Rec”.

Â ñîñòîÿíèå “Rec” ìîæíî óñòàíîâèòü òîëüêî îäèí
òðåê. Óñòàíîâêà “Rec” ýòîé ñòðàíèöû îòìåíÿåò óñòà-
íîâêè “Rec”, ïðîèçâåäåííûå íà ñòðàíèöå “Rec 1/3”.

4. Íàçíà÷üòå íà òðåê ïðîãðàììó
Ïðèêîñíèòåñü ê ýëåìåíòó “Ïðîãðàììà” è âûáåðèòå äëÿ òðåêà
òðåáóåìóþ ïðîãðàììó (ñì. ñòð. <24>).

Ôóíêöèè Layer (ñîâìåùåíèå ïðîãðàìì) è Split
(ðàçäåëåíèå êëàâèàòóðû) äëÿ òðåêîâ 1 — 5 íåäî-
ñòóïíû.

5. Çàïóñòèòå çàïèñü
Íàæìèòå íà ïåðåêëþ÷àòåëü RECORDER [PLAY/STOP]. Åãî ñâå-
òîäèîä çàãîðèòñÿ, îòñ÷èòàþòñÿ äâà òàêòà ïðåäâàðèòåëüíîãî îò-
ñ÷åòà è çàïóñòèòñÿ çàïèñü.

Îñòàíîâ çàïèñè
Íàæìèòå åùå îäèí ðàç íà ïåðåêëþ÷àòåëü RECORDER
[PLAY/STOP]. Ïîñëå òîãî, êàê íà äèñïëåé âûâåäåòñÿ ñîîáùåíèå
î òîì, ÷òî äàííûå ñîõðàíåíû âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü èíñòðóìåí-
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òà, ñâåòîäèîä ïåðåêëþ÷àòåëÿ [RECORD] ïîãàñíåò. Ñîñòîÿíèå
çàïèñàííîãî òðåêà (êíîïêà “Track”) óñòàíîâèòñÿ ÿ â “Play” (âîñ-
ïðîèçâåäåíèå).

6. Çàïèñü äîïîëíèòåëüíûõ òðåêîâ
Âûáåðèòå äðóãîé òðåê (ñì. øàã “3.” äàííîé ïðîöåäóðû) è çàïèøè-
òå åãî àíàëîãè÷íûì îáðàçîì.

Äîáàâëåíèå äàííûõ íà óæå çàïèñàííûé òðåê
Ïðèêîñíèòåñü ê ýëåìåíòó “Ðåæèì Çàïèñè” è âûáåðèòå îïöèþ
“OVDB”.

Íèæå îïèñàíû äîïóñòèìûå ðåæèìû çàïèñè.

OVWR (ïåðåçàïèñü): íîâûå äàííûå ïåðåçàïèñûâàþò (ñòèðàþò)
äàííûå, êîòîðûå áûëè çàïèñàíû ðàíåå.

OVDB (íàëîæåíèå): íîâûå äàííûå äîáàâëÿþòñÿ ê äàííûì, êîòî-
ðûå áûëè çàïèñàíû ðàíåå, íå çàòèðàÿ èõ.

AUTP: àâòîìàòè÷åñêèé âõîä/âûõîä â/èç ðåæèìà çàïèñè.

Íåçàâèñèìî îò âûáðàííîãî çäåñü çíà÷åíèÿ, óñòà-
íîâêà “OVWR” ñòðàíèöû “Rec 1/3” îñòàåòñÿ áåç èç-
ìåíåíèÿ.

Â ðåæèìàõ “OVWR” è “OVDB” óñòàíîâêè âõîäà/âû-
õîäà â/èç ðåæèìà çàïèñè èãíîðèðóþòñÿ (ñì. íèæå).

Èçìåíåíèå èìåíè ïåñíè
Âûáåðèòå ýëåìåíò “Song Name” ñòðàíèöû “Rec 3/3” è îòðåäàêòè-
ðóéòå èìÿ ïåñíè (ñì. ñòð. <59>).

Çàïèñü ñ ñåðåäèíû ïåñíè
1. Çàãðóçèòå äàííûå, êîòîðûå áûëè 

ñîõðàíåíû ðàíåå
Ñîîòâåòñòâóþùàÿ ïðîöåäóðà îïèñàíà íà ñòðàíèöå <51>.

2. Çàïóñòèòå âîñïðîèçâåäåíèå 
çàïèñàííîé ïåñíè

Óñòàíîâèòå âñå òðåêè â ñîñòîÿíèå “Play” è íàæìèòå íà êíîïêó
[PLAY/STOP].

3. Ïîñëå òîãî, êàê âîñïðîèçâåäåíèå ïîäîé-
äåò ê òàêòó, êîòîðûé íåîáõîäèìî ïåðåçà-
ïèñàòü, îñòàíîâèòå åãî

Ïîñëå òîãî, êàê âîñïðîèçâåäåíèå äîñòèãíåò òàêòà, ñ êîòîðîãî
íåîáõîäèìî íà÷àòü ïåðåçàïèñü ÷àñòè ïåñíè, íàæìèòå íà êíîï-
êó [PAUSE].

4. Âûáåðèòå òðåê, êîòîðûé áóäåò 
ïåðåçàïèñûâàòüñÿ

Óñòàíîâèòå òðåê, êîòîðûé íåîáõîäèìî çàïèñàòü, â ñîñòîÿíèå
“Rec”.

• Åñëè ãîðèò ñâåòîäèîä ïåðåêëþ÷àòåëÿ [ACC], òî âûáèðàþòñÿ
òðåêè KBD, CTRL è CHORD.

• Åñëè ñâåòîäèîä ïåðåêëþ÷àòåëÿ [ACC] íå ãîðèò, òî âûáèðà-
þòñÿ òðåêè KBD è CTRL.

• Ïðè çàïèñè òðåêîâ 1 — 5 âûáèðàåòñÿ ñîîòâåòñòâóþùèé òðåê.

5. Îòìåíèòå ïàóçó
Íàæìèòå åùå îäèí ðàç íà êíîïêó [PAUSE]. Ïîñëå äâóõ òàêòîâ
ïðåäâàðèòåëüíîãî îòñ÷åòà çàïóñòèòñÿ ïðîöåññ çàïèñè âûáðàí-
íîãî òðåêà.

Àâòîìàòè÷åñêèé âõîä/âûõîä â/èç ðå-
æèìà çàïèñè
Åñëè âî âðåìÿ çàïèñè áûëà äîïóùåíà îøèáêà, òî ìîæíî ïåðå-
çàïèñàòü òîëüêî ñîîòâåòñòâóþùèé ôðàãìåíò ïåñíè, à íå íà÷è-
íàòü âñå çàíîâî. Äëÿ ýòîãî ïðåäóñìîòðåíà ôóíêöèÿ, àâòîìàòè-
÷åñêè ïåðåêëþ÷àþùàÿ èíñòðóìåíò â çàäàííîì òàêòå ïåñíè èç
ðåæèìà âîñïðîèçâåäåíèÿ â ðåæèì çàïèñè è â äðóãîì òàêòå —
îáðàòíî èç ðåæèìà çàïèñè â ðåæèì âîñïðîèçâåäåíèÿ.

Ýòó ôóíêöèþ ìîæíî èñïîëüçîâàòü ïðè çàïèñè òðå-
êîâ 1 — 5.

1. Çàãðóçèòå äàííûå, êîòîðûå áûëè 
ñîõðàíåíû ðàíåå

Ñîîòâåòñòâóþùàÿ ïðîöåäóðà îïèñàíà íà ñòðàíèöå <51>.

2. Îñòàíîâèòå âîñïðîèçâåäåíèå ÷óòü ðàíüøå
òîãî ìåñòà, êîòîðîå íåîáõîäèìî 
ïåðåçàïèñàòü

Óñòàíîâèòå âñå òðåêè â ñîñòîÿíèå “Play” è íàæìèòå íà ïåðåêëþ-
÷àòåëü [PLAY/STOP]. Çà äâà-òðè òàêòà äî íà÷àëà ôðàãìåíòà, êî-
òîðûé íåîáõîäèìî ïåðåçàïèñàòü, íàæìèòå íà ïåðåêëþ÷àòåëü
[PAUSE].

3. Âûáåðèòå òðåê, êîòîðûé íåîáõîäèìî ïå-
ðåçàïèñàòü

Òðåê, êîòîðûé íåîáõîäèìî ïåðåçàïèñàòü, óñòàíîâèòå â ñîñòîÿ-
íèå “Rec”.

Îïèñàííûå íèæå óñòàíîâêè ïðîèçâåñòè íåâîç-
ìîæíî äî òîãî, ïîêà êàê íå áóäåò âûáðàíî ñîñòîÿ-
íèå “Rec”.

4. Âûáåðèòå ýëåìåíò “Ðåæèì çàïèñè” ñòðà-
íèöû “Rec 2/3” è óñòàíîâèòå åãî â çíà÷å-
íèå “AUTP”

Ïðèêîñíèòåñü ê ýëåìåíòó “Ðåæèì çàïèñè” è ñ ïîìîùüþ êîëåñà
èëè ïåðåêëþ÷àòåëåé [VALUE] âûáåðèòå “AUTP”.

5. Îïðåäåëèòå çíà÷åíèå ýëåìåíòà 
“Íà÷àëî çàïèñè”

Âûáåðèòå ýëåìåíò “Íà÷àëî çàïèñè” è ñ ïîìîùüþ êîëåñà èëè ïå-
ðåêëþ÷àòåëåé [VALUE] ââåäèòå íîìåð òàêòà, ñ êîòîðîãî íåîáõî-
äèìî íà÷àòü çàïèñü

6. Îïðåäåëèòå çíà÷åíèå ýëåìåíòà 
“Îêîí÷àíèå çàïèñè”

Âûáåðèòå ýëåìåíò “Îêîí÷àíèå çàïèñè” è ñ ïîìîùüþ êîëåñà èëè
ïåðåêëþ÷àòåëåé [VALUE] ââåäèòå íîìåð ïîñëåäíåãî çàïèñûâà-
åìîãî òàêòà.

7. Çàïóñòèòå çàïèñü
Ïðè íàæàòèè íà êíîïêó RECORDER [PAUSE] çàïóñêàåòñÿ âîñ-
ïðîèçâåäåíèå ñ òàêòà, îïðåäåëåííîãî íà øàãå “2.”.

Çàïèñü âêëþ÷àåòñÿ àâòîìàòè÷åñêè, êîãäà âîñïðî-
èçâåäåíèå äîñòèãàåò òàêòà, âûáðàííîãî íà øàãå
“5.”. Äëÿ òîãî, ÷òîáû õîðîøî “âîéòè” â çàïèñü, ìîæ-
íî íà÷èíàòü èãðàòü çàðàíåå.

8. Îñòàíîâèòå çàïèñü
Ïîñëå òîãî, êàê áóäåò çàïèñàí òàêò, íîìåð êîòîðîãî áûë îïðåäå-
ëåí íà øàãå “6.”, ðåæèì çàïèñè àâòîìàòè÷åñêè çàìåíÿåòñÿ íà
ðåæèì âîñïðîèçâåäåíèÿ. Äëÿ îñòàíîâà âîñïðîèçâåäåíèÿ íà-
æìèòå íà ïåðåêëþ÷àòåëü RECORDER [PLAY/STOP].

Çàïèñü àâòîàêêîìïàíåìåíòà áåç èñ-
ïîëíåíèÿ (ïîøàãîâàÿ çàïèñü)
Ðåæèì ïîøàãîâîé çàïèñè ïîçâîëÿåò ââîäèòü â òðåáóåìûå òàê-
òû óïðàâëÿþùèå ñîáûòèÿ, òàêèå êàê àêêîðäû àâòîàêêîìïàíå-
ìåíòà è ñáèâêè, â ñòàòè÷íîì ðåæèìå, íå èãðàÿ íà èíñòðóìåíòå
â ðåàëüíîì ìàñøòàáå âðåìåíè.

1. Íàæìèòå íà ïåðåêëþ÷àòåëü RECORDER
[RECORD]

Ðàñêðîåòñÿ îêíî “Rec 1/3” è àâòîìàòè÷åñêè âûáåðåòñÿ ýëåìåíò
“New Song”.

Çàìå÷àíèå
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Íàæìèòå íà ïåðåêëþ÷àòåëü [ACC], ÷òîáû åãî ñâåòîäèîä çàãî-
ðåëñÿ.

2. Ïåðåéäèòå ê ñòðàíèöå “Rec 3/3”
Ñ ïîìîùüþ ïåðåêëþ÷àòåëÿ [PAGE"] ïåðåéäèòå ê ñòðàíèöå
“Rec 3/3”.

3. Íàæìèòå íà êíîïêó “Step Rec”
Ðàñêðîåòñÿ îêíî “Step Rec”.

Äëÿ ââîäà àêêîðäà ñòèëÿ óñòàíîâèòå ýëåìåíò “Track” â çíà÷åíèå
“Chord”, óïðàâëÿþùèõ ñîáûòèé — â çíà÷åíèå “Ctrl”.

Ýëåìåíòû “Start Measure” è “End Measure” îïðåäåëÿþò ñîîòâåò-
ñòâåííî íà÷àëüíûé è êîíå÷íûé òàêòû îáëàñòè çàïèñè.

Åñëè òðåê ðàíåå íå çàïèñûâàëñÿ, òî â êà÷åñòâå
“End Measure” ìîæíî âûáðàòü ëþáîå äîñòóïíîå
çíà÷åíèå. Äëÿ òðåêà, ñîäåðæàùåãî äàííûå, ýëå-
ìåíò “End Measure” àâòîìàòè÷åñêè íàñòðàèâàåòñÿ
íà ïîñëåäíèé òàêò òðåêà.

4. Íàæìèòå íà êíîïêó “Start”
Ðàñêðîåòñÿ îêíî óïðàâëåíèÿ ïîøàãîâûì ðåæèìîì çàïèñè.

Äëÿ îêîí÷àíèÿ ïîøàãîâîé çàïèñè
Íàæìèòå íà ïåðåêëþ÷àòåëü [EXIT]. Çàãðóçèòñÿ ñòðàíèöà “Rec 3/3”.

* Ïðîöåäóðà ïîøàãîâîé çàïèñè

“Chord”: ââîä àêêîðäîâ

1. Ýëåìåíò “Òàêò”: îïðåäåëÿåò òàêò, â êîòîðûé áóäåò ââîäèòü-
ñÿ àêêîðä.

2. Ýëåìåíò “Ïîëîæåíèå”: îïðåäåëÿåò ïîëîæåíèå ââîäèìîãî
àêêîðäà âíóòðè òàêòà â ôîðìàòå “äîëÿ: òèê”. Äîëÿ èçìåðÿåò-
ñÿ â ÷åòâåðòíûõ íîòàõ, à òèê ðàâåí 1/96 äëèòåëüíîñòè ÷åò-
âåðòíîé íîòû. Çíà÷åíèå “1:00” ñîîòâåòñòâóåò íà÷àëó òàêòà.

Íàïðèìåð, äëÿ ââîäà àêêîðäà íà âòîðóþ ÷åòâåðòü òàêòà íå-
îáõîäèìî ââåñòè çíà÷åíèå “2:00”, òðåòüþ — çíà÷åíèå
“3:00”, ñ÷åòó “ðàç-è” ñîîòâåòñòâóåò çíà÷åíèå “1:48” (âîñüìàÿ
íîòà ðàâíà 48 òèêàì).

3. Òîíèêà àêêîðäà

4. Áàñîâàÿ íîòà àêêîðäà

5. Òèï àêêîðäà: åñëè âûáðàòü çíà÷åíèå “No Chord”, òî â äàí-
íîì ìåñòå áóäóò âîñïðîèçâîäèòüñÿ òîëüêî òðåêè óäàðíûõ
(Drum) è ïåðêóññèè (Perc).

6. Íåóñòîé÷èâûå ñòóïåíè

7. Êíîïêè “#/$”: ïåðåìåùåíèå ïî ñîáûòèÿì ñìåíû ãàð-
ìîíèè.

8. Êíîïêà “Delete”: âûáðàííûé àêêîðä óäàëÿåòñÿ.

9. Êíîïêà “Put”: âñòàâêà àêêîðäà â âûáðàííûå òàêò è ïîçèöèþ.

10. Ýëåìåíò “Ðàçìåðíîñòü”: îïðåäåëÿåò ðàçìåðíîñòü âû-
áðàííîãî òàêòà.

Äëÿ îïðåäåëåíèÿ çíà÷åíèé “3.”, “4.”,”5.” è “6.” ìîæ-
íî èñïîëüçîâàòü êëàâèàòóðó èíñòðóìåíòà. Äëÿ òîãî,
÷òîáû ýòî ñòàëî âîçìîæíî, ïðåæäå ÷åì íàæàòü íà
êíîïêó “Step Rec”, íàæìèòå íà ïåðåêëþ÷àòåëü
[ACC], ÷òîáû åãî ñâåòîäèîä çàãîðåëñÿ. Ïðè íåîáõî-
äèìîñòè ìîæíî òàêæå îòìåòèòü ïîëå ðàçðåøåíèÿ
èñïîëüçîâàíèÿ îáðàùåíèé àêêîðäîâ “Bass Inv.”.

“Ctrl”: ââîä óïðàâëÿþùèõ ñîáûòèé
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ââîäà ñîáûòèé âñòóïëåíèÿ/êîäû, ñìåíû âàðè-
àöèè, óñòàíîâîê KBD ASSIGN è çàãðóçêè íîâîãî ñòèëÿ. Ââîä óï-
ðàâëÿþùèõ ñîáûòèé àíàëîãè÷åí ââîäó àêêîðäîâûõ.

1. Ýëåìåíò “Òàêò”: îïðåäåëÿåò òàêò, â êîòîðûé áóäåò ââîäèòü-
ñÿ àêêîðä.

2. Ýëåìåíò “Ïîëîæåíèå”: îïðåäåëÿåò ïîëîæåíèå ââîäèìîãî
àêêîðäà âíóòðè òàêòà â ôîðìàòå “äîëÿ: òèê”.

3. Ýëåìåíò “Òèï ñîáûòèÿ”: ñì. íèæå òàáëèöó ñî ñïèñêîì óï-
ðàâëÿþùèõ ñîáûòèé.

4. Ýëåìåíò “Çíà÷åíèå ñîáûòèÿ”: ñì. íèæå òàáëèöó ñî ñïèñ-
êîì óïðàâëÿþùèõ ñîáûòèé.

5. Êíîïêè “#/$”: ïåðåìåùåíèå ïî óïðàâëÿþùèì ñîáûòèÿì.

6. Êíîïêà “Delete”: âûáðàííîå ñîáûòèå óäàëÿåòñÿ.

7. Êíîïêà “Put”: âñòàâêà óïðàâëÿþùåãî ñîáûòèÿ â âûáðàí-
íûå òàêò è ïîçèöèþ.

* Ñïèñîê òèïîâ óïðàâëÿþùèõ ñîáûòèé

Èìÿ ñîáûòèÿ Çíà÷åíèå

RhythmStyle 0 — 217 (ñì. ñòð. <78>)

Sty.Element Off, Var1, Var2, Var3, Var4, Int1, Int2, End1, 
End2, Fil1, Fil2

Kbd Assign Full, Layer, Split, F-Mute (ìüþòèðîâàíèå 
íèæíåãî äèàïàçîíà êëàâèàòóðû äëÿ “Full”), 
L-Mute (ìüþòèðîâàíèå íèæíåãî äèàïàçîíà 
êëàâèàòóðû äëÿ “Layer”)

Bass Inv. Âûêë./âêë.

Transpose -11 — +11

Drum Mute Play, Mute

Perc Mute Play, Mute

Bass Mute Play, Mute

Acc1 Mute Play, Mute

Acc2 Mute Play, Mute

Acc3 Mute Play, Mute

Upp1 Prog. 0 — 411 (ñì. ñòð. <75>)

Up2/Lo Prog. 0 — 411 (ñì. ñòð. <75>)

Upp1 Oct. -2 — +2

Up2/Lo Oct. -2 — +2

Èñïîëüçîâàíèå ïîøàãîâîãî ðåæèìà
äëÿ ââîäà àêêîðäîâ
Íèæå ïðåäñòàâëåíû íîòíàÿ ïàðòèòóðà è åå ïðåäñòàâëåíèå â
ôîðìàòå äàííûõ ïîøàãîâîãî ðåæèìà. Ïðîöåäóðà ââîäà äàííûõ
îïèñàíà íà ñòðàíèöå <55>.

Çàìå÷àíèå
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Òàêò Ïîëîæåíèå Òîíèêà Áàññ Òèï Íåóñò.
ñòóïåíè

1 M003 1:00 G /G - - - -

2 M004 3:00 G /G 7 - - - -

3 M005 1:00 C /C - - - -

4 M005 3:00 C /C m6 - - - -

5 M006 1:00 G /G - - - -

6 M007 1:00 G /G - - - -

7 M008 3:00 E /E m - - - -

8 M009 1:00 A /A 7 - - - -

9 M010 1:00 D /D - - - -

10 M011 1:00 D /D 7 - - - -

11 M012 1:00 G /G - - - -

12 M012 3:00 G /G 7 - - - -

13 M013 1:00 C /C - - - -

14 M014 1:00 B /B 7 - - - -

15 M015 1:00 C /C - - - -

16 M016 1:00 G /G - - - -

17 M017 1:00 E /E m - - - -

18 M017 2:48 C /C m6 - - - -

19 M017 3:00 G /G - - - -

20 M017 4:00 D /D 7 - - - -

21 M018 1:00 G /G - - - -
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3. Функции редактирования
Ðåäàêòèðîâàíèå ðàíåå çàïèñàííûõ
äàííûõ
Äàííûå, çàïèñàííûå â ðåàëüíîì ìàñøòàáå âðåìåíè èëè ïîøà-
ãîâîì ðåæèìå, ìîæíî çàãðóçèòü â ïàìÿòü èíñòðóìåíòà è îòðå-
äàêòèðîâàòü, ëèáî äîïèñàòü ê íèì íîâûå.

1. Çàãðóçèòå äàííûå, êîòîðûå áûëè 
ñîõðàíåíû ðàíåå

Ñîîòâåòñòâóþùàÿ ïðîöåäóðà îïèñàíà íà ñòðàíèöå <51>.

2. Îòðåäàêòèðóéòå äàííûå
Äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ äàííûõ èñïîëüçóþòñÿ ñòðàíèöû “Rec 1/3”,
“Rec 2/3” è “Rec 3/3”.

Ñòðàíèöà “Rec 1/3”

Êíîïêà “KBD”: äàííûå, çàïèñàííûå ðàíåå ñ ïîìîùüþ êëàâèà-
òóðû èíñòðóìåíòà íà ñòðàíèöå “Rec 1/3”.

Êíîïêà “Control”: òðåê äëÿ çàïèñè óïðàâëÿþùèõ äàííûõ, èìè-
òèðóþùèõ ìàíèïóëÿöèè ñ ðåãóëÿòîðàìè ëèöåâîé ïàíåëè èíñòðó-
ìåíòà. Íàïðèìåð, âêëþ÷åíèå/âûêëþ÷åíèå ñáèâêè àâòîàêêîìïà-
íåìåíòà, ñìåíà âàðèàöèè è ò.ä. (ñì. ñïèñîê òèïîâ óïðàâëÿþùèõ
ñîáûòèÿ íà ñòðàíèöå <56>).

Êíîïêà “Chord”: òðåê äëÿ çàïèñè ñîáûòèé ñìåíû àêêîðäîâ àâ-
òîàêêîìïàíåìåíòà.

Êíîïêà “Tempo”: ïðè êàæäîì íàæàòèè íà ýòó êíîïêó ïðîèñõî-
äèò ïîñëåäîâàòåëüíûé ïåðåáîð îïöèé “Man”, “Auto” è “Rec”. Åñ-
ëè ïàðàìåòð “Sync.” ñòðàíèöû “Func 4/10” óñòàíîâëåí â “Ext.”
(ñì. ñòð. <71>), òî âûâîäèòñÿ çíà÷åíèå “� = EXT”. Â ýòîì ñëó÷àå
çíà÷åíèå òåìïà íà SP-500 îòðåäàêòèðîâàòü íåâîçìîæíî.

Man: òåìï óñòàíàâëèâàåòñÿ âðó÷íóþ.

Auto: òåìï óñòàíàâëèâàåòñÿ â ñîîòâåòñòâèè ñ äàííûìè 
òåìïîâîãî òðåêà.

Rec: äàííûå òåìïà çàïèñûâàþòñÿ íà òåìïîâûé òðåê.

Ñòðàíèöà “Rec 2/3”

Êíîïêè Track 1 — 5: äàííûå, çàïèñàííûå ðàíåå ñ ïîìîùüþ
êëàâèàòóðû èíñòðóìåíòà íà ñòðàíèöå “Rec 2/3”.

Ñòðàíèöà “Rec 3/3”

Ñòðàíèöà îáåñïå÷èâàåò âûïîëíåíèå ðàçëè÷íûõ îïåðàöèé íàä
çàïèñàííûìè ðàíåå äàííûìè (ñì. íèæå).

* Îáúåêòû ñòðàíèöû “Rec 3/3”
Íèæå îïèñàíû ïîäñòðàíèöû ñòðàíèöû “Rec 3/3”, êîòîðûå èñïîëü-
çóþòñÿ äëÿ êîððåêòèðîâêè ðàíåå çàïèñàííûõ äàííûõ. Äëÿ âû-
ïîëíåíèÿ òðåáóåìîé ôóíêöèè ïåðåéäèòå ê åå ñòðàíèöå, íàæàâ
íà ñîîòâåòñòâóþùóþ êíîïêó. Ïðè îïèñàíèè ïðîöåäóð ðåäàêòèðî-
âàíèÿ ïðåäïîëàãàåòñÿ, ÷òî íóæíàÿ ñòðàíèöà óæå çàãðóæåíà.

Åñëè ïîñëå ïðîèçâåäåíèÿ îïåðàöèè ðåäàêòèðîâàíèÿ âåðíóòüñÿ
íà ñòðàíèöó “Rec 3/3”, òî îòêîððåêòèðîâàííûå äàííûå àâòîìà-
òè÷åñêè ñîõðàíÿþòñÿ â ïàìÿòü èíñòðóìåíòà.

Ñòðàíèöà “Quantize”
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ êîððåêòèðîâêè íåòî÷íîñòåé ðèòìè÷åñêîãî èñ-
ïîëíåíèÿ çàïèñàííûõ äàííûõ.

Ýòî áîëåå ãèáêàÿ ôóíêöèÿ, ïî ñðàâíåíèþ ñ ôóíêöèåé “Quantize”,
îïèñàííîé íà ñòðàíèöå “Rec 2/3”. Çäåñü ìîæíî âûáðàòü äèàïà-
çîí òàêòîâ, à òàêæå òèï ñîáûòèé, ïîäëåæàùèõ êâàíòîâàíèþ.

Êíîïêè àëüòåðíàòèâíîãî âûáîðà “Quantize”: îïðåäåëÿþò òèï
êâàíòóåìûõ äàííûõ.

All: âñå ñîáûòèÿ.

Note: íîòíûå äàííûå, ñûãðàííûå íà êëàâèàòóðå èíñòðóìåíòà.

CTRL: êîíòðîëëåðíûå äàííûå ïåäàëåé äåìïôèðîâàíèÿ, 
ïðèãëóøåíèÿ è ñóñòåéíà.

AFTT: äàííûå ïîñëåêàñàíèÿ (äàâëåíèå íà óæå íàæàòóþ êëà-
âèøó). Ñ ïîìîùüþ êëàâèàòóðû SP-500 äàííûå ýòîãî òèïà
ââåñòè íåâîçìîæíî.

Bend: äàííûå óïðàâëåíèÿ êîëåñîì òðàíñïîíèðîâàíèÿ. 
Íà SP-500 äàííûå ýòîãî òèïà ââåñòè íåâîçìîæíî.



Prog: äàííûå ñìåíû ïðîãðàìì (Program Change è 
Bank Change).

Ýëåìåíò “Track”: îïðåäåëÿåò òðåê, äàííûå êîòîðîãî íåîáõîäè-
ìî îòêâàíòîâàòü (Kbd, Ctrl, Chord, Track 1 — 5, Tempo).

Ýëåìåíò “Res.”: òî÷íîñòü êâàíòîâàíèÿ â òåðìèíàõ äëèòåëüíîñ-
òåé íîò.

High: 1/96 ÷åòâåðòíîé íîòû (ìàêñèìàëüíàÿ ðàçðåøàþùàÿ
ñïîñîáíîñòü ñåêâåíñåðà).

��  3: òðèäöàòü âòîðàÿ òðèîëü

��  : òðèäöàòü âòîðàÿ íîòà

  3: øåñòíàäöàòàÿ òðèîëü

 : øåñòíàäöàòàÿ íîòà

��  3: âîñüìàÿ òðèîëü

��  3: âîñüìàÿ íîòà

�� : ÷åòâåðòíàÿ íîòà

Ýëåìåíò “Start”: îïðåäåëÿåò ïåðâûé òàêò äèàïàçîíà, êîòîðûé
áóäåò êâàíòîâàòüñÿ.

Ýëåìåíò “End”: îïðåäåëÿåò ïîñëåäíèé òàêò äèàïàçîíà, êîòî-
ðûé áóäåò êâàíòîâàòüñÿ.

Êíîïêà “QNTZ”: èíèöèàëèçàöèÿ îïåðàöèè êâàíòîâàíèÿ.

Êíîïêà “Cancel”: âîçâðàò ê ïðåäûäóùåé ñòðàíèöå áåç âûïîë-
íåíèÿ îïåðàöèè êâàíòîâàíèÿ.

Ñòðàíèöà “Event Edit”
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïåðåçàïèñè èëè äîáàâëåíèÿ íîâûõ äàííûõ.

Âûáåðèòå òðåê è òàêò, êîòîðûé íåîáõîäèìî îòðåäàêòèðîâàòü, è
íàæìèòå íà êíîïêó “Start”.

Ýëåìåíò “Track”: âûáåðèòå òðåê, êîòîðûé íåîáõîäèìî îòðåäàê-
òèðîâàòü. Ôîðìàò ïðîöåäóðû ðåäàêòèðîâàíèÿ çàâèñèò îò òèïà
âûáðàííîãî òðåêà.

Ýëåìåíò “Start Measure”: îïðåäåëÿåò ïåðâûé ðåäàêòèðóåìûé
òàêò òðåêà.

Êíîïêà “Start”: çàïóñê ïðîöåäóðû ðåäàêòèðîâàíèÿ ñîáûòèé.

Êíîïêà “Cancel”: âîçâðàò ê ïðåäûäóùåìó ýêðàíó.

Ïðîöåäóðà ðåäàêòèðîâàíèÿ ñîáûòèé, åñëè âûáðàíû 
òðåêè Kbd èëè 1 — 5

Ïðè íàæàòèè íà êíîïêó “Start” ðàñêðûâàåòñÿ îêíî “Event Filter”.

Îòìåòüòå ïîëÿ, ñîîòâåòñòâóþùèå ñîáûòèÿì, êîòîðûå íåîáõîäè-
ìî îòðåäàêòèðîâàòü. Íàæìèòå íà êíîïêó “OK”. Ðàñêðîåòñÿ îêíî
“Event Edit”. Ðåäàêòèðóåìîå ñîáûòèå îòîáðàæàåòñÿ â öåíòðå ýê-
ðàíà äèñïëåÿ.

1. Ýëåìåíò “Òàêò”: Îïðåäåëÿåò òàêò, â êîòîðûé çàïèñûâàåòñÿ
âûáðàííîå ñîáûòèå.

2. Ýëåìåíò “Ïîëîæåíèå”: îïðåäåëÿåò ïîëîæåíèå ââîäèìîãî
àêêîðäà âíóòðè òàêòà â ôîðìàòå “äîëÿ: òèê”. Äîëÿ èçìåðÿåò-
ñÿ â ÷åòâåðòíûõ íîòàõ, à òèê ðàâåí 1/96 äëèòåëüíîñòè ÷åò-
âåðòíîé íîòû. Çíà÷åíèå “1:00” ñîîòâåòñòâóåò íà÷àëó òàêòà.

Íàïðèìåð, äëÿ ââîäà ñîáûòèÿ íà âòîðóþ ÷åòâåðòü òàêòà íå-
îáõîäèìî ââåñòè çíà÷åíèå “2:00”, òðåòüþ — çíà÷åíèå
“3:00”, ñ÷åòó “ðàç-è” ñîîòâåòñòâóåò çíà÷åíèå “1:48” (âîñüìîé
íîòå ñîîòâåòñòâóþò 48 òèêîâ).

Ïðèìåð:

3. Òèï ñîáûòèÿ: íåêîòîðûå ñîáûòèÿ èìåþò îäíî ïîëå çíà÷å-
íèé, íåêîòîðûå — äâà.

4. Çíà÷åíèå 1: 

5. Çíà÷åíèå 2: 

6. Êíîïêè “#/$”: èñïîëüçóþòñÿ äëÿ ïåðåìåùåíèÿ ïî ñîáû-
òèÿì òðåêà.

7. Êíîïêà “Set”: çàâåðøåíèå ôîðìèðîâàíèÿ ñîáûòèÿ.

Åñëè ïàðàìåòðû ñîáûòèÿ íå îòðåäàêòèðîâàíû, òî
êíîïêà “Set” îòîáðàæàåòñÿ ñåðûì öâåòîì. Â ïðîòèâ-
íîì ñëó÷àå îíà âûâîäèòñÿ íà ýêðàí, ÷òîáû íà íåå
ìîæíî áûëî íàæàòü è ïîäòâåðäèòü ïðèíÿòèå ïðîèç-
âåäåííûõ ïðàâîê. Ïîñëå òîãî, êàê êíîïêà “Set” áóäåò
íàæàòà, îíà ñíîâà îòîáðàçèòñÿ â ñåðîì òîíå.

8. Êíîïêà “Insert”: èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âñòàâêè ñîáûòèÿ â ïîçè-
öèþ, îïðåäåëåííóþ ñ ïîìîùüþ ýëåìåíòîâ “Òàêò” è “Ïîëîæå-
íèå” (ñîáûòèå â öåíòðå ýêðàíà).

9. Êíîïêà “Delete”: èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ñòèðàíèÿ ñîáûòèÿ, íàõî-
äÿùåãîñÿ â ïîçèöèè, êîòîðàÿ áûëà îïðåäåëåíà ñ ïîìîùüþ
ýëåìåíòîâ “Òàêò” è “Ïîëîæåíèå” (ñîáûòèå â öåíòðå ýêðàíà).

*Ñïèñîê òèïîâ ñîáûòèé

Òèï ñîáûòèÿ Çíà÷åíèå 1 Çíà÷åíèå 2

C-1...G9 V:002 — V:126 0:00 — 5:00 *1
(äëèòåëüíîñòü, (íîòíûå äàííûå (ñêîðîñòü 
äîëÿ: òèê) íàæàòèÿ)

BEND -8192 — +8191

(òðàíñïîíèðîâàíèå) (ãðàíèöû äèàïàçîíà)

AFTT 000 — 127 *2

(ïîñëåêàñàíèå) (çíà÷åíèå)

PROG 000 — 127 000 — 127

(ñìåíà ïðîãðàììû) (áàíê ïðîãðàìì) (íîìåð 
ïðîãðàììû)

CTRL C000 — C127 000 — 127

(Control Change) (íîìåð) (çíà÷åíèå)

PAFT C-1 — G9 000 — 127 *3

(ïîëèôîíè÷åñêîå (íîìåð íîòû) (çíà÷åíèå)

ïîñëåêàñàíèå)

Çàìå÷àíèå
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*1 Åñëè íîòà ïåðåíîñèòñÿ íà ñëåäóþùèé òàêò, òî ýòî îòîáðàæà-
åòñÿ êàê “TIE”.

*2 “004” — áàíê óäàðíûõ. Ñîîòâåòñòâèå íîìåðîâ ïðîãðàìì è
ïðîãðàìì óäàðíûõ îïèñàíî íà ñòðàíèöå <75>.

Äëÿ ãðàôû “Çíà÷åíèå1” öèôðû 000...127 èñïîëüçóþòñÿ äëÿ
îïðåäåëåíèÿ çíà÷åíèÿ MIDI-ñîîáùåíèé Bank Change LSB
(ìëàäøèé çíà÷àùèé áàéò), à Bank Change MSB (ñòàðøèé
çíà÷àùèé áàéò) óñòàíàâëèâàåòñÿ â 0.

Ñîîáùåíèÿ Program Change ñî çíà÷åíèÿìè “...” íå ïåðåäà-
þòñÿ. Â ýòîì ñëó÷àå èñïîëüçóåòñÿ âûáðàííûé ðàíåå áàíê.

3* Ïåðåäàþòñÿ MIDI-ñîîáùåíèÿ ïîëèôîíè÷åñêîãî ïîñëåêàñàíèÿ.

Ïðîöåäóðà ðåäàêòèðîâàíèÿ ñîáûòèé, åñëè âûáðàí òðåê Ctrl
Ïðîöåäóðà àíàëîãè÷íà îïèñàííîé äëÿ òðåêà Kbd, çà èñêëþ÷åíè-
åì òîãî, ÷òî ñòðàíèöà “Event Filter” íå çàãðóæàåòñÿ.

Êðîìå òîãî, íà ýêðàíå îòîáðàæàþòñÿ ñîáûòèÿ ðàçíûõ òèïîâ
(ñì. ñïèñîê òèïîâ óïðàâëÿþùèõ ñîáûòèé íà ñòð. <56>).

Ïðîöåäóðà ðåäàêòèðîâàíèÿ ñîáûòèé, åñëè âûáðàí 
òðåê Chord
Ïðîöåäóðà àíàëîãè÷íà îïèñàííîé äëÿ òðåêà Ctrl.

Åñëè â îäíîé è òîé æå ïîçèöèè íàõîäÿòñÿ íåñêîëüêî ñîáûòèé
ñìåíû àêêîðäà, òî îòðàáàòûâàåòñÿ òîëüêî îäíî.

Åñëè âûáðàíî çíà÷åíèå “No Chord”, òî ïîñëå åãî îòðàáîòêè âîñ-
ïðîèçâîäÿòñÿ òîëüêî òðåêè óäàðíûõ (Drum) è ïåðêóññèè (Perc).

Äëÿ ââîäà îáðàùåííîãî àêêîðäà, êîòîðûé îòðàáàòû-
âàåòñÿ ïðè âêëþ÷åííîé îïöèè “Bass Inv.”, íàæìèòå
íà êíîïêó “/Bass”, ÷òîáû îíà ïîäñâåòèëàñü. Ïðè èñ-
ïîëüçîâàíèè îñíîâíîãî îáðàùåíèÿ ââåäèòå â ÷èñëè-
òåëü è çíàìåíàòåëü îäèíàêîâûå àááðåâèàòóðû.

Ïðîöåäóðà ðåäàêòèðîâàíèÿ ñîáûòèé, åñëè âûáðàí 
òðåê Tempo
Ïðîöåäóðà àíàëîãè÷íà îïèñàííîé äëÿ òðåêà Kbd, çà èñêëþ÷åíè-
åì òîãî, ÷òî ñòðàíèöà “Event Filter” íå çàãðóæàåòñÿ.

Íà äèñïëåé âûâîäÿòñÿ èñêëþ÷èòåëüíî ñîáûòèÿ òåìïà.

* Îñíîâíûå îïåðàöèè

Ïåðåìåùåíèå ïî òàêòàì
Âûáåðèòå ýëåìåíò “Òàêò” è ñ ïîìîùüþ êîëåñà èëè ïåðåêëþ÷àòå-
ëåé [VALUE] âûáåðèòå òðåáóåìûé òàêò. Ïðè ýòîì ïðîèñõîäèò
ïåðåõîä â íà÷àëî ñîîòâåòñòâóþùåãî òàêòà, êîòîðîå îáîçíà÷àåò-
ñÿ êàê “- - - - Bar - - - -”.

Âûáîð ðåäàêòèðóåìîãî ñîáûòèÿ
Èñïîëüçóéòå êíîïêè “#/$”.

Âñòàâêà ñîáûòèÿ
Ïðè íàæàòèè íà êíîïêó “Insert” íîâîå ñîáûòèå âñòàâëÿåòñÿ íàä
òåêóùèì. Â äàëüíåéøåì òèï ñîáûòèÿ è åãî ïîëîæåíèå ìîæíî îò-
ðåäàêòèðîâàòü.

Ðåäàêòèðîâàíèå ñîáûòèÿ
Âûáåðèòå ýëåìåíò èç ñðåäíåé ñòðîêè, îòëè÷íûé îò ýëåìåíòà
“Òàêò”, è ñ ïîìîùüþ êîëåñà èëè ïåðåêëþ÷àòåëåé [VALUE] îòðå-
äàêòèðóéòå ñîáûòèå. Ïîñëå îêîí÷àíèÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ ñîáûòèÿ
íàæìèòå íà êíîïêó “Set”.

Ïðè èçìåíåíèè êîîðäèíàò ñîáûòèÿ îíî ïîìåùàåò-
ñÿ â ñîîòâåòñòâóþùåå ìåñòî òðåêà òîëüêî ïîñëå
íàæàòèÿ íà êíîïêó “Set”.

Ñòèðàíèå ñîáûòèÿ
Ïåðåéäèòå ê ñîáûòèþ, êîòîðîå íåîáõîäèìî ñòåðåòü, è íàæìèòå
íà êíîïêó “Delete”.

Ñòðîêó, ðàçäåëÿþùóþ òàêòû (“- - - - Bar - - - -”) ñòåðåòü íåâîç-
ìîæíî.

Äëÿ ñòèðàíèÿ òàêòîâ èñïîëüçóåòñÿ ñòðàíèöà
“Delete Measure”.

Çàâåðøåíèå ïðîöåäóðû ðåäàêòèðîâàíèÿ ñîáûòèé
Ïîñëå òîãî, êàê âñå ïðàâêè áóäóò âíåñåíû, äëÿ âîçâðàòà ê ñòðà-
íèöå “Rec 3/3” íàæìèòå íà êíîïêó [EXIT].

Ñòðàíèöà “Song Name”
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ èìåíè ïåñíè.

Ñèìâîëû: äëÿ âûáîðà ñèìâîëîâ èñïîëüçóåòñÿ êîëåñî èëè ïåðå-
êëþ÷àòåëè [VALUE].

Êíîïêà ←←: ïåðåìåùåíèå êóðñîðà âëåâî.

Êíîïêà →→: ïåðåìåùåíèå êóðñîðà âïðàâî.

Êíîïêà “Set”: ââîä âûáðàííîãî ñèìâîëà.

Êíîïêà “Delete”: ñòèðàíèå ñèìâîëà, îòìå÷åííîãî êóðñîðîì.

Êíîïêà “Insert”: âñòàâêà ñèìâîëà, â ïîçèöèþ îòìå÷åííóþ êóð-
ñîðîì.

Êíîïêà “Return”: ïîñëå òîãî, êàê èìÿ áóäåò îòðåäàêòèðîâàíî,
äëÿ âîçâðàòà ê ïðåäûäóùåé ñòðàíèöå íàæìèòå íà ýòó êíîïêó.

Ñòðàíèöà “Bounce Track”
Ïîçâîëÿåò âûáðàòü äâà òðåêà èç Kbd è Track 1 — 5, à çàòåì îáú-
åäèíèòü èõ â îäèí.

Ýëåìåíò “Source”: èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âûáîðà ïåðâîãî òðåêà.

Ýëåìåíò “Destination”: èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âûáîðà âòîðîãî òðåêà.

Êíîïêà “Bounce”: èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû ñëè-
ÿíèÿ äâóõ òðåêîâ. Ðåçóëüòàò âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè çàïèñûâàåò-
ñÿ â òðåê, îïðåäåëåííûé ñ ïîìîùüþ ýëåìåíòà “Destination”. Äàí-
íûå òðåêà-èñòî÷íèêà (ýëåìåíò “Source”) ñòèðàþòñÿ.

Êíîïêà “Cancel”: âîçâðàò ê ïðåäûäóùåé ñòðàíèöå áåç âûïîë-
íåíèÿ îïåðàöèè ñëèÿíèÿ.

Åñëè îáà òðåêà ñîäåðæàò ñîáûòèÿ óïðàâëåíèÿ âû-
ñîòîé òîíà (pitch bend), äåìïôåðíîé ïåäàëüþ èëè
äðóãèå êîíòðîëëåðíûå ñîáûòèÿ, è ïðè îáúåäèíå-
íèè ýòèõ òðåêîâ ýòè ñîáûòèÿ ïåðåêðûâàþòñÿ, òî
ðåçóëüòàò îïåðàöèè íåïðåäñêàçóåì.

Òðåê, ïîëó÷èâøèéñÿ â ðåçóëüòàòå âûïîëíåíèÿ êî-
ìàíäû îáúåäèíåíèÿ äâóõ òðåêîâ, èñïîëüçóåò ïðî-
ãðàììó, MIDI-êàíàë è äðóãèå óñòàíîâêè òðåêà, êîòî-
ðûé îïðåäåëåí ñ ïîìîùüþ ýëåìåíòà “Destination”.

Çàìå÷àíèå
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Ñòðàíèöà “Insert Measure”
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âñòàâêè îäíîãî èëè íåñêîëüêèõ òàêòîâ.

Ýëåìåíò “Track”: îïðåäåëÿåò òðåê èëè òðåêè, íà êîòîðûå ðàñ-
ïðîñòðàíÿåòñÿ äåéñòâèå êîìàíäû âñòàâêè òàêòîâ. Äëÿ âñòàâêè
òàêòîâ íà âñå òðåêè èñïîëüçóåòñÿ îïöèÿ “All”.

Ýëåìåíò “Start”: îïðåäåëÿåò íà÷àëî îáëàñòè âñòàâêè.

Ýëåìåíò “Length”: ÷èñëî âñòàâëÿåìûõ òàêòîâ.

Ýëåìåíò “Meter”: ìåòð âñòàâëÿåìûõ òàêòîâ.

Êíîïêà “Insert”: èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè âñòàâ-
êè òàêòîâ.

Êíîïêà “Cancel”: èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïåðåõîäà ê ïðåäûäóùåé
ñòðàíèöå áåç âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè âñòàâêè òàêòîâ.

Âñòàâêà òàêòîâ ñ äðóãèì ìåòðîì
Èçìåíåíèå ðàçìåðíîñòè äåéñòâóåò â òîì ñëó÷àå, åñëè ïàðàìåòð
“Tempo” ñòðàíèöû “Rec 1/3” óñòàíîâëåí â “Auto”. Ïðè âñòàâêå
òàêòîâ ñ äðóãèì ìåòðîì, äëÿ ñîîòâåòñòâóþùèõ òàêòîâ âñåõ òðå-
êîâ âûáèðàåòñÿ íîâûé ìåòð. Òàêèì îáðàçîì äëèíà òàêòà ìîæåò
óìåíüøèòüñÿ èëè íàîáîðîò — óâåëè÷èòüñÿ.

Íåçàâèñèìî îò ìåòðà âñòàâëÿåìûõ òàêòîâ, òàêòû, ðàñïîëîæåí-
íûå çà îáëàñòüþ âñòàâêè, ñäâèãàþòñÿ âïðàâî. Åñëè òàêòû âñòàâ-
ëÿþòñÿ òîëüêî íà îäèí òðåê, òî òàêòû, ðàñïîëîæåííûå çà îáëàñ-
òüþ âñòàâêè, èñïîëüçóþò òî æå ìåòð, ÷òî è ñîîòâåòñòâóþùèå
òàêòû äðóãèõ òðåêîâ (ñì. ïðèâåäåííûé âûøå ðèñóíîê).

Òàêòû, ìåòð êîòîðûõ ïîñëå âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè âñòàâêè áûë
èçìåíåí, ìîãóò ñòàòü êîðî÷å èëè íàîáîðîò — äëèííåå.

Äëÿ òîãî, ÷òîáû ìåòð âñòàâëÿåìûõ òàêòîâ ñîîò-
âåòñòâîâàë ìåòðó òàêòîâ äðóãèõ òðåêîâ, óñòàíîâè-
òå ïàðàìåòð “Meter” â çíà÷åíèå “**/**”.

Ñòðàíèöà “Delete Measure”
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ñòèðàíèÿ îäíîãî èëè íåñêîëüêèõ òàêòîâ.

Ýëåìåíò “Track”: îïðåäåëÿåò òðåê èëè òðåêè, íà êîòîðûå ðàñ-
ïðîñòðàíÿåòñÿ äåéñòâèå êîìàíäû ñòèðàíèÿ òàêòîâ. Äëÿ ñòèðà-
íèÿ òàêòîâ ñî âñåõ òðåêîâ èñïîëüçóåòñÿ îïöèÿ “All”.

Ýëåìåíò “Start”: íîìåð ïåðâîãî ñòèðàåìîãî òàêòà.

Ýëåìåíò “End”: íîìåð ïîñëåäíåãî ñòèðàåìîãî òàêòà.

Êíîïêà “Delete”: èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè ñòè-
ðàíèÿ òàêòîâ.

Êíîïêà “Cancel”: èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïåðåõîäà ê ïðåäûäóùåé
ñòðàíèöå áåç âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè ñòèðàíèÿ òàêòîâ.

Â ðåçóëüòàòå îïåðàöèè ñòèðàíèÿ òàêòû, ðàñïîëî-
æåííûå çà ïîñëåäíèì óäàëÿåìûì, ñäâèãàþòñÿ
âëåâî. Åñëè îïåðàöèÿ ïðèìåíÿåòñÿ òîëüêî ê îäíî-

ìó òðåêó, òî ñäâèãàåìûå òàêòû èñïîëüçóþò ìåòð,
ñîâïàäàþùèé ñ ìåòðîì ñîîòâåòñòâóþùèõ òàêòîâ
äðóãèõ òðåêîâ. Òàêòû, ìåòð êîòîðûõ ïîñëå âûïîë-
íåíèÿ îïåðàöèè ñòèðàíèÿ áûë èçìåíåí, ìîãóò
ñòàòü êîðî÷å èëè íàîáîðîò — äëèííåå.

“Initial Edit”
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ íà÷àëüíûõ óñòàíîâîê è ïàðà-
ìåòðîâ ýôôåêòîâ, êîòîðûå íàõîäÿòñÿ â íà÷àëå ïåñíè. Ýòè óñòà-
íîâêè ìîæíî ïðîèçâåñòè äëÿ êàæäîãî èç òðåêîâ.

Ñòðàíèöà “Initial Edit 1/2”
Íà ñòðàíèöå îïðåäåëÿþòñÿ óñòàíîâêè ýôôåêòîâ, ïðîãðàììà,
êîòîðàÿ íàçíà÷àåòñÿ íà êëàâèàòóðó èíñòðóìåíòà, è èíòåðâàë
òðàíñïîíèðîâàíèÿ ñ òî÷íîñòüþ äî îêòàâû.

Ýëåìåíò “Reverb”: óðîâåíü ðåâåðáåðàöèè.

Ýëåìåíò “Òèï ðåâåðáåðàöèè”: àëãîðèòì ðåâåðáåðàöèè.

Ýëåìåíò “Chorus”: óðîâåíü õîðóñà èëè äðóãîãî ýôôåêòà.

Ýëåìåíò “Òèï õîðóñà”: òèï õîðóñà èëè äðóãîãî ýôôåêòà.

Ýëåìåíòû “Upper 1, 2, Low”: ïðîãðàììà è èíòåðâàë òðàíñïîíè-
ðîâàíèÿ ñ òî÷íîñòüþ äî îêòàâû êàæäîé èç ïàðòèé.

Ñòðàíèöà “Initial Edit 2/2”
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ ïðîãðàììû, ïàíîðàìû, ãðîì-
êîñòè, óñòàíîâîê ýôôåêòîâ ðåâåðáåðàöèè è õîðóñà êàæäîãî èç
òðåêîâ.

Äëÿ îïðåäåëåíèÿ òðåêà íàæìèòå íà ñîîòâåòñòâóþùóþ êíîïêó
àëüòåðíàòèâíîãî âûáîðà. Çàòåì âûáåðèòå ýëåìåíò è ñ ïîìî-
ùüþ êîëåñà èëè ïåðåêëþ÷àòåëåé [VALUE] îòðåäàêòèðóéòå åãî
çíà÷åíèå.

Êíîïêè àëüòåðíàòèâíîãî âûáîðà “Track”: äëÿ îïðåäåëåíèÿ
òðåêà, êîòîðûé íåîáõîäèìî îòðåäàêòèðîâàòü, íàæìèòå íà ñîîò-
âåòñòâóþùóþ êíîïêó àëüòåðíàòèâíîãî âûáîðà.

Ýëåìåíò “Program”: âûáèðàåò ïðîãðàììó, äëÿ êîòîðîé áóäóò
îïðåäåëÿòüñÿ íà÷àëüíûå óñòàíîâêè.

Ýëåìåíò “Pan”: îïðåäåëÿåò íà÷àëüíîå çíà÷åíèå ïàíîðàìû.

Ýëåìåíò “Volume”: îïðåäåëÿåò íà÷àëüíîå çíà÷åíèå ãðîìêîñòè.

Ýëåìåíò “Reverb”: îïðåäåëÿåò óðîâåíü ðåâåðáåðàöèè.

Ýëåìåíò “Chorus”: îïðåäåëÿåò óðîâåíü õîðóñà èëè äðóãîãî ýô-
ôåêòà.

Ñòðàíèöà “Memory Utility”

Ýëåìåíò “Ïåñíÿ”: èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âûáîðà ïåñíè. Îïðåäåëÿåò
ïåñíþ, êîòîðàÿ áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ èëè çàïèñûâàòüñÿ íà
ñòðàíèöå “Rec 1/3”. Â ïðîöåññå çàïèñè ñìåíèòü ïåñíþ íåâîç-
ìîæíî.

Êíîïêà “Preset”: âîññòàíàâëèâàåò çàâîäñêèå óñòàíîâêè.

Êíîïêà “Delete”: ñòèðàåò âñå äàííûå ïåñíè, âûáðàííîé ñ ïîìî-
ùüþ ýëåìåíòà “Ïåñíÿ”.

Çàìå÷àíèå
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Êíîïêà “Tx”: ïåðåäàåò äàííûå ïåñíè, âûáðàííîé ñ ïîìîùüþ
ýëåìåíòà “Ïåñíÿ”, ÷åðåç âûõîä MIDI OUT íà âíåøíåå MIDI-îáî-
ðóäîâàíèå, ñêîììóòèðîâàííîå ñ SP-500. Ýòà ïðîöåäóðà èñïîëü-
çóåòñÿ äëÿ ñîõðàíåíèÿ ïåñíè íà àðõèâàòîð MIDI-äàííûõ èëè
àíàëîãè÷íîå îáîðóäîâàíèå. Íà äàííîé ñòðàíèöå ìîæíî çàãðó-
çèòü ñîõðàíåííûå ðàíåå äàííûå. Äàííûå çàãðóæàþòñÿ â ïåñíþ,
âûáðàííóþ ñ ïîìîùüþ ýëåìåíòà “Ïåñíÿ”.

Äàííûå ïåñíè èñïîëüçóþò ôîðìàò, îòëè÷íûé îò SMF
(ñòàíäàðòíûé MIDSI-ôàéë).

Îñòàâøàÿñÿ ñâîáîäíàÿ ïàìÿòü: ÷åì ìåíüøå çíà÷åíèå, òåì
ìåíüøå ñîáûòèé ìîæíî çàïèñàòü â ïàìÿòü ñåêâåíñåðà. Äëÿ óâå-
ëè÷åíèÿ ñâîáîäíîé ïàìÿòè ìîæíî ñòåðåòü íåíóæíûå ïåñíè.

Ïðè íåõâàòêå ñâîáîäíîé ïàìÿòè ïðîöåññ çàïèñè
àâòîìàòè÷åñêè ïðåðûâàåòñÿ. Â íåêîòîðûõ ñëó÷à-
ÿõ, äëÿ êîððåêòíîãî ñîõðàíåíèÿ äàííûõ, ïðîöåññ
çàïèñè ìîæåò áûòü ïðåðâàí äî òîãî, êàê áóäåò èñ-
÷åðïàíà âñÿ ñâîáîäíàÿ ñåêâåíñåðíàÿ ïàìÿòü.

Èñïîëüçóåìàÿ ïàìÿòü: îòîáðàæàåòñÿ ïðèáëèçèòåëüíûé îáúåì
ïåñíè, âûáðàííîé ñ ïîìîùüþ ýëåìåíòà “Ïåñíÿ”. Ýòà èíôîðìà-
öèÿ ïîëåçíà ïðè ïîèñêå ïåñíè, êîòîðóþ íåîáõîäèìî óäàëèòü äëÿ
óâåëè÷åíèÿ ñâîáîäíîé ñåêâåíñåðíîé ïàìÿòè èíñòðóìåíòà.

ФФууннккццииии
1. Регулировка частоты
Òî÷íàÿ íàñòðîéêà
Íèæå îïèñûâàåòñÿ ïðîöåäóðà òî÷íîé íàñòðîéêè ÷àñòîòû. Ýòó
ôóíêöèþ ìîæíî èñïîëüçîâàòü ïðè íåîáõîäèìîñòè ïîäñòðîèòü
SP-500 ïîä äðóãîé èíñòðóìåíò.

×àñòîòà èçìåíÿåòñÿ â äèàïàçîíå 427.5 — 453.0 Ãö ñ øàãîì â
0.5 Ãö. Ïðè ñòàíäàðòíîé íàñòðîéêå íîòå A4 ñîîòâåòñòâóåò ÷àñ-
òîòà 440 Ãö.

1. Íàæìèòå íà ïåðåêëþ÷àòåëü [FUNCTION]
Ñâåòîäèîä ïåðåêëþ÷àòåëÿ [FUNCTION] çàãîðèòñÿ è íà äèñïëåé
âûâåäåòñÿ ñòðàíèöà “Func 1/10”.

2. Îòêîððåêòèðóéòå çíà÷åíèå ýëåìåíòà
“Tune”

Âûáåðèòå ýëåìåíò “Tune” è ñ ïîìîùüþ êîëåñà èëè ïåðåêëþ÷à-
òåëåé [VALUE] îòêîððåêòèðóéòå åãî çíà÷åíèå.

Çàïèñü óñòàíîâîê âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü
Íàæìèòå íà êíîïêó “Write” ñòðàíèöû “Func 7/10”. Åñëè âûêëþ-
÷èòü ïèòàíèå èíñòðóìåíòà, íå ñîõðàíèâ íîâûõ óñòàíîâîê, òî
âîññòàíîâÿòñÿ ñòàðûå.

Âîçâðàò ê ïðåäûäóùåé ñòðàíèöå
Åñëè íàæàòü íà ïåðåêëþ÷àòåëü [EXIT] èëè [FUNCTION], òî ñâå-
òîäèîä êíîïêè [FUNCTION] ãàñíåò è ïðîèñõîäèò ïåðåõîä ê ïðå-
äûäóùåìó ýêðàíó.

Èçìåíåíèå òîíàëüíîñòè (òðàíñïîíèðî-
âàíèå)
Ôóíêöèÿ ïîëåçíà ïðè èãðå â “íåóäîáíûõ” òîíàëüíîñòÿõ, íàñû-
ùåííûõ äèåçàìè èëè áåìîëÿìè.

1. Íàæìèòå íà ïåðåêëþ÷àòåëü [FUNCTION]

2. Îòðåäàêòèðóéòå óñòàíîâêó “Transpose”
Äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ óñòàíîâîê “Transpose” èñïîëüçóþòñÿ ýëå-
ìåíòû “Transpose” # èëè $.

Äèàïàçîí ðåäàêòèðîâàíèÿ èíòåðâàëà òðàíñïîíèðîâàíèÿ ðàâåí -
11 — +11.

Ïðè îòêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ óñòàíîâêà ñáðàñûâàåò-
ñÿ â “0”.

Âîçâðàò ê ïðåäûäóùåé ñòðàíèöå
Åñëè íàæàòü íà ïåðåêëþ÷àòåëü [EXIT] èëè [FUNCTION], òî ñâå-
òîäèîä êíîïêè [FUNCTION] ãàñíåò è ïðîèñõîäèò ïåðåõîä ê ïðå-
äûäóùåìó ýêðàíó.

Ïðèìåð 1: èñïîëíåíèå ïåñíè íà ïîë òîíà âûøå.
Óñòàíîâèòå “Transpose” â çíà÷åíèå “+1”. Òåïåðü ïðè èãðå íà
êëàâèàòóðå â òîíàëüíîñòè “Äî” èíñòðóìåíò áóäåò çâó÷àòü â òî-
íàëüíîñòè “Äî-äèåç”.

Ïðèìåð 2: èñïîëüçîâàíèå àïïëèêàòóðû òîíàëüíîñòè “Ñîëü”
äëÿ èãðû â òîíàëüíîñòè “Ñè-áåìîëü”
Óñòàíîâèòå “Transpose” â çíà÷åíèå “+3”. “Ñè-áåìîëü” âûøå
“Ñîëü” íà ìàëóþ òåðöèþ. Â ñîîòâåòñòâèè ñ äàííîé óñòàíîâêîé,
åñëè íà êëàâèàòóðå áåðåòñÿ íîòà “Äî”, òî ðåàëüíî âîñïðîèçâî-
äèòñÿ “Ðå-äèåç”.

Ñìåíà îêòàâû
1. Íàæìèòå íà ïåðåêëþ÷àòåëü [FUNCTION]

2. Îïðåäåëèòå çíà÷åíèå óñòàíîâêè “Octave”
Äëÿ èçìåíåíèå çíà÷åíèÿ ýëåìåíòà “Octave” íàæèìàéòå íà #
èëè $. Äèàïàçîí çíà÷åíèé ïàðàìåòðà -2 — +2 îêòàâû.

Upp1: ïàðòèÿ Upper1, åñëè ãîðèò ñâåòîäèîä ïåðåêëþ÷àòåëåé
[LAYER] èëè [SPLIT]. Â ïðîòèâíîì ñëó÷àå — ïðîãðàììà, íàçíà-
÷åííàÿ íà êëàâèàòóðó èíñòðóìåíòà.

Upp2: ïàðòèÿ Upper2, åñëè ãîðèò ñâåòîäèîä ïåðåêëþ÷àòåëÿ
[LAYER].

Low: ïðîãðàììà íèæå òî÷êè ðàçäåëåíèÿ êëàâèàòóðû, åñëè ãîðèò
ñâåòîäèîä ïåðåêëþ÷àòåëÿ [SPLIT].

Ïðè îòêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ âîññòàíàâëèâàþòñÿ ñëå-
äóþùèå çíà÷åíèÿ “Octave”: äëÿ Upp1 — 0, äëÿ
Upp2 — -1, äëÿ Low — +1.

Âîçâðàò ê ïðåäûäóùåé ñòðàíèöå
Åñëè íàæàòü íà ïåðåêëþ÷àòåëü [EXIT] èëè [FUNCTION], òî ñâå-
òîäèîä êíîïêè [FUNCTION] ãàñíåò è ïðîèñõîäèò ïåðåõîä ê ïðå-
äûäóùåìó ýêðàíó.

2. Смена строя
Ðÿä êëàññè÷åñêèõ ïðîèçâåäåíèé áûë íàïèñàí â ñòàðûõ ñòðîÿõ,
êîòîðûå íåìíîãî îòëè÷àþòñÿ îò èñïîëüçóåìîãî â íàñòîÿùåå
âðåìÿ. Äëÿ òîãî, ÷òîáû äîíåñòè äî àóäèòîðèè èñòèííîå íàñòðîå-
íèå àâòîðà, ìîæíî èñïîëüçîâàòü òàêèå êëàññè÷åñêèå ñòðîè êàê
Kirnberger èëè Werckmeister. Êðîìå òîãî, äëÿ èñïîëíåíèÿ ýòíè÷å-
ñêîé ìóçûêè ïðåäóñìîòðåíû àðàáñêèé è èíäîíåçèéñêèé ñòðîè.

ÑÒÐÎÉ ÎÏÈÑÀÍÈÅ

Equal Temp Íàèáîëåå ÷àñòî èñïîëüçóåìûé ñòðîé, îñíî-
âàííûé íà ðàâíûõ ïîëóòîíîâûõ èíòåðâàëàõ. 
Âñëåäñòâèå ýòîãî ïðîèçâåäåíèå ìîæíî èñ-
ïîëíÿòü â ëþáîé òîíàëüíîñòè.

Equal Temp 2 Àíàëîãè÷íî îïèñàííîìó âûøå, îäíàêî ñòðî-
ãàÿ ýêâèâàëåíòíîñòü ïîëóòîíîâûõ èíòåðâà-
ëîâ íåìíîãî íàðóøàåòñÿ. Ýòà îïöèÿ èñïîëü-
çóåòñÿ äëÿ ìîäåëèðîâàíèÿ çâó÷àíèÿ àêóñòè-
÷åñêèõ èíñòðóìåíòîâ, õàðàêòåðèçóþùèõñÿ 
íåñòàáèëüíûì ñòðîåì.
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ÑÒÐÎÉ ÎÏÈÑÀÍÈÅ

Pure Major Ñîâåðøåííûé êîíñîíàíñ ìàæîðíûõ àêêîðäîâ.

Pure Minor Ñîâåðøåííûé êîíñîíàíñ ìèíîðíûõ àêêîðäîâ.

Arabic ×åòâåðòü-òîíîâûé ñòðîé, õàðàêòåðíûé äëÿ 
àðàáñêîé ìóçûêè. Äëÿ Rast-C/Bayati-D èñ-
ïîëüçóéòå “Äî”, äëÿ Rast-D/Bayati-E — “Ðå”, 
Rast-F/Bayati-G — “Ôà”, Rast-G/Bayati-A — 
“Ñîëü”, Rast-Bb/Bayati-C — “Ëÿ-äèåç”.

Pythagorean Ñòðîé îñíîâàí íà òåîðåòè÷åñêèõ ïîëîæåíè-
ÿõ äðåâíåãðå÷åñêîé ìóçûêè è îñîáåííî ýô-
ôåêòåí ïðè ïðîâåäåíèè ìåëîäè÷åñêîé ëèíèè.

Werkmeister Ðàâíîòåìïåðèðîâàííûé ñòðîé, èñïîëüçîâàë-
ñÿ â ýïîõó ïîçäíåãî áàðîêêî.

Kirnberger Ñòðîé áûë ðàçðàáîòàí â 18 âåêå è èñïîëüçî-
âàëñÿ â îñíîâíîì äëÿ íàñòðîéêè êëàâåñèíîâ.

Slendro Èíäîíåçèéñêèé ñòðîé, â êîòîðîì îêòàâà ñîc-
òîèò èç ïÿòè íîò. Â òîíàëüíîñòè “Äî” èñ-
ïîëüçóþòñÿ íîòû C, D, F, G è A.

Pelog Èíäîíåçèéñêèé ñòðîé, â êîòîðîì îêòàâà ñîc-
òîèò èç ñåìè íîò. Â òîíàëüíîñòè “Äî” èñïîëü-
çóþòñÿ áåëûå êëàâèøè.

User 1 — 4 Ïîëüçîâàòåëüñêèé ñòðîé.

Êðîìå òîãî, ìîæíî íàñòðîèòü ïðîãðàììèðóåìóþ
ïåäàëü íà ñòðîé “Quarter Tone”, êîòîðûé øèðîêî
èñïîëüçóåòñÿ â ñðåäíåâîñòî÷íîé ìóçûêå
(ñì. ñòð. <66>).

Âûáîð ñòðîÿ
1. Íàæìèòå íà êíîïêó [FUNCTION]

2. Ïåðåéäèòå ê ñòðàíèöå “Func 9/10”

3. Âûáåðèòå ñòðîé
Ñ ïîìîùüþ êîëåñà èëè ïåðåêëþ÷àòåëåé [VALUE] îòðåäàêòèðóé-
òå ýëåìåíò “Main Scale” èëè “Sub Scale”.

Ñïèñîê äîñòóïíûõ ñòðîåâ ïðèâåäåí âûøå â òàáëèöå.

Ïðè âêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ çàãðóæàåòñÿ ñòðîé, âû-
áðàííûé ñ ïîìîùüþ óñòàíîâêè “Main Scale”. Äëÿ
ïåðåêëþ÷åíèÿ íà àëüòåðíàòèâíûé ñòðîé, îïðåäå-
ëåííûé ñ ïîìîùüþ ýëåìåíòà “Sub Scale”, ìîæíî
èñïîëüçîâàòü ïðîãðàììèðóåìûé ïåðåêëþ÷àòåëü
(ñì. ñòð. <66>).

4. Îïðåäåëèòå çíà÷åíèå “Key”
Óñòàíîâêà îïðåäåëÿåò òîíèêó ñòðîÿ. Äëÿ ñòðîåâ “Equal Temp”
èëè “Equal Temp2” îíà íåäîñòóïíà.

Âîçâðàò ê ïðåäûäóùåé ñòðàíèöå
Åñëè íàæàòü íà ïåðåêëþ÷àòåëü [EXIT] èëè [FUNCTION], òî ñâå-
òîäèîä êíîïêè [FUNCTION] ãàñíåò è ïðîèñõîäèò ïåðåõîä ê ïðå-
äûäóùåìó ýêðàíó.

Ó íåêîòîðûõ ïðîãðàìì äëÿ äîñòèæåíèÿ áîëåå åñ-
òåñòâåííîãî çâó÷àíèÿ íèæíèé äèàïàçîí, ïî îòíî-
øåíèþ ê ðàâíîòåìïåðèðîâàííîé íàñòðîéêå, çàíè-
æåí, à âåðõíèé — íàîáîðîò çàâûøåí.

Ñîçäàíèå ïîëüçîâàòåëüñêîãî ñòðîÿ
Äëÿ ñîçäàíèÿ ïîëüçîâàòåëüñêèõ ñòðîåâ èñïîëüçóåòñÿ ôóíêöèÿ
User Scale.

1. Íàæìèòå íà ïåðåêëþ÷àòåëü [FUNCTION]

2. Ïåðåéäèòå ê ñòðàíèöå “Func 8/10”

3. Âûáåðèòå ïîëüçîâàòåëüñêèé ñòðîé (ýëå-
ìåíò “User Scale”), êîòîðûé íåîáõîäèìî
îòðåäàêòèðîâàòü

Ïðèêîñíèòåñü ê ýëåìåíòó “User Scale” è ñ ïîìîùüþ êîëåñà èëè
ïåðåêëþ÷àòåëåé [VALUE] âûáåðèòå ñòðîé, óñòàíîâêè êîòîðîãî
íåîáõîäèìî îòðåäàêòèðîâàòü.

4. Îòðåäàêòèðóéòå âûñîòó êàæäîé èç íîò
Âûñîòà êàæäîé èç íîò ðåãóëèðóåòñÿ â äèàïàçîíå ïîë òîíà ââåðõ
— ïîë òîíà âíèç îòíîñèòåëüíî ðàâíîòåìïåðèðîâàííîãî ñòðîÿ ñ
òî÷íîñòüþ äî ñîòûõ äîëåé òîíà.

Çàïèñü óñòàíîâîê âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü
Íàæìèòå íà êíîïêó “Write” ñòðàíèöû “Func 7/10”. Åñëè âûêëþ-
÷èòü ïèòàíèå èíñòðóìåíòà, íå ñîõðàíèâ íîâûõ óñòàíîâîê, òî
âîññòàíîâÿòñÿ ñòàðûå.

Âîçâðàò ê ïðåäûäóùåé ñòðàíèöå
Åñëè íàæàòü íà ïåðåêëþ÷àòåëü [EXIT] èëè [FUNCTION], òî ñâå-
òîäèîä êíîïêè [FUNCTION] ãàñíåò è ïðîèñõîäèò ïåðåõîä ê ïðå-
äûäóùåìó ýêðàíó.

3. Использование педалей
Óñòàíîâêè äåìïôåðíîé ïåäàëè äëÿ
ôóíêöèé Layer è Split
SP-500 ïîçâîëÿåò îïðåäåëèòü áóäåò ëè äåìïôåðíàÿ ïåäàëü ïðè
èñïîëüçîâàíèè ôóíêöèé Layer (ñîâìåùåíèå ïðîãðàìì) èëè Split
(ðàçäåëåíèå êëàâèàòóðû) âîçäåéñòâîâàòü íà îáà çâóêà, ëèáî
òîëüêî íà îäèí.

1. Íàæìèòå íà ïåðåêëþ÷àòåëü [FUNCTION]

2. Ïåðåéäèòå ê ñòðàíèöå “Func 3/10”
Äëÿ ïåðåõîäà ê ñòðàíèöå “Func 3/10” íàæìèòå äâà ðàçà íà ïåðå-
êëþ÷àòåëü [PAGE"].

3. Ïðîèçâåäèòå íåîáõîäèìûå óñòàíîâêè
Åñëè ïîëå “Upp1” íå îòìå÷åíî, òî íà ïàðòèþ Upper 1 ôóíêöèÿ
äåìïôåðíîé ïåäàëè íå ðàñïðîñòðàíÿåòñÿ. Àíàëîãè÷íî, åñëè íå
îòìå÷åíî ïîëå “Low/Upp2”, òî äåìïôåðíàÿ ïåäàëü íà ïàðòèè
Upper 2 èëè Lower íå äåéñòâóåò.

Ïðè âûáîðå ñòèëÿ âîññòàíàâëèâàþòñÿ óñòàíîâêè
äåìïôåðíîé ïåäàëè äëÿ ôóíêöèé Layer è Split, êîòî-
ðûå áûëè ñîõðàíåíû âìåñòå ñ íèì (ñì. ñòð. <46>).

4. Ïåðåéäèòå ê ãëàâíîé ñòðàíèöå
Äëÿ âîçâðàòà ê ãëàâíîé ñòðàíèöå íàæìèòå íà êíîïêó [EXIT].

Îïðåäåëåíèå ôóíêöèè ïðîãðàììèðó-
åìîãî ïåðåêëþ÷àòåëÿ
Íèæå îïèñàíà ïðîöåäóðà âûáîðà ôóíêöèè äëÿ ïðîãðàììèðóåìîãî
ïåðåêëþ÷àòåëÿ. Â ñîîòâåòñòâèè ñ çàâîäñêèìè óñòàíîâêàìè, íà íå-
ãî íàçíà÷åíà ôóíêöèÿ “Soft” (ïðèãëóøàþùàÿ ïåäàëü ôîðòåïèàíî). 

1. Íàæìèòå íà ïåðåêëþ÷àòåëü [FUNCTION]

2. Ïåðåéäèòå ê ñòðàíèöå “Func 3/10”
Äëÿ ïåðåõîäà ê ñòðàíèöå “Func 3/10” íàæìèòå äâà ðàçà íà ïåðå-
êëþ÷àòåëü [PAGE"].
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3. Îòêîððåêòèðóéòå óñòàíîâêó
“Assignable Switch”

Äëÿ âûáîðà ôóíêöèè ïðîãðàììèðóåìîãî ïåðåêëþ÷àòåëÿ, ñêîì-
ìóòèðîâàííîãî ñ ãíåçäîì Assignable Switch, èñïîëüçóþòñÿ êîëå-
ñî èëè ïåðåêëþ÷àòåëè [VALUE].

Ôóíêöèÿ Îïèñàíèå

Soft Ïðèãëóøàþùàÿ ïåäàëü ôîðòåïèàíî

Start/Stop Ôóíêöèÿ ïåðåêëþ÷àòåëåé [STRAT/STOP] 
èëè [PLAY/STOP]

Sync Start Ôóíêöèÿ ïåðåêëþ÷àòåëÿ 
[SYNCHRO START/STOP]

Acc Reset Ôóíêöèÿ ïåðåêëþ÷àòåëÿ [ACC RESET]

Intro/Ending1 Ôóíêöèÿ ïåðåêëþ÷àòåëÿ [INTRO/ENDING 1]

Intro/Ending2 Ôóíêöèÿ ïåðåêëþ÷àòåëÿ [INTRO/ENDING 2]

Fill1 Ôóíêöèÿ ïåðåêëþ÷àòåëÿ [FILL 1]

Fill2 Ôóíêöèÿ ïåðåêëþ÷àòåëÿ [FILL 2]

Variation 1 Óñòàíîâêà ýëåìåíòà “Variation” â çíà÷åíèå “1”

Variation 2 Óñòàíîâêà ýëåìåíòà “Variation” â çíà÷åíèå “2”

Variation 3 Óñòàíîâêà ýëåìåíòà “Variation” â çíà÷åíèå “3”

Variation 4 Óñòàíîâêà ýëåìåíòà “Variation” â çíà÷åíèå “4”

Bass Inversion Âûäåëåíèå/îòìåíà âûäåëåíèÿ ïîëÿ “Bass Inv.”

Scale Change Ïåðåêëþ÷åíèå ìåæäó “Main Scale” è
“Sub Scale” (ñì. ñòð. <65>)

Variation Up Âûáîð âàðèàöèè ñ íîìåðîì íà åäèíèöó 
áîëüøå

Variation Down Âûáîð âàðèàöèè ñ íîìåðîì íà åäèíèöó 
ìåíüøå

Reverb On/Off Ôóíêöèÿ ïåðåêëþ÷àòåëÿ [REVERB]

Effect On/Off Ôóíêöèÿ ïåðåêëþ÷àòåëÿ [CHORUS etc.]

Drum Mute Ìüþòèðîâàíèå ïàðòèè àâòîàêêîìïàíåìåíòà 
Drum (ñì. ñòð. <40>)

Perc. Mute Ìüþòèðîâàíèå ïàðòèè àâòîàêêîìïàíåìåíòà 
Perc. (ñì. ñòð. <40>)

Bass Mute Ìüþòèðîâàíèå ïàðòèè àâòîàêêîìïàíåìåíòà 
Bass (ñì. ñòð. <40>)

Acc1 Mute Ìüþòèðîâàíèå ïàðòèè àâòîàêêîìïàíåìåíòà 
Acc1 (ñì. ñòð. <40>)

Acc2 Mute Ìüþòèðîâàíèå ïàðòèè àâòîàêêîìïàíåìåíòà 
Acc2 (ñì. ñòð. <40>)

Acc3 Mute Ìüþòèðîâàíèå ïàðòèè àâòîàêêîìïàíåìåíòà 
Acc3 (ñì. ñòð. <40>)

Tap Tempo Ôóíêöèÿ ïåðåêëþ÷àòåëÿ [TAP TEMPO]

Ensemble Ôóíêöèÿ ïåðåêëþ÷àòåëÿ [ENSEMBLE]

Quarter Tone Óïðàâëåíèå ÷åòâåðòüòîíîâûì ñòðîåì, õà-
ðàêòåðíûì äëÿ ñðåäíåâîñòî÷íîé ìóçûêè. 
Åñëè ïåäàëü íàæàòà, òî âûñîòà íîò óâåëè÷è-
âàåòñÿ íà ÷åòâåðòü òîíà (èëè ïîíèæàåòñÿ íà 
÷åòâåðòü òîíà, åñëè ïåäàëü íàæàòà äâàæäû). 
Äëÿ âîçâðàòà ê ïðåæíåìó ñòðîþ íàæìèòå 
íà ïåäàëü åùå îäèí ðàç.

4. Сохранение установок All Setup
Óñòàíîâêè, òàêèå êàê [FUNCTION], ìîæíî çàïèñàòü âî âíóòðåí-
íþþ ïàìÿòü èíñòðóìåíòà. Åñëè ýòî ñäåëàíî, òî îíè ñîõðàíÿþò-
ñÿ äàæå ïîñëå îòêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ è ïðè ïîñëåäóþùåì âêëþ÷å-
íèè âîññòàíàâëèâàþòñÿ. Íèæå ïåðå÷èñëåíû óñòàíîâêè, êîòîðûå
ìîæíî çàïèñàòü âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü SP-500.

Ñîõðàíÿåìûå óñòàíîâêè All Setup
Óñòàíîâêè ïåðåêëþ÷àòåëÿ [FUNCTION]

Ñòðàíèöà Óñòàíîâêè

“Func 1/10” Tune

“Func 3/10” Assignable Switch

“Func 4/10” MIDI Transpose

“Func 5/10” Prog., ProgBank, Control, AfterTouch, Exclusive

“Func 6/10” Keyboard, Upper 1, Low/Upp2, Dr, Perc, Bass, 
Acc1, Acc2, Acc3, Chord Rx1, Chord Rx2

“Func 8/10” User Scale 1 — 4

“Func 10/10” Popup Time

Óñòàíîâêà ïåðåêëþ÷àòåëÿ [TOUCH]

Ñëåäóþùèå óñòàíîâêè ïåðåêëþ÷àòåëÿ [ACC]
One finger, Fingered 1, Fingered 2, Split Point, After Fill1, After Fill2

Ïðîöåäóðà ñîõðàíåíèÿ óñòàíîâîê 
All Setup âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü

1. Íàæìèòå íà ïåðåêëþ÷àòåëü [FUNCTION]

2. Ïåðåéäèòå ê ñòðàíèöå “Func 7/10”

Åñëè òåêóùèå óñòàíîâêè îòëè÷àþòñÿ îò ñîõðàíåííûõ, òî íà ñòðà-
íèöå ïîÿâëÿåòñÿ ñîîáùåíèå “Setup parameter modified”. Äëÿ ñî-
õðàíåíèÿ îòðåäàêòèðîâàííîé âåðñèè óñòàíîâîê âî âíóòðåííþþ
ïàìÿòü èíñòðóìåíòà íàæìèòå íà êíîïêó “Write”. Åñëè îòêëþ÷èòü
ïèòàíèå èíñòðóìåíòà, íå ñîõðàíèâ íîâûõ óñòàíîâîê, òî ïîñëå
åãî âêëþ÷åíèÿ áóäóò çàãðóæåíû ñòàðûå.

Íå îòêëþ÷àéòå ïèòàíèå èíñòðóìåíòà äî ïîëíîãî çàâåðøå-
íèÿ ïðîöåññà ñîõðàíåíèÿ äàííûõ.

Âîññòàíîâëåíèå çàâîäñêèõ óñòàíîâîê
Äëÿ âîññòàíîâëåíèÿ çàâîäñêèõ óñòàíîâîê íàæìèòå íà êíîïêó
“Preset”.

Ïðè îòêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ â ìîìåíò çàïèñè äàííûõ âî âíóò-
ðåííþþ ïàìÿòü èíñòðóìåíòà öåëîñòíîñòü åå ñîäåðæèìîãî
ìîæåò áûòü íàðóøåíà. Åñëè ýòî ïðîèçîøëî, òî ïðè âêëþ÷å-
íèè ïèòàíèÿ àâòîìàòè÷åñêè âîññòàíàâëèâàþòñÿ çàâîäñêèå
äàííûå ïîëüçîâàòåëüñêèõ ñòèëåé è óñòàíîâîê All Setup.

5. Удобные функции
Áàëàíñ ëåâîãî è ïðàâîãî êàíàëîâ
1. Íàæìèòå íà ïåðåêëþ÷àòåëü [FUNCTION]

2. Ïåðåéäèòå ê ñòðàíèöå “Func 2/10”

3. Îòðåãóëèðóéòå óñòàíîâêó “Pan”
Åñëè ðåæèìû ñîâìåùåíèÿ ïðîãðàìì èëè ðàçäåëåíèÿ êëàâèàòó-
ðû íå âêëþ÷åíû, ëèáî íåîáõîäèìî îòêîððåêòèðîâàòü ïàíîðàìó
ïàðòèè Upp1 â ðåæèìå ñîâìåùåíèÿ ïðîãðàìì, òî èñïîëüçóéòå
êíîïêè “#”/”$” ýëåìåíòà “Upp1”.
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Äëÿ èçìåíåíèÿ ïàíîðàìû ïàðòèè “Upp2” ïðè âêëþ÷åííîì ðåæè-
ìå ñîâìåùåíèÿ ïðîãðàìì èñïîëüçóþòñÿ êíîïêè “#”/”$” ýëå-
ìåíòà “Upp2”.

Äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ ïàíîðàìû ïàðòèè Low ðåæèìà ðàçäåëåíèÿ
êëàâèàòóðû ïðåäóñìîòðåíû êíîïêè “#”/”$” ýëåìåíòà “Low”.

Äèàïàçîí äîñòóïíûõ çíà÷åíèé: Off*, L15 (äî óïîðà âëåâî) — Cnt
(ïî öåíòðó) — R15 (äî óïîðà âïðàâî) è Prg (èñïîëüçóåòñÿ îðèãè-
íàëüíàÿ óñòàíîâêà ïðîãðàììû).

* Íà âûõîä ïîäàåòñÿ òîëüêî ñèãíàë, îáðàáîòàííûé ýôôåêòàìè.

Äëÿ íåêîòîðûõ ïðîãðàìì óñòàíîâêà “Pan” çíà÷å-
íèÿ íå èìååò.

Âîçâðàò ê ïðåäûäóùåé ñòðàíèöå
Åñëè íàæàòü íà ïåðåêëþ÷àòåëü [EXIT] èëè [FUNCTION], òî ñâå-
òîäèîä êíîïêè [FUNCTION] ãàñíåò è ïðîèñõîäèò ïåðåõîä ê ïðå-
äûäóùåìó ýêðàíó.

Ïðîäîëæèòåëüíîñòü îòîáðàæåíèÿ íà
äèñïëåå íèñïàäàþùèõ ìåíþ

1. Íàæìèòå íà ïåðåêëþ÷àòåëü [FUNCTION]

2. Ïåðåéäèòå ê ñòðàíèöå “Func 10/10”

3. Îòêîððåêòèðóéòå âðåìÿ îòîáðàæåíèÿ íà
äèñïëåå íèñïàäàþùåãî ìåíþ

Ýëåìåíò “Prog/Style” îïðåäåëÿåò ïðîäîëæèòåëüíîñòü îòîáðàæå-
íèÿ íà äèñïëåå íèñïàäàþùåãî ìåíþ, êîòîðîå ïîÿâëÿåòñÿ ïðè
âûáîðå ïðîãðàìì èëè ñòèëåé. Ïðîäîëæèòåëüíîñòü îòîáðàæåíèÿ
íèñïàäàþùèõ ìåíþ äðóãèõ ñòðàíèö çàäàåòñÿ çíà÷åíèåì ýëå-
ìåíòà “Other Page”. Âðåìåííîé èíòåðâàë îòîáðàæåíèÿ íà äèñ-
ïëåå íèñïàäàþùèõ ìåíþ èçìåíÿåòñÿ â äèàïàçîíå 0.1 — 10 ñ.

Çàïèñü óñòàíîâîê âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü
Ïåðåéäèòå ê ñòðàíèöå “Func 7/10” è íàæìèòå íà êíîïêó “Write”.
Åñëè îòêëþ÷èòü ïèòàíèå èíñòðóìåíòà, íå ñîõðàíèâ îòêîððåêòè-
ðîâàííûå óñòàíîâêè, òî ïðè åãî âêëþ÷åíèè áóäóò âîññòàíîâëå-
íû ñòàðûå.

Âîçâðàò ê ïðåäûäóùåé ñòðàíèöå
Åñëè íàæàòü íà ïåðåêëþ÷àòåëü [EXIT] èëè [FUNCTION], òî ñâå-
òîäèîä êíîïêè [FUNCTION] ãàñíåò è ïðîèñõîäèò ïåðåõîä ê ïðå-
äûäóùåìó ýêðàíó.

ККооммммууттаацциияя  сс  ддррууггиимм  
ооббооррууддооввааннииеемм

1. Коммутация с MIDI�оборудова�
нием

Ïîíÿòèå MIDI
MIDI (Musical Instrument Digital Interface — öèôðîâîé èíòåðôåéñ
ìóçûêàëüíûõ èíñòðóìåíòîâ) — ñòàíäàðòíûé ïðîòîêîë îáìåíà
äàííûìè ìåæäó MIDI-ïðèáîðàìè. Åñëè SP-500 ñêîììóòèðîâàí ïî
MIDI ñ äðóãèì îáîðóäîâàíèåì, òî ïðè âûáîðå íà íåì ïðîãðàìì,
ïðè ìàíèïóëÿöèÿõ ñ äåìïôåðíîé ïåäàëüþ è ò.ä. ñîîòâåòñòâóþùèå
äåéñòâèÿ áóäóò ïðîèçâîäèòüñÿ è íà âíåøíåì îáîðóäîâàíèè.

È íàîáîðîò, èñïîëíåíèåì íà SP-500 ìîæíî óïðàâëÿòü ñ ïîìîùüþ
âíåøíåé MIDI-êëàâèàòóðû èëè ñåêâåíñåðà. Êîììóòèðóÿ íåñêîëü-
êî çâóêîâûõ MIDI-ìîäóëåé â åäèíûé êîìïëåêñ, ìîæíî ñóùåñòâåí-
íî ðàñøèðèòü ïàðê äîñòóïíûõ ïðîãðàìì. Êðîìå òîãî, ñèñòåìà
MIDI ìîæåò èñïîëüçîâàòüñÿ äëÿ ïåðåäà÷è äàííûõ âñòðîåííîãî
ñåêâåíñåðà SP-500 íà âíåøíåå çàïèñûâàþùåå óñòðîéñòâî.

Â äàííîì ðàçäåëå îïèñûâàþòñÿ îñíîâíûå MIDI-âîçìîæíîñòè
SP-500. Äëÿ áîëåå ïîäðîáíîãî îçíàêîìëåíèÿ ñ ïðîòîêîëîì MIDI
è åãî ôóíêöèÿìè îáðàùàéòåñü ê ñîîòâåòñòâóþùåé ëèòåðàòóðå.

Êîììóòàöèÿ MIDI
Äëÿ ïåðåäà÷è MIDI-äàííûõ èñïîëüçóþòñÿ ñïåöèàëüíûå MIDI-êà-
áåëè. Ñêîììóòèðóéòå MIDI-ðàçúåìû SP-500 ñ ñîîòâåòñòâóþùè-
ìè ðàçúåìàìè âíåøíåãî MIDI-îáîðóäîâàíèÿ. Â SP-500 èñïîëü-
çóþòñÿ MIDI-ïîðòû äâóõ òèïîâ.

Ðàçúåì MIDI IN
Ïðåäíàçíà÷åí äëÿ ïðèåìà MIDI-ñîîáùåíèé. Îí ïîçâîëÿåò óï-
ðàâëÿòü SP-500 ñ ïîìîùüþ âíåøíåãî MIDI-îáîðóäîâàíèÿ (MIDI-
êëàâèàòóðû èëè ñåêâåíñåðà). Ðàçúåì MIDI IN èíñòðóìåíòà êîì-
ìóòèðóåòñÿ ñ ïîìîùüþ MIDI-êàáåëÿ ñ ðàçúåìîì MIDI OUT âíåø-
íåãî îáîðóäîâàíèÿ.

Ðàçúåì MIDI OUT
Ïðåäíàçíà÷åí äëÿ ïåðåäà÷è MIDI-ñîîáùåíèé. MIDI-ñîîáùåíèÿ,
êîòîðûå ãåíåðèðóþòñÿ è ïåðåäàþòñÿ íà âûõîä MIDI OUT ïðè èã-
ðå íà SP-500, ìîãóò èñïîëüçîâàòüñÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ âíåøíèì
MIDI-îáîðóäîâàíèåì. Ðàçúåì MIDI OUT èíñòðóìåíòà êîììóòè-
ðóåòñÿ ñ ïîìîùüþ MIDI-êàáåëÿ ñ ðàçúåìîì MIDI IN âíåøíåãî
îáîðóäîâàíèÿ.

Óñòàíîâêè MIDI-êàíàëîâ
Ïîñëå êîììóòàöèè èíñòðóìåíòà è âíåøíåãî MIDI-îáîðóäîâàíèÿ
íåîáõîäèìî íàñòðîèòü èõ íà îáìåí äàííûìè ïî MIDI-êàíàëó ñ
îäíèì è òåì æå íîìåðîì. SP-500 ïîääåðæèâàåò ðàáîòó ñ 16
MIDI-êàíàëàìè (1 — 16).

1. Íàæìèòå íà ïåðåêëþ÷àòåëü [FUNCTION]

2. Ïåðåéäèòå ê ñòðàíèöå “Func 6/10”

3. Îïðåäåëèòå çíà÷åíèå êàæäîãî èç ýëåìåíòîâ
Âûáåðèòå ýëåìåíò è ñ ïîìîùüþ êîëåñà èëè ïåðåêëþ÷àòåëåé
[VALUE] îòêîððåêòèðóéòå åãî çíà÷åíèå.

“Chord Rx1,” “Chord Rx2”
Ïðèíèìàþùèé êàíàë
Èñïîëüçóþòñÿ â òîì ñëó÷àå, êîãäà äëÿ óïðàâëåíèÿ ñìåíîé ãàð-
ìîíèè àâòîàêêîìïàíåìåíòà ïðèìåíÿåòñÿ âíåøíåå MIDI-îáîðó-
äîâàíèå.

SP-500 ìîæåò èäåíòèôèöèðîâàòü àêêîðäû íà îñíîâå MIDI-íîò,
ïðèíèìàåìûõ îò âíåøíåãî MIDI-îáîðóäîâàíèÿ ïî âûáðàííîìó
êàíàëó. Â èäåíòèôèêàöèè àêêîðäîâ ó÷àñòâóþò âñå íîòû, íåçàâè-
ñèìî îò òî÷êè ðàçäåëåíèÿ êëàâèàòóðû.

Èäåíòèôèêàöèÿ àêêîðäîâ ïî MIDI (êàíàëû Chord
Rx) íå îòìåíÿåò ðåæèì èäåíòèôèêàöèè ãàðìîíèè
àâòîàêêîìïàíåìåíòà íà îñíîâå äàííûõ, ïîëó÷åí-
íûõ îò êëàâèàòóðû SP-500. Ïîýòîìó ïðè îäíîâðå-
ìåííîì èñïîëüçîâàíèè îáåèõ îïöèé ðåçóëüòàò ìî-
æåò îêàçàòüñÿ íåïðåäñêàçóåì.

“Keyboard”
Ïðèíèìàþùèé êàíàë
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ SP-500 ïî MIDI ñ ïîìîùüþ âíåø-
íåãî îáîðóäîâàíèÿ. Åñëè ñâåòîäèîäû ïåðåêëþ÷àòåëåé [LAYER]
èëè [SPLIT] ãîðÿò, òî íîòû âîñïðîèçâîäÿòñÿ â ñîîòâåòñòâèè ñ óñ-

Çàìå÷àíèå

Çàìå÷àíèå
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òàíîâêàìè ñîâìåùåíèÿ ïðîãðàìì èëè ðàçäåëåíèÿ êëàâèàòóðû
ñîîòâåòñòâåííî. Ñîîáùåíèÿ ñìåíû ïðîãðàìì íå ïðèíèìàþòñÿ.

Â ðåæèìå äåìîíñòðàöèé (ãîðèò ñâåòîäèîä ïåðåêëþ÷àòåëÿ
[DEMO]) óïðàâëÿòü çâóêàìè êëàâèàòóðû SP-500 ñ ïîìî-
ùüþ âíåøíåãî îáîðóäîâàíèÿ íåâîçìîæíî. Ïî óìîë÷àíèþ
ïðîãðàììû MIDI-êàíàëîâ 1 — 16 èñïîëüçóþòñÿ äëÿ âîñ-
ïðîèçâåäåíèÿ äåìîíñòðàöèîííîé ïåñíè.

Ïåðåäàþùèé êàíàë
Ïðè èãðå íà êëàâèàòóðå â äåìîíñòðàöèîííîì ðåæèìå (ãîðèò
ñâåòîäèîä ïåðåêëþ÷àòåëÿ [DEMO]) ñîîòâåòñòâóþùèå MIDI-ñîîá-
ùåíèÿ ïåðåäàþòñÿ ïî äàííîìó êàíàëó.

Ïðè èñïîëüçîâàíèè Recorder Tracks óñòàíîâèòå
“Keyboard” â çíà÷åíèå Channel 1.

* Åñëè ñâåòîäèîä ïåðåêëþ÷àòåëÿ [DEMO] íå
ãîðèò, òî äîñòóïíû ñëåäóþùèå óñòàíîâêè
“Upper 1”

Ïðèíèìàþùèé êàíàë
Ïðè ïðèåìå MIDI-íîò ïî ýòîìó êàíàëó çâóê âîñïðîèçâîäèòñÿ
ïðîãðàììîé ïàðòèè Upper 1.

Ïåðåäàþùèé êàíàë
Äàííûå, ãåíåðèðóåìûå ïðè èãðå íà èíñòðóìåíòå, ïåðåäàþòñÿ
ïî ýòîìó êàíàëó.

Åñëè ãîðèò ñâåòîäèîä ïåðåêëþ÷àòåëÿ [SPLIT], òî ïåðåäàþòñÿ
òîëüêî äàííûå èç äèàïàçîíà ïàðòèè Upper 1.

Åñëè äàííàÿ óñòàíîâêà ñîâïàäàåò ñ óñòàíîâêîé
“Keyboard”, òî ñîîáùåíèÿ ñìåíû ïðîãðàìì (Program
Change) íå ïðèíèìàþòñÿ.

“Low/Upp2”
Ïðèíèìàþùèé êàíàë
Ïðè ïðèåìå MIDI-íîò ïî ýòîìó êàíàëó çâóê âîñïðîèçâîäèòñÿ
ïðîãðàììîé ïàðòèè Upper 2, åñëè ãîðèò ñâåòîäèîä ïåðåêëþ÷à-
òåëÿ [LAYER], èëè ïðîãðàììîé ïàðòèè “Lower”, åñëè ãîðèò ñâåòî-
äèîä ïåðåêëþ÷àòåëÿ [SPLIT].

Ïåðåäàþùèé êàíàë
Åñëè ãîðèò ñâåòîäèîä ïåðåêëþ÷àòåëÿ [SPLIT], òî ïî ýòîìó êàíà-
ëó ïåðåäàþòñÿ òîëüêî äàííûå èç äèàïàçîíà ïàðòèè Lower.

Åñëè äàííàÿ óñòàíîâêà ñîâïàäàåò ñ óñòàíîâêîé “Keyboard”
èëè “Upp1”, òî ñîîáùåíèÿ ñìåíû ïðîãðàìì (Program
Change) íå ïðèíèìàþòñÿ.

“Drum”, “Perc”, “Bass”, “Acc1”, “Acc2”, “Acc3”
Ïðèíèìàþùèé êàíàë
Ïðè ïðèåìå MIDI-íîò ïî ýòîìó êàíàëó çâóê âîñïðîèçâîäèòñÿ
ïðîãðàììîé, íàçíà÷åííîé íà ñîîòâåòñòâóþùóþ ïàðòèþ àâòîàê-
êîìïàíåìåíòà.

Ïåðåäàþùèé êàíàë
Äàííûå ïàðòèé àâòîàêêîìïàíåìåíòà ïåðåäàþòñÿ ïî ñîîòâåòñò-
âóþùèì êàíàëàì.

Òðåêè ñåêâåíñåðà Track 1 — Track 5 çàêðåïëåíû
çà MIDI-êàíàëàìè 2 — 6.

Çàïèñü óñòàíîâîê âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü
Ïåðåéäèòå ê ñòðàíèöå “Func 7/10” è íàæìèòå íà êíîïêó “Write”. Åñ-
ëè îòêëþ÷èòü ïèòàíèå èíñòðóìåíòà, íå ñîõðàíèâ îòêîððåêòèðîâàí-
íûå óñòàíîâêè, òî ïðè åãî âêëþ÷åíèè áóäóò âîññòàíîâëåíû ñòàðûå.

Âîçâðàò ê ïðåäûäóùåé ñòðàíèöå
Åñëè íàæàòü íà ïåðåêëþ÷àòåëü [EXIT] èëè [FUNCTION], òî ñâå-
òîäèîä êíîïêè [FUNCTION] ãàñíåò è ïðîèñõîäèò ïåðåõîä ê ïðå-
äûäóùåìó ýêðàíó.

Èñïîëüçîâàíèå SP-500 â êà÷åñòâå
ìóëüòèòåìáðàëüíîãî ãåíåðàòîðà çâóêà
SP-500 ìîæåò ôóíêöèîíèðîâàòü â êà÷åñòâå ìóëüòèòåìáðàëüíî-
ãî ãåíåðàòîðà, êîòîðûé âîñïðîèçâîäèò çâóê ïîä óïðàâëåíèåì
âíåøíåãî MIDI-îáîðóäîâàíèÿ.

Åñëè ãîðèò ñâåòîäèîä ïåðåêëþ÷àòåëÿ [DEMO], òî SP-500 ìîæåò
èñïîëüçîâàòüñÿ êàê 16-÷àñòíûé ãåíåðàòîð çâóêà ôîðìàòà GM.

MIDI-êàíàëû íå íàñòðàèâàþòñÿ. Ïðè âîñïðîèçâåäåíèè äå-
ìîíñòðàöèîííûõ ïåñåí çâóêè ìåíÿþòñÿ â ñîîòâåòñòâèè ñ
äåìîäàííûìè.

Óñòàíîâêà Local On/Off
Äëÿ òîãî, ÷òîáû ïðè èãðå íà êëàâèàòóðå SP-500 âîñïðîèçâîäèëñÿ
òîëüêî çâóê âíåøíåãî MIDI-ãåíåðàòîðà, èëè ïðè êîììóòàöèè SP-
500 ñ ñåêâåíñåðîì, ó êîòîðîãî âêëþ÷åíà ôóíêöèÿ Echo Back
(ñêâîçíàÿ ïåðåäà÷à ïðèíèìàåìûõ ñîîáùåíèé íà âûõîä), íåîáõî-
äèìî óñòàíîâèòü Sp-500 â ðåæèì Local Off (îòêëþ÷åíèå âíóòðåí-
íåãî ãåíåðàòîðà çâóêà îò êëàâèàòóðû èíñòðóìåíòà). Â ïðîòèâíîì
ñëó÷àå çâóê áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ äâàæäû: âíóòðåííèì è âíåø-
íèì ãåíåðàòîðîì, ëèáî âíóòðåííèì ãåíåðàòîðîì ïðè ïîëó÷åíèè
ñîîáùåíèé îò êëàâèàòóðû è âòîðîé ðàç, ïðè ïîëó÷åíèè ñîîáùåíèé
îò âíåøíåãî ñåêâåíñåðà. Ñòàíäàðòíî âûáèðàåòñÿ óñòàíîâêà Local
On, â ñîîòâåòñòâèè ñ êîòîðîé ïðè èãðå íà êëàâèàòóðå SP-500 çâóê
âîñïðîèçâîäèòñÿ âñòðîåííûì ãåíåðàòîðîì èíñòðóìåíòà.

1. Íàæìèòå íà ïåðåêëþ÷àòåëü [FUNCTION]

2. Ïåðåéäèòå ê ñòðàíèöå “Func 4/10”

3. Íàæìèòå íà êíîïêó àëüòåðíàòèâíîãî âûáî-
ðà “Local”

Äëÿ âûáîðà ðåæèìà Local On íàæìèòå íà êíîïêó “On”, ðåæèìà
Local Off — íà êíîïêó “Off”.

Âîçâðàò ê ïðåäûäóùåé ñòðàíèöå
Åñëè íàæàòü íà ïåðåêëþ÷àòåëü [EXIT] èëè [FUNCTION], òî ñâå-
òîäèîä êíîïêè [FUNCTION] ãàñíåò è ïðîèñõîäèò ïåðåõîä ê ïðå-
äûäóùåìó ýêðàíó.

Ïðè âêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ èíñòðóìåíòà àâòîìàòè÷å-
ñêè âîññòàíàâëèâàåòñÿ óñòàíîâêà Local On.

Ñèíõðîíèçàöèÿ ñ âíåøíèì 
ñåêâåíñåðîì
Âîñïðîèçâåäåíèå íà SP-500 ìîæíî ñèíõðîíèçèðîâàòü ñ âîñïðî-
èçâåäåíèåì íà âíåøíåì ñåêâåíñåðå èëè ðèòì-ìàøèíêå.

1. Íàæìèòå íà ïåðåêëþ÷àòåëü [FUNCTION]

2. Ïåðåéäèòå ê ñòðàíèöå “Func 4/10”

3. Íàæìèòå íà ñîîòâåòñòâóþùóþ êíîïêó àëü-
òåðíàòèâíîãî âûáîðà “Sync.”

“Int.”: èñïîëüçóåòñÿ âñòðîåííûé ãåíåðàòîð ñèíõðîèìïóëüñîâ.
Óñòàíîâêà ïðèìåíÿåòñÿ ïðè àâòîíîìíîì èñïîëüçîâàíèè SP-
500, èëè êîãäà îí âûñòóïàåò â êà÷åñòâå âåäóùåãî óñòðîéñòâà
ïðè ñèíõðîíèçàöèè ñ äðóãèì îáîðóäîâàíèåì.

“Ext.”: âñòðîåííûé ñåêâåíñåð SP-500 ñèíõðîíèçèðóåòñÿ ñ ïðè-
íèìàåìûìè ñîîáùåíèÿìè MIDI clock. Óñòàíîâêà ïðèìåíÿåòñÿ,
åñëè SP-500 âûñòóïàåò â êà÷åñòâå âåäîìîãî óñòðîéñòâà è ñèí-
õðîíèçèðóåòñÿ îò âíåøíåãî îáîðóäîâàíèÿ.

Âîçâðàò ê ïðåäûäóùåé ñòðàíèöå
Åñëè íàæàòü íà ïåðåêëþ÷àòåëü [EXIT] èëè [FUNCTION], òî ñâå-
òîäèîä êíîïêè [FUNCTION] ãàñíåò è ïðîèñõîäèò ïåðåõîä ê ïðå-
äûäóùåìó ýêðàíó.

Çàìå÷àíèå

Çàìå÷àíèå

Çàìå÷àíèå
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Óñòàíîâêà MIDI Transpose
Ïîçâîëÿåò îïðåäåëèòü áóäåò ëè äåéñòâèå óñòàíîâêè “Transpose”
ñòðàíèöû “Func 1/10” ïðèìåíÿòüñÿ ê íîòàì, ïðèíèìàåìûì èëè
ïåðåäàâàåìûì ïî MIDI.

1. Íàæìèòå íà ïåðåêëþ÷àòåëü [FUNCTION]

2. Ïåðåéäèòå ê ñòðàíèöå “Func 4/10”

3. Íàæìèòå íà ñîîòâåòñòâóþùóþ êíîïêó àëü-
òåðíàòèâíîãî âûáîðà “MIDI Transpose”

“Tx”: óñòàíîâêà òðàíñïîíèðîâàíèÿ ïðèìåíÿåòñÿ ê ïåðåäàâàå-
ìûì ïî MIDI íîòàì è íà ïðèíèìàåìûå âëèÿíèÿ íå îêàçûâàåò.

“Rx”: óñòàíîâêà òðàíñïîíèðîâàíèÿ ïðèìåíÿåòñÿ ê ïðèíèìàå-
ìûì ïî MIDI íîòàì è íà ïåðåäàâàåìûå âëèÿíèÿ íå îêàçûâàåò.

Óñòàíîâêà MIDI Filter
Îïðåäåëÿåò áóäóò ëè ñîîáùåíèÿ ñîîòâåòñòâóþùåãî òèïà ïðèíè-
ìàòüñÿ èëè ïåðåäàâàòüñÿ ïî MIDI.

1. Íàæìèòå íà ïåðåêëþ÷àòåëü [FUNCTION]

2. Ïåðåéäèòå ê ñòðàíèöå “Func 5/10”

3. Îòìåíèòå âûäåëåíèå ñîîòâåòñòâóþùèõ
ïîëåé äëÿ ñîîáùåíèé, êîòîðûå íå äîëæíû
ïðèíèìàòüñÿ èëè ïåðåäàâàòüñÿ ïî MIDI

“Prog.”: ðàçðåøåíèå/çàïðåò âûáîðà ïðîãðàìì íà âíåøíåì
MIDI-îáîðóäîâàíèè ñ ïîìîùüþ ñîîòâåòñòâóþùèõ ñîîáùåíèé, ãå-
íåðèðóåìûõ SP-500.

Ïðè ïðèåìå îò âíåøíåãî MIDI-îáîðóäîâàíèÿ ñîîáùåíèÿ ñìåíû
ïðîãðàììû Program Change â SP-500 çàãðóæàåòñÿ ñîîòâåòñòâó-
þùàÿ ïðîãðàììà (ñì. òàáëèöó íà ñòð. <75>).

Äëÿ òîãî, ÷òîáû ñîîáùåíèÿ äàííîãî òèïà ïðèíèìàëèñü è ïåðåäà-
âàëèñü, íåîáõîäèìî îòìåòèòü ïîëå “Prog.”, äëÿ çàïðåòà — îòìå-
íèòü âûäåëåíèå ýòîãî ïîëÿ.

“Prog Bank”: äëÿ òîãî, ÷òîáû ñîîáùåíèÿ ñìåíû áàíêà Bank
Change ïðèíèìàëèñü è ïåðåäàâàëèñü, íåîáõîäèìî îòìåòèòü ïî-
ëå “Prog Bank”, äëÿ çàïðåòà — îòìåíèòü âûäåëåíèå.

“Control”: ñîîáùåíèÿ òèïà Control Change ãåíåðèðóþòñÿ ïðè ìà-
íèïóëÿöèÿõ ñ äåìïôåðíîé ïåäàëüþ è ïåðåäàþòñÿ íà âíåøíåå
MIDI-îáîðóäîâàíèå. Òàêæå ñîîáùåíèÿ Control Change ìîãóò ïðè-
íèìàòüñÿ ñ âíåøíèõ MIDI-ïðèáîðîâ è óïðàâëÿòü ñîîòâåòñòâóþ-
ùèì îáðàçîì ðàáîòîé SP-500. Äëÿ òîãî, ÷òîáû êîíòðîëëåðíûå ñî-
îáùåíèÿ Control Change ïðèíèìàëèñü è ïåðåäàâàëèñü, íåîáõîäè-
ìî îòìåòèòü ïîëå “Control”, äëÿ çàïðåòà — îòìåíèòü âûäåëåíèå.

Ñîîáùåíèÿ Control Change, ïðèíèìàåìûå ñ âíåøíåãî îáî-
ðóäîâàíèÿ, óïðàâëÿþò îáåèìè ïðîãðàììàìè ðåæèìîâ
Layer èëè Split íåçàâèñèìî îò òåêóùèõ óñòàíîâîê ïåäàëè
(ñì. “Óñòàíîâêè äåìïôåðíîé ïåäàëè äëÿ ôóíêöèé Layer è
Split”, ñòð. <66>).

“After Touch”: äëÿ òîãî, ÷òîáû ïðèíèìàëèñü ñîîáùåíèÿ óïðàâëå-
íèÿ ïîñëåêàñàíèåì (äàâëåíèå íà íàæàòóþ êëàâèøó), íåîáõîäèìî
îòìåòèòü ïîëå “After Touch”, äëÿ çàïðåòà — îòìåíèòü âûäåëåíèå.

“Exclusive”: äëÿ òîãî, ÷òîáû ñèñòåìíûå ñîîáùåíèÿ ôîðìàòà
SysEx ïðèíèìàëèñü è ïåðåäàâàëèñü, íåîáõîäèìî îòìåòèòü ïîëå
“Exclusive”, äëÿ çàïðåòà — îòìåíèòü âûäåëåíèå.

Çàïèñü óñòàíîâîê âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü
Íàæìèòå íà êíîïêó “Write” ñòðàíèöû “Func 7/10”. Åñëè âûêëþ-
÷èòü ïèòàíèå èíñòðóìåíòà, íå ñîõðàíèâ íîâûõ óñòàíîâîê, òî
âîññòàíîâÿòñÿ ñòàðûå.

Âîçâðàò ê ïðåäûäóùåé ñòðàíèöå
Åñëè íàæàòü íà ïåðåêëþ÷àòåëü [EXIT] èëè [FUNCTION], òî ñâå-
òîäèîä êíîïêè [FUNCTION] ãàñíåò è ïðîèñõîäèò ïåðåõîä ê ïðå-
äûäóùåìó ýêðàíó.

ППррииллоожжееннииее
Óñòðàíåíèå íåèñïðàâíîñòåé
Íå âêëþ÷àåòñÿ ïèòàíèå
• Óáåäèòåñü, ÷òî áëîê ïèòàíèÿ ñêîììóòèðîâàí ñ ðîçåòêîé ñî-

îòâåòñòâóþùåãî íîìèíàëà (ñì. ñòð. <14>).

• Óáåäèòåñü, ÷òî áëîê ïèòàíèÿ ñêîììóòèðîâàí ñ ðàçúåìîì
AC9V èíñòðóìåíòà (ñì. ñòð. <14>).

• Óáåäèòåñü, ÷òî ïåðåêëþ÷àòåëü ïèòàíèÿ âêëþ÷åí
(ñì. ñòð. <14>).

• Åñëè ïèòàíèå âñå ðàâíî íå âêëþ÷àåòñÿ, ðàñêîììóòèðóéòå
áëîê ïèòàíèÿ è îáðàòèòåñü çà ïîìîùüþ ê áëèæàéøåìó äèëå-
ðó êîìïàíèè Korg.

Íåò çâóêà
• Óáåäèòåñü, ÷òî ñëàéäåðû [MASTER VOLUME] è [ACC VOL-

UME] íå óñòàíîâëåíû â ìèíèìóì (ñì. ñòð. <14>).

• Óáåäèòåñü, ÷òî ãðîìêîñòü âûáðàííîé ïàðòèè íå óñòàíîâëåíà
â “0” (ñì. ñòð. <40>).

• Óáåäèòåñü, ÷òî âûáðàííàÿ ïàðòèÿ íå ìüþòèðîâàíà
(ñì. ñòð. <40>).

• Óáåäèòåñü, ÷òî âûáðàíà óñòàíîâêà Local On (ñì. ñòð. <70>).

• Ïðîâåðüòå — íå îòìå÷åíî ëè ïîëå “KeyL” ñòðàíèöû “Mixer”
(ñì. ñòð. <40>).

Çâóê ïðåðûâàåòñÿ
• Çâóêè (ïðîãðàììû) SP-500 ñîçäàíû íà áàçå ñýìïëèðîâàíèÿ

(çàïèñè) òåìáðîâ ðåàëüíûõ èíñòðóìåíòîâ. Íåêîòîðûå çâóêè
ñîñòîÿò èç îäíîãî ñýìïëà, à íåêîòîðûå — èç äâóõ ñîâìå-
ùåííûõ. Ïðè âîñïðîèçâåäåíèè òàêèõ “äâóõóðîâíåâûõ” ïðî-
ãðàìì ìàêñèìàëüíàÿ ïîëèôîíèÿ SP-500 ñîêðàùàåòñÿ äî 32
ãîëîñîâ, â òî âðåìÿ êàê äëÿ “îäíîóðîâíåâûõ” îíà ðàâíà 64
ãîëîñàì. Ïðè ïðåâûøåíèè ïîëèôîíè÷åñêîãî ðåñóðñà èíñòðó-
ìåíòà íåêîòîðûå íîòû “òåðÿþòñÿ”.

Ïðè èñïîëüçîâàíèè ðåæèìîâ ñîâìåùåíèÿ ïðîãðàìì èëè ðàçäå-
ëåíèÿ êëàâèàòóðû ïîëèôîíèÿ èíñòðóìåíòà çàâèñèò îò òèïà ïðî-
ãðàìì, íàçíà÷åííûõ íà ðàçëè÷íûå ïàðòèè. Íàïðèìåð, êîìáèíà-
öèÿ “îäíîóðîâíåâîãî” è “äâóõóðîâíåâîãî” ñýìïëîâ îãðàíè÷èâà-
åò ïîëèôîíèþ SP-500 21 íîòîé. Ïîýòîìó ïðè èñïîëüçîâàíèè
ôóíêöèé Layer èëè Split, à òàêæå ïðè çàïèñè íåñêîëüêèõ ïàðòèé
â ñåêâåíñåð SP-500 íåîáõîäèìî ó÷èòûâàòü ïîëèôîíè÷åñêèé ïî-
òåíöèàë èíñòðóìåíòà.

“Íåêîððåêòíîå” âîñïðîèçâåäåíèå òåìáðà
ôîðòåïèàíî â îïðåäåëåííîì äèàïàçîíå 
êëàâèàòóðû
• Ïðîãðàììà ôîðòåïèàíî SP-500 ìîäåëèðóåò íàñêîëüêî ýòî

âîçìîæíî òî÷íî çâóê ðåàëüíîãî èíñòðóìåíòà. Ïîýòîìó â îï-
ðåäåëåííûõ äèàïàçîíàõ êëàâèàòóðû îòäåëüíûå îáåðòîíû
ìîãóò óñèëèâàòüñÿ. Ýòî íå ÿâëÿåòñÿ ïðèçíàêîì ñáîéíîé ðà-
áîòû èíñòðóìåíòà.

Íîòû âåðõíåãî äèàïàçîíà êëàâèàòóðû íå âîñ-
ïðîèçâîäÿòñÿ èëè âîñïðîèçâîäÿòñÿ íà 
îêòàâó íèæå
• Äèàïàçîí íåêîòîðûõ ðåàëüíûõ èíñòðóìåíòîâ óæå äèàïàçîíà

êëàâèàòóðû SP-500. Ïîýòîìó äëÿ íèõ íîòû â âåðõíåì äèàïà-
çîíå êëàâèàòóðû ëèáî âîâñå íå âîñïðîèçâîäÿòñÿ, ëèáî âîñ-
ïðîèçâîäÿòñÿ íà îêòàâó íèæå.

Íåêîððåêòíàÿ ðàáîòà ïåäàëåé
• Óáåäèòåñü, ÷òî äåìïôåðíàÿ ïåäàëü ñêîììóòèðîâàíà ñ ãíåç-

äîì Damper Pedal (ñì. ñòð. <33>).
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• Óáåäèòåñü â êîððåêòíîñòè óñòàíîâîê ïðîãðàììèðóåìîé ïå-
äàëè, ñêîììóòèðîâàííîé ñ ãíåçäîì Assignable Pedal
(ñì. ñòð. <66>).

Ïðè èñïîëüçîâàíèè îïöèîíàëüíîé ïåäàëè
DS-1H ýôôåêòû íå ðàáîòàþò
• Îïöèîíàëüíóþ ïåäàëü DS-1H, êîòîðàÿ íå âõîäèò â êîìïëåêò

ïîñòàâêè, íåîáõîäèìî êîììóòèðîâàòü ñ SP-500 ïðè îòêëþ-
÷åííîì ïèòàíèè. Ïðåæäå ÷åì ïðèñòóïèòü ê ðàáîòå ñ íåé,
âêëþ÷èòå ïèòàíèå èíñòðóìåíòà è ïåðåìåñòèòå åå íà ïîëíûé
ðàáî÷èé õîä.

Íåâîçìîæíà çàïèñü â ñåêâåíñåð
• Óáåäèòåñü, ÷òî ñîñòîÿíèå ñîîòâåòñòâóþùåé ïàðòèè óñòàíîâ-

ëåíî â “Rec” (ñì. ñòð. <49>).

Âíåøíåå îáîðóäîâàíèå íå ðåàãèðóåò íà ïå-
ðåäàâàåìûå íà íåãî MIDI-äàííûå
• Óáåäèòåñü â ïðàâèëüíîñòè êîììóòàöèè MIDI-êàáåëåé

(ñì. ñòð. <69>).

• Óáåäèòåñü, ÷òî SP-500 è âíåøíåå îáîðóäîâàíèå íàñòðîåíû
íà îáìåí äàííûìè ïî îäíîìó è òîìó æå MIDI-êàíàëó
(ñì. ñòð. <69>).

• Óáåäèòåñü, ÷òî âûáðàí êîððåêòíûé MIDI-êàíàë (ñì. ñòð. <69>).
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Технические характеристики

Êëàâèàòóðà 88 íîò (òèï RH2)

×óâñòâèòåëüíîñòü Øåñòü êðèâûõ ÷óâñòâèòåëüíîñòè

Ñèñòåìà ãåíåðàöèè çâóêà Ãåíåðàòîð çâóêà íà áàçå ñòåðåîñýìïëîâ

Ïîëèôîíèÿ 64 ãîëîñà (ìàêñ.)

Ïðîãðàììû ROM: 332, RAM: 64

Ïðîãðàììû óäàðíûõ ROM: 14, RAM: 2

Ãðóïïû ïðîãðàìì Piano, Electric piano/organ, Flute/sax, Brass/choir, Strings, Guitar, Bass, Synth/sound 
effects, Percussion, User

Ôóíêöèÿ àâòîàêêîìïàíåìåíòà Ðèòìè÷åñêèå ñòèëè: ROM=128, User=64; ñòèëè íà áàçå ôîðòåïèàíî: ROM=26

Ýôôåêòû Ðåâåðáåðàöèÿ: 13 àëãîðèòìîâ; äðóãèå: 24 àëãîðèòìà

Ñåêâåíñåð 8 òðåêîâ (Control, Chord, KBD+5 òðåêîâ)
Ìàêñèìóì 40’000 íîò â ïåñíå, ìàêñèìóì 16’300 íîò íà òðåêå
Ìàêñèìàëüíîå ÷èñëî íîò: 128’000 (ïðè çàïèñè 12 ïåñåí)
Ìàêñèìàëüíîå ÷èñëî ïåñåí: 100 (â îáùåé ñëîæíîñòè íå áîëåå 72’000 íîò)

Ñòðàíèöà ñïðàâî÷íîé èíôîðìàöèè Help Ïåðåêëþ÷àåòñÿ ìåæäó ÿïîíñêèì è àíãëèéñêèì ÿçûêàìè.

Ìåòðîíîì + (âêë./âûêë., òåìï, ìåòð, ãðîìêîñòü)

Äèñïëåé Æèäêîêðèñòàëëè÷åñêèé, ñåíñîðíûé, 240 õ 60 ïèêñåë

Òðàíñïîíèðîâàíèå -11 — +11 ïîëóòîíîâ

Ñîâìåùåíèå ïðîãðàìì +

Ðàçäåëåíèå êëàâèàòóðû +

Ïåäàëüíûå ðàçúåìû Damper, Assignable

Àóäèîâûõîäû L/MONO, R (1/4” äæåêè)

Âõîä Ñòåðåîôîíè÷åñêèé 1/8” ìèíèäæåê

Íàóøíèêè Ñòåðåîôîíè÷åñêèé 1/8” ìèíèäæåê õ 2

MIDI-ðàçúåìû IN, OUT

Ïèòàíèå Áëîê ïèòàíèÿ ïåðåìåííîãî òîêà

Ïîòðåáëÿåìàÿ ìîùíîñòü 14 Âò

Ãàáàðèòû 1,285 (Ø) õ 320 (Ã) õ 122 (Â) ìì

Âåñ 19.4 êã

Àêñåññóàðû Ïåäàëü, áëîê ïèòàíèÿ ïåðåìåííîãî òîêà, ïþïèòð

* Òåõíè÷åñêèå õàðàêòåðèñòèêè ìîãóò èçìåíÿòüñÿ áåç ñïåöèàëüíîãî óâåäîìëåíèÿ.

• Íàçâàíèå äðóãèõ ïðîäóêòîâ, êîìïàíèé è òîðãîâûå ìàðêè ÿâëÿþòñÿ ñîáñòâåííîñòüþ ñîîòâåòñòâóþùèõ ñóáúåêòîâ.

• Ãåíåðàòîð çâóêà ïîñòðîåí íà áàçå òåõíîëîãèè INFINITY ™.

Список программ
Ñì. ñòð. 75 ðóêîâîäñòâà íà àíãëèéñêîì ÿçûêå.

Ïðèìå÷àíèå ê òàáëèöàì
* “No.”: íîìåð ïðîãðàììû, èñïîëüçóåìîé íà ñòðàíèöå “Mixer

1/3” è äð.

• s: ïðîãðàììû ñ ïîëèôîíèåé, äîñòèãàþùåé 64 ãîëîñîâ

• w: ïðîãðàììû ñ ïîëèôîíèåé, äîñòèãàþùåé 32 ãîëîñîâ

Список стилей
Ñì. ñòð. 78 ðóêîâîäñòâà íà àíãëèéñêîì ÿçûêå.

Ïðèìå÷àíèå ê òàáëèöàì
* Çàãðóæàþòñÿ â [USER] ñ çàâîäñêèìè óñòàíîâêàìè.

Список наборов ударных
Ñì. ñòð. 81 ðóêîâîäñòâà íà àíãëèéñêîì ÿçûêå.



Список демонстрационных песен
Ñì. ñòð. 83 ðóêîâîäñòâà íà àíãëèéñêîì ÿçûêå.

Äåìîïåñíè ãðóïïû Piano (ïåðâàÿ òàáëèöà)

Äåìîïåñíè ãðóïïû Style (âòîðàÿ òàáëèöà)

Äåìîïåñíè ãðóïïû Program (òðåòüÿ òàáëèöà)

Список идентифицируемых 
аккордов
Íà âñåõ èëëþñòðàöèÿõ ïðèâîäÿòñÿ ïðèìåðû ðàñïîçíàâàåìûõ
àêêîðäîâ ñ òîíèêîé “C” (Äî). Äëÿ ïðàâèëüíîé èäåíòèôèêàöèè ìà-
æîðíîãî è ìèíîðíîãî ñåêñòàêêîðäîâ íåîáõîäèìî áðàòü èõ â îñ-
íîâíîé ïîçèöèè (ñì. ñîîòâåòñòâóþùèå ðèñóíêè). Ýòî ÿâëÿåòñÿ
ñëåäñòâèåì òîãî, ÷òî îíè ñîñòîÿò èç òåõ æå íîò, ÷òî è ìèíîðíûå
ñåïòàêêîðäû è ìèíîðíûå ñåïòàêêîðäû ñ ïîíèæåííîé êâèíòîé â
ïàðàëëåëüíîé ìèíîðíîé òîíàëüíîñòè. Íàïðèìåð, èç íîò C, E, G
è A ìîæíî ñôîðìèðîâàòü ëèáî C6, ëèáî Am7.
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Òîíèêà Íîòû, îáðàçóþùèå àêêîðä

Íîòû, êîòîðûå ìîãóò èñïîëüçîâàòüñÿ â 
êà÷åñòâå íåóñòîé÷èâûõ ñòóïåíåé
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[Öèôðîâîå ïèàíèíî]

SP-500 Карта MIDI�функций 2001.11.1

Ôóíêöèÿ Ïåðåäàåòñÿ Ïðèíèìàåòñÿ Çàìå÷àíèÿ

Basic Channel Default 1 — 16 1 — 16 Çàïîìèíàåòñÿ

Changed 1 — 16 1 — 16

Default 3

Mode Messages X X

Altered ****************

Note 10 — 119 0 — 127 0 — 127 ïåðåäàþòñÿ êàê äàííûå ñåêâåíñåðà

Number: True Voice **************** 21 — 108 0 — 127 ïðèíèìàþòñÿ íåêîòîðûìè ïðîãðàììàìè

Velocity Note On O  9n, V=1 — 127 O  9n, V=1 — 127 2 — 126 ïåðåäàþòñÿ êàê äàííûå ñåêâåíñåðà

Note Off X X

Aftertouch Poly (Key) X O Äåéñòâóþò êàê ïîêàíàëüíîå ïîñëåêàñàíèå

Mono (Channel) X O

Pitch Bend X O

0, 32 O O Âûáîð áàíêà (MSB, LSB) *P

1, 2 X O Ìîäóëÿöèÿ *C

7 O O Ãðîìêîñòü *C

11 X O Ýêñïðåññèÿ *C

10 O O Ïàíîðàìà *C

Control 91 O O Ðåâåðáåðàöèÿ *C

Change 93 O O Õîðóñ *C

64 O O Äåìïôåðíàÿ ïåäàëü *2 *C

66 X O Ïåäàëü ñóñòåéíà *C

67 O O Ïðèãëóøàþùàÿ ïåäàëü *2 *C

120, 121 O O Ñíÿòèå âñåõ íîò, èíèöèàëèçàöèÿ êîíòðîëëåðîâ *C

0 — 101 O O Äàííûå ñåêâåíñåðà *3

Program O  0 — 127 O  0 — 127 *P

Change Variable Range **************** 0 — 127

System Exclusive O O *E

System Song Position X X

Common Song Select X X

Tune X X

System Clock O O *1

Real Time Commands O O *1

Local On/Off X O

Aux All Notes Off O O (123 — 127)

Messages Active Sense O O

Reset X X
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Çàìå÷àíèÿ *C Ïåðåäàþòñÿ/ïðèíèìàþòñÿ, åñëè Control Change íå ìàñêèðîâàíû.

*P Ïåðåäàþòñÿ/ïðèíèìàþòñÿ, åñëè Control Change íå ìàñêèðîâàíû.

*E Ïåðåäàþòñÿ/ïðèíèìàþòñÿ, åñëè SysEx íå ìàñêèðîâàíû.

*1 Åñëè Clock Source = Internal, òî ïåðåäàþòñÿ, íî íå ïðèíèìàþòñÿ. Åñëè Clock Source = Exterual, òî 
ïðèíèìàþòñÿ, íî íå ïåðåäàþòñÿ.

*2 Âûõîäíîå çíà÷åíèå Half Damper (0, 38, 74, 127). * Òîëüêî åñëè èñïîëüçóåòñÿ îïöèîíàëüíàÿ ïåäàëü DS-1H.

*3 Çàïèñûâàþòñÿ ñåêâåíñåðîì íåçàâèñèìî îò óñòàíîâîê *C è *P. Äàííûå, çàïèñàííûå â ñåêâåíñåð, ïåðåäàþòñÿ.

Mode 1: OMNI ON, POLY Mode 2: OMNI ON, MONO O: äà

Mode 3: OMNI OFF, POLY Mode 4: OMNI OFF, MONO X: íåò

Çà áîëåå ïîäðîáíîé èíôîðìàöèåé î ðàáîòå â ñèñòåìå MIDI îáðàùàéòåñü ê ìåñòíîìó äèñòðèáóòîðó êîìïàíèè Korg.

ССооддеерржжааннииее
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