
РРеежжиимм  ввооссппррооииззввееддеенниияя
ааррааннжжииррооввккии

1. Home
1-1. Lower KBD
1-2. Sub KBD
1-3. Main KBD
Ñòðàíèöû èñïîëüçóþòñÿ äëÿ âûáîðà àðàíæèðîâîê, îïðåäåëåíèÿ
èõ îñíîâíûõ óñòàíîâîê è òî÷êè ðàçäåëåíèÿ êëàâèàòóðû. Êðîìå
òîãî, çäåñü îòîáðàæàþòñÿ óñòàíîâêè òðàíñïîíèðîâàíèÿ, îïðå-
äåëåííûå ñ ïîìîùüþ êíîïêè TRANSPOSE, èìÿ âçÿòîãî íà êëà-
âèàòóðå àêêîðäà è ò.ä.

1-1à: Êíîïêà âûáîðà àðàíæèðîâêè . . [A11...D88]
Ìóçûêàëüíàÿ ðàáî÷àÿ ñòàíöèÿ i30 ïîääåðæèâàåò äâà ðåæèìà
âûáîðà àðàíæèðîâêè: íåïîñðåäñòâåííûé èëè ñ ïîìîùüþ ãðóïï.

Ïðè íåïîñðåäñòâåííîì âûáîðå àðàíæèðîâêè óáåäèòåñü, ÷òî
ñâåòîäèîä êíîïêè STYLE íå ãîðèò, à çàòåì, ñ ïîìîùüþ êíîïîê
ARRANGEMENT/STYLE, ââåäèòå áàíê è íîìåð àðàíæèðîâêè.
Âåðõíèé ðÿä êíîïîê 1 — 8 èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ââîäà ñòàðøåãî
ðàçðÿäà ÷èñëà, íèæíèé — äëÿ ââîäà ìëàäøåãî.

Äëÿ âûáîðà àðàíæèðîâêè ñ ïîìîùüþ ãðóïï íàæìèòå íà ýòó
êíîïêó. Ðàñêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî ñî ñïèñêîì ãðóïï. Âûáåðè-
òå òðåáóåìóþ ãðóïïó, à çàòåì, âíóòðè âûáðàííîé ãðóïïû — òðå-
áóåìóþ àðàíæèðîâêó. Ïðè âûáîðå àðàíæèðîâêè ñïèñîê àâòîìà-
òè÷åñêè ñâîðà÷èâàåòñÿ (çàêðûâàåòñÿ). Äëÿ òîãî, ÷òîáû çàôèê-
ñèðîâàòü ñïèñîê íà ýêðàíå, íåîáõîäèìî íàæàòü íà êíîïêó ñ ïèê-
òîãðàììîé áóëàâêè, ÷òîáû îíà çàêðûëàñü.

Äëÿ âûáîðà àðàíæèðîâêè ìîæíî èñïîëüçîâàòü êíîïêè SW 1,
SW 2, íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü èëè ïåäàëè âíåøíåãî êîíòðîëëå-
ðà EC5. Äëÿ ýòîãî íåîáõîäèìî ïðîèçâåñòè ñîîòâåòñòâóþùèå óñ-
òàíîâêè â ãëîáàëüíîì ðåæèìå (ñì. ãëàâó “Ãëîáàëüíûé ðåæèì”,
ðàçäåë “6. Assign”).

1-1á. ��  (Tempo) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[40...240]
Îïðåäåëÿåò òåìï àðàíæèðîâêè.

Åñëè â ãëîáàëüíîì ðåæèìå (ñì. ñì. ãëàâó “Ãëîáàëüíûé ðåæèì”,
ðàçäåë “4. Clock, Host, Damper”) ïàðàìåòð Clock Source óñòàíîâ-
ëåí â External “MIDI IN” èëè External “TO HOST”, òî òåìï àðàí-
æèðîâêè îïðåäåëÿåòñÿ ñ ïîìîùüþ ñîîáùåíèé MIDI Clock, ïîñòó-
ïàþùèõ â i30 ñ âíåøíåãî ñåêâåíñåðà èëè êîìïüþòåðà. Åñëè ïàðà-
ìåòð Clock Source óñòàíîâëåí â External “MIDI IN”, òî â ýòîì ïî-
ëå îòîáðàæàåòñÿ “MID”, åñëè â External “TO HOST” — òî “HST”.

1-1â. Âûáîð ñòèëÿ  . . . . . . . . . . . . . . . .[A11...C68]
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âûáîðà ñòèëÿ, êîòîðûé áóäåò èñïîëüçîâàòüñÿ
â àðàíæèðîâêå.

Ìóçûêàëüíàÿ ðàáî÷àÿ ñòàíöèÿ i30 ïîääåðæèâàåò äâà ðåæèìà
âûáîðà ñòèëÿ: íåïîñðåäñòâåííûé èëè ñ ïîìîùüþ ãðóïï.

Ïðè íåïîñðåäñòâåííîì âûáîðå ñòèëÿ óáåäèòåñü, ÷òî ãîðèò ñâå-
òîäèîä êíîïêè STYLE, à çàòåì, ñ ïîìîùüþ êíîïîê ARRANGE-
MENT/STYLE, ââåäèòå áàíê è íîìåð ñòèëÿ. Âåðõíèé ðÿä êíîïîê
1 — 8 èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ââîäà ñòàðøåãî ðàçðÿäà ÷èñëà, íèæíèé
— äëÿ ââîäà ìëàäøåãî.

Äëÿ âûáîðà ñòèëÿ ñ ïîìîùüþ ãðóïï íàæìèòå íà ýòó êíîïêó.
Ðàñêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî ñî ñïèñêîì ãðóïï. Âûáåðèòå òðåáó-
åìóþ ãðóïïó, à çàòåì, âíóòðè âûáðàííîé ãðóïïû — òðåáóåìûé
ñòèëü. Ïðè âûáîðå ñòèëÿ ñïèñîê àâòîìàòè÷åñêè ñâîðà÷èâàåòñÿ
(çàêðûâàåòñÿ). Äëÿ òîãî, ÷òîáû çàôèêñèðîâàòü ñïèñîê íà ýêðà-
íå, íåîáõîäèìî íàæàòü íà êíîïêó ñ ïèêòîãðàììîé áóëàâêè, ÷òî-
áû îíà çàêðûëàñü.

1-1ã. Îáëàñòü ñêàíèðîâàíèÿ/Òî÷êà ðàçäåëåíèÿ
Îïðåäåëÿåò óñòàíîâêè ðåæèìà èäåíòèôèêàöèè àêêîðäîâ.

Èìÿ ðàñïîçíàííîãî àêêîðäà îòîáðàæàåòñÿ íà äèñïëåå è çàïóñ-
êàåòñÿ âîñïðîèçâåäåíèå ñîîòâåòñòâóþùåé ñåêâåíöèè àêêîìïà-
íåìåíòà.

Ïðè ïðèêîñíîâåíèè ê ýòîé îáëàñòè ýê-
ðàíà äèñïëåÿ ðàñêðûâàåòñÿ äèàëîãî-
âîå îêíî (ñì. ðèñóíîê). Ïîñëå òîãî, êàê
áóäóò ïðîèçâåäåíû âñå íåîáõîäèìûå
êîððåêòèðîâêè, íàæìèòå íà êíîïêó OK.

Chord Scanning
Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò äèàïàçîí íîò, â êîòîðîì èäåíòèôèöèðó-
þòñÿ àêêîðäû, âçÿòûå íà êëàâèàòóðå èíñòðóìåíòà.

Off: Àêêîðäû íå ðàñïîçíàþòñÿ.

Lower (Easy): Àêêîðäû ðàñïîçíàþòñÿ â îáëàñòè, ðàñïîëîæåí-
íîé íèæå òî÷êè ðàçäåëåíèÿ êëàâèàòóðû (ïàðàìåòð Split Point).

Lower (Normal): Àêêîðäû ðàñïîçíàþòñÿ â îáëàñòè, ðàñïîëîæåí-
íîé íèæå òî÷êè ðàçäåëåíèÿ êëàâèàòóðû (ïàðàìåòð Split Point).
Â îòëè÷èè îò ïðåäûäóùåé îïöèè, àêêîðä èäåíòèôèöèðóåòñÿ
òîëüêî â òîì ñëó÷àå, åñëè âçÿòî íå ìåíåå òðåõ íîò.

KORG i30 •• Óïðàâëåíèå ïàðàìåòðàìè •• Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ. 1

KORG i30  Óïðàâëåíèå ïàðàìåòðàìè.
Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ.

Îôèöèàëüíûé è ýêñêëþçèâíûé äèñòðèáüþòîð êîìïàíèè Korg íà òåððèòîðèè Ðîññèè, ñòðàí Áàëòèè è ÑÍÃ — êîìïàíèÿ A&T Trade. Äàííîå
ðóêîâîäñòâî ïðåäîñòàâëÿåòñÿ áåñïëàòíî.

Åñëè âû ïðèîáðåëè äàííûé ïðèáîð íå ó îôèöèàëüíîãî äèñòðèáüþòîðà ôèðìû Korg èëè àâòîðèçîâàííîãî äèëåðà êîìïàíèè
A&T Trade, êîìïàíèÿ A&T Trade íå íåñåò îòâåòñòâåííîñòè çà ïðåäîñòàâëåíèå áåñïëàòíîãî ïåðåâîäà íà ðóññêèé ÿçûê ðóêîâîäñòâà
ïîëüçîâàòåëÿ, à òàêæå çà îñóùåñòâëåíèå ãàðàíòèéíîãî è ñåðâèñíîãî îáñëóæèâàíèÿ.

© ®  A&T Trade, Inc.

Ãàðàíòèéíîå îáñëóæèâàíèå
Ïî âñåì âîïðîñàì, ñâÿçàííûì ñ ðåìîíòîì èëè ñåðâèñíûì îáñëóæèâàíèåì Korg i30, îáðàùàéòåñü ê ïðåäñòàâèòåëÿì ôèðìû Korg —
êîìïàíèè A&T Trade. Òåëåôîí äëÿ ñïðàâîê (095) 796-9262, e-mail: info@attrade.ru.

Èíòåðàêòèâíàÿ ìóçûêàëüíàÿ ðàáî÷àÿ ñòàíöèÿ
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Upper: Àêêîðäû ðàñïîçíàþòñÿ â îáëàñòè, ðàñïîëîæåííîé âûøå
òî÷êè ðàçäåëåíèÿ êëàâèàòóðû (ïàðàìåòð Split Point). Äëÿ èäåí-
òèôèêàöèè àêêîðäà íåîáõîäèìî âçÿòü íå ìåíåå òðåõ íîò.

Full: Àêêîðäû ðàñïîçíàþòñÿ íà âñåì äèàïàçîíå êëàâèàòóðû. Äëÿ
èäåíòèôèêàöèè àêêîðäà íåîáõîäèìî âçÿòü íå ìåíåå òðåõ íîò.

Split Point  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[C2...C7]
Îïðåäåëÿåò âûñîòó òî÷êè ðàçäåëåíèÿ êëàâèàòóðû. Äëÿ ââîäà
çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà âîçüìèòå íîòó ñîîòâåòñòâóþùåé âûñîòû.

Åñëè îòìå÷åíî ïîëå Lock, òî âûñîòà òî÷êè ðàçäåëåíèÿ êëàâèà-
òóðû ïðè ñìåíå àðàíæèðîâêè íå ìåíÿåòñÿ. Ýòó óñòàíîâêó ìîæ-
íî ñîõðàíèòü âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü èíñòðóìåíòà (ñì. êîìàíäó
“7-1A. Write Arrangement Global”).

1-1ä. Âûáîð ïðîãðàììû  . . . . . . . . . . .[A11...R58]
Äëÿ “1-1. Lower KBD” îïðåäåëÿåò ïðîãðàììó, êîòîðàÿ áóäåò
âîñïðîèçâîäèòüñÿ â äèàïàçîíå êëàâèàòóðû, ðàñïîëîæåííîì íè-
æå òî÷êè åå ðàçäåëåíèÿ.

Äëÿ “1-2. Sub KBD” îïðåäåëÿåò ïðîãðàììó, êîòîðàÿ áóäåò âîñ-
ïðîèçâîäèòüñÿ â äèàïàçîíå êëàâèàòóðû, ðàñïîëîæåííîì âûøå
òî÷êè åå ðàçäåëåíèÿ.

Äëÿ “1-3. Main KBD” îïðåäåëÿåò ïðîãðàììó, êîòîðàÿ áóäåò âîñ-
ïðîèçâîäèòüñÿ â äèàïàçîíå êëàâèàòóðû, ðàñïîëîæåííîì âûøå
òî÷êè åå ðàçäåëåíèÿ.

Ìóçûêàëüíàÿ ðàáî÷àÿ ñòàíöèÿ i30 ïîääåðæèâàåò äâà ðåæèìà
âûáîðà ïðîãðàììû: íåïîñðåäñòâåííûé èëè ñ ïîìîùüþ ãðóïï.

Äëÿ íåïîñðåäñòâåííîãî âûáîðà ïðîãðàììû èñïîëüçóþòñÿ
êíîïêè PROGRAM äëÿ ââîäà áàíêà è íîìåðà ïðîãðàììû. Âåðõ-
íèé ðÿä êíîïîê 1 — 8 èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ââîäà ñòàðøåãî ðàçðÿäà
÷èñëà, íèæíèé — äëÿ ââîäà ìëàäøåãî.

Äëÿ âûáîðà ïðîãðàììû ñ ïîìîùüþ ãðóïï íàæìèòå íà ýòó
êíîïêó. Ðàñêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî ñî ñïèñêîì ãðóïï. Âûáåðè-
òå òðåáóåìóþ ãðóïïó, à çàòåì, âíóòðè âûáðàííîé ãðóïïû — òðå-
áóåìóþ ïðîãðàììó. Ïðè âûáîðå ïðîãðàììû ñïèñîê àâòîìàòè-
÷åñêè ñâîðà÷èâàåòñÿ (çàêðûâàåòñÿ). Äëÿ òîãî, ÷òîáû çàôèêñè-
ðîâàòü ñïèñîê íà ýêðàíå, íåîáõîäèìî íàæàòü íà êíîïêó ñ ïèêòî-
ãðàììîé áóëàâêè, ÷òîáû îíà çàêðûëàñü.

Äëÿ âûáîðà àðàíæèðîâêè ìîæíî èñïîëüçîâàòü êíîïêè SW 1,
SW 2, íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü èëè ïåäàëè âíåøíåãî êîíòðîëëå-
ðà EC5. Äëÿ ýòîãî íåîáõîäèìî ïðîèçâåñòè ñîîòâåòñòâóþùèå óñ-
òàíîâêè â ãëîáàëüíîì ðåæèìå (ñì. ãëàâó “Ãëîáàëüíûé ðåæèì”,
ðàçäåë “6. Assign”).

Ìåíþ êîìàíä ñòðàíèöû

1-1A. Write Arrangement
Êîìàíäà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ñîõðàíåíèÿ àðàíæèðîâêè âî âíóò-
ðåííþþ ïàìÿòü i30.

Áóäüòå âíèìàòåëüíû è íå çàáûâàéòå ñîõðàíÿòü àðàíæè-
ðîâêè. Åñëè âûêëþ÷èòü ïèòàíèå èíñòðóìåíòà èëè âûáðàòü
äðóãóþ àðàíæèðîâêó, òî ðåçóëüòàòû êîððåêòèðîâêè òåêó-
ùåé òåðÿþòñÿ.

1) Âûáåðèòå ýòó êîìàíäó.

Ðàñêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî ñëå-
äóþùåãî âèäà.

2) Â ïîëå ïàðàìåòðà Name îòîáðà-
æàåòñÿ èìÿ àðàíæèðîâêè. Ïðè
íåîáõîäèìîñòè åãî ìîæíî îòðå-
äàêòèðîâàòü. Äëÿ ýòîãî íåîáõîäèìî âîéòè â äèàëîãîâîå îê-
íî ðåäàêòèðîâàíèÿ ñèìâîëüíîé èíôîðìàöèè, íàæàâ íà
êíîïêó ðåäàêòèðîâàíèÿ òåêñòà (ïèêòîãðàììà “T”).

3) Ïàðàìåòð Category èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îïðåäåëåíèÿ ãðóïïû,
â êîòîðóþ áóäåò çàïèñàíà àðàíæèðîâêà.

4) Ïàðàìåòð Write to User Arrangement îïðåäåëÿåò ìåñòî â
ïàìÿòè èíñòðóìåíòà (C11 — C88, D11 — D88), êóäà áóäåò
ñîõðàíåíà îòðåäàêòèðîâàííàÿ âåðñèÿ àðàíæèðîâêè.

1-1Á. Write KBD Set
Êîìàíäà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ñîõðàíåíèÿ óñòàíîâîê ïðîãðàììû è
ñîîòâåòñòâóþùèõ ïàðàìåòðîâ ïàðòèé Sub KBD, Main KBD è
Lower KBD, à òàêæå àêêîðäîâûõ ïàðòèé (Harmony, K.Bass) â êà-
÷åñòâå êîíôèãóðàöèè êëàâèàòóðû (Keyboard Set).

1) Âûáåðèòå ýòó êîìàíäó.

Ðàñêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî ñëå-
äóþùåãî âèäà.

2) Âûáåðèòå îáúåêò-ïðèåìíèê èí-
ôîðìàöèè (11 — 88).

3) Íàæìèòå íà êíîïêó OK.

Äëÿ çàãðóçêè ñîõðàíåííîé ðàíåå
êîíôèãóðàöèè êëàâèàòóðû íàæìèòå íà êíîïêó KBD SET è ñ
ïîìîùüþ êíîïîê PROGRAM âûáåðèòå òðåáóåìóþ.

1-1Â. Metronome Setting
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îïðåäåëåíèÿ óñòàíîâîê ìåòðîíîìà. Îíè äåé-
ñòâèòåëüíû äëÿ âñåõ ðåæèìîâ, êðîìå ðåæèìîâ ïðîãðàììû, ãëî-
áàëüíîãî ðåæèìà è ðåæèìà ðàáîòû ñ äèñêîì.

1) Âûáåðèòå ýòó êîìàíäó.

Ðàñêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî ñëå-
äóþùåãî âèäà.

2) Ïàðàìåòð Sound îïðåäåëÿåò ðå-
æèì âîñïðîèçâåäåíèÿ ñèãíàëà
ìåòðîíîìà.

Åñëè âûáðàòü çíà÷åíèå Only
Rec, òî ñèãíàë ìåòðîíîìà áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ òîëüêî
âî âðåìÿ çàïèñè â ðåàëüíîì âðåìåíè.

Åñëè ïàðàìåòð óñòàíîâëåí â çíà÷åíèå Rec.&Play, òî ìå-
òðîíîì âîñïðîèçâîäèòñÿ âî âðåìÿ çàïèñè â ðåàëüíîì âðå-
ìåíè è âî âðåìÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ.

Äëÿ òîãî, ÷òîáû îòêëþ÷èòü ìåòðîíîì, âûáåðèòå îïöèþ Off.

3) Ïàðàìåòð Precount îïðåäåëÿåò ÷èñëî òàêòîâ ïðåäâàðè-
òåëüíîãî îòñ÷åòà, êîòîðûå âîñïðîèçâîäÿòñÿ äî çàïóñêà çà-
ïèñè: 2 Measure — äâà òàêòà; 1 Measure — îäèí òàêò; None
— ïðåäâàðèòåëüíûé îòñå÷åò îòñóòñòâóåò.

4) Ïàðàìåòð Output îïðåäåëÿåò êàíàë(û), ïî êîòîðûì âîñïðî-
èçâîäèòñÿ ñèãíàë ìåòðîíîìà.

L — ìåòðîíîì âîñïðîèçâîäèòñÿ ïî êàíàëó L; R — ìåòðîíîì
âîñïðîèçâîäèòñÿ ïî êàíàëó R; L+R — ìåòðîíîì âîñïðîèç-
âîäèòñÿ ïî îáîèì êàíàëàì (L è R); C send — ìåòðîíîì âîñ-
ïðîèçâîäèòñÿ ïî êàíàëó Ñ; D send — ìåòðîíîì âîñïðîèç-
âîäèòñÿ ïî êàíàëó D; C send+D Send — ìåòðîíîì âîñïðî-
èçâîäèòñÿ ïî îáîèì êàíàëàì (C è D).

Åñëè ïàðàìåòð óñòàíîâëåí â çíà÷åíèå All, òî ñèãíàë ìåòðî-
íîìà âîñïðîèçâîäèòñÿ ñðàçó ïî âñåì êàíàëàì (L, R, C è D).

Ôèçè÷åñêèå ðàçúåìû OUTPUT, íà êîòîðûå ïîäàåòñÿ ñèãíàë
ìåòðîíîìà, îïðåäåëÿþòñÿ óñòàíîâêîé Placement. Íàïðèìåð,
åñëè íåîáõîäèìî â ðåæèìå âîñïðîèçâåäåíèÿ àðàíæèðîâêè
íàïðàâèòü íåîáðàáîòàííûé ýôôåêòàìè ñèãíàë ìåòðîíîìà
íà âûõîäû OUTPUT 3 è 4, âûáåðèòå çíà÷åíèå C send èëè
D send, à çàòåì — óñòàíîâèòå “4-1. Placement” â Serial Sub.

5) Ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà Level îòðåãóëèðóéòå ãðîìêîñòü ìå-
òðîíîìà.

6) Äëÿ çàâåðøåíèÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû íàæìèòå íà êíîïêó OK.

2. Mixer
2-1. KBD Prog
2-2. ACC Prog
Çàêëàäêà “2-1. KBD Prog” èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îïðåäåëåíèÿ ïðî-
ãðàìì ïàðòèé Main KBD, Sub KBD è Lower KBD, à òàêæå àêêîð-
äîâûõ ïàðòèé (Harmony, K.Bass).

Çàêëàäêà “2-2. ACC Prog” èñïîëüçóåòñÿ äëÿ íàçíà÷åíèÿ ïðî-
ãðàìì íà òðåêè àðàíæèðîâêè Drums, Perc, Bass è ACC1 — ACC3.

2 KORG i30 •• Óïðàâëåíèå ïàðàìåòðàìè •• Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ.

1-1À

1-1Á

1-1Â



2-1a. Program  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[A11...R58]
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âûáîðà ïðîãðàììû êàæäîé èç ïàðòèé ñ ïîìî-
ùüþ ãðóïï.

Äëÿ âûáîðà ïðîãðàììû íàæìèòå íà ýòó êíîïêó. Ðàñêðîåòñÿ äè-
àëîãîâîå îêíî ñî ñïèñêîì ãðóïï. Âûáåðèòå òðåáóåìóþ ãðóïïó,
à çàòåì, âíóòðè âûáðàííîé ãðóïïû — íóæíóþ ïðîãðàììó. Ïðè
âûáîðå ïðîãðàììû ñïèñîê àâòîìàòè÷åñêè ñâîðà÷èâàåòñÿ (çà-
êðûâàåòñÿ). Äëÿ òîãî, ÷òîáû çàôèêñèðîâàòü ñïèñîê íà ýêðàíå,
íåîáõîäèìî íàæàòü íà êíîïêó ñ ïèêòîãðàììîé áóëàâêè, ÷òîáû
îíà çàêðûëàñü.

2-1á. Target of Program Switches
Êíîïêè àëüòåðíàòèâíîãî âûáîðà îïðåäåëÿþò ïàðòèþ, íà êîòî-
ðóþ ìîæíî áóäåò íàçíà÷àòü ïðîãðàììó ñ ïîìîùüþ êíîïîê
PROGRAM.

2-1â. Octave  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[-2...+2]
Îïðåäåëÿåò ñ òî÷íîñòüþ äî îêòàâû âûñîòó ñòðîÿ êàæäîé èç
ïàðòèé.

Óñòàíîâêà îòîáðàæàåòñÿ â ëåâîé íèæíåé ÷àñòè ýêðàíà ñòðàíèö
“1-1 Lower KBD” — “1-3 Main KBD”.

Ìåíþ êîìàíä ñòðàíèöû

2-3. KBD Mix
2-4. ACC Mix
Çàêëàäêà “2-3. KBD Mix” èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îïðåäåëåíèÿ ìèêñà
ïàðòèé Main KBD, Sub KBD, Lower KBD, Harmony è K.Bass, à çà-
êëàäêà “2-4. ACC Mix” — äëÿ îïðåäåëåíèÿ ìèêñà ïàðòèé Drums,
Perc, Bass è ACC1 — ACC3.

2-3a. Pan  . . . . . . . . .[OFF, L15...CNT...R15, PROG]
Ïàíîðàìèðîâàíèå êàæäîé èç ïàðòèé ïî êàíàëàì L/R.

L15: Ïàíîðàìà äî óïîðà âëåâî.

CNT: Ïàíîðàìà ïî öåíòðó.

R15: Ïàíîðàìà äî óïîðà âïðàâî.

PROG: Ïðèìåíÿþòñÿ óñòàíîâêè ñîîòâåòñòâóþùåé ïðîãðàììû.

OFF: Ïàðòèÿ íå âîñïðîèçâîäèòñÿ.

2-3á. Volume . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[0...127]
Ãðîìêîñòü ïàðòèè.

127: Ìàêñèìàëüíàÿ ãðîìêîñòü.

2-3â. Internal
2-3ã. External
Îïðåäåëÿþò ãåíåðàòîð çâóêà, êîòîðûé áóäåò
âîñïðîèçâîäèòü äàííóþ ïàðòèþ.

Îòìå÷åíî ïîëå Internal: ðàáîòàåò âíóòðåííèé
ãåíåðàòîð çâóêà i30.

Îòìå÷åíî ïîëå External: ìóçûêàëüíûå äàííûå
ïàðòèè ïåðåäàþòñÿ íà âûõîäíûå ðàçúåìû MIDI
OUT è TO HOST.

Îòìå÷åíî îáà ïîëÿ (Internal è External): ïàðòèÿ
âîñïðîèçâîäèòñÿ ñ ïîìîùüþ âñòðîåííîãî ãåíå-
ðàòîðà i30, è îäíîâðåìåííî åå ìóçûêàëüíûå
äàííûå ïåðåäàþòñÿ íà âûõîäíûå ðàçúåìû MIDI
OUT è TO HOST.

Íå îòìå÷åíî íè îäíî èç ïîëåé: ïàðòèÿ íå âîñ-
ïðîèçâîäèòñÿ.

Íîìåðà êàíàëîâ, êîòîðûå áóäóò èñïîëüçîâàòüñÿ
äëÿ ïðèåìà/ïåðåäà÷è MIDI-èíôîðìàöèè, îïðåäå-
ëÿþòñÿ ïàðàìåòðàìè “7-3. MIDI Channel”.

Ìåíþ êîìàíä ñòðàíèöû

3. KBD Effect
3-1. KBD Effects
Íà ñòðàíèöå îïðåäåëÿþòñÿ óðîâíè ïîñûëîâ íà ýôôåêò êàæäîé
èç ïàðòèé.

Ïàðòèè Main KBD, Sub KBD è Lower KBD îáðàáàòûâàþòñÿ ýô-
ôåêòàìè, êîòîðûå áûëè âûáðàíû äëÿ ïàðòèè Main KBD.

3-1a. C Send Level  . . . . . . . . . . . . . . .[0...9, PROG]
Îïðåäåëÿåò óðîâåíü ñèãíàëà, ïîñûëàåìîãî ñ êàíàëà C íà ýô-
ôåêò KBD FX1.

PROG: Èñïîëüçóåòñÿ óðîâåíü ïîñûëà ñîîòâåòñòâóþùåé ïðî-
ãðàììû.

Ìåíþ êîìàíä ñòðàíèöû
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2-1à

2-1á

2-1â

Èìÿ ïðîãðàììû êàæ-
äîé èç ïàðòèé

Ñì. "1-1. Lower KBD"

2-3à

2-3á

2-3â

2-3ã

Ñì. "1-1. Lower KBD"

3-1à

3-1á

Îòîáðàæàþòñÿ óñòà-
íîâêè ýôôåêòîâ ïðîã-
ðàììû, íàçíà÷åííîé 
íà ïàðòèþ Main KBD

Ñì. "1-1. Lower KBD"



4. ACC Effect
4-1. Placement
Îïðåäåëÿåò ñõåìó êîììóòàöèè äâóõ ïðîöåññîðîâ ýôôåêòîâ, êî-
òîðûå èñïîëüçóþòñÿ ïàðòèÿìè àêêîìïàíåìåíòà (Drums, Perc,
Bass, ACC1 — ACC3).

4-1a. Effect Placement
Ñõåìà êîììóòàöèè ïðîöåññîðîâ ýôôåêòîâ îïðåäåëÿåòñÿ ñ ïî-
ìîùüþ êíîïîê àëüòåðíàòèâíîãî âûáîðà.

Âûáðàííàÿ ñõåìà êîììóòàöèè ýôôåêòîâ îòîáðàæàåòñÿ òàêæå
íà ñòðàíèöå “4-2. ACC Effects”.

Ìåíþ êîìàíä ñòðàíèöû

4-1Á. Copy All Effects
Êîïèðóþòñÿ óñòàíîâêè ýôôåêòîâ FX1 è FX2, èñïîëüçóåìûõ â
ðåæèìàõ ïåñíè, ïðîãðàììû èëè â êà÷åñòâå ACC Effect â ðåæè-
ìå âîñïðîèçâåäåíèÿ àðàíæèðîâêè. Ïàðàìåòðû ïðîöåññîðà FX1
êîïèðóþòñÿ â ïàðàìåòðû FX1, à ïàðàìåòðû ïðîöåññîðà FX2 —
ñîîòâåòñòâåííî â ïàðàìåòðû ïðîöåññîðà FX2.

4-1Â. Copy FX
Êîïèðîâàíèå óñòàíîâîê ïðîöåññîðà ýôôåêòîâ FX1 â óñòàíîâêè
ïðîöåññîðà ýôôåêòîâ FX2 èëè íàîáîðîò.

4-1Ã. Swap FX
Â ðåçóëüòàòå âûïîëíåíèÿ êîìàíäû óñòàíîâêè ïðîöåññîðà ýô-
ôåêòîâ FX1 êîïèðóþòñÿ â óñòàíîâêè ïðîöåññîðà ýôôåêòîâ FX2
è îäíîâðåìåííî óñòàíîâêè ïðîöåññîðà ýôôåêòîâ FX2 êîïèðó-
þòñÿ â óñòàíîâêè ïðîöåññîðà ýôôåêòîâ FX1.

4-2. ACC Effects
Ñòðàíèöà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îïðåäåëåíèÿ óðîâíåé ïîñûëîâ êàæ-
äîãî èç òðåêîâ àêêîìïàíåìåíòà, à òàêæå óñòàíîâîê ACC FX1 è
ACC FX2.

4-2a. C Send Level  . . . . . . . . . . . . . . .[0...9, PROG]
Óðîâåíü ïîñûëà êàíàëà C.

PROG: Èñïîëüçóåòñÿ óðîâåíü ïîñûëà ñîîòâåòñòâóþùåé ïðî-
ãðàììû.

4-2á. D Send Level  . . . . . . . . . . . . . . .[0...9, PROG]
Óðîâåíü ïîñûëà êàíàëà D.

PROG: Èñïîëüçóåòñÿ óðîâåíü ïîñûëà ñîîòâåòñòâóþùåé ïðî-
ãðàììû.

4-2â. ACC FX 1  . . . . . . . .[No Effect...Delay/Rotary
Speaker]

4-2ã. ACC FX 2  . . . . . . . .[No Effect...Delay/Rotary
Speaker]

Ïàðàìåòðû îïðåäåëÿþò òèï ýôôåêòà.

No Effect: Ýôôåêò îòêëþ÷åí. Îïöèÿ èñïîëüçóåòñÿ â òîì ñëó÷àå,
åñëè ñèãíàë ýôôåêòîì îáðàáàòûâàòü íå íàäî.

Hall Reverb — Delay/Rotary Speaker: ïîäðîáíîå îïèñàíèå êàæ-
äîãî èç ýôôåêòîâ ïðèâîäèòñÿ â ãëàâå “Ïàðàìåòðû ýôôåêòîâ”.

On
Ïîëå îòìå÷åíî: ýôôåêò ïðèìåíÿåòñÿ.

Ïîëå íå îòìå÷åíî: ýôôåêò îòêëþ÷åí. Îäíàêî, åñëè èñïîëüçó-
þòñÿ ïðèâåäåííûå íèæå ýôôåêòû, òî íåçàâèñèìî îò ýòîé óñòà-
íîâêè ñèãíàë áóäåò îáðàáîòàí äâóõïîëîñíûì ýêâàëàéçåðîì ïî-
ëî÷íîãî òèïà (ñì. “4-3â. EQ”).

Stereo Delay

Cross Delay

Stereo Chorus 1, 2

Stereo Exciter

Auto Pan

Tremolo

4-2ä. C Pan, D Pan/L Level, R Level
Â çàâèñèìîñòè îò óñòàíîâêè “4-1a. Effect Placement”, ýòè ïàðà-
ìåòðû ìîãóò è íå îòîáðàæàòüñÿ.

C Pan, D Pan  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[OFF, L....R]
Ïàíîðàìà ñèãíàëà äî è ïîñëå ýôôåêòà.

L: Âëåâî.

R: Âïðàâî.

OFF: Ñèãíàë îòñóòñòâóåò.

L Level, R Level  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[0...9]
Óðîâíè âîçâðàòîâ íà âûõîäû 1/L/MONO è 2/R OUTPUT.

Ìåíþ êîìàíä ñòðàíèöû

4-3. ACC FX 1
4-4. ACC FX 2
Ñòðàíèöû èñïîëüçóþòñÿ äëÿ îïðåäåëåíèÿ ïàðàìåòðîâ ýôôåê-
òîâ, âûáðàííûõ â “4-2â. ACC FX 1”.
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4-1à

Serial

Parallel 1

Parallel 2

Parallel 3

Serial Sub

Parallel Sub

Ñì. "1-1. Lower KBD"

4-1Á

4-1Â

4-1Ã

4-2à

4-2á

4-2â

4-2ã

4-2ä

Ñì. "1-1. Lower KBD"

Ñì. "4-1. Placement"

Èìÿ ýôôåêòà

4-3à

4-3á

4-3â



4-3à. Ïàðàìåòðû ýôôåêòà
Ñïèñîê äîñòóïíûõ ïàðàìåòðîâ îïðåäåëÿåòñÿ âûáðàííûì ýô-
ôåêòîì. Áîëåå ïîäðîáíî îíè îïèñàíû â ãëàâå “Ïàðàìåòðû ýô-
ôåêòîâ”.

4-3á. Dynamic Modulation  . . . .[None...VDA & EG]
Îïðåäåëÿåò èñòî÷íèê äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèè.

Ïðè èçìåíåíèè çíà÷åíèÿ èñòî÷íèêà â ðåàëüíîì âðåìåíè ñîîò-
âåòñòâóþùèì îáðàçîì ìîäèôèöèðóåòñÿ ïàðàìåòð, îòìå÷åííûé
ñòðåëêîé (íèæíÿÿ ñòðîêà).

Íàïðèìåð, äëÿ òîãî, ÷òîáû óïðàâëÿòü äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöè-
åé ñ ïîìîùüþ ïåäàëüíîãî êîíòðîëëåðà (XVP-10 èëè EXP-2),
ñêîììóòèðîâàííîãî ñ ãíåçäîì ASSIGNABLE PEDAL/SWITCH 1,
íåîáõîäèìî ïðîèçâåñòè ñëåäóþùèå óñòàíîâêè.

Âûáåðèòå â êà÷åñòâå èñòî÷íèêà äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèè
CC#12 èëè CC#13. Çàòåì â ãëîáàëüíîì ðåæèìå óñòàíîâèòå ïà-
ðàìåòð Assignable Switch/Pedal 1 (ñì. ãëàâó “Ãëîáàëüíûé ðå-
æèì”, ðàçäåë “6. Assign”, ïîäðàçäåë “6-2. Assignable Pedal”) â
çíà÷åíèå, êîòîðîå ñîîòâåòñòâóåò îïðåäåëåííîìó âûøå (ò.å. â
FX Control 1 (CC#12) èëè FX Control 2 (CC#13)). Òåïåðü ñ ïîìî-
ùüþ ïåäàëüíîãî êîíòðîëëåðà, ñêîììóòèðîâàííîãî ñ i30, ìîæíî
óïðàâëÿòü ïàðàìåòðîì ýôôåêòà.

Ñòåïåíü âîçäåéñòâèÿ äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèè çàâèñèò îò çíà-
÷åíèÿ óïðàâëÿåìîãî ïàðàìåòðà, õàðàêòåðà ìàíèïóëÿöèé ñ èñ-
òî÷íèêîì è âåëè÷èíû ïàðàìåòðà Intensity.

None: Äèíàìè÷åñêàÿ ìîäóëÿöèÿ îòêëþ÷åíà.

Intensity . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[-15...+15]
Îïðåäåëÿåò ÷óâñòâèòåëüíîñòü (èíòåíñèâíîñòü), ñ êîòîðîé âû-
áðàííûé èñòî÷íèê âîçäåéñòâóåò íà ñîîòâåòñòâóþùèé ïàðàìåòð
ýôôåêòà.

+15: Ìàêñèìàëüíàÿ ãëóáèíà ìîäóëÿöèè. Äîïóñòèì â êà÷åñòâå
èñòî÷íèêà äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèè âûñòóïàåò ïîñëåêàñàíèå
(Aftertouch), à â êà÷åñòâå ïðèåìíèêà (óïðàâëÿåìîãî ïàðàìåòðà
ýôôåêòà) — ïàðàìåòð Dry/Wet (ñîîòíîøåíèå ïðÿìîãî è îáðàáî-
òàííîãî ñèãíàëîâ). Åñëè ïàðàìåòð Dry/Wet óñòàíîâëåí èçíà-
÷àëüíî â çíà÷åíèå 50:50, òî ïðè ïðèìåíåíèè ïîñëåêàñàíèÿ (ïðè
äàâëåíèè íà êëàâèàòóðó èíñòðóìåíòà) óðîâåíü îáðàáîòàííîãî
(Wet) ñèãíàëà áóäåò óâåëè÷èâàòüñÿ.

0: Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè íà ïðèåìíèê âëèÿíèÿ íå îêàçûâàåò.

-15: Ìàêñèìàëüíàÿ ãëóáèíà ìîäóëÿöèè. Äîïóñòèì â êà÷åñòâå èñ-
òî÷íèêà äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèè âûñòóïàåò ïîñëåêàñàíèå
(Aftertouch), à â êà÷åñòâå ïðèåìíèêà (óïðàâëÿåìîãî ïàðàìåòðà
ýôôåêòà) — ïàðàìåòð Dry/Wet (ñîîòíîøåíèå ïðÿìîãî è îáðàáî-
òàííîãî ñèãíàëîâ). Åñëè ïàðàìåòð Dry/Wet óñòàíîâëåí èçíà-
÷àëüíî â çíà÷åíèå 50:50, òî ïðè ïðèìåíåíèè ïîñëåêàñàíèÿ (ïðè
äàâëåíèè íà êëàâèàòóðó èíñòðóìåíòà) óðîâåíü íåîáðàáîòàííî-
ãî (Dry) ñèãíàëà áóäåò óâåëè÷èâàòüñÿ.

4-3â. EQ
Óñòàíîâêè äâóõïîëîñíîãî ýêâàëàéçåðà ïîëî÷íîãî òèïà.

Äëÿ íåêîòîðûõ ýôôåêòîâ ýêâàëàéçåð îñòàåòñÿ àêòèâíûì äàæå â
òîì ñëó÷àå, åñëè íå îòìå÷åíî ïîëå On â “4-2â. ACC FX1” èëè
“4-2ã. ACC FX 2” (ñì. âûøå).

Low EQ  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[-12...+12]
Óñèëèâàåò èëè ïîäàâëÿåò ñèãíàë íèçêî÷àñòîòíîãî äèàïàçîíà.

+12: Ìàêñèìàëüíîå óñèëåíèå ñèãíàëà íèçêî÷àñòîòíîãî äèàïàçîíà.

-12: Ìàêñèìàëüíîå ïîäàâëåíèå ñèãíàëà íèçêî÷àñòîòíîãî äèà-
ïàçîíà.

High EQ  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[-12...+12]
Óñèëèâàåò èëè ïîäàâëÿåò ñèãíàë âûñîêî÷àñòîòíîãî äèàïàçîíà.

+12: Ìàêñèìàëüíîå óñèëåíèå ñèãíàëà âûñîêî÷àñòîòíîãî äèà-
ïàçîíà.

-12: Ìàêñèìàëüíîå ïîäàâëåíèå ñèãíàëà âûñîêî÷àñòîòíîãî äèà-
ïàçîíà.

Ìåíþ êîìàíä ñòðàíèöû

5. Drums
5-1. Default Drum Mapping
Êàæäàÿ èç àðàíæèðîâîê i30 èìååò ÷åòûðå âàðèàöèè. Äëÿ èõ âû-
áîðà èñïîëüçóþòñÿ êíîïêè VARIATION 1 — 4, ðàñïîëîæåííûå
íà ëèöåâîé ïàíåëè èíñòðóìåíòà.

Ñòðàíèöà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âûáîðà êàðòû óäàðíûõ (ðàñêëàäêè
ñýìïëîâ óäàðíûõ ïî êëàâèàòóðå), êîòîðàÿ áóäåò ïðèìåíÿòüñÿ â
êàæäîé èç âàðèàöèé.

5-1a. Default Drum Mapping

Variation 1...Variation 4  . . . . . . . . . . . . . . . . .[1...8]
1 — 4, 6 — 8: Èñïîëüçóþòñÿ çâóêè, ïðèâåäåííûå íèæå â òàáëèöå.

5: Ïîñêîëüêó èñïîëüçóåòñÿ êàðòà óäàðíûõ âûáðàííîãî ñòèëÿ, òî
íèêàêèõ èçìåíåíèé â ïàðòèè óäàðíûõ íå ïðîèñõîäèò.

Íèæå â òàáëèöå ïðèâåäåíû òîëüêî òå èíñòðóìåíòû, íà êîòîðûå
âëèÿåò äàííàÿ óñòàíîâêà.

Ìåíþ êîìàíä ñòðàíèöû

5-2. Kick & Snare Designation
Íà ñòðàíèöå îïðåäåëÿþòñÿ áî÷êà è ìàëûé áàðàáàí, êîòîðûå áó-
äóò âîñïðîèçâîäèòüñÿ â ñîîòâåòñòâèè ñ ïàðàìåòðàìè Variation 1
— 4 (ñì. “5-1a. Default Drum Mapping”).

5-2a. Kick Designation
Îïðåäåëÿåò áî÷êó, êîòîðàÿ áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ â âàðèàöèè
â ñîîòâåòñòâèè ñ âûáðàííîé êàðòîé óäàðíûõ 2 — 8.
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Ñì. "1-1. Lower KBD"

Ñì. "4-1. Placement"

5-1à

Ñì. "1-1. Lower KBD"

5-2à

5-2á



Áàçîâàÿ êàðòà óäàðíûõ Òèï A Òèï B Òèï C Òèï D

(C2) Kick 1 Kick 1 Kick 2 Kick 3 Kick 4

(B1) Kick 2 Kick 2 Kick 3 Kick 4 Kick 1

(G1) Kick 3 Kick 3 Kick 4 Kick 1 Kick 2

(E1) Kick 4 Kick 4 Kick 1 Kick 2 Kick 3

5-2á. Snare Designation
Îïðåäåëÿåò ìàëûé áàðàáàí, êîòîðûé áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ â
âàðèàöèè â ñîîòâåòñòâèè ñ âûáðàííîé êàðòîé óäàðíûõ 3 — 8.

Áàçîâàÿ êàðòà óäàðíûõ Òèï A Òèï B Òèï C Òèï D

(D2) Snare 1 Snare 1 Snare 2 Snare 3 Snare 4

(E2) Snare 2 Snare 2 Snare 3 Snare 4 Snare 1

(A1) Snare 3 Snare 3 Snare 4 Snare 1 Snare 2

(F1) Snare 4 Snare 4 Snare 1 Snare 2 Snare 3

(C#2) Side stick Snare 1 Snare 2 Snare 3 Snare 4

Ìåíþ êîìàíä ñòðàíèöû

6. General Settings
6-1. Ensemble
Ìóçûêàëüíàÿ ðàáî÷àÿ ñòàíöèÿ i30 ïîçâîëÿåò äîáàâëÿòü ê àðàí-
æèðîâêå ãàðìîíè÷åñêè ñîãëàñîâàííóþ ïàðòèþ. Ôóíêöèÿ ãàðìî-
íèçàöèè âêëþ÷åíà, åñëè ãîðèò ñâåòîäèîä êíîïêè ENSEMBLE,
ðàñïîëîæåííîé íà ëèöåâîé ïàíåëè èíñòðóìåíòà.

6-1a. Ensemble Type
Ê ìåëîäèè äîáàâëÿåòñÿ ïàðòèÿ, ñîãëàñóþùàÿñÿ ñ ãàðìîíèåé
èäåíòèôèöèðîâàííîãî àêêîðäà. Ñïîñîá ãàðìîíèçàöèè çàâèñèò
îò âûáðàííîãî òèïà.

Ìåíþ êîìàíä ñòðàíèöû

6-2. KBD
Íà ñòðàíèöå îïðåäåëÿåòñÿ äèàïàçîí velocity (ñêîðîñòü íàæàòèÿ)
ïàðòèé Lower KBD, Sub KBD è Main KBD, à òàêæå âîçìîæíîñòü
èñïîëüçîâàíèÿ äëÿ íèõ äåìïôåðíîé ïåäàëè è äæîéñòèêà.

6 KORG i30 •• Óïðàâëåíèå ïàðàìåòðàìè •• Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ.

F#1

G#1

A#1

E1

F1

G1

A1

B1

C#2

D#2

F#2

G#2

A#2

C2

D2

E2

F2

G2

A2

B2

C#3

D#3

F#3

G#3

A#3

C3

D3

E3

F3

G3

A3

B3

C4
C#4 G#2 C#2 C#2
F#3 B3 B3 A#2 A3
G4

G#4 G#2 C#2 C#2
D4 F#2 C#2 C#2
F5

D#5
E5 F#2

G#3 G#2 C#2 C#2

C#6 G#2 C#2 C#2
F#4
A4 D#3 D#3 A#2
E4
A#4
D#4
A#5 F3 F3 C#3
D4
C#4
A#3
C4

G#5 F#2 F#2 A#2
C6
A5 A#2 A#2 A#2

B5

C6

A#4 F#1 F#1 A#2

Kick 4
Snare 4
Accent hi-hat
Kick 3

Snare 3

Kick 2
Kick 1
Side stick
Snare 1

Snare 2
Low floor tom
Closed hi-hat
High floor tom
Pedal hi-hat
Low tom
Open hi-hat
Low mid tom
High mid tom
Crash cymbal 1
High tom
Ride cymbal
Chinese cymbal
Ride bell

Splash cymbal

Crash cymbal 2

Ride cymbal 2

1 Ïåðêóññèÿ 2 Áåç ìàëîãî
áàðàáàíà

3 Ïàëî÷êà ïî

4 Ïàëî÷êà ïî 

5 Îðèãè-
íàëüíàÿ

6 Ñíàð è 7 Îòêðûòûé
        õýò

8 Êðýø
îáîäó è õýò

îáîäó è òàðåëêà

òàðåëêà
Îñíîâíàÿ êàðòà
óäàðíûõ (÷àñòü)

Îïðåäåëÿåòñÿ ñ ïîìîùüþ óñòàíîâêè “5-2a. Kick Designation” 

Îïðåäåëÿåòñÿ ñ ïîìîùüþ óñòàíîâêè “5-2á. Snare Designation” 

Ñì. "1-1. Lower KBD"

6-1à

Ñì. "1-1. Lower KBD"

6-2à

6-2á

6-2â

6-2ã



6-2à. Velocity Window Top  . . . . . . . . . . . .[1...127]

6-2á. Velocity Window Bottom [1...127]
Ïàðàìåòðû îïðåäåëÿþò âåðõíþþ è íèæíþþ ãðàíèöû äèàïàçîíà
ñêîðîñòè íàæàòèÿ (velocity), â êîòîðîì âîñïðîèçâîäèòñÿ êàæäàÿ
èç ïàðòèé.

Äëÿ äèàïàçîíà íîò, ðàñïîëîæåííîãî âûøå òî÷êè ðàçäåëåíèÿ
êëàâèàòóðû, ìîæíî îïðåäåëèòü óñòàíîâêè, â ñîîòâåòñòâèè ñ êî-
òîðûìè â çàâèñèìîñòè îò velocity áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ ëèáî
òîëüêî ïàðòèÿ Sub KBD, ëèáî — Main KBD.

Äëÿ äèàïàçîíà íîò, ðàñïîëîæåííîãî íèæå òî÷êè ðàçäåëåíèÿ
êëàâèàòóðû, ìîæíî îïðåäåëèòü óñòàíîâêè, â ñîîòâåòñòâèè ñ êî-
òîðûìè ïàðòèÿ Lower KBD áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ òîëüêî â òîì
ñëó÷àå, åñëè íîòû âçÿòû ñî ñêîðîñòüþ íàæàòèÿ, áîëüøåé çàäàí-
íîãî çíà÷åíèÿ.

6-2â. Enable Damper Pedal
Ïîëå îòìå÷åíî: Ôóíêöèÿ äåìïôèðîâàíèÿ äîñòóïíà. Íàïðèìåð,
äåìïôåðíàÿ ïåäàëü ìîæåò óïðàâëÿòü ñóñòåéíîì òîëüêî îäíîé
ïàðòèè.

Ïîëå íå îòìå÷åíî: Ôóíêöèÿ äåìïôèðîâàíèÿ äëÿ äàííîé ïàðòèè
íå äîñòóïíà.

6-2ã. Enable Joystick X
Ïîëå îòìå÷åíî: Äëÿ óïðàâëåíèÿ âûñîòîé çâóêà ìîæíî èñïîëü-
çîâàòü äæîéñòèê, îòêëîíÿÿ åãî âëåâî èëè âïðàâî. Îäíàêî â íå-
êîòîðûõ ïðîãðàììàõ äèàïàçîí èçìåíåíèÿ ÷àñòîòû ñ ïîìîùüþ
äæîéñòèêà óñòàíîâëåí â 0. Â ýòîì ñëó÷àå ïðè ìàíèïóëÿöèÿõ ñ
íèì âûñîòà çâóêà îñòàåòñÿ íåèçìåííîé.

Ïîëå íå îòìå÷åíî: Ïîëîæåíèå äæîéñòèêà íà âûñîòó çâóêà âëè-
ÿíèÿ íå îêàçûâàåò.

Ìåíþ êîìàíä ñòðàíèöû

6-3. ACC
Íà ñòðàíèöå îïðåäåëÿþòñÿ óñòàíîâêè Synchro Backing è Wrap-
Around ïàðòèé àêêîìïàíåìåíòà.

6-3a. Synchro Backing
Ïîëå îòìå÷åíî: Ïðè âçÿòèè àêêîðäà íà êëàâèàòóðå èíñòðóìåí-
òà ôóíêöèè ìüþòèðîâàíèÿ ìåíÿåò ñîñòîÿíèå íà îáðàòíîå. Ïî-
ñëå ñíÿòèÿ âñåõ íîò ôóíêöèÿ ìüþòèðîâàíèÿ òðåêîâ âîçâðàùàåò-
ñÿ â èñõîäíîå ñîñòîÿíèå.

Ïîëå íå îòìå÷åíî: Ïðè âçÿòèè àêêîðäà ñîñòîÿíèå ôóíêöèè
ìüþòèðîâàíèÿ íå èçìåíÿåòñÿ.

6-3á. Wrap-Around Point  . . . . . . . . . .[Style, 1...12]
Â çàâèñèìîñòè îò âûñîòû âçÿòûõ íîò íåêîòîðûå èç ïàðòèé ìî-
ãóò çâó÷àòü íååñòåñòâåííî. Åñëè íîòà âûøå îïðåäåëåííîé ñ ïî-
ìîùüþ ýòîãî ïàðàìåòðà îòíîñèòåëüíî òîíèêè, òî ïàðòèÿ òðåêà
òðàíñïîíèðóåòñÿ íà îêòàâó âíèç.

Style: Èñïîëüçóåòñÿ òî÷êà öèêëè÷åñêîé çàìåíû òåêóùåãî ñòèëÿ
(ñì. ãëàâó “Ðåæèì ðåäàêòèðîâàíèÿ ñòèëÿ”, ðàçäåë “2. Style
Parameters”).

1 — 12: Îïðåäåëÿåò ðàáî÷èé äèàïàçîí ñ òî÷íîñòüþ äî ïîëóòîíà
ââåðõ îò òîíèêè, îïðåäåëåííîé â ðåæèìå ðåäàêòèðîâàíèÿ ñòèëÿ
(“1-1ä. Key”). Äëÿ áîëåå åñòåñòâåííîãî âîñïðîèçâåäåíèÿ ðåêî-
ìåíäóåòñÿ âûáèðàòü ðàçëè÷íûå çíà÷åíèÿ äëÿ êàæäîé èç ïàðòèé.

Ìåíþ êîìàíä ñòðàíèöû

6-4. Fill/Scale
Íà ñòðàíèöå îïðåäåëÿþòñÿ óñòàíîâêè Variation Change (ñìåíà
âàðèàöèè) è ñòðîÿ (ëàäà) àêêîìïàíåìåíòà.

6-4a. Variation Change after “Fill in”

Fill 1  . . . . .[Off, ->1...->4, 1<->2...3<->4, Up, Down]

Fill 2  . . . . .[Off, ->1...->4, 1<->2...3<->4, Up, Down]
Åñëè âî âðåìÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ àðàíæèðîâêè íàæàòü íà êíîï-
êó FILL, òî çàïóñòèòñÿ ñáèâêà. Ýòè óñòàíîâêè îïðåäåëÿþò âàðè-
àöèþ, êîòîðàÿ çàãðóæàåòñÿ ïîñëå âîñïðîèçâåäåíèÿ ñáèâêè.

Off: Ïîñëå ñáèâêè ïðîèñõîäèò âîçâðàò ê òîé æå âàðèàöèè, ÷òî è
âîñïðîèçâîäèëàñü äî íåå.

->1 — ->4: Ïîñëå ñáèâêè çàïóñêàåòñÿ âîñïðîèçâåäåíèå âàðèà-
öèè, âûáðàííîé ñ ïîìîùüþ ýòîãî ïàðàìåòðà.

1<->2 — 3<->4: Ïîñëå êàæäîé ñáèâêè ïðîèñõîäèò ïåðåêëþ÷åíèå
âàðèàöèè íà àëüòåðíàòèâíóþ èç âûáðàííîé ïàðû. Îäíàêî, åñëè
ñáèâêà çàïóùåíà âî âðåìÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ âàðèàöèè, íîìåð
êîòîðîé íå ñîâïàäàåò ñ ýòîé ïàðîé, òî ïåðåõîäà ê äðóãîé âàðè-
àöèè íå ïðîèñõîäèò.

Äîïóñòèì âûáðàíà ïàðà 1<->2 è âîñïðîèçâîäèòñÿ âàðèàöèÿ 1.
Åñëè çàïóñòèòü ñáèâêó, òî ïîñëå íåå ïðîèçîéäåò ïåðåõîä ê âàðè-
àöèè 2. Åñëè çàïóñòèòü ñáèâêó åùå ðàç, òî íà÷íåò âîñïðîèçâî-
äèòüñÿ ñíîâà âàðèàöèÿ 1. Îäíàêî åñëè âîñïðîèçâîäèòñÿ âàðèà-
öèÿ 3, òî ïîñëå îêîí÷àíèÿ ñáèâêè ïåðåõîäà ê äðóãîé âàðèàöèè
íå ïðîèñõîäèò è ñíîâà çàïóñêàåòñÿ âàðèàöèÿ 3.

Up: Ïîñëå êàæäîé ñáèâêè ïðîèñõîäèò ïåðåõîä ê âàðèàöèè ñ íî-
ìåðîì íà åäèíèöó áîëüøèì.

Down: Ïîñëå êàæäîé ñáèâêè ïðîèñõîäèò ïåðåõîä ê âàðèàöèè ñ
íîìåðîì íà åäèíèöó ìåíüøèì.

6-4á. KBD Scale
Îïðåäåëÿåò ñòðîé ïàðòèé Lower KBD, Sub KBD è Main KBD.

Type  . . . . . .[Equal Temperament…User Scale 32]
Îïðåäåëÿåò ñòðîé âíóòðåííåãî ãåíåðàòîðà i30.

Equal Temperament: Íàèáîëåå ÷àñòî èñïîëüçóåìûé ñòðîé, îñ-
íîâàííûé íà ðàâíûõ ïîëóòîíîâûõ èíòåðâàëàõ.

Equal Temperament 2: Àíàëîãè÷íî îïèñàííîìó âûøå, îäíàêî
ñòðîãàÿ ýêâèâàëåíòíîñòü ïîëóòîíîâûõ èíòåðâàëîâ íåìíîãî íà-
ðóøàåòñÿ. Ýòà îïöèÿ èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ìîäåëèðîâàíèÿ çâó÷à-
íèÿ àêóñòè÷åñêèõ èíñòðóìåíòîâ, õàðàêòåðèçóþùèõñÿ íåñòà-
áèëüíûì ñòðîåì.

Pure Major: Ñîâåðøåííûé êîíñîíàíñ ìàæîðíûõ àêêîðäîâ.

Pure Minor: Ñîâåðøåííûé êîíñîíàíñ ìèíîðíûõ àêêîðäîâ.

Arabic: ×åòâåðòü-òîíîâûé ñòðîé, õàðàêòåðíûé äëÿ àðàáñêîé ìó-
çûêè.
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Ñì. "1-1. Lower KBD"

6-3à

6-3á

Ñì. "1-1. Lower KBD"

6-4à

6-4á



Pythagorean: Ñòðîé îñíîâàí íà òåîðåòè÷åñêèõ ïîëîæåíèÿõ
äðåâíåãðå÷åñêîé ìóçûêè, îñîáåííî ýôôåêòåí ïðè ïðîâåäåíèè
ìåëîäè÷åñêîé ëèíèè.

Werkmeister (Werkmeister III): Ðàâíîòåìïåðèðîâàííûé ñòðîé,
èñïîëüçîâàëñÿ â ýïîõó ïîçäíåãî áàðîêêî.

Kirnberger (Kirnberger III): Ñòðîé áûë ðàçðàáîòàí â 18 âåêå è èñ-
ïîëüçîâàëñÿ â îñíîâíîì äëÿ íàñòðîéêè êëàâåñèíîâ.

Slendro: Èíäîíåçèéñêèé ñòðîé, â êîòîðîì îêòàâà ñîñòîèò èç ïÿ-
òè íîò. Åñëè ïàðàìåòð “Key” óñòàíîâëåí â C, òî èñïîëüçóþòñÿ
íîòû C, D, F, G è A (âñå îñòàëüíûå íîòû çâó÷àò â ñîîòâåòñòâèè
ñ ðàâíîòåìïåðèðîâàííîé íàñòðîéêîé).

Pelog: Èíäîíåçèéñêèé ñòðîé, â êîòîðîì îêòàâà ñîñòîèò èç ñåìè
íîò. Åñëè ïàðàìåòð “Key” óñòàíîâëåí â C, òî èñïîëüçóþòñÿ áå-
ëûå êëàâèøè (âñå îñòàëüíûå íîòû çâó÷àò â ñîîòâåòñòâèè ñ ðàâ-
íîòåìïåðèðîâàííîé íàñòðîéêîé).

User Scale 1 — 32: îäíîîêòàâíûé ñòðîé, âûñîòà íîò â êîòîðîì
îïðåäåëÿåòñÿ íà ñòðàíèöå “2-3. User Scale” (ñì. ãëàâó “Ãëîáàëü-
íûé ðåæèì”, ðàçäåë “2. Scale”).

Key  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[C...B]
Îïðåäåëÿåò òîíèêó âûáðàííîãî ñòðîÿ.

Ìåíþ êîìàíä ñòðàíèöû

7. Global
Íà ñòðàíèöå îïðåäåëÿþòñÿ ãëîáàëüíûå óñòàíîâêè, êîòîðûå èñ-
ïîëüçóþòñÿ äëÿ âñåõ àðàíæèðîâîê.

Áîëåå òîãî, ýòè óñòàíîâêè îïðåäåëÿþò õàðàêòåð âîñïðîèçâåäå-
íèÿ äàííûõ â ðåæèìå ñåêâåíñåðà àêêîìïàíåìåíòà. Ïîýòîìó
ïðè èõ ðåäàêòèðîâàíèè íåîáõîäèìî ñîáëþäàòü ïðåäåëüíóþ îñ-
òîðîæíîñòü.

7-1. Chord Sound
Îïðåäåëÿåò ðåæèì âîñïðîèçâåäåíèÿ ïàðòèé Harmony è K.Bass.

7-1a. Synchronize with “START/STOP”
Óñòàíîâêà äåéñòâèòåëüíà åñëè íàæàòà êíîïêà CHORD SOUND
(ãîðèò åå ñâåòîäèîä), ðàñïîëîæåííàÿ íà ëèöåâîé ïàíåëè èíñò-
ðóìåíòà.

Ïîëå îòìå÷åíî: Ïðè çàïóñêå àðàíæèðîâêè ôóíêöèÿ âîñïðîèç-
âåäåíèÿ çâóêà àêêîðäà îòêëþ÷àåòñÿ, à ïðè åå îñòàíîâå —
âêëþ÷àåòñÿ.

Ïîëå íå îòìå÷åíî: Íåçàâèñèìî îò ñîñòîÿíèÿ àðàíæèðîâêè (çà-
ïóùåíà/îñòàíîâëåíà) ôóíêöèÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ çâóêà àêêîðäà
âñåãäà íàõîäèòñÿ âî âêëþ÷åííîì ñîñòîÿíèè.

7-1á. Harmony Type
Auto: Âîñïðîèçâîäÿòñÿ âñå ñòóïåíè ðàñïîçíàííîãî àêêîðäà.

Actual: Âîñïðîèçâîäÿòñÿ òîëüêî íîòû, âçÿòûå íèæå òî÷êè ðàç-
äåëåíèÿ êëàâèàòóðû, åñëè ïàðàìåòð “1-1ã. Chord Scanning/Split
Point” óñòàíîâëåí â Lower (Easy).

Ìåíþ êîìàíä ñòðàíèöû

7-1A. Write Arrangement Global
Êîìàíäà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ çàïèñè (ñîõðàíåíèÿ) ãëîáàëüíûõ óñ-
òàíîâîê àðàíæèðîâêè â ïàìÿòü èíñòðóìåíòà.

Äëÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû âûáåðèòå åå è íàæìèòå íà êíîïêó OK.

7-2. Velocity
Óñòàíîâêè ñòðàíèöû îïðåäåëÿþò êàêèì îáðàçîì äèíàìèêà èñ-
ïîëíåíèÿ (ñêîðîñòü íàæàòèÿ íà êëàâèàòóðó) âëèÿåò íà âîñïðî-
èçâåäåíèå.

7-2a. Dynamic Backing On
Ïîëå îòìå÷åíî: Ãðîìêîñòüþ àêêîìïàíåìåíòà çàâèñèò îò äèíà-
ìèêè èñïîëíåíèÿ.

7-2á. Velocity Control
Ïðè ýêñïðåññèâíîì èñïîëíåíèè (ïðè âûñîêèõ çíà÷åíèÿõ veloci-
ty) çàïóñêàåòñÿ âîñïðîèçâåäåíèå ýëåìåíòà, âûáðàííîãî ñ ïîìî-
ùüþ àëüòåðíàòèâíûõ êíîïîê.

Ìåíþ êîìàíä ñòðàíèöû

7-3. MIDI Ch.
Íà ñòðàíèöå îïðåäåëÿþòñÿ MIDI-êàíàëû êàæäîé ïàðòèè è òðåêà
àðàíæèðîâêè, à òàêæå âûáèðàåòñÿ MIDI-êàíàë, êîòîðûé áóäåò
èñïîëüçîâàòüñÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ ñìåíîé àðàíæèðîâîê.

7-3a. MIDI Channel
Îïðåäåëÿåò MIDI-êàíàë, êîòîðûé áóäåò èñïîëüçîâàòüñÿ äëÿ ïå-
ðåäà÷è/ïðèåìà MIDI-äàííûõ íà/ñ âíåøíåãî îáîðóäîâàíèÿ.

Îáû÷íî ýòè óñòàíîâêè íå ðåäàêòèðóþò è îñòàâëÿþò â çíà÷åíè-
ÿõ, ïðèíÿòûõ ïî óìîë÷àíèþ.

Åñëè âñå æå ýòè ïàðàìåòðû áûëè îòðåäàêòèðîâàíû, òî ïðåæäå
÷åì ñîõðàíèòü èõ â ïàìÿòü i30 (êîìàíäà “Write Arrangement
Global”), óáåäèòåñü â àäåêâàòíîé ðàáîòå ðåæèìîâ âîñïðîèçâå-
äåíèÿ àðàíæèðîâêè è ñåêâåíñåðà àêêîìïàíåìåíòà.

8 KORG i30 •• Óïðàâëåíèå ïàðàìåòðàìè •• Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ.
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Ïðèíÿòûå ïî óìîë÷àíèþ óñòàíîâêè êàæäîãî èç MIDI-êàíàëîâ
îòîáðàæàþòñÿ â ëåâîé íèæíåé ÷àñòè ýêðàíà äèñïëåÿ. Åñëè ïî-
ñëå êîððåêòèðîâêè MIDI-êàíàëîâ i30 ñòàë ðàáîòàòü íåêîððåêòíî,
òî ìîæíî âîññòàíîâèòü ñòàíäàðòíóþ ñõåìó íàñòðîéêè MIDI-êà-
íàëîâ èëè ïåðåçàãðóçèòü ãëîáàëüíûå ïàðàìåòðû àðàíæèðîâêè
(Arrangement Global) ñ ãèáêîãî äèñêà.

Óïðàâëåíèå i30 ñ ïîìîùüþ ìàñòåð-êëàâèàòóðû
Îñòàâüòå çàâîäñêèå óñòàíîâêè i30 è íàñòðîéòå ìàñòåð-êëàâèà-
òóðó íà ïåðåäà÷ó ïî MIDI-êàíàëó 1. Ýòî ïîçâîëÿåò óïðàâëÿòü
i30, èñïîëüçóÿ âûáðàííóþ äëÿ íåãî êîíôèãóðàöèþ êëàâèàòóðû.

Óïðàâëåíèå i30 ñ ïîìîùüþ MIDI-àêêîðäåîíà
Íàñòðîéòå êàíàëû àêêîðäîâûõ è áàñîâûõ êíîïîê MIDI-àêêîðäåî-
íà íà ïåðåäà÷ó ïî MIDI-êàíàëàì, âûáðàííûì íà ýòîé ñòðàíèöå ñ
ïîìîùüþ ïàðàìåòðîâ Chord 2 è Chord 3, è îòêëþ÷èòå êàíàë
Chord. Â ñîîòâåòñòâèè ñ ýòèìè óñòàíîâêàìè àêêîðäû áóäóò èäåí-
òèôèöèðîâàòüñÿ ñ ïîìîùüþ íîò, êîòîðûå ïåðåäàþòñÿ ïðè âçÿòèè
íîò â àêêîðäîâîé è áàñîâîé ñåêöèè MIDI-àêêîðäåîíà. Åñëè íàñò-
ðîèòü ïåðåäàþùèé êàíàë êëàâèàòóðû MIDI-àêêîðäåîíà íà êàíàë
Main (ñì. îïèñàíèå ïàðàìåòðîâ ñòðàíèöû), òî íåçàâèñèìî îò ïî-
ëîæåíèÿ òî÷êè ðàçäåëåíèÿ êëàâèàòóðû íà âñåì äèàïàçîíå áóäåò
âîñïðîèçâîäèòüñÿ ïàðòèÿ Main KBD. Íîìåð êàíàëà KBD äîëæåí
áûòü óíèêàëüíûì è íå èñïîëüçîâàòüñÿ â äðóãèõ ïàðòèÿõ.

KBD  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[1...16]
Îïðåäåëÿåò MIDI-êàíàë, ïî êîòîðîìó ìàñòåð-êëàâèàòóðà óïðàâ-
ëÿåò ïàðòèÿìè Main KBD, Sub KBD è Lower KBD ìóçûêàëüíîé
ðàáî÷åé ñòàíöèè i30.

Ïðè ïîëó÷åíèè MIDI-ñîîáùåíèÿ Program Change çàãðóæàåòñÿ
ñîîòâåòñòâóþùàÿ óñòàíîâêà KBD Set.

Ïðè ïîëó÷åíèè MIDI-íîò, ðàñïîëîæåííûõ âûøå òî÷êè ðàçäåëå-
íèÿ êëàâèàòóðû (ñì. “1-1ã. Chord Scanning/Split Point”), âîñïðî-
èçâîäÿòñÿ ïàðòèè Main KBD è Sub KBD. Åñëè ïðèíÿòûå MIDI-íî-
òû ðàñïîëîæåíû íèæå òî÷êè ðàçäåëåíèÿ êëàâèàòóðû, òî âîñïðî-
èçâîäèòñÿ ïàðòèÿ Lower KBD.

Main  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[1...16]
Îïðåäåëÿåò MIDI-êàíàë, ïî êîòîðîìó âîñïðîèçâîäèòñÿ ïàðòèÿ
Main KBD íà âíåøíåì ãåíåðàòîðå çâóêà.

Ïðè ïðèåìå MIDI-äàííûõ ïî ýòîìó êàíàëó ïàðòèÿ Main KBD âîñ-
ïðîèçâîäèòñÿ íà âñåì äèàïàçîíå, íåçàâèñèìî îò óñòàíîâêè ðàç-
äåëåíèÿ êëàâèàòóðû.

Ïî ýòîìó MIDI-êàíàëó i30 ïåðåäàåò ñîîáùåíèÿ ïàðòèè Main KBD.

Åñëè ïàðàìåòðû KBD è Main íàñòðîåíû íà îäèí è òîò æå MIDI-êà-
íàë, òî äëÿ âõîäÿùèõ MIDI-äàííûõ èñïîëüçóåòñÿ óñòàíîâêà KBD.

Òàêèì îáðàçîì, åñëè äëÿ óïðàâëåíèÿ ïàðòèåé Main KBD èñïîëü-
çóåòñÿ MIDI-àêêîðäåîí, òî íåîáõîäèìî èñïîëüçîâàòü ýòîò êàíàë.

Sub  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[1...16]
Îïðåäåëÿåò MIDI-êàíàë, ïî êîòîðîìó âîñïðîèçâîäèòñÿ ïàðòèÿ
Sub KBD íà âíåøíåì ãåíåðàòîðå çâóêà.

Ïðè ïðèåìå MIDI-äàííûõ ïî ýòîìó êàíàëó ïàðòèÿ Sub KBD âîñ-
ïðîèçâîäèòñÿ íà âñåì äèàïàçîíå, íåçàâèñèìî îò óñòàíîâêè ðàç-
äåëåíèÿ êëàâèàòóðû.

Ïî ýòîìó MIDI-êàíàëó i30 ïåðåäàåò ñîîáùåíèÿ ïàðòèè Sub KBD.

Åñëè ïàðàìåòðû KBD è Sub íàñòðîåíû íà îäèí è òîò æå MIDI-êà-
íàë, òî äëÿ âõîäÿùèõ MIDI-äàííûõ èñïîëüçóåòñÿ óñòàíîâêà KBD.

Òàêèì îáðàçîì, åñëè äëÿ óïðàâëåíèÿ ïàðòèåé Sub KBD èñïîëü-
çóåòñÿ MIDI-àêêîðäåîí, òî íåîáõîäèìî èñïîëüçîâàòü ýòîò êàíàë.

Lower  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[1...16]
Îïðåäåëÿåò MIDI-êàíàë, ïî êîòîðîìó âîñïðîèçâîäèòñÿ ïàðòèÿ
Lower KBD íà âíåøíåì ãåíåðàòîðå çâóêà.

Ïðè ïðèåìå MIDI-äàííûõ ïî ýòîìó êàíàëó ïàðòèÿ Lower KBD
âîñïðîèçâîäèòñÿ íà âñåì äèàïàçîíå, íåçàâèñèìî îò óñòàíîâêè
ðàçäåëåíèÿ êëàâèàòóðû.

Ïî ýòîìó MIDI-êàíàëó i30 ïåðåäàåò ñîîáùåíèÿ ïàðòèè Lower KBD.

Åñëè ïàðàìåòðû KBD è Lower íàñòðîåíû íà îäèí è òîò æå MIDI-êà-
íàë, òî äëÿ âõîäÿùèõ MIDI-äàííûõ èñïîëüçóåòñÿ óñòàíîâêà KBD.

Òàêèì îáðàçîì, åñëè äëÿ óïðàâëåíèÿ ïàðòèåé Lower KBD èñïîëü-
çóåòñÿ MIDI-àêêîðäåîí, òî íåîáõîäèìî èñïîëüçîâàòü ýòîò êàíàë.

Drums  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[1...16]
Îïðåäåëÿåò MIDI-êàíàë, ïî êîòîðîìó âîñïðîèçâîäèòñÿ ïàðòèÿ
Drums íà âíåøíåì ãåíåðàòîðå çâóêà.

Ïðè ïðèåìå MIDI-äàííûõ ïî äàííîìó êàíàëó âîñïðîèçâîäèòñÿ
ïàðòèÿ Drums.

Ïî ýòîìó MIDI-êàíàëó i30 ïåðåäàåò ñîîáùåíèÿ ïàðòèè Drums.

Perc  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[1...16]
Îïðåäåëÿåò MIDI-êàíàë, ïî êîòîðîìó âîñïðîèçâîäèòñÿ ïàðòèÿ
Perc íà âíåøíåì ãåíåðàòîðå çâóêà.

Ïðè ïðèåìå MIDI-äàííûõ ïî äàííîìó êàíàëó âîñïðîèçâîäèòñÿ
ïàðòèÿ Perc.

Ïî ýòîìó MIDI-êàíàëó i30 ïåðåäàåò ñîîáùåíèÿ ïàðòèè Perc.

Bass  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[1...16]
Îïðåäåëÿåò MIDI-êàíàë, ïî êîòîðîìó âîñïðîèçâîäèòñÿ ïàðòèÿ
Bass íà âíåøíåì ãåíåðàòîðå çâóêà.

Ïðè ïðèåìå MIDI-äàííûõ ïî äàííîìó êàíàëó âîñïðîèçâîäèòñÿ
ïàðòèÿ Bass.

Ïî ýòîìó MIDI-êàíàëó i30 ïåðåäàåò ñîîáùåíèÿ ïàðòèè Bass.

ACC1 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[1...16]
Îïðåäåëÿåò MIDI-êàíàë, ïî êîòîðîìó âîñïðîèçâîäèòñÿ ïàðòèÿ
ACC1 íà âíåøíåì ãåíåðàòîðå çâóêà.

Ïðè ïðèåìå MIDI-äàííûõ ïî äàííîìó êàíàëó âîñïðîèçâîäèòñÿ
ïàðòèÿ ACC1.

Ïî ýòîìó MIDI-êàíàëó i30 ïåðåäàåò ñîîáùåíèÿ ïàðòèè ACC1.

ACC2 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[1...16]
Îïðåäåëÿåò MIDI-êàíàë, ïî êîòîðîìó âîñïðîèçâîäèòñÿ ïàðòèÿ
ACC2 íà âíåøíåì ãåíåðàòîðå çâóêà.

Ïðè ïðèåìå MIDI-äàííûõ ïî äàííîìó êàíàëó âîñïðîèçâîäèòñÿ
ïàðòèÿ ACC2.

Ïî ýòîìó MIDI-êàíàëó i30 ïåðåäàåò ñîîáùåíèÿ ïàðòèè ACC2.

ACC3 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[1...16]
Îïðåäåëÿåò MIDI-êàíàë, ïî êîòîðîìó âîñïðîèçâîäèòñÿ ïàðòèÿ
ACC3 íà âíåøíåì ãåíåðàòîðå çâóêà.

Ïðè ïðèåìå MIDI-äàííûõ ïî äàííîìó êàíàëó âîñïðîèçâîäèòñÿ
ïàðòèÿ ACC3.

Ïî ýòîìó MIDI-êàíàëó i30 ïåðåäàåò ñîîáùåíèÿ ïàðòèè ACC3.

Harmony  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[1...16]
Îïðåäåëÿåò MIDI-êàíàë, ïî êîòîðîìó âîñïðîèçâîäèòñÿ ïàðòèÿ
Harmony íà âíåøíåì ãåíåðàòîðå çâóêà.

Ïðè ïðèåìå MIDI-äàííûõ ïî äàííîìó êàíàëó âîñïðîèçâîäèòñÿ
ïàðòèÿ Harmony.

Ïî ýòîìó MIDI-êàíàëó i30 ïåðåäàåò ñîîáùåíèÿ ïàðòèè Harmony.

K.Bass  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[1...16]
Îïðåäåëÿåò MIDI-êàíàë, ïî êîòîðîìó âîñïðîèçâîäèòñÿ ïàðòèÿ
K.Bass íà âíåøíåì ãåíåðàòîðå çâóêà.

Ïðè ïðèåìå MIDI-äàííûõ ïî äàííîìó êàíàëó âîñïðîèçâîäèòñÿ
ïàðòèÿ K.Bass.

Ïî ýòîìó MIDI-êàíàëó i30 ïåðåäàåò ñîîáùåíèÿ ïàðòèè K.Bass.

Chord . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[Off, 1...16]
Êàíàë èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïðèåìà MIDI-äàííûõ ñ ìàñòåð-êëàâèà-
òóðû. Íà îñíîâå ïîëó÷åííûõ MIDI-íîò ïðîèçâîäèòñÿ èäåíòèôè-
êàöèÿ àêêîðäà.

Ñòàíäàðòíî âûáèðàþò êàíàë, îïðåäåëåííûé ñ ïîìîùüþ ïàðàìå-
òðà KBD.

Èäåíòèôèêàöèÿ àêêîðäà ïðîâîäèòñÿ íà îñíîâå ïðèíÿòûõ MIDI-
äàííûõ â ñîîòâåòñòâèè ñ óñòàíîâêàìè “1-1ã. Chord Scanning/Split
Point”.
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Chord 2  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[Off, 1...16]
Chord 3  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[Off, 1...16]
Êàíàë èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïðèåìà MIDI-äàííûõ ñ ìàñòåð-êëàâèà-
òóðû. Íà îñíîâå ïîëó÷åííûõ MIDI-íîò ïðîèçâîäèòñÿ èäåíòèôè-
êàöèÿ àêêîðäà. Ïðè ýòîì óñòàíîâêà òî÷êè ðàçäåëåíèÿ êëàâèàòó-
ðû íå ó÷èòûâàåòñÿ.

Ýòè êàíàëû ìîæíî èñïîëüçîâàòü, íàïðèìåð, äëÿ èäåíòèôèêàöèè
àêêîðäîâ, âçÿòûõ íà MIDI-àêêîðäåîíå.

Arrangement Change  . . . . . . . . . . . . . .[Off, 1...16]
Ïàðàìåòð èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îïðåäåëåíèÿ MIDI-êàíàëà, ïî êîòî-
ðîìó áóäóò ïðèíèìàòüñÿ MIDI-ñîîáùåíèÿ Program Change, óï-
ðàâëÿþùèå ñìåíîé àðàíæèðîâîê.

Èñïîëüçîâàíèå MIDI-êàíàëîâ â ðåæèìå 
ñåêâåíñåðà àêêîìïàíåìåíòà
Âûáðàííûå íà ýòîé ñòðàíèöå MIDi-êàíàëû èñïîëüçóþòñÿ òàêæå
äëÿ ïðèåìà/ïåðåäà÷è èíôîðìàöèè â ðåæèìå ñåêâåíñåðà àêêîì-
ïàíåìåíòà. Îäíîâðåìåííî êàíàë, îïðåäåëåííûé ñ ïîìîùüþ ïà-
ðàìåòðà KBD, èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïðèåìà/ïåðåäà÷è äàííûõ òðå-
êîâ àðàíæèðîâêè. Â ýòîì ñëó÷àå óñòàíîâêè êàíàëîâ ïàðàìåò-
ðîâ Main, Sub è Lower èãíîðèðóþòñÿ.

Ìåíþ êîìàíä ñòðàíèöû

РРеежжиимм  ссееккввееннссеерраа  
ааккккооммппааннееммееннттаа

Ðåæèì èñïîëüçóåòñÿ äëÿ çàïèñè, ðåäàêòèðîâàíèÿ è âîñïðîèçâå-
äåíèÿ ñåêâåíöèè àêêîìïàíåìåíòà.

1. Arrangement Track
1-1. Lower KBD
1-2. Sub KBD
1-3. Main KBD
Ñòðàíèöû èñïîëüçóþòñÿ äëÿ âûáîðà ñåêâåíöèè àêêîìïàíå-
ìåíòà è îïðåäåëåíèÿ îñíîâíûõ óñòàíîâîê. Êðîìå òîãî, çäåñü
îòîáðàæàþòñÿ óñòàíîâêè òðàíñïîíèðîâàíèÿ, ïðîèçâåäåííûå ñ
ïîìîùüþ êíîïêè TRANSPOSE, èìÿ âçÿòîãî íà êëàâèàòóðå àê-
êîðäà è ò.ä.

1-1a. Measure  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[1...999]
Îòîáðàæàåòñÿ íîìåð òåêóùåãî òàêòà.

1-1á. BSEQ (Backing Sequence) [0...9]
Îïðåäåëÿåò ïåñíþ, êîòîðóþ íåîáõîäèìî âîñïðîèçâåñòè èëè
çàïèñàòü.

1-1â. Meter  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[4/4...16/16]
Îòîáðàæàåòñÿ ìåòð âîñïðîèçâîäÿùåéñÿ ïåñíè.

Ïðè âûáîðå ñòèëÿ ñ áîëåå äëèííûìè òàêòàìè ñâîáîäíûå ìåñòà
çàïîëíÿþòñÿ ïàóçàìè. Ñîîòâåòñòâåííî, åñëè ìåòð òàêòà óìåíü-
øàåòñÿ, òî âûõîäÿùèå çà åãî ãðàíèöû äîëè íå âîñïðîèçâîäÿòñÿ.
Îäíàêî, åñëè âåðíóòü ïðåæíåå çíà÷åíèå ðàçìåðíîñòè, òî îíè
ñíîâà íà÷íóò âîñïðîèçâîäèòüñÿ.

1-1ã. Resolution  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[Hi...��  ]
Îïðåäåëÿåò òî÷íîñòü êâàíòîâàíèÿ çàïèñûâàåìûõ äàííûõ.

Hi: Äàííûå êâàíòóþòñÿ â ñîîòâåòñòâèè ñ ìàêñèìàëüíîé ðàçðå-
øàþùåé ñïîñîáíîñòüþ ñåêâåíñåðà, êîòîðàÿ ñîñòàâëÿåò 1/96
÷åòâåðòíîé íîòû.��  : Òî÷íîñòü êâàíòîâàíèÿ ðàâíà ÷åòâåðòíîé íîòå. Òàêèì îáðà-
çîì çàïèñûâàåìûå ñîáûòèÿ àâòîìàòè÷åñêè óñòàíàâëèâàþòñÿ â
ïîçèöèè áëèæàéøèõ ÷åòâåðòíûõ íîò.

1-1ä. Tempo Track  . . . . . . . . .[Manual, Auto, Rec.]
Manual: Äàííûå ñåêâåíöèè àêêîìïàíåìåíòà çàïèñûâàþòñÿ èëè
âîñïðîèçâîäÿòñÿ â òåìïå, îïðåäåëåííîì ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà� (Tempo).

Auto: Äàííûå ñåêâåíöèè àêêîìïàíåìåíòà çàïèñûâàþòñÿ èëè
âîñïðîèçâîäÿòñÿ â òåìïå îïðåäåëåííîì ñ ïîìîùüþ ñîáûòèé
òåìïîâîãî òðåêà.

Rec.: Íà òðåê òåìïà çàïèñûâàþòñÿ ñîáûòèÿ åãî èçìåíåíèÿ. Ýòà
îïöèÿ äîñòóïíà òîëüêî ïðè íàæàòîé êíîïêå REC/WRITE (êîãäà
ãîðèò åå ñâåòîäèîä). Ïîñëå âûáîðà Rec. íàæìèòå íà êíîïêó
START/STOP. Íà òåìïîâûé òðåê çàïèøåòñÿ ñîáûòèå èçìåíåíèå
òåìïà. Åãî çíà÷åíèå îïðåäåëÿåòñÿ ïàðàìåòðîì � (Tempo).

��    (Tempo)  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[40...240]
Åñëè ïàðàìåòð Tempo Track óñòàíîâëåí â Man, òî â êà÷åñòâå
òåìïà âîñïðîèçâåäåíèÿ è çàïèñè èñïîëüçóåòñÿ çíà÷åíèå ýòîãî
ïàðàìåòðà. Åñëè æå ïàðàìåòð Tempo Track óñòàíîâëåí â Rec.,
òî çíà÷åíèå ýòîãî ïàðàìåòðà çàïèñûâàåòñÿ íà òåìïîâûé òðåê.

1-1å. Âûáîð àðàíæèðîâêè . . . . . . . . . .[A11...D88]
Îïðåäåëÿåò àðàíæèðîâêó, êîòîðàÿ áóäåò èñïîëüçîâàòüñÿ ñåê-
âåíñåðîì àêêîìïàíåìåíòà.

Ìóçûêàëüíàÿ ðàáî÷àÿ ñòàíöèÿ i30 ïîääåðæèâàåò äâà ðåæèìà
âûáîðà àðàíæèðîâêè: íåïîñðåäñòâåííûé èëè ñ ïîìîùüþ ãðóïï.

Ïðè íåïîñðåäñòâåííîì âûáîðå àðàíæèðîâêè óáåäèòåñü, ÷òî
ñâåòîäèîä êíîïêè STYLE íå ãîðèò, à çàòåì, ñ ïîìîùüþ êíîïîê
ARRANGEMENT/STYLE, ââåäèòå áàíê è íîìåð àðàíæèðîâêè.
Âåðõíèé ðÿä êíîïîê 1 — 8 èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ââîäà ñòàðøåãî
ðàçðÿäà ÷èñëà, íèæíèé — äëÿ ââîäà ìëàäøåãî.

Äëÿ âûáîðà àðàíæèðîâêè ñ ïîìîùüþ ãðóïï íàæìèòå íà ýòó
êíîïêó. Ðàñêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî ñî ñïèñêîì ãðóïï. Âûáåðè-
òå òðåáóåìóþ ãðóïïó, à çàòåì, âíóòðè âûáðàííîé ãðóïïû — èñ-
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Ñì. "7-1. Chord Sound"

Ñì. "1-1. Lower KBD"
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1-1æ
1-1ç
Óñòàíîâêà êíîïêè 
TRANSPOSE
Èìÿ àêêîðäà
1-1è
Óñòàíîâêà Octave êàæäîé èç ïàðòèé

Âñòàâëÿåòñÿ ïàóçà

Íå âîñïðîèçâîäèòñÿ
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 Òî÷íîñòü êâàíòîâàíèÿ �
 �  �  � �  �  �  �  �
 �  �  �  �  �  �  �  �



êîìóþ àðàíæèðîâêó. Ïðè âûáîðå àðàíæèðîâêè ñïèñîê àâòîìà-
òè÷åñêè ñâîðà÷èâàåòñÿ (çàêðûâàåòñÿ). Äëÿ òîãî, ÷òîáû çàôèê-
ñèðîâàòü ñïèñîê íà ýêðàíå, íåîáõîäèìî íàæàòü íà êíîïêó ñ ïèê-
òîãðàììîé áóëàâêè, ÷òîáû îíà çàêðûëàñü.

Äëÿ âûáîðà àðàíæèðîâêè ìîæíî èñïîëüçîâàòü êíîïêè SW 1,
SW 2, íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü èëè ïåäàëè âíåøíåãî êîíòðîëëå-
ðà EC5. Äëÿ ýòîãî íåîáõîäèìî ïðîèçâåñòè ñîîòâåòñòâóþùèå
óñòàíîâêè â ãëîáàëüíîì ðåæèìå (ñì. ãëàâó “Ãëîáàëüíûé ðå-
æèì”, ðàçäåë “6. Assign”).

1-1æ. Âûáîð ñòèëÿ  . . . . . . . . . . . . . . . .[A11...C68]
Îïðåäåëÿåò ñòèëü, êîòîðûé áóäåò èñïîëüçîâàòüñÿ ñåêâåíñåðîì
àêêîìïàíåìåíòà.

Ìóçûêàëüíàÿ ðàáî÷àÿ ñòàíöèÿ i30 ïîääåðæèâàåò äâà ðåæèìà
âûáîðà ñòèëÿ: íåïîñðåäñòâåííûé èëè ñ ïîìîùüþ ãðóïï.

Ïðè íåïîñðåäñòâåííîì âûáîðå ñòèëÿ óáåäèòåñü, ÷òî ãîðèò ñâå-
òîäèîä êíîïêè STYLE, à çàòåì, ñ ïîìîùüþ êíîïîê ARRANGE-
MENT/STYLE, ââåäèòå áàíê è íîìåð ñòèëÿ. Âåðõíèé ðÿä êíîïîê
1 — 8 èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ââîäà ñòàðøåãî ðàçðÿäà ÷èñëà, íèæíèé
— äëÿ ââîäà ìëàäøåãî.

Äëÿ âûáîðà ñòèëÿ ñ ïîìîùüþ ãðóïï íàæìèòå íà ýòó êíîïêó.
Ðàñêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî ñî ñïèñêîì ãðóïï. Âûáåðèòå òðåáó-
åìóþ ãðóïïó, à çàòåì, âíóòðè âûáðàííîé ãðóïïû — èñêîìûé
ñòèëü. Ïðè âûáîðå ñòèëÿ ñïèñîê àâòîìàòè÷åñêè ñâîðà÷èâàåòñÿ
(çàêðûâàåòñÿ). Äëÿ òîãî, ÷òîáû çàôèêñèðîâàòü ñïèñîê íà ýêðà-
íå, íåîáõîäèìî íàæàòü íà êíîïêó ñ ïèêòîãðàììîé áóëàâêè, ÷òî-
áû îíà çàêðûëàñü.

1-1ç. Chord Scanning/Split Point
Îïðåäåëÿåò ðåæèì èäåíòèôèêàöèè àêêîðäà.

Ðàñïîçíàííûé àêêîðä îòîáðàæàåòñÿ íà ýêðàíå äèñïëåÿ è âîñ-
ïðîèçâîäèòñÿ ñîîòâåòñòâóþùàÿ ñåê-
âåíöèÿ àêêîìïàíåìåíòà.

Ïðè íàæàòèè íà ýòó êíîïêó ðàñêðûâà-
åòñÿ äèàëîãîâîå îêíî. Ïîñëå òîãî, êàê
áóäóò ïðîèçâåäåíû âñå íåîáõîäèìûå
óñòàíîâêè, íàæìèòå íà êíîïêó OK.

Chord Scanning
Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò äèàïàçîí íîò, â êîòîðîì èäåíòèôèöèðó-
þòñÿ àêêîðäû, âçÿòûå íà êëàâèàòóðå èíñòðóìåíòà.

Off: Àêêîðäû íå ðàñïîçíàþòñÿ.

Lower (Easy): Àêêîðäû ðàñïîçíàþòñÿ â îáëàñòè, ðàñïîëîæåí-
íîé íèæå òî÷êè ðàçäåëåíèÿ êëàâèàòóðû (ïàðàìåòð Split Point).

Lower (Normal): Àêêîðäû ðàñïîçíàþòñÿ â îáëàñòè, ðàñïîëîæåí-
íîé íèæå òî÷êè ðàçäåëåíèÿ êëàâèàòóðû (ïàðàìåòð Split Point).
Â îòëè÷èè îò ïðåäûäóùåé îïöèè, àêêîðä èäåíòèôèöèðóåòñÿ
òîëüêî â òîì ñëó÷àå, åñëè âçÿòî íå ìåíåå òðåõ íîò.

Upper: Àêêîðäû ðàñïîçíàþòñÿ â îáëàñòè, ðàñïîëîæåííîé âûøå
òî÷êè ðàçäåëåíèÿ êëàâèàòóðû (ïàðàìåòð Split Point). Äëÿ èäåí-
òèôèêàöèè àêêîðäà íåîáõîäèìî âçÿòü íå ìåíåå òðåõ íîò.

Full: Àêêîðäû ðàñïîçíàþòñÿ íà âñåì äèàïàçîíå êëàâèàòóðû. Äëÿ
èäåíòèôèêàöèè àêêîðäà íåîáõîäèìî âçÿòü íå ìåíåå òðåõ íîò.

Split Point  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[C2...C7]
Îïðåäåëÿåò âûñîòó òî÷êè ðàçäåëåíèÿ êëàâèàòóðû. Äëÿ ââîäà
çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà âîçüìèòå íîòó ñîîòâåòñòâóþùåé âûñîòû.

1-1è. Âûáîð ïðîãðàììû  . . . . . . . . . . .[A11...R58]
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âûáîðà ïðîãðàììû.

Ìóçûêàëüíàÿ ðàáî÷àÿ ñòàíöèÿ i30 ïîääåðæèâàåò äâà ðåæèìà
âûáîðà ïðîãðàììû: íåïîñðåäñòâåííûé èëè ñ ïîìîùüþ ãðóïï.

Äëÿ íåïîñðåäñòâåííîãî âûáîðà ïðîãðàììû èñïîëüçóþòñÿ
êíîïêè PROGRAM äëÿ ââîäà áàíêà è íîìåðà ïðîãðàììû. Âåðõ-
íèé ðÿä êíîïîê 1 — 8 èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ââîäà ñòàðøåãî ðàçðÿäà
÷èñëà, íèæíèé — äëÿ ââîäà ìëàäøåãî.

Äëÿ âûáîðà ïðîãðàììû ñ ïîìîùüþ ãðóïï íàæìèòå íà ýòó
êíîïêó. Ðàñêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî ñî ñïèñêîì ãðóïï. Âûáåðè-
òå òðåáóåìóþ ãðóïïó, à çàòåì, âíóòðè âûáðàííîé ãðóïïû — èñ-
êîìóþ ïðîãðàììó. Ïðè âûáîðå ïðîãðàììû ñïèñîê àâòîìàòè÷å-
ñêè ñâîðà÷èâàåòñÿ (çàêðûâàåòñÿ). Äëÿ òîãî, ÷òîáû çàôèêñèðî-

âàòü ñïèñîê íà ýêðàíå, íåîáõîäèìî íàæàòü íà êíîïêó ñ ïèêòî-
ãðàììîé áóëàâêè, ÷òîáû îíà çàêðûëàñü.

Äëÿ âûáîðà ïðîãðàììû ìîæíî èñïîëüçîâàòü êíîïêè SW 1, SW
2, íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü èëè ïåäàëè âíåøíåãî êîíòðîëëåðà
EC5. Äëÿ ýòîãî íåîáõîäèìî ïðîèçâåñòè ñîîòâåòñòâóþùèå óñòà-
íîâêè â ãëîáàëüíîì ðåæèìå (ñì. ãëàâó “Ãëîáàëüíûé ðåæèì”,
ðàçäåë “6. Assign”).

Ìåíþ êîìàíä ñòðàíèöû

1-1A. Rename Backing Sequence
Êîìàíäà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ èìåíè ñåêâåíöèè
àêêîìïàíåìåíòà.

1) Âûáåðèòå ñåêâåíöèþ àêêîìïàíåìåíòà, êîòîðóþ íåîáõîäè-
ìî ïåðåèìåíîâàòü.

2) Âûáåðèòå ýòó êîìàíäó.

Ðàñêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî
ñëåäóþùåãî âèäà.

3) Äëÿ âõîäà â äèàëîãîâîå îêíî ðå-
äàêòèðîâàíèÿ òåêñòîâîé èíôîð-
ìàöèè íàæìèòå íà êíîïêó ðå-
äàêòèðîâàíèÿ ñèìâîëüíûõ äàííûõ (ïèêòîãðàììà “T”).

4) Äëÿ çàâåðøåíèÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû íàæìèòå íà êíîïêó OK.

1-1Á. Copy Backing Sequence
Êîìàíäà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ êîïèðîâàíèÿ äàííûõ ñåêâåíöèè àê-
êîìïàíåìåíòà.

1) Âûáåðèòå îáúåêò-ïðèåìíèê, ò.å. ñåêâåíöèþ àêêîìïàíåìåí-
òà, â êîòîðóþ áóäóò êîïèðîâàòüñÿ äàííûå èñòî÷íèêà.

2) Âûáåðèòå ýòó êîìàíäó.

Ðàñêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî
ñëåäóþùåãî âèäà.

3) Ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà From âû-
áåðèòå îáúåêò-èñòî÷íèê, ò.å.
ñåêâåíöèþ àêêîìïàíåìåíòà,
äàííûå êîòîðîé íåîáõîäèìî
ñêîïèðîâàòü.

4) Äëÿ çàâåðøåíèÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû íàæìèòå íà êíîïêó OK.

1-1Â. Erase Backing Sequence
Êîìàíäà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ñòèðàíèÿ ñåêâåíöèè àêêîìïàíåìåíòà.

1) Âûáåðèòå ñåêâåíöèþ àêêîìïàíåìåíòà, êîòîðóþ íåîáõîäè-
ìî óäàëèòü.

2) Âûáåðèòå ýòó êîìàíäó.

Ðàñêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî
ñëåäóþùåãî âèäà.

3) Äëÿ çàâåðøåíèÿ âûïîëíåíèÿ êî-
ìàíäû íàæìèòå íà êíîïêó OK.

1-1Ã. Next Backing Sequence
Êîìàíäà ïîçâîëÿåò îïðåäåëèòü — áóäåò ëè ïîñëå îêîí÷àíèÿ
âîñïðîèçâåäåíèÿ òåêóùåé ñåêâåíöèè àêêîìïàíåìåíòà çàïóùå-
íî âîñïðîèçâåäåíèå ñëåäóþùåé.

1) Âûáåðèòå ñåêâåíöèþ àêêîìïàíåìåíòà.

2) Âûáåðèòå ýòó êîìàíäó.

Ðàñêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî
ñëåäóþùåãî âèäà.

3) Ïàðàìåòð Chain to BSEQ îïðå-
äåëÿåò — ïðîèçîéäåò ëè ïîñëå
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1-1À

1-1Á

1-1Â

1-1Ã

1-1Ä

1-1Å



îêîí÷àíèÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ òåêóùåé ñåêâåíöèè àêêîìïà-
íåìåíòà ïåðåõîä ê ñëåäóþùåé.

Åñëè ýòî ïîëå îòìå÷åíî, òî òåêóùàÿ ñåêâåíöèÿ àêêîìïàíå-
ìåíòà “ñâÿçûâàåòñÿ” ñ ñåêâåíöèåé àêêîìïàíåìåíòà, êîòî-
ðàÿ âûáèðàåòñÿ â ñðåäíåé ÷àñòè äèàëîãîâîãî îêíà.

Åñëè îòìå÷åíî ïîëå Auto Start, òî ïîñëå çàâåðøåíèÿ âîñ-
ïðîèçâåäåíèÿ òåêóùåé ñåêâåíöèè àêêîìïàíåìåíòà çàïóñ-
êàåòñÿ âîñïðîèçâåäåíèå “ñâÿçàííîé” ñ íåé (âûáðàííîé â
ñðåäíåé ÷àñòè äèàëîãîâîãî îêíà).

4) Äëÿ çàâåðøåíèÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû íàæìèòå íà êíîïêó OK.

1-1Ä. Memory Status
Èíôîðìèðóåò îá îáúåìå ñâîáîäíîé ïàìÿòè èíñòðóìåíòà.

1) Âûáåðèòå ýòó êîìàíäó.

Ðàñêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî
ñëåäóþùåãî âèäà.

Âíóòðåííÿÿ ïàìÿòü èíñòðóìåí-
òà èñïîëüçóåòñÿ ñîâìåñòíî ñåê-
âåíöèÿìè àêêîìïàíåìåíòà è
ïåñíÿìè. Â îáùåé ñëîæíîñòè
îíà ìîæåò õðàíèòü äî 65’536 ñîáûòèé.

2) Äëÿ âûõîäà èç äèàëîãîâîãî îêíà êîìàíäû íàæìèòå íà êíîï-
êó Exit.

1-1Å. Metronome Setting
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îïðåäåëåíèÿ óñòàíîâîê ìåòðîíîìà.

1) Âûáåðèòå ýòó êîìàíäó.

Ðàñêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî
ñëåäóþùåãî âèäà.

2) Ïàðàìåòð Sound îïðåäåëÿåò
ðåæèì âîñïðîèçâåäåíèÿ ñèãíà-
ëà ìåòðîíîìà. Åñëè âûáðàíà
îïöèÿ Only Rec, òî çâóê ìåòðî-
íîìà âîñïðîèçâîäèòñÿ òîëüêî âî âðåìÿ çàïèñè â ðåæèìå
ðåàëüíîãî âðåìåíè, åñëè Rec. & Play — òî âî âðåìÿ çàïè-
ñè â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè è ïðè âîñïðîèçâåäåíèè,
åñëè Off — òî ìåòðîíîì âîâñå íå âîñïðîèçâîäèòñÿ.

3) Ïàðàìåòð Precount îïðåäåëÿåò ïðîäîëæèòåëüíîñòü ïðåä-
âàðèòåëüíîãî îòñ÷åòà. Åñëè âûáðàíà îïöèÿ 2 Measure, òî
ïåðåä íà÷àëîì çàïèñè âîñïðîèçâîäÿòñÿ äâà òàêòà ïðåäâà-
ðèòåëüíîãî îòñ÷åòà, åñëè 1 Measure — òî îäèí òàêò, åñëè
None — òî ïðåäâàðèòåëüíûé îòñå÷åò îòñóòñòâóåò.

4) Ïàðàìåòð Output îïðåäåëÿåò êàíàë(û), íà êîòîðûé íàïðàâ-
ëÿåòñÿ ñèãíàë ìåòðîíîìà.

L — ìåòðîíîì âîñïðîèçâîäèòñÿ ïî êàíàëó L; R — ìåòðîíîì
âîñïðîèçâîäèòñÿ ïî êàíàëó R; L+R — ìåòðîíîì âîñïðîèç-
âîäèòñÿ ïî îáîèì êàíàëàì (L è R); C send — ìåòðîíîì âîñ-
ïðîèçâîäèòñÿ ïî êàíàëó Ñ; D send — ìåòðîíîì âîñïðîèç-
âîäèòñÿ ïî êàíàëó D; C send+D Send — ìåòðîíîì âîñïðî-
èçâîäèòñÿ ïî îáîèì êàíàëàì (C è D).

Åñëè ïàðàìåòð óñòàíîâëåí â çíà÷åíèå All, òî ñèãíàë ìåòðî-
íîìà âîñïðîèçâîäèòñÿ ñðàçó ïî âñåì êàíàëàì (L, R, C è D).

Ôèçè÷åñêèå ðàçúåìû OUTPUT, íà êîòîðûå ïîäàåòñÿ ñèã-
íàë ìåòðîíîìà, îïðåäåëÿþòñÿ óñòàíîâêîé Placement. Â ðå-
æèìå ñåêâåíñåðà àêêîìïàíåìåíòà çàèìñòâóåòñÿ ñõåìà
êîììóòàöèè ýôôåêòîâ èñïîëüçóåìîé àðàíæèðîâêè.

5) Ïàðàìåòð Level îïðåäåëÿåò ãðîìêîñòü ìåòðîíîìà.

6) Äëÿ çàâåðøåíèÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû íàæìèòå íà êíîïêó OK.

1-4. Activity
Ñòðàíèöà ïîçâîëÿåò âûáèðàòü ñåêâåíöèþ àêêîìïàíåìåíòà, îï-
ðåäåëÿòü îñíîâíûå óñòàíîâêè è, êðîìå òîãî, ïðåäîñòàâëÿåò èí-
ôîðìàöèþ ðàçëè÷íîãî ðîäà. Çäåñü ìîæíî ïðîèçâåñòè óñòàíîâ-
êè äëÿ òðåêîâ KBD, Control è Chord.

1-4è. Track Activity
Îïðåäåëÿåò óñòàíîâêè òðåêîâ àðàíæèðîâêè KBD, Control è Chord.

KBD . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[MUTE, PLAY, REC]
Control  . . . . . . . . . . . . . . . . . .[MUTE, PLAY, REC]
Chord  . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[MUTE, PLAY, REC]
REC: Òðåê ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ çàïèñè â ðåæèìå ðåàëüíîãî
âðåìåíè. Áóäüòå âíèìàòåëüíû. Åñëè òðåê óæå ñîäåðæèò äàííûå,
òî îíè áóäóò óíè÷òîæåíû.

Ïàðàìåòð KBD óñòàíîâëåí â çíà÷åíèå REC — íà òðåê çàïèñû-
âàåòñÿ èñïîëíåíèå íà êëàâèàòóðå èíñòðóìåíòà.

Ïàðàìåòð Control óñòàíîâëåí â ñîñòîÿíèå REC — çàïèñûâàþò-
ñÿ ìàíèïóëÿöèè ñ êíîïêàìè, ðàñïîëîæåííûìè íà ëèöåâîé ïàíå-
ëè èíñòðóìåíòà (âûáîð èëè ìîäèôèêàöèÿ àðàíæèðîâêè, âàðèà-
öèè, ñáèâêè, âñòóïëåíèÿ, êîäû).

Ïàðàìåòð Chord óñòàíîâëåí â REC — çàïèñûâàþòñÿ äàííûå
ðàñïîçíàííûõ àêêîðäîâ, èìåíà êîòîðûõ îòîáðàæàþòñÿ íà ýêðà-
íå äèñïëåÿ.

PLAY: Äàííûå òðåêà âîñïðîèçâîäÿòñÿ (íî íå çàïèñûâàþòñÿ).

MUTE: Äàííûå òðåêà íå âîñïðîèçâîäÿòñÿ è íå çàïèñûâàþòñÿ.

Ìåíþ êîìàíä ñòðàíèöû

2. Extra KBD Track
Îïðåäåëÿþòñÿ îñíîâíûå óñòàíîâêè ñåêâåíñåðà àêêîìïàíåìåí-
òà è äîïîëíèòåëüíûõ êëàâèàòóðíûõ òðåêîâ (extra KBD).

2-1å. Âûáîð òðåêà  . . . . .[ATr KBD Track...Tempo
Track]

Óñòàíîâêè ñòðàíèöû îïðåäåëÿþò òðåêè, íà êîòîðûå áóäóò çàïè-
ñûâàòüñÿ äàííûå ñåêâåíñåðà àêêîìïàíåìåíòà è òðåêè, äàííûå
êîòîðûõ äîëæíû âîñïðîèçâîäèòüñÿ.

ATr. KBD Track: Ïîçâîëÿåò ââåñòè èëè îòðåäàêòèðîâàòü äàí-
íûå àðàíæèðîâî÷íîãî òðåêà KBD. Äëÿ çàïèñè íà ýòîò òðåê â ðå-
æèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè íåîáõîäèìî óñòàíîâèòü “1-4è. Track
Activity” â REC.

ATr. Control Track: Ïîçâîëÿåò ââåñòè èëè îòðåäàêòèðîâàòü äàí-
íûå àðàíæèðîâî÷íîãî òðåêà Control. Äëÿ çàïèñè íà ýòîò òðåê â
ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè íåîáõîäèìî óñòàíîâèòü “1-4è. Track
Activity” â REC.

ATr. Chord Track: Ïîçâîëÿåò ââåñòè èëè îòðåäàêòèðîâàòü äàí-
íûå àðàíæèðîâî÷íîãî òðåêà Chord. Äëÿ çàïèñè íà ýòîò òðåê â
ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè íåîáõîäèìî óñòàíîâèòü “1-4è. Track
Activity” â REC.

KBD 4 Track — KBD 8 Track: Ïîçâîëÿåò ââåñòè èëè îòðåäàêòèðî-
âàòü äàííûå äîïîëíèòåëüíûõ êëàâèàòóðíûõ òðåêîâ. Íà íèõ ìîæ-
íî çàïèñàòü èñïîëíåíèå íà êëàâèàòóðå èíñòðóìåíòà â ðåæèìå
ðåàëüíîãî âðåìåíè, àíàëîãè÷íî òðåêó ATr. KBD. Äîïîëíèòåëüíûå
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Ñì. "1-1. Lower KBD"

Ñì. "1-1. Lower KBD"

2-1å

2-1æ

2-1ç



êëàâèàòóðíûå òðåêè ïðèìåíÿþòñÿ äëÿ ñîçäàíèÿ ìíîãîóðîâíåâîé
ïàðòèòóðû. Áîëåå ïîäðîáíî ïðîöåäóðà çàïèñè â ðåæèìå ðåàëüíî-
ãî âðåìåíè îïèñàíà â ïîäðàçäåëå “2-5. Preference”.

Tempo Track: Îïöèÿ âûáèðàåòñÿ â ñëó÷àå íåîáõîäèìîñòè èñ-
ïîëüçîâàíèÿ êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû “6. Edit” äëÿ ðåäàêòèðîâà-
íèÿ òåìïîâîãî òðåêà. Îäíàêî çàïèñàòü äàííûå òîëüêî íà òåìïî-
âûé òðåê íåâîçìîæíî íè â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè, íè â ïî-
øàãîâîì ðåæèìå.

2-1æ. Program  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[A11...R68]
Îïðåäåëÿåò ïðîãðàììó, êîòîðàÿ áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ ïî
êàæäîìó èç äîïîëíèòåëüíûõ êëàâèàòóðíûõ òðåêîâ (extra KBD).

Ìóçûêàëüíàÿ ðàáî÷àÿ ñòàíöèÿ i30 ïîääåðæèâàåò äâà ðåæèìà
âûáîðà ïðîãðàììû: íåïîñðåäñòâåííûé èëè ñ ïîìîùüþ ãðóïï.

Äëÿ íåïîñðåäñòâåííîãî âûáîðà ïðîãðàììû èñïîëüçóþòñÿ
êíîïêè PROGRAM äëÿ ââîäà áàíêà è íîìåðà ïðîãðàììû. Âåðõ-
íèé ðÿä êíîïîê 1 — 8 èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ââîäà ñòàðøåãî ðàçðÿäà
÷èñëà, íèæíèé — äëÿ ââîäà ìëàäøåãî.

Äëÿ âûáîðà ïðîãðàììû ñ ïîìîùüþ ãðóïï íàæìèòå íà ýòó
êíîïêó. Ðàñêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî ñî ñïèñêîì ãðóïï. Âûáåðè-
òå òðåáóåìóþ ãðóïïó, à çàòåì, âíóòðè âûáðàííîé ãðóïïû — èñ-
êîìóþ ïðîãðàììó. Ïðè âûáîðå ïðîãðàììû ñïèñîê àâòîìàòè÷å-
ñêè ñâîðà÷èâàåòñÿ (çàêðûâàåòñÿ). Äëÿ òîãî, ÷òîáû çàôèêñèðî-
âàòü ñïèñîê íà ýêðàíå, íåîáõîäèìî íàæàòü íà êíîïêó ñ ïèêòî-
ãðàììîé áóëàâêè, ÷òîáû îíà çàêðûëàñü.

Äëÿ âûáîðà àðàíæèðîâêè ìîæíî èñïîëüçîâàòü êíîïêè SW 1,
SW 2, íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü èëè ïåäàëè âíåøíåãî êîíòðîëëå-
ðà EC5. Äëÿ ýòîãî íåîáõîäèìî ïðîèçâåñòè ñîîòâåòñòâóþùèå
óñòàíîâêè â ãëîáàëüíîì ðåæèìå (ñì. ãëàâó “Ãëîáàëüíûé ðå-
æèì”, ðàçäåë “6. Assign”).

2-1ç. Play/Mute
Ïîëå îòìå÷åíî: Ïðè íàæàòèè íà êíîïêó START/STOP çàïóñêà-
åòñÿ âîñïðîèçâåäåíèå ïî äîïîëíèòåëüíûì êëàâèàòóðíûì òðå-
êàì KBD.

Ìåíþ êîìàíä ñòðàíèöû

2-2. Mix
Íà ñòðàíèöå îïðåäåëÿþòñÿ îñíîâíûå óñòàíîâêè ñåêâåíñåðà àê-
êîìïàíåìåíòà, à òàêæå ïàíîðàìà è ãðîìêîñòü êàæäîãî èç äî-
ïîëíèòåëüíûõ êëàâèàòóðíûõ òðåêîâ.

2-2æ. Pan . . . . . . . . .[OFF, L15...CNT...R15, PROG]
Îïðåäåëÿåò ïàíîðàìèðîâàíèå ñèãíàëà ïî êàíàëàì L è R.

L15: Ïàíîðàìà äî óïîðà âëåâî.

CNT: Ïàíîðàìà ïî öåíòðó.

R15: Ïàíîðàìà äî óïîðà âïðàâî.

PROG: Ïðèìåíÿþòñÿ óñòàíîâêè ñîîòâåòñòâóþùåé ïðîãðàììû.

OFF: Òðåê íå âîñïðîèçâîäèòñÿ.

2-2ç. Volume . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[0...127]
Ãðîìêîñòü òðåêà.

127: Ìàêñèìàëüíàÿ ãðîìêîñòü.

Ìåíþ êîìàíä ñòðàíèöû

2-3. Pitch
Íà ñòðàíèöå îïðåäåëÿþòñÿ óñòàíîâêè, ñâÿçàííûå ñ âûñîòîé íà-
ñòðîéêè äîïîëíèòåëüíûõ êëàâèàòóðíûõ òðåêîâ.

2-3æ. Transpose  . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[-24...+24]
Îïðåäåëÿåò âûñîòó íàñòðîéêè êàæäîãî èç òðåêîâ ñ òî÷íîñòüþ äî
ïîëóòîíà.

-24: Îðèãèíàëüíàÿ ÷àñòîòà ïîíèæàåòñÿ íà äâå îêòàâû.

+24: Îðèãèíàëüíàÿ ÷àñòîòà ïîâûøàåòñÿ íà äâå îêòàâû.

Äëÿ âûáîðà ïàðàìåòðà ãðóáîé íàñòðîéêè (Coarse Tune)
ìîæíî èñïîëüçîâàòü MIDI-ñîîáùåíèÿ RPN MSB (CC#101)
= 000 è RPN LSB (CC#100) = 002, à çàòåì, ñ ïîìîùüþ
MIDI-ñîîáùåíèé Data Entry (CC#6) = 040 (-24) — 064 (+00)
— 088 (+24) — ìîäèôèöèðîâàòü åãî âî âðåìÿ âîñïðîèç-
âåäåíèÿ ïåñíè.

2-3ç. Detune  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[-50...+50]
Îïðåäåëÿåò îòêëîíåíèå îò îðèãèíàëüíîé íàñòðîéêè ñ òî÷íîñòüþ
äî ñîòîé äîëè ïîëóòîíà.

-50: Ìàêñèìàëüíàÿ ðàññòðîéêà âíèç îòíîñèòåëüíî ñòàíäàðòíîé
÷àñòîòû.

+50: Ìàêñèìàëüíàÿ ðàññòðîéêà ââåðõ îòíîñèòåëüíî ñòàíäàðò-
íîé ÷àñòîòû.

Äëÿ âûáîðà ïàðàìåòðà òî÷íîé íàñòðîéêè (Fine Tune)
ìîæíî èñïîëüçîâàòü MIDI-ñîîáùåíèÿ RPN MSB (CC#101)
= 000 è RPN LSB (CC#100) = 001, à çàòåì, ñ ïîìîùüþ
MIDI-ñîîáùåíèé Data Entry (CC#6, 38) = 032, 081 (-50) —
064, 000 (+00) — 096, 000 (+50) — ìîäèôèöèðîâàòü åãî
âî âðåìÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè.

2-3è. Pitch Bend Range  . . . . . . .[-12...+12, PROG]
Îïðåäåëÿåò äèàïàçîí èçìåíåíèÿ âûñîòû ñèãíàëà ïðè ìàíèïó-
ëÿöèÿõ ñ êîëåñîì òðàíñïîíèðîâàíèÿ.

PROG: èñïîëüçóåòñÿ äèàïàçîí, îïðåäåëåííûé â ñîîòâåòñòâóþ-
ùåé ïðîãðàììå.

-12: ×àñòîòó ìîæíî ïîíèçèòü íà äâå îêòàâû.

+12: ×àñòîòó ìîæíî ïîâûñèòü íà äâå îêòàâû.

Ïàðàìåòð ÷óâñòâèòåëüíîñòè êîëåñà òðàíñïîíèðîâàíèÿ
(Pitch Bend Sensitivity) ìîæíî âûáðàòü ñ ïîìîùüþ MIDI-
-ñîîáùåíèé RPN MSB (CC#101) = 000 è RPN LSB

MIDI

MIDI

MIDI
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(CC#100) = 000, à çàòåì — ìîäèôèöèðîâàòü åãî âî âðå-
ìÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè ñ ïîìîùüþ MIDI-ñîîáùåíèé
Data Entry (CC#6) = 000 (+00) — 012 (+12).

Ìåíþ êîìàíä ñòðàíèöû

2-4. MIDI
Íà ñòðàíèöå îïðåäåëÿþòñÿ îñíîâíûå óñòàíîâêè ñåêâåíñåðà àê-
êîìïàíåìåíòà è ïàðàìåòðû äîïîëíèòåëüíûõ êëàâèàòóðíûõ òðå-
êîâ, ñâÿçàííûå ñ ðàáîòîé â MIDI.

2-4æ. Internal
2-4ç. External
Îïðåäåëÿþò ãåíåðàòîð(û) çâóêà, êîòîðûé áóäåò
âîñïðîèçâîäèòü äàííûé òðåê.

Îòìå÷åíî ïîëå Internal: ðàáîòàåò âíóòðåííèé
ãåíåðàòîð çâóêà i30.

Îòìå÷åíî ïîëå External: ìóçûêàëüíûå äàííûå
òðåêà ïåðåäàþòñÿ íà âûõîäíûå ðàçúåìû MIDI
OUT è TO HOST.

Îòìå÷åíî îáà ïîëÿ (Internal è External): òðåê
âîñïðîèçâîäèòñÿ ñ ïîìîùüþ âñòðîåííîãî ãåíå-
ðàòîðà i30, è îäíîâðåìåííî åãî ìóçûêàëüíûå
äàííûå ïåðåäàþòñÿ íà âûõîäíûå ðàçúåìû MIDI
OUT è TO HOST.

Íå îòìå÷åíî íè îäíî èç ïîëåé: òðåê íå âîñïðî-
èçâîäèòñÿ.

Íîìåðà êàíàëîâ, êîòîðûå áóäóò èñïîëüçîâàòüñÿ
äëÿ ïðèåìà/ïåðåäà÷è MIDI-èíôîðìàöèè, îïðåäåëÿþòñÿ ïàðàìå-
òðàìè “2-4è. MIDI Channel”.

Ïðè çàãðóçêå íîâîé ïåñíè èëè ïåðåõîä â íà÷àëî òåêóùåé ïåðå-
äàþòñÿ MIDI-ñîîáùåíèÿ Program Change, Volume (CC#7) è Pan
(CC#10).

2-4è. MIDI Channel  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[1...16]
Îïðåäåëÿåò MIDI-êàíàë, êîòîðûé áóäåò èñïîëüçîâàòüñÿ äëÿ ïå-
ðåäà÷è/ïðèåìà äàííûõ ïî êàæäîìó èç äîïîëíèòåëüíûõ êëàâèà-
òóðíûõ òðåêîâ.

Êàíàë êàæäîãî èç òðåêîâ àðàíæèðîâêè îïðåäåëÿåòñÿ óñòàíîâ-
êîé “7-3a. MIDI Channel” ðåæèìà âîñïðîèçâåäåíèÿ àðàíæèðîâêè
(ñì. ãëàâó “Ðåæèì âîñïðîèçâåäåíèÿ àðàíæèðîâêè”, ðàçäåë
“7. Global”, ïîäðàçäåë “7-3. MIDI Ch.”). Îäíàêî ïðè èãðå íà êëàâè-
àòóðå i30 â ðåæèìå ñåêâåíñåðà àêêîìïàíåìåíòà èñïîëüçóåòñÿ
êàíàë, îïðåäåëåííûé äëÿ ïàðòèè KBD â “7-3a. MIDI Channel” (êà-
íàëû ïàðòèé Main KBD, Sub KBD è Lower KBD èãíîðèðóþòñÿ).

Ìåíþ êîìàíä ñòðàíèöû

2-5. Preference
Íà ñòðàíèöå îïðåäåëÿþòñÿ îñíîâíûå óñòàíîâêè ñåêâåíñåðà àê-
êîìïàíåìåíòà è ðåæèìîâ çàïèñè â ðåàëüíîì ìàñøòàáå âðåìå-
íè íà äîïîëíèòåëüíûå êëàâèàòóðíûå òðåêè.

2-5æ. Recording Preference
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âûáîðà ìåòîäà çàïèñè.

Overwrite
Ýòîò ìåòîä âûáèðàþò, êîãäà òðåê çàïèñûâàåòñÿ â ïåðâûé ðàç.

Íàæìèòå ñíà÷àëà íà êíîïêó REC/WRITE, à çàòåì, äëÿ çàïóñêà
ïðîöåññà çàïèñè — íà êíîïêó START/STOP. Äëÿ îñòàíîâà çàïè-
ñè íàæìèòå íà êíîïêó START/STOP åùå îäèí ðàç.

Åñëè èñïîëüçîâàòü ýòîò ðåæèì çàïèñè íà òðåê, ñîäåðæàùèé äàí-
íûå, òî îíè áóäóò óíè÷òîæåíû, íà÷èíàÿ ñ òàêòà íà÷àëà çàïèñè è
äî êîíöà òðåêà.

Overdub
Ýòîò ìåòîä èñïîëüçóåòñÿ äëÿ äîáàâëåíèÿ äàííûõ íà óæå çàïè-
ñàííûé òðåê.

Íàæìèòå ñíà÷àëà íà êíîïêó REC/WRITE, à çàòåì, äëÿ çàïóñêà
ïðîöåññà çàïèñè — íà êíîïêó START/STOP. Äëÿ îñòàíîâà çàïè-
ñè íàæìèòå íà êíîïêó START/STOP åùå îäèí ðàç.

Äàííûå, êîòîðûå áûëè çàïèñàíû íà òðåê ðàíåå, îñòàþòñÿ íåèç-
ìåííûìè, à ê íèì äîáàâëÿþòñÿ íîâûå.

Manual Punch In
Ìåòîä èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïåðåçàïèñè ÷àñòè òðåêà.

Äëÿ çàïóñêà âîñïðîèçâåäåíèÿ ñåêâåíñåðà àêêîìïàíåìåíòà íà-
æìèòå íà êíîïêó START/STOP. Êîãäà îíî äîñòèãíåò òàêòà, íà÷è-
íàÿ ñ êîòîðîãî íåîáõîäèìî ïåðåçàïèñàòü ÷àñòü òðåêà, íàæìèòå
íà êíîïêó REC/WRITE èëè íà íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü. Äëÿ âûõî-
äà èç ðåæèìà çàïèñè íàæìèòå åùå îäèí ðàç íà êíîïêó
REC/WRITE èëè íà íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü.

Ñòàðûå äàííûå ÷àñòè òðåêà, ðàñïîëîæåííûå ìåæäó ñîáûòèÿìè
äâóõ ïîñëåäîâàòåëüíûõ íàæàòèé íà êíîïêó REC/WRITE èëè íà
íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü, áóäóò çàìåùåíû íîâûìè.

Auto Punch In
Ìåòîä èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïåðåçàïèñè ÷àñòè òðåêà.

Ñíà÷àëà íåîáõîäèìî ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà M îïðåäåëèòü äèà-
ïàçîí òàêòîâ òðåêà, êîòîðûé íåîáõîäèìî ïåðåçàïèñàòü. Çàòåì
íàæìèòå íà êíîïêó REC/WRITE è, íàêîíåö — íà êíîïêó
START/STOP. Íîâûå äàííûå ïîìåùàþòñÿ â òàêòû, îïðåäåëåí-
íûå ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà M, è çàìåùàþò ñòàðûå.

M (Measure)
Îïðåäåëÿåò â òàêòàõ äèàïàçîí ïåðåçàïèñûâàåìîé ÷àñòè òðåêà.
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Ìåíþ êîìàíä ñòðàíèöû

3. Window
Íà ñòðàíèöå îïðåäåëÿþòñÿ äèàïàçîíû íîò è velocity, â êîòîðûõ
äîïîëíèòåëüíûå êëàâèàòóðíûå òðåêè (extra KBD) âîñïðîèçâî-
äÿòñÿ âíóòðåííèì ãåíåðàòîðîì èíñòðóìåíòà.

3-1. Key Window
Îïðåäåëÿåò äèàïàçîíû íîò êàæäîãî èç òðåêîâ.

3-1a. Top Key  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[C-1...G9]

3-1á. Bottom Key  . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[C-1...G9]
Ïàðàìåòðû îïðåäåëÿþò âåðõíþþ è íèæíþþ ãðàíèöû äèàïàçîíà
íîò, â êîòîðîì âîñïðîèçâîäèòñÿ òðåê.

Ìåíþ êîìàíä ñòðàíèöû

3-2. Velocity Window
Îïðåäåëÿåò äèàïàçîíû velocity êàæäîãî èç òðåêîâ.

3-2a. Top Velocity . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[1...127]

3-2á. Bottom Velocity . . . . . . . . . . . . . . . . .[1...127]
Ïàðàìåòðû îïðåäåëÿþò âåðõíþþ è íèæíþþ ãðàíèöû äèàïàçîíà
velocity, â êîòîðîì âîñïðîèçâîäèòñÿ òðåê.

Ìåíþ êîìàíä ñòðàíèöû

4. KBD Effect
4-1. KBD Effect
Íà ñòðàíèöå îïðåäåëÿþòñÿ óðîâíè ïîñûëîâ êàæäîãî èç äîïîë-
íèòåëüíûõ êëàâèàòóðíûõ òðåêîâ.

Äîïîëíèòåëüíûå êëàâèàòóðíûå òðåêè îáðàáàòûâàþòñÿ ýôôåê-
òàìè ïðîãðàììû, íàçíà÷åííîé íà ïàðòèþ Main KBD.

4-1a. C Send Level  . . . . . . . . . . . . . . .[0...9, PROG]
Îïðåäåëÿåò óðîâåíü ïîñûëà êàíàëà C íà ïðîöåññîð ýôôåêòîâ
KBD FX1.

PROG: Óðîâåíü ïîñûëà îïðåäåëÿåòñÿ ñîîòâåòñòâóþùåé óñòà-
íîâêîé ïðîãðàììû, íàçíà÷åííîé íà ïàðòèþ Main KBD.

4-1á. D Send Level  . . . . . . . . . . . . . . .[0...9, PROG]
Îïðåäåëÿåò óðîâåíü ïîñûëà êàíàëà D íà ïðîöåññîð ýôôåêòîâ
KBD FX1.

PROG: Óðîâåíü ïîñûëà îïðåäåëÿåòñÿ ñîîòâåòñòâóþùåé óñòà-
íîâêîé ïðîãðàììû, íàçíà÷åííîé íà ïàðòèþ Main KBD.

Ìåíþ êîìàíä ñòðàíèöû

5. Arrangement Info.
5-1. Arrangement Information
Íà ñòðàíèöå îòîáðàæàåòñÿ èíôîðìàöèÿ îá àðàíæèðîâêå, âû-
áðàííîé â “1-1á. BSEQ”.

Ìåíþ êîìàíä ñòðàíèöû

6. Edit
Ñòðàíèöà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ââîäà äàííûõ è èõ ðåäàêòèðîâàíèÿ
â ñòàòè÷íîì ðåæèìå (ðåæèì ïîøàãîâîãî ðåäàêòèðîâàíèÿ).
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6*1. Edit

6-1æ. Start Measure  . . . . . . . . . . . . . . . . . .[1...999]

6-1ç. End Measure  . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[1...999]
Ïàðàìåòðû îïðåäåëÿþò äèàïàçîí (ïåðâûé è ïîñëåäíèé òàêòû
ñîîòâåòñòâåííî) ñåêâåíöèè àêêîìïàíåìåíòà, êîòîðûé íåîáõî-
äèìî îòðåäàêòèðîâàòü èëè çàïèñàòü â ïîøàãîâîì ðåæèìå.

Ìåíþ êîìàíä ñòðàíèöû

6-1A. Step Recording
Êîìàíäà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ââîäà äàííûõ ñåêâåíöèè àêêîìïàíå-
ìåíòà.

Äàííûå ââîäÿòñÿ íå â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè, à â ñòàòè÷-
íîì — ïîñëåäîâàòåëüíî øàã çà øàãîì.

Òåì íå ìåíåå áóäüòå âíèìàòåëüíû! Äàííûå ñåêâåíöèè àêêîìïà-
íåìåíòà âûáðàííîãî òðåêà, íàõîäÿùèåñÿ ïðàâåå òî÷êè Start
Measure, ïðè âûïîëíåíèè êîìàíäû ñòèðàþòñÿ.

Äëÿ ââîäà äàííûõ íåïðåðûâíîãî òèïà, íàïðèìåð, äàííûõ èçìå-
íåíèÿ ÷àñòîòû (pitch bend), èñïîëüçóåòñÿ êîìàíäà “6-1Ï. Modify
Control Data” (ñì. íèæå). Äëÿ ââîäà äàííûõ, èìåþùèõ ôîðìàò
îòäåëüíûõ ñîáûòèé, íàïðèìåð, äàííûõ Program Change, ïðåäóñ-
ìîòðåíà êîìàíäà “6-1Á. Event Edit”.

1) Âûáåðèòå â ïîëÿõ BSEQ — Track æèäêîêðèñòàëëè÷åñêîãî
äèñïëåÿ ñåêâåíöèþ àêêîìïàíåìåíòà, â êîòîðóþ íåîáõîäè-
ìî ââåñòè äàííûå, îïðåäåëèòå òðåê è ðàçìåðíîñòü. Ñ ïîìî-
ùüþ ïàðàìåòðà Start Measure, ðàñïîëîæåííîãî âíèçó, îïðå-
äåëèòå òàêò, íà÷èíàÿ ñ êîòîðîãî áóäóò ââîäèòüñÿ äàííûå.

Åñëè â êà÷åñòâå ïàðàìåòðà Track âûáðàíû çíà÷åíèÿ ATr.
KBD Track èëè KBD 4 — 8 Track

2) Ïðè âûáîðå êîìàíäû ðàñêðûâàåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî ñëåäó-
þùåãî âèäà.

3) Âûáåðèòå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà Step Time.

Ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðîâ Basic Length è Triplet/Dot îïðåäå-
ëèòå áàçîâóþ äëèòåëüíîñòü ââîäèìîãî øàãà.

4) Îïðåäåëèòå çíà÷åíèå ïàðàìåòðîâ Note Event.

Ïàðàìåòð Velocity óñòàíàâëèâàåò ñêîðîñòü íàæàòèÿ íîòû.
Åñëè îòìå÷åíî ïîëå Manual, òî ââîäèòñÿ velocity, ñîîòâåò-
ñòâóþùàÿ ðåàëüíîé ñêîðîñòè íàæàòèÿ ïðè âçÿòèè ñîîòâåò-
ñòâóþùåé íîòû íà êëàâèàòóðå èíñòðóìåíòà.

Ïàðàìåòð Duration îïðåäåëÿåò ðåàëüíóþ äëèòåëüíîñòü íî-
òû îòíîñèòåëüíî äëèòåëüíîñòè ââîäèìîãî øàãà (ïàðàìåòð
Step Time). Ïðè 100% íîòû ëèãóþòñÿ, 85% — ñòàíäàðòíàÿ
ìàíåðà èñïîëíåíèÿ, 50% — èãðà ñòàêêàòî.

5) Ïàðàìåòð Meter îïðåäåëÿåò ìåòð (ðàçìåðíîñòü).

Íà äèñïëåé âûâîäèòñÿ ðàçìåðíîñòü òåêóùåãî òàêòà.

Â ðåæèìå ñåêâåíñåðà àêêîìïàíåìåíòà ïðè âîñïðîèçâåäå-
íèè èñïîëüçóåòñÿ ìåòð ñòèëÿ, ïîýòîìó äàííûé ïàðàìåòð
îñîáîãî çíà÷åíèÿ íå èìååò. Âûáåðèòå ìåòð, â êîòîðîì
óäîáíåå âñåãî ââîäèòü äàííûå. Îäíàêî íåëüçÿ çàáûâàòü î
òîì, ÷òî â ðåæèìàõ ïåñíè èëè ðåäàêòèðîâàíèÿ ñòèëÿ èçìå-
íåíèå ìåòðà ñ ïîìîùüþ äàííîãî ïàðàìåòðà âëå÷åò èçìåíå-
íèå ìåòðîâ äðóãèõ òðåêîâ ñ òåì, ÷òîáû ïðè èõ âîñïðîèçâå-
äåíèè èñïîëüçîâàëñÿ åäèíûé ìåòð.

6) Äëÿ ââîäà íîòíûõ ñîáûòèé íàæìèòå íà îäíó èç êíîïîê, ðàñ-
ïîëîæåííûõ â íèæíåé ÷àñòè äèàëîãîâîãî îêíà.

•• Ââîä íîòû

Ïðè âçÿòèè íîòû íà êëàâèàòóðå èíñòðóìåíòà íà òåêóùèé øàã
áóäåò ââåäåíà íîòà ñîîòâåòñòâóþùåé âûñîòû. Åå äëèòåëü-
íîñòü îïðåäåëÿåòñÿ äëèòåëüíîñòüþ øàãà è ïàðàìåòðîì
Duration (ñì. âûøå).

Åñëè âçÿòü îäíîâðåìåííî íåñêîëüêî íîò, òî íà òåêóùèé øàã
áóäåò ââåäåí àêêîðä. Ïîñêîëüêó íîòû, êîòîðûå áåðóòñÿ äî
òîãî, êàê áóäóò ñíÿòû âñå íîòû, ââîäÿòñÿ íà îäèí è òîò æå
øàã, òî ìîæíî ââåñòè àêêîðä, äàæå åñëè îòäåëüíûå íîòû áå-
ðóòñÿ íå îäíîâðåìåííî.

Ïðè âçÿòèè íîòû íà êëàâèàòóðå èíñòðóìåíòà ïðîèñõîäèò ïå-
ðåõîä ê ñëåäóþùåìó øàãó (åñëè ïðåäûäóùèå íîòû áûëè ñíÿ-
òû). Äëèòåëüíîñòü øàãà îïðåäåëÿåòñÿ â ïóíêòå “3)”.

•• Ââîä ïàóçû

Äëÿ ââîäà ïàóçû íåîáõîäèìî íàæàòü íà êíîïêó Rest. Äëè-
òåëüíîñòü ïàóçû îïðåäåëÿåòñÿ íà øàãå “3)”.

•• Ëèãîâàíèå

Åñëè ïðè âçÿòîé íîòå íàæàòü íà êíîïêó Tie, òî åå äëèòåëü-
íîñòü áóäåò óâåëè÷åíà íà äëèòåëüíîñòü øàãà, êîòîðàÿ îïðå-
äåëÿåòñÿ â ïóíêòå “3)” (ñì. ïðèâåäåííûé íèæå ðèñóíîê).

•• Ñòèðàíèå íîòû èëè ïàóçû

Äëÿ òîãî, ÷òîáû ñòåðåòü íîòó èëè ïàóçó, íàæìèòå íà êíîïêó
↑↑ . Äàííûå òåêóùåãî øàãà ñòèðàþòñÿ è ïðîèñõîäèò ïåðåõîä ê
ïðåäûäóùåìó. Äëèòåëüíîñòü øàãà îïðåäåëÿåòñÿ â ïóíêòå “3)”.
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Ñì. "1-1. Lower KBD"
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7) Ïîñëå çàâåðøåíèÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ â ïîøàãîâîì ðåæèìå
íàæìèòå íà êíîïêó OK.

Åñëè â êà÷åñòâå ïàðàìåòðà Track âûáðàíî çíà÷åíèå ATr.
Control Track

2) Ïðè âûáîðå êîìàíäû ðàñêðûâàåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî ñëåäó-
þùåãî âèäà.

3) Îïðåäåëèòå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà Step Time.

Ïàðàìåòð Length îïðåäåëÿåò äëèíó øàãà â òåðìèíàõ äëè-
òåëüíîñòåé íîò.

4) Îïðåäåëèòå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà Control Event.

Ïàðàìåòð Type èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âûáîðà òèïà óïðàâëÿþ-
ùåãî ñîáûòèÿ, êîòîðîå íåîáõîäèìî âñòàâèòü, à ïàðàìåòð
Action — äëÿ îïðåäåëåíèÿ åãî çíà÷åíèÿ.

5) Äëÿ ââîäà óïðàâëÿþùåãî ñîáûòèÿ íàæìèòå íà îäíó èç êíî-
ïîê, ðàñïîëîæåííûõ â íèæíåé ÷àñòè äèàëîãîâîãî îêíà.

•• Ââîä óïðàâëÿþùåãî ñîáûòèÿ

Äëÿ ââîäà óïðàâëÿþùåãî ñîáûòèÿ, âûáðàííîãî íà øàãå “4)”
íàæìèòå íà êíîïêó Put.

Åñëè íåîáõîäèìî â òó æå ïîçèöèþ âñòàâèòü äðóãîå óïðàâëÿ-
þùåå ñîáûòèå, òî âûáåðèòå åãî (ïóíêò “4)”) è íàæìèòå íà
êíîïêó Put. Åñëè â äàííîé ïîçèöèè óæå åñòü óïðàâëÿþùåå
ñîáûòèå òîãî æå òèïà, òî ðàíåå çàïèñàííîå ñîáûòèå ñòèðà-
åòñÿ è íà åãî ìåñòî âñòàâëÿåòñÿ íîâîå.

Äëÿ ââîäà ñîáûòèÿ â äðóãóþ ïîçèöèþ ñíà÷àëà âûáåðèòå åãî
(ïóíêò “4)”), ñ ïîìîùüþ êíîïêè ↓↓ ïåðåéäèòå ê òðåáóåìîé ïî-
çèöèè è íàæìèòå íà êíîïêó Put. Ïðè íàæàòèè íà êíîïêó ↓↓
ïðîèñõîäèò ïåðåõîä ê ñëåäóþùåìó øàãó ñ èíòåðâàëîì, âåëè-
÷èíà êîòîðîãî îïðåäåëÿåòñÿ â ïóíêòå “3)”.

Äëÿ ñòèðàíèÿ óïðàâëÿþùåãî ñîáûòèÿ íàæìèòå íà êíîïêó ↑↑ .
Ïðîèçîéäåò ïåðåõîä ê ïðåäûäóùåìó øàãó ñ èíòåðâàëîì, âå-
ëè÷èíà êîòîðîãî îïðåäåëÿåòñÿ â ïóíêòå “3)”. Ïðè ýòîì óï-
ðàâëÿþùèå ñîáûòèÿ äàííîãî èíòåðâàëà ñòèðàþòñÿ.

6) Ïîñëå îêîí÷àíèÿ ïðîöåññà çàïèñè íàæìèòå íà êíîïêó OK.

Åñëè â êà÷åñòâå ïàðàìåòðà Track âûáðàíî çíà÷åíèå ATr.
Chord Track

2) Ïðè âûáîðå êîìàíäû ðàñêðûâàåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî ñëåäó-
þùåãî âèäà.

3) Îïðåäåëèòå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà Step Time.

Ïàðàìåòð Length îïðåäåëÿåò äëèíó øàãà â òåðìèíàõ äëè-
òåëüíîñòåé íîò.

4) Îïðåäåëèòå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà Chord Event.

Ïàðàìåòð Root îïðåäåëÿåò òîíèêó àêêîðäà, Type — èìÿ àê-
êîðäà (åñëè âûáðàíî çíà÷åíèå No Chord, òî àêêîðä íå ââî-
äèòñÿ), Tension — äîáàâëÿåìûå ê àêêîðäó íåóñòîé÷èâûå
ñòóïåíè, Bass — íèæíþþ ñòóïåíü àêêîðäà.

Äëÿ îïðåäåëåíèÿ òîíèêè è íèæíåé ñòóïåíè àêêîðäà ìîæíî
èñïîëüçîâàòü êëàâèàòóðó i30.

5) Äëÿ ââîäà àêêîðäà èñïîëüçóéòå êíîïêè, ðàñïîëîæåííûå â
íèæíåé ÷àñòè äèàëîãîâîãî îêíà.

•• Ââîä àêêîðäà

Äëÿ ââîäà àêêîðäà, âûáðàííîãî íà øàãå “4)”, íàæìèòå íà
êíîïêó Put. Åñëè â äàííîé ïîçèöèè óæå åñòü òàêîé æå àê-
êîðä, òî ðàíåå çàïèñàííîå ñîáûòèå ñòèðàåòñÿ è íà åãî ìåñòî
âñòàâëÿåòñÿ íîâîå.

Äëÿ ââîäà àêêîðäà â äðóãóþ ïîçèöèþ ñíà÷àëà âûáåðèòå åãî
(ïóíêò “4)”), ñ ïîìîùüþ êíîïêè ↓↓ ïåðåéäèòå ê òðåáóåìîé ïî-
çèöèè è íàæìèòå íà êíîïêó Put. Ïðè íàæàòèè íà êíîïêó ↓↓
ïðîèñõîäèò ïåðåõîä ê ñëåäóþùåìó øàãó ñ èíòåðâàëîì, âåëè-
÷èíà êîòîðîãî îïðåäåëÿåòñÿ â ïóíêòå “3)”.

Äëÿ ñòèðàíèÿ àêêîðäà íàæìèòå íà êíîïêó ↑↑ . Ïðîèçîéäåò ïå-
ðåõîä ê ïðåäûäóùåìó øàãó ñ èíòåðâàëîì, âåëè÷èíà êîòîðîãî
îïðåäåëÿåòñÿ â ïóíêòå “3)”. Ïðè ýòîì àêêîðäû äàííîãî èí-
òåðâàëà ñòèðàþòñÿ.

6) Ïîñëå îêîí÷àíèÿ ïðîöåññà çàïèñè íàæìèòå íà êíîïêó OK.

6-1Á. Event Edit
Êîìàíäà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ îòäåëüíûõ ñîáûòèé,
êîòîðûå áûëè ðàíåå ïîìåùåíû íà òðåê.

1) Âûáåðèòå â “2-1å. Âûáîð òðåêà” òðåê, à çàòåì, â “6-1æ. Start
Measure” — òàêò, íà÷èíàÿ ñ êîòîðîãî íåîáõîäèìî íà÷àòü
ïðîöåññ ðåäàêòèðîâàíèÿ.

2) Åñëè ïàðàìåòð Track óñòàíîâëåí
â ATr. KBD Track èëè KBD 4 — 8
Track, òî ðàñêðîåòñÿ äèàëîãîâîå
îêíî ñëåäóþùåãî âèäà.

Îòìåòüòå òèï ñîáûòèÿ(é), êîòîðîå
íåîáõîäèìî îòðåäàêòèðîâàòü.

Â äèàëîãîâîì îêíå, êîòîðîå ïðè-
âåäåíî íèæå, áóäóò îòîáðàæàòüñÿ ñîáûòèÿ âûáðàííûõ
çäåñü òèïîâ.

Åñëè êîìàíäà âûáðàíà ïîñëå òîãî, êàê ïàðàìåòð Track áûë
óñòàíîâëåí â ATr. Control Track èëè ATr. Chord Track, ýòî
äèàëîãîâîå îêíî íå ðàñêðûâàåòñÿ.

3) Íàæìèòå íà êíîïêó OK.

Ðàñêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî ñëåäóþùåãî âèäà.

Åñëè ïàðàìåòð Track óñòàíîâëåí â ATr. KBD Track èëè 
KBD 4 — 8 Track

Åñëè ïàðàìåòð Track óñòàíîâëåí â ATr. Control Track
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Åñëè ïàðàìåòð Track óñòàíîâëåí â ATr. Chord Track

4) Ïàðàìåòðû Measure è Index, ðàñïîëîæåííûå â âåðõíåé ÷à-
ñòè äèàëîãîâîãî îêíà, îïðåäåëÿþò òàêò è ïîçèöèþ âíóòðè
íåãî. Ïðè âûáîðå òàêòà è ïîçèöèè âíóòðè íåãî íà äèñïëåé
âûâîäÿòñÿ ñîáûòèÿ, ëåæàùèå â çàäàííîé îáëàñòè òðåêà.

Äëÿ ïåðåõîäà ê ñîáûòèþ, êîòîðîå íåîáõîäèìî îòðåäàêòèðî-
âàòü, ìîæíî èñïîëüçîâàòü òàê æå ñòðîêó ïðîêðóòêè, ðàñïî-
ëîæåííóþ â ïðàâîé ÷àñòè äèàëîãîâîãî îêíà.

5) Âûáåðèòå ñîáûòèå, êîòîðîå íåîáõîäèìî îòðåäàêòèðîâàòü
(ïðèêîñíèòåñü ê ñîîòâåòñòâóþùåé îáëàñòè ýêðàíà äèñïëåÿ),
è ñ ïîìîùüþ êîëåñà ââîäà äàííûõ èëè äðóãèõ ðåãóëÿòîðîâ
îòêîððåêòèðóéòå åãî çíà÷åíèå.

• Äëÿ èçìåíåíèÿ ïîëîæåíèå ñîáûòèÿ â ðàìêàõ òàêòà èñïîëü-
çóåòñÿ ïàðàìåòð BT (äîëÿ, òèê).

• Ïðè íåîáõîäèìîñòè ìîæíî îòðåäàêòèðîâàòü äàííûå âûáðàí-
íîãî ñîáûòèÿ

Äåòàëè ðåäàêòèðîâàíèÿ ñîáûòèé îïèñàíû â ãëàâå “Ïðèëîæå-
íèå”, ïîäðàçäåë “1. Òèïû ðåäàêòèðóåìûõ ñîáûòèé”.

6) Äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ ñîáûòèÿ èñïîëüçóþòñÿ êíîïêè, ðàñïî-
ëîæåííûå â íèæíåé ÷àñòè äèàëîãîâîãî îêíà.

•• Âñòàâêà ñîáûòèÿ

Âûáåðèòå ïîçèöèþ, â êîòîðóþ íåîáõîäèìî âñòàâèòü ñîáû-
òèå, è íàæìèòå íà êíîïêó Insert. Ñîáûòèÿ, ðàñïîëîæåííûå â
ýòîé ïîçèöèè, ñìåùàþòñÿ ïî íàïðàâëåíèþ ê êîíöó òðåêà.

•• Ñòèðàíèå ñîáûòèÿ

Âûáåðèòå ñîáûòèå, êîòîðîå íåîáõîäèìî ñòåðåòü, è íàæìèòå
íà êíîïêó Insert. Ñîáûòèÿ, ðàñïîëîæåííûå ïîñëå óäàëÿåìî-
ãî, ñìåùàþòñÿ ïî íàïðàâëåíèþ ê íà÷àëó òðåêà.

•• Êîïèðîâàíèå ñîáûòèÿ

Âûáåðèòå ñîáûòèå-èñòî÷íèê, êîòîðîå íåîáõîäèìî ñêîïèðî-
âàòü, è íàæìèòå íà êíîïêó Copy. Âûáåðèòå ïîçèöèþ, â êîòî-
ðóþ íåîáõîäèìî ñêîïèðîâàòü ñîáûòèå-èñòî÷íèê, è íàæìèòå
íà êíîïêó Insert.

7) Ïîñëå îêîí÷àíèÿ ïðîöåññà ðåäàêòèðîâàíèÿ íàæìèòå íà
êíîïêó OK.

Áîëåå ïîäðîáíî ðàáîòà i30 ïðè ïðèåìå/ïåðåäà÷å óïðàâëÿ-
þùèõ ñîáûòèé Control Change îïèñàíà â ãëàâå “Ïðèëîæå-
íèå”, ïîäðàçäåë “2. Ðåàêöèÿ i30 íà ïðèåì/ïåðåäà÷ó ñîáûòèé
Control Change”.

6-1Â. Erase Track
Êîìàíäà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ñòèðàíèÿ äàííûõ âûáðàííîãî òðåêà.
Íåîáõîäèìî îòìåòèòü, ÷òî ñòåðåòü äàííûå òåìïîâîãî òðåêà òà-
êèì îáðàçîì íåâîçìîæíî.

1) Ñ ïîìîùüþ “2-1å. Âûáîð òðåêà” âûáåðèòå òðåê, ñîáûòèÿ êî-
òîðîãî íåîáõîäèìî ñòåðåòü.

2) Âûáåðèòå ýòó êîìàíäó.

Ðàñêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî ñëå-
äóþùåãî âèäà.

Åñëè îòìå÷åíî ïîëå All Tracks,
òî ñòèðàþòñÿ äàííûå âñåõ òðåêîâ.

3) Äëÿ çàâåðøåíèÿ âûïîëíåíèÿ êî-
ìàíäû íàæìèòå íà êíîïêó OK.

6-1Ã. Bounce Track
Êîìàíäà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ñëèÿíèÿ äàííûõ òðåêîâ èñòî÷íèêà è
ïðèåìíèêà. Ðåçóëüòàò åå âûïîëíåíèÿ çàïèñûâàåòñÿ íà òðåê-
-ïðèåìíèê.

Àòðèáóòû ðàçìåðíîñòè (ìåòðà) è äëèíû òðåêà, êîòîðûé ïîëó÷à-
åòñÿ â ðåçóëüòàòå âûïîëíåíèÿ êîìàíäû, çàèìñòâóþòñÿ èç ñîîò-
âåòñòâóþùèõ ïàðàìåòðîâ òðåêà-ïðèåìíèêà. Åñëè òðåê-èñòî÷íèê
è òðåê-ïðèåìíèê ñîäåðæàò MIDI-äàííûå ôîðìàòà Control
Change, òî ðåçóëüòàò âûïîëíåíèÿ êîìàíäû íåïðåäñêàçóåì. Ïî-
ýòîìó ïåðåä âûïîëíåíèåì êîìàíäû ñëèÿíèÿ äàííûõ äâóõ òðå-
êîâ íåîáõîäèìî ñîîòâåòñòâóþùèì îáðàçîì îòêîððåêòèðîâàòü
íàõîäÿùèåñÿ íà íèõ MIDI-ñîáûòèÿ Control Change (ñì. îïèñàíèå
êîìàíäû “6-1Á. Event Edit”).

1) Âûáåðèòå ñ ïîìîùüþ “2-1å. Âûáîð òðåêà” òðåê-ïðèåìíèê.

2) Âûáåðèòå ýòó êîìàíäó.

Ðàñêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî ñëå-
äóþùåãî âèäà.

3) Ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà From âûáå-
ðèòå òðåê-èñòî÷íèê èíôîðìàöèè.

4) Äëÿ çàâåðøåíèÿ âûïîëíåíèÿ êî-
ìàíäû íàæìèòå íà êíîïêó OK.

6-1Ä. Copy Track
Êîìàíäà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ êîïèðîâàíèÿ äàííûõ òðåêà-èñòî÷íè-
êà â òðåê-ïðèåìíèê.

Ïîìíèòå î òîì, ÷òî â ðåçóëüòàòå âûïîëíåíèÿ êîìàíäû êîïèðî-
âàíèÿ ñòàðàÿ èíôîðìàöèÿ òðåêà-ïðèåìíèêà òåðÿåòñÿ è íà íåãî
çàïèñûâàþòñÿ íîâûå äàííûå.

1) Âûáåðèòå ñ ïîìîùüþ “2-1å. Âûáîð òðåêà” òðåê-ïðèåìíèê.

2) Âûáåðèòå ýòó êîìàíäó.

Ðàñêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî ñëå-
äóþùåãî âèäà.

3) Ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà From âûáå-
ðèòå òðåê-èñòî÷íèê èíôîðìàöèè.

4) Äëÿ çàâåðøåíèÿ âûïîëíåíèÿ êî-
ìàíäû íàæìèòå íà êíîïêó OK.

6-1Å. Delete Measure
Êîìàíäà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ óäàëåíèÿ òàêòîâ òðåêà.

Ïðè åå âûïîëíåíèè òàêòû, ðàñïîëîæåííûå çà óäàëÿåìûìè, ïå-
ðåìåùàþòñÿ ïî íàïðàâëåíèþ ê íà÷àëó òðåêà.

1) Âûáåðèòå ñ ïîìîùüþ “2-1å. Âûáîð òðåêà” òðåê.

2) Âûáåðèòå ýòó êîìàíäó.

Ðàñêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî ñëå-
äóþùåãî âèäà.

Åñëè îòìå÷åíî ïîëå All Tracks, òî
óäàëÿþòñÿ ñîîòâåòñòâóþùèå òàêòû
ñî âñåõ òðåêîâ, âêëþ÷àÿ òåìïîâûé.

3) Äëÿ çàâåðøåíèÿ âûïîëíåíèÿ êî-
ìàíäû íàæìèòå íà êíîïêó OK.

6-1Æ. Erase Measure
Êîìàíäà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ñòèðàíèÿ äàííûõ ðàçëè÷íûõ òèïîâ èç
îïðåäåëåííîé îáëàñòè òðåêà.

Åñëè óïðàâëÿþùèå äàííûå âûõîäÿò çà ãðàíèöó ñòèðàåìîé
îáëàñòè òðåêà, òî óäàëÿþòñÿ òîëüêî äàííûå, ðàñïîëîæåí-
íûå âíóòðè çàäàííîãî äèàïàçîíà. Åñëè ñòèðàþòñÿ íîòíûå
äàííûå, êîòîðûå âûõîäÿò çà ãðàíèöó âûáðàííîé îáëàñòè
òðåêà, òî îíè óäàëÿþòñÿ è èç ïîñëåäóþùèõ òàêòîâ.

1) Âûáåðèòå ñ ïîìîùüþ “2-1å. Âûáîð òðåêà” òðåê è èñïîëüçóÿ
ïàðàìåòðû “6-1æ. Start Measure” è “6-1ç. End Measure” îïðå-
äåëèòå äèàïàçîí òàêòîâ, äàííûå êîòîðûõ áóäóò ñòèðàòüñÿ.
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Òàêò

Ïîëîæåíèå âíóòðè 
òàêòà (äîëÿ, òèê)

Äàííûå ñîáûòèÿ 
(òîíèêà, òèï, íåóñòîé-
÷èâûå ñòóïåíè, áàñ)

1 2 3 4 5 6

21

7

543

Ïðèìåð: ïðè óäàëåíèè òàêòîâ 3 — 4, òàêòû 5 — 7 
ñìåùàþòñÿ â ñòîðîíó íà÷àëà òðåêà.

Ïîñëå âû-
ïîëíå-
íèÿ êî-
ìàíäû

Äî âûïîëíåíèÿ êîìàíäû



2) Âûáåðèòå ýòó êîìàíäó.

Ðàñêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî ñëå-
äóþùåãî âèäà.

Åñëè îòìå÷åíî ïîëå All Tracks, òî
ñòèðàþòñÿ äàííûå âûáðàííûõ òè-
ïîâ ñîîòâåòñòâóþùèõ òàêòîâ íà
âñåõ òðåêàõ.

3) Ïàðàìåòð Kind îïðåäåëÿåò òèïû ñòèðàåìûõ äàííûõ.

Åñëè âûáðàíà îïöèÿ All Data, òî ñòèðàþòñÿ äàííûå âñåõ òè-
ïîâ, âêëþ÷àÿ íîòû è óïðàâëÿþùèå ñîáûòèÿ. Ïàðàìåòð Note
ïîçâîëÿåò îïðåäåëèòü äèàïàçîí íîò, êîòîðûå íåîáõîäèìî
ñòåðåòü â âûáðàííîé ÷àñòè òðåêà. Ïàðàìåòð Control Change
No. îïðåäåëÿåò íîìåð ñîîáùåíèé Control Change, êîòîðûå
íåîáõîäèìî ñòåðåòü. Åñëè âûáðàíà îïöèÿ All, òî â çàäàííîé
÷àñòè òðåêà ñòèðàþòñÿ âñå óïðàâëÿþùèå ñîîáùåíèÿ.

Äëÿ ñòèðàíèÿ ñîîáùåíèé ïîñëåêàñàíèÿ íåîáõîäèìî óñòàíî-
âèòü ïàðàìåòð Kind â çíà÷åíèå Aftertouch.

4) Äëÿ çàâåðøåíèÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû íàæìèòå íà êíîïêó OK.

6-1Ç. Copy Measure
Êîìàíäà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ êîïèðîâàíèÿ îïðåäåëåííûõ òàêòîâ
èç îäíîé ÷àñòè òðåêà â äðóãóþ (èëè íà äðóãîé òðåê). Áóäüòå âíè-
ìàòåëüíû, ïîñêîëüêó ñîîòâåòñòâóþùàÿ îáëàñòü òðåêà-ïðèåìíè-
êà ïåðåçàïèñûâàåòñÿ è ñòàðûå äàííûå òåðÿþòñÿ.

1) Âûáåðèòå ñ ïîìîùüþ “2-1å. Âûáîð òðåêà” òðåê-ïðèåìíèê è
ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “6-1æ. Start Measure” îïðåäåëèòå
òàêò, íà÷èíàÿ ñ êîòîðîãî áóäóò âñòàâëÿòüñÿ äàííûå òðåêà-
èñòî÷íèêà.

2) Âûáåðèòå ýòó êîìàíäó.

Ðàñêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî ñëå-
äóþùåãî âèäà.

3) Ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà From âû-
áåðèòå òðåê-èñòî÷íèê.

Åñëè îòìå÷åíî ïîëå All Tracks, òî
êîïèðóþòñÿ äàííûå âûáðàííûõ
òàêòîâ âñåõ òðåêîâ, âêëþ÷àÿ òåìïîâûé.

4) Ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà Measure îïðåäåëèòå äèàïàçîí òàê-
òîâ, êîòîðûå íåîáõîäèìî ñêîïèðîâàòü íà òðåê-ïðèåìíèê.

5) Äëÿ çàâåðøåíèÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû íàæìèòå íà êíîïêó OK.

6-1È. Insert Measure
Êîìàíäà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âñòàâêè íà ñîîòâåòñòâóþùèé òðåê
îïðåäåëåííîãî ÷èñëà òàêòîâ. Ïðè åå âûïîëíåíèè òàêòû, ðàñïî-
ëîæåííûå çà âñòàâëÿåìûìè, ïåðåìåùàþòñÿ â íàïðàâëåíèè
êîíöà òðåêà.

Áóäüòå âíèìàòåëüíû! Åñëè âñòàâëÿåìûå òàêòû ðàçðûâàþò ëèãî-
âàííûå íîòû, òî äëÿ ïîñëåäíèõ àâòîìàòè÷åñêè ãåíåðèðóþòñÿ
ñîîáùåíèÿ Note Off (ñíÿòèå íîòû).

1) Âûáåðèòå ñ ïîìîùüþ “2-1å. Âûáîð òðåêà” òðåê è èñïîëüçóÿ
ïàðàìåòð “6-1æ. Start Measure” îïðåäåëèòå òàêò, íà÷èíàÿ ñ
êîòîðîãî áóäóò âñòàâëÿòüñÿ íîâûå òàêòû.

2) Âûáåðèòå ýòó êîìàíäó.

Ðàñêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî ñëå-
äóþùåãî âèäà.

3) Êîëè÷åñòâî âñòàâëÿåìûõ òàêòîâ
îïðåäåëÿåòñÿ ñ ïîìîùüþ ïàðàìå-
òðà Length.

4) Ïàðàìåòð Meter îïðåäåëÿåò ìåòð
âñòàâëÿåìûõ òàêòîâ.

Åñëè îòìå÷åíî ïîëå All Tracks, òî òàêòû âñòàâëÿþòñÿ íà
âñå òðåêè.

5) Äëÿ çàâåðøåíèÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû íàæìèòå íà êíîïêó OK.

6-1Ê. Quantize
Êîìàíäà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ êâàíòîâàíèÿ ðàíåå çàïèñàííûõ äàí-
íûõ. Áîëåå ïîäðîáíî ðåçóëüòàò âûïîëíåíèÿ êîìàíäû êâàíòîâà-
íèÿ îïèñàí â ãëàâå “Ïðèëîæåíèå”. Ïîñëå âûïîëíåíèÿ êîìàíäû
äàííûå ïðåîáðàçóþòñÿ ñëåäóþùèì îáðàçîì.
• Ïðè êâàíòîâàíèè ñîáûòèé note-on (âçÿòèå íîòû) êîððåêòèðó-

þòñÿ ñîáûòèÿ âçÿòèÿ íîò, îäíàêî èõ äëèòåëüíîñòü îñòàåòñÿ
íåèçìåííîé.

• Åñëè òî÷íîñòü êâàíòîâàíèÿ óñòàíîâëåíà â Hi, òî íîòû ïðèâÿ-
çûâàþòñÿ ê áàçîâîé ñåòêå ñåêâåíñåðà, èíòåðâàë êîòîðîé ðà-
âåí � /96. Ýòó îïöèþ èñïîëüçóþò, íàïðèìåð, äëÿ ýêîíîìèè ïà-
ìÿòè ñåêâåíñåðà ïðè çàïèñè óïðàâëÿþùèõ äàííûõ íåïðåðûâ-
íîãî òèïà. Íàïðèìåð, ïðè ìàíèïóëÿöèÿõ ñ äæîéñòèêîì èëè
ïîñëåêàñàíèåì (aftertouch) ãåíåðèðóåòñÿ î÷åíü ìíîãî äàí-
íûõ. Îäíàêî åñëè èõ îòêâàíòîâàòü, òî èçìåíåíèå êîíòðîëëå-
ðà, ïðîèñõîäÿùåå â ïðîìåæóòêå ìåæäó ãðàíèöàìè áàçîâîãî
èíòåðâàëà ñåêâåíñåðà, îáúåäèíÿþòñÿ â îäíî ñîáûòèå.

Àíàëîãè÷íî óïðàâëÿþùèå äàííûå îäèíàêîâûõ òèïîâ, ïðîèçî-
øåäøèå â îäèí è òîò æå ìîìåíò âðåìåíè, òàêæå ïðåîáðàçó-
þòñÿ â îäíî ñîáûòèå.

1) Âûáåðèòå ñ ïîìîùüþ “2-1å. Âûáîð òðåêà” òðåê è èñïîëüçóÿ
ïàðàìåòðû “6-1æ. Start Measure” è “6-1ç. End Measure” îïðå-
äåëèòå äèàïàçîí òàêòîâ, äàííûå êîòîðûõ íåîáõîäèìî îò-
êâàíòîâàòü.

2) Âûáåðèòå ýòó êîìàíäó.

Ðàñêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî ñëå-
äóþùåãî âèäà.

3) Òî÷íîñòü êâàíòîâàíèÿ îïðåäåëÿ-
åòñÿ ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà
Resolution.

×åì ìåíüøå òî÷íîñòü, òåì ýôôåê-
òèâíåé ýêîíîìèòñÿ ïàìÿòü.

4) Ïàðàìåòð Kind îïðåäåëÿåò òèï äàííûõ, ïîäëåæàùèõ êâàí-
òîâàíèþ.

Aftertouch — êâàíòóþòñÿ äàííûå ïîñëåêàñàíèÿ.

Control Change — êâàíòóþòñÿ óïðàâëÿþùèå äàííûå
Control Change. Îïðåäåëèòü íîìåð ñîîáùåíèé Control
Change íåâîçìîæíî.

5) Ïàðàìåòð Offset îïðåäåëÿåò âåëè÷èíó (â òèêàõ) è íàïðàâ-
ëåíèå ñìåùåíèÿ êâàíòóåìûõ äàííûõ îòíîñèòåëüíî ñòàí-
äàðòíîé ñåòêè (ñåòêè, îïðåäåëåííîé ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà
Resolution).

Çíà÷åíèå 0.48 ñîîòâåòñòâóåò �, 0.24 — �. Ïðè îòðèöàòåëü-
íûõ çíà÷åíèÿõ äàííûå ñìåùàþòñÿ âëåâî (íîòû âîñïðîèç-
âîäÿòñÿ ðàíüøå), ïðè ïîëîæèòåëüíûõ — âïðàâî (íîòû âîñ-
ïðîèçâîäÿòñÿ ïîçæå).

6) Ïàðàìåòð Intensity îïðåäåëÿåò ãëóáèíó êîððåêöèè, ò.å. íà-
ñêîëüêî áëèçêî äàííûå ïðèáëèæàþòñÿ ê ïîçèöèÿì, çàäàí-
íûì â ïóíêòàõ “3)” è “5)”.

Åñëè âûáðàíî çíà÷åíèå 0%, òî ïîëîæåíèå íîò íå êîððåêòè-
ðóåòñÿ, åñëè 100% — òî äàííûå óñòàíàâëèâàþòñÿ òî÷íî â
ïîçèöèè, êîòîðûå áûëè îïðåäåëåíû â ïóíêòàõ “3)” è “5)”.

7) Äëÿ çàâåðøåíèÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû íàæìèòå íà êíîïêó OK.

6-1Ë. Shift Note
Êîìàíäà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ òðàíñïîíèðîâàíèÿ íîò âûáðàííîãî
äèàïàçîíà íà çàäàííóþ âåëè÷èíó.

1) Âûáåðèòå ñ ïîìîùüþ “2-1å. Âûáîð òðåêà” òðåê è èñïîëüçóÿ
ïàðàìåòðû “6-1æ. Start Measure” è “6-1ç. End Measure”, îï-
ðåäåëèòå äèàïàçîí òàêòîâ, íîòíûå
äàííûå êîòîðûõ íåîáõîäèìî
òðàíñïîíèðîâàòü.

2) Âûáåðèòå ýòó êîìàíäó.

Ðàñêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî ñëå-
äóþùåãî âèäà.
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21 543

21 543

Ïðèìåð: ïðè ñòèðàíèè âñåõ äàííûõ òàêòîâ 2 — 3 
îíè ñòàíîâÿòñÿ ïóñòûìè.

Äî âûïîë-
íåíèÿ êî-
ìàíäû

Ïîñëå âû-
ïîëíåíèÿ 
êîìàíäû

Èíôîðìàöèÿ îòñóòñòâóåò



3) Ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðîâ Bottom Note è Top Note îïðåäåëèòå
äèàïàçîí íîò, êîòîðûå áóäóò òðàíñïîíèðîâàòüñÿ. Çíà÷åíèå
ïàðàìåòðà Top Note íå ìîæåò áûòü ìåíüøå Bottom Note.

4) Ïàðàìåòð Shift îïðåäåëÿåò â ïîëóòîíàõ èíòåðâàë òðàíñïî-
íèðîâàíèÿ (-24 — +24).

5) Äëÿ çàâåðøåíèÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû íàæìèòå íà êíîïêó OK.

6-1Ì. Key Transpose
Êîìàíäà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ òðàíñïîíèðîâàíèÿ íîò â âûáðàííóþ
òîíàëüíîñòü.

1) Âûáåðèòå ñ ïîìîùüþ “2-1å. Âûáîð òðåêà” òðåê è, èñïîëüçóÿ
ïàðàìåòðû “6-1æ. Start Measure” è “6-1ç. End Measure”, îï-
ðåäåëèòå äèàïàçîí òàêòîâ, íîòíûå äàííûå êîòîðûõ íåîáõî-
äèìî òðàíñïîíèðîâàòü.

2) Âûáåðèòå ýòó êîìàíäó.

Ðàñêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî ñëå-
äóþùåãî âèäà.

3) Ïàðàìåòð Current Key îïðåäåëÿ-
åò òåêóùóþ òîíàëüíîñòü, à ïàðà-
ìåòð To — ðåçóëüòèðóþùóþ.

4) Äëÿ çàâåðøåíèÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû íàæìèòå íà êíîïêó OK.

6-1Í. Modify Velocity
Êîìàíäà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ìîäèôèêàöèè ñêîðîñòè íàæàòèÿ íîò-
íûõ äàííûõ îïðåäåëåííûõ òàêòîâ â ñîîòâåòñòâèè ñ âûáðàííîé
êðèâîé.

1) Âûáåðèòå ñ ïîìîùüþ “2-1å. Âûáîð òðåêà” òðåê è, èñïîëüçóÿ
ïàðàìåòðû “6-1æ. Start Measure” è “6-1ç. End Measure”, îï-
ðåäåëèòå äèàïàçîí òàêòîâ, äàííûå velocity êîòîðûõ íåîáõî-
äèìî ìîäèôèöèðîâàòü.

2) Âûáåðèòå ýòó êîìàíäó.

Ðàñêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî ñëå-
äóþùåãî âèäà.

3) Ïàðàìåòð Start Value îïðåäåëÿåò
âåëè÷èíó velocity ïåðâîãî òàêòà
äèàïàçîíà.

4) Ïàðàìåòð End Value îïðåäåëÿåò âåëè÷èíó velocity ïîñëåä-
íåãî òàêòà äèàïàçîíà.

5) Ïàðàìåòð Curve îïðåäåëÿåò êðèâóþ, â ñîîòâåòñòâèè ñ êîòî-
ðîé áóäóò ìîäèôèöèðîâàòüñÿ äàííûå ñêîðîñòè íàæàòèÿ.

6) Ïàðàìåòð Intensity îïðåäåëÿåò íàñêîëüêî áëèçêî çíà÷åíèÿ
velocity áóäóò ïðèáëèæàòüñÿ ê êðèâîé, âûáðàííîé íà øàãå
“5)”. Åñëè óñòàíîâèòü åãî â çíà÷åíèå 0%, òî äàííûå ñêîðî-
ñòè íàæàòèÿ íå èçìåíÿþòñÿ, åñëè â 100% — òî óñòàíàâëè-
âàþòñÿ ñòðîãî â ñîîòâåòñòâèè ñ âûáðàííîé êðèâîé.

7) Äëÿ çàâåðøåíèÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû íàæìèòå íà êíîïêó OK.

6-1Î. Modify Gate Time
Êîìàíäà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ èçìåíåíèÿ äëèòåëüíîñòè íîò âû-
áðàííîãî äèàïàçîíà òàêòîâ.

1) Âûáåðèòå ñ ïîìîùüþ “2-1å. Âûáîð òðåêà” òðåê è, èñïîëüçóÿ
ïàðàìåòðû “6-1æ. Start Measure” è “6-1ç. End Measure”, îï-
ðåäåëèòå äèàïàçîí òàêòîâ, äëèòåëüíîñòè íîò êîòîðûõ íåîá-
õîäèìî ìîäèôèöèðîâàòü.

2) Âûáåðèòå ýòó êîìàíäó.

Ðàñêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî ñëå-
äóþùåãî âèäà.

3) Âûáåðèòå îäíó èç äâóõ àëüòåðíà-
òèâíûõ îïöèé — Expand èëè Slur.

Îïöèÿ Expand ïîçâîëÿåò îïðåäå-
ëèòü ïðîïîðöèþ, â ñîîòâåòñòâèè ñ
êîòîðîé ìîäèôèöèðóþòñÿ äëèòåëüíîñòè íîò âûáðàííîãî äè-
àïàçîíà òàêòîâ. Åñëè óñòàíîâëåíî çíà÷åíèå 100%, òî äëè-
òåëüíîñòü íîò íå ìåíÿåòñÿ.

Îïöèÿ Slur ïðîäëåâàåò äëèòåëüíîñòü òåêóùåé íîòû äî ìîìåí-
òà âçÿòèÿ ñëåäóþùåé. Òàêèì îáðàçîì íîòû áåðóòñÿ ëåãàòî.

4) Äëÿ çàâåðøåíèÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû íàæìèòå íà êíîïêó OK.

6-1Ï. Modify Control Data
Êîìàíäà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ìîäèôèêàöèè óïðàâëÿþùèõ äàííûõ
âûáðàííîãî äèàïàçîíà òàêòîâ.

1) Âûáåðèòå ñ ïîìîùüþ “2-1å. Âûáîð òðåêà” òðåê è, èñïîëüçóÿ
ïàðàìåòðû “6-1æ. Start Measure” è “6-1ç. End Measure”, îï-
ðåäåëèòå äèàïàçîí òàêòîâ, óïðàâëÿþùèå äàííûå êîòîðûõ
íåîáõîäèìî ìîäèôèöèðîâàòü.

2) Âûáåðèòå ýòó êîìàíäó.

Ðàñêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî ñëå-
äóþùåãî âèäà.

3) Óòî÷íèòå ãðàíèöû äèàïàçîíà ìî-
äèôèöèðóåìûõ òàêòîâ ñ òî÷íîñòüþ
äî äîëåé è òèêîâ (ïàðàìåòðû
Beat.Tick äëÿ Start Measure è End
Measure).

4) Â ïîëå Controller îïðåäåëÿåòñÿ êîíòðîëëåð, äàííûå êîòî-
ðîãî íåîáõîäèìî ìîäèôèöèðîâàòü.

Åñëè âûáðàíî çíà÷åíèå CTRL, òî ïîÿâëÿåòñÿ âîçìîæíîñòü
îïðåäåëèòü íîìåð ñîîáùåíèÿ Control Change. Äëÿ òîãî, ÷òî-
áû ñòåðåòü óïðàâëÿþùèå äàííûå, îòìåòüòå ïîëå Erase.

5) Ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà Value îïðåäåëÿåòñÿ çíà÷åíèå, êîòî-
ðîå äîëæåí ïðèíÿòü êîíòðîëëåð â êîíå÷íîé òî÷êå äèàïàçî-
íà (ïàðàìåòð End Measure).

Åñëè âûáðàíî çíà÷åíèå CTRL, îïðåäåëèòå íîìåð êîíòðîë-
ëåðà.

6) Äëÿ çàâåðøåíèÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû íàæìèòå íà êíîïêó OK.

Äëÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû Modify Control Data íåîáõîäèì
áîëüøîé îáúåì ñâîáîäíîé ïàìÿòè. Ïîýòîìó ïðè îïðåäåëåí-
íûõ óñëîâèÿõ îíà ìîæåò ñòàòü íåäîñòóïíîé. Â ýòîì ñëó÷àå
ìîæíî ïðåäâàðèòåëüíî âûïîëíèòü êîìàíäó “6-1Ê. Quantize”,
÷òîáû óäàëèòü ëèøíèå äàííûå.
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РРеежжиимм  ппеессннии
Ðåæèì èñïîëüçóåòñÿ äëÿ çàïèñè ïåñíè è åå ðåäàêòèðîâàíèÿ.

1. Program & Mix
1-1. Prog 1 — 8
1-2. Prog 9 — 16
Ñòðàíèöû èñïîëüçóþòñÿ äëÿ îïðåäåëåíèÿ îñíîâíûõ óñòàíîâîê
ïåñíè è âûáîðà ïðîãðàìì äëÿ êàæäîãî èç òðåêîâ.

1-1a. Measure  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[1...999]
Îòîáðàæàåòñÿ òåêóùèé òàêò.

1-1á. Song  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[0...9]
Îïðåäåëÿåò ïåñíþ, êîòîðóþ íåîáõîäèìî çàïèñàòü èëè âîñïðî-
èçâåñòè.

1-1â. Meter  . . . . . . . . . . . . . . . . . .[**/**, 4/4...16/16]
Îòîáðàæàåòñÿ ìåòð òåêóùåãî òàêòà. Äëÿ îïðåäåëåíèÿ ðàçìåð-
íîñòè íàæìèòå íà êíîïêó REC/WRITE.

**/**: Èñïîëüçóåòñÿ ðàçìåðíîñòü (ìåòð), çàïèñàííàÿ â äàííîì
òàêòå (èëè îïðåäåëåííàÿ ïðè çàïèñè äðóãîãî òðåêà).

4/4 — 16/16: Èñïîëüçóåòñÿ ìåòð, âûáðàííûé ñ ïîìîùüþ äàííîãî
ïàðàìåòðà. Èçìåíèòü ðàçìåðíîñòü âî âðåìÿ çàïèñè â ðåæèìå ðå-
àëüíîãî âðåìåíè íåâîçìîæíî. Äëÿ ýòîãî íåîáõîäèìî èñïîëüçî-
âàòü ëèáî ðåæèì ïîøàãîâîé çàïèñè, ëèáî — êîìàíäó “4-1Á. Event
Edit” äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ ñîáûòèÿ Bar (òàêò).

Åñëè â ðåçóëüòàòå èçìåíåíèÿ ïàðàìåòðà ÷èñëî äîëåé òàêòà óâå-
ëè÷èâàåòñÿ, òî íà ìåñòî íîâûõ âñòàâëÿåòñÿ ïàóçà. Ñîîòâåòñò-
âåííî, åñëè òàêò óêîðà÷èâàåòñÿ, òî ÷àñòü åãî âîñïðîèçâîäèòüñÿ
íå áóäåò. Îäíàêî, åñëè ïðè çàïèñè íîâûõ òðåêîâ èëè ñ ïîìîùüþ
êîìàíäû “4-1Á. Event Edit” âåðíóòü ïðåæíåå çíà÷åíèå ðàçìåð-
íîñòè, òî “ïðîïàâøèå” äîëè ñíîâà íà÷íóò âîñïðîèçâîäèòüñÿ.

1-1ã. Resolution  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[Hi...��  ]
Îïðåäåëÿåò òî÷íîñòü êâàíòîâàíèÿ çàïèñàííûõ äàííûõ.

Hi: Äàííûå êâàíòóþòñÿ â ñîîòâåòñòâèè ñ ìàêñèìàëüíîé ðàçðå-
øàþùåé ñïîñîáíîñòüþ ñåêâåíñåðà, êîòîðàÿ ñîñòàâëÿåò 1/96
÷åòâåðòíîé íîòû.� : Çàïèñûâàåìûå äàííûå êâàíòóþòñÿ è óñòàíàâëèâàþòñÿ â ïî-
çèöèè áëèæàéøèõ ÷åòâåðòíûõ íîò.

1-1ä. Tempo Track  . . . . . . . . .[Manual, Auto, Rec.]
Manual: Äàííûå ïåñíè çàïèñûâàþòñÿ èëè âîñïðîèçâîäÿòñÿ â
òåìïå, îïðåäåëåííîì ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà � (Tempo).

Auto: Äàííûå ïåñíè çàïèñûâàþòñÿ èëè âîñïðîèçâîäÿòñÿ â òåì-
ïå, êîòîðûé îïðåäåëÿåòñÿ ñ ïîìîùüþ òåìïîâîãî òðåêà.

Rec.: Îïöèÿ èñïîëüçóåòñÿ äëÿ çàïèñè äàííûõ òåìïà. Îíà äî-
ñòóïíà òîëüêî â òîì ñëó÷àå, åñëè áûëà íàæàòà êíîïêà
REC/WRITE (ãîðèò åå ñâåòîäèîä). Åñëè â ýòîì ñîñòîÿíèè âû-
áðàòü ýòó óñòàíîâêó è íàæàòü íà êíîïêó START/STOP, òî íà
òåìïîâûé òðåê áóäóò çàïèñàíû äàííûå òåìïà, ñîîòâåòñòâóþùèå
çíà÷åíèþ ïàðàìåòðà � (Tempo).

��  (Tempo) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . [40...240]
Åñëè ïàðàìåòð Tempo Track óñòàíîâëåí â Manual, òî äàííûé ïà-
ðàìåòð îïðåäåëÿåò òåìï çàïèñè èëè âîñïðîèçâåäåíèÿ. Åñëè æå
ïàðàìåòð Tempo Track óñòàíîâëåí â Rec., òî çíà÷åíèå ýòîãî ïà-
ðàìåòðà çàïèñûâàåòñÿ íà òåìïîâûé òðåê.

1-1å. Âûáîð òðåêà  . . . . . .[Track 1...16, Tempo Tr]
Track 1 — 16: Îïðåäåëÿåò òðåê, íà êîòîðûé áóäóò çàïèñàíû äàí-
íûå ïåñíè èëè ïî êîòîðîìó äàííûå ïåñíè áóäóò âîñïðîèçâî-
äèòüñÿ. Ñïðàâà îòîáðàæàåòñÿ èìÿ ïðîãðàììû, íàçíà÷åííîé íà
ýòîò òðåê.

Tempo Tr: Îïöèÿ èñïîëüçóåòñÿ, åñëè íåîáõîäèìî ñ ïîìîùüþ ìå-
íþ êîìàíä ñòðàíèöû “4. Edit” ðåäàêòèðîâàòü òåìïîâûé òðåê. Îò-
ðåäàêòèðîâàòü òîëüêî òåìïîâûé òðåê îòäåëüíî îò äðóãèõ òðåêîâ â
ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè èëè ïîøàãîâîì ðåæèìå íåâîçìîæíî.

Solo
Ïîëå îòìå÷åíî: Ôóíêöèÿ ñîëèðîâàíèÿ òðåêà âêëþ÷åíà. Ïðè íà-
æàòèè íà êíîïêó START/STOP âîñïðîèçâîäèòñÿ òîëüêî ýòîò
òðåê, à îñòàëüíûå — ìüþòèðóþòñÿ.

1-1æ. Program  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[A11...R58]
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âûáîðà ïðîãðàììû êàæäîãî èç òðåêîâ.

Ìóçûêàëüíàÿ ðàáî÷àÿ ñòàíöèÿ i30 ïîääåðæèâàåò äâà ðåæèìà
âûáîðà ïðîãðàììû: íåïîñðåäñòâåííûé èëè ñ ïîìîùüþ ãðóïï.

Íà òðåê, âûáðàííûé ñ ïîìîùüþ “1-1å. Âûáîð òðåêà”, ìîæíî íà-
çíà÷èòü ïðîãðàììó ñ ïîìîùüþ êíîïîê PROGRAM, êîòîðûå ðàñ-
ïîëîæåíû íà ëèöåâîé ïàíåëè èíñòðóìåíòà.

Äëÿ íåïîñðåäñòâåííîãî âûáîðà ïðîãðàììû èñïîëüçóþòñÿ
êíîïêè PROGRAM äëÿ ââîäà áàíêà è íîìåðà ïðîãðàììû. Âåðõ-
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íèé ðÿä êíîïîê 1 — 8 èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ââîäà ñòàðøåãî ðàçðÿäà
÷èñëà, íèæíèé — äëÿ ââîäà ìëàäøåãî.

Äëÿ âûáîðà ïðîãðàììû ñ ïîìîùüþ ãðóïï íàæìèòå íà ýòó
êíîïêó. Ðàñêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî ñî ñïèñêîì ãðóïï. Âûáåðè-
òå òðåáóåìóþ ãðóïïó, à çàòåì, âíóòðè âûáðàííîé ãðóïïû — òðå-
áóåìóþ ïðîãðàììó. Ïðè âûáîðå ïðîãðàììû ñïèñîê àâòîìàòè-
÷åñêè ñâîðà÷èâàåòñÿ (çàêðûâàåòñÿ). Äëÿ òîãî, ÷òîáû çàôèêñè-
ðîâàòü ñïèñîê íà ýêðàíå, íåîáõîäèìî íàæàòü íà êíîïêó ñ ïèêòî-
ãðàììîé áóëàâêè, ÷òîáû îíà çàêðûëàñü.

Äëÿ âûáîðà ïðîãðàììû ìîæíî èñïîëüçîâàòü êíîïêè SW 1, SW
2, íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü èëè ïåäàëè âíåøíåãî êîíòðîëëåðà
EC5. Äëÿ ýòîãî íåîáõîäèìî ïðîèçâåñòè ñîîòâåòñòâóþùèå óñòà-
íîâêè â ãëîáàëüíîì ðåæèìå (ñì. ãëàâó “Ãëîáàëüíûé ðåæèì”,
ðàçäåë “6. Assign”).

1-1ç. Play/Mute
Ïîëå îòìå÷åíî: Ïðè íàæàòèè íà êíîïêó START/STOP çàïóñêà-
åòñÿ âîñïðîèçâåäåíèå òðåêà(îâ), ó êîòîðûõ îòìå÷åíà äàííàÿ
îïöèÿ. Îäíàêî, åñëè äëÿ êàêîãî-ëèáî èç òðåêîâ âêëþ÷åíà ôóíê-
öèÿ ñîëèðîâàíèÿ (“1-å. Track Select” Solo), òî äàííàÿ îïöèÿ äî-
ñòóïíà òîëüêî äëÿ íåãî.

Ìåíþ êîìàíä ñòðàíèöû

1-1A. Rename Song
Êîìàíäà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ èìåíè ïåñíè.

1) Âûáåðèòå ïåñíþ, èìÿ êîòîðîé íåîáõîäèìî ìîäèôèöèðîâàòü.

2) Âûáåðèòå ýòó êîìàíäó.

Ðàñêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî ñëå-
äóþùåãî âèäà.

3) Íàæìèòå íà êíîïêó âõîäà â äèà-
ëîãîâîå îêíî ðåäàêòèðîâàíèÿ
ñèìâîëüíîé èíôîðìàöèè (ïèêòî-
ãðàììà “T”).

4) Äëÿ çàâåðøåíèÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû íàæìèòå íà êíîïêó OK.

1-1Á. Copy Song
Êîìàíäà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ êîïèðîâàíèÿ äàííûõ ïåñíè.

1) Âûáåðèòå ïåñíþ-èñòî÷íèê, äàííûå êîòîðîé íåîáõîäèìî
ñêîïèðîâàòü.

2) Âûáåðèòå ýòó êîìàíäó.

Ðàñêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî ñëå-
äóþùåãî âèäà.

3) Ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà From âû-
áåðèòå äàííûå ïåñíè, êîòîðûå íå-
îáõîäèìî ñêîïèðîâàòü.

4) Äëÿ çàâåðøåíèÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû íàæìèòå íà êíîïêó OK.

1-1Â. Erase Song
Êîìàíäà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ñòèðàíèÿ äàííûõ ïåñíè.

1) Âûáåðèòå ïåñíþ, êîòîðóþ íåîáõîäèìî ñòåðåòü.

2) Âûáåðèòå ýòó êîìàíäó.

Ðàñêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî ñëå-
äóþùåãî âèäà.

3) Äëÿ çàâåðøåíèÿ âûïîëíåíèÿ êî-
ìàíäû íàæìèòå íà êíîïêó OK.

1-1Ã. Append Song
Êîìàíäà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ äîáàâëåíèÿ âûáðàííîé ïåñíè â êî-
íåö òåêóùåé. Âìåñòå ñ ïåñíåé â ïîñëåäíèé òàêò òåêóùåé âñòàâ-
ëÿþòñÿ ñîîòâåòñòâóþùèå MIDI-ñîáûòèÿ Prpgram Change — ñìå-
íà ïðîãðàììû, Volume (CC#7) — ãðîìêîñòü è Pan (CC#10) — ïà-
íîðàìà.

1) Âûáåðèòå ïåñíþ.

2) Âûáåðèòå ýòó êîìàíäó.

Ðàñêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî ñëå-
äóþùåãî âèäà.

3) Âûáåðèòå ïåñíþ, êîòîðóþ íåîá-
õîäèìî ïðèñîåäèíèòü ê òåêóùåé.

4) Äëÿ çàâåðøåíèÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû íàæìèòå íà êíîïêó OK.

1-1Ä. Next Song
Êîìàíäà ïîçâîëÿåò îïðåäåëèòü — áóäåò ëè ïîñëå îêîí÷àíèÿ
âîñïðîèçâåäåíèÿ òåêóùåé ïåñíè çàïóùåíî âîñïðîèçâåäåíèå
ñëåäóþùåé.

1) Âûáåðèòå ïåñíþ.

2) Âûáåðèòå ýòó êîìàíäó.

Ðàñêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî ñëå-
äóþùåãî âèäà.

3) Ïàðàìåòð Chain to Song îïðåäå-
ëÿåò — ïðîèçîéäåò ëè ïîñëå
îêîí÷àíèÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ òå-
êóùåé ïåñíè ïåðåõîä ê ñëåäóþùåé.

Åñëè ýòî ïîëå îòìå÷åíî, òî òåêóùàÿ ïåñíÿ “ñâÿçûâàåòñÿ” ñ
ïåñíåé, êîòîðàÿ âûáèðàåòñÿ â ñðåäíåé ÷àñòè äèàëîãîâîãî
îêíà.

Åñëè îòìå÷åíî ïîëå Auto Start, òî ïîñëå çàâåðøåíèÿ âîñ-
ïðîèçâåäåíèÿ òåêóùåé ïåñíè çàïóñêàåòñÿ âîñïðîèçâåäå-
íèå “ñâÿçàííîé” ñ íåé (âûáðàííîé â ñðåäíåé ÷àñòè äèàëîãî-
âîãî îêíà).

4) Äëÿ çàâåðøåíèÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû íàæìèòå íà êíîïêó OK.

1-1Å. Memory Status
Èíôîðìèðóåò îá îáúåìå ñâîáîäíîé ïàìÿòè èíñòðóìåíòà.

1) Âûáåðèòå ýòó êîìàíäó.

Ðàñêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî ñëå-
äóþùåãî âèäà.

Âíóòðåííÿÿ ïàìÿòü èíñòðóìåíòà
èñïîëüçóåòñÿ ñîâìåñòíî ñåêâåí-
öèÿìè àêêîìïàíåìåíòà è ïåñíÿ-
ìè. Â îáùåé ñëîæíîñòè îíà ìî-
æåò õðàíèòü äî 65’536 ñîáûòèé.

2) Íàæìèòå íà êíîïêó Exit.

1-1Æ. Metronome Setting
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îïðåäåëåíèÿ ïàðàìåòðîâ âîñïðîèçâåäåíèÿ
ñèãíàëà ìåòðîíîìà.

Ïðîèçâåäåííûå çäåñü óñòàíîâêè íà ðåæèì ïðîãðàììû, ãëîáàëü-
íûé ðåæèì è ðåæèì ðàáîòû ñ äèñêîì íå ðàñïðîñòðàíÿþòñÿ.

1) Âûáåðèòå ýòó êîìàíäó.

Ðàñêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî ñëå-
äóþùåãî âèäà.

2) Ïàðàìåòð Sound îïðåäåëÿåò ðå-
æèì âîñïðîèçâåäåíèÿ ñèãíàëà
ìåòðîíîìà. Åñëè âûáðàíà îïöèÿ
Only Rec, òî çâóê ìåòðîíîìà
âîñïðîèçâîäèòñÿ òîëüêî âî âðåìÿ çàïèñè â ðåæèìå ðåàëü-
íîãî âðåìåíè, åñëè Rec. & Play — òî âî âðåìÿ çàïèñè â ðå-
æèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè è ïðè âîñïðîèçâåäåíèè, åñëè Off
— òî ìåòðîíîì âîâñå íå âîñïðîèçâîäèòñÿ.

3) Ïàðàìåòð Precount îïðåäåëÿåò ïðîäîëæèòåëüíîñòü ïðåä-
âàðèòåëüíîãî îòñ÷åòà. Åñëè âûáðàíà îïöèÿ 2 Measure, òî
ïåðåä íà÷àëîì çàïèñè âîñïðîèçâîäÿòñÿ äâà òàêòà ïðåäâà-
ðèòåëüíîãî îòñ÷åòà, åñëè 1 Measure — òî îäèí òàêò, åñëè
None — òî ïðåäâàðèòåëüíûé îòñå÷åò îòñóòñòâóåò.

22 KORG i30 •• Óïðàâëåíèå ïàðàìåòðàìè •• Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ.

1-1À

1-1Á

1-1Â

1-1Ã

1-1Ä

1-1Å

1-1Æ



4) Ïàðàìåòð Output îïðåäåëÿåò êàíàë(û), íà êîòîðûé íàïðàâ-
ëÿåòñÿ ñèãíàë ìåòðîíîìà.

L — ìåòðîíîì âîñïðîèçâîäèòñÿ ïî êàíàëó L; R — ìåòðîíîì
âîñïðîèçâîäèòñÿ ïî êàíàëó R; L+R — ìåòðîíîì âîñïðîèç-
âîäèòñÿ ïî îáîèì êàíàëàì (L è R); C send — ìåòðîíîì âîñ-
ïðîèçâîäèòñÿ ïî êàíàëó Ñ; D send — ìåòðîíîì âîñïðîèç-
âîäèòñÿ ïî êàíàëó D; C send+D Send — ìåòðîíîì âîñïðî-
èçâîäèòñÿ ïî îáîèì êàíàëàì (C è D).

Åñëè ïàðàìåòð óñòàíîâëåí â çíà÷åíèå All, òî ñèãíàë ìåòðî-
íîìà âîñïðîèçâîäèòñÿ ñðàçó ïî âñåì êàíàëàì (L, R, C è D).

Ôèçè÷åñêèå ðàçúåìû OUTPUT, íà êîòîðûå ïîäàåòñÿ ñèã-
íàë ìåòðîíîìà, îïðåäåëÿþòñÿ óñòàíîâêîé Placement. Íà-
ïðèìåð, åñëè íåîáõîäèìî â ðåæèìå ïåñíè íàïðàâèòü íåîá-
ðàáîòàííûé ñèãíàë ìåòðîíîìà íà âûõîäíûå ðàçúåìû OUT-
PUT 3 è 4, òî óñòàíîâèòå ýòîò ïàðàìåòð â C send — D send,
à ïàðàìåòð”5-1. Placement” — â Serial Sub.

5) Ïàðàìåòð Level îïðåäåëÿåò ãðîìêîñòü ìåòðîíîìà.

6) Äëÿ çàâåðøåíèÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû íàæìèòå íà êíîïêó OK.

1-3. Mix 1 — 8
1-4. Mix 9 — 16
Íà ñòðàíèöàõ îïðåäåëÿþòñÿ îñíîâíûå óñòàíîâêè ïåñíè, à òàêæå
çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ ïàíîðàìû è ãðîìêîñòè êàæäîãî èç òðåêîâ.

1-3æ. Pan . . . . . . . . .[OFF, L15...CNT...R15, PROG]
Îïðåäåëÿåò ïàíîðàìèðîâàíèå êàæäîãî èç òðåêîâ ïî êàíàëàì L
è R.

L15: Ïàíîðàìà äî óïîðà âëåâî.

CNT: Ïàíîðàìà ïî öåíòðó.

R15: Ïàíîðàìà äî óïîðà âïðàâî.

PROG: Ïðèìåíÿþòñÿ óñòàíîâêè ñîîòâåòñòâóþùåé ïðîãðàììû.

OFF: Òðåê íå âîñïðîèçâîäèòñÿ.

1-3ç. Volume . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[0...127]
Ãðîìêîñòü òðåêà.

127: Ìàêñèìàëüíàÿ ãðîìêîñòü.

Ìåíþ êîìàíä ñòðàíèöû

1-5. Preference
Íà ñòðàíèöå îïðåäåëÿþòñÿ îñíîâíûå óñòàíîâêè ïåñíè è ðåæè-
ìà çàïèñè â ðåàëüíîì ìàñøòàáå âðåìåíè.

1-5æ. Recording Preference
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âûáîðà ñïîñîáà çàïèñè.

Overwrite
Ýòîò ñïîñîá âûáèðàþò, êîãäà òðåê çàïèñûâàåòñÿ â ïåðâûé ðàç.

Íàæìèòå ñíà÷àëà íà êíîïêó REC/WRITE, à çàòåì, äëÿ çàïóñêà
ïðîöåññà çàïèñè — íà êíîïêó START/STOP. Äëÿ îñòàíîâà çàïè-
ñè íàæìèòå íà êíîïêó START/STOP åùå îäèí ðàç.

Åñëè èñïîëüçîâàòü ýòîò ðåæèì çàïèñè íà òðåê, ñîäåðæàùèé äàí-
íûå, òî îíè áóäóò óíè÷òîæåíû, íà÷èíàÿ ñ òàêòà íà÷àëà çàïèñè è
äî êîíöà òðåêà.

Overdub
Ýòîò ìåòîä èñïîëüçóåòñÿ äëÿ äîáàâëåíèÿ äàííûõ íà óæå çàïè-
ñàííûé òðåê.

Íàæìèòå ñíà÷àëà íà êíîïêó REC/WRITE, à çàòåì, äëÿ çàïóñêà
ïðîöåññà çàïèñè — íà êíîïêó START/STOP. Äëÿ îñòàíîâà çàïè-
ñè íàæìèòå íà êíîïêó START/STOP åùå îäèí ðàç.

Äàííûå, êîòîðûå áûëè çàïèñàíû íà òðåê ðàíåå, îñòàþòñÿ íåèç-
ìåííûìè, à ê íèì äîáàâëÿþòñÿ íîâûå.

Manual Punch In
Ìåòîä èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïåðåçàïèñè ÷àñòè òðåêà.

Äëÿ çàïóñêà âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè íàæìèòå íà êíîïêó
START/STOP. Êîãäà îíî äîñòèãíåò òàêòà, íà÷èíàÿ ñ êîòîðîãî
íåîáõîäèìî ïåðåçàïèñàòü ÷àñòü òðåêà, íàæìèòå íà êíîïêó
REC/WRITE èëè íà íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü. Äëÿ âûõîäà èç ðå-
æèìà çàïèñè íàæìèòå åùå îäèí ðàç íà êíîïêó REC/WRITE èëè
íà íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü.

Ñòàðûå äàííûå ÷àñòè òðåêà, ðàñïîëîæåííûå ìåæäó ñîáûòèÿìè
äâóõ ïîñëåäîâàòåëüíûõ íàæàòèé íà êíîïêó REC/WRITE èëè íà
íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü, áóäóò çàìåùåíû íîâûìè.

Auto Punch In
Ìåòîä èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïåðåçàïèñè ÷àñòè òðåêà.

Ñíà÷àëà íåîáõîäèìî ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà M îïðåäåëèòü äèà-
ïàçîí òàêòîâ òðåêà, êîòîðûé íåîáõîäèìî ïåðåçàïèñàòü. Çàòåì
íàæìèòå íà êíîïêó REC/WRITE è, íàêîíåö — íà êíîïêó
START/STOP. Íîâûå äàííûå ïîìåùàþòñÿ â òàêòû, îïðåäåëåí-
íûå ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà M, è çàìåùàþò ñòàðûå.

M (Measure)
Îïðåäåëÿåò â òàêòàõ äèàïàçîí ïåðåçàïèñûâàåìîé ÷àñòè òðåêà.

Loop
Ìåòîä èñïîëüçóåòñÿ äëÿ çàïèñè ÷àñòè òðåêà â öèêëè÷åñêîì ðå-
æèìå (çà íåñêîëüêî ïðîõîäîâ).

Âûáðàííûé äèàïàçîí òàêòîâ âîñïðîèçâîäèòñÿ â öèêëè÷åñêîì
ðåæèìå. È íà êàæäîì ïðîõîäå èìååòñÿ âîçìîæíîñòü äîáàâëå-
íèÿ íîâûõ äàííûõ ê çàïèñàííûì ðàíåå.

Ïðåæäå ÷åì ïðèñòóïèòü ê çàïèñè, íåîáõîäèìî ñ ïîìîùüþ ïàðà-
ìåòðà M îïðåäåëèòü äèàïàçîí òàêòîâ, ê êîòîðûì áóäóò äîáàâ-
ëÿòüñÿ íîâûå äàííûå.

Äëÿ çàïóñêà çàïèñè íàæìèòå íà êíîïêó REC/WRITE, à çàòåì —
íà êíîïêó START/STOP. Âûáðàííûé äèàïàçîí òàêòîâ âîñïðîèç-
âîäèòñÿ â öèêëè÷åñêîì ðåæèìå. Íà êàæäîì ïðîõîäå ìîæíî äî-
áàâëÿòü íîâóþ ïîðöèþ äàííûõ ê çàïèñàííûì ðàíåå.

M (Measure)
Îïðåäåëÿåò äèàïàçîí òàêòîâ, êîòîðûå âîñïðîèçâîäÿòñÿ â öèê-
ëè÷åñêîì ðåæèìå.
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Ñì. "1-1. Prog 1 — 8"

1-3æ

1-3ç

Ñì. "1-1. Prog 1 — 8"

Ñì. "1-1. Prog 1 — 8"

1-5æ
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2. Track Setting
2-1. Pitch 1 — 8
2-2. Pitch 9 — 16
Ñòðàíèöû èñïîëüçóþòñÿ äëÿ îïðåäåëåíèÿ îñíîâíûõ óñòàíîâîê
ïåñíè, à òàêæå çíà÷åíèé ïàðàìåòðîâ, ñâÿçàííûõ ñ ÷àñòîòîé,
êàæäîãî èç òðåêîâ.

2-1æ. Transpose  . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[-24...+24]
Îïðåäåëÿåò âûñîòó íàñòðîéêè êàæäîãî èç òðåêîâ ñ òî÷íîñòüþ äî
ïîëóòîíà.

-24: Îðèãèíàëüíàÿ ÷àñòîòà ïîíèæàåòñÿ íà äâå îêòàâû.

+24: Îðèãèíàëüíàÿ ÷àñòîòà ïîâûøàåòñÿ íà äâå îêòàâû.

Äëÿ âûáîðà ïàðàìåòðà ãðóáîé íàñòðîéêè (Coarse Tune)
ìîæíî èñïîëüçîâàòü MIDI-ñîîáùåíèÿ RPN MSB (CC#101)
= 000 è RPN LSB (CC#100) = 002, à çàòåì, ñ ïîìîùüþ
MIDI-ñîîáùåíèé Data Entry (CC#6) = 040 (-24) — 064 (+00)
— 088 (+24) — ìîäèôèöèðîâàòü åãî âî âðåìÿ âîñïðîèç-
âåäåíèÿ ïåñíè.

2-1ç. Detune  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[-50...+50]
Îïðåäåëÿåò îòêëîíåíèå îò îðèãèíàëüíîé íàñòðîéêè ñ òî÷íîñòüþ
äî ñîòîé äîëè ïîëóòîíà.

-50: Ìàêñèìàëüíàÿ ðàññòðîéêà âíèç îòíîñèòåëüíî ñòàíäàðòíîé
÷àñòîòû.

+50: Ìàêñèìàëüíàÿ ðàññòðîéêà ââåðõ îòíîñèòåëüíî ñòàíäàðò-
íîé ÷àñòîòû.

Äëÿ âûáîðà ïàðàìåòðà òî÷íîé íàñòðîéêè (Fine Tune)
ìîæíî èñïîëüçîâàòü MIDI-ñîîáùåíèÿ RPN MSB (CC#101)
= 000 è RPN LSB (CC#100) = 001, à çàòåì, ñ ïîìîùüþ
MIDI-ñîîáùåíèé Data Entry (CC#6, 38) = 032, 081 (-50) —
064, 000 (+00) — 096, 000 (+50) — ìîäèôèöèðîâàòü åãî
âî âðåìÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè.

2-3è. Pitch Bend Range  . . . . . . .[-12...+12, PROG]
Îïðåäåëÿåò äèàïàçîí èçìåíåíèÿ âûñîòû ñèãíàëà ïðè ìàíèïó-
ëÿöèÿõ ñ êîëåñîì òðàíñïîíèðîâàíèÿ.

PROG: èñïîëüçóåòñÿ äèàïàçîí, îïðåäåëåííûé â ñîîòâåòñòâóþ-
ùåé ïðîãðàììå.

-12: ×àñòîòó ìîæíî ïîíèçèòü íà äâå îêòàâû.

+12: ×àñòîòó ìîæíî ïîâûñèòü íà äâå îêòàâû.

Ïàðàìåòð ÷óâñòâèòåëüíîñòè êîëåñà òðàíñïîíèðîâàíèÿ
(Pitch Bend Sensitivity) ìîæíî âûáðàòü ñ ïîìîùüþ MIDI-
-ñîîáùåíèé RPN MSB (CC#101) = 000 è RPN LSB

(CC#100) = 000, à çàòåì — ìîäèôèöèðîâàòü åãî âî âðå-
ìÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè ñ ïîìîùüþ MIDI-ñîîáùåíèé
Data Entry (CC#6) = 000 (+00) — 012 (+12).

Ìåíþ êîìàíä ñòðàíèöû

2-3. MIDI 1 — 8
2-4. MIDI 9 — 16
Íà ñòðàíèöàõ îïðåäåëÿþòñÿ îñíîâíûå óñòàíîâêè ïåñíè, à òàêæå
ïàðàìåòðû êàæäîãî èç òðåêîâ, ñâÿçàííûå ñ ðàáîòîé â MIDI.

2-3æ. Internal
2-3ç. External
Îïðåäåëÿþò ãåíåðàòîð(û) çâóêà, êîòîðûé áóäåò
âîñïðîèçâîäèòü äàííûé òðåê.

Îòìå÷åíî ïîëå Internal: ðàáîòàåò âíóòðåííèé ãå-
íåðàòîð çâóêà i30.

Îòìå÷åíî ïîëå External: ìóçûêàëüíûå äàííûå
òðåêà ïåðåäàþòñÿ íà âûõîäíûå ðàçúåìû MIDI
OUT è TO HOST.

Îòìå÷åíî îáà ïîëÿ (Internal è External): òðåê
âîñïðîèçâîäèòñÿ ñ ïîìîùüþ âñòðîåííîãî ãåíåðà-
òîðà i30, è îäíîâðåìåííî åãî ìóçûêàëüíûå äàí-
íûå ïåðåäàþòñÿ íà âûõîäíûå ðàçúåìû MIDI OUT
è TO HOST.

Íå îòìå÷åíî íè îäíî èç ïîëåé: òðåê íå âîñïðîèç-
âîäèòñÿ.

Íîìåðà êàíàëîâ, êîòîðûå áóäóò èñïîëüçîâàòüñÿ
äëÿ ïðèåìà/ïåðåäà÷è MIDI-èíôîðìàöèè, îïðåäåëÿþòñÿ ïàðàìå-
òðàìè “2-3è. MIDI Channel”.

Ïðè çàãðóçêå íîâîé ïåñíè èëè ïåðåõîä â íà÷àëî òåêóùåé ïåðå-
äàþòñÿ MIDI-ñîîáùåíèÿ Program Change, Volume (CC#7) è Pan
(CC#10).

2-3è. MIDI Channel  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[1...16]
Îïðåäåëÿåò MIDI-êàíàë, êîòîðûé áóäåò èñïîëüçîâàòüñÿ äëÿ ïå-
ðåäà÷è/ïðèåìà äàííûõ ïî êàæäîìó èç òðåêîâ.

Ìåíþ êîìàíä ñòðàíèöû

MIDI

MIDI

MIDI
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Ñì. "1-1. Prog 1 — 8"

Ñì. "1-1. Prog 1 — 8"

2-1æ
2-1ç

2-1è

Ñì. "1-1. Prog 1 — 8"

Ñì. "1-1. Prog 1 — 8"

2-3æ
2-3ç

2-3è

Ñì. "1-1. Prog 1 — 8"



3. Window
Íà ñòðàíèöå îïðåäåëÿþòñÿ äèàïàçîíû íîò è velocity, â êîòîðûõ
òðåêè ïåñíè âîñïðîèçâîäÿòñÿ âíóòðåííèì ãåíåðàòîðîì èíñò-
ðóìåíòà.

3-1. Key 1 — 8
3-2. Key 9 — 16
Îïðåäåëÿåò äèàïàçîíû íîò êàæäîãî èç òðåêîâ.

3-1a. Top Key  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[C-1...G9]

3-1á. Bottom Key  . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[C-1...G9]
Ïàðàìåòðû îïðåäåëÿþò âåðõíþþ è íèæíþþ ãðàíèöû äèàïàçîíà
íîò, â êîòîðîì âîñïðîèçâîäèòñÿ òðåê.

Ìåíþ êîìàíä ñòðàíèöû

3-3. Velocity 1 — 8
3-4. Velocity 9 — 16
Íà ñòðàíèöàõ îïðåäåëÿþòñÿ äèàïàçîíû velocity êàæäîãî èç òðåêîâ.

3-3a. Top Velocity . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[1...127]

3-3á. Bottom Velocity . . . . . . . . . . . . . . . . .[1...127]
Ïàðàìåòðû îïðåäåëÿþò âåðõíþþ è íèæíþþ ãðàíèöû äèàïàçîíà
velocity, â êîòîðîì âîñïðîèçâîäèòñÿ òðåê.

Ìåíþ êîìàíä ñòðàíèöû

4. Edit
4-1. Edit
Ñòðàíèöà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ââîäà äàííûõ íà êàæäûé èç òðåêîâ
è èõ ðåäàêòèðîâàíèÿ â ñòàòè÷íîì ðåæèìå (ðåæèì ïîøàãîâîãî
ðåäàêòèðîâàíèÿ).

4-1æ. Start Measure  . . . . . . . . . . . . . . . . . .[1...999]

4-1ç. End Measure  . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[1...999]
Ïàðàìåòðû îïðåäåëÿþò äèàïàçîí (ïåðâûé è ïîñëåäíèé òàêòû
ñîîòâåòñòâåííî) ïåñíè, êîòîðûé íåîáõîäèìî îòðåäàêòèðîâàòü
èëè çàïèñàòü â ïîøàãîâîì ðåæèìå.

Ìåíþ êîìàíä ñòðàíèöû

4-1A. Step Recording
Êîìàíäà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ââîäà äàííûõ ïåñíè.

Äàííûå ââîäÿòñÿ íå â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè, à â ñòàòè÷-
íîì — ïîñëåäîâàòåëüíî øàã çà øàãîì.

Òåì íå ìåíåå áóäüòå âíèìàòåëüíû! Äàííûå ïåñíè âûáðàííîãî
òðåêà, íàõîäÿùèåñÿ ïðàâåå òî÷êè Start Measure, ïðè âûïîëíå-
íèè êîìàíäû ñòèðàþòñÿ.

Äëÿ ââîäà äàííûõ íåïðåðûâíîãî òèïà, íàïðèìåð, äàííûõ èçìå-
íåíèÿ ÷àñòîòû (pitch bend), èñïîëüçóåòñÿ êîìàíäà “4-1Ï. Modify
Control Data” (ñì. íèæå). Äëÿ ââîäà äàííûõ, èìåþùèõ ôîðìàò
îòäåëüíûõ ñîáûòèé, íàïðèìåð, äàííûõ Program Change, ïðåäóñ-
ìîòðåíà êîìàíäà “4-1Á. Event Edit”.

Ñíà÷àëà âûáåðèòå â ïîëÿõ Song — Track æèäêîêðèñòàëëè÷åñêî-
ãî äèñïëåÿ ïåñíþ è òðåê, êóäà íåîáõîäèìî ââåñòè äàííûå, îïðå-
äåëèòå ðàçìåðíîñòü. Ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà Start Measure, ðàñ-
ïîëîæåííîãî âíèçó, îïðåäåëèòå òàêò, íà÷èíàÿ ñ êîòîðîãî áóäóò
ââîäèòüñÿ äàííûå.

Âûáåðèòå ýòó êîìàíäó.

Áîëåå ïîäðîáíî ïðîöåäóðà ïîøàãîâîé çàïèñè è ñîîòâåòñòâóþ-
ùèå óñòàíîâêè îïèñàíû â ãëàâå “Ðåæèì ñåêâåíñåðà àêêîìïàíå-
ìåíòà”, ðàçäåë “6. Edit”, ïîäðàçäåë “6-1. Edit” (ñì. “Åñëè â êà÷å-
ñòâå ïàðàìåòðà Track âûáðàíû çíà÷åíèÿ ATr. KBD Track èëè
KBD 4 — 8 Track”).

4-1Á. Event Edit
Êîìàíäà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ îòäåëüíûõ ñîáûòèé,
êîòîðûå áûëè ðàíåå ïîìåùåíû íà òðåê ïåñíè.

Âûáåðèòå â “1-1å. Âûáîð òðåêà” òðåê, à çàòåì, â “4-1æ. Start
Measure” — òàêò, íà÷èíàÿ ñ êîòîðîãî íåîáõîäèìî íà÷àòü ïðîöåññ
ðåäàêòèðîâàíèÿ. Çàòåì âûáåðèòå ýòó êîìàíäó. Ðàñêðîåòñÿ äèàëî-
ãîâîå îêíî, ïîçâîëÿþùåå îïðåäåëèòü òèï ðåäàêòèðóåìûõ ñîáûòèé.

Îòìåòüòå òèïû ñîáûòèé, êîòîðûå íåîáõîäèìî îòðåäàêòèðîâàòü
è íàæìèòå íà êíîïêó OK. Ðàñêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî.

Áîëåå ïîäðîáíî ïðîöåäóðà ðåäàêòèðîâàíèÿ îòäåëüíûõ ñîáûòèé
òðåêà ïåñíè îïèñàíà â ãëàâå “Ðåæèì ñåêâåíñåðà àêêîìïàíå-
ìåíòà”, ðàçäåë “6. Edit”, ïîäðàçäåë “6-1. Edit”.
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Ãðàôè÷åñêîå îòîá-
ðàæåíèå äèàïàçî-
íîâ íîò

Âûáðàííûé/âîñïðîèç-
âîäÿùèéñÿ òðåê

3-1à

3-1á

Ñì. "1-1. Prog 1 — 8"

Ãðàôè÷åñêîå îòîáðà-
æåíèå äèàïàçîíîâ 
velocity

Âûáðàííûé/âîñïðîèç-
âîäÿùèéñÿ òðåê

3-3à

3-3á

Ñì. "1-1. Prog 1 — 8"

Ñì. "1-1. Prog 1 — 8"

4-1æ

4-1ç

4-1À                                                                  4-1È

4-1Á                                                                  4-1Ê

4-1Â                                                                  4-1Ë

4-1Ã                                                                  4-1Ì

4-1Ä                                                                  4-1Í

4-1Å                                                                  4-1Î

4-1Æ                                                                  4-1Ï

4-1Ç                                                                  4-1Ð



4-1Â. Erase Track
Êîìàíäà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ñòèðàíèÿ äàííûõ âûáðàííîãî òðåêà.
Íåîáõîäèìî îòìåòèòü, ÷òî ñòåðåòü äàííûå òåìïîâîãî òðåêà òà-
êèì îáðàçîì íåâîçìîæíî.

1) Ñ ïîìîùüþ “1-1å. Âûáîð òðåêà” âûáåðèòå òðåê, ñîáûòèÿ êî-
òîðîãî íåîáõîäèìî ñòåðåòü.

2) Âûáåðèòå ýòó êîìàíäó.

Ðàñêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî ñëå-
äóþùåãî âèäà.

Åñëè îòìå÷åíî ïîëå All Tracks, òî
ñòèðàþòñÿ äàííûå âñåõ òðåêîâ.

3) Äëÿ çàâåðøåíèÿ âûïîëíåíèÿ êî-
ìàíäû íàæìèòå íà êíîïêó OK.

4-1Ã. Bounce Track
Êîìàíäà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ñëèÿíèÿ äàííûõ òðåêîâ èñòî÷íèêà è
ïðèåìíèêà. Ðåçóëüòàò åå âûïîëíåíèÿ çàïèñûâàåòñÿ íà òðåê-
ïðèåìíèê.

Àòðèáóòû ðàçìåðíîñòè (ìåòðà) è äëèíû òðåêà, êîòîðûé ïîëó÷à-
åòñÿ â ðåçóëüòàòå âûïîëíåíèÿ êîìàíäû, çàèìñòâóþòñÿ èç ñîîò-
âåòñòâóþùèõ ïàðàìåòðîâ òðåêà-ïðèåìíèêà. Åñëè òðåê-èñòî÷íèê
è òðåê-ïðèåìíèê ñîäåðæàò MIDI-äàííûå ôîðìàòà Control
Change, òî ðåçóëüòàò âûïîëíåíèÿ êîìàíäû íåïðåäñêàçóåì. Ïî-
ýòîìó ïåðåä âûïîëíåíèåì êîìàíäû ñëèÿíèÿ äàííûõ äâóõ òðå-
êîâ íåîáõîäèìî ñîîòâåòñòâóþùèì îáðàçîì îòêîððåêòèðîâàòü
íàõîäÿùèåñÿ íà íèõ MIDI-ñîáûòèÿ Control Change (ñì. îïèñàíèå
êîìàíäû “4-1Á. Event Edit”).

1) Âûáåðèòå ñ ïîìîùüþ “1-1å. Âûáîð òðåêà” òðåê-ïðèåìíèê.

2) Âûáåðèòå ýòó êîìàíäó.

Ðàñêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî ñëå-
äóþùåãî âèäà.

3) Ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà From âûáå-
ðèòå òðåê-èñòî÷íèê èíôîðìàöèè.

4) Äëÿ çàâåðøåíèÿ âûïîëíåíèÿ êî-
ìàíäû íàæìèòå íà êíîïêó OK.

4-1Ä. Copy Track
Êîìàíäà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ êîïèðîâàíèÿ äàííûõ òðåêà-èñòî÷íè-
êà â òðåê-ïðèåìíèê.

Ïîìíèòå î òîì, ÷òî â ðåçóëüòàòå âûïîëíåíèÿ êîìàíäû êîïèðî-
âàíèÿ ñòàðàÿ èíôîðìàöèÿ òðåêà-ïðèåìíèêà òåðÿåòñÿ è íà íåãî
çàïèñûâàþòñÿ íîâûå äàííûå.

1) Âûáåðèòå ñ ïîìîùüþ “1-1å. Track Select” òðåê-ïðèåìíèê.

2) Âûáåðèòå ýòó êîìàíäó.

Ðàñêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî ñëå-
äóþùåãî âèäà.

3) Ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà From âûáå-
ðèòå òðåê-èñòî÷íèê èíôîðìàöèè.

4) Äëÿ çàâåðøåíèÿ âûïîëíåíèÿ êî-
ìàíäû íàæìèòå íà êíîïêó OK.

4-1Å. Delete Measure
Êîìàíäà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ óäàëåíèÿ òàêòîâ òðåêà.

1) Âûáåðèòå ñ ïîìîùüþ “1-1å. Âûáîð òðåêà” òðåê, à çàòåì, ñ
ïîìîùüþ ïàðàìåòðîâ “4-1æ. Start Measure” è “4-1ç. End
Measure” — äèàïàçîí òàêòîâ, êîòîðûå íåîáõîäèìî óäàëèòü.

2) Âûáåðèòå ýòó êîìàíäó.

Ðàñêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî ñëå-
äóþùåãî âèäà.

Åñëè îòìå÷åíî ïîëå All Tracks, òî
óäàëÿþòñÿ ñîîòâåòñòâóþùèå òàêòû
ñî âñåõ òðåêîâ, âêëþ÷àÿ òåìïîâûé.

3) Äëÿ çàâåðøåíèÿ âûïîëíåíèÿ êî-
ìàíäû íàæìèòå íà êíîïêó OK.

4-1Æ. Erase Measure
Êîìàíäà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ñòèðàíèÿ äàííûõ ðàçëè÷íûõ òèïîâ èç
îïðåäåëåííîé îáëàñòè òðåêà.

Åñëè óïðàâëÿþùèå äàííûå âûõîäÿò çà ãðàíèöó ñòèðàåìîé
îáëàñòè òðåêà, òî óäàëÿþòñÿ òîëüêî äàííûå, ðàñïîëîæåí-
íûå âíóòðè çàäàííîãî äèàïàçîíà. Åñëè ñòèðàþòñÿ íîòíûå
äàííûå, êîòîðûå âûõîäÿò çà ãðàíèöó âûáðàííîé îáëàñòè
òðåêà, òî îíè óäàëÿþòñÿ è èç ïîñëåäóþùèõ òàêòîâ.

1) Âûáåðèòå ñ ïîìîùüþ “1-1å. Âûáîð òðåêà” òðåê è ñ ïîìîùüþ
ïàðàìåòðîâ “4-1æ. Start Measure” è “4-1ç. End Measure” îï-
ðåäåëèòå äèàïàçîí òàêòîâ, äàííûå êîòîðûõ áóäóò ñòèðàòüñÿ.

2) Âûáåðèòå ýòó êîìàíäó.

Ðàñêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî ñëå-
äóþùåãî âèäà.

Åñëè îòìå÷åíî ïîëå All Tracks,
òî ñòèðàþòñÿ äàííûå âûáðàííûõ
òèïîâ ñîîòâåòñòâóþùèõ òàêòîâ íà
âñåõ òðåêàõ.

3) Ïàðàìåòð Kind îïðåäåëÿåò òèïû ñòèðàåìûõ äàííûõ.

Åñëè âûáðàíà îïöèÿ All Data, òî ñòèðàþòñÿ äàííûå âñåõ òè-
ïîâ, âêëþ÷àÿ íîòû è óïðàâëÿþùèå ñîáûòèÿ. Ïàðàìåòð Note
ïîçâîëÿåò îïðåäåëèòü äèàïàçîí íîò, êîòîðûå íåîáõîäèìî
ñòåðåòü â âûáðàííîé ÷àñòè òðåêà. Ïàðàìåòð Control Change
No. îïðåäåëÿåò íîìåð ñîîáùåíèé Control Change, êîòîðûå
íåîáõîäèìî ñòåðåòü. Åñëè âûáðàíà îïöèÿ All, òî â çàäàííîé
÷àñòè òðåêà ñòèðàþòñÿ âñå óïðàâëÿþùèå ñîîáùåíèÿ.

Äëÿ ñòèðàíèÿ ñîîáùåíèé ïîñëåêàñàíèÿ íåîáõîäèìî óñòàíî-
âèòü ïàðàìåòð Kind â çíà÷åíèå Aftertouch.

4) Äëÿ çàâåðøåíèÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû íàæìèòå íà êíîïêó OK.

4-1Ç. Copy Measure
Êîìàíäà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ êîïèðîâàíèÿ îïðåäåëåííûõ òàêòîâ
èç îäíîé ÷àñòè òðåêà â äðóãóþ (èëè íà äðóãîé òðåê). Áóäüòå âíè-
ìàòåëüíû, ïîñêîëüêó ñîîòâåòñòâóþùàÿ îáëàñòü òðåêà-ïðèåìíè-
êà ïåðåçàïèñûâàåòñÿ è ñòàðûå äàííûå òåðÿþòñÿ.

1) Âûáåðèòå ñ ïîìîùüþ “1-1å. Âûáîð òðåêà” òðåê-ïðèåìíèê è
ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “4-1æ. Start Measure” îïðåäåëèòå
òàêò, íà÷èíàÿ ñ êîòîðîãî áóäóò âñòàâëÿòüñÿ äàííûå òðåêà-
èñòî÷íèêà.

2) Âûáåðèòå ýòó êîìàíäó.

Ðàñêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî ñëå-
äóþùåãî âèäà.

3) Ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà From âû-
áåðèòå òðåê-èñòî÷íèê.

Åñëè îòìå÷åíî ïîëå All Tracks,
òî êîïèðóþòñÿ äàííûå âûáðàí-
íûõ òàêòîâ âñåõ òðåêîâ, âêëþ÷àÿ òåìïîâûé.

4) Ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà Measure îïðåäåëèòå äèàïàçîí òàê-
òîâ, êîòîðûå íåîáõîäèìî ñêîïèðîâàòü íà òðåê-ïðèåìíèê.

5) Äëÿ çàâåðøåíèÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû íàæìèòå íà êíîïêó OK.
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1 2 3 4 5 6

21

7

543

Ïîñëå âû-
ïîëíå-
íèÿ êîìàíäû

Ïðèìåð: ïðè óäàëåíèè òàêòîâ 3 — 4, òàêòû 5 — 7 
ñìåùàþòñÿ â ñòîðîíó íà÷àëà òðåêà.

Äî âûïîë-
íåíèÿ 
êîìàíäû

21 543

21 543

Ïðèìåð: ïðè ñòèðàíèè âñåõ äàííûõ òàêòîâ 2 — 3 îíè 
ñòàíîâÿòñÿ ïóñòûìè.

Äî âûïîëíå-
íèÿ êîìàíäû

Ïîñëå âûïîë-
íåíèÿ êîìàí-
äû

Èíôîðìàöèÿ îòñóòñòâóåò



4-1È. Insert Measure
Êîìàíäà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âñòàâêè íà ñîîòâåòñòâóþùèé òðåê
îïðåäåëåííîãî ÷èñëà òàêòîâ. Ïðè åå âûïîëíåíèè òàêòû, ðàñïî-
ëîæåííûå çà âñòàâëÿåìûìè, ïåðåìåùàþòñÿ â íàïðàâëåíèè
êîíöà òðåêà.

Áóäüòå âíèìàòåëüíû! Åñëè âñòàâëÿåìûå òàêòû ðàçðûâàþò ëèãî-
âàííûå íîòû, òî äëÿ ïîñëåäíèõ àâòîìàòè÷åñêè ãåíåðèðóþòñÿ
ñîîáùåíèÿ Note Off (ñíÿòèå íîòû).

1) Âûáåðèòå ñ ïîìîùüþ “1-1å. Âûáîð òðåêà” òðåê è ñ ïîìîùüþ
ïàðàìåòðà “4-1æ. Start Measure” îïðåäåëèòå òàêò, íà÷èíàÿ ñ
êîòîðîãî áóäóò âñòàâëÿòüñÿ íîâûå òàêòû.

2) Âûáåðèòå ýòó êîìàíäó.

Ðàñêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî ñëå-
äóþùåãî âèäà.

3) Êîëè÷åñòâî âñòàâëÿåìûõ òàêòîâ
îïðåäåëÿåòñÿ ñ ïîìîùüþ ïàðàìåò-
ðà Length.

4) Ïàðàìåòð Meter îïðåäåëÿåò ìåòð
âñòàâëÿåìûõ òàêòîâ.

Åñëè îòìå÷åíî ïîëå All Tracks, òî òàêòû âñòàâëÿþòñÿ íà
âñå òðåêè, âêëþ÷àÿ òåìïîâûé.

5) Äëÿ çàâåðøåíèÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû íàæìèòå íà êíîïêó OK.

4-1Ê. Quantize
Êîìàíäà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ êâàíòîâàíèÿ ðàíåå çàïèñàííûõ äàí-
íûõ ïåñíè. Áîëåå ïîäðîáíî ðåçóëüòàò âûïîëíåíèÿ êîìàíäû
êâàíòîâàíèÿ îïèñàí â ãëàâå “Ïðèëîæåíèå”. Ïîñëå âûïîëíåíèÿ
êîìàíäû äàííûå ïðåîáðàçóþòñÿ ñëåäóþùèì îáðàçîì.

• Ïðè êâàíòîâàíèè ñîáûòèé note-on (âçÿòèå íîòû) êîððåêòèðó-
þòñÿ ñîáûòèÿ âçÿòèÿ íîò, îäíàêî èõ äëèòåëüíîñòü îñòàåòñÿ
íåèçìåííîé.

• Åñëè òî÷íîñòü êâàíòîâàíèÿ óñòàíîâëåíà â Hi, òî íîòû ïðèâÿ-
çûâàþòñÿ ê áàçîâîé ñåòêå ñåêâåíñåðà, èíòåðâàë êîòîðîé ðà-
âåí � /96. Ýòó îïöèþ èñïîëüçóþò, íàïðèìåð, äëÿ ýêîíîìèè ïà-
ìÿòè ñåêâåíñåðà ïðè çàïèñè óïðàâëÿþùèõ äàííûõ íåïðåðûâ-
íîãî òèïà. Íàïðèìåð, ïðè ìàíèïóëÿöèÿõ ñ äæîéñòèêîì èëè
ïîñëåêàñàíèåì (aftertouch) ãåíåðèðóåòñÿ î÷åíü ìíîãî äàí-
íûõ. Îäíàêî åñëè èõ îòêâàíòîâàòü, òî èçìåíåíèå êîíòðîëëå-
ðà, ïðîèñõîäÿùåå â ïðîìåæóòêå ìåæäó ãðàíèöàìè áàçîâîãî
èíòåðâàëà ñåêâåíñåðà, îáúåäèíÿþòñÿ â îäíî ñîáûòèå.

Àíàëîãè÷íî óïðàâëÿþùèå äàííûå îäèíàêîâûõ òèïîâ, ïðîèçî-
øåäøèå â îäèí è òîò æå ìîìåíò âðåìåíè, òàêæå ïðåîáðàçó-
þòñÿ â îäíî ñîáûòèå.

1) Âûáåðèòå ñ ïîìîùüþ “1-1å. Âûáîð òðåêà” òðåê è ñ ïîìîùüþ
ïàðàìåòðîâ “4-1æ. Start Measure” è “4-1ç. End Measure” îï-
ðåäåëèòå äèàïàçîí òàêòîâ, äàííûå êîòîðûõ íåîáõîäèìî îò-
êâàíòîâàòü.

2) Âûáåðèòå ýòó êîìàíäó.

Ðàñêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî ñëå-
äóþùåãî âèäà.

3) Òî÷íîñòü êâàíòîâàíèÿ îïðåäåëÿ-
åòñÿ ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà
Resolution.

×åì ìåíüøå òî÷íîñòü, òåì ýôôåêòèâíåé ýêîíîìèòñÿ ïàìÿòü.

4) Ïàðàìåòð Kind îïðåäåëÿåò òèï äàííûõ, ïîäëåæàùèõ êâàí-
òîâàíèþ.

Aftertouch — êâàíòóþòñÿ äàííûå ïîñëåêàñàíèÿ.

Control Change — êâàíòóþòñÿ óïðàâëÿþùèå äàííûå
Control Change. Îïðåäåëèòü íîìåð ñîîáùåíèé Control
Change íåâîçìîæíî.

5) Ïàðàìåòð Offset îïðåäåëÿåò âåëè÷èíó (â òèêàõ) è íàïðàâ-
ëåíèå ñìåùåíèÿ êâàíòóåìûõ äàííûõ îòíîñèòåëüíî ñòàí-
äàðòíîé ñåòêè (ñåòêè, îïðåäåëåííîé ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà
Resolution).

Çíà÷åíèå 0.48 ñîîòâåòñòâóåò � , 0.24 — � . Ïðè îòðèöà-
òåëüíûõ çíà÷åíèÿõ äàííûå ñìåùàþòñÿ âëåâî (íîòû âîñ-
ïðîèçâîäÿòñÿ ðàíüøå), ïðè ïîëîæèòåëüíûõ — âïðàâî (íî-
òû âîñïðîèçâîäÿòñÿ ïîçæå).

6) Ïàðàìåòð Intensity îïðåäåëÿåò ãëóáèíó êîððåêöèè, ò.å. íà-
ñêîëüêî áëèçêî äàííûå ïðèáëèæàþòñÿ ê ïîçèöèÿì, çàäàí-
íûì â ïóíêòàõ “3)” è “5)”.

Åñëè âûáðàíî çíà÷åíèå 0%, òî ïîëîæåíèå íîò íå êîððåêòè-
ðóåòñÿ, åñëè 100% — òî äàííûå óñòàíàâëèâàþòñÿ òî÷íî â
ïîçèöèè, êîòîðûå áûëè îïðåäåëåíû â ïóíêòàõ “3)” è “5)”.

7) Äëÿ çàâåðøåíèÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû íàæìèòå íà êíîïêó OK.

4-1Ë. Shift Note
Êîìàíäà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ òðàíñïîíèðîâàíèÿ íîò âûáðàííîãî
äèàïàçîíà íà çàäàííóþ âåëè÷èíó.

1) Âûáåðèòå ñ ïîìîùüþ “1-1å. Âûáîð òðåêà” òðåê è ñ ïîìîùüþ
ïàðàìåòðîâ “4-1æ. Start Measure” è “4-1ç. End Measure” îï-
ðåäåëèòå äèàïàçîí òàêòîâ, íîòíûå äàííûå êîòîðûõ íåîáõî-
äèìî òðàíñïîíèðîâàòü.

2) Âûáåðèòå ýòó êîìàíäó.

Ðàñêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî ñëå-
äóþùåãî âèäà.

3) Ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðîâ Bottom
Note è Top Note îïðåäåëèòå äèà-
ïàçîí íîò, êîòîðûå áóäóò òðàíñïî-
íèðîâàòüñÿ. Çíà÷åíèå ïàðàìåòðà Top Note íå ìîæåò áûòü
ìåíüøå Bottom Note.

4) Ïàðàìåòð Shift îïðåäåëÿåò â ïîëóòîíàõ èíòåðâàë òðàíñïî-
íèðîâàíèÿ (-24 — +24).

5) Äëÿ çàâåðøåíèÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû íàæìèòå íà êíîïêó OK.

4-1Ì. Key Transpose
Êîìàíäà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ òðàíñïîíèðîâàíèÿ íîò òðåêà â âû-
áðàííóþ òîíàëüíîñòü.

1) Âûáåðèòå ñ ïîìîùüþ “1-1å. Âûáîð òðåêà” òðåê è ñ ïîìîùüþ
ïàðàìåòðîâ “4-1æ. Start Measure” è “4-1ç. End Measure” îï-
ðåäåëèòå äèàïàçîí òàêòîâ, íîòíûå äàííûå êîòîðûõ íåîáõî-
äèìî òðàíñïîíèðîâàòü.

2) Âûáåðèòå ýòó êîìàíäó.

Ðàñêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî ñëå-
äóþùåãî âèäà.

3) Ïàðàìåòð Current Key îïðåäåëÿåò
òåêóùóþ òîíàëüíîñòü, à ïàðàìåòð
To — ðåçóëüòèðóþùóþ.

4) Äëÿ çàâåðøåíèÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû íàæìèòå íà êíîïêó OK.

4-1Í. Modify Velocity
Êîìàíäà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ìîäèôèêàöèè ñêîðîñòè íàæàòèÿ íîòíûõ
äàííûõ îïðåäåëåííûõ òàêòîâ â ñîîòâåòñòâèè ñ âûáðàííîé êðèâîé.

1) Âûáåðèòå ñ ïîìîùüþ “1-1å. Âûáîð òðåêà” òðåê è ñ ïîìîùüþ
ïàðàìåòðîâ “4-1æ. Start Measure” è “4-1ç. End Measure” îï-
ðåäåëèòå äèàïàçîí òàêòîâ, äàííûå velocity êîòîðûõ íåîáõî-
äèìî ìîäèôèöèðîâàòü.

2) Âûáåðèòå ýòó êîìàíäó.

Ðàñêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî ñëå-
äóþùåãî âèäà.

3) Ïàðàìåòð Start Value îïðåäåëÿåò
âåëè÷èíó velocity ïåðâîãî òàêòà äè-
àïàçîíà.

4) Ïàðàìåòð End Value îïðåäåëÿåò âåëè÷èíó velocity ïîñëåä-
íåãî òàêòà äèàïàçîíà.

5) Ïàðàìåòð Curve îïðåäåëÿåò êðèâóþ, â ñîîòâåòñòâèè ñ êîòî-
ðîé áóäóò ìîäèôèöèðîâàòüñÿ äàííûå ñêîðîñòè íàæàòèÿ.

6) Ïàðàìåòð Intensity îïðåäåëÿåò íàñêîëüêî áëèçêî çíà÷åíèÿ
velocity áóäóò ïðèáëèæàòüñÿ ê êðèâîé, âûáðàííîé íà øàãå
“5)”. Åñëè óñòàíîâèòü åãî â çíà÷åíèå 0%, òî äàííûå ñêîðî-
ñòè íàæàòèÿ íå èçìåíÿþòñÿ, åñëè â 100% — òî óñòàíàâëè-
âàþòñÿ ñòðîãî â ñîîòâåòñòâèè ñ âûáðàííîé êðèâîé.

7) Äëÿ çàâåðøåíèÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû íàæìèòå íà êíîïêó OK.
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4-1Î. Modify Gate Time
Êîìàíäà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ èçìåíåíèÿ äëèòåëüíîñòè íîò âû-
áðàííîãî äèàïàçîíà òàêòîâ.

1) Âûáåðèòå ñ ïîìîùüþ “1-1å. Âûáîð òðåêà” òðåê è ñ ïîìîùüþ
ïàðàìåòðîâ “4-1æ. Start Measure” è “4-1ç. End Measure” îï-
ðåäåëèòå äèàïàçîí òàêòîâ, äëèòåëüíîñòè íîò êîòîðûõ íåîá-
õîäèìî ìîäèôèöèðîâàòü.

2) Âûáåðèòå ýòó êîìàíäó.

Ðàñêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî ñëå-
äóþùåãî âèäà.

3) Âûáåðèòå îäíó èç äâóõ àëüòåðíà-
òèâíûõ îïöèé — Expand èëè Slur.

Îïöèÿ Expand ïîçâîëÿåò îïðåäå-
ëèòü ïðîïîðöèþ, â ñîîòâåòñòâèè ñ êîòîðîé ìîäèôèöèðóþòñÿ
äëèòåëüíîñòè íîò âûáðàííîãî äèàïàçîíà òàêòîâ. Åñëè óñòà-
íîâëåíî çíà÷åíèå 100%, òî äëèòåëüíîñòü íîò íå ìåíÿåòñÿ.

Îïöèÿ Slur ïðîäëåâàåò äëèòåëüíîñòü òåêóùåé íîòû äî ìîìåí-
òà âçÿòèÿ ñëåäóþùåé. Òàêèì îáðàçîì íîòû áåðóòñÿ ëåãàòî.

4) Äëÿ çàâåðøåíèÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû íàæìèòå íà êíîïêó OK.

4-1Ï. Modify Control Data
Êîìàíäà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ìîäèôèêàöèè óïðàâëÿþùèõ äàííûõ
âûáðàííîãî äèàïàçîíà òàêòîâ.

1) Âûáåðèòå ñ ïîìîùüþ “1-1å. Âûáîð òðåêà” òðåê è ñ ïîìîùüþ
ïàðàìåòðîâ “4-1æ. Start Measure” è “4-1ç. End Measure” îï-
ðåäåëèòå äèàïàçîí òàêòîâ, óïðàâëÿþùèå äàííûå êîòîðûõ
íåîáõîäèìî ìîäèôèöèðîâàòü.

2) Âûáåðèòå ýòó êîìàíäó.

Ðàñêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî ñëå-
äóþùåãî âèäà.

3) Óòî÷íèòå ãðàíèöû äèàïàçîíà ìî-
äèôèöèðóåìûõ òàêòîâ ñ òî÷íîñòüþ
äî äîëåé è òèêîâ (ïàðàìåòðû
Beat.Tick äëÿ Start Measure è End Measure).

4) Â ïîëå Controller îïðåäåëÿåòñÿ êîíòðîëëåð, äàííûå êîòî-
ðîãî íåîáõîäèìî ìîäèôèöèðîâàòü.

Åñëè âûáðàíî çíà÷åíèå CTRL, òî ïîÿâëÿåòñÿ âîçìîæíîñòü
îïðåäåëèòü íîìåð ñîîáùåíèÿ Control Change. Äëÿ òîãî, ÷òî-
áû ñòåðåòü óïðàâëÿþùèå äàííûå, îòìåòüòå ïîëå Erase.

5) Ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà Value îïðåäåëÿåòñÿ çíà÷åíèå, êîòî-
ðîå äîëæåí ïðèíÿòü êîíòðîëëåð â êîíå÷íîé òî÷êå äèàïàçî-
íà (ïàðàìåòð End Measure).

Åñëè âûáðàíî çíà÷åíèå CTRL, îïðåäåëèòå íîìåð êîíòðîë-
ëåðà.

6) Äëÿ çàâåðøåíèÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû íàæìèòå íà êíîïêó OK.

Äëÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû Modify Control Data íåîáõîäèì
áîëüøîé îáúåì ñâîáîäíîé ïàìÿòè. Ïîýòîìó ïðè îïðåäå-
ëåííûõ óñëîâèÿõ îíà ìîæåò ñòàòü íåäîñòóïíîé. Â ýòîì
ñëó÷àå ìîæíî ïðåäâàðèòåëüíî âûïîëíèòü êîìàíäó
“4-1Ê. Quantize”, ÷òîáû óäàëèòü ëèøíèå äàííûå.

4-1Ð. Put/Copy Pattern
Êîìàíäà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ðàçìåùåíèÿ (íàçíà÷åíèÿ) èëè êîïè-
ðîâàíèÿ çàäàííîãî ïàòåðíà íà òåêóùèé (âûáðàííûé) òðåê.

1) Âûáåðèòå òðåê ñ ïîìîùüþ “1-1å. Âûáîð òðåêà”.

2) Âûáåðèòå ýòó êîìàíäó.

Ðàñêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî.

3) Âûáåðèòå ïàòåðí.

4) Ïàðàìåòð Measure îïðåäåëÿåò
òàêò òðåêà-ïðèåìíèêà, íà÷èíàÿ ñ
êîòîðîãî áóäóò ðàçìåùàòüñÿ (íà-
çíà÷àòüñÿ) èëè êîïèðîâàòüñÿ äàííûå ïàòåðíà.

5) Äëÿ ðàçìåùåíèÿ (íàçíà÷åíèÿ) äàííûõ ïàòåðíà â âûáðàí-
íóþ ïîçèöèþ òåêóùåãî òðåêà íàæìèòå íà êíîïêó Put, äëÿ
êîïèðîâàíèÿ — íà êíîïêó Copy.

Åñëè áûëà íàæàòà êíîïêà Put, òî âûáðàííûé ïàòåðí ðàçìåùà-
åòñÿ (íàçíà÷àåòñÿ) íà òðåê, íà÷èíàÿ ñ òàêòà, íîìåð êîòîðîãî
çàäàåòñÿ ïàðàìåòðîì Measure. Îäíàêî ôèçè÷åñêè äàííûå íà
òðåê íå êîïèðóþòñÿ, ïðîñòî â ýòîì ìåñòå äåëàåòñÿ ññûëêà íà
ñîîòâåòñòâóþùèé ïàòåðí. Ýòî ïîçâîëÿåò ýêîíîìèòü ñåêâåí-
ñåðíóþ ïàìÿòü, ðàçìåùàÿ â òðåáóåìûõ ìåñòàõ òðåêà ññûëêè
íà ïîâòîðÿþùèåñÿ ôðàãìåíòû (ïàòåðíû). Îäíàêî íåîáõîäèìî
ïðèíèìàòü âî âíèìàíèå ñëåäóþùåå. Ïðè ðåäàêòèðîâàíèè ïà-
òåðíà ñîîòâåòñòâóþùèì îáðàçîì ìîäèôèöèðóåòñÿ âîñïðîèç-
âåäåíèå âñåõ ÷àñòåé òðåêà(îâ), ãäå îí áûë ðàçìåùåí.

Åñëè áûëà íàæàòà êíîïêà Copy, òî äàííûå ïàòåðíà êîïèðó-
þòñÿ íà òðåê, íà÷èíàÿ ñ òàêòà, íîìåð êîòîðîãî îïðåäåëÿåò-
ñÿ ïàðàìåòðîì Measure.

6) Íàæìèòå íà êíîïêó Exit.
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Ïðèìåð: îäíîòàêòîâûé ïàòåðí 20 ðàçìåùàåòñÿ (êíîïêà 
Put) íà òðåê 10, íà÷èíàÿ ñ òàêòîâ 2, 4 è 6. Ïðè äîñòèæå-
íèè âîñïðîèçâåäåíèÿ ýòèõ òàêòîâ âûçûâàåòñÿ ïàòåðí 20 
è ïðîèãðûâàþòñÿ åãî äàííûå.
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Copy
Ïðèìåð: äàííûå ïàòåðíà 41 êîïèðóþòñÿ âî âòîðîé òàêò.
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ðîâàíèÿ
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5. Effect
5-1. Placement
Îïðåäåëÿåò ñõåìó êîììóòàöèè äâóõ ïðîöåññîðîâ ýôôåêòîâ è
ìàðøðóòèçàöèþ ñèãíàëîâ.

5-1a. Effect Placement
Äëÿ âûáîðà ñõåìû êîììóòàöèè ýôôåêòîâ èñïîëüçóþòñÿ êíîïêè
àëüòåðíàòèâíîãî âûáîðà.

Âûáðàííàÿ ñõåìà êîììóòàöèè îòîáðàæàåòñÿ â “5-2. Effects”.

Ìåíþ êîìàíä ñòðàíèöû

5-1A. Copy All Effects
Êîïèðóþòñÿ óñòàíîâêè ýôôåêòîâ FX1 è FX2, èñïîëüçóåìûõ â
ðåæèìàõ ïåñíè, ïðîãðàììû èëè â êà÷åñòâå ACC Effect â ðåæè-
ìå âîñïðîèçâåäåíèÿ àðàíæèðîâêè. Ïàðàìåòðû ïðîöåññîðà FX1
êîïèðóþòñÿ â ïàðàìåòðû FX1, à ïàðàìåòðû ïðîöåññîðà FX2 —
ñîîòâåòñòâåííî â ïàðàìåòðû ïðîöåññîðà FX2.

5-1Á. Copy FX
Êîïèðîâàíèå óñòàíîâîê ïðîöåññîðà ýôôåêòîâ FX1 â óñòàíîâêè
ïðîöåññîðà ýôôåêòîâ FX2 èëè íàîáîðîò.

5-1Â. Swap FX
Â ðåçóëüòàòå âûïîëíåíèÿ êîìàíäû óñòàíîâêè ïðîöåññîðà ýô-
ôåêòîâ FX1 êîïèðóþòñÿ â óñòàíîâêè ïðîöåññîðà ýôôåêòîâ FX2
è îäíîâðåìåííî óñòàíîâêè ïðîöåññîðà ýôôåêòîâ FX2 êîïèðó-
þòñÿ â óñòàíîâêè ïðîöåññîðà ýôôåêòîâ FX1.

5-2. Effects
Ñòðàíèöà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îïðåäåëåíèÿ óðîâíåé ïîñûëîâ êàæ-
äîãî èç òðåêîâ ïåñíè.

Ïàíîðàìèðîâàíèå ñèãíàëîâ ïî âûõîäíûì êàíàëàì L è R îñóùå-
ñòâëÿåòñÿ â ñîîòâåòñòâèè ñ óñòàíîâêàìè “1-3. Mix 1 — 8” è “1-4.
Mix 9 — 16”.

5-2a. C Send Level  . . . . . . . . . . . . . . .[0...9, PROG]
Óðîâåíü ïîñûëà êàíàëà C.

PROG: Èñïîëüçóåòñÿ óðîâåíü ïîñûëà ñîîòâåòñòâóþùåé ïðî-
ãðàììû.

5-2á. D Send Level  . . . . . . . . . . . . . . .[0...9, PROG]
Óðîâåíü ïîñûëà êàíàëà D.

PROG: Èñïîëüçóåòñÿ óðîâåíü ïîñûëà ñîîòâåòñòâóþùåé ïðî-
ãðàììû.

5-2â. FX 1  . . . . .[No Effect...Delay/Rotary Speaker]

5-2ã. FX 2  . . . . .[No Effect...Delay/Rotary Speaker]
Ïàðàìåòðû îïðåäåëÿþò òèï ýôôåêòà.

No Effect: Ýôôåêò îòêëþ÷åí. Îïöèÿ èñïîëüçóåòñÿ â òîì ñëó÷àå,
åñëè ñèãíàë ýôôåêòîì îáðàáàòûâàòü íå íàäî.

Hall Reverb — Delay/Rotary Speaker: Ïîäðîáíîå îïèñàíèå êàæ-
äîãî èç ýôôåêòîâ ïðèâîäèòñÿ â ãëàâå “Ïàðàìåòðû ýôôåêòîâ”.

On
Ïîëå îòìå÷åíî: ýôôåêò ïðèìåíÿåòñÿ.

Ïîëå íå îòìå÷åíî: ýôôåêò îòêëþ÷àåòñÿ. Îäíàêî, åñëè èñïîëü-
çóþòñÿ ïåðå÷èñëåííûå íèæå ýôôåêòû, òî íåçàâèñèìî îò ýòîé
óñòàíîâêè ñèãíàë áóäåò îáðàáîòàí äâóõïîëîñíûì ýêâàëàéçåðîì
ïîëî÷íîãî òèïà (ñì. “5-3â. EQ”).

Stereo Delay

Cross Delay

Stereo Chorus 1, 2

Stereo Exciter

Auto Pan

Tremolo

5-2ä. C Pan, D Pan/L Return, R Return
Â çàâèñèìîñòè îò óñòàíîâêè “5-1a. Effect Placement”, ýòè ïàðà-
ìåòðû ìîãóò è íå îòîáðàæàòüñÿ.

C Pan, D Pan  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[OFF, L....R]
Ïàíîðàìà ñèãíàëà äî è ïîñëå ýôôåêòà.

L: Âëåâî.

R: Âïðàâî.

OFF: Ñèãíàë îòñóòñòâóåò.

L Return, R Return  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[0...9]
Óðîâíè âîçâðàòîâ íà âûõîäû 1/L/MONO è 2/R OUTPUT.

Ìåíþ êîìàíä ñòðàíèöû

5-3. FX1
5-4. FX2
Ñòðàíèöû èñïîëüçóþòñÿ äëÿ îïðåäåëåíèÿ ïàðàìåòðîâ ýôôåê-
òîâ, âûáðàííûõ â “5-2. ACC FX 1”.

5-3à. Ïàðàìåòðû ýôôåêòà
Ñïèñîê äîñòóïíûõ ïàðàìåòðîâ îïðåäåëÿåòñÿ âûáðàííûì ýôôåê-
òîì. Áîëåå ïîäðîáíî îíè îïèñàíû â ãëàâå “Ïàðàìåòðû ýôôåêòîâ”.
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5-3á. Dynamic Modulation  . . . . . .[None...VDA EG]
Îïðåäåëÿåò èñòî÷íèê äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèè.

Ïðè èçìåíåíèè çíà÷åíèÿ èñòî÷íèêà â ðåàëüíîì âðåìåíè ñîîò-
âåòñòâóþùèì îáðàçîì ìîäèôèöèðóåòñÿ ïàðàìåòð, îòìå÷åííûé
ñòðåëêîé (íèæíÿÿ ñòðîêà).

Íàïðèìåð, äëÿ òîãî, ÷òîáû óïðàâëÿòü äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöè-
åé ñ ïîìîùüþ ïåäàëüíîãî êîíòðîëëåðà (XVP-10 èëè EXP-2),
ñêîììóòèðîâàííîãî ñ ãíåçäîì ASSIGNABLE PEDAL/SWITCH 1,
íåîáõîäèìî ïðîèçâåñòè ñëåäóþùèå óñòàíîâêè.

Âûáåðèòå â êà÷åñòâå èñòî÷íèêà äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèè
CC#12 èëè CC#13. Çàòåì â ãëîáàëüíîì ðåæèìå óñòàíîâèòå ïà-
ðàìåòð Assignable Switch/Pedal 1 (ñì. ãëàâó “Ãëîáàëüíûé ðå-
æèì”, ðàçäåë “6. Assign”, ïîäðàçäåë “6-2. Assignable Pedal”) â
çíà÷åíèå, êîòîðîå ñîîòâåòñòâóåò îïðåäåëåííîìó âûøå (ò.å. â
FX Control 1 (CC#12) èëè FX Control 2 (CC#13)). Òåïåðü ñ ïîìî-
ùüþ ïåäàëüíîãî êîíòðîëëåðà, ñêîììóòèðîâàííîãî ñ i30, ìîæíî
óïðàâëÿòü ïàðàìåòðîì ýôôåêòà.

Ñòåïåíü âîçäåéñòâèÿ äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèè çàâèñèò îò çíà-
÷åíèÿ óïðàâëÿåìîãî ïàðàìåòðà, õàðàêòåðà ìàíèïóëÿöèé ñ èñ-
òî÷íèêîì è âåëè÷èíû ïàðàìåòðà Intensity.

None: Äèíàìè÷åñêàÿ ìîäóëÿöèÿ îòêëþ÷åíà.

Intensity . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[-15...+15]
Îïðåäåëÿåò ÷óâñòâèòåëüíîñòü (èíòåíñèâíîñòü), ñ êîòîðîé âû-
áðàííûé èñòî÷íèê âîçäåéñòâóåò íà ñîîòâåòñòâóþùèé ïàðàìåòð
ýôôåêòà.

+15: Ìàêñèìàëüíàÿ ãëóáèíà ìîäóëÿöèè. Äîïóñòèì â êà÷åñòâå
èñòî÷íèêà äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèè âûñòóïàåò ïîñëåêàñàíèå
(Aftertouch), à â êà÷åñòâå ïðèåìíèêà (óïðàâëÿåìîãî ïàðàìåòðà
ýôôåêòà) — ïàðàìåòð Dry/Wet (ñîîòíîøåíèå ïðÿìîãî è îáðàáî-
òàííîãî ñèãíàëîâ). Åñëè ïàðàìåòð Dry/Wet óñòàíîâëåí èçíà-
÷àëüíî â çíà÷åíèå 50:50, òî ïðè ïðèìåíåíèè ïîñëåêàñàíèÿ (ïðè
äàâëåíèè íà êëàâèàòóðó èíñòðóìåíòà) óðîâåíü îáðàáîòàííîãî
(Wet) ñèãíàëà áóäåò óâåëè÷èâàòüñÿ.

0: Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè íà ïðèåìíèê âëèÿíèÿ íå îêàçûâàåò.

-15: Ìàêñèìàëüíàÿ ãëóáèíà ìîäóëÿöèè. Äîïóñòèì â êà÷åñòâå èñ-
òî÷íèêà äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèè âûñòóïàåò ïîñëåêàñàíèå
(Aftertouch), à â êà÷åñòâå ïðèåìíèêà (óïðàâëÿåìîãî ïàðàìåòðà
ýôôåêòà) — ïàðàìåòð Dry/Wet (ñîîòíîøåíèå ïðÿìîãî è îáðàáî-
òàííîãî ñèãíàëîâ). Åñëè ïàðàìåòð Dry/Wet óñòàíîâëåí èçíà-
÷àëüíî â çíà÷åíèå 50:50, òî ïðè ïðèìåíåíèè ïîñëåêàñàíèÿ (ïðè
äàâëåíèè íà êëàâèàòóðó èíñòðóìåíòà) óðîâåíü íåîáðàáîòàííî-
ãî (Dry) ñèãíàëà áóäåò óâåëè÷èâàòüñÿ.

5-3â. EQ
Óñòàíîâêè äâóõïîëîñíîãî ýêâàëàéçåðà ïîëî÷íîãî òèïà.

Äëÿ íåêîòîðûõ ýôôåêòîâ ýêâàëàéçåð îñòàåòñÿ àêòèâíûì äàæå â
òîì ñëó÷àå, åñëè íå îòìå÷åíî ïîëå On â “5-2â. FX1” èëè “5-2ã.
FX2” (ñì. âûøå).

Low EQ  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[-12...+12]
Óñèëèâàåò èëè ïîäàâëÿåò ñèãíàë íèçêî÷àñòîòíîãî äèàïàçîíà.

+12: Ìàêñèìàëüíîå óñèëåíèå ñèãíàëà íèçêî÷àñòîòíîãî äèàïàçîíà.

-12: Ìàêñèìàëüíîå ïîäàâëåíèå ñèãíàëà íèçêî÷àñòîòíîãî äèàïà-
çîíà.

High EQ  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[-12...+12]
Óñèëèâàåò èëè ïîäàâëÿåò ñèãíàë âûñîêî÷àñòîòíîãî äèàïàçîíà.

+12: Ìàêñèìàëüíîå óñèëåíèå ñèãíàëà âûñîêî÷àñòîòíîãî äèàïà-
çîíà.

-12: Ìàêñèìàëüíîå ïîäàâëåíèå ñèãíàëà âûñîêî÷àñòîòíîãî äèà-
ïàçîíà.

Ìåíþ êîìàíä ñòðàíèöû

6. Pattern
6-1. Pattern
Ðåæèì ïåñíè ïîääåðæèâàåò ðàáîòó ñî 100 ïàòåðíàìè. Ïîìíèòå î
òîì, ÷òî ïðè èçìåíåíèè ïàòåðíà ñîîòâåòñòâóþùèì îáðàçîì êîð-
ðåêòèðóåòñÿ âîñïðîèçâåäåíèå âñåõ åãî “âêëþ÷åíèé” â òðåêè ïåñíè.

6-1a. Measure
Îòîáðàæàåòñÿ òåêóùàÿ ïîçèöèÿ óêàçàòåëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ.

6-1á. Pattern  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[0...99]
Îïðåäåëÿåò ïàòåðí, êîòîðûé íåîáõîäèìî ââåñòè.

6-1â. Length  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[1...99]
Ïîñëå òîãî, êàê áóäåò íàæàòà êíîïêà REC/WRITE, ìîæíî áóäåò
îïðåäåëèòü äëèíó ââîäèìîãî ïàòåðíà.

Îòêîððåêòèðîâàâ ñîîòâåòñòâóþùèì îáðàçîì äëèíó ïàòåðíà, íà-
æìèòå åùå îäèí ðàç íà êíîïêó REC/WRITE.

6-1ã. Beat  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[1/4...16/16]
Ïîñëå òîãî, êàê áóäåò íàæàòà êíîïêà REC/WRITE, ìîæíî áóäåò
îïðåäåëèòü ðàçìåðíîñòü (ìåòð) ââîäèìîãî ïàòåðíà.

Îòêîððåêòèðîâàâ ñîîòâåòñòâóþùèì îáðàçîì ðàçìåðíîñòü ïà-
òåðíà, íàæìèòå åùå îäèí ðàç íà êíîïêó REC/WRITE.

6-1ä. Resolution  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[Hi...��  ]
Îïðåäåëÿåò òî÷íîñòü êâàíòîâàíèÿ çàïèñûâàåìûõ äàííûõ.

Hi: Äàííûå êâàíòóþòñÿ è çàïèñûâàþòñÿ â ñîîòâåòñòâèè ñ ìàêñè-
ìàëüíîé ðàçðåøàþùåé ñïîñîáíîñòüþ ñåêâåíñåðà, êîòîðàÿ ñî-
ñòàâëÿåò 1/96 ÷åòâåðòíîé íîòû.� : Çàïèñûâàåìûå äàííûå êâàíòóþòñÿ è óñòàíàâëèâàþòñÿ â ïî-
çèöèè áëèæàéøèõ ÷åòâåðòíûõ íîò.

6-1å. �� (Tempo)  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[40...240]
Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò òåìï.

6-1æ. Remove Data
Ïîëå îòìå÷åíî: Îïöèÿ èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ñòèðàíèÿ îïðåäåëåí-
íûõ äàííûõ ïàòåðíà.

Íàïðèìåð, äëÿ òîãî, ÷òîáû óäàëèòü íîòó çàäàííîé âûñîòû, âîé-
äèòå â ðåæèì ââîäà äàííûõ, íàæàâ íà êíîïêó REC/WRITE. Êàê
òîëüêî áóäåò äîñòèãíóòà ïîçèöèÿ, â êîòîðîé íàõîäèòñÿ íîòà, êî-
òîðóþ íåîáõîäèìî ñòåðåòü, íàæìèòå íà ñîîòâåòñòâóþùóþ êëàâè-
øó êëàâèàòóðû èíñòðóìåíòà. Åñëè óäåðæèâàòü êëàâèøó íàæàòîé,
òî áóäóò ñòåðòû íîòû äàííîé âûñîòû, êîòîðûå áûëè âîñïðîèçâå-
äåíû â ýòîò ïðîìåæóòîê âðåìåíè. Àíàëîãè÷íûì îáðàçîì ìîæíî
ñòåðåòü äàííûå êîëåñà òðàíñïîíèðîâàíèÿ (pitch bend), îòêëîíèâ
äæîéñòèê ïî îñè “Õ” (âïðàâî èëè âëåâî) è óäåðæèâàÿ åãî â ýòîì
ïîëîæåíèè â òå÷åíèè íåîáõîäèìîãî âðåìåííîãî èíòåðâàëà. Òàê-
æå ñòèðàþòñÿ è äàííûå ïîñëåêàñàíèÿ (aftertouch). Â ýòîì ñëó÷àå
íåîáõîäèìî íàäàâëèâàòü íà êëàâèàòóðó èíñòðóìåíòà.
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Ñì. "5-1. Placement"

Ñì. "1-1. Prog 1 — 8"
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6-1A. Step Recording (Loop Type)
Êîìàíäà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ââîäà äàííûõ ïàòåðíà â ñòàòè÷íîì
(ïîøàãîâîì) ðåæèìå, à íå â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè.

Â ïîøàãîâîì ðåæèìå íîâûå äàííûå ïðèáàâëÿþòñÿ ê óæå ñóùå-
ñòâóþùèì äàííûì âûáðàííîé ÷àñòè ïàòåðíà, íå çàòèðàÿ èõ.

Ñíà÷àëà ñ ïîìîùüþ “6-1á. Pattern” âûáåðèòå ïàòåðí, êîòîðûé
íåîáõîäèìî çàïèñàòü, çàòåì îïðåäåëèòå â òàêòàõ äëèíó ïåðåçà-
ïèñûâàåìîé îáëàñòè (ïàðàìåòð “6-1â. Length”). Ïîñëå òîãî, êàê
áóäóò ââåäåíû äàííûå â äèàïàçîí òàêòîâ, äëèíà êîòîðîãî îïðå-
äåëÿåòñÿ ïàðàìåòðîì Length, ïðîèçîéäåò ïåðåõîä ê ïåðâîìó
òàêòó äèàïàçîíà.

Âûáåðèòå ýòó êîìàíäó.

Ïðîöåäóðà ðåäàêòèðîâàíèÿ â ïîøàãîâîì ðåæèìå è îïðåäåëå-
íèå ñîîòâåòñòâóþùèõ óñòàíîâîê áûëè ïîäðîáíî îïèñàíû â ãëà-
âå “Ðåæèì ñåêâåíñåðà àêêîìïàíåìåíòà”, ðàçäåë “6. Edit”, ïîä-
ðàçäåë “6-1. Edit”, ïàðàãðàô “6-1A. Step Recording” (ñì. “Åñëè â
êà÷åñòâå ïàðàìåòðà Track âûáðàíû çíà÷åíèÿ ATr. KBD
Track èëè KBD 4 — 8 Track”).

6-1Á. Event Edit
Êîìàíäà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ îòäåëüíûõ ñîáûòèé
ïàòåðíà.

Ñ ïîìîùüþ “6-1á. Pattern” âûáåðèòå ïàòåðí, à çàòåì — ýòó êî-
ìàíäó. Ðàñêðûâàþùååñÿ äèàëîãîâîå îêíî ïîçâîëÿåò îïðåäå-
ëèòü òèï(û) ñîáûòèé, êîòîðûå áóäóò ðåäàêòèðîâàòüñÿ.

Îòìåòüòå òèïû ñîáûòèé, êîòîðûå íåîáõîäèìî îòðåäàêòèðîâàòü
è íàæìèòå íà êíîïêó OK.

Áîëåå ïîäðîáíî ýòà ïðîöåäóðà è åå óñòàíîâêè îïèñàíû â ãëàâå
“Ðåæèì ñåêâåíñåðà àêêîìïàíåìåíòà”, ðàçäåë “6. Edit”, ïîäðàç-
äåë “6-1. Edit”, ïàðàãðàô “6-1Á. Event Edit”.

6-1Â. Erase Pattern
Êîìàíäà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ñòèðàíèÿ âûáðàííîãî ïàòåðíà.

Ñ ïîìîùüþ “6-1á. Pattern” âûáåðèòå ïàòåðí, à çàòåì — ýòó êî-
ìàíäó.

Íàæìèòå íà êíîïêó OK.

6-1Ã. Get from Track
Êîìàíäà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ çàãðóçêè èñïîëíÿåìûõ äàííûõ òðåêà
â âûáðàííûé ïàòåðí.

1) Ñ ïîìîùüþ “6-1á. Pattern” âûáåðèòå ïàòåðí-ïðèåìíèê, â êî-
òîðûé áóäåò çàïèñûâàòüñÿ èíôîðìàöèÿ ñ òðåêà-èñòî÷íèêà.
Äëèíà ïàòåðíà îïðåäåëÿåòñÿ ñ ïîìîùüþ “6-1â. Length”.

2) Âûáåðèòå ýòó êîìàíäó.

Ðàñêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî ñëå-
äóþùåãî âèäà.

3) Ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà From âû-
áåðèòå ïåñíþ.

4) Âûáåðèòå òðåê, ñîäåðæàùèé èñ-
õîäíûå äàííûå.

5) Îïðåäåëèòå òàêò, íà÷èíàÿ ñ êîòî-
ðîãî äàííûå áóäóò êîïèðîâàòüñÿ â âûáðàííûé ïàòåðí.

6) Äëÿ çàâåðøåíèÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû íàæìèòå íà êíîïêó OK.

6-1Ä. Bounce Pattern
Êîìàíäà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ñëèÿíèÿ äàííûõ ïàòåðíà-èñòîíèêà è
ïàòåðíà-ïðèåìíèêà. Ðåçóëüòàò âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè çàïèñû-
âàåòñÿ â ïàòåðí-ïðèåìíèê.

Àòðèáóòû ðàçìåðíîñòè (ìåòðà) è äëèíû ïàòåðíà, êîòîðûé ïîëó-
÷àåòñÿ â ðåçóëüòàòå âûïîëíåíèÿ êîìàíäû, çàèìñòâóþòñÿ èç ñî-
îòâåòñòâóþùèõ ïàðàìåòðîâ ïàòåðíà-ïðèåìíèêà. Åñëè ïàòåðí-
èñòî÷íèê è ïàòåðí-ïðèåìíèê ñîäåðæàò MIDI-äàííûå ôîðìàòà
Control Change, òî ðåçóëüòàò âûïîëíåíèÿ êîìàíäû íåïðåäñêàçó-
åì. Ïîýòîìó ïåðåä âûïîëíåíèåì êîìàíäû ñëèÿíèÿ äàííûõ äâóõ
ïàòåðíîâ íåîáõîäèìî ñîîòâåòñòâóþùèì îáðàçîì îòêîððåêòèðî-
âàòü íàõîäÿùèåñÿ íà íèõ MIDI-ñîáûòèÿ Control Change (ñì. îïè-
ñàíèå êîìàíäû “6-1Á. Event Edit”).

1) Âûáåðèòå ñ ïîìîùüþ “6-1á. Pattern” ïàòåðí-ïðèåìíèê.

2) Âûáåðèòå ýòó êîìàíäó.

Ðàñêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî ñëå-
äóþùåãî âèäà.

3) Ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà From âûáå-
ðèòå ïàòåðí-èñòî÷íèê èíôîðìàöèè.

4) Äëÿ çàâåðøåíèÿ âûïîëíåíèÿ êî-
ìàíäû íàæìèòå íà êíîïêó OK.

6-1Å. Copy Pattern
Êîìàíäà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ êîïèðîâàíèÿ äàííûõ ïàòåðíà-èñòî÷-
íèêà â ïàòåðí-ïðèåìíèê.

Ïîìíèòå î òîì, ÷òî â ðåçóëüòàòå âûïîëíåíèÿ êîìàíäû êîïèðî-
âàíèÿ ñòàðàÿ èíôîðìàöèÿ ïàòåðíà-ïðèåìíèêà òåðÿåòñÿ è íà íå-
ãî çàïèñûâàþòñÿ íîâûå äàííûå.

1) Âûáåðèòå ñ ïîìîùüþ “6-1á. Pattern” ïàòåðí-ïðèåìíèê.

2) Âûáåðèòå ýòó êîìàíäó.

Ðàñêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî ñëå-
äóþùåãî âèäà.

3) Ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà From âûáå-
ðèòå ïàòåðí-èñòî÷íèê èíôîðìàöèè.

4) Äëÿ çàâåðøåíèÿ âûïîëíåíèÿ êî-
ìàíäû íàæìèòå íà êíîïêó OK.

РРеежжиимм  ввооссппррооииззввееддеенниияя
ппеессннии

Ðåæèì ïðåäíàçíà÷åí äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ äàííûõ ôîðìàòà SMF
(Standard MIDI File) è îïðåäåëåíèÿ ñîîòâåòñòâóþùèõ óñòàíîâîê.

1. Program & Mix
1-1. Prog 1 — 8
1-2. Prog 9 — 16
Íà ñòðàíèöàõ îïðåäåëÿþòñÿ îñíîâíûå óñòàíîâêè âîñïðîèçâåäå-
íèÿ ñòàíäàðòíûõ MIDI-ôàéëîâ (äàííûõ ôîðìàòà SMF) è íàçíà-
÷àþòñÿ ïðîãðàììû íà êàæäûé èç êàíàëîâ.

1-1a. Measure  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[1...999]
Îïðåäåëÿåò òàêò, ñ êîòîðîãî íà÷èíàåòñÿ âîñïðîèçâåäåíèå.

1-1á. File  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[0...99]
Âûáåðèòå íà ãèáêîì èëè æåñòêîì äèñêàõ ôàéë ôîðìàòà SMF,
êîòîðûé íåîáõîäèìî âîñïðîèçâåñòè.

Ôàéëû SMF âûáèðàþòñÿ èç òåêóùåé äèðåêòîðèè. Äëÿ ïåðåõîäà ê
äðóãîé äèðåêòîðèè èñïîëüçóåòñÿ ñòðàíèöà “4-1. Select Directory”.
Êðîìå òîãî, åñëè îòìå÷åíà îïöèÿ “1-1â. Jukebox”, òî SMF-ôàéëû
ìîæíî âûáèðàòü èç ñïèñêà âîñïðîèçâåäåíèÿ ôàéëîâ.
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Ñì. "1-1. Prog 1 — 8"
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Åñëè â òåêóùåé äèðåêòîðèè íåò ôàéëîâ ôîðìàòà SMF èëè ñïè-
ñîê âîñïðîèçâåäåíèÿ ïóñò, òî äàííûé ïàðàìåòð íà äèñïëåé íå
âûâîäèòñÿ.

1-1â. Jukebox
Ïîëå îòìå÷åíî: Îïöèÿ èñïîëüçóåòñÿ, åñëè äëÿ âîñïðîèçâåäå-
íèÿ ôàéëîâ ôîðìàòà SMF íåîáõîäèìî èñïîëüçîâàòü ñïèñîê
âîñïðîèçâåäåíèÿ, èëè òðåáóåòñÿ ñîçäàòü ñïèñîê âîñïðîèçâåäå-
íèÿ â ðàìêàõ ñòðàíèöû “4-1. Jukebox”. Åñëè ýòî ïîëå îòìå÷åíî,
òî â ìåíþ Jump (âûâîäèòñÿ ïðè íàæàòèè íà êíîïêó MENU) îòî-
áðàæàåòñÿ êíîïêà Jukebox.

1-1ã. Meter, Name

Meter
Îòîáðàæàåòñÿ ðàçìåðíîñòü (ìåòð) âûáðàííîãî SMF-ôàéëà.

Name
Îòîáðàæàåòñÿ èìÿ ñåêâåíöèè âûáðàííîãî SMF-ôàéëà.

1-1ä. ��  (Tempo) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[40...240]
Îïðåäåëÿåò òåìï âîñïðîèçâåäåíèÿ SMF-ôàéëà.

1-1å. Channel Select  . . . . . . . . . . .[Channel 1...16]
Îïðåäåëÿåò êàíàë, ïðîãðàììà êîòîðîãî áóäåò âîñïðîèçâîäèòü-
ñÿ ïðè èãðå íà êëàâèàòóðå èíñòðóìåíòà. Èìÿ ïðîãðàììû êàíà-
ëà îòîáðàæàåòñÿ ñïðàâà.

1-1æ. Program  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[A11...R58]
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îïðåäåëåíèÿ ïðîãðàììû êàæäîãî èç êàíàëîâ.

1-1ç. Play/Mute
Ïîëå îòìå÷åíî: Ïðè íàæàòèè íà êíîïêó START/STOP ýòîò êà-
íàë âîñïðîèçâîäèòñÿ.

Ìåíþ êîìàíä ñòðàíèöû

1-1A. Next File
Êîìàíäà ïîçâîëÿåò îïðåäåëèòü — áóäåò ëè ïîñëå îêîí÷àíèÿ
âîñïðîèçâåäåíèÿ òåêóùåãî SMF-ôàéëà çàïóùåíî âîñïðîèçâå-
äåíèå ñëåäóþùåãî.

1) Âûáåðèòå ýòó êîìàíäó.

Ðàñêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî ñëå-
äóþùåãî âèäà.

2) Ïàðàìåòð Chain to next file îïðåäå-
ëÿåò — ïðîèçîéäåò ëè ïîñëå îêîí-
÷àíèÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ òåêóùåãî
SMF-ôàéëà ïåðåõîä ê ñëåäóþùåìó.

Åñëè ýòî ïîëå îòìå÷åíî, òî òåêóùèé SMF-ôàéë “ñâÿçûâà-
åòñÿ” ñî ñëåäóþùèì ôàéëîì.

Åñëè îòìå÷åíî ïîëå Auto Start, òî ïîñëå çàâåðøåíèÿ âîñ-
ïðîèçâåäåíèÿ òåêóùåãî SMF-ôàéëà çàïóñêàåòñÿ âîñïðîèç-
âåäåíèå “ñâÿçàííîãî” ñ íèì (ñëåäóþùåãî).

3) Äëÿ çàâåðøåíèÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû íàæìèòå íà êíîïêó OK.

1-1Á. Metronome Setting
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îïðåäåëåíèÿ ïàðàìåòðîâ âîñïðîèçâåäåíèÿ
ìåòðîíîìà.

Ïðîèçâåäåííûå çäåñü óñòàíîâêè íà ðåæèì ïðîãðàììû, ãëîáàëü-
íûé ðåæèì è ðåæèì ðàáîòû ñ äèñêîì
íå ðàñïðîñòðàíÿþòñÿ.

1) Âûáåðèòå ýòó êîìàíäó.

Ðàñêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî ñëå-
äóþùåãî âèäà.

2) Ïàðàìåòð Sound îïðåäåëÿåò ðåæèì âîñïðîèçâåäåíèÿ ñèã-
íàëà ìåòðîíîìà. Åñëè âûáðàíà îïöèÿ Only Rec, òî çâóê ìå-
òðîíîìà âîñïðîèçâîäèòñÿ òîëüêî âî âðåìÿ çàïèñè â ðåæè-
ìå ðåàëüíîãî âðåìåíè, åñëè Rec. & Play — òî âî âðåìÿ çà-
ïèñè â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè è ïðè âîñïðîèçâåäåíèè,
åñëè Off — òî ìåòðîíîì âîâñå íå âîñïðîèçâîäèòñÿ.

3) Ïàðàìåòð Precount îïðåäåëÿåò ïðîäîëæèòåëüíîñòü ïðåä-
âàðèòåëüíîãî îòñ÷åòà. Åñëè âûáðàíà îïöèÿ 2 Measure, òî
ïåðåä íà÷àëîì çàïèñè âîñïðîèçâîäÿòñÿ äâà òàêòà ïðåäâà-
ðèòåëüíîãî îòñ÷åòà, åñëè 1 Measure — òî îäèí òàêò, åñëè
None — òî ïðåäâàðèòåëüíûé îòñå÷åò îòñóòñòâóåò.

4) Ïàðàìåòð Output îïðåäåëÿåò êàíàë(û), íà êîòîðûé íàïðàâ-
ëÿåòñÿ ñèãíàë ìåòðîíîìà.

L — ìåòðîíîì âîñïðîèçâîäèòñÿ ïî êàíàëó L; R — ìåòðîíîì
âîñïðîèçâîäèòñÿ ïî êàíàëó R; L+R — ìåòðîíîì âîñïðîèç-
âîäèòñÿ ïî îáîèì êàíàëàì (L è R); C send — ìåòðîíîì âîñ-
ïðîèçâîäèòñÿ ïî êàíàëó Ñ; D send — ìåòðîíîì âîñïðîèç-
âîäèòñÿ ïî êàíàëó D; C send+D Send — ìåòðîíîì âîñïðî-
èçâîäèòñÿ ïî îáîèì êàíàëàì (C è D).

Åñëè ïàðàìåòð óñòàíîâëåí â çíà÷åíèå All, òî ñèãíàë ìåòðî-
íîìà âîñïðîèçâîäèòñÿ ñðàçó ïî âñåì êàíàëàì (L, R, C è D).

Ôèçè÷åñêèå ðàçúåìû OUTPUT, íà êîòîðûå ïîäàåòñÿ ñèã-
íàë ìåòðîíîìà, îïðåäåëÿþòñÿ óñòàíîâêîé Placement. Íà-
ïðèìåð, åñëè íåîáõîäèìî â ðåæèìå ïåñíè íàïðàâèòü íåîá-
ðàáîòàííûé ñèãíàë ìåòðîíîìà íà âûõîäíûå ðàçúåìû OUT-
PUT 3 è 4, òî óñòàíîâèòå ýòîò ïàðàìåòð â C send — D send,
à ïàðàìåòð”3-1. Placement” — â Serial Sub.

5) Ïàðàìåòð Level îïðåäåëÿåò ãðîìêîñòü ìåòðîíîìà.

6) Äëÿ çàâåðøåíèÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû íàæìèòå íà êíîïêó OK.

1-3. Mix 1 — 8
1-4. Mix 9 — 16
Íà ñòðàíèöàõ îïðåäåëÿþòñÿ îñíîâíûå óñòàíîâêè âîñïðîèçâåäå-
íèÿ SMF-ôàéëà, à òàêæå çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ ïàíîðàìû è
ãðîìêîñòè êàæäîãî èç êàíàëîâ.

1-3æ. Pan . . . . . . . . .[OFF, L15...CNT...R15, PROG]
Îïðåäåëÿåò ïàíîðàìèðîâàíèå êàæäîãî èç êàíàëîâ ïåñíè ïî âû-
õîäíûì êàíàëàì L è R.

L15: Ïàíîðàìà äî óïîðà âëåâî.

CNT: Ïàíîðàìà ïî öåíòðó.

R15: Ïàíîðàìà äî óïîðà âïðàâî.

PROG: Ïðèìåíÿþòñÿ óñòàíîâêè ñîîòâåòñòâóþùåé ïðîãðàììû.

OFF: Òðåê íå âîñïðîèçâîäèòñÿ.

1-3ç. Volume . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[0...127]
Ãðîìêîñòü òðåêà.

127: Ìàêñèìàëüíàÿ ãðîìêîñòü.

Ìåíþ êîìàíä ñòðàíèöû
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1-1À

1-1Á Ñì. "1-1. Prog 1 — 8"

1-3æ

1-3ç

Ñì. "1-1. Prog 1 — 8"



2. Track Status
2-1. Status 1 — 8
2-2. Status 9 — 16
Íà ñòðàíèöàõ îïðåäåëÿþòñÿ îñíîâíûå óñòàíîâêè âîñïðîèçâåäå-
íèÿ SMF-ôàéëà, à òàêæå ðåæèì âîñïðîèçâåäåíèÿ êàæäîãî èç
êàíàëîâ.

2-4æ. Internal
2-4ç. External
Îïðåäåëÿþò ãåíåðàòîð(û) çâóêà, êîòîðûé áóäåò
èñïîëüçîâàòüñÿ äàííûì êàíàëîì.

Îòìå÷åíî ïîëå Internal: èñïîëüçóåòñÿ âíóòðåí-
íèé ãåíåðàòîð çâóêà i30.

Îòìå÷åíî ïîëå External: ìóçûêàëüíûå äàííûå
êàíàëà ïåðåäàþòñÿ íà âûõîäíûå ðàçúåìû MIDI
OUT è TO HOST.

Îòìå÷åíî îáà ïîëÿ (Internal è External): êàíàë
âîñïðîèçâîäèòñÿ ñ ïîìîùüþ âñòðîåííîãî ãåíåðà-
òîðà i30, è îäíîâðåìåííî åãî ìóçûêàëüíûå äàí-
íûå ïåðåäàþòñÿ íà âûõîäíûå ðàçúåìû MIDI OUT
è TO HOST.

Íå îòìå÷åíî íè îäíî èç ïîëåé: êàíàë íå âîñïðî-
èçâîäèòñÿ.

Ìåíþ êîìàíä ñòðàíèöû

3. Effect
3-1. Placement
Îïðåäåëÿåò ñõåìó êîììóòàöèè äâóõ ïðîöåññîðîâ ýôôåêòîâ.

3-1a. Effect Placement
Äëÿ âûáîðà ñõåìû êîììóòàöèè ýôôåêòîâ èñïîëüçóþòñÿ êíîïêè
àëüòåðíàòèâíîãî âûáîðà.

Âûáðàííàÿ ñõåìà êîììóòàöèè îòîáðàæàåòñÿ â “3-2. Effects”.

Ìåíþ êîìàíä ñòðàíèöû

3-1A. Copy All Effects
Êîïèðóþòñÿ óñòàíîâêè ýôôåêòîâ FX1 è FX2, èñïîëüçóåìûõ â
ðåæèìàõ ïåñíè, ïðîãðàììû èëè â êà÷åñòâå ACC Effect â ðåæè-
ìå âîñïðîèçâåäåíèÿ àðàíæèðîâêè. Ïàðàìåòðû ïðîöåññîðà FX1
êîïèðóþòñÿ â ïàðàìåòðû FX1, à ïàðàìåòðû ïðîöåññîðà FX2 —
ñîîòâåòñòâåííî â ïàðàìåòðû ïðîöåññîðà FX2.

3-1Á. Copy FX
Êîïèðîâàíèå óñòàíîâîê ïðîöåññîðà ýôôåêòîâ FX1 â óñòàíîâêè
ïðîöåññîðà ýôôåêòîâ FX2 èëè íàîáîðîò.

3-1Â. Swap FX
Â ðåçóëüòàòå âûïîëíåíèÿ êîìàíäû óñòàíîâêè ïðîöåññîðà ýô-
ôåêòîâ FX1 êîïèðóþòñÿ â óñòàíîâêè ïðîöåññîðà ýôôåêòîâ FX2
è îäíîâðåìåííî óñòàíîâêè ïðîöåññîðà ýôôåêòîâ FX2 êîïèðó-
þòñÿ â óñòàíîâêè ïðîöåññîðà ýôôåêòîâ FX1.

3-2. Effects
Ñòðàíèöà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îïðåäåëåíèÿ óðîâíåé ïîñûëîâ è ýô-
ôåêòîâ, êîòîðûå èñïîëüçóþòñÿ ïðè âîñïðîèçâåäåíèè SMF-ôàéëîâ.

Ïàíîðàìèðîâàíèå ñèãíàëîâ ïî âûõîäíûì êàíàëàì L è R îñóùå-
ñòâëÿåòñÿ â ñîîòâåòñòâèè ñ óñòàíîâêàìè “1-3. Mix 1 — 8” è “1-4.
Mix 9 — 16”.

3-2a. C Send Level  . . . . . . . . . . . . . . .[0...9, PROG]
Óðîâåíü ïîñûëà êàíàëà C.

PROG: Èñïîëüçóåòñÿ óðîâåíü ïîñûëà ñîîòâåòñòâóþùåé ïðî-
ãðàììû.

3-2á. D Send Level  . . . . . . . . . . . . . . .[0...9, PROG]
Óðîâåíü ïîñûëà êàíàëà D.

PROG: Èñïîëüçóåòñÿ óðîâåíü ïîñûëà ñîîòâåòñòâóþùåé ïðî-
ãðàììû.

3-2â. FX 1  . . . . .[No Effect...Delay/Rotary Speaker]

3-2ã. FX 2  . . . . .[No Effect...Delay/Rotary Speaker]
Ïàðàìåòðû îïðåäåëÿþò òèï ýôôåêòà.

No Effect: Ýôôåêò îòêëþ÷åí. Îïöèÿ èñïîëüçóåòñÿ â òîì ñëó÷àå,
åñëè ñèãíàë ýôôåêòîì îáðàáàòûâàòü íå íàäî.

Hall Reverb — Delay/Rotary Speaker: ïîäðîáíîå îïèñàíèå êàæ-
äîãî èç ýôôåêòîâ ïðèâîäèòñÿ â ãëàâå “Ïàðàìåòðû ýôôåêòîâ”.

On
Ïîëå îòìå÷åíî: ýôôåêò ïðèìåíÿåòñÿ.

Ïîëå íå îòìå÷åíî: ýôôåêò îòêëþ÷àåòñÿ. Îäíàêî, åñëè èñïîëü-
çóþòñÿ ïåðå÷èñëåííûå íèæå ýôôåêòû, òî íåçàâèñèìî îò ýòîé
óñòàíîâêè ñèãíàë áóäåò îáðàáîòàí äâóõïîëîñíûì ýêâàëàéçåðîì
ïîëî÷íîãî òèïà (ñì. “3-3â. EQ”).

Stereo Delay

Cross Delay

Stereo Chorus 1, 2

Stereo Exciter

Auto Pan

Tremolo

3-2ä. C Pan, D Pan/L Return, R Return
Â çàâèñèìîñòè îò óñòàíîâêè “3-1a. Effect Placement”, ýòè ïàðà-
ìåòðû ìîãóò è íå îòîáðàæàòüñÿ.
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Ñì. "1-1. Prog 1 — 8"

2-1æ
2-1ç

Ñì. "1-1. Prog 1 — 8"

3-1à

Serial

Parallel 1

Parallel 2

Parallel 3

Serial Sub

Parallel Sub

3-1À

3-1Á

3-1Â

Ñì. "1-1. Prog 1 — 8"

3-2à
3-2á
3-2â

3-2ã

3-2ä



C Pan, D Pan  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[OFF, L....R]
Ïàíîðàìà ñèãíàëà äî è ïîñëå ýôôåêòà.

L: Âëåâî.

R: Âïðàâî.

OFF: Ñèãíàë íà øèíû L è R íå ïîäàåòñÿ.

L Return, R Return  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[0...9]
Óðîâíè âîçâðàòîâ íà âûõîäû 1/L/MONO è 2/R OUTPUT.

Ìåíþ êîìàíä ñòðàíèöû

3-3. FX1
3-4. FX2
Ñòðàíèöû èñïîëüçóþòñÿ äëÿ îïðåäåëåíèÿ ïàðàìåòðîâ ýôôåê-
òîâ, âûáðàííûõ â “3-2. ACC FX 1”.

3-3à. Ïàðàìåòðû ýôôåêòà
Ñïèñîê äîñòóïíûõ ïàðàìåòðîâ îïðåäåëÿåòñÿ âûáðàííûì ýôôåê-
òîì. Áîëåå ïîäðîáíî îíè îïèñàíû â ãëàâå “Ïàðàìåòðû ýôôåêòîâ”.

3-3á. Dynamic Modulation  . . . . . .[None...VDA EG]
Îïðåäåëÿåò èñòî÷íèê äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèè.

Ïðè èçìåíåíèè çíà÷åíèÿ èñòî÷íèêà â ðåàëüíîì âðåìåíè ñîîò-
âåòñòâóþùèì îáðàçîì ìîäèôèöèðóåòñÿ ïàðàìåòð, îòìå÷åííûé
ñòðåëêîé (íèæíÿÿ ñòðîêà).

Íàïðèìåð, äëÿ òîãî, ÷òîáû óïðàâëÿòü äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöè-
åé ñ ïîìîùüþ ïåäàëüíîãî êîíòðîëëåðà (XVP-10 èëè EXP-2),
ñêîììóòèðîâàííîãî ñ ãíåçäîì ASSIGNABLE PEDAL/SWITCH 1,
íåîáõîäèìî ïðîèçâåñòè ñëåäóþùèå óñòàíîâêè.

Âûáåðèòå â êà÷åñòâå èñòî÷íèêà äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèè
CC#12 èëè CC#13. Çàòåì â ãëîáàëüíîì ðåæèìå óñòàíîâèòå ïà-
ðàìåòð Assignable Switch/Pedal 1 (ñì. ãëàâó “Ãëîáàëüíûé ðå-
æèì”, ðàçäåë “6. Assign”, ïîäðàçäåë “6-2. Assignable Pedal”) â
çíà÷åíèå, êîòîðîå ñîîòâåòñòâóåò îïðåäåëåííîìó âûøå (ò.å. â
FX Control 1 (CC#12) èëè FX Control 2 (CC#13)). Òåïåðü ñ ïîìî-
ùüþ ïåäàëüíîãî êîíòðîëëåðà, ñêîììóòèðîâàííîãî ñ i30, ìîæíî
óïðàâëÿòü ïàðàìåòðîì ýôôåêòà.

Ñòåïåíü âîçäåéñòâèÿ äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèè çàâèñèò îò çíà-
÷åíèÿ óïðàâëÿåìîãî ïàðàìåòðà, õàðàêòåðà ìàíèïóëÿöèé ñ èñ-
òî÷íèêîì è âåëè÷èíû ïàðàìåòðà Intensity.

None: Äèíàìè÷åñêàÿ ìîäóëÿöèÿ îòêëþ÷åíà.

Intensity . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[-15...+15]
Îïðåäåëÿåò ÷óâñòâèòåëüíîñòü (èíòåíñèâíîñòü), ñ êîòîðîé âû-
áðàííûé èñòî÷íèê âîçäåéñòâóåò íà ñîîòâåòñòâóþùèé ïàðàìåòð
ýôôåêòà.

+15: Ìàêñèìàëüíàÿ ãëóáèíà ìîäóëÿöèè. Äîïóñòèì â êà÷åñòâå
èñòî÷íèêà äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèè âûñòóïàåò ïîñëåêàñàíèå
(Aftertouch), à â êà÷åñòâå ïðèåìíèêà (óïðàâëÿåìîãî ïàðàìåòðà
ýôôåêòà) — ïàðàìåòð Dry/Wet (ñîîòíîøåíèå ïðÿìîãî è îáðàáî-

òàííîãî ñèãíàëîâ). Åñëè ïàðàìåòð Dry/Wet óñòàíîâëåí èçíà-
÷àëüíî â çíà÷åíèå 50:50, òî ïðè ïðèìåíåíèè ïîñëåêàñàíèÿ (ïðè
äàâëåíèè íà êëàâèàòóðó èíñòðóìåíòà) óðîâåíü îáðàáîòàííîãî
(Wet) ñèãíàëà áóäåò óâåëè÷èâàòüñÿ.

0: Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè íà ïðèåìíèê âëèÿíèÿ íå îêàçûâàåò.

-15: Ìàêñèìàëüíàÿ ãëóáèíà ìîäóëÿöèè. Äîïóñòèì â êà÷åñòâå èñ-
òî÷íèêà äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèè âûñòóïàåò ïîñëåêàñàíèå
(Aftertouch), à â êà÷åñòâå ïðèåìíèêà (óïðàâëÿåìîãî ïàðàìåòðà
ýôôåêòà) — ïàðàìåòð Dry/Wet (ñîîòíîøåíèå ïðÿìîãî è îáðàáî-
òàííîãî ñèãíàëîâ). Åñëè ïàðàìåòð Dry/Wet óñòàíîâëåí èçíà-
÷àëüíî â çíà÷åíèå 50:50, òî ïðè ïðèìåíåíèè ïîñëåêàñàíèÿ (ïðè
äàâëåíèè íà êëàâèàòóðó èíñòðóìåíòà) óðîâåíü íåîáðàáîòàííî-
ãî (Dry) ñèãíàëà áóäåò óâåëè÷èâàòüñÿ.

3-3â. EQ
Óñòàíîâêè äâóõïîëîñíîãî ýêâàëàéçåðà ïîëî÷íîãî òèïà.

Äëÿ íåêîòîðûõ ýôôåêòîâ ýêâàëàéçåð îñòàåòñÿ àêòèâíûì äàæå â
òîì ñëó÷àå, åñëè íå îòìå÷åíî ïîëå On â “3-2â. FX1” èëè “3-2ã.
FX2” (ñì. âûøå).

Low EQ  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[-12...+12]
Óñèëèâàåò èëè ïîäàâëÿåò ñèãíàë íèçêî÷àñòîòíîãî äèàïàçîíà.

+12: Ìàêñèìàëüíîå óñèëåíèå ñèãíàëà íèçêî÷àñòîòíîãî äèàïàçîíà.

-12: Ìàêñèìàëüíîå ïîäàâëåíèå ñèãíàëà íèçêî÷àñòîòíîãî äèàïà-
çîíà.

High EQ  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[-12...+12]
Óñèëèâàåò èëè ïîäàâëÿåò ñèãíàë âûñîêî÷àñòîòíîãî äèàïàçîíà.

+12: Ìàêñèìàëüíîå óñèëåíèå ñèãíàëà âûñîêî÷àñòîòíîãî äèàïà-
çîíà.

-12: Ìàêñèìàëüíîå ïîäàâëåíèå ñèãíàëà âûñîêî÷àñòîòíîãî äèà-
ïàçîíà.

Ìåíþ êîìàíä ñòðàíèöû

4. Select Directory/Jukebox Mode
Åñëè îïöèÿ “1-1â. Jukebox” íå îòìå÷åíà, òî îòîáðàæàåòñÿ
ñòðàíèöà “4-1. Select Directory”, â ïðîòèâíîì ñëó÷àå — ñòðàíè-
öà “4-1. Jukebox”.

4-1. Select Directory
Âûáåðèòå ñ ãèáêîãî äèñêà, âñòàâëåííîãî â äèñêîâîä èíñòðóìåí-
òà, èëè ñ óñòàíîâëåííîãî æåñòêîãî äèñêà äèðåêòîðèþ, êîòîðàÿ
ñîäåðæèò òðåáóåìûé SMF-ôàéë.

4-1a. Òåêóùàÿ äèðåêòîðèÿ
Äèðåêòîðèÿ, ñîäåðæèìîå êîòîðîé îòîáðàæàåòñÿ íà ýêðàíå äèñ-
ïëåÿ, íàçûâàåòñÿ òåêóùåé äèðåêòîðèåé. Íà äèñïëåé âûâîäèò-
ñÿ ïîëíûé ïóòü òåêóùåé äèðåêòîðèè. Äëÿ ðàçäåëåíèÿ óðîâíåé
äèðåêòîðèè èñïîëüçóåòñÿ ñèìâîë “/” (ñëýø).
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Ñì. "3-1. Placement"

Ñì. "1-1. Prog 1 — 8"

Èìÿ ýôôåêòà

3-3à

3-3á

3-3â

Ñì. "3-1. Placement"

Ñì. "1-1. Prog 1 — 8"

4-1à
4-1á

4-1â

4-1ã

4-1ä
4-1å

4-1æ

4-1ç



Äëÿ ïåðåìåùåíèÿ ïî ôàéëîâîé ñòðóêòóðå äèñêà èñïîëüçóþòñÿ
êíîïêè Open è Up.

4-1á. Îêíî äèðåêòîðèè
Ïîä îêíîì äèðåêòîðèè ïîíèìàåòñÿ îáëàñòü ýêðàíà äèñïëåÿ, â
êîòîðîé îòîáðàæàþòñÿ ôàéëû òåêóùåé äèðåêòîðèè. Â îêíå äè-
ðåêòîðèè ìîæíî âûáðàòü ôàéë èëè äðóãóþ äèðåêòîðèþ.

4-1â. Ïèêòîãðàììû îáúåêòîâ äèðåêòîðèè
Ôàéëû SMF è äèðåêòîðèè DOS èìåþò óíèêàëüíûå ïèêòîãðàììû.
Áîëåå ïîäðîáíî ýòîò âîïðîñ ðàññìàòðèâàåòñÿ â ãëàâå “Ðåæèì
ðàáîòû ñ äèñêîì”, ïàðàãðàô “Ôàéëû, äèðåêòîðèè è ïèêòîãðàììû”.

4-1ã. Èìÿ ôàéëà
Îòîáðàæàåòñÿ èìÿ ôàéëà SMF-ôîðìàòà.

4-1ä. Ðàçìåð
Îòîáðàæàåòñÿ ðàçìåð SMF-ôàéëà â êèëîáàéòàõ.

4-1å. Äàòà
Îòîáðàæàåòñÿ äàòà ïîñëåäíåãî ñîõðàíåíèÿ SMF-ôàéëà â ôîð-
ìàòå (ñëåâà íàïðàâî): äåíü, ìåñÿö, ãîä.

4-1æ. Êíîïêè Open è Up
Ïðè íàæàòèè íà êíîïêó Open âûáðàííàÿ äèðåêòîðèÿ îòêðûâàåò-
ñÿ è ïðîèñõîäèò ïåðåõîä íà áîëåå íèçêèé óðîâåíü ôàéëîâîé
ñòðóêòóðû äèñêà.

Ïðè íàæàòèè íà êíîïêó Up âûáðàííàÿ äèðåêòîðèÿ çàêðûâàåòñÿ
è ïðîèñõîäèò ïåðåõîä íà áîëåå âûñîêèé óðîâåíü ôàéëîâîé
ñòðóêòóðû äèñêà.

Êíîïêè Open è Up äîñòóïíû, åñëè â îêíå äèðåêòîðèé âûáðàíà
èìåííî äèðåêòîðèÿ, à íå êàêîé-ëèáî äðóãîé îáúåêò.

4-1ç. Âûáîð äèñêîâîäà.
Êíîïêà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âûáîðà äèñêîâîäà, íà êîòîðîì íàõî-
äÿòñÿ òðåáóåìûå äàííûå. Îíà äîñòóïíà, åñëè óñòàíîâëåí îïöè-
îíàëüíûé æåñòêèé äèñê.

Íà äèñïëåé âûâîäèòñÿ ìåòêà òîìà ñîîòâåòñòâóþùåãî íîñèòåëÿ.
Åñëè äèñê ìåòêè íå èìååò, òî â ýòîì ïîëå âûâîäèòñÿ ñîîáùåíèå
“no label” (ìåòêà îòñóòñòâóåò).

4-1. Jukebox Mode
Ñòðàíèöà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ñîçäàíèÿ ñïèñêà SMF-ôàéëîâ, êîòî-
ðûé îïðåäåëÿåò ïîðÿäîê èõ âîñïðîèçâåäåíèÿ.

Ñïèñîê âîñïðîèçâåäåíèÿ ìîæåò ñîñòîÿòü ìàêñèìóì èç 300 ïå-
ñåí. Ïðåæäå ÷åì ñîõðàíèòü ñïèñîê âîñïðîèçâåäåíèÿ ôàéëîâ íà
äèñê, íåîáõîäèìî îòìåíèòü çàùèòó ïî çàïèñè.

4-1è. Êíîïêè Add è Delete 
Êíîïêà Add èñïîëüçóåòñÿ äëÿ çàíåñåíèÿ SMF-ôàéëà â ñïèñîê
âîñïðîèçâåäåíèÿ. Â îêíå äèðåêòîðèé âûáåðèòå SMF-ôàéë, êî-
òîðûé íåîáõîäèìî ïîìåñòèòü â ñïèñîê âîñïðîèçâåäåíèÿ, è íà-
æìèòå íà êíîïêó Add.

Êíîïêà Delete èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ñòèðàíèÿ âûáðàííîãî SMF-
ôàéëà èç ñïèñêà âîñïðîèçâåäåíèÿ.

Ìåíþ êîìàíä ñòðàíèöû

4-1A. Load Jukebox List
Êîìàíäà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ çàãðóçêè ñïèñêà âîñïðîèçâåäåíèÿ,
êîòîðûé áóäåò èñïîëüçîâàòüñÿ.

1) Âûáåðèòå â îêíå äèðåêòîðèé òðå-
áóåìûé ñïèñîê âîñïðîèçâåäåíèÿ
ôàéëîâ (ðàñøèðåíèå “.JKB”), à çà-
òåì — ýòó êîìàíäó.

Ðàñêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî ñëå-
äóþùåãî âèäà.

2) Äëÿ çàâåðøåíèÿ âûïîëíåíèÿ êî-
ìàíäû íàæìèòå íà êíîïêó OK.

4-1Á. Save Jukebox List
Êîìàíäà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ñîõðàíåíèÿ ñîçäàííîãî ñïèñêà âîñ-
ïðîèçâåäåíèÿ â âèäå ôàéëà.

1) Ïîñëå òîãî, êàê áóäåò çàâåðøåíî ôîðìèðîâàíèå ñïèñêà
âîñïðîèçâåäåíèÿ ôàéëîâ, âûáåðè-
òå ýòó êîìàíäó.

Ðàñêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî ñëå-
äóþùåãî âèäà.

2) Äëÿ âõîäà â äèàëîãîâîå îêíî ðå-
äàêòèðîâàíèÿ ñèìâîëüíîé èíôîð-
ìàöèè íàæìèòå íà êíîïêó ñ ïèêòî-
ãðàììîé “T” è ââåäèòå èìÿ ôàéëà.

3) Äëÿ çàâåðøåíèÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû íàæìèòå íà êíîïêó OK.

Ñïèñîê âîñïðîèçâåäåíèÿ ôàéëîâ ñîõðàíèòñÿ íà íîñèòåëü,
îïðåäåëåííûé â ïîëå âûáîðà äèñêîâîäà.

РРеежжиимм  ппррооггррааммммыы
1. Perf. Edit
1-1. Perf. Edit
Ñòðàíèöà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âûáîðà ïðîãðàììû è âûïîëíåíèÿ
ïðîñòåéøèõ îïåðàöèé ðåäàêòèðîâàíèÿ.

Ïðîãðàììû èñïîëüçóþòñÿ íå òîëüêî â ðåæèìå âîñïðîèçâåäåíèÿ
àðàíæèðîâêè, íî òàêæå è â ðåæèìàõ ñåêâåíñåðà àêêîìïàíåìåí-
òà, ïåñíè è âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè.

1-1à. Âûáîð ïðîãðàììû . . . . . . . . . . . [A11...R58]
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âûáîðà ïðîãðàììû.

Ìóçûêàëüíàÿ ðàáî÷àÿ ñòàíöèÿ i30 ïîääåðæèâàåò äâà ðåæèìà
âûáîðà ïðîãðàììû: íåïîñðåäñòâåííûé èëè ñ ïîìîùüþ ãðóïï.

Äëÿ íåïîñðåäñòâåííîãî âûáîðà ïðîãðàììû èñïîëüçóþòñÿ
êíîïêè PROGRAM äëÿ ââîäà áàíêà è íîìåðà ïðîãðàììû. Âåðõ-
íèé ðÿä êíîïîê 1 — 8 èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ââîäà ñòàðøåãî ðàçðÿäà
÷èñëà, íèæíèé — äëÿ ââîäà ìëàäøåãî.

Äëÿ âûáîðà ïðîãðàììû ñ ïîìîùüþ ãðóïï íàæìèòå íà ýòó
êíîïêó. Ðàñêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî ñî ñïèñêîì ãðóïï. Âûáåðè-
òå òðåáóåìóþ ãðóïïó, à çàòåì, âíóòðè âûáðàííîé ãðóïïû — òðå-
áóåìóþ ïðîãðàììó. Ïðè âûáîðå ïðîãðàììû ñïèñîê àâòîìàòè-
÷åñêè ñâîðà÷èâàåòñÿ (çàêðûâàåòñÿ). Äëÿ òîãî, ÷òîáû çàôèêñè-
ðîâàòü ñïèñîê íà ýêðàíå, íåîáõîäèìî íàæàòü íà êíîïêó ñ ïèêòî-
ãðàììîé áóëàâêè, ÷òîáû îíà çàêðûëàñü.

Äëÿ âûáîðà ïðîãðàììû ìîæíî èñïîëüçîâàòü êíîïêè SW 1, SW
2, íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü èëè ïåäàëè âíåøíåãî êîíòðîëëåðà
EC5. Äëÿ ýòîãî íåîáõîäèìî ïðîèçâåñòè ñîîòâåòñòâóþùèå óñòà-
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Ñì. "1-1. Prog 1 — 8"

Ñïèñîê 
âîñïðîèçâåäåíèÿ

4-1è

4-1À

4-1Á

1-1à

1-1á



íîâêè â ãëîáàëüíîì ðåæèìå (ñì. ãëàâó “Ãëîáàëüíûé ðåæèì”,
ðàçäåë “6. Assign”).

Ïðîãðàììû áàíêîâ A — G ìîãóò èñïîëüçîâàòü îäèí èëè äâà ãå-
íåðàòîðà. Ïðîãðàììû, áàçèðóþùèåñÿ íà îäíîì ãåíåðàòîðå íà-
çûâàþòñÿ ïðîñòûìè, à íà äâóõ — ñîñòàâíûìè.

Ïðîãðàììû áàíêà R èñïîëüçóþò îäèí ãåíåðàòîð óäàðíûõ è íà-
çûâàþòñÿ ïðîãðàììàìè óäàðíûõ.

1-1á. Ïðîñòåéøèé ðåäàêòîð

Pitch MG (Vibrato) Intensity  . . . . . . . . . .[-10...+10]
Ìîäèôèöèðóåò ÷àñòîòó MG (ãåíåðàòîð ìîäóëÿöèè) äëÿ ðåãóëè-
ðîâêè ýôôåêòà âèáðàòî.

Óïðàâëÿåò ïàðàìåòðîì Pitch MG Intensity ãåíåðàòîðîâ 1 è 2.

VDF Cutoff Frequency  . . . . . . . . . . . . . .[-10...+10]
Ðåãóëèðóåò “ÿðêîñòü” çâóêà ïðîãðàììû.

Óïðàâëÿåò ïàðàìåòðîì VDF Cutoff Frequency ãåíåðàòîðîâ 1 è 2.

VDF EG Intensity . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[-10...+10]
Îïðåäåëÿåò âëèÿíèå VDF EG íà ãåíåðàòîð (óñòàíàâëèâàåò õà-
ðàêòåð èçìåíåíèÿ òåìáðà âî âðåìåíè).

Ðåãóëèðóåò ïàðàìåòð VDF EG Intensity ãåíåðàòîðîâ 1 è 2.

Attack Time  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[-10...+10]
Îïðåäåëÿåò ïðîäîëæèòåëüíîñòü ïðîìåæóòêà âðåìåíè ìåæäó
âçÿòèåì íîòû è ìîìåíòîì, êîãäà ãðîìêîñòü ïðîãðàììû äîñòèã-
íåò ìàêñèìàëüíîãî óðîâíÿ.

Ðåãóëèðóåò ïàðàìåòð VDA Attack Time ãåíåðàòîðîâ 1 è 2.

Release Time . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[-10...+10]
Îïðåäåëÿåò ïðîäîëæèòåëüíîñòü ïðîìåæóòêà âðåìåíè ìåæäó ñî-
áûòèåì ñíÿòèÿ íîòû è ìîìåíòîì, êîãäà ãðîìêîñòü ïðîãðàììû
óïàäåò äî íóëåâîãî óðîâíÿ.

Ðåãóëèðóåò ïàðàìåòð VDA Release Time ãåíåðàòîðîâ 1 è 2.

VDA Level  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[-10...+10]
Îïðåäåëÿåò ãðîìêîñòü ïðîãðàììû.

Ðåãóëèðóåò ïàðàìåòð VDA Level ãåíåðàòîðîâ 1 è 2.

Velocity Sensitivity  . . . . . . . . . . . . . . . . .[-10...+10]
Îïðåäåëÿåò ñòåïåíü âëèÿíèÿ äèíàìèêè èñïîëíåíèÿ íà êëàâèà-
òóðå èíñòðóìåíòà íà òåìáð è ãðîìêîñòü ïðîãðàììû.

Ðåãóëèðóåò ïàðàìåòð EG Intensity óñòàíîâêè VDF Velocity
Sensitivity è ïàðàìåòð Level óñòàíîâêè VDA Velocity Sensitivity
ãåíåðàòîðîâ 1 è 2.

DRY:FX Balance  . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[-10...+10]
Îïðåäåëÿåò áàëàíñ îáðàáîòàííîãî ýôôåêòîì è ïðÿìîãî ñèãíàëîâ.

Ðåãóëèðóåò ïàðàìåòð DRY:WET óñòàíîâîê FX1 è FX2.

Ìåíþ êîìàíä ñòðàíèöû

1-1A. Write Program
Êîìàíäà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ çàïèñè îòðåäàêòèðîâàííîé ïðîãðàì-
ìû âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü i30.

Ïðåæäå ÷åì îòêëþ÷èòü ïèòàíèå èíñòðóìåíòà èëè âûáðàòü äðó-
ãóþ ïðîãðàììó, íåîáõîäèìî ñîõðàíèòü îòðåäàêòèðîâàííóþ âåð-
ñèþ òåêóùåé. Â ïðîòèâíîì ñëó÷àå ðåçóëüòàòû êîððåêòèðîâêè
áóäóò ïîòåðÿíû.

1) Âûáåðèòå ýòó êîìàíäó.

Ðàñêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî ñëå-
äóþùåãî âèäà.

2) Òåêóùåå èìÿ ïðîãðàììû îòîáðà-
æàåòñÿ â ïîëå Name. Äëÿ òîãî,
÷òîáû ìîäèôèöèðîâàòü åãî, íà-
æìèòå íà êíîïêó âõîäà â ìåíþ ðå-
äàêòèðîâàíèÿ ñèìâîëüíîé èíôîðìàöèè (ïèêòîãðàììà “T”).

3) Â ïîëå Category îïðåäåëÿåòñÿ ãðóïïà ïðîãðàìì, â êîòîðóþ
áóäåò çàïèñàíà îòðåäàêòèðîâàííàÿ âåðñèÿ.

4) Ïàðàìåòð Write to User Program îïðåäåëÿåò ïîçèöèþ â ïà-
ìÿòè, êóäà íåîáõîäèìî çàïèñàòü îòðåäàêòèðîâàííóþ âåðñèþ.

5) Äëÿ çàâåðøåíèÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû íàæìèòå íà êíîïêó OK.

2. Oscillator
Íà ñòðàíèöå îïðåäåëÿþòñÿ îñíîâíûå óñòàíîâêè ãåíåðàòîðà, ÷àñ-
òîòà è ïàðàìåòðû, óïðàâëÿþùèå äæîéñòèêîì èëè ïîñëåêàñàíèåì.

Ñïèñîê ïàðàìåòðîâ, îòîáðàæàåìûõ íà ýêðàíå äèñïëåÿ, çàâèñèò
îò ïðîãðàììû, âûáðàííîé íà ñòðàíèöå “1-1. Perf Edit”.

2-1. OSC Basic
Íà ñòðàíèöå îïðåäåëÿþòñÿ îñíîâíûå óñòàíîâêè ãåíåðàòîðà.

2-1a. Oscillator Mode
Âûâîäèòñÿ, åñëè âûáðàíà ïðîãðàììà áàíêîâ A — G.

Single: èñïîëüçóþòñÿ OSC 1, VDF 1 è VDA 1. Ïðîãðàììû ýòîãî òè-
ïà íàçûâàþòñÿ ïðîñòûìè. Îíè îáëàäàþò 64-íîòíîé ïîëèôîíèåé.

Double: èñïîëüçóþòñÿ OSC 1/2, VDF 1/2 è VDA 1/2. Ïðîãðàììû
ýòîãî òèïà íàçûâàþòñÿ ñîñòàâíûìè. Îíè îáëàäàþò 32-íîòíîé
ïîëèôîíèåé.

2-1á. Mono, Hold

Mono
Ïîëå îòìå÷åíî: ïðîãðàììà âîñïðîèçâîäèòñÿ â ðåæèìå ìîíî.
Áîëåå ïðèîðèòåòíîé ñ÷èòàåòñÿ íîòà, âçÿòàÿ ïîñëåäíåé.

Ïîëå íå îòìå÷åíî: ïðîãðàììà âîñïðîèçâîäèòñÿ â ïîëèôîíè÷å-
ñêîì ðåæèìå. Îäíîâðåìåííî ìîãóò çâó÷àòü 32 íîòû (äëÿ ñî-
ñòàâíûõ ïðîãðàìì) èëè 64 íîòû (äëÿ ïðîñòûõ ïðîãðàìì).

Hold
Ïîëå îòìå÷åíî: ïîñëå ñíÿòèÿ íîòû ïðîãðàììà âîñïðîèçâîäèò-
ñÿ, êàê áóäòî ýòîãî ñîáûòèÿ íå áûëî. Åñëè óðîâåíü ñóñòåéíà
VDA EG óñòàíîâëåí â 0, òî çâóê ïîñòåïåííî çàòóõàåò. Ðåæèì èñ-
ïîëüçóåòñÿ îáû÷íî ïðè âîñïðîèçâåäåíèè çâóêîâ óäàðíûõ.

2-1â. OSC 1, OSC 2

Multisample  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[0...522]
Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò ìóëüòèñýìïë, êîòîðûé áóäåò èñïîëüçî-
âàòüñÿ.

Ïîä ìóëüòèñýìïëàìè ïîíèìàþòñÿ âîëíîâûå ôîðìû, êîòîðûå
îïðåäåëÿþò õàðàêòåðíîå çâó÷àíèå ïðîãðàììû.

Ïàðàìåòð äîñòóïåí, åñëè âûáðàíà ïðîãðàììà áàíêîâ A — G.

Level  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[00...99]
Îïðåäåëÿåò ãðîìêîñòü ãåíåðàòîðà.

Ïðè èçìåíåíèè ýòîãî ïàðàìåòðà ñîîòâåòñòâóþùèì îáðàçîì ìî-
äèôèöèðóåòñÿ ïàðàìåòð “5-1 (5-2). VDA 1 (VDA2)” OSC Level.

Pan  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[L15...R15, OFF]
Îïðåäåëÿåò ïàíîðàìèðîâàíèå êàæäîãî èç ãåíåðàòîðîâ ïî êàíà-
ëàì L è R.

L15: Ïàíîðàìà äî óïîðà âëåâî.

R15: Ïàíîðàìà äî óïîðà âïðàâî.
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1-1À

Âûâîäèòñÿ, åñëè 
âûáðàíà ïðîãðàì-
ìà áàíêîâ A — G

2-1à

2-1á

2-1â



OFF: Òðåê íå âîñïðîèçâîäèòñÿ.

Ïàðàìåòð äîñòóïåí, åñëè âûáðàíà ïðîãðàììà áàíêîâ A — G.

Ïàíîðàìèðîâàíèå çâóêîâ ïðîãðàììû óäàðíûõ îñóùåñòâëÿåòñÿ
íà ñòðàíèöå “7. Drum Kit”.

Delay . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[0...99]
Îïðåäåëÿåò ïðîäîëæèòåëüíîñòü èíòåðâàëà ñ ìîìåíòà âçÿòèÿ
íîòû è äî íà÷àëà âîñïðîèçâåäåíèÿ çâóêà ãåíåðàòîðîì 2.

Ìåíþ êîìàíä ñòðàíèöû

2-1Á. Copy Oscillator
Êîìàíäà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ êîïèðîâàíèÿ óñòàíîâîê îäíîãî ãåíå-
ðàòîðà â äðóãîé.

1) Âûáåðèòå ýòó êîìàíäó.

Ðàñêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî ñëå-
äóþùåãî âèäà.

2) Ñ ïîìîùüþ êíîïîê àëüòåðíàòèâíî-
ãî âûáîðà îïðåäåëèòå ïðèåìíèêè
è èñòî÷íèêè èíôîðìàöèè.

3) Äëÿ çàâåðøåíèÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû íàæìèòå íà êíîïêó OK.

2-1Â. Swap Oscillator
Êîìàíäà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îáìåíà óñòàíîâêàìè ìåæäó äâóìÿ
ãåíåðàòîðàìè (óñòàíîâêè ãåíåðàòîðà 1 êîïèðóþòñÿ â óñòàíîâêè
ãåíåðàòîðà 2 è îäíîâðåìåííî óñòàíîâêè ãåíåðàòîðà 2 êîïèðó-
þòñÿ â óñòàíîâêè ãåíåðàòîðà 1).

1) Âûáåðèòå ýòó êîìàíäó.

Ðàñêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî ñëå-
äóþùåãî âèäà.

2) Äëÿ çàâåðøåíèÿ âûïîëíåíèÿ êî-
ìàíäû íàæìèòå íà êíîïêó OK.

2-1Ã. Initialize Program
Êîìàíäà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ èíèöèàëèçàöèè óñòàíîâîê ïðîãðàììû.

Ýòà ïðîöåäóðà íåîáõîäèìà, åñëè ïðîãðàììà ñîçäàåòñÿ ñ íóëÿ.
Áîëåå ïîäðîáíî èíèöèàëèçèðîâàííûå ïàðàìåòðû ïðîãðàììû
îïèñàíû â ðóêîâîäñòâå “Îñíîâíîå ðóêîâîäñòâî”, ñòð. 41.

1) Âûáåðèòå ñ ïîìîùüþ “1-1a. Âûáîð ïðîãðàììû” ïðîãðàììó,
êîòîðóþ íåîáõîäèìî èíèöèàëèçèðîâàòü.

2) Âûáåðèòå ýòó êîìàíäó.

Ðàñêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî ñëå-
äóþùåãî âèäà.

3) Äëÿ çàâåðøåíèÿ âûïîëíåíèÿ êî-
ìàíäû íàæìèòå íà êíîïêó OK.

2-2. Basic Pitch
Îïðåäåëÿåò áàçîâóþ âûñîòó (÷àñòîòó) ãåíåðàòîðà.

2-2a. Octave  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[32’...4’]
Îïðåäåëÿåò âûñîòó ãåíåðàòîðà ñ òî÷íîñòüþ äî îêòàâû.

Â êà÷åñòâå áàçîâîé âûñîòû ìóëüòèñýìïëà èñïîëüçóåòñÿ çíà÷å-
íèå 8’.

2-2á. Transpose  . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[-12...+12]
Îïðåäåëÿåò áàçîâóþ âûñîòó ãåíåðàòîðà 2 ñ òî÷íîñòüþ äî ïîëó-
òîíà, äèàïàçîí èçìåíåíèÿ — ±1 îêòàâà.

+12: ×àñòîòà ãåíåðàòîðà 2 âûøå íà îäíó îêòàâó ÷àñòîòû ãåíåðà-
òîðà 1.

0: ×àñòîòà ãåíåðàòîðà 2 ñîâïàäàåò ÷àñòîòîé ãåíåðàòîðà 1.

-12: ×àñòîòà ãåíåðàòîðà 2 íèæå íà îäíó îêòàâó ÷àñòîòû ãåíåðà-
òîðà 1.

2-2â. Detune  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[-50...+50]
Îïðåäåëÿåò ðàññòðîéêó ãåíåðàòîðîâ 1 è 2 ñ òî÷íîñòüþ äî ñîòûõ
äîëåé ïîëóòîíà.

+50: ×àñòîòà ãåíåðàòîðà 1 ïîíèæàåòñÿ íà ÷åòâåðòü òîíà (25
ïóíêòîâ), à ÷àñòîòà ãåíåðàòîðà 2 — ïîâûøàåòñÿ íà ÷åòâåðòü òî-
íà (25 ïóíêòîâ).

0: ×àñòîòà ãåíåðàòîðà 2 ñîâïàäàåò ÷àñòîòîé ãåíåðàòîðà 1.

-50: ×àñòîòà ãåíåðàòîðà 1 ïîâûøàåòñÿ íà ÷åòâåðòü òîíà (25
ïóíêòîâ), à ÷àñòîòà ãåíåðàòîðà 2 — ïîíèæàåòñÿ íà ÷åòâåðòü òî-
íà (25 ïóíêòîâ).

Ìåíþ êîìàíä ñòðàíèöû

2-3. Pitch Bend
Óñòàíîâêè ñòðàíèöû îïðåäåëÿþò âëèÿíèå äæîéñòèêà è äàâëåíèÿ
íà êëàâèàòóðó èíñòðóìåíòà íà ÷àñòîòó ãåíåðàòîðà.

2-3a. Joystick X  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[-12...+12]
Îïðåäåëÿåò äèàïàçîí èçìåíåíèÿ ÷àñòîòû ãåíåðàòîðà ïðè ïåðå-
ìåùåíèè äæîéñòèêà ïî îñè “X” (âëåâî-âïðàâî).

+12: Ïðè ïåðåìåùåíèè äæîéñòèêà äî óïîðà âïðàâî, ÷àñòîòà ãå-
íåðàòîðà ïîâûøàåòñÿ íà îäíó îêòàâó.

-12: Ïðè ïåðåìåùåíèè äæîéñòèêà äî óïîðà âïðàâî, ÷àñòîòà ãå-
íåðàòîðà ïîíèæàåòñÿ íà îäíó îêòàâó.

2-3á. Aftertouch  . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[-12...+12]
Îïðåäåëÿåò äèàïàçîí èçìåíåíèÿ ÷àñòîòû ãåíåðàòîðà ïðè èñ-
ïîëüçîâàíèè ïîñëåêàñàíèÿ (äàâëåíèÿ íà óæå íàæàòóþ êëàâèøó
èíñòðóìåíòà).

+12: Ïðè ìàêñèìàëüíîì äàâëåíèè ÷àñòîòà ãåíåðàòîðà ïîâûøà-
åòñÿ íà îäíó îêòàâó.

-12: Ïðè ìàêñèìàëüíîì äàâëåíèè ÷àñòîòà ãåíåðàòîðà ïîíèæà-
åòñÿ íà îäíó îêòàâó.
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Ñì. "1. Perf. Edit"
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2-1Â
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2-2à
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Ñì. "1. Perf. Edit"

Ñì. "2-1. OSC Basic"

2-3à
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Ìåíþ êîìàíä ñòðàíèöû

3. Pitch
Ñòðàíèöà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îïðåäåëåíèÿ óñòàíîâîê ìîäóëÿöèè
÷àñòîòû, óïðàâëÿþùèõ ýôôåêòîì âèáðàòî èëè õàðàêòåðîì èç-
ìåíåíèÿ âûñîòû ñèãíàëà âî âðåìåíè.

3-1. Pitch MG 1
3-2. Pitch MG 2
Íà ñòðàíèöàõ îïðåäåëÿþòñÿ óñòàíîâêè LFO, óïðàâëÿþùèå ýô-
ôåêòîì âèáðàòî.

3-1a. LFO Waveform
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âûáîðà îäíîé èç øåñòè äîñòóïíûõ ôîðì LFO,
êîòîðûå èñïîëüçóþòñÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ ýôôåêòîì âèáðàòî.

3-1á. Intensity . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[0...99]
Îïðåäåëÿåò ãëóáèíó ìîäóëÿöèè ñ ïîìîùüþ LFO.

3-1â. Frequency  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[0...99]
Îïðåäåëÿåò ÷àñòîòó LFO.

3-1ã. Delay  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[0...99]
Îïðåäåëÿåò ïðîòÿæåííîñòü âðåìåííîãî èíòåðâàëà ìåæäó ñîáû-
òèÿìè âçÿòèÿ íîòû (ñîáûòèå note-on) è íà÷àëà äåéñòâèÿ LFO.

3-1ä. Fade in  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[0...99]
Îïðåäåëÿåò ïðîòÿæåííîñòü âðåìåííîãî èíòåðâàëà ìåæäó íà÷à-
ëîì äåéñòâèÿ LFO è ìîìåíòîì, êîãäà áóäóò äîñòèãíóòû óñòàíîâ-
êè, ñîîòâåòñòâóþùèå ïàðàìåòðó Intensity.

3-1å. KBD Tracking  . . . . . . . . . . . . . . . . .[-99...+99]
+99: Ïðè óâåëè÷åíèè âûñîòû âçÿòîé íîòû ÷àñòîòà LFO âîçðàñ-
òàåò.

0: ×àñòîòà LFO îò âûñîòû âçÿòîé íîòû íå çàâèñèò.

-99: Ïðè óìåíüøåíèè âûñîòû âçÿòîé íîòû ÷àñòîòà LFO âîçðàñ-
òàåò.

3-1æ. Key Sync
Ïîëå íå îòìå÷åíî: Ïðè âçÿòèè àêêîðäà ïðèåìîì àðïåäæèî âñå
åãî íîòû ìîäóëèðóþòñÿ ãåíåðàòîðîì LFO, êîòîðûé çàïóñêàåòñÿ
ïðè âçÿòèè ïåðâîé íîòû. Óñòàíîâêè çàäåðæêè (Delay) è ôåéäèðî-
âàíèÿ (Fade in) îòðàáàòûâàþòñÿ òîëüêî äëÿ ïåðâîé íîòû àêêîðäà.

Ïîëå îòìå÷åíî: LFO çàïóñêàåòñÿ ïðè âçÿòèè êàæäîé íîâîé íîòû.

Ìåíþ êîìàíä ñòðàíèöû

3-3. MG Control
Óñòàíîâêè ñòðàíèöû îïðåäåëÿþò ðåæèì óïðàâëåíèÿ LFO ñ ïî-
ìîùüþ äæîéñòèêà èëè ïîñëåêàñàíèÿ.

3-3a. Joystick
Îïðåäåëÿåò ãëóáèíó âîçäåéñòâèÿ LFO ïðè îòêëîíåíèè äæîéñòè-
êà â íàïðàâëåíèè +Y (îò ñåáÿ).

Intensity  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[0...99]
99: Ïðè îòêëîíåíèè äæîéñòèêà äî óïîðà â íàïðàâëåíèè +Y ýô-
ôåêò LFO äîñòèãàåò ñâîåãî ìàêñèìàëüíîãî ïðîÿâëåíèÿ.

0: Ýôôåêò LFO íå ïðîÿâëÿåòñÿ äàæå ïðè ìàêñèìàëüíîì îòêëî-
íåíèè äæîéñòèêà â íàïðàâëåíèè +Y.

3-3á. Aftertouch
Îïðåäåëÿåò ãëóáèíó âîçäåéñòâèÿ LFO ïðè èñïîëüçîâàíèè ïî-
ñëåêàñàíèÿ (ïðè äàâëåíèè íà êëàâèàòóðó èíñòðóìåíòà).

Intensity  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[0...99]
99: Ïðè äàâëåíèè íà êëàâèàòóðó èíñòðóìåíòà ýôôåêò LFO äî-
ñòèãàåò ñâîåãî ìàêñèìàëüíîãî ïðîÿâëåíèÿ.

0: Ýôôåêò LFO íå ïðîÿâëÿåòñÿ äàæå ïðè äàâëåíèè íà êëàâèàòó-
ðó èíñòðóìåíòà ñ ìàêñèìàëüíîé ñèëîé.

3-3â. Frq. Control JS & AT

Frequency  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[0...9]
9: Ïðè ìàíèïóëÿöèÿõ ñ äæîéñòèêîì èëè ïîñëåêàñàíèåì (äàâëå-
íèåì íà êëàâèàòóðó èíñòðóìåíòà) ÷àñòîòà LFO ìîæåò äîñòèãàòü
ñâîåãî ìàêñèìàëüíîãî çíà÷åíèÿ.

0: Ïðè ìàíèïóëÿöèÿõ ñ äæîéñòèêîì èëè ïîñëåêàñàíèåì (äàâëå-
íèåì íà êëàâèàòóðó èíñòðóìåíòà) ÷àñòîòà LFO íå èçìåíÿåòñÿ.

Ìåíþ êîìàíä ñòðàíèöû
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Ñì. "1. Perf. Edit"

Ñì. "2-1. OSC Basic"

3-1à

3-1á

3-1â

3-1ã

3-1ä

3-1å

3-1æ

Òðåóãîëüíèê

Êâàäðàò 1        Âîñõîäÿùèé "çóá"

Êâàäðàò 2        Âåðîÿòíîñòíàÿ

Íèñïàäàþùèé "çóá"

Note-on Note-off

Fade in

Delay

Intensity

Ñì. "1. Perf. Edit"

Ñì. "2-1. OSC Basic"

3-3à

3-3á

3-3â

Ñì. "1. Perf. Edit"

Ñì. "2-1. OSC Basic"



3-4. Pitch EG
Óñòàíîâêè ñòðàíèöû îïðåäåëÿþò õàðàêòåð èçìåíåíèÿ ÷àñòîòû
ãåíåðàòîðà âî âðåìåíè (îãèáàþùàÿ ÷àñòîòû ãåíåðàòîðà).

3-4a. EG Intensity
Óñòàíîâêè îïðåäåëÿþò ãëóáèíó ìîäóëÿöèè ñ ïîìîùüþ îãèáàþ-
ùåé ÷àñòîòû (pitch EG).

OSC 1  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[-99...+99]

OSC 2  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[-99...+99]
Ïàðàìåòðû îïðåäåëÿþò ãëóáèíó ìîäóëÿöèè ÷àñòîòû ñîîòâåòñò-
âóþùåãî ãåíåðàòîðà ñ ïîìîùüþ pitch EG (îãèáàþùåé ÷àñòîòû).

+99: Ìàêñèìàëüíàÿ ãëóáèíà ìîäóëÿöèè ÷àñòîòû ñ ïîìîùüþ
pitch EG.

-99: Ìàêñèìàëüíàÿ ãëóáèíà ìîäóëÿöèè ÷àñòîòû ñ ïîìîùüþ pitch
EG. Îäíàêî â ýòîì ñëó÷àå îãèáàþùàÿ èíâåðòèðóåòñÿ.

3-4á. Level Vel. Sens . . . . . . . . . . . . . . . .[-99...+99]
Îïðåäåëÿåò ãëóáèíó ìîäóëÿöèè óñòàíîâîê óðîâíåé îãèáàþùåé
÷àñòîòû (Start — íà÷àëüíàÿ òî÷êà, Attack — àòàêà, Release —
çàòóõàíèå) ñ ïîìîùüþ äèíàìèêè èñïîëíåíèÿ.

+99: ×åì áîëüøå velocity (ñêîðîñòü íàæàòèÿ), òåì áîëüøåå çíà-
÷åíèå ïðèíèìàåò óðîâåíü îãèáàþùåé ÷àñòîòû.

-99: ×åì áîëüøå velocity (ñêîðîñòü íàæàòèÿ), òåì ìåíüøåå çíà-
÷åíèå ïðèíèìàåò óðîâåíü îãèáàþùåé ÷àñòîòû.

3-4â. Time

Attack  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[0...99]
Îïðåäåëÿåò ïðîäîëæèòåëüíîñòü âðåìåííîãî èíòåðâàëà, â òå÷å-
íèè êîòîðîãî ÷àñòîòà èçìåíÿåòñÿ îò íà÷àëüíîãî çíà÷åíèÿ äî
çíà÷åíèÿ, îïðåäåëåííîãî â Attack Level.

Decay  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[0...99]
Îïðåäåëÿåò ïðîäîëæèòåëüíîñòü âðåìåííîãî èíòåðâàëà, â òå÷å-
íèè êîòîðîãî ÷àñòîòà èçìåíÿåòñÿ îò çíà÷åíèÿ, îïðåäåëåííîãî â
Attack Level, äî íà÷àëüíîãî.

Release  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[0...99]
Îïðåäåëÿåò ïðîäîëæèòåëüíîñòü âðåìåííîãî èíòåðâàëà, â òå÷å-
íèè êîòîðîãî ÷àñòîòà ïðè ñíÿòèè íîòû èçìåíÿåòñÿ îò íà÷àëüíî-
ãî çíà÷åíèÿ äî çíà÷åíèÿ, îïðåäåëåííîãî â Release Level.

3-4ã. Level

Start  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[-99...+99]
Îïðåäåëÿåò íà÷àëüíóþ ÷àñòîòó, ò.å. ÷àñòîòó â ìîìåíò âçÿòèÿ
íîòû (ñîáûòèå note-on).

Attack  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[-99...+99]
Îïðåäåëÿåò ÷àñòîòó ïî èñòå÷åíèè âðåìåííîãî èíòåðâàëà, îïðå-
äåëåííîãî ñ ïîìîùüþ Attack Time.

Release  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[-99...+99]
Îïðåäåëÿåò ÷àñòîòó ïî èñòå÷åíèè âðåìåííîãî èíòåðâàëà, îïðå-
äåëåííîãî ñ ïîìîùüþ Release Time.

3-4ä. Time Modulation Velocity [-99...+99]
Îïðåäåëÿåò ãëóáèíó ìîäóëÿöèè âðåìåííûõ óñòàíîâîê îãèáàþ-
ùåé ÷àñòîòû (Attack — àòàêà, Decay — ñïàä, Release — çàòóõà-
íèå) ñ ïîìîùüþ äèíàìèêè èñïîëíåíèÿ.

+99: ×åì áîëüøå velocity (ñêîðîñòü íàæàòèÿ), òåì êîðî÷å âðå-
ìåííîé èíòåðâàë îãèáàþùåé ÷àñòîòû.

-99: ×åì áîëüøå velocity (ñêîðîñòü íàæàòèÿ), òåì äëèííåå âðå-
ìåííîé èíòåðâàë îãèáàþùåé ÷àñòîòû.

Ìåíþ êîìàíä ñòðàíèöû

4. VDF (Variable Digital Filter — на*
страиваемый цифровой фильтр)
Äëÿ èçìåíåíèÿ òåìáðàëüíîé îêðàñêè ñèãíàëà ìîæíî èñïîëüçî-
âàòü ôèëüòð, êîòîðûé ïîäàâëÿåò â çàäàííîì äèàïàçîíå âûñîêèõ
÷àñòîò ñèãíàë âîëíîâîé ôîðìû, âûáðàííîé â “2. Oscillator”.

4-1. VDF 1
4-2. VDF 2
Ñòðàíèöû èñïîëüçóþòñÿ äëÿ îïðåäåëåíèÿ óñòàíîâîê ôèëüòðà.

4-1a. Cutoff
Ïàðàìåòðû Frequency è Color îïðåäåëÿþò ôîðìó (ãðàôèê)
ôèëüòðà.
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3-4à

3-4á

3-4â

3-4ã

3-4ä

Îãèáàþùàÿ        Íîòû áåðóòñÿ ñ    Ýêñïðåññèâíàÿ 
÷àñòîòû              ìàëîé velocity       èãðà

Note-on Note-off

Attack
Time

Decay
Time Release Time

Start
Level

Attack Level

Release Level

Ïîíèæåíèå ÷àñòîòû

Óâåëè÷åíèå ÷àñòîòû

Íà÷àëüíàÿ
÷àñòîòà

Âðåìÿ

Îãèáàþùàÿ             Íîòû áåðóòñÿ ñ     Ýêñïðåññèâíàÿ 
÷àñòîòû               ìàëîé velocity        èãðà

Ñì. "1. Perf. Edit"

Ñì. "2-1. OSC Basic"

4-1à

4-1á

4-1â

Color

99 ("ÿðêèé" çâóê)

Àìïëèòóäà
×àñòîòà ñðåçà

0 (çâóê ìüþòèðóåòñÿ)



Frequency . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[0...99]
Îïðåäåëÿåò ÷àñòîòó ñðåçà, íà÷èíàÿ ñ êîòîðîé ñèãíàë íà÷èíàåò
ïîäàâëÿòüñÿ.

99: Ñèãíàë ìàêñèìàëüíî “ÿðêèé” (âûñîêèå ÷àñòîòû íå ïîäàâëÿ-
þòñÿ).

0: Ñèãíàë ìüþòèðóåòñÿ.

Color  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[0...99]
Îïðåäåëÿåò ñòåïåíü óñèëåíèÿ ñèãíàëà â ðàéîíå ÷àñòîòû ñðåçà
(ðåçîíàíñ).

99: Ìàêñèìàëüíûé ðåçîíàíñ.

EG Intensity  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[0...99]
Îïðåäåëÿåò ãëóáèíó, ñ êîòîðîé îãèáàþùàÿ VDF EG âîçäåéñòâó-
åò íà ãåíåðàòîð.

99: Ìàêñèìàëüíàÿ ãëóáèíà âîçäåéñòâèÿ.

4-1á. Velocity Sensitivity

EG Intensity . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[-99...+99]
Îïðåäåëÿåò âëèÿíèå äèíàìèêè èñïîëíåíèÿ íà ïàðàìåòð EG
Intensity óñòàíîâêè Cutoff.

+99: Ïðè óâåëè÷åíèè velocity (ñêîðîñòè íàæàòèÿ) çíà÷åíèå EG
Intensity ðàñòåò.

0: Çíà÷åíèå ïàðàìåòðà EG Intensity îò äèíàìèêè èñïîëíåíèÿ íå
çàâèñèò.

-99: Ïðè óâåëè÷åíèè velocity (ñêîðîñòè íàæàòèÿ) çíà÷åíèå EG
Intensity óìåíüøàåòñÿ.

Color . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . [-99...+99]
Îïðåäåëÿåò âëèÿíèå äèíàìèêè èñïîëíåíèÿ íà Color.

+99: Ïðè óâåëè÷åíèè velocity (ñêîðîñòè íàæàòèÿ) çíà÷åíèå Color
ðàñòåò.

0: Çíà÷åíèå ïàðàìåòðà Color îò äèíàìèêè èñïîëíåíèÿ íå çàâè-
ñèò.

-99: Ïðè óâåëè÷åíèè velocity (ñêîðîñòè íàæàòèÿ) çíà÷åíèå Color
óìåíüøàåòñÿ.

4-1â. Keyboard Tracking
Óñòàíîâêè îïðåäåëÿþò âëèÿíèå âûñîòû íîòû íà “ÿðêîñòü” çâóêà
(êëàâèàòóðíûé òðåêèíã). Ýòî ïîçâîëÿåò èìèòèðîâàòü òåìáðû
àêóñòè÷åñêèõ èíñòðóìåíòîâ, ó êîòîðûõ “ÿðêîñòü” çâóêà (íàñû-
ùåííîñòü âûñîêî÷àñòîòíûõ ãàðìîíèê) âîçðàñòàåò ñ ðîñòîì âû-
ñîòû âîñïðîèçâîäèìîé íîòû.

Intensity . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[-99...+99]
Îïðåäåëÿåò ãëóáèíó âîçäåéñòâèÿ òðåêèíãà êëàâèàòóðû íà “ÿð-
êîñòü” çâóêà.

+99: ×åì âûøå íîòà, òåì “ÿð÷å” çâóê.

0: Ñ ðîñòîì âûñîòû íîòû “ÿðêîñòü” çâóêà óâåëè÷èâàåòñÿ, à ñ ïî-
íèæåíèåì âûñîòû íîòû — óìåíüøàåòñÿ. Ðåçóëüòàò àíàëîãè÷åí
ñëó÷àþ, êîãäà Mode = OFF.

-50: ×àñòîòà ñðåçà îò âûñîòû âçÿòîé íîòû íå çàâèñèò.

-99: ×åì íèæå íîòà, òåì “ÿð÷å” çâóê.

Mode  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[Off, Low, High, All]
Îïðåäåëÿåò äèàïàçîí ðàáîòû ôóíêöèè êëàâèàòóðíîãî òðåêèíãà.

Low: Òðåêèíã êëàâèàòóðû ïðèìåíÿåòñÿ ê íîòàì, âûñîòà êîòîðûõ
íèæå çàäàííîé ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà Pivot Key.

High: Òðåêèíã êëàâèàòóðû ïðèìåíÿåòñÿ ê íîòàì, âûñîòà êîòî-
ðûõ áîëüøå çàäàííîé ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà Pivot Key.

All: Äåéñòâèå êëàâèàòóðíîãî òðåêèíãà ðàñïðîñòðàíÿåòñÿ íà âñþ
êëàâèàòóðó èíñòðóìåíòà. Öåíòðàëüíàÿ òî÷êà îïðåäåëÿåòñÿ ñ ïî-
ìîùüþ ïàðàìåòðà Pivot Key.

Off: Ñ ðîñòîì âûñîòû íîòû “ÿðêîñòü” çâóêà óâåëè÷èâàåòñÿ, à ñ
ïîíèæåíèåì âûñîòû íîòû — óìåíüøàåòñÿ.

Pivot Key  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[C-1...G9]
Îïðåäåëÿåò íîòó, îòíîñèòåëüíî êîòîðîé öåíòðèðóåòñÿ ôóíêöèÿ
êëàâèàòóðíîãî òðåêèíãà.

Ìåíþ êîìàíä ñòðàíèöû

4-3. VDF MG
Âîëíîâóþ ôîðìó ãåíåðàòîðà LFO, âûáðàííóþ ñ ïîìîùüþ ïàðà-
ìåòðà LFO Waveform, ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ ìîäóëÿöèè ÷àñ-
òîòû ñðåçà ôèëüòðà. Ýòà îïöèÿ ïðèìåíÿåòñÿ äëÿ âîñïðîèçâåäå-
íèÿ ýôôåêòà “âàó-âàó”.

4-3a. Enable
Îïðåäåëÿåò ãåíåðàòîð, ó êîòîðîãî áóäåò ìîäóëèðîâàòüñÿ ÷àñòî-
òà ñðåçà ôèëüòðà.

4-3á. LFO Waveform
Îïðåäåëÿåò âîëíîâóþ ôîðìó ãåíåðàòîðà LFO, êîòîðûé ìîäóëè-
ðóåò ÷àñòîòó ñðåçà.

4-3â. Intensity  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[0...99]
Îïðåäåëÿåò ãëóáèíó ìîäóëÿöèè ÷àñòîòû ñðåçà.

99: Ìàêñèìàëüíàÿ ãëóáèíà ìîäóëÿöèè ÷àñòîòû ñðåçà ñ ïîìîùüþ
ãåíåðàòîðà LFO.
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Note-on
Note-off

Note-on
Note-off Note-off

Note-on

Óñòàíîâêè            Íîòû áåðóòñÿ ñ      Ýêñïðåññèâíîå 
VDF EG            ìàëîé velocity       èñïîëíåíèå

VDF EG Intensity = ïîëîæèòåëüíîå çíà÷åíèå

Pivot Key

Intensity=0
Intensity>0

Intensity=-50
Intensity<-50

Intensity=0

Intensity>0

Intensity=-50
Intensity<-50

Intensity=0
Intensity>0

Intensity=-50
Intensity<-50

Intensity=0

Mode=OFF

Mode=HIGH

Mode=LOW

Mode=ALL

"ßð÷å"

"Ãëó-
øå"

C-1          G9 Pivot Key

Pivot Key Pivot Key

C-1          G9

C-1          G9 C-1          G9

Çàâèñèìîñòü ÷àñòîòû ñðåçà îò óñòàíîâîê 
Mode, Intensity è Pivot Key

Ñì. "1. Perf. Edit"

Ñì. "2-1. OSC Basic"

4-3à

4-3á

4-3â

4-3ã

4-3ä

4-3å

Òðåóãîëüíèê
Íèñïàäàþùèé "çóá"

Êâàäðàò 1 Âîñõîäÿùèé "çóá"

ÂåðîÿòíîñòíàÿÊâàäðàò 2



4-3ã. Frequency  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[0...99]
Îïðåäåëÿåò ÷àñòîòó ãåíåðàòîðà LFO

99: Ìàêñèìàëüíàÿ ÷àñòîòà ãåíåðàòîðà LFO.

4-3ä. Delay  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[0...99]
Îïðåäåëÿåò çàäåðæêó, ò.å. ïðîäîëæèòåëüíîñòü âðåìåííîãî èí-
òåðâàëà ñ ìîìåíòà âçÿòèÿ íîòû (ñîáûòèå note-on) è äî ìîìåíòà
íà÷àëà ïðîöåññà ìîäóëÿöèè.

99: Ìàêñèìàëüíàÿ çàäåðæêà.

0: Ìîäóëÿöèÿ íà÷èíàåòñÿ ñðàçó ïîñëå âçÿòèÿ íîòû.

4-3å. Key Sync
Ïîëå íå îòìå÷åíî: Ïðè âçÿòèè àêêîðäà ïðèåìîì àðïåäæèî âñå
åãî íîòû ìîäóëèðóþòñÿ ãåíåðàòîðîì LFO, êîòîðûé çàïóñêàåò-
ñÿ ïðè âçÿòèè ïåðâîé íîòû. Óñòàíîâêè çàäåðæêè (Delay) è ôåé-
äèðîâàíèÿ (Fade in) îòðàáàòûâàþòñÿ òîëüêî äëÿ ïåðâîé íîòû
àêêîðäà.

Ïîëå îòìå÷åíî: LFO çàïóñêàåòñÿ ïðè âçÿòèè êàæäîé íîâîé íîòû.

Ìåíþ êîìàíä ñòðàíèöû

4-4. F-EG 1
4-5. F-EG 2

Íà ñòðàíèöå îïðåäåëÿþòñÿ óñòàíîâêè VDF EG, îïðåäåëÿþùèå
õàðàêòåð èçìåíåíèÿ ÷àñòîòû ñðåçà ôèëüòðà âî âðåìåíè.

4-4a. Time

Attack  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[0...99]
Îïðåäåëÿåò ïðîäîëæèòåëüíîñòü âðåìåííîãî èíòåðâàëà, â òå÷å-
íèè êîòîðîãî ÷àñòîòà ñðåçà ôèëüòðà èçìåíÿåòñÿ îò íà÷àëüíîãî
çíà÷åíèÿ äî çíà÷åíèÿ, îïðåäåëåííîãî â Attack Level.

Decay  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[0...99]
Îïðåäåëÿåò ïðîäîëæèòåëüíîñòü âðåìåííîãî èíòåðâàëà, â òå÷å-
íèè êîòîðîãî ÷àñòîòà ñðåçà ôèëüòðà èçìåíÿåòñÿ îò çíà÷åíèÿ,
îïðåäåëåííîãî â Attack Level, äî çíà÷åíèÿ, êîòîðîå óñòàíîâëå-
íî ïàðàìåòðîì Break Point.

Slope . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[0...99]
Îïðåäåëÿåò ïðîäîëæèòåëüíîñòü âðåìåííîãî èíòåðâàëà, â òå÷å-
íèè êîòîðîãî ÷àñòîòà ñðåçà ôèëüòðà èçìåíÿåòñÿ îò çíà÷åíèÿ,
îïðåäåëåííîãî â Break Point, äî çíà÷åíèÿ, êîòîðîå óñòàíîâëåíî
ïàðàìåòðîì Sustain Level.

Release  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[0...99]
Îïðåäåëÿåò ïðîäîëæèòåëüíîñòü âðåìåííîãî èíòåðâàëà, â òå÷å-
íèè êîòîðîãî ÷àñòîòà ñðåçà ôèëüòðà ïðè ñíÿòèè íîòû (ñîáûòèå
note-off) èçìåíÿåòñÿ äî çíà÷åíèÿ, îïðåäåëåííîãî â Release Level.

4-4á. Level

Attack  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[-99...+99]
Îïðåäåëÿåò ÷àñòîòó ñðåçà ôèëüòðà ïî èñòå÷åíèè âðåìåííîãî
èíòåðâàëà, îïðåäåëåííîãî ñ ïîìîùüþ Attack Time.

Break  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[-99...+99]
Îïðåäåëÿåò ÷àñòîòó ñðåçà ôèëüòðà ïî èñòå÷åíèè âðåìåííîãî
èíòåðâàëà, îïðåäåëåííîãî ñ ïîìîùüþ Decay Time.

Sustain  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[-99...+99]
Îïðåäåëÿåò ÷àñòîòó ñðåçà ôèëüòðà ïî èñòå÷åíèè âðåìåííîãî
èíòåðâàëà, îïðåäåëåííîãî ñ ïîìîùüþ Slope Time.

Release  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[-99...+99]
Îïðåäåëÿåò ÷àñòîòó ñðåçà ôèëüòðà ïî èñòå÷åíèè âðåìåííîãî
èíòåðâàëà, îïðåäåëåííîãî ñ ïîìîùüþ Release Time.

4-4â. Time Modulation  . . . . . . . . . . . . . . . .[0...+99]

Velocity . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[0...99]
Îïðåäåëÿåò ãëóáèíó ìîäóëÿöèè âðåìåííûõ óñòàíîâîê (Attack —
àòàêà, Decay — ñïàä, Slope — âîññòàíîâëåíèå, Release — çàòó-
õàíèå) îãèáàþùåé ÷àñòîòû ñðåçà ôèëüòðà (VDF EG) ñ ïîìîùüþ
äèíàìèêè èñïîëíåíèÿ.

99: Ìàêñèìàëüíàÿ ãëóáèíà ìîäóëÿöèè ñ ïîìîùüþ velocity.

0: Âðåìåííûå óñòàíîâêè îãèáàþùåé VDF EG îò äèíàìèêè èñ-
ïîëíåíèÿ íå çàâèñÿò.

At (Attack Time)  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[-, 0, +]
Îïðåäåëÿåò âëèÿíèå äèíàìèêè èñïîëíåíèÿ íà ïàðàìåòð Attack
Time îãèáàþùåé VDF EG.

+: ×åì áîëüøå ñêîðîñòü íàæàòèÿ (velocity), òåì ìåíüøå 
Attack Time.

-: ×åì áîëüøå ñêîðîñòü íàæàòèÿ (velocity), òåì áîëüøå 
Attack Time.
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Dc (Decay Time) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[-, 0, +]
Îïðåäåëÿåò âëèÿíèå äèíàìèêè èñïîëíåíèÿ íà ïàðàìåòð Decay
Time îãèáàþùåé VDF EG.

+: ×åì áîëüøå ñêîðîñòü íàæàòèÿ (velocity), òåì ìåíüøå 
Decay Time.

-: ×åì áîëüøå ñêîðîñòü íàæàòèÿ (velocity), òåì áîëüøå 
Decay    Time.

Sl (Slope Time)  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[-, 0, +]
Îïðåäåëÿåò âëèÿíèå äèíàìèêè èñïîëíåíèÿ íà ïàðàìåòð Slope
Time îãèáàþùåé VDF EG.

+: ×åì áîëüøå ñêîðîñòü íàæàòèÿ (velocity), òåì ìåíüøå 
Slope Time.

-: ×åì áîëüøå ñêîðîñòü íàæàòèÿ (velocity), òåì áîëüøå 
Slope Time.

Rl (Release Time) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[-, 0, +]
Îïðåäåëÿåò âëèÿíèå äèíàìèêè èñïîëíåíèÿ íà ïàðàìåòð
Release Time îãèáàþùåé VDF EG.

+: ×åì áîëüøå ñêîðîñòü íàæàòèÿ (velocity), òåì ìåíüøå 
Release Time.

-: ×åì áîëüøå ñêîðîñòü íàæàòèÿ (velocity), òåì áîëüøå 
Release Time.

Key Track  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[0...99]
Îïðåäåëÿåò ãëóáèíó ìîäóëÿöèè âðåìåííûõ óñòàíîâîê (Attack —
àòàêà, Decay — ñïàä, Slope — âîññòàíîâëåíèå, Release — çàòó-
õàíèå) îãèáàþùåé ÷àñòîòû ñðåçà ôèëüòðà (VDF EG) ñ ïîìîùüþ
êëàâèàòóðíîãî òðåêèíãà (âûñîòû âçÿòîé íîòû).

Ðåæèì ìîäóëÿöèè çàâèñèò îò ïàðàìåòðîâ Mode è Pivot Key, çíà-
÷åíèÿ êîòîðûõ îïðåäåëÿþòñÿ â “4-1â. Keyboard Tracking”.

99: Ìàêñèìàëüíàÿ ãëóáèíà ìîäóëÿöèè ñ ïîìîùüþ êëàâèàòóðíî-
ãî òðåêèíãà.

0: Âðåìåííûå óñòàíîâêè îãèáàþùåé VDF EG îò äèíàìèêè èñ-
ïîëíåíèÿ íå çàâèñÿò.

At (Attack Time)  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[-, 0, +]
Îïðåäåëÿåò âëèÿíèå òðåêèíãà êëàâèàòóðû íà ïàðàìåòð Attack
Time îãèáàþùåé VDF EG.

+: Ïðè èçìåíåíèè íîìåðà âçÿòîé íîòû çíà÷åíèå Attack Time
óìåíüøàåòñÿ.

-: Ïðè èçìåíåíèè íîìåðà âçÿòîé íîòû çíà÷åíèå Attack Time óâå-
ëè÷èâàåòñÿ.

Dc (Decay Time) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[-, 0, +]
Îïðåäåëÿåò âëèÿíèå òðåêèíãà êëàâèàòóðû íà ïàðàìåòð Decay
Time îãèáàþùåé VDF EG.

+: Ïðè èçìåíåíèè íîìåðà âçÿòîé íîòû çíà÷åíèå Decay Time
óìåíüøàåòñÿ.

-: Ïðè èçìåíåíèè íîìåðà âçÿòîé íîòû çíà÷åíèå Decay Time
óâåëè÷èâàåòñÿ.

Sl (Slope Time)  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[-, 0, +]
Îïðåäåëÿåò âëèÿíèå òðåêèíãà êëàâèàòóðû íà ïàðàìåòð Slope
Time îãèáàþùåé VDF EG.

+: Ïðè èçìåíåíèè íîìåðà âçÿòîé íîòû çíà÷åíèå Slope Time
óìåíüøàåòñÿ.

-: Ïðè èçìåíåíèè íîìåðà âçÿòîé íîòû çíà÷åíèå Slope Time óâå-
ëè÷èâàåòñÿ.

Rl (Release Time) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[-, 0, +]
Îïðåäåëÿåò âëèÿíèå òðåêèíãà êëàâèàòóðû íà ïàðàìåòð Release
Time îãèáàþùåé VDF EG.

+: Ïðè èçìåíåíèè íîìåðà âçÿòîé íîòû çíà÷åíèå Release Time
óìåíüøàåòñÿ.

-: Ïðè èçìåíåíèè íîìåðà âçÿòîé íîòû çíà÷åíèå Release Time
óâåëè÷èâàåòñÿ.

Ìåíþ êîìàíä ñòðàíèöû

4-6. Control
Îïðåäåëÿåò ñòåïåíü âëèÿíèÿ äæîéñòèêà èëè ïîñëåêàñàíèÿ
(aftertouch) íà ÷àñòîòó ñðåçà ôèëüòðà èëè ìîäóëÿöèþ ôèëüòðà.

4-6a. Joystick X
Îïðåäåëÿåò âëèÿíèå ïåðåìåùåíèÿ äæîéñòèêà ïî îñè “X” (âëåâî-
âïðàâî) íà “ÿðêîñòü” çâóêà.

Cutoff Frequency  . . . . . . . . . . . . . . . . . .[-99...+99]
+99: Ïðè îòêëîíåíèè äæîéñòèêà äî óïîðà âïðàâî çâóê ïðèîáðå-
òàåò ìàêñèìàëüíóþ “ÿðêîñòü”, à ïðè îòêëîíåíèè äî óïîðà âëåâî
— ìàêñèìàëüíî ïðèãëóøàåòñÿ.

-99: Ïðè îòêëîíåíèè äæîéñòèêà äî óïîðà âëåâî çâóê ïðèîáðåòà-
åò ìàêñèìàëüíóþ “ÿðêîñòü”, à ïðè îòêëîíåíèè äî óïîðà âïðàâî
— ìàêñèìàëüíî ïðèãëóøàåòñÿ.

4-6á. Joystick -Y
Îïðåäåëÿåò âëèÿíèå ïåðåìåùåíèÿ äæîéñòèêà ïî îñè “-Y” (íà ñå-
áÿ) íà ìîäóëÿöèþ.

VDF MG Intensity  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[0...99]
99: Ïðè îòêëîíåíèè äæîéñòèêà äî óïîðà íà ñåáÿ ãëóáèíà ìîäó-
ëÿöèè “ÿðêîñòè” ãåíåðàòîðà(îâ), âûáðàííûõ ñ ïîìîùüþ “4-3a.
Enable”, äîñòèãàåò ñâîåãî ìàêñèìàëüíîãî çíà÷åíèÿ.

0: Îòêëîíåíèå äæîéñòèêà âäîëü îñè “-Y” íà “ÿðêîñòü” çâóêà âëè-
ÿíèÿ íå îêàçûâàåò.

4-6â. Aftertouch
Îïðåäåëÿåò óñòàíîâêè ìîäóëÿöèè “ÿðêîñòè” çâóêà ñ ïîìîùüþ
ïîñëåêàñàíèÿ (äàâëåíèÿ íà óæå íàæàòóþ êëàâèøó).
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Cutoff Frequency  . . . . . . . . . . . . . . . . . .[-99...+99]
+99: Ïðè äàâëåíèè íà êëàâèàòóðó “ÿðêîñòü” çâóêà óâåëè÷èâàåò-
ñÿ è äîñòèãàåò ñâîåãî ìàêñèìàëüíîãî çíà÷åíèÿ.

-99: Ïðè äàâëåíèè íà êëàâèàòóðó “ÿðêîñòü” çâóêà óìåíüøàåòñÿ è
äîñòèãàåò ñâîåãî ìèíèìàëüíîãî çíà÷åíèÿ.

VDF MG Intensity  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[0...99]
99: Ìàêñèìàëüíàÿ ãëóáèíà ìîäóëÿöèè “ÿðêîñòè” çâóêà ãåíåðàòî-
ðà(îâ), âûáðàííûõ ñ ïîìîùüþ “4-3a. Enable”.

0: Ïîñëåêàñàíèå íà “ÿðêîñòü” çâóêà âëèÿíèÿ íå îêàçûâàåò.

Ìåíþ êîìàíä ñòðàíèöû

5. VDA (настраиваемый 
     цифровой усилитель)
Óñòàíîâêè ñòðàíèöû îïðåäåëÿþò óðîâåíü ñèãíàëà (ãðîìêîñòü
çâóêà) ñåêöèé OSC è VDF.

5-1. VDA 1
5-2. VDA 2
Íà ñòðàíèöàõ îïðåäåëÿåòñÿ ãðîìêîñòü.

5-1a. OSC Level  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[0...99]
Îïðåäåëÿåò ãðîìêîñòü ãåíåðàòîðà.

Ïðè èçìåíåíèè ýòîãî ïàðàìåòðà ñîîòâåòñòâóþùèì îáðàçîì
êîððåêòèðóåòñÿ ïàðàìåòð “2-1. OSC Basic” Level.

5-1á. Velocity Sensitivity

Level  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[-99...+99]
Îïðåäåëÿåò âëèÿíèå äèíàìèêè èñïîëíåíèÿ íà ïàðàìåòðû Attack
Level, Break Point è Sustain Level îãèáàþùåé VDA EG.

+99: Ïðè ýêñïðåññèâíîì èñïîëíåíèè óðîâíè îãèáàþùåé VDA
EG äîñòèãàþò ìàêñèìàëüíîãî çíà÷åíèÿ.

0: Äèíàìèêà èñïîëíåíèÿ íà óðîâíè îãèáàþùåé VDA EG âëèÿíèÿ
íå îêàçûâàåò.

-99: Ïðè ýêñïðåññèâíîì èñïîëíåíèè óðîâíè îãèáàþùåé VDA EG
äîñòèãàþò ìèíèìàëüíîãî çíà÷åíèÿ.

5-1â. Keyboard Tracking
Óñòàíîâêè îïðåäåëÿþò âëèÿíèå âûñîòû íîòû íà ãðîìêîñòü çâó-
êà (êëàâèàòóðíûé òðåêèíã). Ýòî ïîçâîëÿåò èìèòèðîâàòü òåìáðû
äóõîâûõ èíñòðóìåíòîâ, ó êîòîðûõ ãðîìêîñòü çâóêà âîçðàñòàåò ñ
ðîñòîì âûñîòû âîñïðîèçâîäèìîé íîòû.

Intensity . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[-99...+99]
Îïðåäåëÿåò ãëóáèíó âîçäåéñòâèÿ òðåêèíãà êëàâèàòóðû íà ãðîì-
êîñòü çâóêà.

+99: ×åì âûøå íîòà, òåì ãðîì÷å çâóê.

0: Âûñîòà íîòû íà ãðîìêîñòü çâóêà âëèÿíèÿ íå îêàçûâàåò. Ðå-
çóëüòàò àíàëîãè÷åí ñëó÷àþ, êîãäà Mode = OFF.

-99: ×åì íèæå íîòà, òåì ãðîì÷å çâóê.

Mode  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[Off, Low, High, All]
Îïðåäåëÿåò äèàïàçîí ðàáîòû ôóíêöèè êëàâèàòóðíîãî òðåêèíãà.

Low: Òðåêèíã êëàâèàòóðû ïðèìåíÿåòñÿ ê íîòàì, âûñîòà êîòîðûõ
íèæå çàäàííîé ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà Pivot Key.

High: Òðåêèíã êëàâèàòóðû ïðèìåíÿåòñÿ ê íîòàì, âûñîòà êîòî-
ðûõ áîëüøå çàäàííîé ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà Pivot Key.

All: Äåéñòâèå êëàâèàòóðíîãî òðåêèíãà ðàñïðîñòðàíÿåòñÿ íà âñþ
êëàâèàòóðó èíñòðóìåíòà. Öåíòðàëüíàÿ òî÷êà îïðåäåëÿåòñÿ ñ ïî-
ìîùüþ ïàðàìåòðà Pivot Key.

Off: Ãðîìêîñòü çâóêà îò âûñîòû âçÿòîé íîòû íå çàâèñèò.

Pivot Key  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[C-1...G9]
Îïðåäåëÿåò íîòó, îòíîñèòåëüíî êîòîðîé öåíòðèðóåòñÿ ôóíêöèÿ
êëàâèàòóðíîãî òðåêèíãà.

Ìåíþ êîìàíä ñòðàíèöû

5-3. VDA EG 1
5-4. VDA EG 2
Ïàðàìåòðû ñòðàíèö îïðåäåëÿþò óñòàíîâêè îãèáàþùåé VDA EG,
êîòîðàÿ óïðàâëÿåò èçìåíåíèåì ãðîìêîñòè âî âðåìåíè.

5-3a. Time

Attack  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[0...99]
Îïðåäåëÿåò ïðîòÿæåííîñòü âðåìåííîãî èíòåðâàëà, â òå÷åíèè
êîòîðîãî ãðîìêîñòü âîçðàñòàåò îò 0 äî çíà÷åíèÿ, óñòàíîâëåííî-
ãî ïàðàìåòðîì Attack Level.

Decay  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[0...99]
Îïðåäåëÿåò ïðîòÿæåííîñòü âðåìåííîãî èíòåðâàëà, â òå÷åíèè
êîòîðîãî ãðîìêîñòü èçìåíÿåòñÿ îò çíà÷åíèÿ Attack Level äî çíà-
÷åíèÿ, óñòàíîâëåííîãî ïàðàìåòðîì Break Point.

Slope . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[0...99]
Îïðåäåëÿåò ïðîòÿæåííîñòü âðåìåííîãî èíòåðâàëà, â òå÷åíèè
êîòîðîãî ãðîìêîñòü èçìåíÿåòñÿ îò çíà÷åíèÿ Break Point äî çíà-
÷åíèÿ, óñòàíîâëåííîãî ïàðàìåòðîì Sustain Level.
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Release  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[0...99]
Îïðåäåëÿåò ïðîòÿæåííîñòü âðåìåííîãî èíòåðâàëà, â òå÷åíèè
êîòîðîãî ãðîìêîñòü èçìåíÿåòñÿ îò çíà÷åíèÿ, êîòîðîå áûëî â
ìîìåíò ñíÿòèÿ íîòû (ñîáûòèå note-off), äî 0.

5-3á. Level

Attack  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[0...99]
Îïðåäåëÿåò ãðîìêîñòü ïî èñòå÷åíèè âðåìåííîãî èíòåðâàëà, îï-
ðåäåëåííîãî ñ ïîìîùüþ Attack Time.

Break  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[0...99]
Îïðåäåëÿåò ãðîìêîñòü ïî èñòå÷åíèè âðåìåííîãî èíòåðâàëà, îï-
ðåäåëåííîãî ñ ïîìîùüþ Decay Time.

Sustain  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[0...99]
Îïðåäåëÿåò ãðîìêîñòü, êîòîðàÿ óñòàíàâëèâàåòñÿ ïî èñòå÷åíèè
âðåìåííîãî èíòåðâàëà, îïðåäåëåííîãî ñ ïîìîùüþ Slope Time, è
ôèêñèðóåòñÿ äî ìîìåíòà ñíÿòèÿ íîòû.

5-3â. Time Modulation

Velocity . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[0...99]
Îïðåäåëÿåò ãëóáèíó ìîäóëÿöèè âðåìåííûõ óñòàíîâîê (Attack —
àòàêà, Decay — ñïàä, Slope — âîññòàíîâëåíèå, Release — çàòó-
õàíèå) îãèáàþùåé ãðîìêîñòè (VDA EG) ñ ïîìîùüþ äèíàìèêè èñ-
ïîëíåíèÿ.

99: Ìàêñèìàëüíàÿ ãëóáèíà ìîäóëÿöèè ñ ïîìîùüþ velocity.

0: Âðåìåííûå óñòàíîâêè îãèáàþùåé VDA EG îò äèíàìèêè èñ-
ïîëíåíèÿ íå çàâèñÿò.

At (Attack Time)  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[-, 0, +]
Îïðåäåëÿåò âëèÿíèå äèíàìèêè èñïîëíåíèÿ íà ïàðàìåòð Attack
Time îãèáàþùåé VDA EG.

+: ×åì áîëüøå ñêîðîñòü íàæàòèÿ (velocity), òåì ìåíüøå 
Attack Time.

-: ×åì áîëüøå ñêîðîñòü íàæàòèÿ (velocity), òåì áîëüøå 
Attack Time.

Dc (Decay Time) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[-, 0, +]
Îïðåäåëÿåò âëèÿíèå äèíàìèêè èñïîëíåíèÿ íà ïàðàìåòð Decay
Time îãèáàþùåé VDA EG.

+: ×åì áîëüøå ñêîðîñòü íàæàòèÿ (velocity), òåì ìåíüøå 
Decay  Time.

-: ×åì áîëüøå ñêîðîñòü íàæàòèÿ (velocity), òåì áîëüøå 
Decay Time.

Sl (Slope Time)  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[-, 0, +]
Îïðåäåëÿåò âëèÿíèå äèíàìèêè èñïîëíåíèÿ íà ïàðàìåòð Slope
Time îãèáàþùåé VDA EG.

+: ×åì áîëüøå ñêîðîñòü íàæàòèÿ (velocity), òåì ìåíüøå 
Slope Time.

-: ×åì áîëüøå ñêîðîñòü íàæàòèÿ (velocity), òåì áîëüøå 
Slope Time.

Rl (Release Time) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[-, 0, +]
Îïðåäåëÿåò âëèÿíèå äèíàìèêè èñïîëíåíèÿ íà ïàðàìåòð
Release Time îãèáàþùåé VDA EG.

+: ×åì áîëüøå ñêîðîñòü íàæàòèÿ (velocity), òåì ìåíüøå 
Release Time.

-: ×åì áîëüøå ñêîðîñòü íàæàòèÿ (velocity), òåì áîëüøå 
Release Time.

KBD Track  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[0...99]
Îïðåäåëÿåò ãëóáèíó ìîäóëÿöèè âðåìåííûõ óñòàíîâîê (Attack —
àòàêà, Decay — ñïàä, Slope — âîññòàíîâëåíèå, Release — çàòó-
õàíèå) îãèáàþùåé ãðîìêîñòè (VDA EG) ñ ïîìîùüþ êëàâèàòóðíî-
ãî òðåêèíãà (âûñîòû âçÿòîé íîòû).

99: Ìàêñèìàëüíàÿ ãëóáèíà ìîäóëÿöèè ñ ïîìîùüþ êëàâèàòóðíî-
ãî òðåêèíãà.

0: Âðåìåííûå óñòàíîâêè îãèáàþùåé VDA EG îò äèíàìèêè èñ-
ïîëíåíèÿ íå çàâèñÿò.

At (Attack Time)  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[-, 0, +]
Îïðåäåëÿåò âëèÿíèå òðåêèíãà êëàâèàòóðû íà ïàðàìåòð Attack
Time îãèáàþùåé VDA EG.

+: Ïðè èçìåíåíèè íîìåðà âçÿòîé íîòû çíà÷åíèå Attack Time
óìåíüøàåòñÿ.

-: Ïðè èçìåíåíèè íîìåðà âçÿòîé íîòû çíà÷åíèå Attack Time óâå-
ëè÷èâàåòñÿ.

Dc (Decay Time) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[-, 0, +]
Îïðåäåëÿåò âëèÿíèå òðåêèíãà êëàâèàòóðû íà ïàðàìåòð Decay
Time îãèáàþùåé VDA EG.

+: Ïðè èçìåíåíèè íîìåðà âçÿòîé íîòû çíà÷åíèå Decay Time
óìåíüøàåòñÿ.

-: Ïðè èçìåíåíèè íîìåðà âçÿòîé íîòû çíà÷åíèå Decay Time
óâåëè÷èâàåòñÿ.

Sl (Slope Time)  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[-, 0, +]
Îïðåäåëÿåò âëèÿíèå òðåêèíãà êëàâèàòóðû íà ïàðàìåòð Slope
Time îãèáàþùåé VDA EG.

+: Ïðè èçìåíåíèè íîìåðà âçÿòîé íîòû çíà÷åíèå Slope Time
óìåíüøàåòñÿ.

-: Ïðè èçìåíåíèè íîìåðà âçÿòîé íîòû çíà÷åíèå Slope Time óâå-
ëè÷èâàåòñÿ.

Rl (Release Time) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[-, 0, +]
Îïðåäåëÿåò âëèÿíèå òðåêèíãà êëàâèàòóðû íà ïàðàìåòð Release
Time îãèáàþùåé VDA EG.

+: Ïðè èçìåíåíèè íîìåðà âçÿòîé íîòû çíà÷åíèå Release Time
óìåíüøàåòñÿ.

-: Ïðè èçìåíåíèè íîìåðà âçÿòîé íîòû çíà÷åíèå Release Time
óâåëè÷èâàåòñÿ.

Ìåíþ êîìàíä ñòðàíèöû

44 KORG i30 •• Óïðàâëåíèå ïàðàìåòðàìè •• Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ.

Note-off

Note-on

Attack Level

Break
Point

Attack 
Time

Decay
Time

Release
Time

Slope
Time

Sustain Level

Âðåìÿ

Ãðîìêîñòü

Note-on
Note-off

Note-on
Note-off

Note-on
Note-off

Óñòàíîâêè             Íîòû áåðóòñÿ ñ       Íîòû áåðóòñÿ 
VDA EG             ìàëîé velocity         ýêñïðåññèâíî

Âñå ïàðàìåòðû óñòàíîâëåíû â "+"

Note-on
Note-off

Note-on
Note-off

Note-on
Note-off

Óñòàíîâêè              Íîòû áåðóòñÿ â      Íîòû áåðóòñÿ â 
VDA EG              íèæíåì äèàïà-       âåðõíåì äèàïà-

             çîíå        çîíå

Âñå ïàðàìåòðû óñòàíîâëåíû â "+"

Ñì. "1. Perf. Edit"

Ñì. "2-1. OSC Basic"



5-5. Control
Ãðîìêîñòüþ ìîæíî óïðàâëÿòü ñ ïîìîùüþ ïîñëåêàñàíèÿ (äàâëå-
íèÿ íà êëàâèàòóðó èíñòðóìåíòà).

5-5a. Aftertouch
Îïðåäåëÿåò ãëóáèíó ìîäóëÿöèè ãðîìêîñòè ñ ïîìîùüþ ïîñëåêà-
ñàíèÿ

OSC Level  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[-99...+99]
+99: Ìàêñèìàëüíîå óâåëè÷åíèå ãðîìêîñòè ïðè ïðèìåíåíèè ïî-
ñëåêàñàíèÿ.

-99: Ìàêñèìàëüíîå óìåíüøåíèå ãðîìêîñòè ïðè ïðèìåíåíèè ïî-
ñëåêàñàíèÿ.

Ìåíþ êîìàíä ñòðàíèöû

6. Effect
Îïðåäåëÿþòñÿ óñòàíîâêè ýôôåêòîâ, ñ ïîìîùüþ êîòîðûõ îáðà-
áàòûâàåòñÿ ïðîãðàììà.

Óñòàíîâêè ýôôåêòîâ ïðîãðàììû èñïîëüçóþòñÿ äëÿ îáðàáîòêè
ïàðòèè Main KBD àðàíæèðîâêè.

6-1. Placement
Îïðåäåëÿåò ñõåìó êîììóòàöèè äâóõ ïðîöåññîðîâ ýôôåêòîâ.

6-1a. Effect Placement
Äëÿ âûáîðà ñõåìû êîììóòàöèè ýôôåêòîâ èñïîëüçóþòñÿ êíîïêè
àëüòåðíàòèâíîãî âûáîðà.

Âûáðàííàÿ ñõåìà êîììóòàöèè îòîáðàæàåòñÿ â “6-2. Effects”.

Ìåíþ êîìàíä ñòðàíèöû

6-1Á. Copy All Effects
Êîïèðóþòñÿ óñòàíîâêè ýôôåêòîâ FX1 è FX2, èñïîëüçóåìûõ â
ðåæèìàõ ïåñíè, ïðîãðàììû èëè â êà÷åñòâå ACC Effect â ðåæè-

ìå âîñïðîèçâåäåíèÿ àðàíæèðîâêè. Ïàðàìåòðû ïðîöåññîðà FX1
êîïèðóþòñÿ â ïàðàìåòðû FX1, à ïàðàìåòðû ïðîöåññîðà FX2 —
ñîîòâåòñòâåííî â ïàðàìåòðû ïðîöåññîðà FX2.

6-1Â. Copy FX
Êîïèðîâàíèå óñòàíîâîê ïðîöåññîðà ýôôåêòîâ FX1 â óñòàíîâêè
ïðîöåññîðà ýôôåêòîâ FX2 èëè íàîáîðîò.

6-1Ã. Swap FX
Â ðåçóëüòàòå âûïîëíåíèÿ êîìàíäû óñòàíîâêè ïðîöåññîðà ýô-
ôåêòîâ FX1 êîïèðóþòñÿ â óñòàíîâêè ïðîöåññîðà ýôôåêòîâ FX2
è îäíîâðåìåííî óñòàíîâêè ïðîöåññîðà ýôôåêòîâ FX2 êîïèðó-
þòñÿ â óñòàíîâêè ïðîöåññîðà ýôôåêòîâ FX1.

6-2. Effects
Ñòðàíèöà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âûáîðà ýôôåêòîâ ïðîãðàììû.

6-2a. OSC 1 Send Level
6-2á. OSC 2 Send Level

C [0...9]
Óðîâåíü ïîñûëà êàíàëà C.

D [0...9]
Óðîâåíü ïîñûëà êàíàëà D.

6-2â. FX 1  . . . . .[No Effect...Delay/Rotary Speaker]
6-2ã. FX 2  . . . . .[No Effect...Delay/Rotary Speaker]
Ïàðàìåòðû îïðåäåëÿþò òèï ýôôåêòà.

No Effect: Ýôôåêò îòêëþ÷åí. Îïöèÿ èñïîëüçóåòñÿ â òîì ñëó÷àå,
åñëè ñèãíàë ýôôåêòîì îáðàáàòûâàòü íå íàäî.

Hall Reverb — Delay/Rotary Speaker: ïîäðîáíîå îïèñàíèå êàæ-
äîãî èç ýôôåêòîâ ïðèâîäèòñÿ â ãëàâå “Ïàðàìåòðû ýôôåêòîâ”.

On
Ïîëå îòìå÷åíî: ýôôåêò ïðèìåíÿåòñÿ.

Ïîëå íå îòìå÷åíî: ýôôåêò îòêëþ÷àåòñÿ. Îäíàêî, åñëè èñïîëü-
çóþòñÿ ïåðå÷èñëåííûå íèæå ýôôåêòû, òî íåçàâèñèìî îò ýòîé
óñòàíîâêè ñèãíàë áóäåò îáðàáîòàí äâóõïîëîñíûì ýêâàëàéçåðîì
ïîëî÷íîãî òèïà (ñì. “6-3â. EQ”).

Stereo Delay

Cross Delay

Stereo Chorus 1, 2

Stereo Exciter

Auto Pan

Tremolo

6-2ä. C Pan, D Pan/L Level, R Level
Â çàâèñèìîñòè îò óñòàíîâêè “6-1a. Effect Placement”, ýòè ïàðà-
ìåòðû ìîãóò è íå îòîáðàæàòüñÿ.

C Pan, D Pan  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[OFF, L....R]
Ïàíîðàìà ñèãíàëà äî è ïîñëå ýôôåêòà.

L: Âëåâî.

R: Âïðàâî.

OFF: Ñèãíàë îòñóòñòâóåò.
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5-5à

Ñì. "1. Perf. Edit"

Ñì. "2-1. OSC Basic"

6-1à

Serial

Parallel 1

Parallel 2

Parallel 3

Serial Sub

Parallel Sub

Ñì. "1. Perf. Edit"

6-1Á

6-1Â

6-1Ã

6-2à

6-2á

6-2â

6-2ã

6-2ä



L Level, R Level  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[0...9]
Óðîâíè âîçâðàòîâ íà âûõîäû 1/L/MONO è 2/R OUTPUT.

Ìåíþ êîìàíä ñòðàíèöû

6-3. FX1
6-4. FX2
Ñòðàíèöû èñïîëüçóþòñÿ äëÿ îïðåäåëåíèÿ ïàðàìåòðîâ ýôôåê-
òîâ, âûáðàííûõ â “6-2. Effects”.

6-3à. Ïàðàìåòðû ýôôåêòà
Ñïèñîê äîñòóïíûõ ïàðàìåòðîâ îïðåäåëÿåòñÿ âûáðàííûì ýôôåê-
òîì. Áîëåå ïîäðîáíî îíè îïèñàíû â ãëàâå “Ïàðàìåòðû ýôôåêòîâ”.

6-3á. Dynamic Modulation  . . . . . .[None...VDA EG]
Îïðåäåëÿåò èñòî÷íèê äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèè.

Ïðè èçìåíåíèè çíà÷åíèÿ èñòî÷íèêà â ðåàëüíîì âðåìåíè ñîîò-
âåòñòâóþùèì îáðàçîì ìîäèôèöèðóåòñÿ ïàðàìåòð, îòìå÷åííûé
ñòðåëêîé (íèæíÿÿ ñòðîêà).

Íàïðèìåð, äëÿ òîãî, ÷òîáû óïðàâëÿòü äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöè-
åé ñ ïîìîùüþ ïåäàëüíîãî êîíòðîëëåðà (XVP-10 èëè EXP-2),
ñêîììóòèðîâàííîãî ñ ãíåçäîì ASSIGNABLE PEDAL/SWITCH 1,
íåîáõîäèìî ïðîèçâåñòè ñëåäóþùèå óñòàíîâêè.

Âûáåðèòå â êà÷åñòâå èñòî÷íèêà äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèè
CC#12 èëè CC#13. Çàòåì â ãëîáàëüíîì ðåæèìå óñòàíîâèòå ïà-
ðàìåòð Assignable Switch/Pedal 1 (ñì. ãëàâó “Ãëîáàëüíûé ðå-
æèì”, ðàçäåë “6. Assign”, ïîäðàçäåë “6-2. Assignable Pedal”) â
çíà÷åíèå, êîòîðîå ñîîòâåòñòâóåò îïðåäåëåííîìó âûøå (ò.å. â
FX Control 1 (CC#12) èëè FX Control 2 (CC#13)). Òåïåðü ñ ïîìî-
ùüþ ïåäàëüíîãî êîíòðîëëåðà, ñêîììóòèðîâàííîãî ñ i30, ìîæíî
óïðàâëÿòü ïàðàìåòðîì ýôôåêòà.

Ñòåïåíü âîçäåéñòâèÿ äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèè çàâèñèò îò çíà-
÷åíèÿ óïðàâëÿåìîãî ïàðàìåòðà, õàðàêòåðà ìàíèïóëÿöèé ñ èñ-
òî÷íèêîì è âåëè÷èíû ïàðàìåòðà Intensity.

None: Äèíàìè÷åñêàÿ ìîäóëÿöèÿ îòêëþ÷åíà.

Intensity . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[-15...+15]
Îïðåäåëÿåò ÷óâñòâèòåëüíîñòü (èíòåíñèâíîñòü), ñ êîòîðîé âû-
áðàííûé èñòî÷íèê âîçäåéñòâóåò íà ñîîòâåòñòâóþùèé ïàðàìåòð
ýôôåêòà.

+15: Ìàêñèìàëüíàÿ ãëóáèíà ìîäóëÿöèè. Äîïóñòèì â êà÷åñòâå
èñòî÷íèêà äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèè âûñòóïàåò ïîñëåêàñàíèå
(Aftertouch), à â êà÷åñòâå ïðèåìíèêà (óïðàâëÿåìîãî ïàðàìåòðà
ýôôåêòà) — ïàðàìåòð Dry/Wet (ñîîòíîøåíèå ïðÿìîãî è îáðàáî-
òàííîãî ñèãíàëîâ). Åñëè ïàðàìåòð Dry/Wet óñòàíîâëåí èçíà-
÷àëüíî â çíà÷åíèå 50:50, òî ïðè ïðèìåíåíèè ïîñëåêàñàíèÿ (ïðè
äàâëåíèè íà êëàâèàòóðó èíñòðóìåíòà) óðîâåíü îáðàáîòàííîãî
(Wet) ñèãíàëà áóäåò óâåëè÷èâàòüñÿ.

0: Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè íà ïðèåìíèê âëèÿíèÿ íå îêàçûâàåò.

-15: Ìàêñèìàëüíàÿ ãëóáèíà ìîäóëÿöèè. Äîïóñòèì â êà÷åñòâå èñ-
òî÷íèêà äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèè âûñòóïàåò ïîñëåêàñàíèå
(Aftertouch), à â êà÷åñòâå ïðèåìíèêà (óïðàâëÿåìîãî ïàðàìåòðà

ýôôåêòà) — ïàðàìåòð Dry/Wet (ñîîòíîøåíèå ïðÿìîãî è îáðàáî-
òàííîãî ñèãíàëîâ). Åñëè ïàðàìåòð Dry/Wet óñòàíîâëåí èçíà-
÷àëüíî â çíà÷åíèå 50:50, òî ïðè ïðèìåíåíèè ïîñëåêàñàíèÿ (ïðè
äàâëåíèè íà êëàâèàòóðó èíñòðóìåíòà) óðîâåíü íåîáðàáîòàííî-
ãî (Dry) ñèãíàëà áóäåò óâåëè÷èâàòüñÿ.

6-3â. EQ
Óñòàíîâêè äâóõïîëîñíîãî ýêâàëàéçåðà ïîëî÷íîãî òèïà.

Äëÿ íåêîòîðûõ ýôôåêòîâ ýêâàëàéçåð îñòàåòñÿ àêòèâíûì äàæå â
òîì ñëó÷àå, åñëè íå îòìå÷åíî ïîëå On â “6-2â. FX1” èëè “6-2ã.
FX2” (ñì. âûøå).

Low EQ  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[-12...+12]
Óñèëèâàåò èëè ïîäàâëÿåò ñèãíàë íèçêî÷àñòîòíîãî äèàïàçîíà.

+12: Ìàêñèìàëüíîå óñèëåíèå ñèãíàëà íèçêî÷àñòîòíîãî äèàïàçîíà.

-12: Ìàêñèìàëüíîå ïîäàâëåíèå ñèãíàëà íèçêî÷àñòîòíîãî äèàïà-
çîíà.

High EQ  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[-12...+12]
Óñèëèâàåò èëè ïîäàâëÿåò ñèãíàë âûñîêî÷àñòîòíîãî äèàïàçîíà.

+12: Ìàêñèìàëüíîå óñèëåíèå ñèãíàëà âûñîêî÷àñòîòíîãî äèàïà-
çîíà.

-12: Ìàêñèìàëüíîå ïîäàâëåíèå ñèãíàëà âûñîêî÷àñòîòíîãî äèà-
ïàçîíà.

Ìåíþ êîìàíä ñòðàíèöû

7. Drum Kit
Ýòî îêíî îòîáðàæàåòñÿ â òîì ñëó÷àå, åñëè â êà÷åñòâå ïðîãðàì-
ìû âûáðàíà ïðîãðàììà óäàðíûõ (áàíê R). Íà ñòðàíèöå îïðåäå-
ëÿþòñÿ óñòàíîâêè íàáîðà óäàðíûõ, èñïîëüçóåìîãî ïðîãðàììîé.

Íàáîð óäàðíûõ — ìíîæåñòâî ñýìïëîâ óäàðíûõ, íàçíà÷åííûõ
íà êëàâèàòóðó èíñòðóìåíòà. Ýòî ïîçâîëÿåò âîñïðîèçâîäèòü çâó-
êè óäàðíûõ èíñòðóìåíòîâ, áåðÿ ñîîòâåòñòâóþùèå íîòû.

Ñýìïëû óäàðíûõ — âîëíîâûå ôîðìû, îïðåäåëÿþùèå õàðàêòåð-
íîå çâó÷àíèå êîíêðåòíîãî óäàðíîãî èíñòðóìåíòà.

7-1a. Key  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[A0...C8]
Îïðåäåëÿåò íîòó, íà êîòîðóþ áóäåò íàçíà÷àòüñÿ ñýìïë óäàðíûõ.

7-1á. Drumsample  . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[0...405]
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âûáîðà ñýìïëà óäàðíûõ, êîòîðûé íàçíà÷àåò-
ñÿ íà íîòó, âûáðàííóþ ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “7-1a. Key”.

7-1â. Transpose . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[-24...+24]
Îïðåäåëÿåò âûñîòó ñýìïëà óäàðíûõ ñ òî÷íîñòüþ äî ïîëóòîíà.

7-1ã. Detune . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[-50...+50]
Îïðåäåëÿåò âûñîòó ñýìïëà óäàðíûõ ñ òî÷íîñòüþ äî ñîòîé äîëè
ïîëóòîíà.
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7-1ä. Adjustment of Level  . . . . . . . . . . . .[-99...+99]
Îïðåäåëÿåò ãðîìêîñòü ñýìïëà óäàðíûõ, íàçíà÷åííîãî íà äàí-
íóþ íîòó.

Ãðîìêîñòü îïðåäåëÿåòñÿ îòíîñèòåëüíî óñòàíîâêè VDA ïðîãðàì-
ìû áàíêà R.

+99: Ñýìïë óäàðíûõ âîñïðîèçâîäèòñÿ ñ ìàêñèìàëüíîé 
ãðîìêîñòüþ.

0: Ñýìïë óäàðíûõ âîñïðîèçâîäèòñÿ ñ ãðîìêîñòüþ, 
îïðåäåëåííîé óñòàíîâêîé VDA.

-99: Ñýìïë óäàðíûõ íå âîñïðîèçâîäèòñÿ.

7-1å. Adjustment of Decay Time [-99...+99]
Îïðåäåëÿåò âðåìÿ ñïàäà ñýìïëà óäàðíûõ.

Âðåìÿ îïðåäåëÿåòñÿ îòíîñèòåëüíî óñòàíîâêè VDA ïðîãðàììû
áàíêà R.

+99: Ìàêñèìàëüíîå çíà÷åíèå âðåìåíè ñïàäà (áîëüøå, ÷åì çíà-
÷åíèå, îïðåäåëåííîå ñîîòâåòñòâóþùåé óñòàíîâêîé VDA EG).

0: Âðåìÿ ñïàäà îïðåäåëÿåòñÿ ñîîòâåòñòâóþùåé óñòàíîâêîé 
VDA EG.

-99: Ôàçà ñïàäà ïðàêòè÷åñêè îòñóòñòâóåò è çâóê çàòóõàåò ïî÷òè
ìîìåíòàëüíî.

7-1æ. Pan . . . . . . . . . . . . . . .[L15...CNT...R15, OFF]
Îïðåäåëÿåò ïàíîðàìèðîâàíèå êàæäîé èç íîò íàáîðà óäàðíûõ.

L15: Ïàíîðàìà äî óïîðà âëåâî.

CNT: Ïàíîðàìà ïî öåíòðó.

R15: Ïàíîðàìà äî óïîðà âïðàâî.

OFF: Ñýìïë óäàðíûõ íå âîñïðîèçâîäèòñÿ.

7-1ç. C Send, D Send  . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[0...9]
Äëÿ êàæäîé èç íîò íàáîðà óäàðíûõ îïðåäåëÿåòñÿ óðîâåíü ïîñû-
ëà íà êàíàëû C è D.

Ïîìíèòå î òîì, ÷òî åñëè ïàðàìåòð “6-2a. OSC 1 Send Level” óñ-
òàíîâëåí â 0, òî ýòè óñòàíîâêè çíà÷åíèÿ íå èìåþò.

7-1è. Exclusive Group . .[None, Group1...Group16,
Self]

Îïðåäåëÿåò ãðóïïó êàæäîé èç íîò íàáîðà óäàðíûõ.

None: Íîòà íå ïðèíàäëåæèò íè îäíîé èç ãðóïï.

Group1 — Group16: Íîìåð ãðóïïû, íà êîòîðóþ íàçíà÷åíà äàí-
íàÿ íîòà íàáîðà óäàðíûõ. Íîòû êàæäîé èç ãðóïï âîñïðîèçâîäÿò-
ñÿ â ìîíîôîíè÷åñêîì ðåæèìå (â êàæäûé ìîìåíò âðåìåíè ìî-
æåò çâó÷àòü òîëüêî îäèí ñýìïë äàííîé ãðóïïû). Áîëåå ïðèîðè-
òåòíîé ñ÷èòàåòñÿ íîòà, âçÿòàÿ ïîñëåäíåé.

Self: Ïðè ìíîãîêðàòíîì âîñïðîèçâåäåíèè äàííîé íîòû ïðåæäå
÷åì çàïóñòèòñÿ âîñïðîèçâåäåíèå ñëåäóþùåãî ñýìïëà, çâóê ïðå-
äûäóùåãî áóäåò ìüþòèðîâàí.

Ìåíþ êîìàíä ñòðàíèöû

7-1Á. Copy Drum Kit
Êîìàíäà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ êîïèðîâàíèÿ óñòàíîâîê äðóãîãî íà-
áîðà óäàðíûõ.

РРеежжиимм  ррееддааккттиирроовваанниияя  
ссттиилляя

Ðåæèì èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ââîäà äàííûõ ïîëüçîâàòåëüñêèõ ñòèëåé.

1. Recording
1-1. Recording Track
Ñòðàíèöà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îïðåäåëåíèÿ óñòàíîâîê çàïèñè
ïîëüçîâàòåëüñêîãî ñòèëÿ â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè.

1-1a. Style  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[C11...C68]
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âûáîðà ïîëüçîâàòåëüñêîãî ñòèëÿ, êîòîðûé íå-
îáõîäèìî çàïèñàòü â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè.

1-1á. Element  . . . . . . . . . . . . . .[Variation 1...Fill 2]
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âûáîðà ýëåìåíòà.

Variation 1 — 4: Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âûáîðà âàðèàöèè, êîòîðóþ
íåîáõîäèìî çàïèñàòü. Ñîçäàííàÿ âàðèàöèÿ áóäåò çàïóñêàòüñÿ
ïðè íàæàòèè íà ñîîòâåòñòâóþùóþ êíîïêó VARIATION 1 — 4 ëè-
öåâîé ïàíåëè èíñòðóìåíòà.

Intro 1 — 2: Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âûáîðà âñòóïëåíèÿ, êîòîðîå íå-
îáõîäèìî çàïèñàòü. Ñîçäàííîå âñòóïëåíèå áóäåò çàïóñêàòüñÿ
ïðè íàæàòèè íà ñîîòâåòñòâóþùóþ êíîïêó INTRO/ENDING 1 — 2
ëèöåâîé ïàíåëè èíñòðóìåíòà.

Ending 1 — 2: Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âûáîðà êîäû, êîòîðóþ íåîáõî-
äèìî çàïèñàòü. Ñîçäàííàÿ êîäà áóäåò çàïóñêàòüñÿ ïðè íàæàòèè
íà ñîîòâåòñòâóþùóþ êíîïêó INTRO/ENDING 1 — 2 ëèöåâîé ïà-
íåëè èíñòðóìåíòà.

Ýëåìåíòû Intro 1 è Ending 1 âîñïðîèçâîäÿòñÿ íåçàâèñèìî îò
áåðóùèõñÿ íà êëàâèàòóðå àêêîðäîâ. Ïîýòîìó èõ èñïîëüçóþò ïðè
çàïèñè êîíêðåòíûõ âñòóïëåíèé è êîä, êîòîðûå íå äîëæíû ìîäè-
ôèöèðîâàòüñÿ âî âðåìÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ.

Fill 1 — 2: Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âûáîðà ñáèâêè, êîòîðóþ íåîáõîäèìî
çàïèñàòü. Ñîçäàííàÿ ñáèâêà áóäåò çàïóñêàòüñÿ ïðè íàæàòèè íà ñî-
îòâåòñòâóþùóþ êíîïêó FILL 1 — 2 ëèöåâîé ïàíåëè èíñòðóìåíòà.

1-1â. Chord Variation
Îïðåäåëÿåò âàðèàöèþ àêêîðäà, äëÿ êîòîðîé íåîáõîäèìî çàïè-
ñàòü ñåêâåíñåðíûå äàííûå.

Åñëè ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “1-1á. Element” âûáðàíî îäíî èç
çíà÷åíèé Variation 1 — 4, òî ïðåäîñòàâëÿåòñÿ âîçìîæíîñòü àëü-
òåðíàòèâíîãî îïðåäåëåíèÿ îäíîé èç îïöèé CV 1 — CV 6. Åñëè
æå âûáðàòü Intro 1 — 2, Ending 1 — 2 èëè Fill 1 — 2, òî êîëè÷å-
ñòâî äîñòóïíûõ îïöèé îãðàíè÷èâàåòñÿ CV 1 — CV 2.

1-1ã. Measure  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[1...16]
Îòîáðàæàåòñÿ íîìåð òåêóùåãî òàêòà.

1-1ä. Key  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[C maj...B min]
Îïðåäåëÿåò òîíàëüíîñòü, êîòîðàÿ áóäåò èñïîëüçîâàòüñÿ ïðè ââîäå
âàðèàöèè àêêîðäà, âûáðàííîé ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “1-1â. Chord
Variation”.

Åñëè îïðåäåëèòü òîíàëüíîñòü îòëè÷íóþ îò òîé, ñ êîòîðîé
áûëà ðåàëüíî ââåäåíà âàðèàöèÿ àêêîðäà, òî ïðè âîñïðîèç-
âåäåíèè àðàíæèðîâêè íîðìàëüíîå ãàðìîíè÷åñêîå ðàçâè-
òèå íàðóøàåòñÿ.
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1-1å. Length  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[0...16]
Îïðåäåëÿåò äëèíó âàðèàöèè àêêîðäà.

Âñå òðåêè âàðèàöèè àêêîðäà èìåþò îäèíàêîâóþ äëèíó.

1-1æ. Meter  . . . . . . . . . . . . . . . . . .[**/**, 4/4...16/16]
Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò ìåòð òàêòà. Åñëè íàæàòü íà êíîïêó
REC/WRITE, òî ìîæíî áóäåò âûáðàòü ìåòð âàðèàöèè àêêîðäà,
êîòîðàÿ áóäåò çàïèñûâàòüñÿ.

Ïîñëå òîãî, êàê áóäóò ïðîèçâåäåíû íåîáõîäèìûå óñòàíîâêè, íà-
æìèòå íà êíîïêó REC/WRITE.

**/**: Èñïîëüçóåòñÿ ìåòð, îïðåäåëåííûé äëÿ ýòîãî òàêòà ðàíåå
èëè òîò, êîòîðûé áûë çàäàí ïðè çàïèñè äðóãèõ òðåêîâ.

4/4 — 16/16: Îïðåäåëÿåò ìåòð. Âî âðåìÿ çàïèñè â ðåæèìå ðå-
àëüíîãî âðåìåíè ýòî çíà÷åíèå îòêîððåêòèðîâàòü íåâîçìîæíî.
Åñëè íåîáõîäèìî èçìåíèòü ìåòð âíóòðè âàðèàöèè àêêîðäà, òî
íåîáõîäèìî ñ ïîìîùüþ êîìàíäû “5-1Â. Event Edit” âñòàâèòü ñî-
îòâåòñòâóþùåå ñîáûòèå â íóæíûé òàêò, à çàòåì çàïèñàòü èñïîë-
íÿåìûå äàííûå íà êàæäûé èç òðåêîâ.

Åñëè â ðåçóëüòàòå èçìåíåíèÿ ïàðàìåòðà ÷èñëî äîëåé òàêòà óâå-
ëè÷èâàåòñÿ, òî íà ìåñòî íîâûõ âñòàâëÿåòñÿ ïàóçà. Ñîîòâåòñò-
âåííî, åñëè òàêò óêîðà÷èâàåòñÿ, òî ÷àñòü åãî âîñïðîèçâîäèòüñÿ
íå áóäåò. Îäíàêî, åñëè ïðè çàïèñè íîâûõ òðåêîâ èëè ñ ïîìîùüþ
êîìàíäû “5-1Â. Event Edit” âåðíóòü ïðåæíåå çíà÷åíèå ðàçìåð-
íîñòè, òî “ïðîïàâøèå” äîëè ñíîâà íà÷íóò âîñïðîèçâîäèòüñÿ.

1-1ç. Resolution  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[Hi...��  ]
Îïðåäåëÿåò òî÷íîñòü êâàíòîâàíèÿ ïðè çàïèñè äàííûõ.

Hi: Äàííûå êâàíòóþòñÿ è çàïèñûâàþòñÿ â ñîîòâåòñòâèè ñ ìàêñè-
ìàëüíîé ðàçðåøàþùåé ñïîñîáíîñòüþ ñåêâåíñåðà, êîòîðàÿ ñî-
ñòàâëÿåò 1/96 ÷åòâåðòíîé íîòû.� : Çàïèñûâàåìûå äàííûå êâàíòóþòñÿ è óñòàíàâëèâàþòñÿ â ïî-
çèöèè áëèæàéøèõ ÷åòâåðòíûõ íîò.

1-1è. �� (Tempo)  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[40...240]
Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò òåìï.

1-1ê. Recording Track
Çàïèñûâàåìûé òðåê îïðåäåëÿåòñÿ ñ ïîìîùüþ êíîïîê àëüòåðíà-
òèâíîãî âûáîðà.

1-1ë. Remove Data
Ïîëå îòìå÷åíî: Îïöèÿ èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ñòèðàíèÿ äàííûõ òðåêà.

Íàïðèìåð, äëÿ òîãî, ÷òîáû óäàëèòü íîòó çàäàííîé âûñîòû, âîé-
äèòå â ðåæèì ââîäà äàííûõ, íàæàâ íà êíîïêó REC/WRITE. Êàê
òîëüêî áóäåò äîñòèãíóòà ïîçèöèÿ, â êîòîðîé íàõîäèòñÿ íîòà, êî-
òîðóþ íåîáõîäèìî ñòåðåòü, íàæìèòå íà ñîîòâåòñòâóþùóþ êëà-
âèøó êëàâèàòóðû èíñòðóìåíòà. Åñëè óäåðæèâàòü êëàâèøó íàæà-
òîé, òî áóäóò ñòåðòû íîòû äàííîé âûñîòû, êîòîðûå áûëè âîñïðî-
èçâåäåíû â ýòîò ïðîìåæóòîê âðåìåíè. Àíàëîãè÷íûì îáðàçîì
ìîæíî ñòåðåòü äàííûå êîëåñà òðàíñïîíèðîâàíèÿ (pitch bend),
îòêëîíèâ äæîéñòèê ïî îñè “Õ” (âïðàâî èëè âëåâî) è óäåðæèâàÿ
åãî â ýòîì ïîëîæåíèè â òå÷åíèè íåîáõîäèìîãî èíòåðâàëà. Òàê-
æå ñòèðàþòñÿ è äàííûå ïîñëåêàñàíèÿ (aftertouch). Â ýòîì ñëó-
÷àå íåîáõîäèìî íàäàâëèâàòü íà êëàâèàòóðó èíñòðóìåíòà.

Ìåíþ êîìàíä ñòðàíèöû

1-1A. Write Style
Êîìàíäà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ çàïèñè ñòèëÿ âî âíóòðåííþþ ïà-
ìÿòü i30.

Ïðåæäå ÷åì âûêëþ÷èòü ïèòàíèÿ èíñòðóìåíòà èëè çàãðó-
çèòü íîâûé ñòèëü, íåîáõîäèìî ñîõðàíèòü îòðåäàêòèðîâàí-
íûé. Â ïðîòèâíîì ñëó÷àå ðåçóëüòàòû êîððåêòèðîâêè áóäóò
óòåðÿíû.

1) Âûáåðèòå ýòó êîìàíäó.

Ðàñêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî ñëå-
äóþùåãî âèäà.

2) Â ïîëå Name îòîáðàæàåòñÿ èìÿ
ñòèëÿ. Äëÿ òîãî, ÷òîáû èçìåíèòü
åãî, âîéäèòå â äèàëîãîâîå îêíî
ðåäàêòèðîâàíèÿ ñèìâîëüíîé èí-
ôîðìàöèè (êíîïêà ñ ïèêòîãðàììîé “T”).

3) Â ïîëå Category îïðåäåëÿåòñÿ ãðóïïà ñòèëåé, â êîòîðóþ áó-
äåò çàïèñàíà îòðåäàêòèðîâàííàÿ âåðñèÿ.

4) Ïàðàìåòð Write to User Style îïðåäåëÿåò ïîçèöèþ â ïàìÿ-
òè, êóäà íåîáõîäèìî çàïèñàòü îòðåäàêòèðîâàííóþ âåðñèþ.

5) Äëÿ çàâåðøåíèÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû íàæìèòå íà êíîïêó OK.
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1-1Á. Get Style
Êîìàíäà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ çàãðóçêè âûáðàííîãî ñòèëÿ â òåêóùèé.

1) Âûáåðèòå ýòó êîìàíäó.

Ðàñêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî ñëå-
äóþùåãî âèäà.

2) Âûáåðèòå ñòèëü, êîòîðûé íåîáõî-
äèìî çàãðóçèòü â òåêóùèé. Äëÿ ýòî-
ãî ìîæíî âîñïîëüçîâàòüñÿ ëèáî
êíîïêàìè ARRANGEMENT/STYLE
ëèöåâîé ïàíåëè èíñòðóìåíòà, ëèáî
íàæàòü íà êíîïêó From äèàëîãîâîãî îêíà. Âî âòîðîì ñëó-
÷àå âûâåäåòñÿ ñïèñîê ãðóïï ñòèëåé. Âûáåðèòå â íåì ãðóï-
ïó, â êîòîðîé íàõîäèòñÿ òðåáóåìûé ñòèëü, à çàòåì, èç ñïèñ-
êà ñòèëåé ãðóïïû — è ñàì ñòèëü.

3) Äëÿ çàâåðøåíèÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû íàæìèòå íà êíîïêó OK.

1-1Â. Get Drums Part
Êîìàíäà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ çàãðóçêè ïàðòèè óäàðíûõ âûáðàííî-
ãî ñòèëÿ â òåêóùèé.

1) Âûáåðèòå ýòó êîìàíäó.

Ðàñêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî ñëå-
äóþùåãî âèäà.

2) Âûáåðèòå ñòèëü, ïàðòèþ óäàðíûõ
êîòîðîãî íåîáõîäèìî çàãðóçèòü â
òåêóùèé. Äëÿ ýòîãî ìîæíî âîñ-
ïîëüçîâàòüñÿ ëèáî êíîïêàìè
ARRANGEMENT/STYLE ëèöåâîé
ïàíåëè èíñòðóìåíòà, ëèáî íàæàòü íà êíîïêó From äèàëîãî-
âîãî îêíà. Âî âòîðîì ñëó÷àå âûâåäåòñÿ ñïèñîê ãðóïï ñòè-
ëåé. Âûáåðèòå â íåì ãðóïïó, â êîòîðîé íàõîäèòñÿ òðåáóå-
ìûé ñòèëü, à çàòåì, èç ñïèñêà ñòèëåé ãðóïïû — è ñàì ñòèëü.

3) Äëÿ çàâåðøåíèÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû íàæìèòå íà êíîïêó OK.

1-1Ã. Get Perc Part

1-1Ä. Get Bass Part

1-1Å. Get ACC1 Part

1-1Æ. Get ACC2 Part

1-1Ç. Get ACC3 Part
Êîìàíäû èñïîëüçóþòñÿ äëÿ çàãðóçêè ñîîòâåòñòâóþùåé ïàðòèè
âûáðàííîãî ñòèëÿ â òåêóùèé (ñì. îïèñàíèå êîìàíäû “1-1Â. Get
Drums Part”).

1-1È. Get Style Element
Êîìàíäà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ çàãðóçêè íå-
îáõîäèìîãî ýëåìåíòà âûáðàííîãî ñòè-
ëÿ â òåêóùèé ñòèëü.

1) Âûáåðèòå ýòó êîìàíäó.

Ðàñêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî ñëå-
äóþùåãî âèäà.

2) Âûáåðèòå ñòèëü, ýëåìåíò êîòîðîãî
íåîáõîäèìî çàãðóçèòü â òåêóùèé.
Äëÿ ýòîãî ìîæíî âîñïîëüçîâàòüñÿ
ëèáî êíîïêàìè ARRANGEMENT/STYLE ëèöåâîé ïàíåëè èí-
ñòðóìåíòà, ëèáî íàæàòü íà êíîïêó From äèàëîãîâîãî îêíà.
Âî âòîðîì ñëó÷àå âûâåäåòñÿ ñïèñîê ãðóïï ñòèëåé. Âûáåðè-
òå â íåì ãðóïïó, â êîòîðîé íàõîäèòñÿ òðåáóåìûé ñòèëü, à
çàòåì, èç ñïèñêà ñòèëåé ãðóïïû — è ñàì ñòèëü.

3) Ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà Element âûáåðèòå ýëåìåíò, êîòî-
ðûé íåîáõîäèìî çàãðóçèòü.

Ïðåäîñòàâëÿåòñÿ âîçìîæíîñòü âûáîðà òîãî æå ýëåìåíòà,
êîòîðûé áûë îïðåäåëåí â “1-1á. Element”.

Íàïðèìåð, åñëè â äàííûé ìîìåíò âûáðàíà îäíà èç âàðèà-
öèé Variation 1 — 4, òî â ýòîé êîìàíäå ìîæíî òàêæå âû-
áðàòü âàðèàöèþ Variation 1 — 4.

4) Äëÿ çàâåðøåíèÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû íàæìèòå íà êíîïêó OK.

1-1Ê. Initialize Style
Êîìàíäà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ èíèöèàëèçàöèè óñòàíîâîê ñòèëÿ.

Ýòà ïðîöåäóðà íåîáõîäèìà, åñëè ñòèëü ñîçäàåòñÿ ñ íóëÿ. Áîëåå
ïîäðîáíî èíèöèàëèçèðîâàííûå ïàðàìåòðû ñòèëÿ îïèñàíû
â ðóêîâîäñòâå “Îñíîâíîå ðóêîâîäñòâî”, ñòð. 41.

1) Âûáåðèòå ñ ïîìîùüþ “1-1a. Style” ñòèëü, êîòîðûé íåîáõîäè-
ìî èíèöèàëèçèðîâàòü.

2) Âûáåðèòå ýòó êîìàíäó.

Ðàñêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî ñëå-
äóþùåãî âèäà.

3) Äëÿ çàâåðøåíèÿ âûïîëíåíèÿ êî-
ìàíäû íàæìèòå íà êíîïêó OK.

1-1Ë. Erase User Style
Êîìàíäà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ñòèðàíèÿ âûáðàííîãî ñòèëÿ.

Åñëè âûïîëíèòü îïåðàöèþ ñîõðàíåíèÿ ïîëüçîâàòåëüñêîãî ñòèëÿ
íåâîçìîæíî âñëåäñòâèå íåäîñòàòêà ñâîáîäíîé ïàìÿòè, òî ñ ïî-
ìîùüþ ýòîé êîìàíäû ìîæíî óäàëèòü íåíóæíûå ïîëüçîâàòåëü-
ñêèå ñòèëè.

1) Âûáåðèòå ýòó êîìàíäó.

Ðàñêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî ñëå-
äóþùåãî âèäà.

2) Âûáåðèòå ïîëüçîâàòåëüñêèé ñòèëü
(C11 — C68), êîòîðûé íåîáõîäèìî
ñòåðåòü).

3) Äëÿ çàâåðøåíèÿ âûïîëíåíèÿ êî-
ìàíäû íàæìèòå íà êíîïêó OK.

1-1Ì. Memory Status
Èíôîðìèðóåò îá îáúåìå ñâîáîäíîé
ïàìÿòè èíñòðóìåíòà.

1) Âûáåðèòå ýòó êîìàíäó.

Ðàñêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî ñëåäó-
þùåãî âèäà. Êàæäûé èç áëîêîâ ìî-
æåò ñîäåðæàòü äî 15’200 ñîáûòèé.

2) Íàæìèòå íà êíîïêó Exit.

1-1Í. Metronome Setting
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îïðåäåëåíèÿ óñòàíîâîê ìåòðîíîìà.

Ïðîèçâåäåííûå çäåñü óñòàíîâêè íà ðåæèì ïðîãðàììû, ãëîáàëü-
íûé ðåæèì è ðåæèì ðàáîòû ñ äèñêîì íå ðàñïðîñòðàíÿþòñÿ.

1) Âûáåðèòå ýòó êîìàíäó.

Ðàñêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî ñëå-
äóþùåãî âèäà.

2) Ïàðàìåòð Sound îïðåäåëÿåò ðå-
æèì âîñïðîèçâåäåíèÿ ñèãíàëà ìå-
òðîíîìà. Åñëè âûáðàíà îïöèÿ
Only Rec, òî çâóê ìåòðîíîìà âîñ-
ïðîèçâîäèòñÿ òîëüêî âî âðåìÿ çàïèñè â ðåæèìå ðåàëüíîãî
âðåìåíè, åñëè Rec. & Play — òî âî âðåìÿ çàïèñè â ðåæèìå
ðåàëüíîãî âðåìåíè è ïðè âîñïðîèçâåäåíèè, åñëè Off — òî
ìåòðîíîì âîâñå íå âîñïðîèçâîäèòñÿ.

3) Ïàðàìåòð Precount îïðåäåëÿåò ïðîäîëæèòåëüíîñòü ïðåä-
âàðèòåëüíîãî îòñ÷åòà. Åñëè âûáðàíà îïöèÿ 2 Measure, òî
ïåðåä íà÷àëîì çàïèñè âîñïðîèçâîäÿòñÿ äâà òàêòà ïðåäâà-
ðèòåëüíîãî îòñ÷åòà, åñëè 1 Measure — òî îäèí òàêò, åñëè
None — òî ïðåäâàðèòåëüíûé îòñå÷åò îòñóòñòâóåò.

4) Ïàðàìåòð Output îïðåäåëÿåò êàíàë(û), íà êîòîðûé íàïðàâ-
ëÿåòñÿ ñèãíàë ìåòðîíîìà.

L — ìåòðîíîì âîñïðîèçâîäèòñÿ ïî êàíàëó L; R — ìåòðîíîì
âîñïðîèçâîäèòñÿ ïî êàíàëó R; L+R — ìåòðîíîì âîñïðîèç-
âîäèòñÿ ïî îáîèì êàíàëàì (L è R); C send — ìåòðîíîì âîñ-
ïðîèçâîäèòñÿ ïî êàíàëó Ñ; D send — ìåòðîíîì âîñïðîèç-
âîäèòñÿ ïî êàíàëó D; C send+D Send — ìåòðîíîì âîñïðî-
èçâîäèòñÿ ïî îáîèì êàíàëàì (C è D).

Åñëè ïàðàìåòð óñòàíîâëåí â çíà÷åíèå All, òî ñèãíàë ìåòðî-
íîìà âîñïðîèçâîäèòñÿ ñðàçó ïî âñåì êàíàëàì (L, R, C è D).

Ôèçè÷åñêèå ðàçúåìû OUTPUT, íà êîòîðûå ïîäàåòñÿ ñèã-
íàë ìåòðîíîìà, îïðåäåëÿþòñÿ óñòàíîâêîé Placement.
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5) Ïàðàìåòð Level îïðåäåëÿåò ãðîìêîñòü ìåòðîíîìà.

6) Äëÿ çàâåðøåíèÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû íàæìèòå íà êíîïêó OK.

1-2. Program & Mix
Ñòðàíèöà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âûáîðà ïðîãðàììû è îïðåäåëåíèÿ
óñòàíîâîê ïàíîðàìû è ãðîìêîñòè êàæäîãî èç òðåêîâ. Ýòè ïàðà-
ìåòðû èñïîëüçóþòñÿ òîëüêî ïðè ââîäå äàííûõ ñòèëÿ è íà àðàí-
æèðîâêó íå ðàñïðîñòðàíÿþòñÿ. Ïîýòîìó âûáèðàéòå èõ çíà÷åíèÿ
èñêëþ÷èòåëüíî èç ñîîáðàæåíèé óäîáñòâà ââîäà äàííûõ ñòèëÿ.

1-2a. Program  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[A11...R58]
Äëÿ âûáîðà ïðîãðàììû ñ ïîìîùüþ ãðóïï íàæìèòå íà ýòó
êíîïêó. Ðàñêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî ñî ñïèñêîì ãðóïï. Âûáåðè-
òå òðåáóåìóþ ãðóïïó, à çàòåì, âíóòðè âûáðàííîé ãðóïïû — èñ-
êîìóþ ïðîãðàììó. Ïðè âûáîðå ïðîãðàììû ñïèñîê àâòîìàòè÷å-
ñêè ñâîðà÷èâàåòñÿ (çàêðûâàåòñÿ). Äëÿ òîãî, ÷òîáû çàôèêñèðî-
âàòü ñïèñîê íà ýêðàíå, íåîáõîäèìî íàæàòü íà êíîïêó ñ ïèêòî-
ãðàììîé áóëàâêè, ÷òîáû îíà çàêðûëàñü.

Äëÿ âûáîðà ïðîãðàììû ìîæíî èñïîëüçîâàòü êíîïêè SW 1,
SW 2, íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü èëè ïåäàëè âíåøíåãî êîíòðîëëåðà
EC5. Äëÿ ýòîãî íåîáõîäèìî ïðîèçâåñòè ñîîòâåòñòâóþùèå óñòà-
íîâêè â ãëîáàëüíîì ðåæèìå (ñì. ãëàâó “Ãëîáàëüíûé ðåæèì”,
ðàçäåë “6. Assign”).

Íà òðåê, âûáðàííûé ñ ïîìîùüþ “1-1ê. Recording Track”, ìîæíî
íàçíà÷èòü ïðîãðàììó ñ ïîìîùüþ êíîïîê PROGRAM ëèöåâîé
ïàíåëè. Ñíà÷àëà ââîäèòñÿ íîìåð áàíêà, à çàòåì — íîìåð ïðî-
ãðàììû. Âåðõíèé ðÿä êíîïîê 1 — 8 èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ââîäà
ñòàðøåãî ðàçðÿäà ÷èñëà, íèæíèé — äëÿ ââîäà ìëàäøåãî.

1-2á. Pan  . . . . . . . . .[OFF, L15...CNT...R15, PROG]
Îïðåäåëÿåò ïàíîðàìèðîâàíèå ñîîòâåòñòâóþùåãî òðåêà ïî êà-
íàëàì L è R.

L15: Ïàíîðàìà äî óïîðà âëåâî.

CNT: Ïàíîðàìà ïî öåíòðó.

R15: Ïàíîðàìà äî óïîðà âïðàâî.

PROG: Ïðèìåíÿþòñÿ óñòàíîâêè ñîîòâåòñòâóþùåé ïðîãðàììû.

OFF: Òðåê íå âîñïðîèçâîäèòñÿ.

1-2â. Volume . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[0...127]
Îïðåäåëÿåò ãðîìêîñòü òðåêà.

127: Ìàêñèìàëüíàÿ ãðîìêîñòü.

Ìåíþ êîìàíä ñòðàíèöû

2. Style Parameters
2-1. Style Parameters
Íà ñòðàíèöå îïðåäåëÿþòñÿ óñòàíîâêè Wrap-Around Point,
Tension Available è Note Retrigger äëÿ òðåêîâ Bass è ACC 1 — 3.

2-1a. Wrap-Around Point  . . . . . . . . . . . . . . .[1...12]
Â çàâèñèìîñòè îò âûñîòû âçÿòûõ íîò íåêîòîðûå èç ïàðòèé ìî-
ãóò çâó÷àòü íååñòåñòâåííî. Åñëè íîòà âûøå îïðåäåëåííîé ñ ïî-
ìîùüþ ýòîãî ïàðàìåòðà îòíîñèòåëüíî òîíèêè, òî ïàðòèÿ òðåêà
òðàíñïîíèðóåòñÿ íà îêòàâó âíèç.

1 — 12: Îïðåäåëÿåò ðàáî÷èé äèàïàçîí ñ òî÷íîñòüþ äî ïîëóòîíà
ââåðõ îò òîíèêè, îïðåäåëåííîé â ðåæèìå ðåäàêòèðîâàíèÿ ñòèëÿ
(“1-1ä. Key”). Äëÿ áîëåå åñòåñòâåííîãî âîñïðîèçâåäåíèÿ ðåêî-
ìåíäóåòñÿ âûáèðàòü ðàçëè÷íûå çíà÷åíèÿ äëÿ êàæäîé èç ïàðòèé.

2-1á. Tension Available
Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò — áóäóò ëè âçÿòûå íåóñòîé÷èâûå ñòóïåíè
âîñïðîèçâîäèòüñÿ ïî òðåêàì ACC 1 — 3.

Ïîëå îòìå÷åíî: íåóñòîé÷èâûå ñòóïåíè àêêîðäà âîñïðîèçâîäÿòñÿ.

Ïîëå íå îòìå÷åíî: íåóñòîé÷èâûå ñòóïåíè àêêîðäà íå âîñïðî-
èçâîäÿòñÿ.

2-1â. Note Retrigger
Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò ðåæèì ãàðìîíèçàöèè òðåêîâ Bass è ACC
1 — 3 ïðè ñìåíå ãàðìîíèè (ïðè âçÿòèè íîâîãî àêêîðäà).

Ïîëå îòìå÷åíî: Âîñïðîèçâåäåíèå òðåêà ïðåðûâàåòñÿ è íà÷èíà-
þò âîñïðîèçâîäèòüñÿ íîòû, ñîîòâåòñòâóþùèå íîâîìó àêêîðäó.

Ïîëå íå îòìå÷åíî: Ïðè âçÿòèè íîâîãî àêêîðäà âîñïðîèçâåäå-
íèå íîò òåêóùåãî ïðåðûâàåòñÿ è òðåê ìüþòèðóåòñÿ äî òåõ ïîð,
ïîêà â ñîîòâåòñòâèè ñ åãî äàííûìè íå áóäåò îïðåäåëåíî, ÷òî
äîëæíî áûòü çàïóùåíî âîñïðîèçâåäåíèå íîâûõ íîò.

Ìåíþ êîìàíä ñòðàíèöû

3. Chord Var. Table
3-1. Chord Var. Table
Ñòðàíèöà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ôîðìèðîâàíèÿ òàáëèöû âàðèàöèè
àêêîðäà ýëåìåíòà, âûáðàííîãî ñ ïîìîùüþ “1-1á. Element”.

Ïðè èäåíòèôèêàöèè àêêîðäà â ðåæèìå âîñïðîèçâåäåíèÿ àðàí-
æèðîâêè â ñîîòâåòñòâèè ñ ýòîé òàáëèöåé âûáèðàåòñÿ íóæíàÿ âà-
ðèàöèÿ àêêîðäà. Åñëè âûáðàííàÿ âàðèàöèÿ àêêîðäà ïóñòàÿ (íå
ñîäåðæèò äàííûõ), òî i30 èùåò, íà÷èíàÿ ñ CV1, âàðèàöèþ àêêîð-
äà ñ äàííûìè è àâòîìàòè÷åñêè ïîäñòàâëÿåò åå âìåñòî ïóñòîé.
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3-1a. Chord Variation Table
Íàçíà÷àåò âàðèàöèþ àêêîðäà íà êàæäûé èç àêêîðäîâ Major —
aug M7.

Åñëè ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “1-1á. Element” âûáðàíî îäíî èç
çíà÷åíèé Variation 1 — 4, òî ïðåäîñòàâëÿåòñÿ âîçìîæíîñòü àëü-
òåðíàòèâíîãî îïðåäåëåíèÿ îäíîé èç îïöèé CV 1 — CV 6. Åñëè
æå âûáðàòü Intro 1 — 2, Ending 1 — 2 èëè Fill 1 — 2, òî êîëè÷å-
ñòâî äîñòóïíûõ îïöèé îãðàíè÷èâàåòñÿ CV 1 — CV 2.

Ìåíþ êîìàíä ñòðàíèöû

4. Pattern
4-1. Pattern
Ïîëüçîâàòåëüñêèé ñòèëü ìîæåò âêëþ÷àòü â ñåáÿ äî 100 ïàòåð-
íîâ. Ïîìíèòå î òîì, ÷òî ïðè ðåäàêòèðîâàíèè äàííûõ ïàòåðíà
ñîîòâåòñòâóþùèì îáðàçîì ìîäèôèöèðóåòñÿ âîñïðîèçâåäåíèå
êàæäîãî èç åãî “âêëþ÷åíèé” â òðåê.

4-1a. Measure
Îòîáðàæàåòñÿ òåêóùèé òàêò.

4-1á. Pattern  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[0...99]
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âûáîðà ïàòåðíà, äàííûå êîòîðîãî íåîáõîäè-
ìî ââåñòè.

4-1â. Length  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[0...16]
Äëÿ òîãî, ÷òîáû îïðåäåëèòü äëèíó ïàòåðíà, äàííûå êîòîðîãî áó-
äóò ââîäèòüñÿ, íàæìèòå íà êíîïêó REC/WRITE.

Ïîñëå òîãî, êàê âñå íåîáõîäèìûå êîððåêòèðîâêè áóäóò ïðîèçâå-
äåíû, íàæìèòå åùå îäèí ðàç íà êíîïêó REC/WRITE.

4-1ã. Meter . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[1/4...16/16]
Äëÿ òîãî, ÷òîáû îïðåäåëèòü ìåòð (ðàçìåðíîñòü) ïàòåðíà íàæìè-
òå íà êíîïêó REC/WRITE.

Ïîñëå òîãî, êàê âñå íåîáõîäèìûå êîððåêòèðîâêè áóäóò ïðîèçâå-
äåíû, íàæìèòå åùå îäèí ðàç íà êíîïêó REC/WRITE.

4-1ä. Resolution  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[Hi...��  ]
Îïðåäåëÿåò òî÷íîñòü êâàíòîâàíèÿ äàííûõ.

Hi: Äàííûå êâàíòóþòñÿ â ñîîòâåòñòâèè ñ ìàêñèìàëüíîé ðàçðå-
øàþùåé ñïîñîáíîñòüþ ñåêâåíñåðà, êîòîðàÿ ñîñòàâëÿåò 1/96
÷åòâåðòíîé íîòû.� : Çàïèñûâàåìûå äàííûå êâàíòóþòñÿ è óñòàíàâëèâàþòñÿ â ïî-
çèöèè áëèæàéøèõ ÷åòâåðòíûõ íîò.

4-1å. �� (Tempo)  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[40...240]
Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò òåìï.

4-1æ. Remove Data
Ïîëå îòìå÷åíî: Îïöèÿ èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ñòèðàíèÿ äàííûõ ïà-
òåðíà.

Íàïðèìåð, äëÿ òîãî, ÷òîáû óäàëèòü íîòó çàäàííîé âûñîòû, âîé-
äèòå â ðåæèì ââîäà äàííûõ, íàæàâ íà êíîïêó REC/WRITE. Êàê
òîëüêî áóäåò äîñòèãíóòà ïîçèöèÿ, â êîòîðîé íàõîäèòñÿ íîòà, êî-
òîðóþ íåîáõîäèìî ñòåðåòü, íàæìèòå íà ñîîòâåòñòâóþùóþ êëà-
âèøó êëàâèàòóðû èíñòðóìåíòà. Åñëè óäåðæèâàòü êëàâèøó íàæà-
òîé, òî áóäóò ñòåðòû íîòû äàííîé âûñîòû, êîòîðûå áûëè âîñïðî-
èçâåäåíû â ýòîò ïðîìåæóòîê âðåìåíè. Àíàëîãè÷íûì îáðàçîì
ìîæíî ñòåðåòü äàííûå êîëåñà òðàíñïîíèðîâàíèÿ (pitch bend),
îòêëîíèâ äæîéñòèê ïî îñè “Õ” (âïðàâî èëè âëåâî) è óäåðæèâàÿ
åãî â ýòîì ïîëîæåíèè â òå÷åíèè íåîáõîäèìîãî èíòåðâàëà. Òàê-
æå ñòèðàþòñÿ è äàííûå ïîñëåêàñàíèÿ (aftertouch). Â ýòîì ñëó-
÷àå íåîáõîäèìî íàäàâëèâàòü íà êëàâèàòóðó èíñòðóìåíòà.

Ìåíþ êîìàíä ñòðàíèöû

4-1Á. Step Recording (Loop Type)
Êîìàíäà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ââîäà äàííûõ ïàòåðíà â ñòàòè÷íîì
(ïîøàãîâîì) ðåæèìå, à íå â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè.

Â ïîøàãîâîì ðåæèìå íîâûå äàííûå ïðèáàâëÿþòñÿ ê óæå ñóùå-
ñòâóþùèì äàííûì âûáðàííîé ÷àñòè ïàòåðíà, íå çàòèðàÿ èõ.

Ñíà÷àëà ñ ïîìîùüþ “4-1á. Pattern” âûáåðèòå ïàòåðí, êîòîðûé
íåîáõîäèìî çàïèñàòü, çàòåì îïðåäåëèòå â òàêòàõ äëèíó ïåðåçà-
ïèñûâàåìîé îáëàñòè (ïàðàìåòð “4-1â. Length”). Ïîñëå òîãî, êàê
áóäóò ââåäåíû äàííûå â äèàïàçîí òàêòîâ, äëèíà êîòîðîãî îïðå-
äåëÿåòñÿ ïàðàìåòðîì Length, ïðîèçîéäåò ïåðåõîä ê ïåðâîìó
òàêòó äèàïàçîíà.

Âûáåðèòå ýòó êîìàíäó.

Ïðîöåäóðà ðåäàêòèðîâàíèÿ â ïîøàãîâîì ðåæèìå è îïðåäåëå-
íèå ñîîòâåòñòâóþùèõ óñòàíîâîê áûëè ïîäðîáíî îïèñàíû â ãëà-
âå “Ðåæèì ñåêâåíñåðà àêêîìïàíåìåíòà”, ðàçäåë “6. Edit”, ïîä-
ðàçäåë “6-1. Edit”, ïàðàãðàô “6-1A. Step Recording” (ñì. “Åñëè â
êà÷åñòâå ïàðàìåòðà Track âûáðàíû çíà÷åíèÿ ATr. KBD
Track èëè KBD 4 — 8 Track”).

4-1Â. Event Edit
Êîìàíäà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ îòäåëüíûõ ñîáûòèé
ïàòåðíà.

Ñ ïîìîùüþ “4-1á. Pattern” âûáåðèòå ïàòåðí, à çàòåì — ýòó êî-
ìàíäó. Ðàñêðûâàþùååñÿ äèàëîãîâîå îêíî ïîçâîëÿåò îïðåäå-
ëèòü òèï(û) ñîáûòèé, êîòîðûå áóäóò ðåäàêòèðîâàòüñÿ.

Îòìåòüòå òèïû ñîáûòèé, êîòîðûå íåîáõîäèìî îòðåäàêòèðîâàòü
è íàæìèòå íà êíîïêó OK.

Áîëåå ïîäðîáíî ýòà ïðîöåäóðà è åå óñòàíîâêè îïèñàíû â ãëàâå
“Ðåæèì ñåêâåíñåðà àêêîìïàíåìåíòà”, ðàçäåë “6. Edit”, ïîäðàç-
äåë “6-1. Edit”, ïàðàãðàô “6-1Á. Event Edit”.

4-1Ã. Erase Pattern
Êîìàíäà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ñòèðàíèÿ âûáðàííîãî ïàòåðíà.

Ñ ïîìîùüþ “1-1á. Pattern” âûáåðèòå ïàòåðí, à çàòåì — ýòó êî-
ìàíäó.

Äëÿ çàâåðøåíèÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû íàæìèòå íà êíîïêó OK.

4-1Ä. Get from Track
Êîìàíäà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ çàãðóçêè èñïîëíÿåìûõ äàííûõ òðåêà
â âûáðàííûé ïàòåðí.

1) Ñ ïîìîùüþ “4-1á. Pattern” âûáåðèòå ïàòåðí-ïðèåìíèê, â êî-
òîðûé áóäåò çàïèñûâàòüñÿ èíôîðìàöèÿ ñ òðåêà-èñòî÷íèêà.
Äëèíà ïàòåðíà îïðåäåëÿåòñÿ ñ ïîìîùüþ “4-1â. Length”.
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2) Âûáåðèòå ýòó êîìàíäó.

Ðàñêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî ñëå-
äóþùåãî âèäà.

3) Ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà From âû-
áåðèòå ñòèëü.

4) Âûáåðèòå ýëåìåíò è âàðèàöèþ àê-
êîðäà.

Åñëè â êà÷åñòâå ýëåìåíòà âûáðàòü îäíî èç çíà÷åíèé
Variation 1 — 4, òî ïðåäîñòàâëÿåòñÿ âîçìîæíîñòü àëüòåð-
íàòèâíîãî îïðåäåëåíèÿ îäíîé èç îïöèé CV 1 — CV 6. Åñëè
æå âûáðàòü Intro 1 — 2, Ending 1 — 2 èëè Fill 1 — 2, òî êî-
ëè÷åñòâî äîñòóïíûõ îïöèé îãðàíè÷èâàåòñÿ CV 1 — CV 2.

5) Âûáåðèòå òðåê (Drums Track, Perc Track èëè ACC1 — 3
Track)

6) Îïðåäåëèòå òàêò, íà÷èíàÿ ñ êîòîðîãî äàííûå áóäóò êîïèðî-
âàòüñÿ â âûáðàííûé ïàòåðí (ïàðàìåòð Measure).

7) Äëÿ çàâåðøåíèÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû íàæìèòå íà êíîïêó OK.

4-1Å. Bounce Pattern
Êîìàíäà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ñëèÿíèÿ äàííûõ ïàòåðíà-èñòîíèêà è
ïàòåðíà-ïðèåìíèêà. Ðåçóëüòàò âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè çàïèñû-
âàåòñÿ â ïàòåðí-ïðèåìíèê.

Àòðèáóòû ðàçìåðíîñòè (ìåòðà) è äëèíû ïàòåðíà, êîòîðûé ïîëó-
÷àåòñÿ â ðåçóëüòàòå âûïîëíåíèÿ êîìàíäû, çàèìñòâóþòñÿ èç ñî-
îòâåòñòâóþùèõ ïàðàìåòðîâ ïàòåðíà-ïðèåìíèêà. Åñëè ïàòåðí-
èñòî÷íèê è ïàòåðí-ïðèåìíèê ñîäåðæàò MIDI-äàííûå ôîðìàòà
Control Change, òî ðåçóëüòàò âûïîëíåíèÿ êîìàíäû íåïðåäñêàçó-
åì. Ïîýòîìó ïåðåä âûïîëíåíèåì êîìàíäû ñëèÿíèÿ äàííûõ äâóõ
ïàòåðíîâ íåîáõîäèìî ñîîòâåòñòâóþùèì îáðàçîì îòêîððåêòèðî-
âàòü íàõîäÿùèåñÿ íà íèõ MIDI-ñîáûòèÿ Control Change (ñì. îïè-
ñàíèå êîìàíäû “4-1Â. Event Edit”).

1) Âûáåðèòå ñ ïîìîùüþ “4-1á.
Pattern” ïàòåðí-ïðèåìíèê.

2) Âûáåðèòå ýòó êîìàíäó.

Ðàñêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî ñëå-
äóþùåãî âèäà.

3) Ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà From âûáå-
ðèòå ïàòåðí-èñòî÷íèê èíôîðìàöèè.

4) Äëÿ çàâåðøåíèÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû íàæìèòå íà êíîïêó OK.

4-1Æ. Copy Pattern
Êîìàíäà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ êîïèðîâàíèÿ äàííûõ ïàòåðíà-èñòî÷-
íèêà â ïàòåðí-ïðèåìíèê.

Ïîìíèòå î òîì, ÷òî â ðåçóëüòàòå âûïîëíåíèÿ êîìàíäû êîïèðî-
âàíèÿ ñòàðàÿ èíôîðìàöèÿ ïàòåðíà-ïðèåìíèêà òåðÿåòñÿ è â íå-
ãî çàïèñûâàþòñÿ íîâûå äàííûå.

1) Âûáåðèòå ñ ïîìîùüþ “4-1á. Pattern” ïàòåðí-ïðèåìíèê.

2) Âûáåðèòå ýòó êîìàíäó.

Ðàñêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî ñëå-
äóþùåãî âèäà.

3) Ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà From âûáå-
ðèòå ïàòåðí-èñòî÷íèê èíôîðìàöèè.

4) Äëÿ çàâåðøåíèÿ âûïîëíåíèÿ êî-
ìàíäû íàæìèòå íà êíîïêó OK.

5. Edit
5-1. Edit
Ñòðàíèöà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ñòàòè÷íîãî (íå â ðåæèìå ðåàëüíîãî
âðåìåíè) ðåäàêòèðîâàíèÿ êàæäîãî èç òðåêîâ. Ýòîò ðåæèì ðå-
äàêòèðîâàíèÿ íàçûâàåòñÿ ïîøàãîâûì.

5-1ì. Start Measure
5-1í. End Measure
Ïàðàìåòðû îïðåäåëÿþò äèàïàçîí (ïåðâûé è ïîñëåäíèé òàêòû
ñîîòâåòñòâåííî) ñòèëÿ, êîòîðûé íåîáõîäèìî îòðåäàêòèðîâàòü
èëè çàïèñàòü â ïîøàãîâîì ðåæèìå.

Ìåíþ êîìàíä ñòðàíèöû

5-1Á. Step Recording (Loop Type)
Êîìàíäà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ââîäà äàííûõ ñòèëÿ.

Äàííûå ââîäÿòñÿ íå â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè, à â ñòàòè÷-
íîì — ïîñëåäîâàòåëüíî øàã çà øàãîì.

Â ïîøàãîâîì ðåæèìå íîâûå äàííûå ïðèáàâëÿþòñÿ ê óæå ñóùå-
ñòâóþùèì äàííûì âûáðàííîé ÷àñòè ñòèëÿ, íå çàòèðàÿ èõ.

Ñíà÷àëà ñ ïîìîùüþ “1-1á. Element” è “1-1â. Chord Variation” âû-
áåðèòå âàðèàöèþ àêêîðäà, êîòîðóþ íåîáõîäèìî çàïèñàòü, çà-
òåì îïðåäåëèòå â òàêòàõ äèàïàçîí ïåðåçàïèñûâàåìîé îáëàñòè
(ïàðàìåòðû “5-1ì. Start Measure” è “5-1í. End Measure”). Ïîñëå
òîãî, êàê áóäóò ââåäåíû äàííûå â äèàïàçîí òàêòîâ, âûáðàííûé
ñ ïîìîùüþ Start Measure è End Measure, ïðîèçîéäåò ïåðåõîä ê
ïåðâîìó òàêòó äèàïàçîíà.

Âûáåðèòå ýòó êîìàíäó.

Ïðîöåäóðà ðåäàêòèðîâàíèÿ â ïîøàãîâîì ðåæèìå è îïðåäåëå-
íèå ñîîòâåòñòâóþùèõ óñòàíîâîê áûëè ïîäðîáíî îïèñàíû â ãëà-
âå “Ðåæèì ñåêâåíñåðà àêêîìïàíåìåíòà”, ðàçäåë “6. Edit”, ïîä-
ðàçäåë “6-1. Edit”, ïàðàãðàô “6-1A. Step Recording” (ñì. “Åñëè â
êà÷åñòâå ïàðàìåòðà Track âûáðàíû çíà÷åíèÿ ATr. KBD
Track èëè KBD 4 — 8 Track”).

5-1Â. Event Edit
Êîìàíäà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ îòäåëüíûõ ñîáûòèé
ñòèëÿ, êîòîðûå áûëè ââåäåíû ðàíåå.

Ñ ïîìîùüþ “1-1á. Element” è “1-1â. Chord Variation” âûáåðèòå
ýëåìåíò è âàðèàöèþ àêêîðäà, êîòîðûå íåîáõîäèìî îòðåäàêòè-
ðîâàòü. Çàòåì âûáåðèòå ýòó êîìàíäó. Ðàñêðîåòñÿ äèàëîãîâîå
îêíî, ïîçâîëÿþùåå îïðåäåëèòü òèï ðåäàêòèðóåìûõ ñîáûòèé.

Îòìåòüòå òèïû ñîáûòèé, êîòîðûå íåîáõîäèìî îòðåäàêòèðîâàòü
è íàæìèòå íà êíîïêó OK. Ðàñêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî.

Áîëåå ïîäðîáíî ïðîöåäóðà ðåäàêòèðîâàíèÿ îòäåëüíûõ ñîáûòèé
îïèñàíà â ãëàâå “Ðåæèì ñåêâåíñåðà àêêîìïàíåìåíòà”, ðàçäåë
“6. Edit”, ïîäðàçäåë “6-1. Edit”.

5-1Ã. Erase Track
Êîìàíäà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ñòèðàíèÿ äàííûõ âûáðàííîãî òðåêà.

1) Ñ ïîìîùüþ “1-1á. Element” è “1-1â. Chord Variation” âûáåðè-
òå ýëåìåíò è âàðèàöèþ àêêîðäà.

2) Ñ ïîìîùüþ “1-1ê. Recording Track” âûáåðèòå òðåê, ñîáûòèÿ
êîòîðîãî íåîáõîäèìî ñòåðåòü.
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3) Âûáåðèòå ýòó êîìàíäó.

Ðàñêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî ñëå-
äóþùåãî âèäà.

Åñëè îòìå÷åíî ïîëå All Tracks, òî
ñòèðàþòñÿ äàííûå âñåõ òðåêîâ.

4) Äëÿ çàâåðøåíèÿ âûïîëíåíèÿ êî-
ìàíäû íàæìèòå íà êíîïêó OK.

5-1Ä. Copy Track
Êîìàíäà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ êîïèðîâàíèÿ äàííûõ òðåêà-èñòî÷íè-
êà â òðåê-ïðèåìíèê.

Ïîìíèòå î òîì, ÷òî â ðåçóëüòàòå âûïîëíåíèÿ êîìàíäû êîïèðî-
âàíèÿ ñòàðàÿ èíôîðìàöèÿ òðåêà-ïðèåìíèêà òåðÿåòñÿ è íà íåãî
çàïèñûâàþòñÿ íîâûå äàííûå.

1) Ñ ïîìîùüþ “1-1á. Element” è “1-1â. Chord Variation” âûáåðè-
òå ýëåìåíò è âàðèàöèþ àêêîðäà.

2) Ñ ïîìîùüþ “1-1ê. Recording Track” âûáåðèòå òðåê-ïðèåìíèê.

3) Âûáåðèòå ýòó êîìàíäó.

Ðàñêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî ñëå-
äóþùåãî âèäà.

3) Ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà From âû-
áåðèòå èñòî÷íèê èíôîðìàöèè:
ýëåìåíò, âàðèàöèþ àêêîðäà è
òðåê.

Åñëè îòìå÷åíà îïöèÿ All Tracks, òî êîïèðóþòñÿ äàííûå
âñåõ òðåêîâ.

4) Äëÿ çàâåðøåíèÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû íàæìèòå íà êíîïêó OK.

5-1Å. Delete Measure
Êîìàíäà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ óäàëåíèÿ òàêòîâ.

1) Ñ ïîìîùüþ “1-1á. Element” è “1-1â. Chord Variation” âûáåðè-
òå ýëåìåíò è âàðèàöèþ àêêîðäà.

2) Ñ ïîìîùüþ “1-1ê. Recording Track” âûáåðèòå òðåê.

3) Âûáåðèòå ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðîâ “5-1ì. Start Measure” è
“5-1í. End Measure” — äèàïàçîí òàêòîâ, êîòîðûå íåîáõîäè-
ìî óäàëèòü.

4) Âûáåðèòå ýòó êîìàíäó.

Ðàñêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî ñëå-
äóþùåãî âèäà.

Åñëè îòìå÷åíî ïîëå All Tracks, òî
óäàëÿþòñÿ ñîîòâåòñòâóþùèå òàê-
òû ñî âñåõ òðåêîâ.

5) Äëÿ çàâåðøåíèÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû íàæìèòå íà êíîïêó OK.

5-1Æ. Erase Measure
Êîìàíäà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ñòèðàíèÿ äàííûõ ðàçëè÷íûõ òèïîâ èç
îïðåäåëåííîé îáëàñòè òðåêà.

Åñëè óïðàâëÿþùèå äàííûå âûõîäÿò çà ãðàíèöó ñòèðàåìîé
îáëàñòè òðåêà, òî óäàëÿþòñÿ òîëüêî äàííûå, ðàñïîëîæåí-
íûå âíóòðè çàäàííîãî äèàïàçîíà. Åñëè ñòèðàþòñÿ íîòíûå
äàííûå, êîòîðûå âûõîäÿò çà ãðàíèöó âûáðàííîé îáëàñòè
òðåêà, òî îíè óäàëÿþòñÿ è èç ïîñëåäóþùèõ òàêòîâ.

1) Ñ ïîìîùüþ “1-1á. Element” è “1-1â. Chord Variation” âûáåðè-
òå ýëåìåíò è âàðèàöèþ àêêîðäà.

2) Ñ ïîìîùüþ “1-1ê. Recording Track” âûáåðèòå òðåê.

3) Âûáåðèòå ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðîâ “5-1ì. Start Measure” è
“5-1í. End Measure” — äèàïàçîí òàêòîâ, äàííûå êîòîðûõ íå-
îáõîäèìî óäàëèòü.

4) Âûáåðèòå ýòó êîìàíäó.

Ðàñêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî ñëå-
äóþùåãî âèäà.

Åñëè îòìå÷åíî ïîëå All Tracks, òî
ñòèðàþòñÿ äàííûå âûáðàííûõ òè-
ïîâ ñîîòâåòñòâóþùèõ òàêòîâ íà
âñåõ òðåêàõ.

5) Ïàðàìåòð Kind îïðåäåëÿåò òèïû ñòèðàåìûõ äàííûõ.

Åñëè âûáðàíà îïöèÿ All Data, òî ñòèðàþòñÿ äàííûå âñåõ òè-
ïîâ, âêëþ÷àÿ íîòû è óïðàâëÿþùèå ñîáûòèÿ. Åñëè âûáðàíà
îïöèÿ Aftertouch, òî ñòèðàþòñÿ äàííûå ïîñëåêàñàíèÿ.

6) Äëÿ çàâåðøåíèÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû íàæìèòå íà êíîïêó OK.

5-1Ç. Quantize
Êîìàíäà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ êâàíòîâàíèÿ ðàíåå çàïèñàííûõ äàí-
íûõ ñòèëÿ. Áîëåå ïîäðîáíî ðåçóëüòàò âûïîëíåíèÿ êîìàíäû
êâàíòîâàíèÿ îïèñàí â ãëàâå “Ïðèëîæåíèå”. Ïîñëå âûïîëíåíèÿ
êîìàíäû äàííûå ïðåîáðàçóþòñÿ ñëåäóþùèì îáðàçîì.
• Ïðè êâàíòîâàíèè ñîáûòèé note-on (âçÿòèå íîòû) êîððåêòèðó-

þòñÿ ñîáûòèÿ âçÿòèÿ íîò, îäíàêî èõ äëèòåëüíîñòü îñòàåòñÿ
íåèçìåííîé.

• Åñëè òî÷íîñòü êâàíòîâàíèÿ óñòàíîâëåíà â Hi, òî íîòû ïðèâÿ-
çûâàþòñÿ ê áàçîâîé ñåòêå ñåêâåíñåðà, èíòåðâàë êîòîðîé ðà-
âåí � /96. Ýòó îïöèþ èñïîëüçóþò, íàïðèìåð, äëÿ ýêîíîìèè ïà-
ìÿòè ñåêâåíñåðà ïðè çàïèñè óïðàâëÿþùèõ äàííûõ íåïðåðûâ-
íîãî òèïà. Íàïðèìåð, ïðè ìàíèïóëÿöèÿõ ñ äæîéñòèêîì èëè
ïîñëåêàñàíèåì (aftertouch) ãåíåðèðóåòñÿ î÷åíü ìíîãî äàí-
íûõ. Îäíàêî åñëè èõ îòêâàíòîâàòü, òî èçìåíåíèå êîíòðîëëå-
ðà, ïðîèñõîäÿùåå â ïðîìåæóòêå ìåæäó ãðàíèöàìè áàçîâîãî
èíòåðâàëà ñåêâåíñåðà, îáúåäèíÿþòñÿ â îäíî ñîáûòèå.

Àíàëîãè÷íî óïðàâëÿþùèå äàííûå îäèíàêîâûõ òèïîâ, ïðîèçî-
øåäøèå â îäèí è òîò æå ìîìåíò âðåìåíè, òàêæå ïðåîáðàçó-
þòñÿ â îäíî ñîáûòèå.

1) Ñ ïîìîùüþ “1-1á. Element” è “1-1â. Chord Variation” âûáåðè-
òå ýëåìåíò è âàðèàöèþ àêêîðäà.

2) Ñ ïîìîùüþ “1-1ê. Recording Track” âûáåðèòå òðåê è ñ ïîìî-
ùüþ ïàðàìåòðîâ “5-1ì. Start Measure” è “5-1í. End Measure” —
äèàïàçîí òàêòîâ, äàííûå êîòîðûõ íåîáõîäèìî îòêâàíòîâàòü.

3) Âûáåðèòå ýòó êîìàíäó.

Ðàñêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî ñëå-
äóþùåãî âèäà.

4) Òî÷íîñòü êâàíòîâàíèÿ îïðåäåëÿ-
åòñÿ ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà
Resolution.

×åì ìåíüøå òî÷íîñòü, òåì ýôôåê-
òèâíåé ýêîíîìèòñÿ ïàìÿòü.

5) Ïàðàìåòð Kind îïðåäåëÿåò òèï äàííûõ, ïîäëåæàùèõ êâàí-
òîâàíèþ.

Aftertouch — êâàíòóþòñÿ äàííûå ïîñëåêàñàíèÿ.

Control Change — êâàíòóþòñÿ óïðàâëÿþùèå äàííûå
Control Change. Îïðåäåëèòü íîìåð ñîîáùåíèé Control
Change íåâîçìîæíî.

6) Ïàðàìåòð Offset îïðåäåëÿåò âåëè÷èíó (â òèêàõ) è íàïðàâ-
ëåíèå ñìåùåíèÿ êâàíòóåìûõ äàííûõ îòíîñèòåëüíî ñòàí-
äàðòíîé ñåòêè (ñåòêè, îïðåäåëåííîé ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà
Resolution).

Çíà÷åíèå 0.48 ñîîòâåòñòâóåò � , 0.24 — � . Ïðè îòðèöà-
òåëüíûõ çíà÷åíèÿõ äàííûå ñìåùàþòñÿ âëåâî (íîòû âîñ-
ïðîèçâîäÿòñÿ ðàíüøå), ïðè ïîëîæèòåëüíûõ — âïðàâî (íî-
òû âîñïðîèçâîäÿòñÿ ïîçæå).
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7) Ïàðàìåòð Intensity îïðåäåëÿåò ãëóáèíó êîððåêöèè, ò.å. íà-
ñêîëüêî áëèçêî äàííûå ïðèáëèæàþòñÿ ê ïîçèöèÿì, çàäàí-
íûì â ïóíêòàõ “4)” è “6)”.

Åñëè âûáðàíî çíà÷åíèå 0%, òî ïîëîæåíèå íîò íå êîððåêòè-
ðóåòñÿ, åñëè 100% — òî äàííûå óñòàíàâëèâàþòñÿ òî÷íî â
ïîçèöèè, êîòîðûå áûëè îïðåäåëåíû â ïóíêòàõ “4)” è “6)”.

8) Äëÿ çàâåðøåíèÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû íàæìèòå íà êíîïêó OK.

5-1È. Shift Note
Êîìàíäà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ òðàíñïîíèðîâàíèÿ íîò âûáðàííîãî
äèàïàçîíà òàêòîâ íà çàäàííóþ âåëè÷èíó.

1) Ñ ïîìîùüþ “1-1á. Element” è “1-1â. Chord Variation” âûáåðè-
òå ýëåìåíò è âàðèàöèþ àêêîðäà.

2) Ñ ïîìîùüþ “1-1ê. Recording Track” âûáåðèòå òðåê.

3) Âûáåðèòå ýòó êîìàíäó.

Ðàñêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî ñëå-
äóþùåãî âèäà.

4) Ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðîâ Bottom
Note è Top Note îïðåäåëèòå äèà-
ïàçîí íîò, êîòîðûå áóäóò òðàíñïî-
íèðîâàòüñÿ. Çíà÷åíèå ïàðàìåòðà
Top Note íå ìîæåò áûòü ìåíüøå Bottom Note.

5) Ïàðàìåòð Shift îïðåäåëÿåò â ïîëóòîíàõ èíòåðâàë òðàíñïî-
íèðîâàíèÿ (-24 — +24).

6) Äëÿ çàâåðøåíèÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû íàæìèòå íà êíîïêó OK.

5-1Ê. Key Transpose
Êîìàíäà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ òðàíñïîíèðîâàíèÿ íîò òðåêà â çà-
äàííóþ òîíàëüíîñòü.

1) Ñ ïîìîùüþ “1-1á. Element” è “1-1â. Chord Variation” âûáåðè-
òå ýëåìåíò è âàðèàöèþ àêêîðäà.

2) Ñ ïîìîùüþ “1-1ê. Recording Track” âûáåðèòå òðåê.

3) Óáåäèòåñü â êîððåêòíîñòè óñòàíîâêè “1-1ä. Key”.

Åñëè îíà íå ñîîòâåòñòâóåò îðèãèíàëüíîé âàðèàöèè àêêîðäà,
òî ðåçóëüòàò âûïîëíåíèÿ êîìàíäû Key Transpose ìîæåò
îêàçàòüñÿ íåïðåäñêàçóåìûì.

4) Âûáåðèòå ýòó êîìàíäó.

Ðàñêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî ñëå-
äóþùåãî âèäà.

5) Ïàðàìåòð Current Key îïðåäåëÿåò
òåêóùóþ òîíàëüíîñòü, à ïàðàìåòð
To — ðåçóëüòèðóþùóþ.

6) Äëÿ çàâåðøåíèÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû íàæìèòå íà êíîïêó OK.

5-1Ë. Modify Velocity
Êîìàíäà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ìîäèôèêàöèè ñêîðîñòè íàæàòèÿ íîò-
íûõ äàííûõ îïðåäåëåííûõ òàêòîâ â ñîîòâåòñòâèè ñ âûáðàííîé
êðèâîé.

1) Ñ ïîìîùüþ “1-1á. Element” è “1-1â. Chord Variation” âûáåðè-
òå ýëåìåíò è âàðèàöèþ àêêîðäà.

2) Ñ ïîìîùüþ “1-1ê. Recording Track” âûáåðèòå òðåê.

3) Âûáåðèòå ýòó êîìàíäó.

Ðàñêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî ñëå-
äóþùåãî âèäà.

4) Ïàðàìåòð Start Value îïðåäåëÿåò
âåëè÷èíó velocity ïåðâîãî òàêòà
äèàïàçîíà.

5) Ïàðàìåòð End Value îïðåäåëÿåò
âåëè÷èíó velocity ïîñëåäíåãî òàêòà äèàïàçîíà.

6) Ïàðàìåòð Curve îïðåäåëÿåò êðèâóþ, â ñîîòâåòñòâèè ñ êîòî-
ðîé áóäóò ìîäèôèöèðîâàòüñÿ äàííûå ñêîðîñòè íàæàòèÿ.

7) Ïàðàìåòð Intensity îïðåäåëÿåò íàñêîëüêî áëèçêî çíà÷åíèÿ
velocity áóäóò ïðèáëèæàòüñÿ ê êðèâîé, âûáðàííîé íà øàãå
“6)”. Åñëè óñòàíîâèòü åãî â çíà÷åíèå 0%, òî äàííûå ñêîðî-
ñòè íàæàòèÿ íå èçìåíÿþòñÿ, åñëè â 100% — òî óñòàíàâëè-
âàþòñÿ ñòðîãî â ñîîòâåòñòâèè ñ âûáðàííîé êðèâîé.

8) Äëÿ çàâåðøåíèÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû íàæìèòå íà êíîïêó OK.

5-1Ì. Get Track from Song
Êîìàíäà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ çàãðóçêè äàííûõ âûáðàííîãî òðåêà
íà òåêóùèé.

1) Ñ ïîìîùüþ “1-1á. Element” è “1-1â. Chord Variation” âûáåðè-
òå ýëåìåíò è âàðèàöèþ àêêîðäà.

2) Ñ ïîìîùüþ “1-1ê. Recording Track” âûáåðèòå òðåê-ïðèåìíèê
èíôîðìàöèè.

3) Âûáåðèòå ýòó êîìàíäó.

Ðàñêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî ñëå-
äóþùåãî âèäà.

4) Â ïîëå From âûáåðèòå ïåñíþ.

5) Âûáåðèòå òðåê è äèàïàçîí òàêòîâ,
êîòîðûå íåîáõîäèìî çàãðóçèòü.

6) Äëÿ çàâåðøåíèÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû íàæìèòå íà êíîïêó OK.

5-1Í. Put/Copy Pattern
Êîìàíäà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ðàçìåùåíèÿ (íàçíà÷åíèÿ) èëè êîïè-
ðîâàíèÿ îïðåäåëåííîãî ïàòåðíà íà òåêóùèé (âûáðàííûé) òðåê.

1) Ñ ïîìîùüþ “1-1á. Element” è “1-1â. Chord Variation” âûáåðè-
òå ýëåìåíò è âàðèàöèþ àêêîðäà.

2) Ñ ïîìîùüþ “1-1ê. Recording Track” âûáåðèòå òðåê-ïðèåìíèê
èíôîðìàöèè.

3) Âûáåðèòå ýòó êîìàíäó.

Ðàñêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî.

4) Âûáåðèòå ïàòåðí.

5) Ïàðàìåòð Measure îïðåäåëÿåò
òàêò òðåêà-ïðèåìíèêà, íà÷èíàÿ ñ
êîòîðîãî áóäóò ðàçìåùàòüñÿ (íà-
çíà÷àòüñÿ) èëè êîïèðîâàòüñÿ äàííûå ïàòåðíà.

6) Äëÿ ðàçìåùåíèÿ (íàçíà÷åíèÿ) äàííûõ ïàòåðíà â âûáðàí-
íóþ ïîçèöèþ òåêóùåãî òðåêà íàæìèòå íà êíîïêó Put, äëÿ
êîïèðîâàíèÿ — íà êíîïêó Copy.

Åñëè áûëà íàæàòà êíîïêà Put, òî âûáðàííûé ïàòåðí ðàçìå-
ùàåòñÿ (íàçíà÷àåòñÿ) íà òðåê, íà÷èíàÿ ñ òàêòà, íîìåð êîòî-
ðîãî çàäàåòñÿ ïàðàìåòðîì Measure. Îäíàêî ôèçè÷åñêè
äàííûå íà òðåê íå êîïèðóþòñÿ, ïðîñòî â ýòîì ìåñòå äåëà-
åòñÿ ññûëêà íà ñîîòâåòñòâóþùèé ïàòåðí. Ýòî ïîçâîëÿåò
ýêîíîìèòü ñåêâåíñåðíóþ ïàìÿòü, ðàçìåùàÿ â òðåáóåìûõ
ìåñòàõ òðåêà ññûëêè íà ïîâòîðÿþùèåñÿ ôðàãìåíòû (ïàòåð-
íû). Îäíàêî íåîáõîäèìî ïðèíèìàòü âî âíèìàíèå ñëåäóþ-
ùåå. Ïðè ðåäàêòèðîâàíèè ïàòåðíà ñîîòâåòñòâóþùèì îáðà-
çîì ìîäèôèöèðóåòñÿ âîñïðîèçâåäåíèå âñåõ ÷àñòåé òðå-
êà(îâ), ãäå îí áûë ðàçìåùåí.

Åñëè áûëà íàæàòà êíîïêà Copy, òî äàííûå ïàòåðíà êîïèðó-
þòñÿ íà òðåê, íà÷èíàÿ ñ òàêòà, íîìåð êîòîðîãî îïðåäåëÿåò-
ñÿ ïàðàìåòðîì Measure.

7) Íàæìèòå íà êíîïêó Exit.
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6. Test
6-1. Test
Ñòðàíèöà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ òåñòèðîâàíèÿ çàïèñàííîé âàðèàöèè
àêêîðäà â ñîñòàâå àðàíæèðîâêè.

Äëÿ çàïóñêà âîñïðîèçâåäåíèÿ íàæìèòå íà êíîïêó START/STOP.
Áåðèòå íà êëàâèàòóðå àêêîðäû äëÿ êàæäîãî èç ñîçäàííûõ ýëå-
ìåíòîâ è ïðîñëóøèâàéòå ðàçëè÷íûå âàðèàöèè àêêîðäà.

Ïîñëå ñîçäàíèÿ âàðèàöèè àêêîðäà íàçíà÷üòå åå íà àêêîðä (óñ-
òàíîâêà “3-1a. Chord Variation Table”) è ïðîòåñòèðóéòå íà ýòîé
ñòðàíèöå. Ïîñëå îêîí÷àíèÿ ïðîöåäóðû òåñòèðîâàíèÿ íàæìèòå
åùå îäèí ðàç íà êíîïêó START/STOP.

Ìåíþ êîìàíä ñòðàíèöû

ГГллооббааллььнныыйй  рреежжиимм
Óñòàíîâêè ãëîáàëüíîãî ðåæèìà, òàêèå êàê âûñîòà ñòðîÿ, MIDI-
ïàðàìåòðû, ôóíêöèîíàëüíîå íàçíà÷åíèå êíîïîê RIT., ACCEL. è
SW1/2, ïðèìåíÿþòñÿ êî âñåé ìóçûêàëüíîé ðàáî÷åé ñòàíöèè i30.

1. Basic Setup
1-1. Basic Setup
Íà ñòðàíèöå îïðåäåëÿþòñÿ óñòàíîâêè âûñîòû ñòðîÿ, òðàíñïîíè-
ðîâàíèÿ è âûáèðàþòñÿ êðèâûå ÷óâñòâèòåëüíîñòè ñêîðîñòè íà-
æàòèÿ/ïîñëåêàñàíèÿ.

1-1a. Master Tune  . . . . . . . . . . . . . . . . . .[-50...+50]
Îïðåäåëÿåò âûñîòó ñòðîÿ èíñòðóìåíòà ñ òî÷íîñòüþ äî ñîòûõ äî-
ëåé ïîëóòîíà.

1-1á. Transpose Position
Îïðåäåëÿåò òî÷êó ïðèìåíåíèÿ ôóíêöèè òðàíñïîíèðîâàíèÿ.

Óñòàíîâêà âëèÿåò íà ïåðåäàâàåìûå/ïðèíèìàåìûå MIDI-äàííûå
è íà äàííûå, çàïèñàííûå â ñåêâåíñåð èíñòðóìåíòà. Ïðè èãðå íà
êëàâèàòóðå èíñòðóìåíòà è âîñïðîèçâåäåíèè çâóêà ñ ïîìîùüþ
âñòðîåííîãî ãåíåðàòîðà i30 ýòà óñòàíîâêà çíà÷åíèÿ íå èìååò.

Post-Keyboard: Óñòàíîâêè òðàíñïîíèðîâàíèÿ ïðèìåíÿþòñÿ
ñðàçó ïîñëå êëàâèàòóðû èíñòðóìåíòà. Òàêèì îáðàçîì òðàíñïî-
íèðîâàííûå äàííûå ïîïàäàþò íà âíóòðåííèé ãåíåðàòîð, à òàê-
æå ÷åðåç âûõîä MIDI OUT íà âíåøíåå îáîðóäîâàíèå. Ýòó óñòà-
íîâêó ïðèìåíÿþò ïðè ñîçäàíèè ñåêâåíöèè, èñïîëüçóþùåé
òðàíñïîíèðîâàííûå äàííûå.

Pre-Oscillator: Óñòàíîâêè òðàíñïîíèðîâàíèÿ ïðèìåíÿþòñÿ íå-
ïîñðåäñòâåííî ïåðåä ãåíåðàòîðîì çâóêà. Òàêèì îáðàçîì íà
âíóòðåííèé ãåíåðàòîð ïîñòóïàþò òðàíñïîíèðîâàííûå íîòíûå
äàííûå ñ êëàâèàòóðû èíñòðóìåíòà è ñî âõîäà MIDI IN. Íîòíûå
äàííûå, ïåðåäàâàåìûå íà âíåøíåå îáîðóäîâàíèå ÷åðåç âûõîä
MIDI OUT, íå òðàíñïîíèðóþòñÿ.

Pre-Oscillator & MIDI OUT: Óñòàíîâêà àíàëîãè÷íà îïèñàííîé
âûøå çà èñêëþ÷åíèåì òîãî, ÷òî íà âûõîä MIDI OUT ïåðåäàþò-
ñÿ óæå òðàíñïîíèðîâàííûå íîòíûå äàííûå. Ïîýòîìó äàííóþ
óñòàíîâêó ìîæíî èñïîëüçîâàòü, ÷òîáû âîñïðîèçâîäèòü äàííûå,
ñîçäàííûå íà i30, â òîé æå òîíàëüíîñòè è íà âíåøíåì ãåíåðà-
òîðå çâóêà.
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1-1â. Response Curve
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âûáîðà êðèâûõ ÷óâñòâèòåëüíîñòè ñêîðîñòè
íàæàòèÿ è ïîñëåêàñàíèÿ.

Velocity . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[1...9]
Îïðåäåëÿåò êðèâóþ, â ñîîòâåòñòâèè ñ êîòîðîé èçìåíÿåòñÿ ãðîì-
êîñòü èëè “ÿðêîñòü” çâóêà â çàâèñèìîñòè îò äèíàìèêè èñïîëíåíèÿ.

1 — 8: Ìíîæåñòâî êðèâûõ ïîçâîëÿåò âûáðàòü íàèáîëåå óäà÷íî
ñîãëàñóþùóþñÿ ñ ìàíåðîé èãðû êîíêðåòíîãî èñïîëíèòåëÿ.

9: Êðèâàÿ ÷óâñòâèòåëüíîñòè ôèêñèðîâàíà íà óðîâíå 90. Èñïîëü-
çóåòñÿ â ñëó÷àÿõ, êîãäà ãðîìêîñòü èëè “ÿðêîñòü” çâóêà íå äîëæ-
íû çàâèñåòü îò ñêîðîñòè íàæàòèÿ.

Aftertouch  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[1...8]
Îïðåäåëÿåò êðèâóþ, â ñîîòâåòñòâèè ñ êîòîðîé èçìåíÿåòñÿ
ãðîìêîñòü, “ÿðêîñòü” èëè âûñîòà çâóêà â çàâèñèìîñòè îò ïîñëå-
êàñàíèÿ (äàâëåíèÿ íà óæå âçÿòóþ íîòó).

6, 7: Ïîñêîëüêó êðèâàÿ 6 èìååò 24 ãðàäàöèè, à êðèâàÿ 7 — 12, èõ
ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ çàïèñè ñîáûòèé ïîñëåêàñàíèÿ â ñåê-
âåíñåð, êîãäà íåîáõîäèìî ýêîíîìèòü åãî ïàìÿòü. Åñëè âûáðàòü
êðèâóþ 7 è óñòàíîâèòü ãëóáèíó ìîäóëÿöèè ÷àñòîòû ñ ïîìîùüþ
ïîñëåêàñàíèÿ ðàâíîé îäíîé îêòàâå, òî ìîæíî èçìåíÿòü âûñîòó
íîò ñ ïîìîùüþ ïîñëåêàñàíèÿ ñ òî÷íîñòüþ äî ïîëóòîíà.

8: Êðèâàÿ ñîîòâåòñòâóåò âåðîÿòíîñòíîìó çàêîíó è èñïîëüçóåòñÿ
äëÿ ñîçäàíèÿ ñ ïîìîùüþ ïîñëåêàñàíèÿ ñïåöèàëüíûõ ýôôåêòîâ.

Ìåíþ êîìàíä ñòðàíèöû

1-1A. Write Global Setting
Êîìàíäà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ñîõðàíåíèÿ óñòàíîâîê ãëîáàëüíîãî
ðåæèìà. Äëÿ åå âûïîëíåíèÿ íàæìèòå íà êíîïêó OK, ðàñïîëî-
æåííóþ â äèàëîãîâîì îêíå êîìàíäû.

1-1Á. Touch Panel Calibration
Êîìàíäà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ êàëèá-
ðîâêè ñåíñîðíîãî äèñïëåÿ. Ïðîöåäó-
ðó âûïîëíÿþò â ñëó÷àå åãî íåàäåê-
âàòíîé ðàáîòû.

1) Âûáåðèòå ýòó êîìàíäó.

Ðàñêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî
ñëåäóþùåãî âèäà.

Åñëè âûáðàòü ýòó êîìàíäó ñ ïîìîùüþ ìåíþ êîìàíä ñòðàíè-
öû íåâîçìîæíî, òî íàæìèòå íà êíîïêó [+] ïðè íàæàòîé
êíîïêå EXIT.

2) Âûáåðèòå êâàäðàòèê, ðàñïîëîæåííûé â ëåâîì âåðõíåì óãëó
äèñïëåÿ (ïðèêîñíèòåñü ê ñîîòâåòñòâóþùåé îáëàñòè). Åñëè
îí âûáðàí ïðàâèëüíî, òî îáúåêò äîëæåí îòîáðàçèòüñÿ â èí-
âåðñíîì öâåòå.

3) Âûáåðèòå êâàäðàòèê, ðàñïîëîæåííûé â ïðàâîì íèæíåì óã-
ëó äèñïëåÿ (ïðèêîñíèòåñü ê ñîîòâåòñòâóþùåé îáëàñòè). Åñ-
ëè îí âûáðàí ïðàâèëüíî, òî îáúåêò äîëæåí îòîáðàçèòüñÿ â
èíâåðñíîì öâåòå.

4) Íàæìèòå íà êíîïêó Done.

Ïðè íåêîððåêòíîì âûïîëíåíèè ïðîöåäóðû êàëèáðîâêè íà
ýêðàí âûâîäèòñÿ ñîîáùåíèå îá îøèáêå. Â ýòîì ñëó÷àå ïðî-
èçâåäèòå êàëèáðîâêó åùå îäèí ðàç ñ ñàìîãî íà÷àëà.

1-1Â. JS X Calibration
Êîìàíäà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ êàëèáðîâêè äæîéñòèêà. Ïðîöåäóðà
íåîáõîäèìà ïðè íåàäåêâàòíîì ôóíêöèîíèðîâàíèè äàííîãî êîí-
òðîëëåðà.

1) Âûáåðèòå ýòó êîìàíäó.

Ðàñêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî ñëå-
äóþùåãî âèäà.

2) Ïåðåìåñòèòå äæîéñòèê ñíà÷àëà â
êðàéíåå ëåâîå ïîëîæåíèå, à çà-
òåì — â êðàéíåå ïðàâîå.

3) Îòïóñòèòå äæîéñòèê.

4) Íàæìèòå íà êíîïêó Done.

Ïðè íåêîððåêòíîì âûïîëíåíèè ïðîöåäóðû êàëèáðîâêè íà
ýêðàí âûâîäèòñÿ ñîîáùåíèå îá îøèáêå. Â ýòîì ñëó÷àå ïðî-
èçâåäèòå êàëèáðîâêó åùå îäèí ðàç ñ ñàìîãî íà÷àëà.

2. Scale
Îïðåäåëÿåò ñòðîé, êîòîðûé áóäåò èñïîëüçîâàòüñÿ â i30.

2-1. Normal Scale
Â ðåæèìàõ âîñïðîèçâåäåíèÿ àðàíæèðîâêè è ñåêâåíñåðà àê-
êîìïàíåìåíòà äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ ìåæäó ñòðîåì, îïðåäåëåí-
íûì íà ýòîé ñòðàíèöå, è ñòðîåì KBD, âûáðàííûì â ðåæèìå âîñ-
ïðîèçâåäåíèÿ àðàíæèðîâêè èëè ñåêâåíñåðà àêêîìïàíåìåíòà,
ìîæíî èñïîëüçîâàòü ïðîãðàììèðóåìóþ ïåäàëü èëè äðóãîé êîí-
òðîëëåð.

Â îñòàëüíûõ ðåæèìàõ ñ ïîìîùüþ ïðîãðàììèðóåìîé ïåäàëè èëè
äðóãîãî êîíòðîëëåðà ìîæíî ïåðåêëþ÷àòüñÿ ìåæäó ñòðîåì, îï-
ðåäåëåííûì íà ýòîé ñòðàíèöå, è ñòðîåì, âûáðàííûì â
“2-2. Special Scale”.

Íàïðèìåð, åñëè äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ ñòðîÿ ïëàíèðóåòñÿ èñïîëüçî-
âàòü êíîïêó SW1, òî íåîáõîäèìî óñòàíîâèòü ïàðàìåòð SW 1
(“6-1. SW 1, SW 2”) â Scale Change (CC#4). Ïðè ýòîì åñëè âû-
áðàí ñòðîé Normal, òî ñâåòîäèîä êíîïêè SW1 íå ãîðèò.

2-1a. Normal Scale

Type  . . . . . .[Equal Temperament...User Scale 32]
Equal Temperament — Pelog: Ñì. ãëàâó “Ðåæèì âîñïðîèçâåäå-
íèÿ àðàíæèðîâêè”, ðàçäåë “6. General Settings”, ïîäðàçäåë “6-4.
Fill/Scale”.

User Scale 1 — User Scale 32: Ñòðîè, ñîçäàííûå â “2-3. User
Scale”.
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Key  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[C...B]
Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò òîíèêó âûáðàííîãî ñòðîÿ.

Ìåíþ êîìàíä ñòðàíèöû

2-2. Special Scale
Â ðåæèìå, îòëè÷íîì îò ðåæèìîâ âîñïðîèçâåäåíèÿ àðàíæè-
ðîâêè è ñåêâåíñåðà àêêîìïàíåìåíòà äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ ìåæ-
äó ñòðîåì, îïðåäåëåííûì íà ýòîé ñòðàíèöå, è ñòðîåì, âûáðàí-
íûì â “2-1. Normal Scale”, ìîæíî èñïîëüçîâàòü ïðîãðàììèðóå-
ìóþ ïåäàëü èëè äðóãîé êîíòðîëëåð.

Íàïðèìåð, åñëè äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ ñòðîÿ ïëàíèðóåòñÿ èñïîëüçî-
âàòü êíîïêó SW1, òî íåîáõîäèìî óñòàíîâèòü ïàðàìåòð SW 1
(“6-1. SW 1, SW 2”) â Scale Change (CC#4). Ïðè ýòîì åñëè âû-
áðàí ñòðîé Normal, òî ñâåòîäèîä êíîïêè SW1 íå ãîðèò.

2-2a. Special Scale

Type  . . . . . .[Equal Temperament...User Scale 32]
Equal Temperament — Pelog: Ñì. ãëàâó “Ðåæèì âîñïðîèçâåäå-
íèÿ àðàíæèðîâêè”, ðàçäåë “6. General Settings”, ïîäðàçäåë
“6-4. Fill/Scale”.

User Scale 1 — User Scale 32: Ñòðîè, ñîçäàííûå â “2-3. User
Scale”.

Key  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[C...B]
Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò òîíèêó âûáðàííîãî ñòðîÿ.

Ìåíþ êîìàíä ñòðàíèöû

2-3. User Scale
Ñòðàíèöà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îïðåäåëåíèÿ óñòàíîâîê 32 ïîëüçî-
âàòåëüñêèõ ñòðîåâ.

2-3a. User Scale  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[1...32]
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âûáîðà ïîëüçîâàòåëüñêîãî ñòðîÿ.

Âûñîòà íîò âûáðàííîãî ñòðîÿ îïðåäåëÿåòñÿ îòíîñèòåëüíî âûñî-
òû íîò ñòàíäàðòíîãî ñòðîÿ ñ òî÷íîñòüþ äî ñîòûõ äîëåé ïîëóòîíà
â äèàïàçîíå -50 — +50.

Ìåíþ êîìàíä ñòðàíèöû

2-3Á. Copy Scale
Êîìàíäà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ êîïèðîâàíèÿ óñòàíîâîê ñòðîÿ. Ýòî
óäîáíî ïðè ñîçäàíèè ïîëüçîâàòåëüñêîãî ñòðîÿ íà îñíîâå óæå
ñóùåñòâóþùåãî.

1) Âûáåðèòå ïîëüçîâàòåëüñêèé ñòðîé.

2) Âûáåðèòå ýòó êîìàíäó.

Ðàñêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî ñëå-
äóþùåãî âèäà.

3) Ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà From âû-
áåðèòå ñòðîé, óñòàíîâêè êîòîðîãî
íåîáõîäèìî ñêîïèðîâàòü.

4) Äëÿ çàâåðøåíèÿ âûïîëíåíèÿ êî-
ìàíäû íàæìèòå íà êíîïêó OK.

3. Filter, MIDI
3-1. Filter, MIDI
Íà ñòðàíèöå îïðåäåëÿþòñÿ óñòàíîâêè ôèëüòðàöèè MIDI-ñîáûòèé,
ãëîáàëüíûé MIDI-êàíàë è ñîñòîÿíèå ôóíêöèè Local Control On.

3-1a. Filter
Îïðåäåëÿåò áóäóò ëè MIDI-ñîáûòèÿ äàííîãî òèïà ïåðåäàâàòüñÿ è
ïðèíèìàòüñÿ.

Enable Pr1ogram Change
Ïîëå îòìå÷åíî: MIDI-ñîîáùåíèÿ ôîðìàòà Program Change
(ñìåíà ïðîãðàììû) ïðèíèìàþòñÿ è ïåðåäàþòñÿ.

Enable Bank Change
Ïîëå îòìå÷åíî: MIDI-ñîîáùåíèÿ ôîðìàòà Bank Change (ñìåíà
áàíêà) ïðèíèìàþòñÿ è ïåðåäàþòñÿ.

Discard KORG GM Module Compatibility
Ïîëå îòìå÷åíî: MIDI-ñîîáùåíèÿ âûáîðà áàíêîâ A è B ïåðåäà-
þòñÿ â ôîðìàòå [MSB: 0, LSB: 0], à âûáîðà áàíêà R — â ôîðìà-
òå [MSB: 0, LSB: 4].

Enable Control Change
Ïîëå îòìå÷åíî: Óïðàâëÿþùèå MIDI-ñîîáùåíèÿ ôîðìàòà
Control Change (èçìåíåíèå âûñîòû òîíà, ãðîìêîñòü, ñóñòåéí è
äð. êîíòðîëëåðíûå ñîîáùåíèÿ) ïðèíèìàþòñÿ è ïåðåäàþòñÿ.

Enable Aftertouch
Ïîëå îòìå÷åíî: MIDI-ñîîáùåíèÿ ïîñëåêàñàíèÿ (aftertouch) ïðè-
íèìàþòñÿ è ïåðåäàþòñÿ.

Enable Exclusive
Ïîëå îòìå÷åíî: MIDI-ñîîáùåíèÿ ôîðìàòà SysEx (system exclu-
sive) ïðèíèìàþòñÿ è ïåðåäàþòñÿ.

3-1á. Global MIDI Channel  . . . . . . . . . . . . . .[1...16]
Îïðåäåëÿåò íîìåð ãëîáàëüíîãî MIDI-êàíàëà i30.

Åñëè îòìå÷åíî ïîëå ïàðàìåòðà Enable Exclusive óñòàíîâêè Filter
(ñì. âûøå), òî ïî ãëîáàëüíîìó êàíàëó, íîìåð êîòîðîãî îïðåäåëÿ-
åòñÿ çäåñü, ìîãóò ïðèíèìàòüñÿ MIDI-ñîîáùåíèÿ ôîðìàòà SysEx.
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Ãëîáàëüíûé êàíàë èñïîëüçóåòñÿ òàêæå äëÿ ïðèåìà/ïåðåäà÷è
MIDI-ñîîáùåíèé â ðåæèìå ïðîãðàììû. Êðîìå òîãî, ýòîò êàíàë
èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïåðåäà÷è äàííûõ àêêîðäîâ, èäåíòèôèöèðî-
âàííûõ i30, â óñòðîéñòâî Korg ih Interactive Vocal Harmony.

3-1â. Local Control On
Ïîëå îòìå÷åíî: Äëÿ óïðàâëåíèÿ âíóòðåííèì ãåíåðàòîðîì i30
ìîæíî èñïîëüçîâàòü êëàâèàòóðó, äæîéñòèê, êíîïêè SW1 è SW2,
ñêîììóòèðîâàííûå ñ èíñòðóìåíòîì ïåäàëè è äðóãèå êîíòðîëëåðû.

Ïîëå íå îòìå÷åíî: Êëàâèàòóðó, äæîéñòèê, êíîïêè SW1 è SW2,
ñêîììóòèðîâàííûå ñ èíñòðóìåíòîì ïåäàëè è äðóãèå êîíòðîëëå-
ðû ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ óïðàâëåíèÿ âíåøíèì MIDI-îáîðóäî-
âàíèåì. Â ýòîì ñëó÷àå ïåðå÷èñëåííûå âûøå êîíòðîëëåðû âíó-
òðåííèì ãåíåðàòîðîì i30 íå óïðàâëÿþò, à òîëüêî ãåíåðèðóþò è
ïåðåäàþò íà âûõîä MIDI OUT ñîîòâåòñòâóþùèå ñîîáùåíèÿ. Ïðè
ýòîì íåëüçÿ ââåñòè ñåêâåíñåðíûõ äàííûõ èëè èñïîëüçîâàòü
êëàâèàòóðó èíñòðóìåíòà äëÿ èäåíòèôèêàöèè àêêîðäîâ â ðåæèìå
âîñïðîèçâåäåíèÿ àðàíæèðîâêè è ò.ï.

Ìåíþ êîìàíä ñòðàíèöû

3-1B. Dump SET (All Data)
Êîìàíäà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïåðåäà÷è âñåõ äàííûõ ïîëüçîâàòåëü-
ñêîé îáëàñòè ïàìÿòè íà âíåøíåå MIDI-îáîðóäîâàíèå, ÷òî ïîçâî-
ëÿåò ñîõðàíÿòü èõ íà óñòðîéñòâî àðõèâàöèè MIDI-ôàéëîâ èëè êîì-
ïüþòåð, ñïîñîáíûé ïðèíèìàòü MIDI-ñîîáùåíèÿ ôîðìàòà SysEx.

1) Âûáåðèòå ýòó êîìàíäó.

Ðàñêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî ñëå-
äóþùåãî âèäà.

2) Äëÿ ïåðåäà÷è MIDI-äàííûõ íà
âíåøíåå óñòðîéñòâî íàæìèòå íà
êíîïêó OK.

Íà ïåðåäà÷ó ìàêñèìàëüíîãî îáúå-
ìà äàííûõ (ïðèìåðíî 1 Ìá) ïîòðåáóåòñÿ îêîëî 7 ìèíóò è 50
ñåêóíä. Íèæå ïðèâîäèòñÿ ñïèñîê ïåðåäàâàåìûõ äàííûõ.

· Äàííûå àðàíæèðîâêè

· Ãëîáàëüíûå äàííûå àðàíæèðîâêè

· Äàííûå êîíôèãóðàöèè êëàâèàòóðû

· Äàííûå ïðîãðàììû

· Óñòàíîâêè ãëîáàëüíîãî ðåæèìà

· Äàííûå ñòèëÿ

· Äàííûå ñåêâåíñåðà àêêîìïàíåìåíòà

· Äàííûå ïåñíè

3-1Â. Dump Arrangements
Êîìàíäà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïåðåäà÷è äàííûõ âñåõ ïîëüçîâàòåëü-
ñêèõ àðàíæèðîâîê íà âíåøíåå MIDI-îáîðóäîâàíèå, ÷òî ïîçâîëÿ-
åò ñîõðàíÿòü èõ íà óñòðîéñòâî àðõèâàöèè MIDI-ôàéëîâ èëè êîì-
ïüþòåð, ñïîñîáíûé ïðèíèìàòü MIDI-ñîîáùåíèÿ ôîðìàòà SysEx.

Âûáåðèòå êîìàíäó è íàæìèòå íà êíîïêó OK.

Îáúåì äàííûõ ñîñòàâëÿåò 21 Êá è íà èõ ïåðåäà÷ó òðåáóåòñÿ
îêîëî 10 ñåêóíä.

3-1Ã. Dump Arrangement Global
Êîìàíäà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïåðåäà÷è ãëîáàëüíûõ äàííûõ àðàí-
æèðîâîê íà âíåøíåå MIDI-îáîðóäîâàíèå, ÷òî ïîçâîëÿåò ñîõðà-
íÿòü èõ íà óñòðîéñòâî àðõèâàöèè MIDI-ôàéëîâ èëè êîìïüþòåð,
ñïîñîáíûé ïðèíèìàòü MIDI-ñîîáùåíèÿ ôîðìàòà SysEx.

Âûáåðèòå êîìàíäó è íàæìèòå íà êíîïêó OK.

Îáúåì äàííûõ ñîñòàâëÿåò 54 áàéòà è íà èõ ïåðåäà÷ó òðåáóåòñÿ
îêîëî 1 ñåêóíäû.

3-1Ä. Dump KBD Sets
Êîìàíäà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïåðåäà÷è äàííûõ êîíôèãóðàöèè êëà-
âèàòóðû íà âíåøíåå MIDI-îáîðóäîâàíèå, ÷òî ïîçâîëÿåò ñîõðà-
íÿòü èõ íà óñòðîéñòâî àðõèâàöèè MIDI-ôàéëîâ èëè êîìïüþòåð,
ñïîñîáíûé ïðèíèìàòü MIDI-ñîîáùåíèÿ ôîðìàòà SysEx.

Âûáåðèòå êîìàíäó è íàæìèòå íà êíîïêó OK.

Îáúåì äàííûõ ñîñòàâëÿåò 3.6 Êá è íà èõ ïåðåäà÷ó òðåáóåòñÿ
îêîëî 2 ñåêóíä.

3-1Å. Dump Program
Êîìàíäà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïåðåäà÷è äàííûõ âñåõ ïîëüçîâàòåëü-
ñêèõ ïðîãðàìì íà âíåøíåå MIDI-îáîðóäîâàíèå, ÷òî ïîçâîëÿåò
ñîõðàíÿòü èõ íà óñòðîéñòâî àðõèâàöèè MIDI-ôàéëîâ èëè êîì-
ïüþòåð, ñïîñîáíûé ïðèíèìàòü MIDI-ñîîáùåíèÿ ôîðìàòà SysEx.

Âûáåðèòå êîìàíäó è íàæìèòå íà êíîïêó OK.

Îáúåì äàííûõ ñîñòàâëÿåò 30.5 Êá è íà èõ ïåðåäà÷ó òðåáóåòñÿ
îêîëî 15 ñåêóíä.

3-1Æ. Dump Global Setting
Êîìàíäà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïåðåäà÷è ãëîáàëüíûõ óñòàíîâîê íà
âíåøíåå MIDI-îáîðóäîâàíèå, ÷òî ïîçâîëÿåò ñîõðàíÿòü èõ íà óñ-
òðîéñòâî àðõèâàöèè MIDI-ôàéëîâ èëè êîìïüþòåð, ñïîñîáíûé
ïðèíèìàòü MIDI-ñîîáùåíèÿ ôîðìàòà SysEx.

Âûáåðèòå êîìàíäó è íàæìèòå íà êíîïêó OK.

Îáúåì äàííûõ ñîñòàâëÿåò 422 áàéòà è íà èõ ïåðåäà÷ó òðåáóåò-
ñÿ îêîëî 1 ñåêóíäû.

3-1Ç. Dump Style
Êîìàíäà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïåðåäà÷è äàííûõ ñòèëÿ íà âíåøíåå
MIDI-îáîðóäîâàíèå, ÷òî ïîçâîëÿåò ñîõðàíÿòü èõ íà óñòðîéñòâî
àðõèâàöèè MIDI-ôàéëîâ èëè êîìïüþòåð, ñïîñîáíûé ïðèíèìàòü
MIDI-ñîîáùåíèÿ ôîðìàòà SysEx.

Âûáåðèòå êîìàíäó è íàæìèòå íà êíîïêó OK.

Îáúåì äàííûõ ñîñòàâëÿåò 787 Êá è íà èõ ïåðåäà÷ó òðåáóåòñÿ
îêîëî 5 ìèíóò è 40 ñåêóíä.

3-1È. Dump Backing Sequences
Êîìàíäà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïåðåäà÷è äàííûõ ñåêâåíñåðà àêêîì-
ïàíåìåíòà íà âíåøíåå MIDI-îáîðóäîâàíèå, ÷òî ïîçâîëÿåò ñî-
õðàíÿòü èõ íà óñòðîéñòâî àðõèâàöèè MIDI-ôàéëîâ èëè êîìïüþ-
òåð, ñïîñîáíûé ïðèíèìàòü MIDI-ñîîáùåíèÿ ôîðìàòà SysEx.

Âûáåðèòå êîìàíäó è íàæìèòå íà êíîïêó OK.

Îáúåì äàííûõ ñîñòàâëÿåò 265 Êá è íà èõ ïåðåäà÷ó òðåáóåòñÿ
îêîëî 1 ìèíóòû è 50 ñåêóíä.

3-1Ê. Dump Songs
Êîìàíäà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïåðåäà÷è äàííûõ ïåñíè íà âíåøíåå
MIDI-îáîðóäîâàíèå, ÷òî ïîçâîëÿåò ñîõðàíÿòü èõ íà óñòðîéñòâî
àðõèâàöèè MIDI-ôàéëîâ èëè êîìïüþòåð, ñïîñîáíûé ïðèíèìàòü
MIDI-ñîîáùåíèÿ ôîðìàòà SysEx.

Âûáåðèòå êîìàíäó è íàæìèòå íà êíîïêó OK.

Îáúåì äàííûõ ñîñòàâëÿåò 266 Êá è íà èõ ïåðåäà÷ó òðåáóåòñÿ
îêîëî 1 ìèíóòû è 50 ñåêóíä.

3-1Ë. Receive Dumped Data
Êîìàíäà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïðèåìà äàííûõ â i30, êîòîðûå áûëè
ðàíåå ïåðåäàíû íà âíåøíåå óñòðîéñòâî ñ ïîìîùüþ îäíîé èç êî-
ìàíä “3-1Á. Dump SET” — “3-1Ê. Dump Songs”.

Ïîñëå çàâåðøåíèÿ ïðîöåññà ïðèåìà äàííûõ ñ âíåøíåãî óñòðîé-
ñòâà íàæìèòå íà êíîïêó EXIT.

Ïðîöåäóðû ïåðåäà÷è/ïðèåìà äàìïà

Ïåðåäà÷à äàííûõ (èç i30 íà MIDI-îáîðóäîâàíèå)
1) Ñêîììóòèðóéòå i30 è MIDI-îáîðóäîâàíèå.

Åñëè èñïîëüçóåòñÿ êîìïüþòåð, ñïîñîáíûé ïðèíèìàòü MIDI-
ñîîáùåíèÿ ôîðìàòà SysEx, ñêîììóòèðóéòå åãî ïîñëåäîâà-
òåëüíûé ïîðò ñ ãíåçäîì TO HOST ìóçûêàëüíîé ðàáî÷åé
ñòàíöèè i30.
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Åñëè èñïîëüçóåòñÿ àðõèâàòîð MIDI-ôàéëîâ, òî ñêîììóòè-
ðóéòå åãî âõîä MIDI IN ñî âûõîäîì MIDI OUT ìóçûêàëüíîé
ðàáî÷åé ñòàíöèè i30.

2) Äëÿ âõîäà â ãëîáàëüíûé ðåæèì íàæìèòå íà êíîïêó Global.

3) Íàæìèòå íà êíîïêó MENU, à çàòåì — íà Filter, MIDI.

Íà äèñïëåé âûâåäåòñÿ ñòðàíèöà Filter, MIDI.

4) Íàæìèòå íà êíîïêó âõîäà â ìåíþ êîìàíä ñòðàíèöû è âûáå-
ðèòå ñîîòâåòñòâóþùóþ êîìàíäó ïåðåäà÷è äàííûõ.

5) Ïðîèçâåäèòå íåîáõîäèìûå óñòàíîâêè â äèàëîãîâîì îêíå
êîìàíäû. Íàæìèòå íà êíîïêó OK. Çàïóñòèòñÿ ïðîöåññ ïå-
ðåäà÷è äàííûõ. Âî âðåìÿ îáìåíà äàííûìè íà äèñïëåé âû-
âîäèòñÿ ñîîáùåíèå Now Transmitting MIDI Data. Îáúåì ïå-
ðåäàâàåìûõ äàííûõ è íåîáõîäèìîå äëÿ ýòîãî âðåìÿ îïðå-
äåëÿþòñÿ òèïîì ïåðåäàâàåìûõ äàííûõ.

Íå îòêëþ÷àéòå ïèòàíèå èíñòðóìåíòà, åñëè ïðîöåññ îáìå-
íà äàííûìè åùå íå çàâåðøèëñÿ.

Ïðèåì äàííûõ (ñ MIDI-îáîðóäîâàíèÿ íà i30)
1) Ñêîììóòèðóéòå i30 è MIDI-îáîðóäîâàíèå.

Åñëè èñïîëüçóåòñÿ êîìïüþòåð, ñïîñîáíûé ïðèíèìàòü MIDI-
ñîîáùåíèÿ ôîðìàòà SysEx, ñêîììóòèðóéòå åãî ïîñëåäîâà-
òåëüíûé ïîðò ñ ãíåçäîì TO HOST ìóçûêàëüíîé ðàáî÷åé
ñòàíöèè i30.

Åñëè èñïîëüçóåòñÿ àðõèâàòîð MIDI-ôàéëîâ, òî ñêîììóòè-
ðóéòå åãî âûõîä MIDI OUT ñî âõîäîì MIDI IN ìóçûêàëüíîé
ðàáî÷åé ñòàíöèè i30.

2) Íàñòðîéòå âíåøíåå MIDI-îáîðóäîâàíèå íà ïåðåäà÷ó äàííûõ
ïî ãëîáàëüíîìó êàíàëó i30. Åñëè íåîáõîäèìî ïåðåäàòü íà
i30 äàííûå, êîòîðûå ðàíåå áûëè ïðèíÿòû îò íåãî, òî óñòàíî-
âèòå ãëîáàëüíûé êàíàë i30 â çíà÷åíèå, ïðè êîòîðîì îñóùå-
ñòâëÿëàñü ïåðåäà÷à äàìïà íà âíåøíåå îáîðóäîâàíèå.

Äåòàëè íàñòðîéêè MIDI-êàíàëà ïåðåäàþùåãî îáîðóäîâàíèÿ
äîëæíû áûòü îïèñàíû â ñîîòâåòñòâóþùåì ðóêîâîäñòâå.
Íîìåð ãëîáàëüíîãî MIDI-êàíàëà i30 îïðåäåëÿåòñÿ â
“3. Filter, MIDI”.

3) Çàãðóçèòå ñòðàíèöó “3. Filter, MIDI” è íàæìèòå íà êíîïêó
âõîäà â ìåíþ êîìàíä ñòðàíèöû, âûáåðèòå êîìàíäó “Receive
Dumped Data”.

4) Çàïóñòèòå ïðîöåññ ïåðåäà÷è äàííûõ ñ âíåøíåãî MIDI-îáî-
ðóäîâàíèÿ. Ñîîòâåòñòâóþùàÿ ïðîöåäóðà äîëæíà áûòü îïè-
ñàíà â ïîëüçîâàòåëüñêîì ðóêîâîäñòâå ïî èñïîëüçóåìîìó
MIDI-ïðèáîðó.

5) Ïîñëå îêîí÷àíèÿ îáìåíà äàííûìè íàæìèòå íà êíîïêó EXIT.

Íå îòêëþ÷àéòå ïèòàíèå èíñòðóìåíòà, åñëè ïðîöåññ îáìå-
íà äàííûìè åùå íå çàâåðøèëñÿ.

4. Clock, Host, Damper
4-1. Clock, Host, Damper
Óñòàíîâêè ñòðàíèöû îïðåäåëÿþò èñòî÷íèê ñèíõðîíèçàöèè, ñêî-
ðîñòü ïåðåäà÷è äàííûõ íà âíåøíåå îáîðóäîâàíèå è ïîëÿðíîñòü
äåìïôåðíîé ïåäàëè.

4-1a. Clock Source
Internal: Èñïîëüçóåòñÿ âñòðîåííûé ñèíõðîãåíåðàòîð i30.

Â ðåæèìàõ âîñïðîèçâåäåíèÿ àðàíæèðîâêè, ñåêâåíñåðà àê-

êîìïàíåìåíòà, ïåñíè, è âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè íà âûõîä
MIDI OUT íåïðåðûâíî ïîñòóïàþò ñèíõðîíèçèðóþùèå ñîîáùå-
íèÿ MIDI Clock. Òàêèì îáðàçîì, åñëè âûáðàíà óñòàíîâêà
Internal, òî i30 âûñòóïàåò â ðîëè âåäóùåãî óñòðîéñòâà ïðè ñèí-
õðîíèçàöèè ñ âíåøíèì ñåêâåíñåðîì. Â ýòîì ñëó÷àå íåîáõîäèìî
ñêîììóòèðîâàòü âûõîä MIDI OUT ìóçûêàëüíîé ðàáî÷åé ñòàíöèè
i30 ñî âõîäîì MIDI IN âíåøíåãî îáîðóäîâàíèÿ.

External “TO HOST”: i30 ñèíõðîíèçèðóåòñÿ îò ñîîáùåíèé MIDI
Clock, ïðèíèìàåìûõ îò âíåøíåãî ñåêâåíñåðà, êîòîðûé ñêîììó-
òèðîâàí ñ ðàçúåìîì TO HOST. Â ýòîì ñëó÷àå ïîääåðæèâàåòñÿ
ðàáîòà ñ ñîîáùåíèÿìè Start (çàïóñê), Stop (îñòàíîâ), Continue
(ïðîäîëæèòü), Song Select (âûáîð ïåñíè) è Song Position Pointer
(ïîçèöèîíèðîâàíèå óêàçàòåëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè).

External “MIDI IN”: i30 ñèíõðîíèçèðóåòñÿ îò ñîîáùåíèé MIDI
Clock, ïðèíèìàåìûõ îò âíåøíåãî ñåêâåíñåðà, êîòîðûé ñêîììó-
òèðîâàí ñ ðàçúåìîì MIDI IN. Â ýòîì ñëó÷àå ïîääåðæèâàåòñÿ ðà-
áîòà ñ ñîîáùåíèÿìè Start (çàïóñê), Stop (îñòàíîâ), Continue
(ïðîäîëæèòü), Song Select (âûáîð ïåñíè) è Song Position Pointer
(ïîçèöèîíèðîâàíèå óêàçàòåëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè).

Åñëè âûáðàíà îïöèÿ External “TO HOST”, òî â ðåæèìàõ âîñïðî-
èçâåäåíèÿ àðàíæèðîâêè, ñåêâåíñåðà àêêîìïàíåìåíòà è ïåñíè â
ïîëå ïàðàìåòðà òåìïà îòîáðàæàþòñÿ ñèìâîëû HST, åñëè îïöèÿ
External “MIDI IN” — òî ñèìâîëû “MID”. Â îáîèõ ñëó÷àÿõ óñòàíîâ-
êè òåìïà i30 èãíîðèðóþòñÿ è âîñïðîèçâåñòè ñåêâåíöèþ èíñòðó-
ìåíòà àâòîíîìíî íåâîçìîæíî.

Â ðåæèìå âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè i30, íåçàâèñèìî îò çíà÷åíèÿ
äàííîãî ïàðàìåòðà, èñïîëüçóåò âíóòðåííèé ãåíåðàòîð ñèíõðî-
èìïóëüñîâ (àíàëîãè÷íî âûáîðó óñòàíîâêè Internal).

4-1á. “TO HOST” Baud Rate
Îïðåäåëÿåò ñêîðîñòü ïåðåäà÷è äàííûõ íà êîìïüþòåð èëè MIDI-
ñåêâåíñåð, êîòîðûå ñêîììóòèðîâàíû ñ ðàçúåìîì TO HOST.

38.4k: Óñòàíîâêà èñïîëüçóåòñÿ ïðè êîììóòàöèè i30 ñ êîìïüþòå-
ðîì IBM PC èëè ñîâìåñòèìûì ñ íèì.

31.25k: Óñòàíîâêà èñïîëüçóåòñÿ ïðè êîììóòàöèè i30 ñ êîìïüþ-
òåðîì Apple Macintosh.

4-1â. “DAMPER” Switch Polarity
Íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü, ñêîììóòèðîâàííûé ñ ãíåçäîì
DAMPER, êîòîðîå ðàñïîëîæåíî íà òûëüíîé ïàíåëè èíñòðóìåí-
òà, ìîæíî èñïîëüçîâàòü â êà÷åñòâå ïåäàëè ñóñòåéíà. Îäíàêî
äëÿ àäåêâàòíîé ðàáîòû íåîáõîäèìî ñîãëàñîâàòü ïîëÿðíîñòè i30
è èñïîëüçóåìîãî íîæíîãî ïåðåêëþ÷àòåëÿ. Â ïðîòèâíîì ñëó÷àå
ôóíêöèÿ ñóñòåéíà áóäåò ðàáîòàòü íåàäåêâàòíî è âêëþ÷àòüñÿ
ïðè îòïóñêàíèè ïåäàëè. Åñëè ýòî ïðîèçîøëî, òî èçìåíèòå ïî-
ëÿðíîñòü ãíåçäà DAMPER.

Ìåíþ êîìàíä ñòðàíèöû

5. Ritardando & Accelerando
5-1. Rit. & Accel.
Íà ñòðàíèöå îïðåäåëÿåòñÿ ñêîðîñòü èçìåíåíèÿ òåìïà ïðè íà-
æàòèè íà êíîïêè RIT. è ACCEL., ðàñïîëîæåííûå íà ëèöåâîé ïà-
íåëè èíñòðóìåíòà.

Ïðè íàæàòèè íà êíîïêó RIT. òåìï ïîñòåïåííî çàìåäëÿåòñÿ, à ïðè
íàæàòèè íà êíîïêó ACCEL. — íàîáîðîò ïîñòåïåííî óñêîðÿåòñÿ.
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5-1a. rit.
1: Ïðè íàæàòèè íà êíîïêó RIT. òåìï ïëàâíî çàìåäëÿåòñÿ.

7: Ïðè íàæàòèè íà êíîïêó RIT. òåìï çàìåäëÿåòñÿ ñ ìàêñèìàëü-
íîé ñêîðîñòüþ.

Length ( x ��  )  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[1...32]
Îïðåäåëÿåò ïðîäîëæèòåëüíîñòü èíòåðâàëà, â òå÷åíèè êîòîðîãî
òåìï çàìåäëÿåòñÿ ïðè íàæàòèè íà êíîïêó RIT.. Âî âðåìÿ èçìå-
íåíèÿ òåìïà ñâåòîäèîä ýòîé êíîïêè ìèãàåò.

5-1á. accel.
1: Ïðè íàæàòèè íà êíîïêó ACCEL. òåìï ïëàâíî óñêîðÿåòñÿ.

7: Ïðè íàæàòèè íà êíîïêó ACCEL. òåìï óñêîðÿåòñÿ ñ ìàêñè-
ìàëüíîé ñêîðîñòüþ.

Length ( x ��  )  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[1...32]
Îïðåäåëÿåò ïðîäîëæèòåëüíîñòü èíòåðâàëà, â òå÷åíèè êîòîðîãî
òåìï óñêîðÿåòñÿ ïðè íàæàòèè íà êíîïêó ACCEL.. Âî âðåìÿ èç-
ìåíåíèÿ òåìïà ñâåòîäèîä ýòîé êíîïêè ìèãàåò.

Ìåíþ êîìàíä ñòðàíèöû

6. Assign
6-1. SW 1, SW 2
Íà ñòðàíèöå îïðåäåëÿåòñÿ ôóíêöèîíàëüíîå íàçíà÷åíèå êíîïîê
SW 1 è 2, ðàñïîëîæåííûõ íà ëèöåâîé ïàíåëè èíñòðóìåíòà.

6-1a. SW 1  . .[OFF, DRUMS PLAY/MUTE...Damper]

6-1á. SW 2  . .[OFF, DRUMS PLAY/MUTE...Damper]
Ïàðàìåòðû îïðåäåëÿþò ôóíêöèîíàëüíîå íàçíà÷åíèå êíîïîê
SW 1 è SW 2 ñîîòâåòñòâåííî.

Intro 1, Intro 2: Çàïóñê âñòóïëåíèÿ ïðè âîñïðîèçâåäåíèè àðàí-
æèðîâêè.

Break: Âñòàâêà ïàóçû (ñáèâêè) ïðè âîñïðîèçâåäåíèè àðàíæè-
ðîâêè.

Arrange/Style Down, Arrange/Style Up: Âûáîð ïðåäûäóùåãî (ñ
íîìåðîì íà åäèíèöó ìåíüøèì) èëè ñëåäóþùåãî (ñ íîìåðîì íà
åäèíèöó áîëüøèì) ñòèëÿ ñîîòâåòñòâåííî. Ñòèëè áóäóò âûáèðàòü-
ñÿ ïðè ãîðÿùåì ñâåòîäèîäå êíîïêè STYLE.

Program Down, Program Up: Âûáîð ïðåäûäóùåé (ñ íîìåðîì íà
åäèíèöó ìåíüøåé) èëè ñëåäóþùåé (ñ íîìåðîì íà åäèíèöó áîëü-
øåé) ïðîãðàììû ñîîòâåòñòâåííî. 

KBD Set Down, KBD Set Up: Âûáîð ïðåäûäóùåé (ñ íîìåðîì íà
åäèíèöó ìåíüøåé) èëè ñëåäóþùåé (ñ íîìåðîì íà åäèíèöó áîëü-
øåé) êîíôèãóðàöèè êëàâèàòóðû ñîîòâåòñòâåííî. 

Variation Down, Variation Up: Âûáîð ïðåäûäóùåé (ñ íîìåðîì
íà åäèíèöó ìåíüøåé) èëè ñëåäóþùåé (ñ íîìåðîì íà åäèíèöó
áîëüøåé) âàðèàöèè ñîîòâåòñòâåííî.

Scale Change: Ïåðåêëþ÷åíèå ñòðîÿ êëàâèàòóðû (CC#4). Â ðå-
æèìàõ âîñïðîèçâåäåíèÿ àðàíæèðîâêè è ñåêâåíñåðà àêêîìïàíå-
ìåíòà ìîæíî ïåðåêëþ÷àòüñÿ ìåæäó ñòðîÿìè KBD Scale è
Normal Scale ïàðòèè KBD. Â îñòàëüíûõ ðåæèìàõ ïðîèñõîäèò ïå-
ðåêëþ÷åíèå ìåæäó ñòðîÿìè Special Scale è Normal Scale êàíàëà
êëàâèàòóðû.

Åñëè ñâåòîäèîä êíîïêè SW 1 èëè SW 2 ãîðèò, òî â çàâèñèìîñòè
îò òåêóùåãî ðåæèìà èíñòðóìåíòà âûáèðàåòñÿ ñòðîé KBD Scale
èëè Special Scale (CC#4=127). Â ïðîòèâíîì ñëó÷àå (ñâåòîäèîä
êíîïêè SW 1 èëè SW 2 íå ãîðèò) âûáèðàåòñÿ ñòðîé Normal Scale
(CC#4=000).

FX 1 On/Off: Âêëþ÷åíèå/âûêëþ÷åíèå ACC FX1 (ïðîöåññîð ýô-
ôåêòîâ 1 ïàðòèé àêêîìïàíåìåíòà) â ðåæèìàõ âîñïðîèçâåäåíèÿ
àðàíæèðîâêè è ñåêâåíñåðà àêêîìïàíåìåíòà. Â îñòàëüíûõ ðåæè-
ìàõ ïðîèñõîäèò âêëþ÷åíèå/âûêëþ÷åíèå FX1 (ïðîöåññîð ýôôåê-
òîâ 1) (CC#92).

FX 2 On/Off: Âêëþ÷åíèå/âûêëþ÷åíèå ACC FX1 (ïðîöåññîð ýô-
ôåêòîâ 2 ïàðòèé àêêîìïàíåìåíòà) â ðåæèìàõ âîñïðîèçâåäåíèÿ
àðàíæèðîâêè è ñåêâåíñåðà àêêîìïàíåìåíòà. Â îñòàëüíûõ ðåæè-
ìàõ ïðîèñõîäèò âêëþ÷åíèå/âûêëþ÷åíèå FX2 (ïðîöåññîð ýôôåê-
òîâ 2) (CC#94).

Damper: Âêëþ÷åíèå ôóíêöèè ñóñòåéíà ïðè íàæàòèè íà êíîïêó
SW1 èëè 2, àíàëîãè÷íî äåìïôåðíîé ïåäàëè (CC#64: 127 ïåäàëü
íàæàòà, 000 ïåäàëü îòïóùåíà).

Chord Latch: Âêëþ÷åíèå ôóíêöèè ôèêñàöèè àêêîðäà ïðè íàæà-
òîé êíîïêå SW1 èëè 2.

Chord Latch+Damper: Êîìáèíàöèÿ äâóõ îïèñàííûõ âûøå óñòà-
íîâîê Damper è Chord Latch.

Other: Ìàíèïóëÿöèè ñ êíîïêàìè SW 1 èëè SW 2 èìåþò òîò æå
ýôôåêò, ÷òî è ìàíèïóëÿöèè ñ ñîîòâåòñòâóþùåé êíîïêîé ëèöå-
âîé ïàíåëè èíñòðóìåíòà.

Ìåíþ êîìàíä ñòðàíèöû

6-2. Assignable Pedal
Ñòðàíèöà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îïðåäåëåíèÿ ôóíêöèé íîæíîãî ïå-
ðåêëþ÷àòåëÿ èëè ïåäàëè, ñêîììóòèðîâàííûõ ñ ðàçúåìàìè
ASSIGNABLE SWITCH/PEDAL 1 èëè 2, êîòîðûå ðàñïîëîæåíû íà
òûëüíîé ïàíåëè èíñòðóìåíòà.

6-2a. Assignable Switch/Pedal 1  . . .[OFF, DRUMS
PLAY/MUTE...Data Entry]

6-2á. Assignable Switch/Pedal 2  . . .[OFF, DRUMS
PLAY/MUTE...Data Entry]

Ïàðàìåòðû îïðåäåëÿþò ôóíêöèîíàëüíîå íàçíà÷åíèå íîæíîãî
ïåðåêëþ÷àòåëÿ èëè ïåäàëè, êîòîðûå ñêîììóòèðîâàíû ñ i30.

DRUMS PLAY/MUTE — Damper: Ôóíêöèè àíàëîãè÷íû îïèñàí-
íûì â ïîäðàçäåëå “6-1. SW 1, SW 2”.

Master Volume: Ðåãóëèðîâêà îáùåé ãðîìêîñòè èíñòðóìåíòà.

KBD Expression: Óïðàâëåíèå ýêñïðåññèåé ïàðòèé Main KBD,
Sub KBD è Lower KBD â ðåæèìàõ âîñïðîèçâåäåíèÿ àðàíæèðîâ-
êè è ñåêâåíñåðà àêêîìïàíåìåíòà èëè êëàâèàòóðíûõ ïàðòèé â
äðóãèõ ðåæèìàõ (CC#11).

VDF Cutoff: Óïðàâëåíèå VDF Cutoff Frequency (÷àñòîòà ñðåçà
ôèëüòðà) ïàðòèé Main KBD, Sub KBD è Lower KBD â ðåæèìàõ
âîñïðîèçâåäåíèÿ àðàíæèðîâêè è ñåêâåíñåðà àêêîìïàíåìåíòà
èëè êëàâèàòóðíûõ ïàðòèé â äðóãèõ ðåæèìàõ (CC#74).

Joystick +X (BEND): Èìèòàöèÿ îòêëîíåíèÿ äæîéñòèêà ïî îñè +X
äëÿ ïàðòèé Main KBD, Sub KBD è Lower KBD â ðåæèìàõ âîñïðî-
èçâåäåíèÿ àðàíæèðîâêè è ñåêâåíñåðà àêêîìïàíåìåíòà èëè êëà-
âèàòóðíûõ ïàðòèé â äðóãèõ ðåæèìàõ.
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Joystick -X (BEND): Èìèòàöèÿ îòêëîíåíèÿ äæîéñòèêà ïî îñè -X
äëÿ ïàðòèé Main KBD, Sub KBD è Lower KBD â ðåæèìàõ âîñïðî-
èçâåäåíèÿ àðàíæèðîâêè è ñåêâåíñåðà àêêîìïàíåìåíòà èëè êëà-
âèàòóðíûõ ïàðòèé â äðóãèõ ðåæèìàõ.

Joystick +Y (CC#1): Èìèòàöèÿ îòêëîíåíèÿ äæîéñòèêà ïî îñè +Y
äëÿ ïàðòèé Main KBD, Sub KBD è Lower KBD â ðåæèìàõ âîñïðî-
èçâåäåíèÿ àðàíæèðîâêè è ñåêâåíñåðà àêêîìïàíåìåíòà èëè êëà-
âèàòóðíûõ ïàðòèé â äðóãèõ ðåæèìàõ.

Joystick -Y (CC#2): Èìèòàöèÿ îòêëîíåíèÿ äæîéñòèêà ïî îñè -Y
äëÿ ïàðòèé Main KBD, Sub KBD è Lower KBD â ðåæèìàõ âîñïðî-
èçâåäåíèÿ àðàíæèðîâêè è ñåêâåíñåðà àêêîìïàíåìåíòà èëè êëà-
âèàòóðíûõ ïàðòèé â äðóãèõ ðåæèìàõ.

FX Control 1 (CC#12): Óïðàâëåíèå ïàðàìåòðîì ýôôåêòà, ó êî-
òîðîãî Dynamic Modulation = CC#12.

FX Control 2 (CC#13): Óïðàâëåíèå ïàðàìåòðîì ýôôåêòà, ó êî-
òîðîãî Dynamic Modulation = CC#13.

Data Entry: Îïðåäåëåíèå çíà÷åíèÿ îáúåêòà, âûáðàííîãî íà ñåí-
ñîðíîì äèñïëåå.

Óñòàíîâêè Master Volume — Data Entry èñïîëüçóþòñÿ äëÿ ïðî-
ãðàììèðîâàíèÿ ôóíêöèè ïåäàëè.

Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû

6-3. EC 5
Íà ñòðàíèöå îïðåäåëÿþòñÿ ôóíêöèè ïåäàëè Korg EC5, êîòîðàÿ
ñêîììóòèðîâàíà ñ ðàçúåìîì EC5, ðàñïîëîæåííûì íà òûëüíîé
ïàíåëè èíñòðóìåíòà.

6-3a. Assignable Switch for EC5

A  . . . . . . . . .[OFF, DRUMS PLAY/MUTE...Damper]

B  . . . . . . . . .[OFF, DRUMS PLAY/MUTE...Damper]

C  . . . . . . . . .[OFF, DRUMS PLAY/MUTE...Damper]

D  . . . . . . . . .[OFF, DRUMS PLAY/MUTE...Damper]

E  . . . . . . . . .[OFF, DRUMS PLAY/MUTE...Damper]
Ïàðàìåòðû îïðåäåëÿþò ôóíêöèîíàëüíîå íàçíà÷åíèå ïåðåêëþ-
÷àòåëåé A — E ïåäàëè Korg EC5, ñêîììóòèðîâàííîé ñ i30.

Ñïèñîê äîñòóïíûõ îïöèé îïèñàí â ïîäðàçäåëå “6-1. SW 1, SW 2”.

Ìåíþ êîìàíä ñòðàíèöû

РРеежжиимм  ррааббооттыы  сс  ддииссккоомм
Ðåæèì ðàáîòû ñ äèñêîì ïðåäíàçíà÷åí äëÿ ñîõðàíåíèÿ äàííûõ
íà ãèáêèé èëè æåñòêèé äèñêè, à òàêæå äëÿ çàãðóçêè íàõîäÿùèõ-
ñÿ íà ýòèõ íîñèòåëÿõ äàííûõ âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü i30.

Ìóçûêàëüíàÿ ðàáî÷àÿ ñòàíöèÿ i30 ïîääåðæèâàåò ðàáîòó ñ 3.5”
ãèáêèìè äèñêàìè ïëîòíîñòè 2HD èëè 2DD, îòôîðìàòèðîâàííû-
ìè â MS-DOS.

Îòôîðìàòèðîâàííûé ãèáêèé äèñê ïëîòíîñòè 2HD èìååò åìêîñòü
1.44 Ìá (18 ñåêòîðîâ íà òðåê), à äèñê ïëîòíîñòè 2DD — åìêîñòü
720 Êá (9 ñåêòîðîâ íà òðåê).

Â i30 ìîæíî óñòàíîâèòü îäèí îïöèîíàëüíûé 2.5” æåñòêèé äèñê E-
IDE. Íèæå ïðèâîäèòñÿ ñïèñîê ðåêîìåíäóåìûõ ìîäåëåé.

• Toshiba MK1401MAV 1.4 Ãá

• Hitachi DK224A-14 1.4 Ãá

• Fujitsu M2723TAM 1.2 Ãá

Ïðè ôîðìàòèðîâàíèè æåñòêîãî äèñêà íà i30 åãî ìàêñèìàëüíàÿ
åìêîñòü ñîñòàâëÿåò 1 Ãá.

Äëÿ óñòàíîâêè â èíñòðóìåíò æåñòêîãî äèñêà îáðàùàéòåñü çà ïî-
ìîùüþ ê ìåñòíîìó äèëåðó êîìïàíèè Korg.

Ôàéëû, äèðåêòîðèè è ïèêòîãðàììû
Èåðàðõè÷åñêàÿ ñòðóêòóðà ïàìÿòè äèñêà âêëþ÷àåò â ñåáÿ îáúåê-
òû äâóõ òèïîâ: ôàéëû è äèðåêòîðèè. Äëÿ âèçóàëüíîé èäåíòèôè-
êàöèè òèïà îáúåêòà (ôàéë èëè äèðåêòîðèÿ, åñëè ôàéë — òî êà-
êèå äàííûå â íåãî çàïèñàíû) íà äèñïëåé âûâîäèòñÿ íå òîëüêî
èìÿ ôàéëà, íî è ñîîòâåòñòâóþùàÿ ïèêòîãðàììà. Äëÿ îáîçíà÷å-
íèÿ ôàéëîâ è äèðåêòîðèé èñïîëüçóþòñÿ ïèêòîãðàììû ðàçëè÷íî-
ãî âèäà.

Ôàéëû, êîòîðûå ìîãóò áûòü ïðî÷èòàíû MS-DOS-ñîâìåñòèìûì
êîìïüþòåðîì, íàçûâàþòñÿ DOS-ôàéëàìè èëè DOS-äèðåêòîðèÿìè.

Ðàçëè÷íûå òèïû DOS-ôàéëîâ îòëè÷àþòñÿ ïî ðàñøèðåíèþ, êîòî-
ðîå äîáàâëÿåòñÿ ê èõ èìåíàì. Åñëè ôàéë èìååò ðàñøèðåíèå, îò-
ëè÷íîå îò ïåðå÷èñëåííûõ íèæå, òî îí èíòåðïðåòèðóåòñÿ êàê
ôàéë ôîðìàòà SMF (Standard MIDI File).

Ðàñøèðåíèå Òèï

SET Àðàíæèðîâêè, êîíôèãóðàöèè êëàâèàòóðû, 
ãëîáàëüíûå ïàðàìåòðû àðàíæèðîâêè, ñòèëè, 
ïðîãðàììû, íàáîðû óäàðíûõ, ãëîáàëüíûå 
ïàðàìåòðû, ñåêâåíöèè àêêîìïàíåìåíòà, 
ïåñíè

.PRG Ïðîãðàììû, íàáîðû óäàðíûõ

.GBL Ãëîáàëüíûå ïàðàìåòðû

.SNG Ïåñíè

.ARR Àðàíæèðîâêè

.ARK Êîíôèãóðàöèè êëàâèàòóðû

.ARG Ãëîáàëüíûå ïàðàìåòðû àðàíæèðîâêè

.STY Ñòèëè

.BSQ Ñåêâåíöèè àêêîìïàíåìåíòà

.MID SMF-ôàéëû

.EXL MIDI-äàííûå ôîðìàòà SysEx

.JKB Ñïèñêè âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñåí

Ïðè ñîõðàíåíèè äàííûõ i30 àâòîìàòè÷åñêè âûáèðàåò äëÿ
ôàéëà ñîîòâåòñòâóþùåå ðàñøèðåíèå. Îäíàêî åñëè îòêîð-
ðåêòèðîâàòü ðàñøèðåíèå íà êîìïüþòåðå è ïîïûòàòüñÿ çà-
ãðóçèòü ôàéë îáðàòíî â i30, òî îí áóäåò èíòåðïðåòèðîâàòü-
ñÿ êàê ôàéë íåèçâåñòíîãî òèïà è îáðàáàòûâàòüñÿ êàê ôàéë
ôîðìàòà SMF.

Íà äèàãðàììå, îòîáðàæàþùåé ôàéëîâóþ ñòðóêòóðó èíñòðóìåí-
òà, äëÿ ïðåäñòàâëåíèÿ ôàéëîâ, îòëè÷íûõ îò “.GBL” è “.ARG”, èñ-
ïîëüçóþòñÿ ïèêòîãðàììû äèðåêòîðèé. Ýòî îòðàæàåò òîò ôàêò,
÷òî èõ ìîæíî îòêðûòü è ïðîñìîòðåòü ñîäåðæèìîå.
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1. File
1-1. File
Ñòðàíèöà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ çàãðóçêè ôàéëà èëè äèðåêòîðèè âî
âíóòðåííþþ ïàìÿòü èíñòðóìåíòà.

1-1a. Òåêóùàÿ äèðåêòîðèÿ
Äèðåêòîðèÿ, êîòîðàÿ ó÷àñòâóåò â âûïîëíåíèè îïåðàöèè (âû-
áðàííàÿ äèðåêòîðèÿ), íàçûâàåòñÿ òåêóùåé äèðåêòîðèåé.

Íà äèñïëåå îòîáðàæàåòñÿ ïîëíîå èìÿ äèðåêòîðèè. Äëÿ ðàçäåëå-
íèÿ äèðåêòîðèé ðàçíîãî óðîâíÿ èñïîëüçóåòñÿ ñèìâîë “/” (ñëýø).

Äëÿ ñìåíû òåêóùåé äèðåêòîðèè èñïîëüçóþòñÿ êíîïêè Open è Up.

1-1á. Îêíî äèðåêòîðèè
Îòîáðàæàåòñÿ ñîäåðæèìîå òåêóùåé äèðåêòîðèè. Èñïîëüçóåòñÿ
äëÿ âûáîðà ôàéëîâ èëè äèðåêòîðèé áîëåå íèçêîãî óðîâíÿ.

1-1â. Ôàéë/ïèêòîãðàììà
Îòîáðàæàåòñÿ ïèêòîãðàììà, ñîîòâåòñòâóþùàÿ òèïó äàííîãî
ôàéëà (ñì. âûøå).

1-1ã. Èìÿ ôàéëà
Îòîáðàæàåòñÿ èìÿ ôàéëà.

1-1ä. Ðàçìåð
Îòîáðàæàåòñÿ ðàçìåð ôàéëà â áàéòàõ.

1-1å. Äàòà ñîõðàíåíèÿ
Îòîáðàæàåòñÿ äàòà, ââåäåííàÿ ïðè ñîõðàíåíèè ôàéëà, â ôîð-
ìàòå (ñëåâà-íàïðàâî): äåíü, ìåñÿö, ãîä. Ìóçûêàëüíàÿ ðàáî÷àÿ
ñòàíöèÿ i30 ñîáñòâåííîãî êàëåíäàðÿ íå èìååò. Ïîýòîìó äàòó
ïðèõîäèòñÿ ââîäèòü ñàìîñòîÿòåëüíî ïåðåä ñîõðàíåíèåì ôàéëà
(êîìàíäà “1-1Ë. Set Date”).

1-1æ. Êíîïêè Open è Up
Êíîïêà Open èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îòêðûòèÿ âûáðàííîé äèðåêòî-
ðèè. Ïðè ýòîì ïðîèñõîäèò ïåðåõîä íà áîëåå íèçêèé óðîâåíü
ôàéëîâîé ñòðóêòóðû äèñêà.

Êíîïêà Up èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïåðåõîäà ê äèðåêòîðèè áîëåå âû-
ñîêîãî óðîâíÿ. Ïðè ýòîì òåêóùàÿ äèðåêòîðèÿ çàêðûâàåòñÿ.

Ýòè êíîïêè äîñòóïíû, åñëè â îêíå äèðåêòîðèè âûáðàí îáúåêò
“äèðåêòîðèÿ”, à íå “ôàéë”.

1-1ç. Êíîïêà âûáîðà äèñêîâîäà
Îïðåäåëÿåò äèñêîâîä, ñ êîòîðîãî áóäóò çàãðóæàòüñÿ èëè íà êî-
òîðûé áóäóò ñîõðàíÿòüñÿ äàííûå.

Åñëè óñòàíîâëåí îïöèîíàëüíûé æåñòêèé äèñê, òî ïîÿâëÿåòñÿ
âîçìîæíîñòü âûáîðà ìåæäó íèì è äèñêîâîäîì ãèáêîãî äèñêà.

Êðîìå òîãî, â ïîëå âûâîäèòñÿ ìåòêà òîìà. Åñëè ìåòêà òîìà îò-
ñóòñòâóåò, òî â ïîëå âûâîäèòñÿ ñîîáùåíèå “no label”.

Ìåíþ êîìàíä ñòðàíèöû

1-1A. Load
Êîìàíäà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ çàãðóçêè ôàéëà èëè äèðåêòîðèè, âû-
áðàííûõ â îêíå äèðåêòîðèé.

Äèàëîãîâîå îêíî êîìàíäû çàâèñèò îò òèïà âûáðàííîãî ôàéëà.

Äëÿ òî÷íîãî âîññòàíîâëåíèÿ ñîñòîÿíèÿ èíñòðóìåíòà, êîòîðîå
áûëî íà ìîìåíò ñîõðàíåíèÿ äàííûõ, ðåêîìåíäóåòñÿ çàãðóæàòü
äèðåêòîðèþ “.SET”.

Load “.SET”
Çàãðóæàþòñÿ ôàéëû “.ARR”, “.ARK”, “.ARG”, “.STY”, “.PRG”,
“.GBL”, “.BSQ” è “.SNG” ñ èìåíàìè, èäåíòè÷íûìè ôàéëàì äèðåê-
òîðèè “.SET”.

1) Â îêíå äèðåêòîðèé âûáåðèòå äèðåêòîðèþ “.SET”, êîòîðóþ
íåîáõîäèìî çàãðóçèòü.

2) Âûáåðèòå ýòó êîìàíäó.

Ðàñêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî ñëå-
äóþùåãî âèäà.

3) Äëÿ çàâåðøåíèÿ âûïîëíåíèÿ êî-
ìàíäû íàæìèòå íà êíîïêó OK.

Load “.ARR”/”.STY”/”.ARK”/“.SNG”/”.BSQ”/
”.PRG”/”.GBL”/ “.ARG”

Çàãðóæàþòñÿ äàííûå àðàíæèðîâêè, ñòèëÿ, êîíôèãóðàöèè êëàâè-
àòóðû, ïåñíè, ñåêâåíñåðà àêêîìïàíåìåíòà, ïðîãðàììû, ãëî-
áàëüíûõ óñòàíîâîê èëè ãëîáàëüíûå äàííûå àðàíæèðîâêè.

1) Â îêíå äèðåêòîðèé âûáåðèòå ôàéë,
êîòîðûé íåîáõîäèìî çàãðóçèòü.

2) Âûáåðèòå ýòó êîìàíäó.

Ðàñêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî ñëå-
äóþùåãî âèäà (ïðèâåäåí ïðèìåð,
ñîîòâåòñòâóþùèé çàãðóçêå äàí-
íûõ ïðîãðàììû).

3) Äëÿ çàâåðøåíèÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû íàæìèòå íà êíîïêó OK.
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DOS-äèðåêòîðèÿ Ôàéë DOS íåèçâåñò-
íîãî òèïà

.PRG-
ôàéë

Áàíêè E, F

Áàíê R
Âñå 8 ïîëüçîâàòåëüñêèõ ïðîãðàìì óäàðíûõ

.ARR-
ôàéë

Âñå ïîëüçîâàòåëü-
ñêèå àðàíæèðîâêè

.ARG-
ôàéë

Ãëîáàëü. ïàðàìåòðû
àðàíæèðîâêè

.ARK-
ôàéë

.STY-
ôàéë

Âñå ïîëüç. ñòèëè

(C11 — C68)

1 êîíôèãóðàöèÿ 
êëàâèàòóðû
(11 — 88)

1 ïîëüç.
àðàíæèðîâêà

(C11 — D88)

1 ïðîãð. óäàðíûõ
(R51 — R58)

1 ïðîãðàììà
(E11 — F88)

.BSQ-
ôàéë

(0 — 9)

.SNG-
ôàéë

.GBL-
ôàéë

Ãëîáàëüíûå ïàðàìåòðû

1 ïåñíÿ
(0 — 9)

1 ïàòåðí
(00 — 99)

Çàãðóæàåìûå ôàéëû

Âñå 128 ïîëüçîâàòåëüñêèõ ïðîãðàìì

48 êîíôèãóðàöèé
êëàâèàòóðû

Äèðåêòî-
ðèÿ "SET"

1 áëîê
4 ïîëüç. ñòèëÿ

(áëîêè 1 — 12)

1 ïîëüç. ñòèëü

10 ñåêâ. àêêîìïàíåìåíòà

1 ñåêâ. àêêîìïà-
íåìåíòà

10 ïåñåí
100 ïàòåðíîâ

SMF-äàííûå, êîíâåðòèðîâàííûå ïðè çàãðóçêå â äàííûå 
ïåñíè. Ìîãóò ïðîèãðûâàòüñÿ â ðåæèìå âîñïðîèçâåäåíèÿ 
ïåñíè.
Ôàéë ñïèñêà âîñïðîèçâåäåíèÿ äëÿ ðåæèìà 
âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè.

Äàííûå ôîðìàòà SysEx, èñïîëüçóåìûå äëÿ îáìåíà ñ 
àðõèâàòîðîì MIDI-äàííûõ.

UP DOWN

1-1à
1-1á

1-1â
1-1ã
1-1ä

1-1å

1-1æ
1-1ç

1-1À       1-1Æ

1-1Á       1-1Ç

1-1Â       1-1È

1-1Ã       1-1Ê

1-1Ä       1-1Ë

1-1Å



Load Styles
Êîìàíäà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ çàãðóçêè âûáðàííîãî áëîêà äàííûõ
ñòèëÿ.

1) Â îêíå äèðåêòîðèé âûáåðèòå áëîê, êîòîðûé íåîáõîäèìî çà-
ãðóçèòü.

2) Âûáåðèòå ýòó êîìàíäó.

Ðàñêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî ñëå-
äóþùåãî âèäà.

3) Âûáåðèòå áëîê-ïðèåìíèê.

Áëîê 1: C11 — C14

Áëîê 2: C15 — C18

Áëîê 3: C21 — C24

Áëîê 4: C25 — C28

Áëîê 5: C31 — C34

Áëîê 6: C35 — C38

Áëîê 7: C41 — C44

Áëîê 8: C45 — C48

Áëîê 9: C51 — C54

Áëîê 10: C55 — C58

Áëîê 11: C61 — C64

Áëîê 12: C65 — C68

4) Äëÿ çàâåðøåíèÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû íàæìèòå íà êíîïêó OK.

Load Programs/Drum Programs
Êîìàíäà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ çàãðóçêè âûáðàííîãî áàíêà ïðî-
ãðàìì.

Â îêíå äèðåêòîðèé âûáåðèòå áàíê ïðîãðàìì, êîòîðûé íåîáõîäè-
ìî çàãðóçèòü, çàòåì — ýòó êîìàíäó. Íàæìèòå íà êíîïêó OK.

Load an Arrangement
Êîìàíäà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ çàãðóçêè äàííûõ âûáðàííîé àðàí-
æèðîâêè.

1) Â îêíå äèðåêòîðèé âûáåðèòå àðàíæèðîâêó, êîòîðóþ íåîá-
õîäèìî çàãðóçèòü.

2) Âûáåðèòå ýòó êîìàíäó.

Ðàñêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî ñëå-
äóþùåãî âèäà.

3) Ïðîâåðüòå ïðàâèëüíîñòü âûáîðà
èñòî÷íèêà èíôîðìàöèè.

4) Âûáåðèòå â äèàëîãîâîì îêíå êî-
ìàíäû àðàíæèðîâêó-ïðèåìíèê.

5) Äëÿ çàâåðøåíèÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû íàæìèòå íà êíîïêó OK.

Load a Backing Sequence
Êîìàíäà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ çàãðóçêè äàííûõ âûáðàííîé ñåêâåí-
öèè àêêîìïàíåìåíòà.

1) Â îêíå äèðåêòîðèé âûáåðèòå ñåêâåíöèþ àêêîìïàíåìåíòà,
êîòîðóþ íåîáõîäèìî çàãðóçèòü.

2) Âûáåðèòå ýòó êîìàíäó.

Ðàñêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî ñëå-
äóþùåãî âèäà.

3) Âûáåðèòå â äèàëîãîâîì îêíå êî-
ìàíäû ñåêâåíöèþ-ïðèåìíèê èí-
ôîðìàöèè.

4) Äëÿ çàâåðøåíèÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû íàæìèòå íà êíîïêó OK.

Load a Program
Êîìàíäà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ çàãðóçêè âûáðàííîé ïðîãðàììû.

1) Â îêíå äèðåêòîðèé âûáåðèòå ïðîãðàììó, êîòîðóþ íåîáõî-
äèìî çàãðóçèòü.

2) Âûáåðèòå ýòó êîìàíäó.

Ðàñêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî ñëå-
äóþùåãî âèäà.

3) Ïðîâåðüòå ïðàâèëüíîñòü âûáîðà
èñòî÷íèêà èíôîðìàöèè.

4) Âûáåðèòå â äèàëîãîâîì îêíå êîìàíäû ïðîãðàììó-ïðèåìíèê.

5) Äëÿ çàâåðøåíèÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû íàæìèòå íà êíîïêó OK.

Load a Drum Program
Êîìàíäà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ çàãðóçêè âûáðàííîé ïðîãðàììû
óäàðíûõ.

1) Â îêíå äèðåêòîðèé âûáåðèòå ïðîãðàììó óäàðíûõ, êîòîðóþ
íåîáõîäèìî çàãðóçèòü.

2) Âûáåðèòå ýòó êîìàíäó.

Ðàñêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî ñëå-
äóþùåãî âèäà.

3) Ïðîâåðüòå ïðàâèëüíîñòü âûáîðà
èñòî÷íèêà èíôîðìàöèè.

4) Âûáåðèòå â äèàëîãîâîì îêíå êî-
ìàíäû ïðîãðàììó-ïðèåìíèê.

5) Äëÿ çàâåðøåíèÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû íàæìèòå íà êíîïêó OK.

Load a KBD Set
Êîìàíäà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ çàãðóçêè âûáðàííîé êîíôèãóðàöèè
êëàâèàòóðû.

1) Â îêíå äèðåêòîðèé âûáåðèòå êîíôèãóðàöèþ êëàâèàòóðû,
êîòîðóþ íåîáõîäèìî çàãðóçèòü.

2) Âûáåðèòå ýòó êîìàíäó.

Ðàñêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî ñëå-
äóþùåãî âèäà.

3) Ïðîâåðüòå ïðàâèëüíîñòü âûáîðà
èñòî÷íèêà èíôîðìàöèè.

4) Âûáåðèòå â äèàëîãîâîì îêíå êî-
ìàíäû êîíôèãóðàöèþ-ïðèåìíèê.

5) Äëÿ çàâåðøåíèÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû íàæìèòå íà êíîïêó OK.

Load a Pattern
Êîìàíäà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ çàãðóçêè äàííûõ âûáðàííîãî ïàòåðíà.

1) Â îêíå äèðåêòîðèé âûáåðèòå ïàòåðí, êîòîðûé íåîáõîäèìî
çàãðóçèòü.

2) Âûáåðèòå ýòó êîìàíäó.

Ðàñêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî ñëå-
äóþùåãî âèäà.

3) Âûáåðèòå â äèàëîãîâîì îêíå êî-
ìàíäû ïàòåðí-ïðèåìíèê èíôîð-
ìàöèè.

4) Äëÿ çàâåðøåíèÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû íàæìèòå íà êíîïêó OK.

Load a Song
Êîìàíäà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ çàãðóçêè äàííûõ âûáðàííîé ïåñíè.

1) Â îêíå äèðåêòîðèé âûáåðèòå ïåñíþ, êîòîðóþ íåîáõîäèìî
çàãðóçèòü.

2) Âûáåðèòå ýòó êîìàíäó.

Ðàñêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî ñëå-
äóþùåãî âèäà.

3) Âûáåðèòå â äèàëîãîâîì îêíå êî-
ìàíäû ïåñíþ-ïðèåìíèê èíôîðìà-
öèè.

4) Äëÿ çàâåðøåíèÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû íàæìèòå íà êíîïêó OK.

Load a Style
Êîìàíäà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ çàãðóçêè äàííûõ âûáðàííîãî ñòèëÿ.

1) Â îêíå äèðåêòîðèé âûáåðèòå ñòèëü, êîòîðûé íåîáõîäèìî
çàãðóçèòü.

2) Âûáåðèòå ýòó êîìàíäó.

Ðàñêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî ñëå-
äóþùåãî âèäà.

3) Âûáåðèòå â äèàëîãîâîì îêíå êî-
ìàíäû ñòèëü-ïðèåìíèê èíôîðìà-
öèè.

4) Äëÿ çàâåðøåíèÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû íàæìèòå íà êíîïêó OK.

Load a Standard MIDI File
Êîìàíäà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ çàãðóçêè SMF-ôàéëà ôîðìàòà 0 èëè 1.

1) Â îêíå äèðåêòîðèé âûáåðèòå SMF-ôàéë, êîòîðûé íåîáõîäè-
ìî çàãðóçèòü.
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2) Âûáåðèòå ýòó êîìàíäó.

Ðàñêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî ñëå-
äóþùåãî âèäà.

3) Âûáåðèòå â äèàëîãîâîì îêíå êî-
ìàíäû ïåñíþ-ïðèåìíèê èíôîðìà-
öèè. Åñëè ïðè çàãðóçêå íåîáõîäè-
ìî êîíâåðòèðîâàòü äàííûå â ôîð-
ìàò GM, òî îòìåòüòå ïîëå “as GM”.

4) Äëÿ çàâåðøåíèÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû íàæìèòå íà êíîïêó OK.

1-1Á. Rename
Êîìàíäà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ èçìåíåíèÿ èìåíè ôàéëà èëè äèðåê-
òîðèè. Îíà ìîæåò ïðèìåíÿòüñÿ òîëüêî â òîì ñëó÷àå, åñëè âû-
áðàíû ôàéë èëè äèðåêòîðèÿ ôîðìàòà DOS, à òàêæå åñëè âûáðà-
íà äèðåêòîðèÿ “.SET”.

1) Â îêíå äèðåêòîðèé âûáåðèòå ôàéë èëè äèðåêòîðèþ, èìÿ êî-
òîðûõ íåîáõîäèìî îòðåäàêòèðîâàòü.

2) Âûáåðèòå ýòó êîìàíäó.

Ðàñêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî ñëå-
äóþùåãî âèäà. Â íåì îòîáðàæàåò-
ñÿ èìÿ âûáðàííîãî ôàéëà èëè äè-
ðåêòîðèè.

3) Íàæìèòå íà êíîïêó âõîäà â äèàëî-
ãîâîå îêíî ðåäàêòèðîâàíèÿ ñèì-
âîëüíîé èíôîðìàöèè è îòêîððåêòèðóéòå èìÿ.

4) Äëÿ çàâåðøåíèÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû íàæìèòå íà êíîïêó OK.

1-1Â. Delete
Êîìàíäà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ñòèðàíèÿ âûáðàííûõ ôàéëà èëè äè-
ðåêòîðèè.

1) Â îêíå äèðåêòîðèé âûáåðèòå ôàéë èëè äèðåêòîðèþ êîòîðûå
íåîáõîäèìî ñòåðåòü.

2) Âûáåðèòå ýòó êîìàíäó.

Ðàñêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî ñëå-
äóþùåãî âèäà. Â íåì îòîáðàæàåò-
ñÿ èìÿ âûáðàííîãî ôàéëà èëè äè-
ðåêòîðèè.

3) Äëÿ çàâåðøåíèÿ âûïîëíåíèÿ êî-
ìàíäû íàæìèòå íà êíîïêó OK.

1-1Ã. Copy
Êîìàíäà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ êîïèðîâàíèÿ íà äèñê ôàéëà èëè äè-
ðåêòîðèè ôîðìàòà DOS èëè ôàéëà “.SET”.

1) Â îêíå äèðåêòîðèé âûáåðèòå îáúåêò (ôàéë èëè äèðåêòî-
ðèþ), êîòîðûé íåîáõîäèìî ñêîïèðîâàòü.

2) Âûáåðèòå ýòó êîìàíäó.

Ðàñêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî ñëå-
äóþùåãî âèäà.

3) Ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà Drive
Select âûáåðèòå äèñêîâîä, íà êîòî-
ðûé íåîáõîäèìî çàïèñàòü êîïèþ.

4) Ñ ïîìîùüþ êíîïîê Open è Up âû-
áåðèòå äèðåêòîðèþ-ïðèåìíèê èíôîðìàöèè.

5) Åñëè íåîáõîäèìî èçìåíèòü èìÿ îáúåêòà-ïðèåìíèêà, âîéäè-
òå â äèàëîãîâîå îêíî ðåäàêòèðîâàíèÿ ñèìâîëüíîé èíôîð-
ìàöèè, íàæàâ íà êíîïêó ñ ïèêòîãðàììîé “T”.

6) Äëÿ çàâåðøåíèÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû íàæìèòå íà êíîïêó OK.

1-1Ä. Hide “.XXX” Files
Êîìàíäà ïîçâîëÿåò îïðåäåëèòü òèïû ôàéëîâ, êîòîðûå íå áóäóò
îòîáðàæàòüñÿ íà ýêðàíå äèñïëåÿ.

1) Âûáåðèòå ýòó êîìàíäó.

Ðàñêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî ñëå-
äóþùåãî âèäà.

2) Îòìåòüòå ðàñøèðåíèÿ, ñîîòâåòñò-
âóþùèå ôàéëàì, êîòîðûå íå äîëæ-
íû âûâîäèòüñÿ íà ýêðàí äèñïëåÿ.

Unknown: Ôàéëû íåèçâåñòíûõ ôîðìàòîâ.

3) Äëÿ çàâåðøåíèÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû íàæìèòå íà êíîïêó OK.

1-1Å. Available Bytes
Êîìàíäà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âûâîäà ñïðàâî÷íîé èíôîðìàöèè î
ñâîáîäíîì äèñêîâîì ïðîñòðàíñòâå.

Ñ ïîìîùüþ êíîïêè âûáîðà äèñêîâîäà îïðåäåëèòå äèñê, èíôîð-
ìàöèþ î êîòîðîì íåîáõîäèìî ïîëó÷èòü, à çàòåì âûáåðèòå ýòó
êîìàíäó.

Äëÿ òîãî, ÷òîáû çàêðûòü èíôîðìàöèîííîå îêíî ñî ñïðàâî÷íîé
èíôîðìàöèåé íàæìèòå íà êíîïêó EXIT.

1-1Æ. Save
Êîìàíäà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ñîõðàíåíèÿ äàííûõ òåêóùåé äèðåêòî-
ðèè íà äèñê â ôîðìàòå äèðåêòîðèè SET.

1) Ñ ïîìîùüþ êíîïîê Open è Up ïå-
ðåéäèòå ê òðåáóåìîé äèðåêòîðèè,
à çàòåì âûáåðèòå ýòó êîìàíäó.
Ðàñêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî ñëå-
äóþùåãî âèäà.

2) Îòìåòüòå äàííûå, êîòîðûå íåîá-
õîäèìî ñîõðàíèòü. Íåîòìå÷åííûå îáúåêòû íå ñîõðàíÿþòñÿ.
Ýòî ìîæåò ïðèâåñòè ê íåêîððåêòíîìó âîñïðîèçâåäåíèþ
äàííûõ ïðè èõ çàãðóçêå â áóäóùåì. Ïîýòîìó ðåêîìåíäóåò-
ñÿ îòìå÷àòü âñå îïöèè äèàëîãîâîãî îêíà êîìàíäû.

.ARR: Äàííûå àðàíæèðîâêè

.PRG: Äàííûå ïðîãðàììû

.BSQ: Äàííûå ñåêâåíñåðà àêêîìïàíåìåíòà

.ARG: Ãëîáàëüíûå äàííûå àðàíæèðîâêè

.GBL: Ãëîáàëüíûå äàííûå

.SNG: Äàííûå ïåñíè

.ARK: Äàííûå êîíôèãóðàöèè êëàâèàòóðû

.STY: Äàííûå ñòèëÿ

All: C11 — C68

Block 1: C11 — C14

Block 2: C15 — C18

Block 3: C21 — C24

Block 4: C25 — C28

Block 5: C31 — C34

Block 6: C35 — C38

3) Äëÿ çàâåðøåíèÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû íàæìèòå íà êíîïêó OK.

Ïðè çàïèñè äàííûõ íà äèñê ñîõðàíÿåòñÿ èåðàðõè÷åñêàÿ
ñòðóêòóðà äèðåêòîðèè-èñòî÷íèêà. Äëÿ îïðåäåëåíèÿ äàòû è
âðåìåíè çàïèñè äàííûõ âûïîëíèòå êîìàíäó “1-1Ë. Set Date”.

1-1Ç. B.SEQ to Std MIDI File
Êîìàíäà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ñîõðàíåíèÿ äàííûõ ñåêâåíñåðà àê-
êîìïàíåìåíòà íà ãèáêèé äèñê â ôîðìàòå SMF (ôàéë ñ ðàñøèðå-
íèåì “.MID”). Êîìàíäà äîñòóïíà òîëüêî â òîì ñëó÷àå, åñëè âû-
áðàíà äèðåêòîðèÿ ôîðìàòà DOS.

Äàííûå ñîõðàíÿþòñÿ â ôîðìàòå 0.

1) Âûáåðèòå ýòó êîìàíäó. Ðàñêðîåòñÿ
äèàëîãîâîå îêíî ñëåäóþùåãî âèäà.

2) Âûáåðèòå ñåêâåíöèþ àêêîìïàíå-
ìåíòà, êîòîðóþ íåîáõîäèìî çà-
ïèñàòü íà äèñê.

3) Íàæìèòå íà êíîïêó âõîäà â äèà-
ëîãîâîå îêíî ðåäàêòèðîâàíèÿ ñèìâîëüíîé èíôîðìàöèè è
îòêîððåêòèðóéòå èìÿ ôàéëà-ïðèåìíèêà.

4) Äëÿ çàâåðøåíèÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû íàæìèòå íà êíîïêó OK.

Íîìåðà Program Bank äàííûõ ñåêâåíöèè àêêîìïàíåìåíòà
êîíâåðòèðóþòñÿ â ñîîòâåòñòâèè ñ óñòàíîâêàìè ïàðàìåòðà
Filter ãëîáàëüíîãî ðåæèìà (ñì. ãëàâó “Ãëîáàëüíûé ðåæèì”,
ðàçäåë “3. Filter, MIDI”, ïîäðàçäåë “3-1. Filter, MIDI”). Çàïèñàí-
íûå ñ ïîìîùüþ ýòîé êîìàíäû äàííûå ñåêâåíñåðà àêêîìïà-
íåìåíòà ìîæíî âîñïðîèçâåñòè íà îáîðóäîâàíèè, ïîääåðæè-
âàþùåì ðàáîòó ñ ôàéëàìè ôîðìàòà SMF. Îäíàêî, åñëè ïëà-
íèðóåòñÿ âîñïðîèçâîäèòü äàííûå íà i30, òî äëÿ îáåñïå÷åíèÿ
áîëåå òî÷íîãî è êîððåêòíîãî âîñïðîèçâåäåíèÿ ðåêîìåíäó-
åòñÿ ñîõðàíÿòü ñåêâåíöèè àêêîìïàíåìåíòà âî âíóòðåííåì
ôîðìàòå èíñòðóìåíòà ñ ïîìîùüþ êîìàíäû “1-1Æ. Save”.
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1-1È. Song to Std MIDI File
Êîìàíäà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ñîõðàíåíèÿ äàííûõ ïåñíè íà ãèáêèé
äèñê â ôîðìàòå SMF (ôàéë ñ ðàñøèðåíèåì “.MID”). Êîìàíäà
äîñòóïíà òîëüêî â òîì ñëó÷àå, åñëè âûáðàíà äèðåêòîðèÿ ôîð-
ìàòà DOS.

1) Âûáåðèòå ýòó êîìàíäó. Ðàñêðîåòñÿ
äèàëîãîâîå îêíî ñëåäóþùåãî âèäà.

2) Âûáåðèòå ïåñíþ, êîòîðóþ íåîáõî-
äèìî çàïèñàòü íà äèñê.

3) Íàæìèòå íà êíîïêó âõîäà â äèàëîãî-
âîå îêíî ðåäàêòèðîâàíèÿ ñèìâîëü-
íîé èíôîðìàöèè è îòêîððåêòèðóéòå èìÿ ôàéëà-ïðèåìíèêà.

4) Âûáåðèòå ôîðìàò.

Format 0: Âñå 16 òðåêîâ MIDI-äàííûõ ñîõðàíÿþòñÿ íà îäèí
òðåê.

Format 1: Êàæäûé èç òðåêîâ ñîõðàíÿåòñÿ îòäåëüíî.

5) Äëÿ çàâåðøåíèÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû íàæìèòå íà êíîïêó OK.

Çàïèñàííûå ñ ïîìîùüþ ýòîé êîìàíäû äàííûå ïåñíè ìîæíî
âîñïðîèçâåñòè íà îáîðóäîâàíèè, ïîääåðæèâàþùåì ðàáîòó
ñ ôàéëàìè ôîðìàòà SMF. Îäíàêî, åñëè ïëàíèðóåòñÿ âîñ-
ïðîèçâîäèòü äàííûå íà i30, òî äëÿ îáåñïå÷åíèÿ áîëåå òî÷-
íîãî è êîððåêòíîãî âîñïðîèçâåäåíèÿ ðåêîìåíäóåòñÿ ñîõðà-
íÿòü ïåñíè âî âíóòðåííåì ôîðìàòå èíñòðóìåíòà ñ ïîìî-
ùüþ êîìàíäû “1-1Æ. Save”.

1-1Ê. Create Directory
Êîìàíäà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ñîçäàíèÿ íîâîé äèðåêòîðèè âíóòðè
òåêóùåé.

1) Âûáåðèòå ýòó êîìàíäó. Ðàñêðîåòñÿ
äèàëîãîâîå îêíî ñëåäóþùåãî âèäà.

2) Íàæìèòå íà êíîïêó âõîäà â äèàëî-
ãîâîå îêíî ðåäàêòèðîâàíèÿ ñèì-
âîëüíîé èíôîðìàöèè è ââåäèòå
èìÿ ñîçäàâàåìîé äèðåêòîðèè.

3) Äëÿ çàâåðøåíèÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû íàæìèòå íà êíîïêó OK.

1-1Ë. Set Date
Êîìàíäà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ââîäà äàòû ñîõðàíåíèÿ ôàéëà.

1) Âûáåðèòå ýòó êîìàíäó. Ðàñêðîåòñÿ
äèàëîãîâîå îêíî ñëåäóþùåãî âèäà.

2) Îïðåäåëèòå çíà÷åíèÿ ñëåäóþùèõ
ïàðàìåòðîâ (ãîä/ìåñÿö/äåíü).

Year: (1980 — 2079)

Month: (1 — 12)

Day: (1 — 31)

3) Äëÿ çàâåðøåíèÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû íàæìèòå íà êíîïêó OK.

2. MIDI Data Filer
2-1. MIDI Data Filer
Ñòðàíèöà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ðåàëèçàöèè ïðîöåäóð îáìåíà äàííû-
ìè ôîðìàòà SysEx ìåæäó i30 è âíåøíèì MIDI-îáîðóäîâàíèåì.

Ìåíþ êîìàíä ñòðàíèöû

2-1A. Load & Transmit
Êîìàíäà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïåðåäà÷è MIDI-äàííûõ ôîðìàòà
SysEx ñ ãèáêîãî äèñêà i30 íà âíåøíåå MIDI-îáîðóäîâàíèå, ñêîì-
ìóòèðîâàííîå ñ ðàçúåìîì MIDI OUT.

1) Âñòàâüòå â ïðèåìíûé êàðìàí ãèá-
êèé äèñê, ñîäåðæàùèé äàííûå
ôîðìàòà SysEx.

2) Âûáåðèòå ýòó êîìàíäó. Ðàñêðîåòñÿ
äèàëîãîâîå îêíî ñëåäóþùåãî âèäà.

3) Äëÿ çàâåðøåíèÿ âûïîëíåíèÿ êî-
ìàíäû íàæìèòå íà êíîïêó OK.

2-1Á. Receive & Save
Êîìàíäà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïðèåìà MIDI-äàííûõ ôîðìàòà SysEx
ñ âíåøíåãî îáîðóäîâàíèÿ, ñêîììóòèðîâàííîãî ñ ðàçúåìîì MIDI
IN, è ñîõðàíåíèÿ èõ âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü i30. Äàííûå ñîõðà-
íÿþòñÿ â âèäå ôàéëîâ ôîðìàòà “.EXL”.

1) Âûáåðèòå ýòó êîìàíäó.

Ðàñêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî ñëå-
äóþùåãî âèäà.

2) Çàïóñòèòå íà âíåøíåì MIDI-îáî-
ðóäîâàíèè, ñêîììóòèðîâàííûì ñ
i30, ïðîöåññ ïåðåäà÷è äàííûõ
ôîðìàòà SysEx.

3) Ïî îêîí÷àíèè îáìåíà âîéäèòå â äèàëîãîâîå îêíî ðåäàêòè-
ðîâàíèÿ ñèìâîëüíîé èíôîðìàöèè è ââåäèòå èìÿ ôàéëà.

4) Äëÿ çàâåðøåíèÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû íàæìèòå íà êíîïêó OK.

3. Format
3-1. Format
Åñëè ãèáêèé äèñê îòôîðìàòèðîâàí â ñèñòåìå, îòëè÷íîé îò MS-
DOS, èëè âîâñå íå îòôîðìàòèðîâàí, òî ïðåæäå ÷åì èñïîëüçîâàòü
åãî â i30, íåîáõîäèìî âûïîëíèòü ïðîöåäóðó ôîðìàòèðîâàíèÿ. 

Ìåíþ êîìàíä ñòðàíèöû

3-1A. Format
Êîìàíäà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ôîðìàòèðîâàíèÿ æåñòêîãî èëè ãèá-
êîãî äèñêîâ.

Â ïðîöåññå ôîðìàòèðîâàíèÿ ïðåäîñòàâëÿåòñÿ âîçìîæíîñòü
ââîäà ìåòêè òîìà (èìåíè äèñêà), êîòîðàÿ çàïèñûâàåòñÿ íà äèñê.

1) Åñëè ôîðìàòèðóåòñÿ ãèáêèé äèñê, òî âñòàâüòå åãî â ïðèåì-
íûé êàðìàí äëÿ ãèáêèõ äèñêîâ.

2) Ñ ïîìîùüþ êíîïêè âûáîðà äèñêîâîäà îïðåäåëèòå íîñèòåëü,
êîòîðûé íåîáõîäèìî îòôîðìàòèðîâàòü. Åñëè æåñòêèé äèñê
íå óñòàíîâëåí, òî ýòîò øàã ìîæíî ïðîïóñòèòü.
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3) Âûáåðèòå ýòó êîìàíäó.

Ðàñêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî ñëå-
äóþùåãî âèäà

4) Íàæìèòå íà êíîïêó âõîäà â äèàëî-
ãîâîå îêíî ðåäàêòèðîâàíèÿ ñèì-
âîëüíîé èíôîðìàöèè è ââåäèòå
ìåòêó òîìà.

5) Äëÿ çàâåðøåíèÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû íàæìèòå íà êíîïêó OK.

Ïðè ôîðìàòèðîâàíèè ãèáêîãî äèñêà íà i30 åìêîñòü äèñêà
òèïà 2HD ñîñòàâèò 1.44 Ìá (18 ñåêòîðîâ íà òðåê), à åìêîñòü
äèñêà òèïà 2DD — 770 Êá (9 ñåêòîðîâ íà òðåê).

Ïðè ôîðìàòèðîâàíèè æåñòêîãî äèñêà íà i30 åãî åìêîñòü ñî-
ñòàâèò íå áîëåå 1 Ãá.

ППааррааммееттррыы  ээффффееккттоовв
Â ãëàâå îïèñûâàåòñÿ èñïîëüçîâàíèå ýôôåêòîâ â êàæäîì èç ðå-
æèìîâ, à òàêæå ïàðàìåòðû ýôôåêòîâ.

Ревербераторы
Ýôôåêòû ðåâåðáåðàöèè ìîäåëèðóþò ïðîöåññ ðàñïðîñòðàíå-
íèÿ çâóêà â ïîìåùåíèÿõ ñ ðàçëè÷íûìè àêóñòè÷åñêèìè õàðàê-
òåðèñòèêàìè.

1. Hall Reverb
Ìîäåëèðóåò àêóñòèêó ïîìåùåíèé ñðåäíèõ ðàçìåðîâ.

2. Ensemble Hall
Ìîäåëèðóåò àêóñòèêó ïîìåùåíèé, ïðåäíàçíà÷åííûõ äëÿ âûñòóï-
ëåíèé ñòðóííûõ è äóõîâûõ îðêåñòðîâ.

3. Concert Hall Reverb
Ìîäåëèðóåò àêóñòèêó áîëüøèõ êîíöåðòíûõ çàëîâ, õàðàêòåðèçó-
þùèõñÿ âûñîêèì óðîâíåì ðàííèõ îòðàæåíèé.

4. Room Reverb
Ìîäåëèðóåò àêóñòè÷åñêèå ñâîéñòâà íåáîëüøîãî ïîìåùåíèÿ.

5. Large Room Reverb
Ìîäåëèðóåò àêóñòèêó áîëüøèõ ïîìåùåíèé ñ âûñîêèì óðîâíåì
ðåâåðáåðàöèè. Åñëè óñòàíîâèòü äëèíó ðåâåðáåðàöèîííîãî õâî-
ñòà ïðèìåðíî â 0.5 ñ (ïàðàìåòð Reverb Time), òî âîñïðîèçâåäåò-
ñÿ ýôôåêò, ïîõîæèé íà ãåéòèðîâàííóþ ðåâåðáåðàöèþ.

6. Live Stage Reverb
Ìîäåëèðóåò àêóñòèêó ãèìíàñòè÷åñêîãî çàëà.

7. Wet Plate Reverb
Ìîäåëèðîâàíèå íàñûùåííîãî ýôôåêòà ïëàñòèí÷àòîãî ðåâåðáå-
ðàòîðà.

8. Dry Plate Reverb
Ìîäåëèðîâàíèå îáëåã÷åííîãî ýôôåêòà ïëàñòèí÷àòîãî ðåâåðáå-
ðàòîðà.

9. Spring Reverb
Ìîäåëèðîâàíèå ýôôåêòà ðåâåðáåðàòîðà ïðóæèííîãî òèïà.

Pre Delay 0...200 msec Ïðîäîëæèòåëüíîñòü èí-
òåðâàëà ìåæäó âîñïðîèç-
âåäåíèåì ïðÿìîãî ñèãíà-
ëà è âîçíèêíîâåíèåì ðàí-
íèõ îòðàæåíèé. Óâåëè÷å
íèå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà
ñïîñîáñòâóåò ïîâûøåíèþ
ïðîçðà÷íîñòè” ñèãíàëà,
êîòîðûé â êîíöå êîíöîâ
íà÷èíàåò íàïîìèíàòü ýô-
ôåêò ýõà.

E.R. Level (çàâèñèò îò ýôôåêòà) Óðîâåíü ðàííèõ îòðà
æåíèé.

Reverb Time (çàâèñèò îò ýôôåêòà) Äëèíà ðåâåðáåðàöèîííî-
ãî õâîñòà (ïðîäîëæèòåëü-
íîñòü èíòåðâàëà, â òå÷å-
íèè êîòîðîãî çàòóõàåò 
ðåâåðáåðàöèîííûé ñèã-
íàë).

High Damp 0...99 % Ïîäàâëåíèå ñèãíàëà âû-
ñîêî÷àñòîòíîãî äèàïàçî-
íà. Ïðè óâåëè÷åíèè çíà-
÷åíèÿ ïàðàìåòðà âûñî-
êèå ÷àñòîòû çàòóõàþò áû-
ñòðåå è ñèãíàë ñòàíîâèò
ñÿ áîëåå ãëóõèì.

Dry/Wet Dry, 99:1...1:99, FX Áàëàíñ ïðÿìîãî (Dry) è 
îáðàáîòàííîãî (FX) ñèã-
íàëîâ.

Ранние отражения
Ýôôåêòû ýòîãî òèïà ïîçâîëÿþò âûäåëèòü èç ðåâåðáåðàöèîííî-
ãî ñèãíàëà ñîñòàâëÿþùóþ ðàííèõ îòðàæåíèé, êîòîðàÿ ÿâëÿåòñÿ
îäíîé èç íàèáîëåå âàæíûõ õàðàêòåðèñòèê àêóñòèêè ïîìåùåíèÿ.
Èçìåíÿÿ ïðîäîëæèòåëüíîñòü ðàííèõ îòðàæåíèé (ïàðàìåòð Early
Reflection Time), ìîæíî äîáèâàòüñÿ ñàìûõ ðàçëè÷íûõ ýôôåêòîâ,
íà÷èíàÿ îò ïîëó÷åíèÿ áîëåå íàñûùåííîãî çâó÷àíèÿ è çàêàí÷è-
âàÿ ýõîïîäîáíûìè ýôôåêòàìè.

10. Early Reflections 1
Óñèëåíèå ñèãíàëà íèçêî÷àñòîòíîãî äèàïàçîíà äåëàåò ýôôåêò
èäåàëüíûì äëÿ îáðàáîòêè çâóêîâ óäàðíûõ è ïåðêóññèè.

11. Early Reflections 2
Îòëè÷àåòñÿ îò ïðåäûäóùåãî ýôôåêòà õàðàêòåðîì èçìåíåíèÿ
óðîâíÿ ðàííèõ îòðàæåíèé âî âðåìåíè.

12. Early Reflections 3
Ïî ñðàâíåíèþ ñ Early Reflections 1 è Early Reflections 2 îãèáàþ-
ùàÿ ðàííèõ îòðàæåíèé èíâåðòèðóåòñÿ. Ïðè îáðàáîòêå çâóêîâ ñ
áûñòðîé àòàêîé, íàïðèìåð, òàðåëêè, ïîëó÷àåòñÿ ýôôåêò ðåâåð-
ñèâíîãî âîñïðîèçâåäåíèÿ.

Pre Delay 0...200 msec Ïðîäîëæèòåëüíîñòü èíòåð-
âàëà ìåæäó âîñïðîèçâåäå-
íèåì ïðÿìîãî ñèãíàëà è 
âîçíèêíîâåíèåì ðàííèõ îò-
ðàæåíèé.

E.R. Time 100...800 msec Ïðîäîëæèòåëüíîñòü âîñïðî-
èçâåäåíèÿ ñèãíàëà ðàííèõ 
îòðàæåíèé.

Dry/Wet Dry, 99:1...1:99, FX Áàëàíñ ïðÿìîãî (Dry) è îá-
ðàáîòàííîãî (FX) ñèãíàëîâ.

Стереозадержки
Ýôôåêò çàäåðæêè, ïîçâîëÿþùèé îïðåäåëÿòü âðåìÿ çàäåðæêè
íåçàâèñèìî äëÿ ïðàâîãî è ëåâîãî êàíàëîâ, ôîðìèðóÿ òàêèì îá-
ðàçîì ñòåðåîôîíè÷åñêóþ êàðòèíó. Óñòàíîâêà High Damp îáåñ-
ïå÷èâàåò áîëåå åñòåñòâåííîå çâó÷àíèå ïîâòîðîâ.

13. Stereo Delay
Ñòåðåîçàäåðæêà ñ îáðàòíîé ñâÿçüþ è âîçìîæíîñòüþ íåçàâèñè-
ìîãî îïðåäåëåíèÿ âðåìåí çàäåðæêè ëåâîãî è ïðàâîãî êàíàëîâ.

14. Cross Delay
Ñòåðåîçàäåðæêà, îáåñïå÷èâàþùàÿ íåçàâèñèìóþ ðåãóëèðîâêó
âðåìåíè çàäåðæêè ëåâîãî è ïðàâîãî êàíàëîâ. Ñèãíàë îáðàòíîé
ñâÿçè ëåâîãî êàíàëà ïîäàåòñÿ íà âõîä ïðàâîãî è íàîáîðîò.
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Delay Time L 0...500 msec Âðåìÿ çàäåðæêè ëåâîãî 
êàíàëà

Delay Time R 0...500 msec Âðåìÿ çàäåðæêè ïðàâîãî 
êàíàëà

High Damp 0...99 % Êîýôôèöèåíò äåìïôèðî-
âàíèÿ âûñîêî÷àñòîòíîãî 
ñèãíàëà. ×åì áîëüøå åãî 
çíà÷åíèå, òåì áûñòðåå 
ïîäàâëÿþòñÿ âûñîêèå ÷à-
ñòîòû çàäåðæàííîãî ñèã-
íàëà.

Feedback -99...+99 % Ãëóáèíà îáðàòíîé ñâÿçè. 
Ïðè îòðèöàòåëüíûõ çíà-
÷åíèÿõ ôàçà èíâåðòèðó-
åòñÿ.

Dry/Wet Dry, 99:1...1:99, FX Áàëàíñ ïðÿìîãî (Dry) è 
îáðàáîòàííîãî (FX) ñèãíà
ëîâ.

Двойная монозадержка
15. Dual Mono Delay
Äâå ìîíîôîíè÷åñêèõ çàäåðæêè ñ íåçàâèñèìîé ðåãóëèðîâêîé
âðåìåíè çàäåðæêè, îáðàòíîé ñâÿçè è êîýôôèöèåíòà äåìïôèðî-
âàíèÿ âûñîêî÷àñòîòíîãî ñèãíàëà.

Delay Time L 0...500 msec Âðåìÿ çàäåðæêè ëåâîãî 
êàíàëà.

High Damp L 0...99 % Êîýôôèöèåíò äåìïôèðî-
âàíèÿ âûñîêî÷àñòîòíîãî 
ñèãíàëà ëåâîãî êàíàëà. 
×åì áîëüøå åãî çíà÷å-
íèå, òåì áûñòðåå ïîäàâ-
ëÿþòñÿ âûñîêèå ÷àñòîòû 
çàäåðæàííîãî ñèãíàëà.

Feedback L -99...+99 % Ãëóáèíà îáðàòíîé ñâÿçè 
ëåâîãî êàíàëà. Ïðè îòðè-
öàòåëüíûõ çíà÷åíèÿõ ôà-
çà èíâåðòèðóåòñÿ.

Dry/Wet L Dry, 99:1...1:99, FX Áàëàíñ ïðÿìîãî (Dry) è 
îáðàáîòàííîãî (FX) ñèãíà-
ëîâ ëåâîãî êàíàëà.

Delay Time R 0...500 msec Âðåìÿ çàäåðæêè ïðàâîãî 
êàíàëà.

High Damp R 0...99 % Êîýôôèöèåíò äåìïôèðî-
âàíèÿ âûñîêî÷àñòîòíîãî 
ñèãíàëà ïðàâîãî êàíàëà. 
×åì áîëüøå åãî çíà÷å-
íèå, òåì áûñòðåå ïîäàâ-
ëÿþòñÿ âûñîêèå ÷àñòîòû 
çàäåðæàííîãî ñèãíàëà.

Feedback R -99...+99 % Ãëóáèíà îáðàòíîé ñâÿçè 
ïðàâîãî êàíàëà. Ïðè îòðè-
öàòåëüíûõ çíà÷åíèÿõ ôà-
çà èíâåðòèðóåòñÿ.

Dry/Wet R Dry, 99:1...1:99, FX Áàëàíñ ïðÿìîãî (Dry) è 
îáðàáîòàííîãî (FX) ñèãíà-
ëîâ ïðàâîãî êàíàëà.

Многоотборные задержки
Ìíîãîîòáîðíûå çàäåðæêè. Êàæäûé èç âõîäîâ ýôôåêòà ýêâàëè-
çóåòñÿ è ïîñûëàåòñÿ íà äâà íåçàâèñèìûõ êîíòóðà çàäåðæêè (çà-
äåðæêè A è B). Âûõîä çàäåðæêè B ÷åðåç îáðàòíóþ ñâÿçü ïîäàåò-
ñÿ íà âõîä çàäåðæåê A è B.

16. St. Multi Tap Delay 1
Äâóõêàíàëüíàÿ çàäåðæêà ñ ìíîãîêðàòíûìè ïîâòîðàìè.

17. St. Multi Tap Delay 2
Äâóõêàíàëüíàÿ çàäåðæêà ñ ìíîãîêðàòíûìè ïîâòîðàìè è ïåðå-
êðåñòíûì ïàíîðàìèðîâàíèåì.

18. St. Multi Tap Delay 3
Äâóõêàíàëüíàÿ çàäåðæêà ñ ìíîãîêðàòíûìè ïîâòîðàìè è îáðàò-
íîé ñâÿçüþ, ÷åðåäóþùåéñÿ ìåæäó äâóìÿ çàäåðæêàìè.

Delay Time A 0...500 msec Âðåìÿ çàäåðæêè êîíòóðà A

Delay Time B 0...500 msec Âðåìÿ çàäåðæêè êîíòóðà B

Feedback -99...+99 % Ãëóáèíà îáðàòíîé ñâÿçè. 
Ïðè îòðèöàòåëüíûõ çíà÷å-
íèÿõ ôàçà èíâåðòèðóåòñÿ.

Dry/Wet Dry, 99:1...1:99, FX Áàëàíñ ïðÿìîãî (Dry) è îá-
ðàáîòàííîãî (FX) ñèãíàëîâ.

Хорус
Ñòåðåîýôôåêòû ñ äâóìÿ áëîêàìè õîðóñà, êîòîðûå ìîæíî èñ-
ïîëüçîâàòü äëÿ ïîëó÷åíèÿ áîëåå íàòóðàëüíîãî è åìêîãî çâó÷à-
íèÿ òàêèõ èíñòðóìåíòîâ êàê ðîÿëü, ñòðóííûå, äóõîâûå è äð.

19. Stereo Chorus 1
Ðàçëè÷èå ôàç ìîäóëÿöèè ëåâîãî è ïðàâîãî êàíàëîâ ïîçâîëÿåò
ïîëó÷èòü ýôôåêò ñòåðåîôîíè÷åñêîãî õîðóñà.

20. Stereo Chorus 2
Ýôôåêò õàðàêòåðèçóåòñÿ ñèíôàçíîñòüþ ìîäóëÿöèè ëåâîãî è
ïðàâîãî êàíàëîâ.

Delay Time 0...200 msec Çàäåðæêà îòíîñèòåëüíî 
îðèãèíàëüíîãî ñèãíàëà.

Mod Depth 0...99 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè.

Mod Speed 0.03...30 Hz ×àñòîòà ìîäóëÿöèè.

LFO Waveform Sine, Triangle Âîëíîâàÿ ôîðìà ìîäóëè-
ðóþùåãî ñèãíàëà.

Dry/Wet Dry, 99:1...1:99, FX Áàëàíñ ïðÿìîãî (Dry) è îá-
ðàáîòàííîãî (FX) ñèãíàëîâ.

Хорусы со сдвигом фаз
21. St. Quadrature Chorus
Ñòåðåîôîíè÷åñêèé õîðóñ, ôàçû ìîäóëÿöèè äâóõ êàíàëîâ êîòî-
ðîãî îòëè÷àþòñÿ äðóã îò äðóãà íà 90 ãðàäóñîâ.

22. St. Crossover Chorus
Ñòåðåîôîíè÷åñêèé õîðóñ, ôàçû ìîäóëÿöèè äâóõ êàíàëîâ êîòî-
ðîãî îòëè÷àþòñÿ äðóã îò äðóãà íà 90 ãðàäóñîâ. Êðîìå òîãî, ÷àñòü
“ñõîðóñåííîãî” ñèãíàëà êàæäîãî èç êàíàëîâ ìèêøèðóåòñÿ ñ âû-
õîäíûì ñèãíàëîì äðóãîãî êàíàëà.

Delay Time L 0...250 msec Âðåìÿ çàäåðæêè ëå-
âîãî êàíàëà.

Delay Time R 0...250 msec Âðåìÿ çàäåðæêè ïðà-
âîãî êàíàëà.

Mod Depth 0...99 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè.

Mod Speed 1...99 ×àñòîòà ìîäóëÿöèè.

Mod Waveform Triangle+10...Triangle-10, Âîëíîâàÿ ôîðìà ìî-
Sine-10...Sine+10 äóëèðóþùåãî ñèãíàëà 

ñ âîçìîæíîñòüþ âû-
áîðà åå ñèììåòðè÷-
íîñòè â äèàïàçîíå
-10 — +10.

Dry/Wet Dry, 99:1...1:99, FX Áàëàíñ ïðÿìîãî (Dry) 
è îáðàáîòàííîãî (FX) 
ñèãíàëîâ.
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Гармонический хорус
23. St. Harmonic Chorus
Ýôôåêò ãàðìîíè÷åñêîãî õîðóñà îñíîâàí íà ðàçäåëåíèè îðèãè-
íàëüíîãî ñèãíàëà íà íèçêî- è âûñîêî÷àñòîòíóþ ñîñòàâëÿþùèå.
Áëîêè õîðóñà L è R îáðàáàòûâàþò ñèãíàë âûñîêî÷àñòîòíîé ïî-
ëîñû, ïðîïóñêàÿ íèçêî÷àñòîòíóþ ñîñòàâëÿþùóþ íà âûõîä áåç
èçìåíåíèÿ. Ýôôåêò èäåàëåí äëÿ îáðàáîòêè ñèãíàëà èíñòðóìåí-
òîâ ñ íèçêèì äèàïàçîíîì, íàïðèìåð áàñà.

Delay Time A 0...500 msec Âðåìÿ çàäåðæêè ìîäóëè-
ðóåìîãî ñèãíàëà.

Delay Time B 0...500 msec Âðåìÿ çàäåðæêè íåìîäó-
ëèðóåìîãî ñèãíàëà.

Mod Depth 0...99 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè.

Mod Speed 1...99 ×àñòîòà ìîäóëÿöèè.

Filter Splitpoint 160 Hz...10.0 kHz Òî÷êà ðàçäåëåíèÿ äèàïà-
çîíîâ.

Dry/Wet Dry, 99:1...1:99, FX Áàëàíñ ïðÿìîãî (Dry) è 
îáðàáîòàííîãî (FX) ñèãíà-
ëîâ.

Симфонический оркестр
24. Symphonic Ensemble
Ìíîãîñòóïåí÷àòûé ýôôåêò õîðóñà, èäåàëåí äëÿ ïîëó÷åíèÿ íà-
ñûùåííîãî “áîãàòîãî” çâóêà ñòðóííûõ.

Mod Depth 0...99 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè.

Dry/Wet Dry, 99:1...1:99, FX Áàëàíñ ïðÿìîãî (Dry) è îá-
ðàáîòàííîãî (FX) ñèãíàëîâ.

Íèæå ïðèâîäèòñÿ ñïèñîê ýôôåêòîâ, íåñîâìåñòèìûõ ñ äàí-
íûì.

19 — 23: Chorus, Quadrature Chorus, Harmonic Chorus

24: Symphonic Ensemble

25 — 27: Flanger

32 — 33: Phaser

34: Rotary Speaker

35 — 36: Tremolo

38 — 39: Chorus-Delay, Flanger-Delay

42: Delay/Chorus

43: Delay/Flanger

46: Delay/Phaser

47: Delay/Rotary Speaker

Флэнжеры
Ýôôåêò ôëýíæåðà — ýòî ýôôåêò õîðóñà, îáîðóäîâàííûé îáðàò-
íîé ñâÿçüþ. Îñîáåííî õîðîøî ïðîÿâëÿåòñÿ íà òåìáðàõ, áîãàòûõ
îáåðòîíàìè.

25. Stereo Flanger 1
Ñèíôàçíàÿ ìîäóëÿöèÿ îáîèõ êàíàëîâ.

26. Stereo Flanger 2
Ïðîòèâîôàçíàÿ ìîäóëÿöèÿ ëåâîãî è ïðàâîãî êàíàëîâ, ïîçâîëÿ-
þùàÿ âîñïðîèçâîäèòü ýôôåêò âûðàæåííîãî ñòåðåîôîíè÷åñêîãî
ôëýíæåðà.

27. St. Crossover Flanger
Äâà ôëýíæåðà ñ ïðîòèâîôàçíîé ìîäóëÿöèåé è ïåðåêðåñòíîé îá-
ðàòíîé ñâÿçüþ.

Delay Time 0...200 msec Çàäåðæêà îòíîñèòåëüíî 
îðèãèíàëüíîãî ñèãíàëà.

Mod Depth 0...99 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè.

Mod Speed 1...99 ×àñòîòà ìîäóëÿöèè.

Feedback -99...+99 % Ãëóáèíà îáðàòíîé ñâÿçè. 
Ïðè îòðèöàòåëüíûõ çíà-
÷åíèÿõ ôàçà èíâåðòèðó-
åòñÿ.

Dry/Wet Dry, 99:1...1:99, FX Áàëàíñ ïðÿìîãî (Dry) è 
îáðàáîòàííîãî (FX) ñèã-
íàëîâ.

Эксайтер
28. Stereo Exciter
Äîáàâëÿåò “áëåñêà”, äåëàåò çâóê áîëåå ðàçáîð÷èâûì.

Harmonic Density -99...+99 Èíòåíñèâíîñòü 
ýôôåêòà.

Hot Spot 1...10 Öåíòðàëüíàÿ ÷àñòîòà, 
îïðåäåëÿþùàÿ äèàïà-
çîí ïðèìåíåíèÿ ýô-
ôåêòà.

Dry/Wet Dry, 99:1...1:99, FX Áàëàíñ ïðÿìîãî (Dry) è 
îáðàáîòàííîãî (FX) 
ñèãíàëîâ.

Энхенсер
29. Enhancer
Äâóõêàíàëüíûé ýíõåíñåð ñ çàäåðæêîé, ïîçâîëÿþùèé äîáèòüñÿ
áîëåå “ïðîñòðàíñòâåííîãî” çâó÷àíèÿ. Ýôôåêò ïîâûøàåò ðàç-
áîð÷èâîñòü, óñèëèâàåò èëëþçèþ ïðèñóòñòâèÿ, âûâîäÿ ñîîòâåòñò-
âóþùèé òåìáð íà ïåðåäíèé ïëàí ìèêñà.

Harmonic Density 1...99 Èíòåíñèâíîñòü 
ýôôåêòà.

Hot Spot 1...20 Öåíòðàëüíàÿ ÷àñòîòà, 
îïðåäåëÿþùàÿ äèàïà-
çîí ïðèìåíåíèÿ ýô-
ôåêòà.

Stereo Width 0...99 Øèðèíà ñòåðåîîáðàçû, 
ôîðìèðóåìàÿ ñ ïîìî-
ùüþ çàäåðæêè.

Delay Time 1...99 Âðåìÿ çàäåðæêè îòíî-
ñèòåëüíî îðèãèíàëüíî-
ãî ñèãíàëà.

Dry/Wet Dry, 99:1...1:99, FX Áàëàíñ ïðÿìîãî (Dry) è 
îáðàáîòàííîãî (FX) 
ñèãíàëîâ.

Дисторшены
30. Distortion
Áëîê îáåñïå÷èâàåò ðàçëè÷íóþ ãëóáèíó äèñòîðøåíà è äàæå ýô-
ôåêò “âàó-âàó”. Îí èäåàëåí äëÿ îáðàáîòêè ñîëüíûõ ïàðòèé. Äëÿ
óïðàâëåíèÿ ýôôåêòîì “âàó-âàó” ïðåäóñìîòðåíû ïàðàìåòðû Hot
Spot è Resonance. Ïàðàìåòðîì Hot Spot ìîæíî óïðàâëÿòü â ðå-
àëüíîì âðåìåíè ñ ïîìîùüþ ôóíêöèè äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèè.

31. Over Drive
Ëåãêèé ïåðåãðóç. Àíàëîãè÷íî ýôôåêòó äèñòîðøåíà, ïàðàìåòðîì
Hot Spot ìîæíî óïðàâëÿòü â ðåàëüíîì âðåìåíè ñ ïîìîùüþ
ôóíêöèè äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèè.
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Drive (Edge) 1...111 Èíòåíñèâíîñòü äèñòîðøå-
íà/ïåðåãðóçà.

Hot Spot 0...99 Öåíòðàëüíàÿ ÷àñòîòà ýô-
ôåêòà “âàó-âàó”.

Resonance 0...99 Óñèëåíèå ðåçîíàíñíîé ÷àñ-
òîòû ýôôåêòà “âàó-âàó”.

Out Level 0...99 Âûõîäíîé óðîâåíü “èñêà-
æåííîãî” ñèãíàëà.

Dry/Wet Dry, 99:1...1:99, FX Áàëàíñ ïðÿìîãî (Dry) è îá-
ðàáîòàííîãî (FX) ñèãíàëîâ.

Фазеры
Äâóõêàíàëüíûå ñòåðåîôîíè÷åñêèå ôàçåðû. Â òî âðåìÿ êàê ýôôåê-
òû õîðóñà è ôëýíæåðà îñíîâàíû íà ìîäóëÿöèè âðåìåíè çàäåðæêè,
ýôôåêò ôàçåðà ïîñòðîåí íà ìîäóëÿöèè ôàçû âõîäíîãî ñèãíàëà. Îí
îñîáåííî õîðîø íà òåìáðàõ ýëåêòðîïèàíî èëè ãèòàðû.

32. Stereo Phaser 1
Ýôôåêò “øèðîêîãî” ïðîñòðàíñòâåííîãî ôàçåðà äîñòèãàåòñÿ çà
ñ÷åò ïðîòèâîôàçíîé ìîäóëÿöèè ëåâîãî è ïðàâîãî êàíàëîâ.

33. Stereo Phaser 2
Îáà áëîêà ôàçåðà ðàáîòàþò ñèíôàçíî.

Hot Spot 0...99 Öåíòðàëüíàÿ ÷àñòîòà, 
íà÷èíàÿ ñ êîòîðîé íà
÷èíàåò äåéñòâîâàòü 
ýôôåêò.

Mod Depth 0...99 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè ñäâèãà 
ôàçû.

Mod Speed 0.03...30 Hz ×àñòîòà ìîäóëÿöèè.

LFO Waveform Sine, Triangle Âîëíîâàÿ ôîðìà ìîäóëè-
ðóþùåãî ñèãíàëà.

Feedback -99...+99 % Ãëóáèíà îáðàòíîé ñâÿçè. 
Ïðè îòðèöàòåëüíûõ çíà÷å-
íèÿõ ôàçà èíâåðòèðóåòñÿ.

Dry/Wet Dry, 99:1...1:99, FX Áàëàíñ ïðÿìîãî (Dry) è 
îáðàáîòàííîãî (FX) ñèãíà-
ëîâ.

Вращающиеся динамики
Èìèòàöèÿ ýôôåêòà âðàùàþùèõñÿ äèíàìèêîâ, îñîáåííî ÷àñòî
èñïîëüçóþùåãîñÿ äëÿ îáðàáîòêè îðãàííûõ òåìáðîâ.

34. Rotary Speaker
Äëÿ èìèòàöèè ýôôåêòîâ âðàùàþùèõñÿ ðîòîðà è ðóïîðà èñïîëü-
çóþòñÿ íåçàâèñèìûå LFO. Äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ ìåæäó áûñòðûì
è ìåäëåííûì âðàùåíèåì ìîæíî èñïîëüçîâàòü äèíàìè÷åñêóþ
ìîäóëÿöèþ.

Vibrato Depth 0...15 Èíòåíñèâíîñòü ýôôåêòà.

Acceleration 1...15 Ñêîðîñòü èçìåíåíèÿ ÷àñòî-
òû âðàùåíèÿ ïðè ìàíèïóëÿ-
öèÿõ ñ èñòî÷íèêîì äèíàìè-
÷åñêîé ìîäóëÿöèè.

Slow Speed 1...99 Ìåäëåííàÿ ÷àñòîòà 
âðàùåíèÿ.

Fast Speed 1...99 Áûñòðàÿ ÷àñòîòà âðàùåíèÿ.

Dry/Wet Dry, 99:1...1:99, FX Áàëàíñ ïðÿìîãî (Dry) è îá-
ðàáîòàííîãî (FX) ñèãíàëîâ.

Тремоло
Ýôôåêòîì òðåìîëî íàçûâàþò ïåðèîäè÷åñêóþ ìîäóëÿöèþ ãðîì-
êîñòè ñèãíàëà.

35. Auto Pan
Ñòåðåîôîíè÷åñêèé ýôôåêò, êîìáèíèðóþùèé ðàáîòó äâóõ áëî-
êîâ òðåìîëî. Ïðîòèâîôàçíàÿ ìîäóëÿöèÿ êàæäîãî èç íèõ ðåàëè-
çóåò ýôôåêò ïàíîðàìèðîâàíèÿ ñèãíàëà ïîî÷åðåäíî ìåæäó ëå-
âûì è ïðàâûì êàíàëàìè.

36. Tremolo
Â îòëè÷èè îò ïðåäûäóùåãî ýôôåêòà, äâà áëîêà òðåìîëî ðàáîòà-
þò ñèíôàçíî.

LFO Waveform Sine, Triangle Âîëíîâàÿ ôîðìà ìîäóëè-
ðóþùåãî ñèãíàëà.

LFO Shape -99...+99 Êîððåêòèðîâêà âîëíîâîé 
ôîðìû.

Mod Depth 0...99 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè.

Mod Speed 0.03...30 Hz ×àñòîòà ìîäóëÿöèè.

Dry/Wet Dry, 99:1...1:99, FX Áàëàíñ ïðÿìîãî (Dry) è 
îáðàáîòàííîãî (FX) ñèã-
íàëîâ.

Параметрический эквалайзер
37. Stereo Parametric EQ
Òðåõïîëîñíûé ýêâàëàéçåð ñ ðåãóëèðóåìûìè ãðàíè÷íîé ÷àñòî-
òîé è êîýôôèöèåíòîì óñèëåíèÿ êàæäîãî èç äèàïàçîíîâ (Í×, Ñ×,
Â×). Êðîìå òîãî, èìååòñÿ âîçìîæíîñòü îïðåäåëåíèÿ øèðèíû
ñðåäíå÷àñòîòíîãî äèàïàçîíà.

Low Frequency 0...29 Ãðàíè÷íàÿ ÷àñòîòà íèçêî-
÷àñòîòíîãî äèàïàçîíà.

Low Gain -12...+12 dB Êîýôôèöèåíò ïîäàâëå-
íèÿ/óñèëåíèÿ Í×.

Mid Frequency 0...99 Öåíòðàëüíàÿ ÷àñòîòà 
ñðåäíå÷àñòîòíîãî äèàïà-
çîíà.

Mid Gain -12...+12 dB Êîýôôèöèåíò ïîäàâëå-
íèÿ/óñèëåíèÿ Ñ×.

Mid Width 0...99 Øèðèíà ñðåäíå÷àñòîòíî-
ãî äèàïàçîíà.

High Frequency 0...29 Ãðàíè÷íàÿ ÷àñòîòà âûñî-
êî÷àñòîòíîãî äèàïàçîíà.

High Gain -12...+12 dB Êîýôôèöèåíò ïîäàâëå-
íèÿ/óñèëåíèÿ Â×.

Dry/Wet Dry, 99:1...1:99, FX Áàëàíñ ïðÿìîãî (Dry) è 
îáðàáîòàííîãî (FX) ñèã-
íàëîâ.

Комбинация последовательно
скоммутированных эффектов
Õîðóñ èëè ôëýíæåð ñ ìîíîôîíè÷åñêèì âõîäîì è ñòåðåîôîíè÷å-
ñêèì âûõîäîì êîììóòèðóåòñÿ ïîñëåäîâàòåëüíî ñ ýôôåêòîì
ñòåðåîôîíè÷åñêîé çàäåðæêè.

38. Chorus-Delay
Ñèãíàë ñíà÷àëà îáðàáàòûâàåòñÿ ýôôåêòîì õîðóñà ñ ìîíîôîíè-
÷åñêèì âõîäîì è ñòåðåîôîíè÷åñêèì âûõîäîì, êîòîðûé èñïîëü-
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çóåò LFO ñî ñäâèãîì ôàç â 90 ãðàäóñîâ, à çàòåì — ñòåðåîôîíè-
÷åñêîé çàäåðæêîé. Îáà ýôôåêòà, õîðóñ è çàäåðæêà, èìåþò îá-
ðàòíóþ ñâÿçü.

Chorus Delay Time 0...50 msec Âðåìÿ çàäåðæêè õî-
ðóñà.

Mod Depth 0...99 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè.

Mod Speed 1...99 ×àñòîòà ìîäóëÿöèè.

Chorus Feedback -99...+99 % Ãëóáèíà îáðàòíîé 
ñâÿçè õîðóñà. Ïðè îò-
ðèöàòåëüíûõ çíà÷å-
íèÿõ ôàçà èíâåðòèðó-
åòñÿ.

Delay Time 0...450 msec Âðåìÿ çàäåðæêè îò
íîñèòåëüíî îðèãè-
íàëüíîãî ñèãíàëà.

Delay Feedback -99...+99 % Ãëóáèíà îáðàòíîé 
ñâÿçè ýôôåêòà çà-
äåðæêè. Ïðè îòðèöà-
òåëüíûõ çíà÷åíèÿõ 
ôàçà èíâåðòèðóåòñÿ.

Dry/Wet Dry, 99:1...1:99, FX Áàëàíñ ïðÿìîãî (Dry) 
è îáðàáîòàííîãî (FX) 
ñèãíàëîâ.

39. Flanger-Delay
Ñèãíàë ñíà÷àëà îáðàáàòûâàåòñÿ ýôôåêòîì ôëýíæåðà ñ ìîíî-
ôîíè÷åñêèì âõîäîì è ñòåðåîôîíè÷åñêèì âûõîäîì, êîòîðûé èñ-
ïîëüçóåò LFO ñî ñäâèãîì ôàç â 90 ãðàäóñîâ, à çàòåì — ñòåðåî-
ôîíè÷åñêîé çàäåðæêîé. Îáà ýôôåêòà, ôëýíæåð è çàäåðæêà,
èìåþò îáðàòíóþ ñâÿçü.

Flanger Delay Time 0...50 msec Âðåìÿ çàäåðæêè 
ôëýíæåðà.

Mod Depth 0...99 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè.

Mod Speed 1...99 ×àñòîòà ìîäóëÿöèè.

Flanger Feedback -99...+99 % Ãëóáèíà îáðàòíîé 
ñâÿçè ôëýíæåðà. Ïðè 
îòðèöàòåëüíûõ çíà÷å-
íèÿõ ôàçà èíâåðòèðó-
åòñÿ.

Delay Time 0...450 msec Âðåìÿ çàäåðæêè îò-
íîñèòåëüíî îðèãè-
íàëüíîãî ñèãíàëà.

Delay Feedback -99...+99 % Ãëóáèíà îáðàòíîé 
ñâÿçè ýôôåêòà çà-
äåðæêè. Ïðè îòðèöà-
òåëüíûõ çíà÷åíèÿõ 
ôàçà èíâåðòèðóåòñÿ.

Dry/Wet Dry, 99:1...1:99, FX Áàëàíñ ïðÿìîãî (Dry) 
è îáðàáîòàííîãî (FX) 
ñèãíàëîâ.

Комбинация параллельно 
скоммутированных эффектов

40. Delay/Hall Reverb
Ëåâûé êàíàë îáðàáàòûâàåòñÿ çàäåðæêîé, à ïðàâûé — ðåâåðáå-
ðàòîðîì òèïà Hall.

41. Delay/Room Reverb
Ëåâûé êàíàë îáðàáàòûâàåòñÿ çàäåðæêîé, à ïðàâûé — ðåâåðáå-
ðàòîðîì òèïà Room.

Delay Time 0...500 msec Çàäåðæêà îòíîñèòåëü
íî îðèãèíàëüíîãî ñèã-
íàëà.

Delay High Damp 0...99 % Êîýôôèöèåíò äåì-
ïôèðîâàíèÿ âûñîêî-
÷àñòîòíîãî ñèãíàëà 
ëåâîãî êàíàëà. ×åì 
áîëüøå åãî çíà÷åíèå, 
òåì áûñòðåå ïîäàâëÿ-
þòñÿ âûñîêèå ÷àñòîòû
çàäåðæàííîãî ñèãíàëà.

Delay Feedback -99...+99 % Ãëóáèíà îáðàòíîé 
ñâÿçè ýôôåêòà çà-
äåðæêè. Ïðè îòðèöà-
òåëüíûõ çíà÷åíèÿõ 
ôàçà èíâåðòèðóåòñÿ.

Dry/Wet L Dry, 99:1...1:99, FX Áàëàíñ ïðÿìîãî (Dry) 
è îáðàáîòàííîãî (FX) 
ñèãíàëîâ ëåâîãî 
êàíàëà.

Pre Delay 0...150 msec Ïðîäîëæèòåëüíîñòü 
èíòåðâàëà ìåæäó âîñ-
ïðîèçâåäåíèåì ïðÿ-
ìîãî ñèãíàëà è âîç-
íèêíîâåíèåì ðàííèõ 
îòðàæåíèé.

Reverb Time (çàâèñèò Äëèíà ðåâåðáåðàöè
îò ýôôåêòà) îííîãî õâîñòà (ïðî-

äîëæèòåëüíîñòü èí-
òåðâàëà, â òå÷åíèè 
êîòîðîãî çàòóõàåò ðå-
âåðáåðàöèîííûé ñèã-
íàë).

Reverb High Damp 0...99 % Ïîäàâëåíèå ñèãíàëà 
âûñîêî÷àñòîòíîãî äè-
àïàçîíà. Ïðè óâåëè-
÷åíèè çíà÷åíèÿ ïàðà-
ìåòðà âûñîêèå ÷àñòî-
òû çàòóõàþò áûñòðåå 
è ñèãíàë ñòàíîâèòñÿ 
áîëåå ãëóõèì.

Dry/Wet R Dry, 99:1...1:99, FX Áàëàíñ ïðÿìîãî (Dry) 
è îáðàáîòàííîãî (FX) 
ñèãíàëîâ ïðàâîãî êà-
íàëà.

42. Delay/Chorus
Ëåâûé êàíàë îáðàáàòûâàåòñÿ çàäåðæêîé, à ïðàâûé — õîðóñîì.

Delay Time 0...500 msec Çàäåðæêà îòíîñèòåëüíî 
îðèãèíàëüíîãî ñèãíàëà.

Delay High Damp0...99 % Êîýôôèöèåíò äåìïôèðî-
âàíèÿ âûñîêî÷àñòîòíîãî 
ñèãíàëà ëåâîãî êàíàëà. 
×åì áîëüøå åãî çíà÷å-
íèå, òåì áûñòðåå ïîäàâ-
ëÿþòñÿ âûñîêèå ÷àñòîòû 
çàäåðæàííîãî ñèãíàëà.

Delay Feedback -99...+99 % Ãëóáèíà îáðàòíîé ñâÿçè 
ýôôåêòà çàäåðæêè. Ïðè 
îòðèöàòåëüíûõ çíà÷åíèÿõ
ôàçà èíâåðòèðóåòñÿ.

Dry/Wet L Dry, 99:1...1:99, FX Áàëàíñ ïðÿìîãî (Dry) è 
îáðàáîòàííîãî (FX) ñèã-
íàëîâ ëåâîãî êàíàëà.

Mod Depth 0...99 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè.

Mod Speed 0.03...30 Hz ×àñòîòà ìîäóëÿöèè.

LFO Waveform Sine, Triangle Âîëíîâàÿ ôîðìà ìîäóëè-
ðóþùåãî ñèãíàëà.

Dry/Wet R Dry, 99:1...1:99, FX Áàëàíñ ïðÿìîãî (Dry) è 
îáðàáîòàííîãî (FX) ñèã-
íàëîâ ïðàâîãî êàíàëà.
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43. Delay/Flanger
Ëåâûé êàíàë îáðàáàòûâàåòñÿ çàäåðæêîé, à ïðàâûé — ôëýíæåðîì.

Delay Time 0...500 msec Çàäåðæêà îòíîñèòåëü-
íî îðèãèíàëüíîãî ñèã-
íàëà.

Delay High Damp 0...99 % Êîýôôèöèåíò äåìïôè
ðîâàíèÿ âûñîêî÷àñòîò-
íîãî ñèãíàëà ëåâîãî êà-
íàëà. ×åì áîëüøå åãî 
çíà÷åíèå, òåì áûñòðåå 
ïîäàâëÿþòñÿ âûñîêèå 
÷àñòîòû çàäåðæàííîãî 
ñèãíàëà.

Delay Feedback -99...+99 % Ãëóáèíà îáðàòíîé ñâÿ-
çè ýôôåêòà çàäåðæêè. 
Ïðè îòðèöàòåëüíûõ 
çíà÷åíèÿõ ôàçà èíâåð-
òèðóåòñÿ.

Dry/Wet L Dry, 99:1...1:99, FX Áàëàíñ ïðÿìîãî (Dry) è 
îáðàáîòàííîãî (FX) 
ñèãíàëîâ ëåâîãî êàíàëà.

Mod Depth 0...99 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè.

Mod Speed 0.03...30 Hz ×àñòîòà ìîäóëÿöèè.

Flanger Feedback -99...+99 % Ãëóáèíà îáðàòíîé ñâÿ-
çè ôëýíæåðà. Ïðè îò-
ðèöàòåëüíûõ çíà÷åíèÿõ 
ôàçà èíâåðòèðóåòñÿ.

Dry/Wet R Dry, 99:1...1:99, FX Áàëàíñ ïðÿìîãî (Dry) è 
îáðàáîòàííîãî (FX) 
ñèãíàëîâ ïðàâîãî 
êàíàëà.

44. Delay/Distortion
Ëåâûé êàíàë îáðàáàòûâàåòñÿ çàäåðæêîé, à ïðàâûé — äèñòîð-
øåíîì.

45. Delay/Over Drive
Ëåâûé êàíàë îáðàáàòûâàåòñÿ çàäåðæêîé, à ïðàâûé — ïåðåãðó-
çîì (overdrive).

Delay Time 0...500 msec Çàäåðæêà îòíîñèòåëüíî 
îðèãèíàëüíîãî ñèãíàëà.

Delay Feedback -99...+99 % Ãëóáèíà îáðàòíîé ñâÿçè 
ýôôåêòà çàäåðæêè. Ïðè 
îòðèöàòåëüíûõ çíà÷åíè-
ÿõ ôàçà èíâåðòèðóåòñÿ.

Dry/Wet L Dry, 99:1...1:99, FX Áàëàíñ ïðÿìîãî (Dry) è 
îáðàáîòàííîãî (FX) ñèã-
íàëîâ ëåâîãî êàíàëà.

Drive (Edge) 1...111 Èíòåíñèâíîñòü äèñòîð-
øåíà/ïåðåãðóçà.

Hot Spot 1...99 Öåíòðàëüíàÿ ÷àñòîòà 
ýôôåêòà “âàó-âàó”.

Resonance 0...99 Óñèëåíèå ðåçîíàíñíîé 
÷àñòîòû ýôôåêòà 
“âàó-âàó”.

Distortion Level 1...99 Óðîâåíü âûõîäíîãî ñèã-
íàëà äèñòîðøåíà/ïåðå-
ãðóçà.

46. Delay/Phaser
Ëåâûé êàíàë îáðàáàòûâàåòñÿ çàäåðæêîé, à ïðàâûé — ôàçåðîì.

Delay Time 0...500 msec Çàäåðæêà îòíîñèòåëü-
íî îðèãèíàëüíîãî ñèã-
íàëà.

Delay High Damp 0...99 % Êîýôôèöèåíò äåìïôè-
ðîâàíèÿ âûñîêî÷àñòîò-
íîãî ñèãíàëà ëåâîãî 
êàíàëà. ×åì áîëüøå 
åãî çíà÷åíèå, òåì áûñ-
òðåå ïîäàâëÿþòñÿ âû-
ñîêèå ÷àñòîòû çàäåð-
æàííîãî ñèãíàëà.

Delay Feedback -99...+99 % Ãëóáèíà îáðàòíîé ñâÿ
çè ýôôåêòà çàäåðæêè. 
Ïðè îòðèöàòåëüíûõ 
çíà÷åíèÿõ ôàçà èíâåð-
òèðóåòñÿ.

Dry/Wet L Dry, 99:1...1:99, FX Áàëàíñ ïðÿìîãî (Dry) è 
îáðàáîòàííîãî (FX) 
ñèãíàëîâ ëåâîãî êàíàëà.

Mod Depth 0...99 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè.

Mod Speed 0.03...30 Hz ×àñòîòà ìîäóëÿöèè.

Phaser Feedback -99...+99 % Ãëóáèíà îáðàòíîé ñâÿ-
çè ôàçåðà. Ïðè îòðè-
öàòåëüíûõ çíà÷åíèÿõ 
ôàçà èíâåðòèðóåòñÿ.

Dry/Wet R Dry, 99:1...1:99, FX Áàëàíñ ïðÿìîãî (Dry) è 
îáðàáîòàííîãî (FX) 
ñèãíàëîâ ïðàâîãî 
êàíàëà.

47. Delay/Rotary Speaker
Ëåâûé êàíàë îáðàáàòûâàåòñÿ çàäåðæêîé, à ïðàâûé — ýôôåê-
òîì âðàùàþùèõñÿ äèíàìèêîâ.

Delay Time 0...500 msec Çàäåðæêà îòíîñèòåëüíî 
îðèãèíàëüíîãî ñèãíàëà.

Delay Feedback -99...+99 % Ãëóáèíà îáðàòíîé ñâÿçè 
ýôôåêòà çàäåðæêè. Ïðè 
îòðèöàòåëüíûõ çíà÷åíè-
ÿõ ôàçà èíâåðòèðóåòñÿ.

Dry/Wet L Dry, 99:1...1:99, FX Áàëàíñ ïðÿìîãî (Dry) è 
îáðàáîòàííîãî (FX) ñèã-
íàëîâ ëåâîãî êàíàëà.

Acceleration 1...15 Ñêîðîñòü èçìåíåíèÿ ÷à-
ñòîòû âðàùåíèÿ ïðè ìà-
íèïóëÿöèÿõ ñ èñòî÷íè-
êîì äèíàìè÷åñêîé ìîäó-
ëÿöèè.

Slow Speed 1...99 Ìåäëåííàÿ ÷àñòîòà âðà-
ùåíèÿ.

Fast Speed 1...99 Áûñòðàÿ ÷àñòîòà âðàùå-
íèÿ.

Dry/Wet R Dry, 99:1...1:99, FX Áàëàíñ ïðÿìîãî (Dry) è 
îáðàáîòàííîãî (FX) ñèã-
íàëîâ ïðàâîãî êàíàëà.
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ППррииллоожжееннииее
1. Òèïû ðåäàêòèðóåìûõ ñîáûòèé
• Òðåêè ATr. KBD è KBD 4 — 8 ðåæèìà ñåêâåíñåðà àêêîìïàíåìåíòà

• Òðåêè 1 — 16 ðåæèìà ïåñíè

• Òðåêè Drum Track — ACC 3 ðåæèìà ðåäàêòèðîâàíèÿ ñòèëÿ

C-1...G9 V. 2...126 Length 0:00...4:00, Tie

(Íîòíûå äàííûå) (Ñêîðîñòü íàæàòèÿ) (Äëèíà)

BAR Meter 1/4...16/16

(Ñòðîêà Bar) (Ðàçìåðíîñòü*)

Pattern xx Meter 1/4...16/16

(Íîìåð ïàòåðíà) (Ðàçìåðíîñòü*)

BEND Value -8192...+8191

(Èçìåíåíèå âûñîòû òîíà) (Çíà÷åíèå)

AFTT Value 0...127

(Ïîñëåêàñàíèå) (Çíà÷åíèå)

PROG Bank AB, CD, E, FG, R, No. 0...127

(Ñìåíà ïðîãðàììû) B.5...127 (Ñìåíà áàíêà) (Íîìåð ïðîãðàììû)

CTRL No. 0...127 Value 0...127

(Óïðàâëÿþùåå ñîîáùåíèå) (íîìåð ñîîáùåíèÿ (Çíà÷åíèå)

Control Change)

PAFT C-1...G9 Value 0...127

(Ïîëèôîíè÷åñêîå ïîñëåêàñàíèå) (Íîìåð íîòû) (Çíà÷åíèå)

* Áóäüòå âíèìàòåëüíû! Ðàçìåðíîñòü çàïèñûâàåòñÿ íà òåìïîâûé òðåê. Ïîýòîìó ïðè ðåäàêòèðîâàíèè ðàçìåðíîñòè îäíîãî èç
òðåêîâ ñîîòâåòñòâóþùèì îáðàçîì èçìåíÿþòñÿ ìåòðû òàêòîâ âñåõ îñòàëüíûõ.

• Òðåê Control Track ðåæèìà ñåêâåíñåðà àêêîìïàíåìåíòà

Òèï Çíà÷åíèå

Arrangement A11...D88

Style A11...C68

Style Element Off, Variation 1...4, Intro 1...2, Ending 1...2, Fill

1...2, Break

Full KBD Play Off/On

Chord Scanning Off/Lower (Easy)/Upper/Full/Lower (Normal)

Chord Memory Off/On

Bass Inversion Off/On

Transpose -11...+11

Drums Mute Play/Mute

Perc Mute Play/Mute

Bass Mute Play/Mute

ACC1 Mute Play/Mute

ACC2 Mute Play/Mute

ACC3 Mute Play/Mute

Main KBD Mute Play/Mute

Sub KBD Mute Play/Mute

Lower KBD Mute Play/Mute

Main KBD Program A11...R58

Sub KBD Program A11...R58

Lower KBD Program A11...R58

Main KBD Octave -2...+2

Sub KBD Octave -2...+2

Lower KBD Octave -2...+2

KBD Set 11...88

Chord Sound Off/On

Ensemble Off/On

KBD Lock Off/On

Split Point C2...C7

72 KORG i30 •• Óïðàâëåíèå ïàðàìåòðàìè •• Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ.



• Òðåê Chord Track ðåæèìà ñåêâåíñåðà àêêîìïàíåìåíòà

Root Chord type Tension Bass

C...B Major...No Chord b9...13 /C.../B

2. Ðåàêöèÿ i30 íà ïðèåì/ïåðåäà÷ó ñîáûòèé Control Change

Íîìåð ñîîáù. Control Change Çíà÷åíèå Ðåàêöèÿ i30

0: Bank Select (MSB) 0...127 Ìëàäøèé çíà÷àùèé áàéò ñîîáùåíèÿ Bank Select *2

1: Oscillator LFO 0...127 Ïåðåìåùåíèå äæîéñòèêà â íàïðàâëåíèè +Y

2: Filter LFO 0...127 Ïåðåìåùåíèå äæîéñòèêà â íàïðàâëåíèè -Y

4: Foot Controller 0...63 Ñòàíäàðòíûé ñòðîé

64...127 Ñïåöèàëüíûé ñòðîé

6: Data Entry (MSB) 0...127 Ìëàäøèé çíà÷àùèé áàéò äàííûõ RPN *4

7: Volume 0...127 Ãðîìêîñòü *3

0...63 Äî óïîðà âëåâî

10: Panpot 64 Ïî öåíòðó

65...127 Äî óïîðà âïðàâî

11: Expression 0...127 Ãðîìêîñòü *3

12: Effect Control 1 0...127 Óïðàâëåíèå ýôôåêòîì 1 *7

13: Effect Control 2 0...127 Óïðàâëåíèå ýôôåêòîì 2 *7

32: Bank Select (LSB) 0...127 Ñòàðøèé çíà÷àùèé áàéò ñîîáùåíèÿ Bank Select *2

38: Data Entry (LSB) 0...127 Ìëàäøèé çíà÷àùèé áàéò äàííûõ RPN *4

64: Sustain Pedal Switch on/off 0...63 (Off) Ñóñòåéí âûêëþ÷åí

64...127 (On) Ñóñòåéí âêëþ÷åí

72: Release Time 0...127 Âðåìÿ çàòóõàíèÿ îãèáàþùèõ VDF/VDA EG *5

73: Attack Time 0...127 Âðåìÿ àòàêè îãèáàþùåé VDA EG *5

74: Brightness 0...127 ×àñòîòà ñðåçà VDF *6

91: Send C Level 0...127 Óðîâåíü ïîñûëà øèíû C

92: Effect 1 On/Off 0 (Off) Ýôôåêò 1 âûêëþ÷åí

1...127 (On) Ýôôåêò 1 âêëþ÷åí

93: Send D Level Óðîâåíü ïîñûëà øèíû D

94: Effect 2 On/Of 0 (Off) Ýôôåêò 2 âûêëþ÷åí

1...127 (On) Ýôôåêò 2 âêëþ÷åí *1

00 Âûáîð Pitch Bend Range (äèàïàçîí èçìåíåíèÿ âûñîòû)

100: RPN (LSB) 01 Âûáîð Fine Tune (òî÷íàÿ íàñòðîéêà)

02 Âûáîð Coarse Tune (ãðóáàÿ íàñòðîéêà) *4

101: RPN (MSB) 00 Ñòàðøèé çíà÷àùèé áàéò RPN *4

120: All Sound Off Ñíÿòèå âñåõ íîò

121: Reset All Controller Èíèöèàëèçàöèÿ êîíòðîëëåðîâ

*1 Äëÿ óïðàâëåíèÿ ñîñòîÿíèåì ýôôåêòîâ ñ ïîìîùüþ ñîîáùåíèé CC#92 è 94 èñïîëüçóåòñÿ ãëîáàëüíûé MIDI-êàíàë.

*2 Â íåêîòîðûõ ïðèáîðàõ äëÿ ñìåíû ïðîãðàììû íåîáõîäèìî ïåðåäàòü äâà ñîîáùåíèÿ CC#00 è CC#32 (ñì. ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòå-
ëÿ ïî ñîîòâåòñòâóþùåìó ïðèáîðó).

*3 Îêîí÷àòåëüíàÿ ãðîìêîñòü â i30 îïðåäåëÿåòñÿ ïåðåìíîæåíèåì çíà÷åíèé ñîîáùåíèé Volume (CC#07) è Expression (CC#11).

*4 Ñîîáùåíèÿ óïðàâëåíèÿ çàðåãèñòðèðîâàííûìè ïàðàìåòðàìè (RPC — Registered Parameter Control) èñïîëüçóþòñÿ äëÿ êîððåêòèðîâ-
êè óñòàíîâîê Bend Range, Fine Tune èëè Coarse Tune. Ïðîöåäóðà çàêëþ÷àåòñÿ â ñëåäóþùåì. Ñíà÷àëà íåîáõîäèìî ñ ïîìîùüþ ñî-
îáùåíèÿ RPN (Registered Parameter Number) âûáðàòü íåîáõîäèìûé ïàðàìåòð, à çàòåì îòðåäàêòèðîâàòü åãî çíà÷åíèå ñ ïîìîùüþ
ñîîáùåíèé Data Entry. Äëÿ âûáîðà ïàðàìåòðà èñïîëüçóþòñÿ ñîîáùåíèÿ CC#100 (çíà÷åíèå: 00 — 02) è CC#101 (çíà÷åíèå: 00), à
äëÿ ââîäà äàííûõ — ñîîáùåíèÿ CC#06 è CC#38. Íèæå â òàáëèöàõ îïèñàíî ñîîòâåòñòâèå çíà÷åíèé ñîîáùåíèé Data Entry çíà÷åíè-
ÿì âûáðàííûõ ïàðàìåòðîâ.

Íàïðèìåð, åñëè íåîáõîäèìî óñòàíîâèòü ïàðàìåòð òðàíñïîíèðîâàíèÿ (coarse tune — ãðóáàÿ íàñòðîéêà) êàíàëà 1 â çíà÷åíèå -12, òî
ìîæíî âîñïîëüçîâàòüñÿ îäíèì èç îïèñàííûõ íèæå ìåòîäîâ.

• Îïðåäåëèòå êàíàë 1 äëÿ óïðàâëÿþùèõ ñîîáùåíèé Control Change. Äëÿ âûáîðà RPN Coarse Tune ïåðåäàéòå ñîîáùåíèÿ CC#101 è
CC#100 ñî çíà÷åíèÿìè 00 è 02 ñîîòâåòñòâåííî. Çàòåì ïåðåäàéòå ñîîáùåíèå CC#06 ñî çíà÷åíèåì 52 (ñîîòâåòñòâóåò çíà÷åíèþ -12
ïàðàìåòðà òðàíñïîíèðîâàíèÿ).

• Äëÿ âûáîðà RPN Coarse Tune ïåðåäàéòå â i30 ñîîáùåíèÿ [B0, 65, 00] è [B0, 64, 02]. Çàòåì, ÷òîáû óñòàíîâèòü çíà÷åíèå âûáðàííîãî
ïàðàìåòðà â -12, ïåðåäàéòå ñîîáùåíèÿ [B0, 06, 34] è [B0, 26, 00].
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*5 Ïðè çíà÷åíèè 64 èñïîëüçóåòñÿ óñòàíîâêà ïðîãðàììû, ïðè
çíà÷åíèÿõ 63 è ìåíüøå âðåìåííîé èíòåðâàë óêîðà÷èâàåò-
ñÿ, à ïðè 65 è áîëüøå — óâåëè÷èâàåòñÿ.

*6 Ïðè çíà÷åíèè 64 èñïîëüçóåòñÿ óñòàíîâêà ïðîãðàììû, ïðè
çíà÷åíèÿõ 63 è ìåíüøå çâóê ñòàíîâèòñÿ ãëóøå, à ïðè 65 è
áîëüøå — “ÿð÷å”.

*7 Äàííûå ïî êàíàëó, âûáðàííîìó â êà÷åñòâå ãëîáàëüíîãî, áó-
äóò äåéñòâèòåëüíû òîëüêî â òîì ñëó÷àå, åñëè CC#12 èëè
CC#13 îïðåäåëåíû êàê èñòî÷íèêè äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿ-
öèè ýôôåêòà.

RPN=0 (Pitch Bend Range)

CC#06 CC#38 Çíà÷åíèå ïàðàìåòðà (êðàòíî ïîëóòîíó)

00 00 0

01 00 +1

... ... ...

12 00 +12

RPN=1 (Fine Tune)

CC#06 CC#38 Çíà÷åíèå ïàðàìåòðà (êðàòíî ïîëóòîíó)

32 00 -50

... ... ...

48 00 -25

... ... ...

64 00 0

... ... ...

96 00 +50

RPN=2 (Coarse Tune)

CC#06 CC#38 Çíà÷åíèå ïàðàìåòðà (êðàòíî ïîëóòîíó)

40 00 -24

... ... ...

52 00 -12

... ... ...

64 00 0

... ... ...

88 00 +24
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lue (Semitone steps)

Êâàíòîâàíèå

Èñõîäíûé ìàòåðèàë

Quantize Resolution = 
Offset = 0.00, Intensity = 100%

Quantize Resolution = 
Offset = 0.00, Intensity = 50%

Quantize Resolution = 
Offset = +0.24, Intensity = 100%

Quantize Resolution = 
Offset = +0.24, Intensity = 75%

Quantize Resolution = 
Offset = - 0.12, Intensity = 100%

100% 100%

50% 50%

100%

+0.24

75%

100%

+0.24

- 0.12 - 0.12 - 0.12

+0.24 +0.24

100% 100%

+0.24 +0.24

75% 75%

100% 100%

�

�

�

�

�

� � � � �
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