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Основные возможности
• Îòñóòñòâèå àóäèîêîìïðåññèè — çàïèñü â ôîðìàòå 16/24 áèò

• 16-êàíàëüíûé, 4-øèííûé öèôðîâîé ìèêøåð

• 12-òðåêîâûé ðåêîðäåð ñ 96 âèðòóàëüíûìè òðåêàìè

• 4 òðåêà îäíîâðåìåííîé çàïèñè

• Òðåõïîëîñíûé ñ ïåðåñòðàèâàåìîé “ñåðåäèíîé” ýêâàëàéçåð â êàæäîì

êàíàëå

• Íîâûå ïðîãðàììèðóåìûå ìîäåëè ãèòàðíûõ è áàñ-ãèòàðíûõ ýôôåêòîâ,

óñèëåíèÿ è ìèêðîôîíîâ ñ íåïîñðåäñòâåííûì äîñòóïîì ñ âåðõíåé

ïàíåëè

• Äî 11 ýôôåêòîâ îäíîâðåìåííî íà ïåñíþ: 8 ðàçðûâîâ, 2 ìàñòåð-

ýôôåêòà è îáùèé ýôôåêò. 

• 100 ñöåí, 100 ìåòîê, 4 ëîêàòîðà íà ïåñíþ

• Ðåäàêöèÿ ïåñíè è òðåêîâ ïðîôåññèîíàëüíîãî óðîâíÿ, âêëþ÷àÿ

êîïèðîâàíèå, âñòàâêó, íîðìàëèçàöèþ, âðåìåííûå ñæàòèå/ðàñøèðåíèå,

99 óðîâíåé îòìåíû (UNDO) è ìíîãîå äðóãîå!

• Âñòðîåííûå àâòîõðîìàòè÷åñêèé òþíåð, ìåòðîíîì è ñîòíè PCM

ðèòìè÷åñêèõ ïàòòåðíîâ

• Âíóòðåííèé 40-ãèãàáàéòíûé õàðä-äèñê ñ 2-ãèãàáàéòíûì USB-ðàçäåëîì 

• USB-êîììóòàöèÿ ñ êîìïüþòåðîì äëÿ àðõèâèðîâàíèÿ è îáìåíà WAV-

ôàéëàìè

• Âíóòðåííèé ïðèâîä CDRW 16X äëÿ ìàñòåðèíãà è àðõèâèðîâàíèÿ
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Лазерное излучение
Äàííûé ïðèáîð ðàçðàáîòàí è ïðîèçâåäåí ñîãëàñíî

òðåáîâàíèÿì FDA “÷àñòü 21. CFR. ãëàâà 1, ïàðàãðàô

J. based on the radiation Control for Health and Safety

Act of 1968” è èìååò êëàññèôèêàöèþ ëàçåðíîãî

óñòðîéñòâà êëàññà 1. Â ïðîöåññå ðàáîòû îòñóòñòâóåò

îïàñíîå íåâèäèìîå ëàçåðíîå èçëó÷åíèå âî âíå

ïðèáîðà, ïîñêîëüêó èçëó÷àòåëü íàõîäèòñÿ â

çàùèòíîì êîæóõå. 

Èñïîëüçîâàíèå ïðèáîðà â íåñîîòâåòñòâèè ñ
óêàçàííûìè óñëîâèÿìè ìîæåò ïðèâåñòè ê
íåæåëàòåëüíîìó ëàçåðíîìó èçëó÷åíèþ. 

Оптическая система
Òèï: PU-W216

Ïðîèçâîäèòåëü: TEAC CORPORATION

Âûõîäíàÿ ìîùíîñòü: ìåíåå 2 ìÂò

(âîñïðîèçâåäåíèå) è 45 ìÂò (çàïèñü)

Äëèíà âîëíû: 777-787 íì

Обзор режимов, функций и операций
MODELING — Äàííûé ðåæèì ïîçâîëÿåò áûñòðî âûáèðàòü è ðåäàêòèðîâàòü ýôôåêòû ìîäåëèðîâàíèÿ REMS

äëÿ çàïèñè ãèòàð, áàñ-ãèòàð è ñèãíàëîâ ìèêðîôîíîâ. Ïîñëå íàæàòèÿ êíîïêè [MODELING], èñïîëüçóéòå êíîïêè

êóðñîðà (CURSOR) äëÿ âûáîðà òèïà ìîäåëè (ãèòàðà, áàñ èëè ìèêðîôîí), çàòåì íàæìèòå [ENTER], è òðåêè 1 è

2 àâòîìàòè÷åñêè áóäóò ãîòîâû äëÿ çàïèñè. Òðè ðåãóëÿòîðà ðåàëüíîãî âðåìåíè ïîä äèñïëååì ìîæíî

èñïîëüçîâàòü äëÿ âûáîðà è èçìåíåíèÿ óñòàíîâîê ìîäåëèðîâàíèÿ, íàïðèìåð, òåìáðà, òèïîâ äèñòîðøíà,

êàáèíåòà èëè ìèêðîôîíà. Íàæàòèå êíîïîê [ENTER] èëè [YES/OK] ïîçâîëèò âûáðàòü äîïîëíèòåëüíûå

ïàðàìåòðû ðåäàêòèðîâàíèÿ. Ïîñëåäíÿÿ ïðîèçâåäåííàÿ ðåäàêöèÿ áóäåò ñîõðàíåíà äàæå ïðè îòêëþ÷åíèè

ïèòàíèÿ.

INSERT EFFECT — Â äàííîì ðåæèìå âû ìîæåòå ïðîèçâîäèòü íàçíà÷åíèÿ ðàçðûâ-ýôôåêòîâ (äî 8 íà ïåñíþ)

íà âõîäû èëè òðåêè è âûáèðàòü òèïû ýôôåêòîâ. Íàæìèòå êíîïêó [INSERT EFFECT] è âûáåðèòå ýôôåêò,

íàçíà÷àåìûé íà âõîä èëè âîñïðîèçâåäåíèå. Çàòåì âûáåðèòå òèï ýôôåêòà è êíîïêàìè [<-TAB->] ïåðåêëþ÷àéòå

ýôôåêòû. Ïàðàìåòðû ýôôåêòà äîñòóïíû ïðè ïîäñâå÷èâàíèè íàçâàíèÿ ýôôåêòà êíîïêàìè CURSOR / [ENTER],

ïîçâîëÿþùèìè âûáðàòü èêîíêè ýôôåêòîâ íà äèñïëåå. Äîñòóïíû 106 òèïîâ ýôôåêòîâ è 128 ïðåñåòíûõ / 128

ïîëüçîâàòåëüñêèõ ïðîãðàìì.

EQ — Â äàííîì ðåæèìå âû ìîæåòå èçìåíÿòü óñòàíîâêè ýêâàëàéçåðà äëÿ êàæäîãî òðåêà (òðåõïîëîñíûé ñ

ïåðåñòðàèâàåìîé “ñåðåäèíîé”). Îíè äîñòóïíû ÷åðåç êíîïêó [EQ] è ÿðëûêè ãðóïï òðåêîâ âíèçó äèñïëåÿ. Äëÿ

èçìåíåíèÿ óñòàíîâîê íàæìèòå èêîíêó ëþáîãî “ðåãóëÿòîðà” ýêâàëàéçåðà íà äèñïëåå è âðàùàéòå êîëåñî ââîäà.

Â âåðõíåì ëåâîì óãëó äèñïëåÿ îòîáðàçèòñÿ ìîäèôèöèðóåìûé ïàðàìåòð.

MASTER EFFECT/AUX — Íàæàòèåì êíîïêè [MASTER EFFECT/AUX SEND] âû ìîæåòå âûáèðàòü ýôôåêòû

äëÿ ìàñòåð-ýôôåêòîâ 1 è 2 èç äîñòóïíûõ 32 ïðåñåòíûõ / 32 ïîëüçîâàòåëüñêèõ, à òàêæå óñòàíàâëèâàòü óðîâíè

âîçâðàòà è áàëàíñ. Ðåäàêöèÿ ïàðàìåòðîâ îñóùåñòâëÿåòñÿ âûáîðîì êíîïêè ñ èìåíåì ýôôåêòà êíîïêàìè CUR-

SOR / [ENTER]. Íàæàòèåì êíîïîê [<-TAB->] äëÿ âûáîðà ÿðëûêîâ “EffSnd1” è “EffSnd2” âû ìîæåòå óñòàíîâèòü

èíäèâèäóàëüíûå óðîâíè ïîñûëîâ äëÿ êàæäîãî èç 12 òðåêîâ. Òàêæå èìååòñÿ äîñòóï ê óðîâíþ âíåøíåãî ïîñûëà

Aux (ÿðëûê “AuxSend”).

FINAL EFFECT — Â äàííîì ðåæèìå âû ìîæåòå âûáèðàòü òèïû äèíàìè÷åñêèõ ìàñòåðèíãîâûõ ýôôåêòîâ äëÿ

îáðàáîòêè âñåãî ìèêñà. Äîñòóïíû 32 ïðåñåòíûõ / 32 ïîëüçîâàòåëüñêèõ îáùèõ ýôôåêòà, òèïà êîìïðåññèè,

ìíîãîïîëîñíîãî ëèìèòèðîâàíèÿ è ýêâàëèçàöèè. Íàæìèòå êíîïêó [FINAL EFFECT] è âûáåðèòå òðåáóåìûé

ýôôåêò êîëåñîì ââîäà. Âî âñåõ òðåõ ðåæèìàõ ýôôåêòîâ äîñòóïíà êíîïêà ”Bypass”.

BOUNCE — Íàæàòèå êíîïêè [BOUNCE] äàåò äîñòóï ê ðåæèìó çàïèñè (“Input” èëè “Bounce”). Óñòàíîâêîé íà

ÿðëûêå “RecMode” ðåæèìà “Bounce” âû ìîæåòå ñóììèðîâàòü äî 12 òðåêîâ â 2 èç 96 “âèðòóàëüíûõ òðåêà” èëè

ñóììèðîâàòü 10 òðåêîâ âîñïðîèçâåäåíèÿ ñ ñèãíàëàìè 2 âõîäîâ íà 2 òðåêà. Äîðîæêè äëÿ çàïèñè

óñòàíàâëèâàþòñÿ âûáîðîì âèðòóàëüíûõ òðåêîâ è ïîñëåäóþùåé óñòàíîâêîé èõ ñîñòîÿíèÿ â RECORD.

Èñïîëüçóéòå ÿðëûê “Bounce” äëÿ âûáîðà ðåæèìà 10Tr+2In->2Tr èëè 12Tr->2Tr, à çàòåì îïðåäåëèòå

ñóììèðóåìûå òðåêè.
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CLASS  1  LASER  PRODUCT
LASSR  KLASSE  1

CAUTION Ð INVISIBLE  LASER  RADIATION  WHEN  OPEN.
AVOID  EXPOSURE  TO  BEAM.

VORSICHTÐ UNSICHTBARE  LASERSTRAHLUNG,  WENN  ABDECKUNG
GE…FFNET.  NICHT  DEM  STRAHL  AUSSETZEN.

VARNING Ð OSYNLIG  LASERSTRçLNING  N R  DENNA  DEL  R  …PPNAD
STRçLEN  R  F ARLIG.   



CD — Ïðè óñòàíîâêè îïöèè CDRW1x8 âîçìîæíî àðõèâèðîâàíèå äàííûõ ïåñåí è ýôôåêòîâ, ïðîñëóøèâàíèå è

çàïèñü ñ àóäèî CD, à òàêæå ñîçäàíèå CD-R/RW ñ âàøèì êîíå÷íûì ìèêñîì. Íà ñïåöèàëüíîì ÿðëûêå âû ìîæåòå

âûáðàòü òðåêè äëÿ ìèêøèðîâàíèÿ. Ìîíèòîðèíã óðîâíÿ ìèêñà è âèçóàëüíîå îòîáðàæåíèå ñèãíàëîâ

îñóùåñòâëÿåòñÿ ôóíêöèåé “TrackMonitor”. Ôóíêöèÿ “DiscAtOnce” ïîçâîëÿåò ñîçäàâàòü è ôèíàëèçèðîâàòü CD çà

îäèí ïðîõîä; òàêæå âû ìîæåòå ñîçäàâàòü CD “æèâîãî” èñïîëíåíèÿ, âñòàâëÿòü ìàðêåðû è äîáàâëÿòü òðåêè.

ßðëûê “CDR/RW” ïîçâîëÿåò âàì âîñïðîèçâîäèòü è çàïèñûâàòü èíôîðìàöèþ ñ àóäèî CD (íå çàáûâàéòå îá

àâòîðñêèõ ïðàâàõ).

INPUT/OUTPUT/SOLO — Äàííûé ðåæèì ïîçâîëÿåò íàçíà÷àòü öèôðîâîé S/PDIF è àíàëîãîâûå âõîäû

D1200mkII íà ðàçëè÷íûå òðåêè, ýêâàëèçèðîâàòü âõîäíûå ñèãíàëû è ïîäìåøèâàòü ñèãíàë äîïîëíèòåëüíîãî

âõîäà. Âû ìîæåòå íàçíà÷àòü âñòðîåííûå ðèòìè÷åñêèå ïàòòåðíû èëè ñèãíàë àóäèî CD â êà÷åñòâå èñòî÷íèêîâ

çàïèñè. Íà ÿðëûêàõ “Solo” è “Monitor” âû ìîæåòå èçîëèðîâàòü è ïðîñëóøèâàòü âûäåëåííûå òðåêè, óðîâíè

ïîñûëîâ íà ýôôåêòû 1 è 2, óðîâåíü Aux è óðîâíè âîçâðàòîâ ñ ìàñòåð-ýôôåêòîâ. Äëÿ ïðîñëóøèâàíèÿ òðåêà

íàæìèòå êíîïêó ñ åãî íîìåðîì. Âîçìîæíî íàïðàâëåíèå âûäåëåííîãî ñèãíàëà íà âûõîäû ìîíèòîðèíãà èëè

ìàñòåðà è íàóøíèêîâ. Íàæàòèåì ÿðëûêà “Monitor”, à çàòåì êíîïêè “Level”, èñïîëüçóÿ êíîïêè CURSOR /

[ENTER] âû ìîæåòå ñîçäàòü àëüòåðíàòèâíûé ìèêñ äëÿ íàïðàâëåíèÿ åãî íà äîïîëíèòåëüíûå âûõîäû.

SYSTEM/USB — Â äàííîì ðåæèìå âû ìîæåòå ñêîíôèãóðèðîâàòü óñòàíîâêè âõîäîâ íîæíîãî ïåðåêëþ÷àòåëÿ è

ïåäàëè ýêñïðåññèè; MIDI, ñèíõðîíèçàöèè è MMC; àðõèâèðîâàíèÿ è âîññòàíîâëåíèÿ äàííûõ. Òàêæå äîñòóïíû

äèñêîâûå óòèëèòû, òèïà ôîðìàòèðîâàíèÿ âñòðîåííîãî õàðä-äèñêà 40 Ãá. Ðåæèì USB ïîçâîëÿåò îñóùåñòâëÿòü

êîììóòàöèþ ñ êîìïüþòåðîì äëÿ îáìåíà ôàéëàìè.

TRACK — Â äàííîì ðåæèìå âû ïîëó÷àåòå äîñòóï ê óñòàíîâêàì âèðòóàëüíûõ òðåêîâ, ðåäàêöèè òðåêîâ

(êîïèðîâàíèå, ðåâåðñ, íîðìàëèçàöèÿ, è ò.ä.) è èìïîðòó/ýêñïîðòó àóäèîìàòåðèàëà â ôîðìàòå WAV.

SONG — Äàííûé ðåæèì ïîçâîëÿåò âûáèðàòü, êîïèðîâàòü, ïåðåìåùàòü, óäàëÿòü è ïåðåèìåíîâûâàòü ïåñíè, à

òàêæå ñîçäàâàòü ñïèñêè âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñåí â ëþáîì ïîðÿäêå.

STORE IN/LOC1, OUT/LOC2, TO/LOC3, END/LOC4 — Äàííûå êíîïêè èñïîëüçóþòñÿ äëÿ ðåäàêöèè âñåõ

òðåêîâ, çàïèñè ñ âðåçêîé èëè â öèêëå. Äëÿ íàçíà÷åíèÿ òî÷êè ëîêàöèè èëè òî÷êè IN/OUT/TO/END, ïðè

âêëþ÷åííîì èëè îòêëþ÷åííîì âîñïðîèçâåäåíèè â íóæíîå âðåìÿ íàæìèòå êíîïêó [STORE], à çàòåì

ñîîòâåòñòâóþùóþ êíîïêó [IN/LOC].

MARK è SCENE — D1200mkII ïîçâîëÿåò ñîõðàíÿòü äî 100 ìåòîê è 100 ñöåí. Âîçìîæíî áûñòðîå ñîõðàíåíèå

ìåòîê è ïåðåìåùåíèå ïî íèì. Ìåòêè òàêæå èñïîëüçóþòñÿ â êà÷åñòâå èíäåêñîâ ïðè ñîçäàíèè CD ôóíêöèåé

“DiscAtOnce”. Óñòàíîâêè ìèêøåðà, òèïà óðîâíåé, ïàíîðàì, ýêâàëèçàöèè è ýôôåêòîâ ìîãóò ñîõðàíÿòüñÿ â ñöåíû

è àâòîìàòè÷åñêè çàãðóæàòüñÿ â ïðîöåññå âîñïðîèçâåäåíèÿ. Ìåòêè è ñöåíû ìîãóò íàèìåíîâàòüñÿ. Óñòàíîâêà

ìåòîê è ñöåí îñóùåñòâëÿåòñÿ íàæàòèåì êíîïêè [STORE] â íóæíîé âðåìåííîé ïîçèöèè, à çàòåì êíîïêè

[MARK] èëè [SCENE] ïðè âêëþ÷åííîì èëè îòêëþ÷åííîì âîñïðîèçâåäåíèè.

AUTO PUNCH è LOOP — Ðåæèì Auto Punch ñëóæèò äëÿ àâòîìàòè÷åñêîé âðåçêè ïðè çàïèñè â òî÷êàõ,

îïðåäåëåííûõ ëîêàòîðàìè [STORE IN/LOC1, OUT/LOC 2]. Âîçìîæíà óñòàíîâêà âðåìåí ïðå- è ïîñò-ïðîêðóòêè

â ñåêóíäàõ. Ôóíêöèÿ LOOP ïîçâîëÿåò çàöèêëèâàòü âûáðàííûé àóäèî-ðåãèîí èñïîëüçîâàíèåì êíîïîê [STORE

IN/LOC1, OUT/LOC 2] äëÿ óñòàíîâêè ãðàíèö öèêëà.

TRIGGER — Âîçìîæíî àâòîìàòè÷åñêîå âêëþ÷åíèå çàïèñè ïðè íàëè÷èè âõîäíîãî ñèãíàëà. Ýòî

îñóùåñòâëÿåòñÿ óñòàíîâêîé ïàðàìåòðîâ Threshold è Pre-Trigger Time. Ýòè ôóíêöèè â ñîâîêóïíîñòè ñ Auto

Punch î÷åíü óäîáíû äëÿ âûñâîáîæäåíèÿ ðóê ïðè ñàìîñòîÿòåëüíîé ðàáîòå ñ D1200mkII.

SCRUB — Ïðè îñòàíîâëåííîì âîñïðîèçâåäåíèè è íàæàòèè äàííîé êíîïêè áóäåò îòîáðàæàòüñÿ âîëíîâàÿ

ôîðìà òðåêà (êîòîðóþ ìîæíî âûáðàòü êíîïêîé “�” ïîñëå “1Tr”), à êíîïêàìè “ZOOM” (�, �, è ò.ä.) èçìåíèòü

ìàñøòàá ôîðìû âîëíû. Ïîñëå âûáîðà òðåêà êîëåñîì ââîäà îñóùåñòâëÿéòå ñêðàááèíã àóäèîìàòåðèàëà.

Íàæàòèå êíîïêè [�] FF ïðè ñêðàááèíãå âîñïðîèçâîäèò àóäèîìàòåðèàë ñ ïîëîâèííîé ñêîðîñòüþ íà îêòàâó

íèæå îðèãèíàëà.

METER/TRACK VIEW — Â äàííîì ðåæèìå ïðîèçâîäèòñÿ îòîáðàæåíèå óðîâíåé ñèãíàëîâ âñåõ òðåêîâ,

ïîñûëîâ ýôôåêòîâ, âûõîäîâ ìàñòåðà è ìîíèòîðèíãà. Âîçìîæåí âûáîð äâóõ òèïîâ îòîáðàæåíèÿ — ïðå-

ôåéäåðíîãî è ïîñò-ôåéäåðíîãî, à òàêæå òðåõ òèïîâ îòîáðàæåíèÿ òðåêîâ, â òîì ÷èñëå íàëè÷èå â íèõ

àóäèîìàòåðèàëà. Äëÿ ñìåíû ðåæèìà îòîáðàæåíèÿ âûáåðèòå êíîïêó “�” â âåðõíåé ëåâîé ÷àñòè äèñïëåÿ è

íàæìèòå êíîïêó [ENTER].

UNDO — Äàííàÿ ôóíêöèÿ ïîçâîëÿåò îñóùåñòâëÿòü îòìåíó è ïåðåêëþ÷åíèå UNDO/REDO ëþáîé îïåðàöèè

çàïèñè èëè ðåäàêòèðîâàíèÿ â òåêóùåé ïåñíå. D1200mkII èìååò âûáîð óðîâíåé îòìåíû: 99, 8 èëè 1. Óñòàíîâêè

“8” èëè “1” ïîçâîëÿþò ýêîíîìèòü äèñêîâîå ïðîñòðàíñòâî.

TUNER — Ïîçâîëÿåò ïðîèçâîäèòü íàñòðîéêó èíñòðóìåíòà, ïîäêëþ÷åííîãî êî âõîäó INPUT 1/GUITAR,

âñòðîåííûì àâòîõðîìàòè÷åñêèì òþíåðîì. Êàëèáðîâêà îñóùåñòâëÿåòñÿ êîëåñîì ââîäà.
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RHYTHM — Çäåñü óñòàíàâëèâàåòñÿ òåìï è ðàçìåð ïåñíè, ñîçäàåòñÿ êàðòà òåìïà, çàïèñûâàåòñÿ

ïîëüçîâàòåëüñêèé òðåê òåìïà è âûáèðàþòñÿ ðèòìè÷åñêèå ïàòòåðíû èç 96 ìåòðîíîìíûõ è 215 PCM áàðàáàííûõ

ïàòòåðíîâ. Äëÿ ïðîñëóøèâàíèÿ ïàòòåðíîâ íàæìèòå êíîïêó RHYTHM è êíîïêàìè CURSOR âûáåðèòå

“Rhythm:Off”, çàòåì íàæìèòå [ENTER]. Êîëåñîì ââîäà âûáåðèòå ïàòòåðí â ñïèñêå, âûáåðèòå êíîïêó “�” çà

íàäïèñüþ Rhythm è íàæìèòå [ENTER].

Дисплейная навигация D1200mkII 
Äëÿ âûáîðà äèñïëåéíûõ “ÿðëûêîâ” â êàæäîì ðåæèìå èñïîëüçóéòå êíîïêè [<-TAB->] èëè ïîñëåäîâàòåëüíî

íàæèìàéòå êíîïêó ðåæèìà: [INPUT/OUTPUT/SOLO], [INSERT EFFECT] è ò.ä. Êíîïêè [<-TAB->] òàêæå

ôóíêöèîíèðóþò â êà÷åñòâå [NO/CANCEL] è [YES/OK].

Äëÿ ïåðåìåùåíèÿ ïî ðàçëè÷íûì ïîëÿì äèñïëåÿ èñïîëüçóéòå ëþáûå èç ÷åòûðåõ êíîïîê êóðñîðà. Äëÿ

ïîäòâåðæäåíèÿ âûáîðà ïîäñâå÷åííîãî ïîëÿ äèñïëåÿ íàæìèòå êíîïêó [ENTER]. Äëÿ ñìåíû çíà÷åíèÿ

ïîäñâå÷åííîãî ïîëÿ âðàùàéòå êîëåñî ââîäà.

Кнопки транспорта
[�] = RECORD; [�] = PLAY; [�] = STOP; [�] = REWIND; [�] = FAST FORWARD

Прослушивание демо-песен
1. Ïîñëå ïîäêëþ÷åíèÿ ñåòåâîãî øíóðà è ñèñòåìû ìîíèòîðèíãà ê âûõîäàì MONITOR L/R íàæìèòå êíîïêó

[ON] (êðàñíóþ) íà âåðõíåé ïàíåëè. (Ìîæíî ïîäêëþ÷èòü íàóøíèêè ê ðàçúåìó PHONE ëèöåâîé ïàíåëè.)

2. Âûáåðèòå ÿðëûê “SelSong” êíîïêàìè [<-TAB->]. Êîëåñîì ââîäà âûáåðèòå ïåñíþ “001” èëè “002” è íàæìèòå

êíîïêó [�] PLAY äëÿ ñòàðòà âîñïðîèçâåäåíèÿ. Ïî îêîí÷àíèè ïðîñëóøèâàíèÿ íàæìèòå êíîïêó [�] STOP.

Режим моделирования
1. Âûáåðèòå äåìî-ïåñíþ “002 Play The Blues”. Êíîïêàìè [<-TAB->] âûáåðèòå ÿðëûê “EditSong” è êîëåñîì

ââîäà âûáåðèòå “ProtectSong”. Êóðñîðîì âûáåðèòå “Exec.” è íàæìèòå [ENTER] äëÿ ñíÿòèÿ çàùèòû (èêîíêà

“çàìêà” èñ÷åçíåò).

Ýòà äåìî-ïåñíÿ ñîäåðæèò ïàðòèþ ñîëî-ãèòàðû íà òðåêàõ 1 è 2, è âû áóäåòå çàïèñûâàòü íà òå æå òðåêè,
íî íà ñâîáîäíûå âèðòóàëüíûå òðåêè äëÿ ñîõðàíåíèÿ îðèãèíàëüíûõ äàííûõ.

2. Ïîäêëþ÷èòå ãèòàðó ê ðàçúåìó GUITAR IN ëèöåâîé ïàíåëè.

3. Íàæìèòå êíîïêó [TRACK] è êíîïêàìè [<-TAB->] âûáåðèòå ÿðëûê “Vtr1-6”. Âûäåëèòå òðåê 1a è êîëåñîì

ââîäà âûáåðèòå 1b (îòêðûòûé âèðòóàëüíûé òðåê). Êóðñîðîì óñòàíîâèòå òðåê 2a â 2b.

4. Íàæìèòå êíîïêó [MODELING] è êóðñîðîì âûäåëèòå Guitar, çàòåì íàæìèòå [ENTER]. Ïîñëå ýòîãî

àâòîìàòè÷åñêè óñòàíîâÿòñÿ âõîäíàÿ ìàðøðóòèçàöèÿ, íàçíà÷åíèÿ ýôôåêòîâ è ñîñòîÿíèå çàïèñè íà îáîèõ

òðåêàõ!

5. Òðåìÿ ðåãóëÿòîðàìè ðåàëüíîãî âðåìåíè, ðàñïîëîæåííûìè ïîä äèñïëååì, âûáåðèòå óñòàíîâêè DRIVE

(ðåãóëÿòîð 1 / òèï äèñòîðøíà), TONE (ðåãóëÿòîð 2 / òåìáð ïðåäóñèëèòåëÿ) è CABINET (ðåãóëÿòîð 3).

Óñòàíîâèòå ôåéäåðû òðåêîâ 1 è 2 â “0” è óñòàíîâèòå ðåãóëÿòîðîì INPUT 1 [TRIM] ìàêñèìàëüíî

âîçìîæíûé óðîâåíü áåç çàãîðàíèÿ èíäèêàòîðà “PEAK” (êðàñíûé). Óñòàíîâèòå ôåéäåð MASTER â “0”.

6. Îòðåïåòèðóéòå ñîëî ïåðåä çàïèñüþ: Íàæìèòå êíîïêó [INPUT/OUTPUT/SOLO]. Êíîïêàìè [<-TAB->]

âûáåðèòå ÿðëûê “Monitor”. Êóðñîðîì âûáåðèòå AutoIn è íàæìèòå [ENTER] äëÿ îòêëþ÷åíèÿ AutoIn.

Âåðíèòåñü ê íà÷àëó ïåñíè: íàæàâ è óäåðæèâàÿ [�], íàæìèòå [�].

Запись гитарного соло
7. Íàæìèòå êíîïêó REC [�] äëÿ âõîäà â ðåæèì ãîòîâíîñòè ê çàïèñè, íàæìèòå PLAY [�] è íà÷íèòå çàïèñü.

Ïî îêîí÷àíèè, íàæìèòå STOP [�] è âåðíèòåñü ê íà÷àëó ïåñíè. Íàæèìàÿ äâàæäû êíîïêè òðåêîâ 1 è 2,

ïåðåâåäèòå ïðîñëóøèâàåìûå òðåêè â ñîñòîÿíèå, ñîîòâåòñòâóþùåå çåëåíîìó öâåòó èíäèêàòîðîâ. Íàæìèòå

[�] äëÿ ñòàðòà âîñïðîèçâåäåíèÿ è [�] äëÿ îñòàíîâà.

Äëÿ ñîõðàíåíèÿ äåìî-ïåñíè ñêîïèðóéòå åå â íîâóþ ïîçèöèþ ôóíêöèåé “CopySong” â ðåæèìå ïåñíè — ÿðëûê
“EditSong” èëè àðõèâèðóéòå çàâîäñêèå äåìî-äàííûå íà CD èëè ÷åðåç ïîðò USB. Çàòåì óñòàíîâèòå çàùèòó
îðèãèíàëüíîé äåìî-ïåñíè.
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Создание новой песни
1. Êíîïêàìè êóðñîðà è [ENTER] âûáåðèòå êíîïêó “New” íà äèñïëåå. Âûáåðèòå äëÿ “Song Type” çíà÷åíèå

“16Bit/12Track”, “New” — äëÿ “Mixer Set” è íàæìèòå “OK”. Äèñïëåé îòîáðàçèò “NEW SONG” â ïåðâîé

äîñòóïíîé ïóñòîé ïîçèöèè ïåñíè.

Âîçìîæíî ïåðåèìåíîâàíèå ïåñíè íàæàòèåì êíîïêè “Rename” íà äèñïëåå.

Назначение входов и запись
2. Íàæìèòå êíîïêó [INPUT/OUTPUT/SOLO].

3. Ïîäêëþ÷èòå àóäèîèñòî÷íèêè (ìèêðîôîí, êëàâèøè, ãèòàðó, è ò.ä.) ê àíàëîãîâûì âõîäàì D1200mkII. Ïðè

íåïîñðåäñòâåííîì ïîäêëþ÷åíèè ãèòàðû ê D1200mkII èñïîëüçóéòå âõîä GUITAR IN ëèöåâîé ïàíåëè.

4. Êóðñîðîì âûáåðèòå íà äèñïëåå çàïèñûâàåìûå ñ êàæäîãî âõîäà òðåêè íàæàòèåì èêîíêè, èìåþùåé ôîðìó

1/4” äæåêà, è êîëåñîì ââîäà óñòàíîâèòå ïàðàìåòðû âõîäà.

Ïðè èñïîëüçîâàíèè âõîäà GUITAR IN íåîáõîäèìî ââåñòè “1” â êà÷åñòâå âõîäíîãî èñòî÷íèêà äëÿ âûáðàííîãî
òðåêà çàïèñè èëè ïðîñòî èñïîëüçîâàòü òðåê 1, ïî óìîë÷àíèþ íàçíà÷åííûé íà ãèòàðíûé âõîä 1.

5. Íàæìèòå êíîïêè [TRACK SELECT] äëÿ âñåõ òðåêîâ, íàçíà÷åííûõ â ïðåäûäóùåì øàãå, èõ çåëåíûé öâåò

èçìåíèòñÿ íà îðàíæåâûé.

6. Íàæìèòå êíîïêó [METER/ TRACK VIEW], çàòåì êíîïêàìè êóðñîðà è [ENTER] âûáåðèòå êíîïêó “�” â

ëåâîì âåðõíåì óãëó äèñïëåÿ. Âûáåðèòå â ñïèñêå “PreFdr” è íàæìèòå [YES/OK]. Ïîäàéòå ñèãíàë ñ

èñòî÷íèêà è óñòàíîâèòå óðîâíè áåç âîçíèêíîâåíèÿ ïåðåãðóçêè (ñòðîêà “CLP” íà äèñïëåå).

7. Äëÿ ãîòîâíîñòè ê çàïèñè âûáðàííûõ òðåêîâ íàæìèòå îðàíæåâûå êíîïêè [TRACK SELECT] äëÿ ñìåíû èõ

öâåòà íà êðàñíûé è íàæìèòå [�] äëÿ ïåðåâîäà D1200mkII â ðåæèì ãîòîâíîñòè ê çàïèñè.

8. Äëÿ ñòàðòà çàïèñè íàæìèòå [�]. Äëÿ îñòàíîâà çàïèñè íàæìèòå [�].

Прослушивание записанных треков
9. Äëÿ âîçâðàòà ê íà÷àëó ïåñíè, íàæàâ è óäåðæèâàÿ [�], îäíîêðàòíî íàæìèòå [�].

10. Íàæèìàÿ äâàæäû ñîîòâåòñòâóþùèå êíîïêè, ïåðåâåäèòå ïðîñëóøèâàåìûå òðåêè â ñîñòîÿíèå,

ñîîòâåòñòâóþùåå çåëåíîìó öâåòó èíäèêàòîðîâ.

11. Íàæìèòå [�] è ôåéäåðàìè òðåêîâ è ìàñòåð-ôåéäåðîì óñòàíîâèòå óðîâíè âîñïðîèçâåäåíèÿ.

Работа с эквалайзером при воспроизведении
1. Íàæìèòå êíîïêó [EQ]. Äëÿ ñìåíû óñòàíîâîê ýêâàëàéçåðà ãðóïï òðåêîâ èñïîëüçóéòå êíîïêè [<-TAB->] äëÿ

âûáîðà ÿðëûêîâ âíèçó äèñïëåÿ.

2. Êíîïêàìè êóðñîðà è êîëåñîì ââîäà äëÿ ñîîòâåòñòâóþùåãî òðåêà âûáåðèòå íà äèñïëåå “ðåãóëÿòîð”

ýêâàëàéçåðà, ïàðàìåòðû êîòîðîãî íåîáõîäèìî èçìåíèòü. Â âåðõíåé ëåâîé ÷àñòè äèñïëåÿ îòîáðàçÿòñÿ

ðàáî÷èå ïàðàìåòð è òðåê. 

Использование разрыв-эффектов
1. Íàæìèòå êíîïêó [INSERT EFFECT], à çàòåì êíîïêàìè [<-TAB->] âûáåðèòå ÿðëûê “InsAss” íà äèñïëåå äëÿ

óñòàíîâêè ïàðàìåòðà “Assign” êíîïêàìè êóðñîðà è [ENTER].

2. Äëÿ íàçíà÷åíèÿ ðàçðûâ-ýôôåêòà íà çàïèñàííûé òðåê âûáåðèòå “PlayTrack” àëüòåðíàòèâíûìè êíîïêàìè

ñëåâà îò íàäïèñè “PlayTrack”, à çàòåì íàæìèòå [ENTER] è [YES/OK]. 

Äëÿ íàçíà÷åíèÿ ðàçðûâ-ýôôåêòà íà àóäèîèñòî÷íèê ïåðåä çàïèñüþ äîðîæêè âûáåðèòå “Input”
àëüòåðíàòèâíûìè êíîïêàìè ñëåâà íàäïèñè “Input”, à çàòåì íàæìèòå “OK”.

3. Äëÿ âûáîðà òèïà ðàçðûâ-ýôôåêòà âûáåðèòå êíîïêó “�” ñëåâà íàäïèñè “1 in 1 outx4”, à çàòåì íàæìèòå

[ENTER].

4. Äëÿ âûáîðà îáðàáàòûâàåìîãî ðàçðûâ-ýôôåêòîì òðåêà âûáåðèòå êíîïêó “�” íà äèñïëåå ïîä íàäïèñüþ

“InsertTo:”. Êíîïêàìè êóðñîðà, [ENTER] è êîëåñîì ââîäà âûáåðèòå íàçíà÷àåìûå êàíàë è íàçíà÷åíèå, à

çàòåì íàæìèòå [YES/OK].

5. Äëÿ âûáîðà ðàçðûâ-ýôôåêòà âûáåðèòå ñîîòâåòñòâóþùèé ÿðëûê (íàïðèìåð, “InsEff1” äëÿ ðàçðûâ-ýôôåêòà 1)

è óñòàíîâèòå ðàçðûâ-ýôôåêò êîëåñîì ââîäà.
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6. Äëÿ ðåäàêöèè ïàðàìåòðîâ âûáðàííîãî ýôôåêòà âûáåðèòå íà äèñïëåå êíîïêó ñ íàçâàíèåì ýôôåêòà

(íàïðèìåð, MM2:P4EQ-Wah) è çàòåì íàæìèòå [ENTER] äëÿ äîñòóïà ê ïàðàìåòðàì ðåäàêöèè.

Использование мастер-эффектов
1. Íàæìèòå êíîïêó [MASTER EFFECT / AUX] è âðàùàéòå êîëåñî ââîäà äëÿ âûáîðà ýôôåêòà äëÿ ìàñòåð-

ýôôåêòà 1 (“MstEff1”).

2. Íàæìèòå êíîïêó [MASTER EFFECT / AUX] åùå ðàç, êíîïêîé [TAB->] âûáåðèòå “MstEff2” è êîëåñîì ââîäà

âûáåðèòå ýôôåêò äëÿ ìàñòåð-ýôôåêòà 2.

3. Äëÿ ðåäàêöèè ïàðàìåòðîâ âûáðàííîãî ýôôåêòà âûáåðèòå íà äèñïëåå êíîïêó ñ íàçâàíèåì ýôôåêòà

(íàïðèìåð, RV1:ReverbHall) íàæìèòå [ENTER] è âûáåðèòå èêîíêó íà äèñïëåå äëÿ äîñòóïà ê ïàðàìåòðàì

ðåäàêöèè.

4. Äëÿ íàçíà÷åíèÿ ìàñòåð-ýôôåêòà íà òðåê íàæìèòå [MASTER EFFECT / AUX] èëè êíîïêîé [TAB->] âûáåðèòå

ÿðëûê “EffSnd1” (äëÿ ìàñòåð-ýôôåêòà 1) èëè “EffSnd2” (äëÿ ìàñòåð-ýôôåêòà 2) íà äèñïëåå. Êíîïêàìè

êóðñîðà è êîëåñîì ââîäà óñòàíîâèòå óðîâíè ïîñûëîâ äëÿ êàæäîãî îáðàáàòûâàåìîãî òðåêà.

Использование общего эффекта
1. Íàæìèòå êíîïêó [FINAL EFFECT].

2. Êîëåñîì ââîäà âûáåðèòå îáùèé ýôôåêò. Äëÿ ðåäàêöèè ïàðàìåòðîâ âûáðàííîãî ýôôåêòà âûáåðèòå íà

äèñïëåå êíîïêó ñ íàçâàíèåì ýôôåêòà (íàïðèìåð, DY1:St.Comp), íàæìèòå [ENTER] è âûáåðèòå èêîíêó íà

äèñïëåå äëÿ äîñòóïà ê ïàðàìåòðàì ðåäàêöèè.

Работа со сценами
1. Íàæìèòå êíîïêó [SCENE] äëÿ âõîäà â ðåæèì ñöåí. Åñëè ñîõðàíåíèå ñöåí åùå íå ïðîèçâîäèëîñü, íàæìèòå

êíîïêó [STORE] è çàòåì íàæìèòå êíîïêó [SCENE]. Ýòî ñîõðàíèò “ñíèìîê” óñòàíîâîê ìèêøåðà äëÿ

òåêóùåé ïåñíè â ïîçèöèè COUNTER, èíäèöèðóåìîé íà ñòðàíèöå SONG.

2. Ïîñëå íàæàòèÿ êíîïêè [SCENE], äëÿ äîñòóïà ê ïàìÿòè ñöåí âûáåðèòå íà äèñïëåå SceneRead:Off, èçìåíèâ

êíîïêàìè êóðñîðà è [ENTER] íàäïèñü íà SceneRead:On.

3. Äëÿ ñîõðàíåíèÿ äîïîëíèòåëüíûõ ñöåí íà÷íèòå âîñïðîèçâåäåíèå ïåñíè, èçìåíèòå óñòàíîâêè ìèêøåðà,

íàæìèòå êíîïêó [STORE], à çàòåì åùå ðàç íàæìèòå êíîïêó [SCENE]. Ïðè êàæäîì ïîâòîðåíèè äàííîé

ïðîöåäóðû â ïàìÿòè áóäåò ñîõðàíÿòüñÿ íîâàÿ ñöåíà.

4. Âèçóàëüíîå ïðåäñòàâëåíèå î êàæäîé ñöåíå è âîçìîæíîñòü åå ðåäàêöèè ìîæíî ïîëó÷èòü ïðè âûáîðå ÿðëûêà

“MixView” è èñïîëüçîâàíèè ôåéäåðîâ òðåêîâ è ðåãóëÿòîðîâ ïàíîðàìû äëÿ ñìåíû èõ çíà÷åíèé. Âñå

èçìåíåíèÿ áóäóò îòîáðàæàòüñÿ íà äèñïëåå.

Âîçìîæåí ñáðîñ óñòàíîâîê ôåéäåðîâ è ïàíîðàì òðåêîâ ïåðåìåùåíèåì êàæäîãî ôåéäåðà è ðåãóëÿòîðà
ïàíîðàìû äî îòîáðàæåíèÿ íà äèñïëåå äâóõ “ñòðåëîê” âìåñòî îäíîé.

Выбор и редакция виртуальных треков
1. Íàæìèòå êíîïêó [TRACK].

2. Êíîïêàìè êóðñîðà è êîëåñîì ââîäà âûáåðèòå âèðòóàëüíûé òðåê äëÿ çàïèñè èëè âîñïðîèçâåäåíèÿ. Äëÿ

ðàáîòû ñ âèðòóàëüíûìè òðåêàìè 7-12 êíîïêàìè [<-TAB->] âûáåðèòå ÿðëûê “Vtr7-12”. 

3. Äëÿ ðåäàêöèè òðåêîâ (ôóíêöèÿ “EditTrk”) ñïåðâà íåîáõîäèìî âûáðàòü ìîäèôèöèðóåìûé ðåãèîí ïåñíè

ëîêàòîðàìè IN, OUT è TO (íåêîòîðûå ôóíêöèè ðåäàêöèè òðåáóþò îïðåäåëåíèÿ ïîçèöèè END). Äëÿ ýòîãî,

ïåðåìåñòèòåñü â íåîáõîäèìóþ ïîçèöèþ ïåñíè è çàòåì íàæìèòå êíîïêó [STORE] è [LOCATE] äëÿ êàæäîé

ïîçèöèè. Ïîñëå óñòàíîâêè òî÷åê ëîêàöèè âû ñìîæåòå ðåäàêòèðîâàòü âûáðàííûé ðåãèîí òðåêà(îâ).

4. Äëÿ ïðîñìîòðà ñïèñêà ôóíêöèé ðåäàêöèè íà ÿðëûêå “EditTrk” âûáåðèòå êíîïêó “�” çà íàäïèñüþ

“CopyTrack”. Äëÿ âûáîðà ôóíêöèè âûáåðèòå àëüòåðíàòèâíóþ êíîïêó ñëåâà îò âûáðàííîé ôóíêöèè è çàòåì

âûáåðèòå “OK” êíîïêàìè CURSOR è [ENTER].

5. Äëÿ âûïîëíåíèÿ ôóíêöèè âûáåðèòå Exec..
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Копирование “Play The Blues” в новую позицию:
1. Íàæìèòå [SONG]. Íà ÿðëûêå “SelSong” âûáåðèòå 002: Play The Blues. Êíîïêàìè [<-TAB->] âûáåðèòå ÿðëûê

“EditSong”. Êóðñîðîì è êîëåñîì ââîäà âûáåðèòå Copy Song â êà÷åñòâå “EditType”. Êóðñîðîì óñòàíîâèòå

ïîçèöèþ êîïèðîâàíèÿ è êîëåñîì ââîäà âûáåðèòå “003”, çàòåì âûáåðèòå Exec. è íàæìèòå [ENTER]. Ïðè

îòîáðàæåíèè íàäïèñè “AreYouSure?” íàæìèòå [YES/OK]. Ïî îêîí÷àíèè åùå ðàç íàæìèòå [YES/OK].

2. Êîëåñîì ââîäà âûáåðèòå “ProtectSong” â êà÷åñòâå “EditType”. Êóðñîðîì âûáåðèòå Exec. è íàæìèòå

[ENTER] äëÿ îòêëþ÷åíèÿ çàùèòû (èêîíêà “çàìêà” èñ÷åçíåò).

Суммирование и прожиг CD!
1. Íàæìèòå [BOUNCE]. Êóðñîðîì íà ÿðëûêå “RecMode” âûáåðèòå Bounce è íàæìèòå [ENTER]. Êóðñîðîì íà

ÿðëûêå “Bounce” âûáåðèòå 12Tr->2Tr è íàæìèòå [ENTER]. Êóðñîðîì âûáåðèòå RecordVirtualTrack è

êîëåñîì ââîäà âûáåðèòå âèðòóàëüíûé òðåê “h” (èëè ëþáîé ñâîáîäíûé).

2. Óñòàíîâèòå òðåêè 11-12 â ðåæèì ãîòîâíîñòè ê çàïèñè äâóêðàòíûì íàæàòèåì [TRACK SELECT] äëÿ òðåêîâ

11/12 (èõ èíäèêàòîðû äîëæíû èìåòü êðàñíûé öâåò). Òåïåðü âû ãîòîâû ìèêøèðîâàòü íà òðåêè 11-12,

âèðòóàëüíûé òðåê “h” (èëè äðóãîé âûáðàííûé).

3. Íàæìèòå [METER/TRACK VIEW]. Íàæìèòå PLAY [�] è ïðîâåðüòå îòñóòñòâèå ïåðåãðóçêè óðîâíÿ MASTER.

Ïî îêîí÷àíèè íàæìèòå STOP [�]. Äëÿ âîçâðàòà ê íà÷àëó ïåñíè, íàæàâ è óäåðæèâàÿ [�], íàæìèòå [�].

4. Íàæìèòå REC [�] è çàòåì PLAY [�] äëÿ íà÷àëà çàïèñè ìèêñà. Ïî îêîí÷àíèè íàæìèòå STOP [�]. Äëÿ

âîçâðàòà ê íà÷àëó ïåñíè, íàæàâ è óäåðæèâàÿ [�], íàæìèòå [�].

5. Íàæìèòå [TRACK], çàòåì êíîïêîé [<-TAB ->] âûáåðèòå ÿðëûê “Vtr7-12”. Êóðñîðîì âûáåðèòå òðåêè 11-12a è

êîëåñîì âûáîðà òðåêè 11-12h (èëè âûáðàííûå âàìè).

6. Íàæìèòå êíîïêó [CD]. Êîëåñîì âûáîðà íà ÿðëûêå “Prepare” âûáåðèòå òðåêè 11-12 (ïîä SelTrks: íà

äèñïëåå). Ïðîòåñòèðóéòå óðîâåíü ìèêñà: êóðñîð íà TrackMonitor, íàæìèòå [ENTER] è íàæìèòå PLAY [�]

äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ ìèêñà è êîíòðîëÿ óðîâíåé. Ïðè ýòîì ñèãíàë òðåêîâ íå ïðîõîäèò ÷åðåç ìèêøåð (ò.e.,

áåç ýêâàëèçàöèè è ýôôåêòîâ) è ïîïàäàåò íà âûõîäû MONITOR è PHONE.

7. Íà÷íèòå ïðîæèã! Êíîïêîé [TAB->] âûáåðèòå ÿðëûê “CDR/RW”, âëîæèòå ÷èñòûé äèñê CD-R èëè CD-RW â

ïðèâîä CDR/RW è íàæìèòå íà äèñïëåå WriteToCD.

8. Âûáåðèòå ñêîðîñòü çàïèñè “16x” è ïîñëå îòîáðàæåíèÿ íàäïèñè “AreYouSure?” íàæìèòå [YES/OK].

9. Ïî îêîí÷àíèè ïðîöåäóðû ïîñëå îòîáðàæåíèÿ íàäïèñè “Write another CD?” íàæìèòå [NO/CANCEL].

10. Äëÿ âîçìîæíîñòè ïðîñëóøèâàíèÿ CD íà CD-ïëåéåðå, äèñê äîëæåí áûòü ôèíàëèçèðîâàí. Ïåðåä

ôèíàëèçàöèåé äèñêà çàïèøèòå íà íåãî âñå íåîáõîäèìûå òðåêè, ïîñêîëüêó ïîñëå ôèíàëèçàöèè çàïèñü

äîïîëíèòåëüíîãî àóäèîìàòåðèàëà íåâîçìîæíà. Äëÿ ôèíàëèçàöèè: êíîïêàìè êóðñîðà âûáåðèòå Final è

íàæìèòå [ENTER]. Ïîñëå îòîáðàæåíèÿ íàäïèñè “AreYouSure?” íàæìèòå [YES/OK].

11. Óäà÷è!

Ôóíêöèÿ “DiscAtOnce” â ðåæèìå CD ïîçâîëÿåò ñîçäàâàòü è ôèíàëèçèðîâàòü ìíîãîòðåêîâûé àóäèî CD çà îäèí
ïðîõîä. Îíà òàêæå ïîçâîëÿåò èçáåæàòü ïàóç ìåæäó òðåêàìè CD. Òî åñòü, âû ìîæåòå çàïèñàòü “æèâîå”
èñïîëíåíèå íåñêîëüêèõ ïåñåí è çàòåì ðàññòàâèòü ìåòêè ìåæäó ïåñíÿìè. Ïðè èñïîëüçîâàíèè “DiscAtOnce”,
ýòè ìåòêè èñïîëüçóþòñÿ äëÿ ðàçäåëåíèÿ òðåêîâ CD, à ôèíàëèçàöèÿ ïðîèçâîäèòñÿ àâòîìàòè÷åñêè.
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