
Глава 1.

Ëèöåâàÿ ïàíåëü

1. SW1, SW2
Ôóíêöèîíàëüíîå íàçíà÷åíèå êíîïîê ïðîãðàììèðóåòñÿ â ãëî-
áàëüíîì ðåæèìå. Îïðåäåëåíèå ñîîòâåòñòâóþùèõ óñòàíîâîê
ïðîèçâîäèòüñÿ íà ñòðàíèöàõ SW1 è SW2.

Äæîéñòèê
Ïåðåìåùàåòñÿ â ãîðèçîíòàëüíîé ïëîñêîñòè ïî âñåì íàïðàâëå-
íèÿì è èñïîëüçóåòñÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ ÷àñòîòîé è ìîäóëÿöèåé.

2. Äèñêîâîä äëÿ ãèáêèõ äèñêîâ
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ðàáîòû ñ 3.5” ãèáêèìè äèñêàìè ôîðìàòîâ 2DD
(äâóõñòîðîííÿÿ çàïèñü äâîéíîé ïëîòíîñòè) è 2HD (äâóõñòîðîí-
íÿÿ çàïèñü ïîâûøåííîé ïëîòíîñòè). Áîëåå ïîäðîáíî ðàáîòà ñ
ãèáêèìè äèñêàìè îïèñàíà â ãëàâå “Ãëàâà 3. Ðåäàêòèðîâàíèå”,
ðàçäåë “Ðàáîòà ñ ãèáêèì äèñêîì”.

Êíîïêà Eject
Äëÿ èçâëå÷åíèÿ ãèáêîãî äèñêà èç äèñêîâîäà íåîáõîäèìî íàæàòü
íà êíîïêó Eject. Ïðåäâàðèòåëüíî íåîáõîäèìî óáåäèòüñÿ, ÷òî
äèñêîâîä íå íàõîäèòñÿ â ñîñòîÿíèè ñ÷èòûâàíèÿ/çàïèñè äàííûõ,
ò.å. èíäèêàòîð åãî àêòèâíîñòè íå ãîðèò. Åñëè ãèáêèé äèñê íå âû-
íèìàåòñÿ, îáðàòèòåñü çà ïîìîùüþ ê ìåñòíîìó äèëåðó.

Ðàçúåì äëÿ íàóøíèêîâ
Ïîçâîëÿþò êîììóòèðîâàòü èíñòðóìåíò ñ íàóøíèêàìè. Íà íèõ
ïîäàþòñÿ ñèãíàëû îñíîâíûõ âûõîäîâ OUTPUT1/L/MONO è
OUTPUT2/R.

3. Ñëàéäåð MASTER VOLUME
Îïðåäåëÿåò îáùóþ ãðîìêîñòü i30.

Ñëàéäåðû OUTPUT MIXER
Îïðåäåëÿþò ãðîìêîñòíîé áàëàíñ ïàðòèé àðàíæèðîâêè â ðåæè-
ìàõ âîñïðîèçâåäåíèÿ àðàíæèðîâêè, ñåêâåíñåðà àêêîìïàíå-
ìåíòà è ðåäàêòèðîâàíèÿ ñòèëÿ.

Ïîñêîëüêó ñëàéäåðû ýòîé ñåêöèè ïðåäíàçíà÷åíû äëÿ óïðàâëå-
íèÿ áàëàíñîì â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè, òî ïðè ñîçäàíèè
àðàíæèðîâêè ðåêîìåíäóåòñÿ ïîçèöèîíèðîâàòü èõ íà îäèíàêî-
âîì óðîâíå è îïðåäåëÿòü ãðîìêîñòü êàæäîé èç ïàðòèé ñ ïîìî-
ùüþ ïàðàìåòðà Volume æèäêîêðèñòàëëè÷åñêîãî äèñïëåÿ.

Ñëàéäåðû MAIN/SUB/LOWER óïðàâëÿþò ãðîìêîñòüþ ìåëîäè÷å-
ñêèõ èëè àêêîðäîâûõ ïàðòèé, èñïîëíÿåìûõ íà êëàâèàòóðå èíñò-
ðóìåíòà. Îíè íàçûâàþòñÿ êëàâèàòóðíûìè ïàðòèÿìè (KBD).

Ñëàéäåðû DRUM/PERC/BASS/ACC1 — 3 óïðàâëÿþò ïàðòèÿìè àê-
êîìïàíåìåíòà ïðè âîñïðîèçâåäåíèè àðàíæèðîâêè è íàçûâàþòñÿ
ïàðòèÿìè àêêîìïàíåìåíòà (ACC). Ïðè ìàíèïóëÿöèÿõ ñ ýòèìè
ñëàéäåðàìè ñîáûòèÿ èçìåíåíèÿ ãðîìêîñòè ïî MIDI íå ïåðåäàþòñÿ.

Êíîïêè PLAY/MUTE
Èñïîëüçóþòñÿ â ðåæèìàõ âîñïðîèçâåäåíèÿ àðàíæèðîâêè è
ñåêâåíñåðà àêêîìïàíåìåíòà äëÿ îïðåäåëåíèÿ ñîñòîÿíèÿ êàæ-
äîé èç ïàðòèé (âîñïðîèçâîäèòñÿ èëè ìüþòèðîâàíà). Åñëè ïàðòèÿ
ìüþòèðóåòñÿ, òî ñîîòâåòñòâóþùèé èíäèêàòîð ãàñíåò.

Çàìå÷àíèå: ìüþòèðîâàííûå ïàðòèè íå âîñïðîèçâîäÿòñÿ íè ïî
îñíîâíûì âûõîäàì OUTPUT, íè ïî òåëåôîííîìó (íàóøíèêè), à
òàêæå íå ãåíåðèðóþò MIDI-ñîîáùåíèé.
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KORG i30  Îñíîâíîå Ðóêîâîäñòâî
Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ.

Èíòåðàêòèâíàÿ ìóçûêàëüíàÿ ðàáî÷àÿ ñòàíöèÿ

Îôèöèàëüíûé è ýêñêëþçèâíûé äèñòðèáüþòîð êîìïàíèè Korg íà òåððèòîðèè Ðîññèè, ñòðàí Áàëòèè è ÑÍÃ — êîìïàíèÿ A&T Trade. Äàííîå
ðóêîâîäñòâî ïðåäîñòàâëÿåòñÿ áåñïëàòíî.

Åñëè âû ïðèîáðåëè äàííûé ïðèáîð íå ó îôèöèàëüíîãî äèñòðèáüþòîðà ôèðìû Korg èëè àâòîðèçîâàííîãî äèëåðà êîìïàíèè
A&T Trade, êîìïàíèÿ A&T Trade íå íåñåò îòâåòñòâåííîñòè çà ïðåäîñòàâëåíèå áåñïëàòíîãî ïåðåâîäà íà ðóññêèé ÿçûê ðóêîâîäñòâà
ïîëüçîâàòåëÿ, à òàêæå çà îñóùåñòâëåíèå ãàðàíòèéíîãî è ñåðâèñíîãî îáñëóæèâàíèÿ.

© ®  A&T Trade, Inc.

Ãàðàíòèéíîå îáñëóæèâàíèå
Ïî âñåì âîïðîñàì, ñâÿçàííûì ñ ðåìîíòîì èëè ñåðâèñíûì îáñëóæèâàíèåì Korg i30, îáðàùàéòåñü ê ïðåäñòàâèòåëÿì ôèðìû Korg —
êîìïàíèè A&T Trade. Òåëåôîí äëÿ ñïðàâîê (095) 796-9262, e-mail: info@attrade.ru.
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4. Êíîïêè âûáîðà ðåæèìà
Èñïîëüçóþòñÿ äëÿ âûáîðà ðåæèìà ðàáîòû i30.

Êíîïêà ARP PLAY
Ðåæèì âîñïðîèçâåäåíèÿ àðàíæèðîâêè ïîçâîëÿåò ðàçíîîáðà-
çèòü èñïîëíåíèå ñ ïîìîùüþ ôóíêöèè àâòîìàòè÷åñêîãî àêêîì-
ïàíåìåíòà.

Çàìå÷àíèå: ïðîèçâåäåííûå çäåñü óñòàíîâêè àðàíæèðîâêè
ðàñïðîñòðàíÿþòñÿ íà âñå ñåêâåíöèè àêêîìïàíåìåíòà, èñïîëü-
çóþùèå åå.

Êíîïêà BACKING SEQ
Ðåæèì ñåêâåíñåðà àêêîìïàíåìåíòà ïîçâîëÿåò çàïèñûâàòü èñ-
ïîëíåíèå ñ èñïîëüçîâàíèåì ôóíêöèè àâòîìàòè÷åñêîãî àêêîì-
ïàíåìåíòà, à òàêæå âîñïðîèçâîäèòü çàïèñàííûå ðàíåå äàííûå.

Êíîïêà SONG
Ðåæèì ïåñíè ïîçâîëÿåò ñîçäàâàòü 16-òðåêîâûå ñåêâåíöèè.

Îí èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ôîðìèðîâàíèÿ ïåñíè “ñ íóëÿ” èëè äëÿ ðå-
äàêòèðîâàíèÿ äàííûõ ñåêâåíñåðà àêêîìïàíåìåíòà, êîíâåðòè-
ðîâàííûõ â ôîðìàò ñòàíäàðòíîãî MIDI-ôàéëà (SMF).

Êíîïêà SONG PLAY
Ðåæèì âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïðîèãðûâàíèÿ
ôàéëîâ ôîðìàòà SMF, êîòîðûå çàãðóæàþòñÿ ëèáî ñ ãèáêîãî, ëè-
áî ñ æåñòêîãî äèñêîâ, åñëè ïîñëåäíèé óñòàíîâëåí.

Çàìå÷àíèå: åñëè îäíîâðåìåííî íàæàòü íà êíîïêè SONG PLAY
è DISK, òî áóäåò çàãðóæåí äåìîíñòðàöèîííûé ðåæèì. Áîëåå ïî-
äðîáíî âîñïðîèçâåäåíèå äåìîíñòðàöèîííûõ ïåñåí îïèñàíî â
ãëàâå “Ãëàâà 2. Âîñïðîèçâåäåíèå”, ðàçäåë “Âîñïðîèçâåäåíèå
äåìîíñòðàöèîííûõ ïåñåí”.

Êíîïêà PROGRAM
Ðåæèì ïðîãðàììû ïîçâîëÿåò ðåäàêòèðîâàòü ïðîãðàììû (çâóêè)
è èñïîëüçîâàòü i30 êàê îáû÷íûé ñèíòåçàòîð.

Êíîïêà EDIT STYLE
Ðåæèì ðåäàêòèðîâàíèÿ ñòèëÿ ïîçâîëÿåò ñîçäàâàòü è ðåäàêòèðî-
âàòü ñòèëè, èñïîëüçóåìûå â àðàíæèðîâêàõ.

Êíîïêà GLOBAL
Ãëîáàëüíûé ðåæèì èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ óñòàíî-
âîê, äåéñòâèå êîòîðûõ ðàñïðîñòðàíÿåòñÿ íà âåñü èíñòðóìåíò,
íàïðèìåð, ÷óâñòâèòåëüíîñòü êëàâèàòóðû.

Êíîïêà DISK
Ðåæèì ðàáîòû ñ äèñêîì èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ñîõðàíåíèÿ äàííûõ
i30 íà ãèáêèé èëè æåñòêèé äèñêè, åñëè ïîñëåäíèé óñòàíîâëåí, à
òàêæå äëÿ çàãðóçêè äàííûõ â i30.

Çàìå÷àíèå: åñëè îäíîâðåìåííî íàæàòü íà êíîïêè SONG PLAY
è DISK, òî áóäåò çàãðóæåí äåìîíñòðàöèîííûé ðåæèì. Áîëåå ïî-
äðîáíî âîñïðîèçâåäåíèå äåìîíñòðàöèîííûõ ïåñåí îïèñàíî â
ãëàâå “Ãëàâà 2. Âîñïðîèçâåäåíèå”, ðàçäåë “Âîñïðîèçâåäåíèå
äåìîíñòðàöèîííûõ ïåñåí”.

5. Êíîïêà EXIT
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âîçâðàòà ê îñíîâíîé ñòðàíèöå òåêóùåãî ðå-
æèìà.

Çàìå÷àíèå: â ðåæèìå ðàáîòû ñ äèàëîãîâûìè îêíàìè ôóíêöèî-
íàëüíîå íàçíà÷åíèå êíîïîê EXIT è CANCEL ñîâïàäàåò.

Êíîïêà MENU
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïåðåõîäà ê ñòðàíèöå Jump òåêóùåãî ðåæèìà,
íà êîòîðîé îòîáðàæàþòñÿ êíîïêè, ïîçâîëÿþùèå âûáðàòü òðåáó-
åìóþ ñòðàíèöó.

Ñâåòîäèîäû TEMPO
Ìèãàþò â ñîîòâåòñòâèè ñ òåêóùèì òåìïîì, îáîçíà÷àÿ òàêòû è
äîëè.

Ðåãóëÿòîðû TEMPO/VALUE
Êîëåñî
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà, âû-
áðàííîãî íà æèäêîêðèñòàëëè÷åñêîì äèñïëåå.

Êíîïêà [+]
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ óâåëè÷åíèÿ çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà ñ åäèíè÷-
íûì øàãîì.

Êíîïêà [-]
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ óìåíüøåíèÿ çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà ñ åäèíè÷-
íûì øàãîì.

Êíîïêà COMPARE (ñðàâíåíèå/îòìåíà
ïðîèçâåäåííîé îïåðàöèè)
Èñïîëüçóåòñÿ â ðåæèìàõ ïðîãðàììû è âîñïðîèçâåäåíèÿ àðàí-
æèðîâêè äëÿ âîññòàíîâëåíèÿ óñòàíîâîê, õðàíÿùèõñÿ âî âíóò-
ðåííåé ïàìÿòè èíñòðóìåíòà. Ïðè ýòîì çàãîðàåòñÿ åå ñâåòîäèîä.

Äëÿ âîçâðàòà ê îòðåäàêòèðîâàííûì óñòàíîâêàì íàæìèòå íà
êíîïêó COMPARE åùå ðàç. Åå ñâåòîäèîä ïîãàñíåò.

Åñëè îòêîððåêòèðîâàòü óñòàíîâêè ïðè ãîðÿùåì ñâåòîäèîäå
êíîïêè COMPARE, òî îí ãàñíåò è â êà÷åñòâå îòðåäàêòèðîâàí-
íûõ óñòàíîâîê èñïîëüçóþòñÿ òåêóùèå.

Ïðè ðåäàêòèðîâàíèè èëè çàïèñè äàííûõ â ðåæèìàõ ñåêâåíñåðà
àêêîìïàíåìåíòà, ïåñíè èëè ðåäàêòèðîâàíèÿ ñòèëÿ ýòà êíîï-
êà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âîññòàíîâëåíèÿ óñòàíîâîê, êîòîðûå áûëè
äî âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè.

Åñëè îòêîððåêòèðîâàòü óñòàíîâêè ïðè ãîðÿùåì ñâåòîäèîäå
êíîïêè COMPARE, òî îí ãàñíåò è â êà÷åñòâå îòðåäàêòèðîâàí-
íûõ óñòàíîâîê èñïîëüçóþòñÿ íàñòîÿùèå. Òàêèì îáðàçîì ôóíê-
öèÿ îòìåíû òåêóùåé îïåðàöèè ñòàíîâèòñÿ íåäîñòóïíîé.

Êíîïêà RESET
Èñïîëüçóåòñÿ â ðåæèìàõ ñåêâåíñåðà àêêîìïàíåìåíòà, ïåñíè
èëè ðåäàêòèðîâàíèÿ ñòèëÿ äëÿ ïåðåõîäà ê ïåðâîìó òàêòó. Äëÿ
ìîäèôèêàöèè íà÷àëüíûõ óñòàíîâîê êàæäîé èç ïàðòèé ñåêâåíñå-
ðà àêêîìïàíåìåíòà èëè ïåñíè íàæìèòå ñíà÷àëà íà ýòó êíîïêó,
à çàòåì ïðîèçâåäèòå íåîáõîäèìûå êîððåêòèðîâêè.

Êíîïêó RESET ìîæíî èñïîëüçîâàòü òàêæå â ñëó÷àå “çàâèñà-
íèÿ” íîò.

Êíîïêà TAP TEMPO
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îïðåäåëåíèÿ òåìïà. Äëÿ ýòîãî íåîáõîäèìî
íàæèìàòü íà êíîïêó TAP TEMPO ñ ñîîòâåòñòâóþùåé ÷àñòîòîé.
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6. Êíîïêè ARRANGEMENT/STYLE
Êíîïêè STYLE
A — D Èñïîëüçóþòñÿ äëÿ âûáîðà áàíêà

1 — 8 Ââîä ïåðâîé öèôðû äâóçíà÷íîãî ÷èñëà

1 — 8 Ââîä âòîðîé äâóçíà÷íîãî ÷èñëà

Ýòè êíîïêè èñïîëüçóþòñÿ â ðåæèìàõ âîñïðîèçâåäåíèÿ àðàí-
æèðîâêè èëè ñåêâåíñåðà àêêîìïàíåìåíòà äëÿ âûáîðà àðàí-
æèðîâêè.

Ïðè íàæàòèè íà êíîïêó STYLE åå ñâåòîäèîä çàãîðàåòñÿ. Äàëåå
äëÿ âûáîðà ñòèëÿ èñïîëüçóþòñÿ êíîïêè A — D è 1 — 8.

Åñëè ñâåòîäèîä êíîïêè STYLE íå ãîðèò, òî êíîïêè A — D è 1 —
8 èñïîëüçóþòñÿ äëÿ âûáîðà àðàíæèðîâîê.

Äëÿ âûáîðà àðàíæèðîâêè èëè ñòèëÿ ïåðâûì äåëîì íåîáõîäèìî
îïðåäåëèòü áàíê. Äëÿ ýòîãî èñïîëüçóþòñÿ ñíà÷àëà êíîïêè A —
D, à çàòåì, äëÿ ââîäà äâóçíà÷íîãî ÷èñëà — êíîïêè 1 — 8. Äàëåå
ñ ïîìîùüþ êíîïîê 1 — 8 íåîáõîäèìî çàäàòü äâóçíà÷íûé íîìåð
òðåáóåìîé àðàíæèðîâêè èëè ñòèëÿ. Åñëè áàíê ïåðåîïðåäåëÿòü
íå íàäî, òî ïðîöåäóðó åãî âûáîðà ìîæíî îïóñòèòü. Àíàëîãè÷íî,
åñëè ïåðâóþ öèôðó èçìåíÿòü íå íàäî, òî åå ìîæíî è íå ââîäèòü.

Â áàíêàõ àðàíæèðîâîê A è D õðàíÿòñÿ ïðåñåòíûå àðàíæèðîâêè,
à áàíêè C è D èñïîëüçóþòñÿ äëÿ ïîëüçîâàòåëüñêèõ.

Â áàíêàõ ñòèëåé A è D õðàíÿòñÿ ïðåñåòíûå ñòèëè, à áàíê C èñ-
ïîëüçóåòñÿ äëÿ ïîëüçîâàòåëüñêèõ.

Êíîïêè PROGRAM
A — R Èñïîëüçóþòñÿ äëÿ âûáîðà áàíêà

1 — 8 Ââîä ïåðâîé öèôðû äâóçíà÷íîãî ÷èñëà

1 — 8 Ââîä âòîðîé äâóçíà÷íîãî ÷èñëà

Êíîïêè èñïîëüçóþòñÿ äëÿ âûáîðà ïðîãðàìì.

Äëÿ âûáîðà ïðîãðàììû ïåðâûì äåëîì íåîáõîäèìî îïðåäåëèòü
áàíê. Äëÿ ýòîãî èñïîëüçóþòñÿ ñíà÷àëà êíîïêè A — R, à çàòåì,
äëÿ ââîäà äâóçíà÷íîãî ÷èñëà — êíîïêè 1 — 8. Äàëåå ñ ïîìîùüþ
êíîïîê 1 — 8 íåîáõîäèìî çàäàòü äâóçíà÷íûé íîìåð òðåáóåìîé
ïðîãðàììû. Åñëè áàíê ïåðåîïðåäåëÿòü íå íàäî, òî ïðîöåäóðó
åãî âûáîðà ìîæíî îïóñòèòü. Àíàëîãè÷íî, åñëè ïåðâóþ öèôðó èç-
ìåíÿòü íå íàäî, òî åå ìîæíî è íå ââîäèòü.

Áàíêè ïðîãðàìì A è B èñïîëüçóþòñÿ äëÿ ïîääåðæêè ôîðìàòà
GM, â áàíêàõ C — E õðàíÿòñÿ ïðåñåòíûå ïðîãðàììû, à â áàíêàõ
F è G — ïîëüçîâàòåëüñêèå. Áàíê R ïðåäíàçíà÷åí äëÿ ïðîãðàìì

óäàðíûõ. Äëÿ ñîõðàíåíèÿ îòðåäàêòèðîâàííûõ ïðîãðàìì áàíêà
R ïðåäóñìîòðåíû ïîçèöèè 51 — 58.

Äëÿ âûáîðà â ðåæèìàõ âîñïðîèçâåäåíèÿ àðàíæèðîâêè è ñåê-
âåíñåðà àêêîìïàíåìåíòà êîíôèãóðàöèè êëàâèàòóðû (Keyboard
Set), íàæìèòå ñíà÷àëà íà êíîïêó KBD SET, à çàòåì — ñ ïîìî-
ùüþ êíîïîê 1 — 8 ââåäèòå ñîîòâåòñòâóþùèé íîìåð.

7. Êíîïêà CHORD MEMORY
Èñïîëüçóåòñÿ â ðåæèìàõ âîñïðîèçâåäåíèÿ àðàíæèðîâêè è
ñåêâåíñåðà àêêîìïàíåìåíòà äëÿ îïðåäåëåíèÿ ñîñòîÿíèÿ
ôóíêöèè çàïîìèíàíèÿ àêêîðäà. Åñëè îíà âêëþ÷åíà (ñâåòîäèîä
êíîïêè ãîðèò), òî âçÿòûé àêêîðä óäåðæèâàåòñÿ äàæå ïîñëå ñíÿ-
òèÿ âñåõ íîò äî òåõ ïîð, ïîêà íå áóäåò âçÿò íîâûé èëè íå áóäåò
îòêëþ÷åíà ôóíêöèÿ çàïîìèíàíèÿ.

Êíîïêà CHORD SOUND
Èñïîëüçóåòñÿ â ðåæèìàõ âîñïðîèçâåäåíèÿ àðàíæèðîâêè è
ñåêâåíñåðà àêêîìïàíåìåíòà äëÿ îïðåäåëåíèÿ ñîñòîÿíèÿ
ôóíêöèè âîñïðîèçâåäåíèÿ ãàðìîíè÷åñêîé è áàñîâîé ïàðòèé.
Åñëè îíà âêëþ÷åíà (ñâåòîäèîä êíîïêè ãîðèò), òî ïðè âçÿòèè àê-
êîðäà âîñïðîèçâîäÿòñÿ ãàðìîíè÷åñêàÿ (Harmony) è áàñîâàÿ
(K.Bass) ïàðòèè. Èõ óñòàíîâêè ìîæíî ñîõðàíÿòü â ñîñòàâå ïàðà-
ìåòðîâ àðàíæèðîâêè èëè êëàâèàòóðû.

Êíîïêà BASS INVERSION
Èñïîëüçóåòñÿ â ðåæèìàõ âîñïðîèçâåäåíèÿ àðàíæèðîâêè è ñåê-
âåíñåðà àêêîìïàíåìåíòà äëÿ îïðåäåëåíèÿ ñîñòîÿíèÿ ôóíêöèè
îáðàùåíèÿ áàñà. Åñëè îíà âêëþ÷åíà (ñâåòîäèîä êíîïêè ãîðèò), òî
ïðè èäåíòèôèêàöèè àêêîðäà ó÷èòûâàåòñÿ åãî îáðàùåíèå.

Äîïóñòèì íà êëàâèàòóðå âçÿòû íîòû G-C-E. Åñëè ôóíêöèÿ âû-
êëþ÷åíà, òî èäåíòèôèöèðóåòñÿ àêêîðä C (Äî ìàæîð), åñëè âêëþ-
÷åíà — òî C/G (âòîðîå îáðàùåíèå Äî ìàæîð). Òàêèì îáðàçîì
âî âòîðîì ñëó÷àå â áàñó âîñïðîèçâîäèòñÿ G.

Êíîïêà ENSEMBLE
Èñïîëüçóåòñÿ â ðåæèìàõ âîñïðîèçâåäåíèÿ àðàíæèðîâêè è
ñåêâåíñåðà àêêîìïàíåìåíòà äëÿ îïðåäåëåíèÿ ñîñòîÿíèÿ
ôóíêöèè ãàðìîíèçàöèè. Åñëè îíà âêëþ÷åíà (ñâåòîäèîä êíîïêè
ãîðèò), òî ê ìåëîäèè äîáàâëÿþòñÿ íîòû â ñîîòâåòñòâèè ñ èäåí-
òèôèöèðîâàííûì àêêîðäîì. Äëÿ âûáîðà îäíîãî èç äåñÿòè òè-
ïîâ ãàðìîíèçàöèè èñïîëüçóåòñÿ ïàðàìåòð Ensemble Type ñòðà-
íèöû Ensemble ãëîáàëüíûõ óñòàíîâîê ðåæèìà âîñïðîèçâåäå-
íèÿ àðàíæèðîâêè.
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Êíîïêà TEMPO LOCK
Èñïîëüçóåòñÿ â ðåæèìå âîñïðîèçâåäåíèÿ àðàíæèðîâêè äëÿ
îïðåäåëåíèÿ ñîñòîÿíèÿ ôóíêöèè ôèêñàöèè òåìïà. Åñëè îíà
âêëþ÷åíà (ñâåòîäèîä êíîïêè ãîðèò), òî ïðè âûáîðå íîâîé àðàí-
æèðîâêè òåìï îñòàåòñÿ íåèçìåííûì, åñëè âûêëþ÷åíà — òî óñ-
òàíàâëèâàåòñÿ â çíà÷åíèå, êîòîðîå îïðåäåëåíî äëÿ çàãðóæàå-
ìîé àðàíæèðîâêè.

Êíîïêà KBD LOCK
Èñïîëüçóåòñÿ â ðåæèìàõ âîñïðîèçâåäåíèÿ àðàíæèðîâêè è ñåê-
âåíñåðà àêêîìïàíåìåíòà äëÿ îïðåäåëåíèÿ ñîñòîÿíèÿ ôóíêöèè
ôèêñàöèè êëàâèàòóðû. Åñëè îíà âêëþ÷åíà (ñâåòîäèîä êíîïêè ãî-
ðèò), òî ïðè âûáîðå íîâîé àðàíæèðîâêè óñòàíîâêè êëàâèàòóðíûõ
ïàðòèé KBD îñòàþòñÿ íåèçìåííûìè, åñëè âûêëþ÷åíà — òî âûáè-
ðàþòñÿ óñòàíîâêè, êîòîðûå îïðåäåëåíû â çàãðóæàåìîé àðàíæè-
ðîâêå. Áîëåå ïîäðîáíî îá ýòîì ðàññêàçûâàåòñÿ â ãëàâå “Ãëàâà 3.
Ðåäàêòèðîâàíèå”, ïîäðàçäåë “5. Äðóãèå ñåðâèñíûå ôóíêöèè”.

Êíîïêà FULL KBD PLAY
Èñïîëüçóåòñÿ â ðåæèìàõ âîñïðîèçâåäåíèÿ àðàíæèðîâêè è
ñåêâåíñåðà àêêîìïàíåìåíòà äëÿ îïðåäåëåíèÿ ñîñòîÿíèÿ
ôóíêöèè ðàçäåëåíèÿ êëàâèàòóðû. Åñëè îíà âêëþ÷åíà (ñâåòîäè-
îä êíîïêè ãîðèò), òî óñòàíîâêè ðàçäåëåíèÿ êëàâèàòóðû èãíîðè-
ðóþòñÿ è ïàðòèè Main KBD è Sub KBD âîñïðîèçâîäÿòñÿ íà âñåì
åå äèàïàçîíå.

Êíîïêà KBD SET
Èñïîëüçóåòñÿ â ðåæèìàõ âîñïðîèçâåäåíèÿ àðàíæèðîâêè è
ñåêâåíñåðà àêêîìïàíåìåíòà äëÿ âõîäà â äèàëîãîâîå îêíî âû-
áîðà êîíôèãóðàöèè êëàâèàòóðû. Äëÿ çàãðóçêè êîíôèãóðàöèè
êëàâèàòóðû íåîáõîäèìî ñ ïîìîùüþ êíîïîê PROGRAM 1 — 8
ââåñòè ñîîòâåòñòâóþùèé íîìåð è íàæàòü íà êíîïêó EXIT. Ýòà
îïöèÿ ïîçâîëÿåò îïåðàòèâíî óïðàâëÿòü ñìåíîé êëàâèàòóðíûõ
ïàðòèé KBD. Áîëåå ïîäðîáíî îá ýòîì ðàññêàçûâàåòñÿ â ãëàâå
“Ãëàâà 3. Ðåäàêòèðîâàíèå”, ïîäðàçäåë “4. Èñïîëüçîâàíèå óñòà-
íîâêè KBD Set”.

Êíîïêè VARIATION 1 — 4
Èñïîëüçóåòñÿ â ðåæèìàõ âîñïðîèçâåäåíèÿ àðàíæèðîâêè è
ñåêâåíñåðà àêêîìïàíåìåíòà äëÿ ìîäèôèêàöèè âîñïðîèçâîäÿ-
ùåéñÿ àðàíæèðîâêè. Áîëåå ïîäðîáíî îá ýòîì ðàññêàçûâàåòñÿ â
ãëàâå “Ãëàâà 3. Ðåäàêòèðîâàíèå”, ïîäðàçäåë “1. Âîñïðîèçâåäå-
íèå àðàíæèðîâêè”.

Êíîïêè FILL 1, 2
Èñïîëüçóåòñÿ â ðåæèìàõ âîñïðîèçâåäåíèÿ àðàíæèðîâêè è
ñåêâåíñåðà àêêîìïàíåìåíòà äëÿ äîáàâëåíèÿ ñáèâîê. Áîëåå
ïîäðîáíî îá ýòîì ðàññêàçûâàåòñÿ â ãëàâå “Ãëàâà 3. Ðåäàêòèðî-
âàíèå”, ïîäðàçäåë “1. Âîñïðîèçâåäåíèå àðàíæèðîâêè”.

8. Êíîïêè INTRO/ENDING 1, 2
Èñïîëüçóþòñÿ â ðåæèìàõ âîñïðîèçâåäåíèÿ àðàíæèðîâêè è
ñåêâåíñåðà àêêîìïàíåìåíòà äëÿ äîáàâëåíèÿ âñòóïëåíèé è
êîä. Åñëè íàæàòü íà îäíó èç ýòèõ êíîïîê äî çàïóñêà àðàíæèðîâ-
êè, òî ïîñëåäíÿÿ íà÷íåòñÿ ñî âñòóïëåíèÿ. Åñëè æå íàæàòü íà
êíîïêó ïðè çàïóùåííîé àðàíæèðîâêå, òî áóäåò ïðîèãðàíà êîäà
è âîñïðîèçâåäåíèå àðàíæèðîâêè áóäåò îñòàíîâëåíî. Â ðåæèìå
ñåêâåíñåðà àêêîìïàíåìåíòà âîñïðîèçâåäåíèå íå îñòàíàâëèâà-
åòñÿ. Áîëåå ïîäðîáíî îá ýòîì ðàññêàçûâàåòñÿ â ãëàâå “Ãëàâà 3.
Ðåäàêòèðîâàíèå”, ðàçäåë “1. Âîñïðîèçâåäåíèå àðàíæèðîâêè”.

Åñëè íàæàòü íà êíîïêó INTRO/ENDING, ó êîòîðîé ãîðèò ñâåòî-
äèîä, òî âñòóïëåíèå/êîäà áóäóò ïîâòîðåíû. Åñëè íàæàòü íà îäíó

èç êíîïîê VARIATION 1 — 4 âî âðåìÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ âñòóï-
ëåíèÿ, òî ïîñëå çàâåðøåíèÿ ïîñëåäíåãî áóäåò âûáðàíà ñîîòâåò-
ñòâóþùàÿ âàðèàöèÿ.

Êíîïêà START/STOP
Â ðåæèìå âîñïðîèçâåäåíèÿ àðàíæèðîâêè èñïîëüçóåòñÿ äëÿ
çàïóñêà è îñòàíîâà àðàíæèðîâêè.

Â ðåæèìå ñåêâåíñåðà àêêîìïàíåìåíòà êíîïêà ïðèìåíÿåòñÿ
äëÿ çàïóñêà/îñòàíîâà âîñïðîèçâåäåíèÿ ñåêâåíñåðà àêêîìïàíå-
ìåíòà èëè ïðîöåññà çàïèñè â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè.

Â ðåæèìå ïåñíè êíîïêà START/STOP óïðàâëÿåò çàïóñêîì/îñ-
òàíîâîì ïðîöåññîâ âîñïðîèçâåäåíèÿ äàííûõ ïåñíè èëè çàïèñè
â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè.

Ðåæèì âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè ïðåäóñìàòðèâàåò èñïîëüçîâà-
íèå êíîïêè äëÿ çàïóñêà/îñòàíîâà âîñïðîèçâåäåíèÿ äàííûõ ôîð-
ìàòà SMF.

Â ðåæèìå ðåäàêòèðîâàíèÿ ñòèëÿ íà êíîïêó START/STOP âîç-
ëàãàåòñÿ ôóíêöèÿ óïðàâëåíèÿ çàïóñêîì/îñòàíîâîì âîñïðîèçâå-
äåíèÿ ñòèëÿ èëè åãî çàïèñè â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè.

Êíîïêà REC/WRITE
Ïðè íàæàòèè íà êíîïêó â ðåæèìàõ ñåêâåíñåðà àêêîìïàíåìåí-
òà, ïåñíè è ðåäàêòèðîâàíèÿ ñòèëÿ åå ñâåòîäèîä çàãîðàåòñÿ è
èíñòðóìåíò ïåðåõîäèò â ñîñòîÿíèå ãîòîâíîñòè ê çàïèñè. Äëÿ âû-
õîäà èç íåãî íàæìèòå íà êíîïêó REC/WRITE åùå îäèí ðàç. Äëÿ
çàïóñêà ïðîöåññà çàïèñè íàæìèòå íà êíîïêó START/STOP ïðè
ãîðÿùåì ñâåòîäèîäå êíîïêè REC/WRITE.

Â ðåæèìå âîñïðîèçâåäåíèÿ àðàíæèðîâêè ýòà êíîïêà èñïîëü-
çóåòñÿ äëÿ âõîäà â äèàëîãîâîå îêíî ñîõðàíåíèÿ àðàíæèðîâêè, â
ðåæèìå ïðîãðàììû — äëÿ âõîäà â äèàëîãîâîå îêíî ñîõðàíå-
íèÿ ïðîãðàììû.

Êíîïêà FADE IN/OUT
Ïðè íàæàòèè íà êíîïêó â ðåæèìàõ âîñïðîèçâåäåíèÿ àðàíæè-
ðîâêè, ñåêâåíñåðà àêêîìïàíåìåíòà, ïåñíè è âîñïðîèçâåäå-
íèÿ ïåñíè ãðîìêîñòü âîñïðîèçâåäåíèÿ ïðè åãî çàïóñêå óâåëè-
÷èâàåòñÿ ïîñòåïåííî. Åñëè íàæàòü íà íåå ïðè çàïóùåííîì âîñ-
ïðîèçâåäåíèè, òî ãðîìêîñòü ïîñòåïåííî áóäåò óìåíüøàòüñÿ.
Êàê òîëüêî áóäåò äîñòèãíóò íóëåâîé óðîâåíü, âîñïðîèçâåäåíèå
îñòàíîâèòñÿ.

Êíîïêà SYNCHRO START
Èñïîëüçóåòñÿ â ðåæèìå âîñïðîèçâåäåíèÿ àðàíæèðîâêè äëÿ
îïðåäåëåíèÿ ñîñòîÿíèÿ ôóíêöèè ñèíõðîííîãî ñòàðòà. Åñëè îíà
âêëþ÷åíà (ñâåòîäèîä êíîïêè ãîðèò), òî ïðè âçÿòèè íîòû, ðàñïî-
ëîæåííîé íèæå òî÷êè ðàçäåëåíèÿ êëàâèàòóðû, àâòîìàòè÷åñêè
çàïóñêàåòñÿ âîñïðîèçâåäåíèå àðàíæèðîâêè.

Êíîïêà SYNCHRO STOP
Èñïîëüçóåòñÿ â ðåæèìå âîñïðîèçâåäåíèÿ àðàíæèðîâêè äëÿ
îïðåäåëåíèÿ ñîñòîÿíèÿ ôóíêöèè ñèíõðîííîãî îñòàíîâà. Åñëè
îíà âêëþ÷åíà (ñâåòîäèîä êíîïêè ãîðèò), òî ïðè ñíÿòèè âñåõ íîò,
ðàñïîëîæåííûõ íèæå òî÷êè ðàçäåëåíèÿ êëàâèàòóðû, âîñïðîèç-
âåäåíèå àðàíæèðîâêè àâòîìàòè÷åñêè îñòàíàâëèâàåòñÿ.

Êíîïêà RIT.
Ïðè íàæàòèè íà êíîïêó â ðåæèìàõ âîñïðîèçâåäåíèÿ àðàíæè-
ðîâêè, ñåêâåíñåðà àêêîìïàíåìåíòà, ïåñíè è âîñïðîèçâåäå-
íèÿ ïåñíè ïðè çàïóùåííîì âîñïðîèçâåäåíèè òåìï ïîñòåïåííî
çàìåäëÿåòñÿ. Ñêîðîñòü çàìåäëåíèÿ òåìïà îïðåäåëÿåòñÿ â ãëî-
áàëüíîì ðåæèìå íà ñòðàíèöå Rit.&Accel.
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Êíîïêà ACCEL.
Ïðè íàæàòèè íà êíîïêó â ðåæèìàõ âîñïðîèçâåäåíèÿ àðàíæè-
ðîâêè, ñåêâåíñåðà àêêîìïàíåìåíòà, ïåñíè è âîñïðîèçâåäå-
íèÿ ïåñíè ïðè çàïóùåííîì âîñïðîèçâåäåíèè òåìï ïîñòåïåííî
óâåëè÷èâàåòñÿ. Ñêîðîñòü óâåëè÷åíèÿ òåìïà îïðåäåëÿåòñÿ â
ãëîáàëüíîì ðåæèìå íà ñòðàíèöå Rit.&Accel.

TRANSPOSE
Êíîïêà b (áåìîëü)
Ïîíèæàåò ñòðîé èíñòðóìåíòà ñ òî÷íîñòüþ äî ïîëóòîíà.

Êíîïêà # (äèåç)
Ïîâûøàåò ñòðîé èíñòðóìåíòà ñ òî÷íîñòüþ äî ïîëóòîíà.

Â ãëîáàëüíîì ðåæèìå è ðåæèìå ðàáîòû ñ äèñêîì ñ ïîìîùüþ
ýòèõ êíîïîê ìîæíî òðàíñïîíèðîâàòü öåëûé ïåðôîðìàíñ.

Äèàïàçîí òðàíñïîíèðîâàíèÿ ñîñòàâëÿåò 11 ïîëóòîíîâ
ââåðõ/âíèç.

Äëÿ ïåðåõîäà ê îðèãèíàëüíîé âûñîòå íàñòðîéêè íåîáõîäèìî íà-
æàòü îäíîâðåìåííî íà êíîïêè b è #.

OCTAVE
Êíîïêà DOWN
Ïîíèæàåò ñòðîé èíñòðóìåíòà ñ òî÷íîñòüþ äî îêòàâû.

Êíîïêà UP
Ïîâûøàåò ñòðîé èíñòðóìåíòà ñ òî÷íîñòüþ äî îêòàâû.

Â ãëîáàëüíîì ðåæèìå è ðåæèìå ðàáîòû ñ äèñêîì ñ ïîìîùüþ
ýòèõ êíîïîê ìîæíî òðàíñïîíèðîâàòü öåëûé ïåðôîðìàíñ.

Äèàïàçîí òðàíñïîíèðîâàíèÿ ñîñòàâëÿåò äâå îêòàâû ââåðõ/âíèç.
Ýòà îïöèÿ ìîæåò èñïîëüçîâàòüñÿ äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ íîò, ëå-
æàùèõ çà ïðåäåëàìè äèàïàçîíà êëàâèàòóðû èíñòðóìåíòà.

Â ðåæèìàõ âîñïðîèçâåäåíèÿ àðàíæèðîâêè è ñåêâåíñåðà àê-
êîìïàíåìåíòà ýòè êíîïêè èñïîëüçóþòñÿ äëÿ îêòàâíîãî òðàíñ-
ïîíèðîâàíèÿ êëàâèàòóðíûõ ïàðòèé KBD (Lower KBD, Sub KBD,
Main KBD), îòîáðàæåííûõ íà äèñïëåå.

9. Æèäêîêðèñòàëëè÷åñêèé äèñïëåé
Â ìóçûêàëüíîé ðàáî÷åé ñòàíöèè i30 ïîëüçîâàòåëüñêèé èíòåð-
ôåéñ ðåàëèçîâàí â âèäå ñåíñîðíîãî æèäêîêðèñòàëëè÷åñêîãî
äèñïëåÿ, êîòîðûé ïîçâîëÿåò âûáèðàòü îáúåêòû è ðåäàêòèðîâàòü
èõ óñòàíîâêè ñ ïîìîùüþ ïðèêîñíîâåíèé ê ñîîòâåòñòâóþùèì ïî-
ëÿì. Áîëåå ïîäðîáíî ñîîòâåòñòâóþùèå ïðîöåäóðû îïèñàíû â
ðàçäåëå “Ïðèíöèïû ðàáîòû ñ æèäêîêðèñòàëëè÷åñêèì äèñïëååì”.

Òûëüíàÿ ïàíåëü è êîììóòàöèÿ

Âñÿ êîììóòàöèÿ äîëæíà ïðîèçâîäèòüñÿ ïðè îòêëþ÷åííîì
ïèòàíèè. Èãíîðèðîâàíèå ýòîãî ïðàâèëà ìîæåò ïðèâåñòè ê
âûõîäó èç ñòðîÿ äèíàìèêîâ èëè ê íåñòàáèëüíîé ðàáîòå ñè-
ñòåìû.

1. Êîììóòàöèÿ êàáåëÿ ïèòàíèÿ
Ñêîììóòèðóéòå âõîäÿùèé â êîìïëåêò êàáåëü ïèòàíèÿ ñ ñåòåâûì
ðàçúåìîì i30, à çàòåì âñòàâüòå äðóãîé êîíåö â ðîçåòêó.

2. Êîììóòàöèÿ àóäèîîáîðóäîâàíèÿ
Ðàçúåìû OUTPUT (1/L/MONO, 2/R, 3, 4)
Ìóçûêàëüíóþ ðàáî÷óþ ñòàíöèþ i30 ìîæíî ñêîììóòèðîâàòü ñ
àóäèîñèñòåìîé (àêòèâíûìè ìîíèòîðàìè èëè óñèëèòåëåì).

Äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ ñèãíàëà â ôîðìàòå ñòåðåî íåîáõîäèìî
êîììóòèðîâàòü îáà âûõîäà OUTPUT 1/L/MONO è 2/R. Â ìîíî-
ôîíè÷åñêîì ðåæèìå êîììóòèðóåòñÿ òîëüêî âûõîä OUTPUT
1/L/MONO. Íà âûõîä i30 ïîäàåòñÿ ñèãíàë ëèíåéíîãî óðîíÿ.

Ïðè èãðå íà i30 óâåëè÷èâàéòå ãðîìêîñòü ïîñòåïåííî.
Â ïðîòèâíîì ñëó÷àå ñèñòåìà çâóêîóñèëåíèÿ ìîæåò âûéòè
èç ñòðîÿ.
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EC5 Âõîä

VOLUME

100

PHONES
MIDI

EDIT GLOBAL
MULTI

PAGE-

+10 +1COMBI PROG BANK
PAGE+

-10 -1
POWER

MIDI IN

MIDI OUT

451   236

Ãíåçäî äëÿ ïîäêëþ-
÷åíèÿ êàáåëÿ ïèòàíèÿ Âûêëþ÷àòåëü

ïèòàíèÿ
Ðåãóëÿòîð CONTRAST

Ñåòåâîé êàáåëü
(âõîäèò â êîìï-
ëåêò ïîñòàâêè)

ê ñåòåâîé ðîçåòêå

MIDI-êàáåëü

MIDI-êëàâèàòóðà Çâóêîâîé MIDI-ìîäóëü 
(ñèíòåçàòîð)

Ñèñòåìà çâóêîóñèëåíèÿ 
(àêòèâíûå êîëîíêè èëè óñèëèòåëü)



3. Êîììóòàöèÿ ïåäàëè
Ðàçúåìû ASSIGNABLE PEDAL/SWITCH (1, 2)
Ê i30 ìîæíî ïîäêëþ÷àòü îïöèîíàëüíûå íîæíûå êîíòðîëëåðû èëè
íîæíûå ïåðåêëþ÷àòåëè, íàïðèìåð, Korg XVP-10, EXP-2 èëè PS-1.
Èõ ôóíêöèîíàëüíîå íàçíà÷åíèå, íàïðèìåð, çàïóñê/îñòàíîâ, îï-
ðåäåëÿåòñÿ â ãëîáàëüíîì ðåæèìå íà ñòðàíèöå Assignable Pedal.

Ðàçúåì DAMPER
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ êîììóòàöèè ñ îïöèîíàëüíîé äåìïôåðíîé ïå-
äàëüþ, íàïðèìåð, Korg DS-1H. Åå ïîëÿðíîñòü îïðåäåëÿåòñÿ â
ãëîáàëüíîì ðåæèìå íà ñòðàíèöå Assignable Pedal.

4. Êîììóòàöèÿ ñ MIDI-îáîðóäîâàíèåì
MIDI-ðàçúåìû (IN, OUT, THRU)
Äëÿ êîììóòàöèè ñ âíåøíèì MIDI-îáîðóäîâàíèåì íåîáõîäèìî
èñïîëüçîâàòü ñïåöèàëüíûé MIDI-êàáåëü. Áîëåå ïîäðîáíî îá
ýòîì ðàññêàçûâàåòñÿ â ãëàâå “Ïðèëîæåíèå”, ðàçäåë “Èñïîëüçî-
âàíèå MIDI”.

Ýòè ðàçúåìû ïðåäíàçíà÷åíû äëÿ îáìåíà äàííûìè ñ ïðèáîðà-
ìè, óêîìïëåêòîâàííûìè MIDI-èíòåðôåéñîì, íàïðèìåð, êîìïüþ-
òåðîì èëè äðóãèì ñèíòåçàòîðîì. Åùå ðàç îáðàùàåì âíèìàíèå
íà òî, ÷òî äëÿ êîììóòàöèè íåîáõîäèìî èñïîëüçîâàòü ñïåöèàëü-
íûé MIDI-êàáåëü.

Ðàçúåì MIDI IN ïðèìåíÿåòñÿ äëÿ ïðèåìà MIDI-ñîîáùåíèé ñ
âíåøíåãî MIDI-îáîðóäîâàíèÿ.

Ðàçúåì MIDI OUT èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïåðåäà÷è MIDI-ñîîáùåíèé
íà âíåøíåå MIDI-îáîðóäîâàíèå.

Ðàçúåì MIDI THRU äóáëèðóåò âñå MIDI-ñîîáùåíèÿ, ïîñòóïèâ-
øèå íà âõîä MIDI IN.

5. Ðàçúåì TO HOST
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îáìåíà MIDI-äàííûìè ñ êîìïüþòåðîì è äðó-
ãèìè ïðèáîðàìè, íå îáîðóäîâàííûìè MIDI-èíòåðôåéñîì. Äëÿ
êîììóòàöèè íåîáõîäèìî ïðèîáðåñòè îïöèîíàëüíûå àêñåññóà-
ðû, ñîîòâåòñòâóþùèå ôîðìàòó ïîðòà êîìïüþòåðà.

6. Ðàçúåì EC5
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ êîììóòàöèè ñ îïöèîíàëüíûì âíåøíèì êîí-
òðîëëåðîì Korg EC5. Ïðîãðàììèðîâàíèå êàæäîãî èç ïÿòè åãî
ïåðåêëþ÷àòåëåé ïðîèçâîäèòñÿ â ãëîáàëüíîì ðåæèìå.

7. Îòâåðñòèÿ äëÿ ïþïèòðà
Ïðåäíàçíà÷åíû äëÿ óñòàíîâêè ïþïèòðà (ñì. íèæå).

Ïðîöåäóðà óñòàíîâêè ïþïèòðà

Ïðèíöèïû ðàáîòû ñ æèäêîêðèñ-
òàëëè÷åñêèì äèñïëååì
Ìóçûêàëüíàÿ ñòàíöèÿ i30 îáîðóäîâàíà ñåíñîðíûì æèäêîêðèñ-
òàëëè÷åñêèì äèñïëååì.

1. Èñïîëüçîâàíèå æèäêîêðèñòàëëè÷åñ-
êîãî äèñïëåÿ
Äëÿ âûáîðà ñòðàíèöû, ïàðàìåòðà, êîìàíäû è îñóùåñòâëåíèÿ
äðóãèõ ìàíèïóëÿöèé ïî óïðàâëåíèþ èíñòðóìåíòîì äîñòàòî÷íî
ïðèêîñíóòüñÿ ê ñîîòâåòñòâóþùåé îáëàñòè ýêðàíà äèñïëåÿ.
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Ñòîéêà ïþïèòðà

Ïîäñòàâêà ïþïèòðà

Âûñòóï Âûñòóï

Âûñòóï

Âèä ñ îáðàòíîé
ñòîðîíû

* Ñîâìåñòèòå âûñòóï ñòîéêè 
   ïþïèòðà ñ îáðàòíîé ñòî-
   ðîíîé âûñòóïà ïîäñòàâ-
   êè è íàæìèòå, ÷òîáû 
   êîíñòðóêöèÿ çàôèê-
   ñèðîâàëàñü.

à: Òåêóùàÿ ñòðàíèöà

æ: Êíîïêà âõîäà â 
ìåíþ ñòðàíèöû

â: Êíîïêà âõîäà â 
íèñïàäàþùåå 
ìåíþ

á: Âûáðàí-
íûé îáúåêò

ä: Êíîïêè àëüòåð-
íàòèâíîãî 
âûáîðà

ã: Îòìå÷àå-
ìîå ïîëå

å: Çàêëàäêè

ç: Êíîïêè âûáîðà

Ïþïèòð â ñáîðå



à: Òåêóùàÿ ñòðàíèöà
Îòîáðàæàåòñÿ íàçâàíèå çàãðóæåííîé ñòðàíèöû â ôîðìàòå (ñëå-
âà íàïðàâî): èìÿ ðåæèìà; èìÿ êíîïêè, âûáðàííîé íà ñòðàíè-
öå Jump; èìÿ ñòðàíèöû.

á: Âûáðàííûé îáúåêò
Âûáðàííûé ïàðàìåòð ýêðàíà äèñïëåÿ, åñëè åãî ìîæíî ðåäàêòè-
ðîâàòü, îáîçíà÷àåòñÿ ïîäñâå÷åííîé îáëàñòüþ. Â îïåðàöèÿõ ðå-
äàêòèðîâàíèÿ ó÷àñòâóåò âûáðàííûé îáúåêò.

Äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ ïàðàìåòðà åãî ñíà÷àëà íåîáõîäèìî âû-
áðàòü, ïðèêîñíóâøèñü ê ñîîòâåòñòâóþùåìó îáúåêòó ýêðàíà äèñ-
ïëåÿ, à çàòåì — îòêîððåêòèðîâàòü çíà÷åíèå ñ ïîìîùüþ êîëåñà
TEMPO/VALUE, êíîïîê [+]/[-] èëè ýêðàííûõ êíîïîê íèñïàäàþ-
ùåãî ìåíþ.

â: Êíîïêà âõîäà â íèñïàäàþùåå ìåíþ
Íèñïàäàþùåå ìåíþ ñîäåðæèò ñïèñîê äîñòóïíûõ çíà÷åíèé âû-
áðàííîãî ïàðàìåòðà. Äëÿ âûáîðà íåîáõîäèìîãî äîñòàòî÷íî ïðè-
êîñíóòüñÿ ê ñîîòâåòñòâóþùåìó îáúåêòó íèñïàäàþùåãî ìåíþ.

* Ñòðîêà ïðîêðóòêè

Ïîÿâëÿåòñÿ â òîì ñëó÷àå, åñëè ñïèñîê äîñòóïíûõ çíà÷åíèé
âûáðàííîãî ïàðàìåòðà íà îäíîé ñòðàíèöå íå ïîìåùàåòñÿ.

ã: Îòìå÷àåìîå ïîëå
Ïðè êàæäîì ïðèêîñíîâåíèè èçìåíÿåòñÿ ñîñòîÿíèå ñîîòâåòñòâó-
þùåãî îáúåêòà (îòìå÷åí/íå îòìå÷åí).

Åñëè ïîëå îòìå÷åíî, òî ïàðàìåòð âêëþ÷åí (àêòèâèçèðîâàí), â
ïðîòèâíîì ñëó÷àå — âûêëþ÷åí.

ä: Êíîïêè àëüòåðíàòèâíîãî âûáîðà
Èñïîëüçóþòñÿ äëÿ âûáîðà îäíîãî çíà÷åíèÿ èç íåñêîëüêèõ âîç-
ìîæíûõ.

å: Çàêëàäêè
Èñïîëüçóþòñÿ äëÿ âûáîðà (ïåðåõîäà) ñîîòâåòñòâóþùåé ñòðàíèöû.

æ: Êíîïêà âõîäà â ìåíþ ñòðàíèöû
Èñïîëüçóþòñÿ äëÿ ïåðåõîäà ê ìåíþ êîìàíä ñòðàíèöû. Åãî êîí-
êðåòíîå ñîäåðæàíèå çàâèñèò îò òåêóùåé ñòðàíèöû.

* Äèàëîãîâîå îêíî

Ñîäåðæàíèå äèàëîãîâîãî îêíà çàâèñèò îò âûáðàííîé êîìàíäû.

Â íåêîòîðûõ ñëó÷àÿõ îíî ìîæåò ñîäåðæàòü êíîïêè âõîäà â íèñ-
ïàäàþùåå ìåíþ èëè êíîïêè ðåäàêòèðîâàíèÿ ñèìâîëüíîé èí-
ôîðìàöèè. Â ëþáîì ñëó÷àå ñëåäóéòå óêàçàíèÿì, êîòîðûå ïîÿâ-
ëÿþòñÿ â äèàëîãîâîì îêíå êîìàíäû.

Äëÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû íàæìèòå íà êíîïêó OK, äëÿ îòêàçà —
íà êíîïêó Cancel.

** Êíîïêà ðåäàêòèðîâàíèÿ ñèìâîëüíîé èíôîðìàöèè

Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âõîäà â ìåíþ ðåäàêòèðîâàíèÿ ñèìâîëüíîé
èíôîðìàöèè, êîòîðîå ïðåäíàçíà÷åíî äëÿ ââîäà èìåíè àðàíæè-
ðîâêè, ñåêâåíöèè àêêîìïàíåìåíòà, ïåñíè è ò.ä.
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ç: Êíîïêè âûáîðà

Èìÿ ðåæèìà Èìÿ ñòðàíèöûÈìÿ êíîïêè

Ôèêñàòîð
Îïðåäåëÿåò ðåæèì ñâîðà÷è-
âàíèÿ ìåíþ ïðè âûáîðå çíà-
÷åíèÿ ïàðàìåòðà. Åñëè áóëàâ-
êà íà ïèêòîãðàììå çàêðûòà, 
òî ïðè âûáîðå çíà÷åíèÿ ïàðà-
ìåòðà íèñïàäàþùåå ìåíþ íå 
çàêðûâàåòñÿ. Â ïðîòèâíîì 
ñëó÷àå (áóëàâêà ðàññòåãíóòà) 
ïðè âûáîðå çíà÷åíèÿ ïàðàìåò-
ðà íèñïàäàþùåå ìåíþ àâòî-
ìàòè÷åñêè ñâîðà÷èâàåòñÿ.

Ñòðîêà ïðîêðóòêè*

Êíîïêè ïåðåõîäà âëåâî/âïðàâî

Íàæìèòå è, íå îòðûâàÿ ïàëåö,
ïåðåìåùàéòåñü âëåâî/âïðàâî

Íàæìèòå äëÿ ïåðåõîäà
â íóæíóþ ïîçèöèþ

Checked Unchecked

Ôèêñàòîð
Îïðåäåëÿåò ðåæèì ñâîðà÷èâàíèÿ ìåíþ 
ïðè âûáîðå êîìàíäû. Åñëè áóëàâêà íà ïèê-
òîãðàììå çàêðûòà, òî ïðè âûáîðå êîìàíäû
íèñïàäàþùåå ìåíþ íå çàêðûâàåòñÿ. Â ïðî-
òèâíîì ñëó÷àå (áóëàâêà ðàññòåãíóòà) ïðè 
âûáîðå êîìàíäû íèñïàäàþùåå ìåíþ àâòîìà-
òè÷åñêè ñâîðà÷èâàåòñÿ.

Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû
Ïðè âûáîðå êîìàíäû ðàñêðûâà-
åòñÿ ñîîòâåòñòâóþùåå äèàëîãî-
âîå îêíî*.

Êíîïêà ðåäàê-
òèðîâàíèÿ ñèì-
âîëüíîé èíôîð-
ìàöèè**

Êíîïêà Cancel Êíîïêà OK

Äëÿ âûõîäà èç äèàëîãîâîãî îêíà êîìàíäû íàæìèòå íà îäíó èç êíî-
ïîê (Cancel èëè OK).

Êóðñîð
Character Set
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âûáîðà 
íàáîðà ñèìâîëîâ.

Êíîïêè âûáîðà 
ñèìâîëà

Êíîïêà Shift
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âûáîðà 
ðåãèñòðà (ñòðî÷íûå è ïðî-
ïèñíûå áóêâû)

Êíîïêà Delete
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ñòèðàíèÿ 
ñèìâîëà, ðàñïîëîæåííîãî 
ñëåâà îò êóðñîðà.Êíîïêè óïðàâ-

ëåíèÿ ïåðåìå-
ùåíèåì êóð-
ñîðà Êíîïêà Space 

Âñòàâêà ïðîáåëà â ïîçè-
öèþ, îòìå÷åííóþ
êóðñîðîì

Êíîïêà Clear
Ñòèðàåò âñå ââåäåí-
íûå ñèìâîëû

Òåêñòîâàÿ
èíôîðìàöèÿ

Êíîïêè Cancel è OK
Äëÿ ââîäà îòðåäàêòèðîâàííîé ñèì-
âîëüíîé ñòðîêè íàæìèòå íà êíîïêó 
OK. Åñëè íåîáõîäèìî âûéòè èç äèà-
ëîãîâîãî îêíà ðåäàêòèðîâàíèÿ ñèì-
âîëüíîé èíôîðìàöèè áåç èçìåíå-
íèÿ îðèãèíàëüíûõ óñòàíîâîê, íàæ-
ìèòå íà êíîïêó Cancel.



ç: Êíîïêè âûáîðà
Ìóçûêàëüíàÿ ðàáî÷àÿ ñòàíöèÿ i30 ïðåäîñòàâëÿåò äâà ñïîñîáà
âûáîðà ïðîãðàìì, àðàíæèðîâîê èëè ñòèëåé: ñ ïîìîùüþ êíîïîê
ëèöåâîé ïàíåëè èíñòðóìåíòà è ñ ïîìîùüþ êíîïîê ýêðàíà æèä-
êîêðèñòàëëè÷åñêîãî äèñïëåÿ.

Ïðè íàæàòèè íà ýêðàííóþ êíîïêó âûáîðà íà äèñïëåé âûâîäÿòñÿ
íàçâàíèÿ 16 ãðóïï, íà êîòîðûå ðàçáèòû âñå çâóêè. Âûáåðèòå
òðåáóåìóþ ãðóïïó. Ïðè ýòîì íà äèñïëåå îòîáðàçèòñÿ ñïèñîê åå
çâóêîâ. Äëÿ âûáîðà òðåáóåìîãî ïðèêîñíèòåñü ê ñîîòâåòñòâóþ-
ùåìó ïîëþ ýêðàíà äèñïëåÿ.

Áîëåå ïîäðîáíî ïðîöåäóðû âûáîðà çâóêîâ îïèñàíû â ãëàâå
“Ãëàâà 2. Âîñïðîèçâåäåíèå”, ðàçäåë “Âûáîð çâóêîâ”.

è: Äðóãèå îáúåêòû
Äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ ïàðàìåòðîâ, ïðåäñòàâëåííûõ íà ýêðàíå â
ãðàôè÷åñêîì ôîðìàòå, ñíà÷àëà íåîáõîäèìî âûáðàòü ñîîòâåòñò-
âóþùèé îáúåêò, à çàòåì ìîäèôèöèðîâàòü åãî çíà÷åíèå ñ ïîìî-
ùüþ êîëåñà TEMPO/VALUE èëè êíîïîê [+]/[-].

Глава 2.
Воспроизведение

Ïðîâåðêà êîììóòàöèè

1. Êîììóòàöèÿ
Ñì. ãëàâó “Ãëàâà 1”, ðàçäåë “Òûëüíàÿ ïàíåëü è êîììóòàöèÿ”.

2. Âêëþ÷åíèå/âûêëþ÷åíèå ïèòàíèÿ
Âêëþ÷åíèå ïèòàíèÿ
1. Âêëþ÷èòå ïèòàíèå i30 ñ ïîìîùüþ ïåðåêëþ÷àòåëÿ, ðàñïîëî-

æåííîãî íà òûëüíîé ñòîðîíå èíñòðóìåíòà.

Íà äèñïëåé âûâåäåòñÿ ñòðàíèöà Main KBD ðåæèìà âîñïðî-
èçâåäåíèÿ àðàíæèðîâêè.

2. Âêëþ÷èòå ïèòàíèå ñèñòåìû çâóêîóñèëåíèÿ.

Âûêëþ÷åíèå ïèòàíèÿ
1. Âûêëþ÷èòå ïèòàíèå ñèñòåìû çâóêîóñèëåíèÿ.

2. Âûêëþ÷èòå ïèòàíèå i30 ñ ïîìîùüþ ïåðåêëþ÷àòåëÿ, ðàñïî-
ëîæåííîãî íà òûëüíîé ñòîðîíå èíñòðóìåíòà.

3. Èñïîëüçîâà-
íèå íàóøíèêîâ
Ñêîììóòèðóéòå ñ èíñò-
ðóìåíòîì ñòåðåîôîíè-
÷åñêèå íàóøíèêè.

4. Ðåãóëèðîâêà ãðîìêîñòè
Îòðåãóëèðóéòå ãðîìêîñòü ñèãíàëà ñ ïîìîùüþ
ñëàéäåðà MASTER VOLUME. Îòìåòèì, ÷òî
ïðè ýòîì ñîîòâåòñòâóþùèì îáðàçîì èçìåíÿ-
åòñÿ óðîâåíü ñèãíàëà íà ñòåðåîâûõîäå äëÿ íà-
óøíèêîâ.

Âîñïðîèçâåäåíèå äåìîíñòðàöè-
îííûõ ïåñåí

1. Ïðîñëóøèâàíèå äåìîíñòðàöèîííûõ
ïåñåí

1. Íàæìèòå îäíîâðåìåííî íà êíîïêè SONG PLAY è DISK.

Çàãðóçèòñÿ äåìîíñòðàöèîííûé ðåæèì.

2. Íàæìèòå íà êíîïêó START/STOP.

Çàïóñòèòñÿ ïîñëåäîâàòåëüíîå âîñïðîèçâåäåíèå äåìîíñò-
ðàöèîííûõ ïåñåí èíñòðóìåíòà, íà÷èíàÿ ñ ïåñíè ïîä íîìå-
ðîì 0. Ïîñëå òîãî, êàê áóäóò ïðîèãðàíû âñå ïåñíè, ïðîèçîé-
äåò ïåðåõîä ê ïåðâîé (íîìåð 0).

3. Äëÿ îñòàíîâà âîñïðîèçâåäåíèÿ äåìîíñòðàöèîííûõ ïåñåí
íàæìèòå íà êíîïêó START/STOP.

4. Äëÿ âûõîäà èç äåìîíñòðàöèîííîãî ðåæèìà íàæìèòå íà ëþ-
áóþ êíîïêó âûáîðà ðåæèìà.

2. Çàïóñê âîñïðîèçâåäåíèÿ êîíêðåòíîé
äåìîíñòðàöèîííîé ïåñíè

1. Íàæìèòå îäíîâðåìåííî íà êíîïêè SONG PLAY è DISK.

Çàãðóçèòñÿ äåìîíñòðàöèîííûé ðåæèì.

2. Íàæìèòå íà êíîïêó âõîäà â íèñïàäàþùåå ìåíþ è âûáåðèòå
äåìîíñòðàöèîííóþ ïåñíþ, ñ êîòîðîé íåîáõîäèìî íà÷àòü
âîñïðîèçâåäåíèå.

3. Íàæìèòå íà êíîïêó START/STOP.

Çàïóñòèòñÿ ïîñëåäîâàòåëüíîå âîñïðîèçâåäåíèå äåìîíñò-
ðàöèîííûõ ïåñåí, íà÷èíàÿ ñ âûáðàííîé.

Ïîñëå òîãî, êàê áóäóò ïðîèãðàíû âñå ïåñíè, ïðîèçîéäåò ïå-
ðåõîä ê ïåðâîé (íîìåð 0).

4. Äëÿ îñòàíîâà âîñïðîèçâåäåíèÿ äåìîíñòðàöèîííûõ ïåñåí
íàæìèòå íà êíîïêó START/STOP.

5. Äëÿ âûõîäà èç äåìîíñòðàöèîííîãî ðåæèìà íàæìèòå íà ëþ-
áóþ êíîïêó âûáîðà ðåæèìà.

3. Âîñïðîèçâåäåíèå äåìîíñòðàöèîí-
íûõ äàííûõ â ðåæèìå ñåêâåíñåðà 
àêêîìïàíåìåíòà

Ïðè çàãðóçêå îïèñàííûõ íèæå äàííûõ äàííûõ ñ ãèáêîãî äèñêà â
ïàìÿòü i30 ïåðåçàïèñûâàþòñÿ óñòàíîâêè, äàííûå ñåêâåíñåðà
àêêîìïàíåìåíòà è ïåñíè. Ïîýòîìó, åñëè èõ ïëàíèðóåòñÿ èñïîëü-
çîâàòü â äàëüíåéøåì, òî ïåðåä çàãðóçêîé íåîáõîäèìî âûïîë-
íèòü îïåðàöèþ ñîõðàíåíèÿ (ñì. ãëàâó “Ãëàâà 3. Ðåäàêòèðîâà-
íèå”, ðàçäåë “Ñîõðàíåíèå äàííûõ (ðåæèì ðàáîòû ñ äèñêîì)”).

1. Âñòàâüòå â äèñêîâîä ãèáêèé äèñê i30FD-OOP, êîòîðûé âõî-
äèò â êîìïëåêò ïîñòàâêè èíñòðóìåíòà.

2. Äëÿ âõîäà â ðåæèì ðàáîòû ñ äèñêîì íàæìèòå íà êíîïêó
DISK.
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3. Óáåäèòåñü, ÷òî â âåðõíåé ÷àñòè ýêðàíà äèñïëåÿ îòîáðàæà-
åòñÿ íàäïèñü File (ôàéë) è âûáåðèòå PRELOAD.SET. Åñëè
ñëîâî File íå îòîáðàæàåòñÿ, òî íàæìèòå íà êíîïêó EXIT.

4. Äëÿ ïåðåõîäà ê ìåíþ êîìàíä íàæìèòå íà êíîïêó âûáîðà
ìåíþ ñòðàíèöû.

5. Âûáåðèòå êîìàíäó Load.

Íà äèñïëåé âûâåäåòñÿ ñòðàíèöà ñëåäóþùåãî ñîäåðæàíèÿ.

6. Íàæìèòå íà ýêðàííóþ êíîïêó OK.

7. Äëÿ âõîäà â ðåæèì ñåêâåíñåðà àêêîìïàíåìåíòà íàæìèòå
íà êíîïêó BACKING SEQ.

8. Äëÿ çàïóñêà âîñïðîèçâåäåíèÿ íàæìèòå íà êíîïêó
START/STOP.

9. Äëÿ îñòàíîâà âîñïðîèçâåäåíèÿ íàæìèòå åùå îäèí ðàç íà
êíîïêó START/STOP.

Âûáîð çâóêîâ
Äëÿ âûáîðà àðàíæèðîâîê, ñòèëåé, ïðîãðàìì è ò.ï. ìîæíî âîñ-
ïîëüçîâàòüñÿ îäíèì èç òðåõ ñïîñîáîâ: ñ ïîìîùüþ ãðóïï, íåïî-
ñðåäñòâåííî, ñ èñïîëüçîâàíèåì êîíòðîëëåðà.

1. Âûáîð ñ ïîìîùüþ ãðóïï
1. Äëÿ âõîäà â ðåæèì âîñïðîèçâåäåíèÿ àðàíæèðîâîê íàæìè-

òå íà êíîïêó ARR PLAY.

2. Óáåäèòåñü, ÷òî â âåðõíåé ÷àñòè äèñïëåÿ âûñâå÷èâàåòñÿ
Home.

Åñëè ýòî íå òàê, òî íàæìèòå ñíà÷àëà íà êíîïêó MENU, à çà-
òåì — íà êíîïêó Home.

3. Íàæìèòå íà êíîïêó âûáîðà àðàíæèðîâêè.

Íà äèñïëåå îòîáðàçÿòñÿ 16 ïèêòîãðàìì ãðóïï àðàíæèðîâîê.

4. Âûáåðèòå ãðóïïó.

Íà äèñïëåé âûâåäåòñÿ ñïèñîê àðàíæèðîâîê âûáðàííîé
ãðóïïû.

5. Âûáåðèòå àðàíæèðîâêó.

Ïðè âûáîðå àðàíæèðîâêè ñïèñîê àâòîìàòè÷åñêè çàêðûâà-
åòñÿ. Ïðè çàãðóçêå àðàíæèðîâêè ñîîòâåòñòâóþùèì îáðà-
çîì ìîäèôèöèðóþòñÿ óñòàíîâêè ñòèëÿ (ñåêâåíñåðíûå äàí-
íûå, ñîîòâåòñòâóþùèå ìóçûêàëüíîé ïàðòèòóðå ãðóïïû),
òåìïà è ïðîãðàììû.

• Äëÿ òîãî, ÷òîáû áûëî óäîáíåé ïåðåáèðàòü àðàíæèðîâêè ãðóïïû,
ìîæíî “çàêðûòü” áóëàâêó, ïèêòîãðàììà êîòîðîé ðàñïîëîæåíà â
âåðõíåì ëåâîì óãëó îêíà ñïèñêà àðàíæèðîâîê. Òåïåðü ìîæíî
âûáèðàòü àðàíæèðîâêè è ñðàçó æå èõ ïðîñëóøèâàòü. Îêíî ñïè-
ñêà àðàíæèðîâîê ãðóïïû ïðè ýòîì çàêðûâàòüñÿ íå áóäåò.

2. Íåïîñðåäñòâåííûé âûáîð 
àðàíæèðîâêè, ñòèëÿ èëè ïðîãðàììû

Åñëè âû ïîìíèòå íîìåð çâóêà, êîòîðûé íåîáõîäèìî èñïîëüçî-
âàòü, òî åãî ìîæíî âûáðàòü íåïîñðåäñòâåííî ñ ïîìîùüþ êíîïîê
ëèöåâîé ïàíåëè èíñòðóìåíòà.

Âûáîð àðàíæèðîâêè
1. Óáåäèòåñü, ÷òî íå ãîðèò ñâåòîäèîä êíîïêè STYLE, ðàñïîëî-

æåííîé â ñåêöèè ðåãóëÿòîðîâ ARRANGEMENT/STYLE. Åñ-
ëè ýòî íå òàê, òî íàæìèòå íà êíîïêó STYLE.

2. Ñ ïîìîùüþ êíîïîê ARRANGEMENT/STYLE A — D âûáåðè-
òå òðåáóåìûé áàíê.

3. Ñ ïîìîùüþ âåðõíåãî ðÿäà êíîïîê 1 — 8 ââåäèòå ïåðâóþ
öèôðó íîìåðà àðàíæèðîâêè.

4. Ñ ïîìîùüþ íèæíåãî ðÿäà êíîïîê 1 — 8 ââåäèòå âòîðóþ öè-
ôðó íîìåðà àðàíæèðîâêè.

Åñëè íåîáõîäèìî âûáðàòü äðóãóþ àðàíæèðîâêó èç ýòîãî æå
áàíêà, òî äîñòàòî÷íî ïðîñòî ââåñòè åå äâóçíà÷íûé íîìåð.
Â ñëó÷àå, êîãäà ñîâïàäàþò è áàíê è ïåðâàÿ öèôðà íîìåðà,
òî çàãðóçèòü íîâóþ àðàíæèðîâêó ìîæíî íàæàâ âñåãî íà îä-
íó êíîïêó (âòîðàÿ öèôðà íîìåðà àðàíæèðîâêè).

Âûáîð ñòèëÿ
1. Íàæìèòå íà êíîïêó STYLE, ðàñïîëîæåííóþ â ñåêöèè ðå-

ãóëÿòîðîâ ARRANGEMENT/STYLE, ÷òîáû åå ñâåòîäèîä
çàãîðåëñÿ.

2. Ñ ïîìîùüþ êíîïîê ARRANGEMENT/STYLE A — C âûáåðè-
òå òðåáóåìûé áàíê.

3. Ñ ïîìîùüþ âåðõíåãî ðÿäà êíîïîê 1 — 8 ââåäèòå ïåðâóþ
öèôðó íîìåðà ñòèëÿ.

4. Ñ ïîìîùüþ íèæíåãî ðÿäà êíîïîê 1 — 8 ââåäèòå âòîðóþ öè-
ôðó íîìåðà ñòèëÿ.
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Âûáîð ïðîãðàììû
1. Ñ ïîìîùüþ êíîïîê PROGRAM A — D âûáåðèòå òðåáóåìûé

áàíê.

2. Ñ ïîìîùüþ âåðõíåãî ðÿäà êíîïîê 1 — 8 ââåäèòå ïåðâóþ
öèôðó íîìåðà ïðîãðàììû.

3. Ñ ïîìîùüþ íèæíåãî ðÿäà êíîïîê 1 — 8 ââåäèòå âòîðóþ öè-
ôðó íîìåðà ïðîãðàììû.

3. Âûáîð ñ èñïîëüçîâàíèåì 
êîíòðîëëåðà

Àðàíæèðîâêó, ñòèëü èëè ïðîãðàììó ìîæíî âûáðàòü ñ ïîìîùüþ
êîíòðîëëåðà, íàïðèìåð, SW1 èëè SW2.

1. Äëÿ âõîäà â ãëîáàëüíûé ðåæèì íàæìèòå íà êíîïêó GLOBAL.

2. Íàæìèòå íà êíîïêó MENU, à çàòåì — íà ýêðàííóþ êíîïêó
Assign.

3. Âûáåðèòå çàêëàäêó SW1 èëè SW2.

Íà äèñïëåé âûâåäåòñÿ ñîîòâåòñòâóþùàÿ ñòðàíèöà.

4. Åñëè äëÿ âûáîðà àðàíæèðîâêè ïëàíèðóåòñÿ èñïîëüçîâàòü
êíîïêó SW1, ðàñïîëîæåííóþ íà ëèöåâîé ïàíåëè èíñòðó-
ìåíòà, òî óñòàíîâèòå ïàðàìåòð SW1 â çíà÷åíèå
Arrange/Style Up èëè Arrange/Style Down.

Åñëè óïðàâëÿòü âûáîðîì àðàíæèðîâîê áóäåò êíîïêà SW2,
òî ñîîòâåòñòâóþùóþ ôóíêöèþ íåîáõîäèìî íàçíà÷èòü íà ïà-
ðàìåòð SW2.

5. Äëÿ âõîäà â ðåæèì âîñïðîèçâåäåíèÿ àðàíæèðîâîê íàæìè-
òå íà êíîïêó ARR PLAY. Çàòåì íàæìèòå íà êíîïêó SW1.

Åñëè ñâåòîäèîä êíîïêè STYLE íå ãîðèò, òî ïðè êàæäîì íà-
æàòèè íà êíîïêó SW1 áóäåò çàãðóæàòüñÿ àðàíæèðîâêà ñ íî-
ìåðîì, îòëè÷àþùèìñÿ îò òåêóùåãî íà åäèíèöó. Ïðè ãîðÿ-
ùåì ñâåòîäèîäå êíîïêè STYLE àíàëîãè÷íûì îáðàçîì áóäóò
ìåíÿòüñÿ óæå íå àðàíæèðîâêè, à ñòèëè.

• Äëÿ óïðàâëåíèÿ ñìåíîé àðàíæèðîâîê, ñòèëåé èëè ïðîãðàìì
ìîæíî èñïîëüçîâàòü âíåøíèé îïöèîíàëüíûé êîíòðîëëåð Korg
EC5, ñêîììóòèðîâàííûé ñ ãíåçäîì EC5, êîòîðîå ðàñïîëîæå-
íî íà òûëüíîé ïàíåëè i30. Ïåðåêëþ÷àòåëè êîíòðîëëåðà ïðî-
ãðàììèðóþòñÿ íà ñòðàíèöå EC5 ãëîáàëüíîãî ðåæèìà. Êðîìå
òîãî, çàãðóæàòü íîâûå àðàíæèðîâêè, ñòèëè èëè ïðîãðàììû
ìîæíî ñ ïîìîùüþ íîæíîãî ïåðåêëþ÷àòåëÿ.

Ðåäàêòèðîâàíèå ïåðôîðìàíñà
Âî âðåìÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ ïðîãðàìì ìîæíî ñ ïîìîùüþ äèñ-
ïëåÿ èçìåíÿòü ÷àñòîòó, ÿðêîñòü, ãðîìêîñòü çâóêà è äð. óñòàíîâ-
êè. Ôóíêöèÿ, ïîçâîëÿþùàÿ â ðåàëüíîì âðåìåíè êîððåêòèðîâàòü
ýòè ïàðàìåòðû, íàçûâàåòñÿ ðåäàêòèðîâàíèåì ïåðôîðìàíñà
(Performance Edit).

1. Äëÿ âõîäà â ðåæèì ïðîãðàììû íàæìèòå íà êíîïêó PROG.

Åñëè ñòðàíèöà ðåäàêòèðîâàíèÿ ïåðôîðìàíñà Performance
Edit íà äèñïëåé íå âûâîäèòñÿ, íàæìèòå íà êíîïêó EXIT.

2. Ñ ïîìîùüþ êíîïîê âûáîðàì ïðîãðàìì çàãðóçèòå òðåáóåìóþ.

3. Âûáåðèòå îáúåêò íà äèñïëåå â âèäå ñëàéäåðà è ìàíèïóëè-
ðóéòå èì âî âðåìÿ èñïîëíåíèÿ ñ ïîìîùüþ êîëåñà VALUE
èëè êíîïîê [+]/[-]. Â öåíòðå ýêðàíà äèñïëåÿ îòîáðàæàåòñÿ

èìÿ òåêóùåãî (âûáðàííîãî, à ñëåäîâàòåëüíî ðåäàêòèðóåìî-
ãî) ïàðàìåòðà.

Åñëè ðåäàêòèðóÿ ïðîãðàììó âû äîáèëèñü æåëàåìîãî ðåçóëü-
òàòà, òî íåîáõîäèìî ñîõðàíèòü óñòàíîâêè ñ ïîìîùüþ êîìàí-
äû Write Program, êîòîðàÿ çàïèñûâàåò îòêîððåêòèðîâàííóþ
ïðîãðàììó âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü èíñòðóìåíòà. Åñëè çàãðó-
çèòü íîâóþ ïðîãðàììó äî âûïîëíåíèÿ êîìàíäû Write
Program, òî îòðåäàêòèðîâàííàÿ âåðñèÿ ïðîãðàììû òåðÿåòñÿ.

Ðåæèìû ðàáîòû i30
Ìóçûêàëüíàÿ ðàáî÷àÿ ñòàíöèÿ i30 ïîääåðæèâàåò âîñåìü ðåæè-
ìîâ ðàáîòû.

1. Ðåæèì âîñïðîèçâåäåíèÿ 
àðàíæèðîâêè

Ýòî îñíîâíîé ðåæèì ðàáîòû, êîòîðûé çàãðóæàåòñÿ ïðè âêëþ÷å-
íèè ïèòàíèÿ èíñòðóìåíòà. Îí ïîçâîëÿåò îïðåäåëÿòü óñòàíîâêè
àðàíæèðîâîê i30.

Âñåãî i30 èìååò 256 àðàíæèðîâîê (4 õ 64), õðàíÿùèõñÿ â ÷åòû-
ðåõ áàíêàõ: A, B, C è D. Áàíêè A è B èñïîëüçóþòñÿ äëÿ ïðåñåò-
íûõ àðàíæèðîâîê, à C è D — äëÿ ïîëüçîâàòåëüñêèõ. Àðàíæèðîâ-
êè ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ çàïèñè â ðåæèìå ñåêâåíñåðà àêêîì-
ïàíåìåíòà.

Â àðàíæèðîâêó âõîäÿò óñòàíîâêè ñòèëÿ äëÿ òðåõ êëàâèàòóðíûõ
ïàðòèé (Lower KBD, Sub KBD, Main KBD). Êàæäàÿ àðàíæèðîâêà
âêëþ÷àåò â ñåáÿ ïàðàìåòðû, îïðåäåëÿþùèå ïðîãðàììó
(òåìáð), ãðîìêîñòü, ïàíîðàìó, ýôôåêò, òåìï, ñîñòîÿíèå ìüþòè-
ðîâàíèÿ è äð.

Ñîçäàííóþ àðàíæèðîâêó ìîæíî ñîõðàíèòü â áàíê C èëè D.

2. Ðåæèì ñåêâåíñåðà àêêîìïàíåìåíòà
Ðåæèì ñåêâåíñåðà àêêîìïàíåìåíòà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ çàïèñè
èñïîëíåíèÿ âìåñòå ñ àðàíæèðîâêîé, à òàêæå äëÿ âîñïðîèçâåäå-
íèÿ çàïèñàííûõ ðàíåå äàííûõ.

Ñåêâåíöèÿ àêêîìïàíåìåíòà ñîñòîèò èç àðàíæèðîâî÷íûõ òðå-
êîâ òðåõ òèïîâ: êëàâèàòóðíûé òðåê, óïðàâëÿþùèé òðåê è òðåê
àêêîðäîâ.

Íà óïðàâëÿþùèé òðåê çàïèñûâàåòñÿ èíôîðìàöèÿ î ìàíèïóëÿ-
öèÿõ ñ ðåãóëÿòîðàìè ëèöåâîé ïàíåëè èíñòðóìåíòà, íà òðåê àê-
êîðäîâ — ïîñëåäîâàòåëüíîñòü âçÿòûõ íà êëàâèàòóðå àêêîðäîâ.
Â äàëüíåéøåì ýòè äàííûå èñïîëüçóþòñÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ âîñ-
ïðîèçâåäåíèåì òðåêîâ ñåêâåíöèè àêêîìïàíåìåíòà.

Êëàâèàòóðíûé òðåê èñïîëüçóåòñÿ â ñëó÷àå, êîãäà ê àêêîìïàíå-
ìåíòó íåîáõîäèìî äîáàâèòü ìåëîäè÷åñêèå ïàðòèè, èñïîëíÿå-
ìûå íà êëàâèàòóðå èíñòðóìåíòà. Â ïðèíöèïå ìîæíî îñòàâèòü
ýòîò òðåê ïóñòûì è èãðàòü ïàðòèè â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè.

Êðîìå àðàíæèðîâî÷íûõ òðåêîâ èìååòñÿ åùå ïÿòü äîïîëíèòåëü-
íûõ êëàâèàòóðíûõ òðåêîâ KBD, íà êîòîðûå ìîæíî ïðîïèñûâàòü
ïàðòèè ïåñíè.

3. Ðåæèì ïåñíè
Ðåæèì ïåñíè ïîçâîëÿåò èñïîëüçîâàòü âñòðîåííûé ñåêâåíñåð
äëÿ çàïèñè 16 òðåêîâ. Â ðåæèìå ðàáîòû ñ äèñêîì ñîçäàííóþ
ïåñíþ ìîæíî ñîõðàíèòü íà ãèáêèé äèñê.

4. Ðåæèì âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè
Ðåæèì âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè ïîçâîëÿåò ïðîèãðûâàòü íåïîñðåä-
ñòâåííî ñ ãèáêîãî äèñêà äàííûå, ñîõðàíåííûå â ôîðìàòå SMF.
Êðîìå òîãî, îí ïîçâîëÿåò íàçíà÷àòü íà òðåêè äðóãèå ïðîãðàììû,
êîððåêòèðîâàòü ãðîìêîñòü, ïàíîðàìó è ïîñûëû íà ýôôåêò êàæäî-
ãî èç êàíàëîâ, âîñïðîèçâîäèòü ôàéëû SMF â îïðåäåëåííîé ïîñëå-
äîâàòåëüíîñòè, ìüþòèðîâàòü îòäåëüíûå òðåêè èëè èãðàòü ïî íèì â
ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè. È, íàêîíåö, ìîæíî ðåãóëèðîâàòü
òåìï, îïðåäåëÿòü óñòàíîâêè òðàíñïîíèðîâàíèÿ è ýôôåêòû.

5. Ðåæèì ïðîãðàììû
Çâóêè (òåìáðû) i30 íàçûâàþòñÿ ïðîãðàììàìè. Èíñòðóìåíò èìå-
åò 448 ïðîãðàìì (7 õ 64), êîòîðûå õðàíÿòñÿ â ñåìè áàíêàõ: A è
B (áàíêè, ñîâìåñòèìûå ñ ôîðìàòîì GM); áàíêè C è D (ïðåñåò-
íûå áàíêè); è áàíêè F è G (ïîëüçîâàòåëüñêèå áàíêè). Êðîìå òî-
ãî, èìååòñÿ áàíê R, â êîòîðîì íàõîäèòñÿ 40 ïðîãðàìì óäàðíûõ
(íåñêîëüêî èç íèõ îòâåäåíû ïîä ïîëüçîâàòåëüñêèå ïðîãðàììû).
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Òàêèì îáðàçîì â îáùåé ñëîæíîñòè â ïàìÿòè i30 õðàíèòñÿ 488
ïðîãðàìì.

Ðåæèì ïðîãðàììû ïîçâîëÿåò ðåäàêòèðîâàòü óñòàíîâêè ÿðêîñ-
òè, òîíàëüíîãî áàëàíñà è äð. ïàðàìåòðû çâóêà, îáåñïå÷èâàÿ
âîçìîæíîñòü ñîçäàíèÿ îðèãèíàëüíûõ ïðîãðàìì.

Ïðîãðàììû èíñòðóìåíòà íàçíà÷àþòñÿ íà ïàðòèè èëè òðåêè ðå-
æèìîâ âîñïðîèçâåäåíèÿ àðàíæèðîâêè è ñåêâåíñåðà àêêîìïà-
íåìåíòà, à òàêæå ìîãóò èñïîëüçîâàòüñÿ ïðè ïðîèãðûâàíèè ñòàí-
äàðòíûõ MIDI-ôàéëîâ â ðåæèìå âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè.

6. Ðåæèì ðåäàêòèðîâàíèÿ ñòèëÿ
Ñòèëü — ýòî ñîâîêóïíîñòü ýëåìåíòîâ, èç êîòîðûõ êîìïîíóþòñÿ
ïåñíè èëè àêêîìïàíåìåíò. Îí ñîñòîèò èç õàðàêòåðíûõ ìóçû-
êàëüíûõ ïàòåðíîâ ðàçëè÷íûõ æàíðîâ, òàêèõ êàê ðîê, ïîï èëè ýò-
íîñ. Ìóçûêàëüíàÿ ðàáî÷àÿ ñòàíöèÿ i30 ïîçâîëÿåò ñîçäàâàòü
ñâîè îðèãèíàëüíûå ñòèëè.

Â ïàìÿòè èíñòðóìåíòà õðàíèòñÿ 176 ñòèëåé: 128 â áàíêàõ A è B
(2 õ 64), è 48 â áàíêå Ñ (áàíê ïîëüçîâàòåëüñêèõ ñòèëåé).

Ñòèëè, ñîçäàííûå â ðåæèìå ðåäàêòèðîâàíèÿ ñòèëÿ, ñîõðàíÿþò-
ñÿ â áàíê C. Äëÿ ýòîãî èñïîëüçóåòñÿ êîìàíäà Write Style.

Â ðåæèìå âîñïðîèçâåäåíèÿ àðàíæèðîâêè ñòèëè âîñïðèíèìàþò
äàííûå àêêîðäîâ, áåðóùèõñÿ íà êëàâèàòóðå èíñòðóìåíòà, è ãå-
íåðèðóþò ñîîòâåòñòâóþùèå ïàðòèè àêêîìïàíåìåíòà.

Ëþáîé èç ñòèëåé ñîñòîèò èç øåñòè òðåêîâ: óäàðíûå (ñòàíäàðò-
íûé íàáîð óäàðíûõ), ïåðêóññèÿ (âñå ïåðêóññèîííûå èíñòðóìåí-
òû, îòëè÷íûå îò óäàðíûõ), áàñ (èíñòðóìåíò ñ íèçêèì ÷àñòîòíûì
äèàïàçîíîì) è àêêîìïàíåìåíò 1 — 3 (ñòàíäàðòíûå àêêîìïàíè-
ðóþùèå èíñòðóìåíòû).

7. Ãëîáàëüíûé ðåæèì
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îïðåäåëåíèÿ óñòàíîâîê, äåéñòâèå êîòîðûõ
ðàñïðîñòðàíÿåòñÿ íà âåñü èíñòðóìåíò.

• Ïàðàìåòðû íàñòðîéêè êëàâèàòóðû

• MIDI-óñòàíîâêè

• Ôóíêöèîíàëüíîå íàçíà÷åíèå êîíòðîëëåðîâ SW1 è SW2

• Ôóíêöèîíàëüíîå íàçíà÷åíèå ñêîììóòèðîâàííîé ñ èíñòðó-
ìåíòîì íîæíîé ïåäàëè

• Óñòàíîâêè äëÿ âíåøíèõ êîíòðîëëåðîâ

• Óñòàíîâêè êðèâûõ ñêîðîñòè íàæàòèÿ (velocity)

• Óñòàíîâêè ñòðîÿ

• Óñëîâèÿ ïðèåìà/ïåðåäà÷è MIDI-èíôîðìàöèè

Çàìå÷àíèå: äëÿ ñîõðàíåíèÿ îòðåäàêòèðîâàííûõ ãëîáàëüíûõ
óñòàíîâîê íåîáõîäèìî âûïîëíèòü êîìàíäó Write Global
Settings.

8. Ðåæèì ðàáîòû ñ äèñêîì
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ñîõðàíåíèÿ äàííûõ âíóòðåííåé ïàìÿòè i30 íà
ãèáêèé èëè æåñòêèé äèñêè (æåñòêèé äèñê ÿâëÿåòñÿ îïöèîíàëü-
íûì è â êîìïëåêò ïîñòàâêè íå âõîäèò). Âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü
i30 ìîæíî çàãðóçèòü äàííûå äðóãîãî i30 èëè äàííûå ôîðìàòà
SMF ñ ãèáêîãî èëè æåñòêîãî äèñêîâ.

Çàìå÷àíèå: â i30 ìîæíî çàãðóæàòü äàííûå ñòèëåé äðóãèõ èíñò-
ðóìåíòîâ ñåðèè i.

Глава 3. Редактирование

Îñíîâíûå ôóíêöèè

1. Âûáîð ðåæèìà
Èíñòðóìåíò ïîääåðæèâàåò ðàáîòó âîñüìè ðåæèìîâ, êîòîðûå
âûáèðàþòñÿ ñ ïîìîùüþ êíîïîê ARP PLAY — DISK, ðàñïîëî-
æåííûõ íà ëèöåâîé ïàíåëè èíñòðóìåíòà.

Ïðè âêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ èíñòðóìåíòà àâòîìàòè÷åñêè çàãðóæà-
åòñÿ ðåæèì âîñïðîèçâåäåíèÿ ñòèëÿ.

2. Ñòðàíèöû
Êàæäûé èç âîñüìè ðåæèìîâ èíñòðóìåíòà ïîçâîëÿåò èñïîëüçî-
âàòü ìíîæåñòâî ðàçëè÷íûõ ôóíêöèé.

Ïàðàìåòðû ðåæèìà ðàñïðåäåëåíû ïî íåñêîëüêèì ñòðàíèöàì,
ñïèñîê êîòîðûõ âûâîäèòñÿ íà ýêðàí äèñïëåÿ ïðè íàæàòèè íà êíîï-
êó MENU. Ñïèñîê ñòðàíèö ðåæèìà íàçûâàåòñÿ ñòðàíèöåé Jump.

Äëÿ ïåðåõîäà ê òðåáóåìîé ñòðàíèöå ðåæèìà íåîáõîäèìî ïðè-
êîñíóòüñÿ ê ñîîòâåòñòâóþùåìó îáúåêòó ñòðàíèöû Jump.

Ëåâàÿ âåðõíÿÿ êíîïêà ñòðàíèöû Jump (íà ïðèâåäåííîì âûøå
ðèñóíêå — êíîïêà Home) èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïåðåõîäà ê îñíîâíîé
ñòðàíèöå òåêóùåãî ðåæèìà. Äëÿ çàãðóçêè îñíîâíîé ñòðàíèöû
ðåæèìà ìîæíî âîñïîëüçîâàòüñÿ òàêæå êíîïêîé EXIT, ðàñïîëî-
æåííîé íà ëèöåâîé ïàíåëè èíñòðóìåíòà.

Åñëè ñòðàíèöà ñîñòîèò èç íåñêîëüêèõ ïîäñòðàíèö, òî äëÿ ïåðå-
õîäà ê íèì èñïîëüçóþòñÿ çàêëàäêè, ïèêòîãðàììû êîòîðûõ ðàñ-
ïîëàãàþòñÿ â íèæíåé ÷àñòè ýêðàíà äèñïëåÿ.

3. Ðåäàêòèðîâàíèå çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà
Äëÿ èçìåíåíèÿ çíà÷åíèÿ îáúåêòà (ïàðàìåòðà), âûáðàííîãî íà
ýêðàíå äèñïëåÿ, èñïîëüçóåòñÿ êîëåñî TEMPO/VALUE èëè êíîï-
êè [+]/[-], ðàñïîëîæåííûå íà ëèöåâîé ïàíåëè èíñòðóìåíòà.

Êðîìå òîãî, ìîæíî ñ ïîìîùüþ ñîîòâåòñòâóþùåé êíîïêè âîéòè â
íèñïàäàþùåå ìåíþ è âûáðàòü â íåì íóæíîå çíà÷åíèå.
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Êîëåñî TEMPO/VALUE
Óäîáíî äëÿ èçìåíåíèÿ çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà â áîëüøîì äèàïà-
çîíå.

Êíîïêè [+]/[-]
Èñïîëüçóþòñÿ îáû÷íî äëÿ êîððåêòèðîâêè ïàðàìåòðà â íåáîëü-
øîì äèàïàçîíå.

Êíîïêà COMPARE
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ñðàâíåíèÿ îòðåäàêòèðîâàííûõ âåðñèé ïðî-
ãðàììû èëè àðàíæèðîâêè ñ îðèãèíàëüíûìè, õðàíÿùèìèñÿ âî
âíóòðåííåé ïàìÿòè èíñòðóìåíòà.

Åñëè âî âðåìÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ íàæàòü íà ýòó êíîïêó, òî çàãî-
ðèòñÿ åå ñâåòîäèîä è áóäóò çàãðóæåíû óñòàíîâêè, êîòîðûå áûëè
ñîõðàíåíû â ïàìÿòè â ïîñëåäíèé ðàç. Äëÿ âîçâðàòà ê îòðåäàê-
òèðîâàííîé âåðñèè íàæìèòå åùå ðàç íà êíîïêó COMPARE. Åå
ñâåòîäèîä ïîãàñíåò.

Ïðè ðàáîòå ñ ñåêâåíöèÿìè àêêîìïàíåìåíòà èëè ñòèëÿìè ýòó
êíîïêó ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ ñðàâíåíèÿ ðåçóëüòàòîâ ââîäà
äàííûõ ñåêâåíöèè èëè åå ðåäàêòèðîâàíèÿ.

Åñëè áûëè âûçâàíû óñòàíîâêè âíóòðåííåé ïàìÿòè i30 (íà-
æàòà êíîïêà COMPARE), à çàòåì — îòêîððåêòèðîâàíû, òî
îòðåäàêòèðîâàííàÿ ðàíåå âåðñèÿ òåðÿåòñÿ è íå âîññòà-
íàâëèâàåòñÿ äàæå ïðè íàæàòèè íà êíîïêó COMPARE.

Ðåäàêòèðîâàíèå àðàíæèðîâêè 
(ðåæèì âîñïðîèçâåäåíèÿ 
àðàíæèðîâêè)

1. Âîñïðîèçâåäåíèå àðàíæèðîâêè
Äëÿ ïðèìåðà âûáåðåì àðàíæèðîâêó B62 è âîñïðîèçâåäåì åå.

1. Äëÿ âõîäà â ðåæèì âîñïðîèçâåäåíèÿ àðàíæèðîâêè íàæìè-
òå íà êíîïêó ARP PLAY.

2. Óáåäèòåñü, ÷òî ñâåòîäèîä êíîïêè STYLE, ðàñïîëîæåííîé â
ñåêöèè ðåãóëÿòîðîâ ARRANGEMENT/STYLE, íå ãîðèò è íà-
æìèòå íà êíîïêó B.

Åñëè ñâåòîäèîä êíîïêè STYLE ãîðèò, òî íàæìèòå íà íåå
îäèí ðàç.

3. Íàæìèòå ñíà÷àëà íà êíîïêó 6 âåðõíåãî ðÿäà, à çàòåì — íà
êíîïêó 2 íèæíåãî.

Ïðè ýòîì áóäåò çàãðóæåíà àðàíæèðîâêà B62.

4. Íàæìèòå íà êíîïêó START/STOP.

Çàïóñòèòñÿ âîñïðîèçâåäåíèå àðàíæèðîâêè.

5. Âîçüìèòå íà êëàâèàòóðå àêêîðä â äèàïàçîíå, ðàñïîëîæåí-
íîì íèæå òî÷êè ðàçäåëåíèÿ.

Â ñåðåäèíå äèñïëåÿ îòîáðàæàåòñÿ êëàâèàòóðà i30. Ïðè âîñ-
ïðîèçâåäåíèè àêêîðäà â îáëàñòè, îáîçíà÷åííîé èíâåðñíûì
öâåòîì, îí èäåíòèôèöèðóåòñÿ è åãî èìÿ âûâîäèòñÿ â ïðà-
âîé ÷àñòè äèñïëåÿ.

Åñëè âêëþ÷åíà ôóíêöèÿ ôèêñàöèè àêêîðäà (ãîðèò ñâåòîäè-
îä êíîïêè CHORD MEMORY), òî ïîñëåäíèé ðàñïîçíàííûé
àêêîðä ïðîäîëæàåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ äàæå ïîñëå òîãî, êàê
áóäóò ñíÿòû âñå íîòû.

6. Âîçüìèòå äðóãîé àêêîðä.

Ìóçûêàëüíàÿ ðàáî÷àÿ ñòàíöèÿ i30 èäåíòèôèöèðóåò åãî è
àâòîìàòè÷åñêè ñãåíåðèðóåò àêêîìïàíåìåíò ñîîòâåòñòâóþ-
ùåé ãàðìîíèè.

Â âîñïðîèçâåäåíèè àðàíæèðîâêè ó÷àñòâóþò ÷åòûðå ïàðòèè:
Drums (áàðàáàíû), Perc (ïåðêóññèÿ), Bass (áàñ) è ACC1 —
ACC3 (àêêîìïàíåìåíò).

Ïàðòèè Bass è ACC1 — ACC3 âîñïðîèçâîäÿòñÿ òîëüêî â
òîì ñëó÷àå, åñëè áûë èäåíòèôèöèðîâàí àêêîðä (íà äèñïëåé
âûâåäåíî èìÿ àêêîðäà). Â ïðîòèâíîì ñëó÷àå ïðîèãðûâàþò-
ñÿ òîëüêî ïàðòèè Drums è Perc.

7. Äëÿ îñòàíîâà âîñïðîèçâåäåíèÿ àðàíæèðîâêè íàæìèòå åùå
ðàç íà êíîïêó START/STOP.

8. Íàæìèòå íà êíîïêó INTRO/ENDING 1.

Åå ñâåòîäèîä çàãîðèòñÿ. Îäíîâðåìåííî ñ ýòèì íà÷èíàåò
ìèãàòü ñâåòîäèîä îäíîé èç êíîïîê VARIATION 1 — 4. Ýòî
èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îáîçíà÷åíèÿ âàðèàöèè, êîòîðàÿ áóäåò çà-
ïóùåíà ïîñëå âñòóïëåíèÿ.

Ïåðôîðìàíñ, âîñïðîèçâîäèìûé àðàíæèðîâêîé, çàâèñèò îò
èñïîëüçóåìîé âàðèàöèè.

9. Íàæìèòå íà êíîïêó START/STOP.

Çàïóñòèòñÿ âîñïðîèçâåäåíèå âñòóïëåíèÿ.

Ïðè ýòîì â ëåâîì âåðõíåì óãëó äèñïëåÿ îòîáðàæàåòñÿ òå-
êóùàÿ (âîñïðîèçâîäèìàÿ) ïîçèöèÿ òàêòà èãðàåìîãî âñòóï-
ëåíèÿ.

Ïîñëå çàâåðøåíèÿ âñòóïëåíèÿ çàïóñêàåòñÿ âîñïðîèçâåäå-
íèå âàðèàöèè, íîìåð êîòîðîé áûë îïðåäåëåí íà øàãå “8.”.

10. Íàæìèòå íà êíîïêó FILL 1.

Ïðè ýòîì áóäåò âñòàâëåíà íåáîëüøàÿ ñáèâêà.

Çàìå÷àíèå: ïðè íàæàòèè íà êíîïêè INTRO/ENDING èëè
FILL 1 èíñòðóìåíò ïûòàåòñÿ ïëàâíî ïåðåéòè îò âîñïðîèçâî-
äÿùåãîñÿ ôðàãìåíòà ê âûáðàííîìó. Îäíàêî â íåêîòîðûõ
ñëó÷àÿõ, â çàâèñèìîñòè îò ìîìåíòà íàæàòèÿ íà ýòè êíîïêè,
ýòî ïðèíöèïèàëüíî íåâîçìîæíî è ïîýòîìó ìîæåò âîñïðî-
èçâåñòèñü òîëüêî ÷àñòü âûáðàííîãî ôðàãìåíòà (âñòóïëå-
íèÿ/êîäû èëè ñáèâêè). ×òîáû ýòîãî íå ïðîèñõîäèëî ñëåäèòå
çà òåêóùèì òåìïîì è ðèòìîì.

Òàêæå êàê è â ñëó÷àå ñî âñòóïëåíèåì, ïîñëå îêîí÷àíèÿ
ñáèâêè áóäåò çàïóùåíà âàðèàöèÿ, ñîîòâåòñòâóþùàÿ ìèãàþ-
ùåé êíîïêå. Â i30 èìååòñÿ âîçìîæíîñòü îïðåäåëÿòü íîìåð
âàðèàöèè, êîòîðàÿ çàïóñêàåòñÿ ïîñëå îêîí÷àíèÿ ñáèâêè.
Áîëåå ïîäðîáíî îá ýòîì ðàññêàçûâàåòñÿ â ðóêîâîäñòâå
“Óïðàâëåíèå ïàðàìåòðàìè”, ãëàâà “Ðåæèì âîñïðîèçâåäå-
íèÿ àðàíæèðîâêè”, ðàçäåë “6. General Settings”, ïîäðàçäåë
“6-4. Fill/Scale”.

11. Íàæìèòå íà êíîïêó INTRO/ENDING 1.

Çàïóñòèòñÿ êîäà. Ïîñëå îêîí÷àíèÿ åå âîñïðîèçâåäåíèÿ
àðàíæèðîâêà îñòàíàâëèâàåòñÿ.

• Â çàâîäñêèõ ïðåñåòíûõ àðàíæèðîâêàõ õàðàêòåð âñòóïëåíèÿ
è êîäû çàâèñèò îò òîãî, êàêàÿ èç êíîïîê áûëà íàæàòà —
INTRO/ENDING 1 èëè INTRO/ENDING 2.

Âñòóïëåíèå/êîäà, êîòîðûå íàçíà÷åíû íà êíîïêó
INTRO/ENDING 1, èñïîëüçóþò ãàðìîíè÷åñêîå ðàçâèòèå, à
àíàëîãè÷íûå îáúåêòû êíîïêè INTRO/ENDING 2 — íåò.

• Ïîñêîëüêó âàðèàöèè, âñòóïëåíèÿ è êîäû âîñïðîèçâîäÿòñÿ â
ñîîòâåòñòâèè ñ ñåêâåíöèÿìè ñòèëÿ, ìóçûêàëüíàÿ ôàêòóðà
çàâèñèò îò âûáðàííîãî ñòèëÿ. Íàïîìíèì, ÷òî i30 ïîçâîëÿåò
ñîçäàâàòü ñâîè ñîáñòâåííûå ñòèëè. Áîëåå ïîäðîáíî îá ýòîì
ðàññêàçûâàåòñÿ â ðàçäåëå “Ðåäàêòèðîâàíèå ñòèëÿ (ðåæèì
ðåäàêòèðîâàíèÿ ñòèëÿ)”.

2. Ñìåíà êëàâèàòóðíîãî (KBD) çâóêà
Òðè êëàâèàòóðíûõ ïàðòèè àðàíæèðîâêè KBD (Main KBD, Sub
KBD, Lower KBD) âîñïðîèçâîäÿòñÿ îäíîâðåìåííî ñ ïîìîùüþ
êëàâèàòóðû èíñòðóìåíòà. Íà êàæäóþ èç íèõ ìîæíî íàçíà÷èòü
ñâîþ ïðîãðàììó.

12 Korg i30 •• Îñíîâíîå ðóêîâîäñòâî •• Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ

mode “6–4. 

Èìÿ ðàñïîçíàííîãî
àêêîðäà

Äèàïàçîí êëàâèàòóðû, 
â êîòîðîì ïðîèñõîäèò 
èäåíòèôèêàöèÿ âçÿ-
òûõ àêêîðäîâ



1. Íàõîäÿñü â ðåæèìå âîñïðîèçâåäåíèÿ àðàíæèðîâêè, íàæìè-
òå íà êíîïêó EXIT.

2. Âûáåðèòå çàêëàäêó Main KBD.

Íà äèñïëåé âûâåäåòñÿ ñòðàíèöà Main KBD.

3. Íàæìèòå íà êíîïêó âûáîðà ïðîãðàììû.

Íà äèñïëåé âûâåäåòñÿ ñïèñîê ãðóïï.

4. Âûáåðèòå òðåáóåìóþ ãðóïïó.

Íà äèñïëåé âûâåäåòñÿ ñïèñîê ïðîãðàìì âûáðàííîé ãðóïïû.

5. Âûáåðèòå ïðîãðàììó.

• Ïðîãðàììó ìîæíî âûáðàòü íåïîñðåäñòâåííî ñ ïîìîùüþ
êíîïîê ñåêöèè PROGRAM, ðàñïîëîæåííûõ íà ëèöåâîé ïà-
íåëè èíñòðóìåíòà. Áîëåå ïîäðîáíî ïðîöåäóðû âûáîðà
àðàíæèðîâîê, ñòèëåé è ïðîãðàìì îïèñàíû â ãëàâå “Ãëà-
âà 2. Âîñïðîèçâåäåíèå”, ïîäðàçäåë “2. Íåïîñðåäñòâåííûé
âûáîð àðàíæèðîâêè, ñòèëÿ èëè ïðîãðàììû”.

6. Äëÿ âûáîðà ïðîãðàìì ïàðòèé, îòëè÷íûõ îò Main KBD, íà-
æìèòå íà êíîïêó Sub KBD èëè Lower KBD. Îíè ðàñïîëîæå-
íû â íèæíåé ÷àñòè ýêðàíà äèñïëåÿ. Ïðè ýòîì áóäåò çàãðó-
æåíà ñîîòâåòñòâóþùàÿ ñòðàíèöà, íà êîòîðîé ìîæíî âû-
áðàòü ïðîãðàììó äëÿ îäíîé èç ýòèõ ïàðòèé.

Óñòàíîâêè ýôôåêòîâ, ïðîèçâåäåííûå â ðåæèìå ïðîãðàì-
ìû, ðàñïðîñòðàíÿþòñÿ íà ïàðòèþ Main KBD. Ïîýòîìó íà
íåå îáû÷íî íàçíà÷àþò çâóê, êîòîðûé èãðàåò íàèáîëåå ñó-
ùåñòâåííóþ ðîëü, íàïðèìåð, ïàðòèþ, ïðîâîäÿùóþ ìåëîäè-
÷åñêóþ ëèíèþ.

Ïîìèìî îïèñàííûõ âûøå ïàðòèé, ïðè èãðå íà êëàâèàòóðå
âîñïðîèçâîäÿòñÿ òàêæå ïàðòèè Harmony (ãàðìîíèçàöèÿ) è
K.Bass (áàñ). Åñëè ñâåòîäèîä êíîïêè CHORD SOUND ãîðèò,
òî i30 ðàñïîçíàåò àêêîðäû è âîñïðîèçâîäèò ñîîòâåòñòâóþ-
ùèå ïàðòèè ãàðìîíèè è áàñà.

Åñëè âîñïðîèçâåäåíèå àðàíæèðîâêè íå çàïóùåíî, òî ôóíê-
öèÿ CHORD SOUND ïîçâîëÿåò âîñïðîèçâîäèòü áîëåå íà-
ñûùåííûå çâóêè ïðè èãðå íà êëàâèàòóðå èíñòðóìåíòà.

Ïàðòèè Main KBD, Sub KBD, Lower KBD, Harmony è K.Bass
íàçûâàþòñÿ êëàâèàòóðíûìè (KBD).

3. Ðåäàêòèðîâàíèå àðàíæèðîâêè
Îïðåäåëåíèå ïðîãðàììû êàæäîé èç ïàðòèé
1. Íàõîäÿñü â ðåæèìå âîñïðîèçâåäåíèÿ àðàíæèðîâêè, íàæìè-

òå íà êíîïêó MENU.

2. Íàæìèòå íà êíîïêó Mixer, à çàòåì âûáåðèòå çàêëàäêó KBD
Prog.

Íà äèñïëåé âûâåäåòñÿ ñòðàíèöà KBD Prog. Íà íåé ìîæíî
îïðåäåëèòü ïðîãðàììû äëÿ êàæäîé èç êëàâèàòóðíûõ ïàðòèé
(KBD) ñòèëÿ.

3. Äëÿ ñìåíû çâóêà ïàðòèè íàæìèòå íà êíîïêó âûáîðà ïðî-
ãðàììû ñîîòâåòñòâóþùåé ïàðòèè, âûáåðèòå ãðóïïó, à çà-
òåì — ïðîãðàììó âíóòðè íåå.

Äëÿ ïàðòèè, èäåíòèôèöèðîâàííîé ñ ïîìîùüþ àëüòåðíàòèâ-
íûõ êíîïîê “Target of Program Switches”, ïðîãðàììó ìîæíî
âûáðàòü ñ ïîìîùüþ êíîïîê PROGRAM A — R è âåðõ-
íèõ/íèæíèõ öèôðîâûõ êíîïîê 1 — 8.

4. Äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ óñòàíîâîê áàëàíñà ïàðòèé âûáåðèòå
çàêëàäêó KBD Mix.

Íà äèñïëåé âûâåäåòñÿ ñòðàíèöà KBD Mix.

5. Ïàðàìåòð Volume èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ ãðîì-
êîñòè ñîîòâåòñòâóþùåé ïàðòèè, à ïàðàìåòð Pan — åå ïàíî-
ðàìû, ò.å. ïîçèöèè â ñòåðåîïîëå äëÿ âûõîäíûõ êàíàëîâ L
(ëåâûé) è R (ïðàâûé).

Äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ óñòàíîâîê ãðîìêîñòè ìîæíî èñïîëüçî-
âàòü òàêæå ñëàéäåðû OUTPUT MIXER, êîòîðûå ðàñïîëîæå-
íû â ëåâîé ÷àñòè ëèöåâîé ïàíåëè èíñòðóìåíòà. Îäíàêî ñíà-
÷àëà ðåêîìåíäóåòñÿ îïðåäåëèòü áàëàíñ ñ ïîìîùüþ ïàðàìå-
òðîâ, ðàñïîëîæåííûõ íà äèñïëåå, à ïîòîì êîððåêòèðîâàòü
åãî ïî ìåðå íåîáõîäèìîñòè ñëàéäåðàìè OUTPUT MIXER âî
âðåìÿ èñïîëíåíèÿ.

Áàëàíñ ïàðòèé àêêîìïàíåìåíòà (ACC) îïðåäåëÿåòñÿ íà
ñòðàíèöå ACC Mix. Äëÿ ïåðåõîäà ê íåé âûáåðèòå çàêëàäêó
ACC Prog.

Â îáùåì ñëó÷àå ïàðàìåòðû ïàíîðàìû ïàðòèé Drums (óäàð-
íûå), Perc (ïåðêóññèÿ) è Main KBD (îñíîâíàÿ êëàâèàòóðíàÿ)
óñòàíàâëèâàþòñÿ â PROG. Íà ïàðòèè óäàðíûõ è ïåðêóññèè
îáû÷íî íàçíà÷àþòñÿ ïðîãðàììû èç áàíêà óäàðíûõ R, â êî-
òîðûõ ïàíîðàìà êàæäîãî èç çâóêîâ îïðåäåëÿåòñÿ íåçàâèñè-
ìî. Óñòàíîâêà PROG ïîçâîëÿåò èñïîëüçîâàòü óñòàíîâêè
ïàíîðàìû, îïðåäåëåííûå âíóòðè ïðîãðàììû óäàðíûõ.

Òàêèì îáðàçîì, åñëè äëÿ ïàðòèé óäàðíûõ è ïåðêóññèè íåîá-
õîäèìî â êà÷åñòâå ïàíîðàìû èñïîëüçîâàòü óñòàíîâêè, îï-
ðåäåëåííûå â ñîîòâåòñòâóþùåé ïðîãðàììå, òî íåîáõîäèìî
âûáðàòü çíà÷åíèå PROG.

Ðåäàêòèðîâàíèå óñòàíîâîê ýôôåêòîâ
Ïàðòèÿ Main KBD îáðàáàòûâàåòñÿ ýôôåêòàìè KBD FX1 è KBD
FX2, à ïàðòèè ACC (Drums, Perc, Bass, ACC1 — 3) — ýôôåêòà-
ìè ACC FX1 è ACC FX2. Íèæå îïèñûâàåòñÿ ïðîöåäóðà ðåäàêòè-
ðîâàíèÿ óñòàíîâîê ýôôåêòîâ ýòèõ ïàðòèé.

1. Íàõîäÿñü â ðåæèìå âîñïðîèçâåäåíèÿ àðàíæèðîâêè, íàæìè-
òå íà êíîïêó MENU.

2. Íàæìèòå íà êíîïêó KBD Effect.

Íà äèñïëåé âûâåäåòñÿ ñòðàíèöà KBD Effect.

Äëÿ îáðàáîòêè ïàðòèè Main KBD èñïîëüçóþòñÿ ýôôåêòû âû-
áðàííîé ïðîãðàììû. Â íèæíåé ÷àñòè äèñïëåÿ îòîáðàæàþò-
ñÿ ñîîòâåòñòâóþùèå óñòàíîâêè.

Ðåäàêòèðîâàíèå óñòàíîâîê ýôôåêòîâ ïðîãðàììû ïðîèçâî-
äèòñÿ íà ñòðàíèöàõ Effect ðåæèìà ïðîãðàììû.

Äëÿ òîãî, ÷òîáû óñòàíîâêè, ïðîèçâåäåííûå â ðåæèìå ïðî-
ãðàììû, àäåêâàòíî âîçäåéñòâîâàëè íà ïàðòèþ Main KBD,
íåîáõîäèìî ïðîèçâåñòè ñëåäóþùèå óñòàíîâêè.
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[Óñòàíîâêè â ðåæèìå ïðîãðàììû]

• Óñòàíîâèòå Effect Placement â Parallel 2 (ïàðàëëåëüíàÿ êîí-
ôèãóðàöèÿ 2).

• Ðåêîìåíäóåòñÿ äëÿ ïðîöåññîðà FX2 âûáèðàòü ýôôåêò ðå-
âåðáåðàöèîííîãî òèïà.

Ïîñêîëüêó çâóê âñåõ âûõîäíûõ êàíàëîâ (L/R/C/D) îáðàáàòû-
âàåòñÿ â ñîîòâåòñòâèè ñ óñòàíîâêàìè KBD FX2, ïðîèçâåäåí-
íûìè â ðåæèìå âîñïðîèçâåäåíèÿ àðàíæèðîâêè, òî íàäëå-
æàùèì îáðàçîì áóäóò îáðàáîòàíû è ïàðòèè Lower KBD è
Sub KBD. Òàêèì îáðàçîì ñìåíà ïðîãðàììû ïàðòèè Main
KBD ñîïðîâîæäàåòñÿ ñìåíîé ýôôåêòîâ, ïîýòîìó â êà÷åñò-
âå ïîñëåäíèõ íå ðåêîìåíäóåòñÿ èñïîëüçîâàíèå ñïåöèàëü-
íûõ.

• Ïðè íåîáõîäèìîñòè ñïåöèàëüíûå ýôôåêòû íàçíà÷àþò íà
ïðîöåññîð FX1.

Íà ïðîöåññîð FX1 ðåêîìåíäóåòñÿ íàçíà÷àòü ýôôåêòû, îï-
ðåäåëÿþùèå õàðàêòåðíîå çâó÷àíèå òîé èëè èíîé ïðîãðàì-
ìû. Íàïðèìåð, äëÿ ïðîãðàììû äèñòîðøåíîâîé ãèòàðû èñ-
ïîëüçóåòñÿ ýôôåêò äèñòîðøåíà, äëÿ îðãàíà — ýôôåêò âðà-
ùàþùèõñÿ äèíàìèêîâ è ò.ä.

[Óñòàíîâêè â ðåæèìå âîñïðîèçâåäåíèÿ àðàíæèðîâêè]

• Íà ñòðàíèöå KBD Effect äëÿ ïàðòèè Main KBD óñòàíîâèòå ïà-
ðàìåòðû C Send Level è D Send Level â çíà÷åíèå PROG. Äëÿ
ïàðòèé Lower KBD è Sub KBD ðåêîìåíäóåòñÿ èñïîëüçîâàòü
ïàðàìåòðû C Send Level è D Send Level, ðàâíûå 0.

• Íà ñòðàíèöå KBD Mix óñòàíîâèòå äëÿ ïàðòèè Main KBD ïà-
ðàìåòð Pan â çíà÷åíèå PROG.

3. Íàæìèòå íà êíîïêó MENU, à çàòåì — íà êíîïêó ACC
Effect.

Â íèæíåé ÷àñòè ýêðàíà äèñïëåÿ âûâîäÿòñÿ çàêëàäêè
Placement — ACC FX2. Ñîîòâåòñòâóþùèå èì ñòðàíèöû èñ-
ïîëüçóþòñÿ äëÿ îïðåäåëåíèÿ óñòàíîâîê ïàðòèé àêêîìïàíå-
ìåíòà ACC (Drums, Perc, Bass, AÑÑ1 — 3).

Êîíôèãóðàöèÿ ýôôåêòà îïðåäåëÿåòñÿ íà ñòðàíèöå
Placement, à åãî òèï — íà ñòðàíèöå ACC Effect. Ïðè æåëà-
íèè ìîæíî îïðåäåëèòü çíà÷åíèÿ ïîñûëîâ, ÷òîáû îäíè ïàð-
òèè îáðàáàòûâàëèñü ýôôåêòàìè, à äðóãèå — íå îáðàáàòû-
âàëèñü. Ýòè óñòàíîâêè ïðîèçâîäÿòñÿ ñ ïîìîùüþ ïàðàìåò-
ðîâ ACC FX1 è ACC FX2 ñòðàíèöû ACC Effect. Ýòè ñòðàíè-
öû èñïîëüçóþòñÿ äëÿ îïðåäåëåíèÿ äåòàëèçèðîâàííûõ óñòà-
íîâîê ýôôåêòîâ. Íàïðèìåð, ìîæíî îòêîððåêòèðîâàòü äëè-
íó ðåâåðáåðàöèîííîãî õâîñòà, ãëóáèíó ìîäóëÿöèè ôëýíæå-
ðà, îòðåäàêòèðîâàòü óñòàíîâêè äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèè,
êîòîðàÿ ïîçâîëÿåò ñ ïîìîùüþ êîíòðîëëåðà óïðàâëÿòü ïà-
ðàìåòðîì ýôôåêòà â ðåàëüíîì âðåìåíè.

Èçìåíåíèå çâóêà ïàðòèè óäàðíûõ Drum
Äëÿ ïàðòèè Drum èñïîëüçóþòñÿ ïðîãðàììû áàíêà R, êîòîðûå
âîñïðîèçâîäÿò ñåêâåíöèþ, îïðåäåëåííóþ â ðàìêàõ ñòèëÿ.

Ïàðàìåòðû Drum Map è Kick&Snare Designation ïîçâîëÿþò èç-
ìåíÿòü çâóêè, êîòîðûìè âîñïðîèçâîäèòñÿ ñåêâåíöèÿ ñòèëÿ.

1. Íàõîäÿñü â ðåæèìå âîñïðîèçâåäåíèÿ àðàíæèðîâêè, íàæìè-
òå íà êíîïêó MENU.

2. Íàæìèòå íà êíîïêó Drum è âûáåðèòå çàêëàäêó Default
Drum Mapping.

Íà äèñïëåé âûâåäåòñÿ ñòðàíèöà Default Drum Mapping.

Ïàðàìåòð Default Drum Mapping îïðåäåëÿåò áàðàáàííóþ
êàðòó (ðàñïðåäåëåíèå çâóêîâ íàáîðà óäàðíûõ ïî íîòàì),
êîòîðàÿ èñïîëüçóåòñÿ ïðè âîñïðîèçâåäåíèè êàæäîé èç âà-
ðèàöèé Variation 1 — 4.

3. Äëÿ çàïóñêà âîñïðîèçâåäåíèÿ àðàíæèðîâêè íàæìèòå íà
êíîïêó START/STOP.

Çàïóñòèòñÿ âîñïðîèçâåäåíèå âàðèàöèè è çàãîðèòñÿ ñâåòî-
äèîä ñîîòâåòñòâóþùåé êíîïêè Variation 1 — 4.

4. Çàïîìíèòå âàðèàöèþ êîòîðàÿ âîñïðîèçâîäèòñÿ, ò.å. íîìåð
êíîïêè, ó êîòîðîé ãîðèò ñâåòîäèîä. Çàòåì íàéäèòå íà äèñ-
ïëåå ñîîòâåòñòâóþùèé ïàðàìåòð Variation 1 — 4 è íàæìè-
òå íà àëüòåðíàòèâíóþ êíîïêó 1.

Ïàðòèÿ Drum áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ çâóêàìè ïåðêóññèîí-
íîãî òèïà.

Ïåðåêëþ÷àÿ íà ýêðàíå àëüòåðíàòèâíûå êíîïêè 1 — 8, ìîæ-
íî èçìåíÿòü õàðàêòåð çâó÷àíèÿ ïàðòèè óäàðíûõ Drum.

1: Ïåðêóññèÿ (áåç áî÷êè è ìàëîãî áàðàáàíà)

2: Áåç ìàëîãî áàðàáàíà

3: Ïàëî÷êà ïî îáîäó è õýò

4: Ïàëî÷êà ïî îáîäó è òàðåëêà

5: Îðèãèíàëüíûå óñòàíîâêè ñòèëÿ

6: Ìàëûé áàðàáàí è òàðåëêà

7: Îòêðûòûé õýò

8: Êðýø

Ïîýêñïåðèìåíòèðóéòå ñ ðàçëè÷íûìè êàðòàìè óäàðíûõ.

5. Âûáåðèòå çàêëàäêó Kick&Snare Designation.

Ïàðàìåòð Kick Designation ïîçâîëÿåò èçìåíÿòü çâóê áî÷-
êè, à Snare Designation — çâóê ìàëîãî áàðàáàíà.

Ïðîãðàììû áàíêà R èìåþò çâóêè áî÷êè è ìàëîãî áàðàáà-
íîâ ÷åòûðåõ ðàçëè÷íûõ òèïîâ.

6. Äëÿ îñòàíîâà âîñïðîèçâåäåíèÿ àðàíæèðîâêè íàæìèòå åùå
ðàç íà êíîïêó START/STOP.

Àíñàìáëåâàÿ èãðà
1. Íàõîäÿñü â ðåæèìå âîñïðîèçâåäåíèÿ àðàíæèðîâêè, íàæìè-

òå íà êíîïêó EXIT.

2. Íàæìèòå íà êíîïêó ENSEMBLE.

Åå ñâåòîäèîä çàãîðèòñÿ, ÷òî ñâèäåòåëüñòâóåò î âêëþ÷åííîé
ôóíêöèè ãàðìîíèçàöèè.

3. Íàæìèòå íà êíîïêó START/STOP.

Çàïóñòèòñÿ âîñïðîèçâåäåíèå àðàíæèðîâêè.

4. Âîçüìèòå àêêîðä íèæå òî÷êè ðàçäåëåíèÿ êëàâèàòóðû.

Ãðàôè÷åñêîå ïðåäñòàâëåíèå êëàâèàòóðû i30 îòîáðàæàåòñÿ
â ñðåäíåé ÷àñòè ýêðàíà äèñïëåÿ. Åñëè áåðåòñÿ àêêîðä â îá-
ëàñòè, âûäåëåííîé èíâåðñíûì öâåòîì, òî i30 èäåíòèôèöè-
ðóåò åãî è â ïðàâîé ÷àñòè ýêðàíà âûâîäèòñÿ ñîîòâåòñòâóþ-
ùåå èìÿ.

5. Èãðàéòå ëåâîé ðóêîé àêêîðäû, à ïðàâîé — ìåëîäèþ.

Ïðè ýòîì ê ìåëîäè÷åñêîé ëèíèè àâòîìàòè÷åñêè äîáàâëÿþò-
ñÿ íîòû, êîòîðûå ñîãëàñóþòñÿ ñ ãàðìîíèåé ðàñïîçíàííîãî
àêêîðäà.

Åñëè âêëþ÷åíà ôóíêöèÿ ôèêñàöèè àêêîðäà (ãîðèò ñâåòîäè-
îä êíîïêè CHORD MEMORY), òî àêêîìïàíåìåíò ïðîäîë-
æàåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ äàæå ïîñëå òîãî, êàê âñå íîòû áû-
ëè ñíÿòû.
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Èçìåíåíèå òèïà ãàðìîíèçàöèè
1. Íàõîäÿñü â ðåæèìå âîñïðîèçâåäåíèÿ àðàíæèðîâêè, íàæìè-

òå íà êíîïêó MENU.

2. Íàæìèòå íà êíîïêó General Settings è âûáåðèòå çàêëàäêó
Ensemble.

Íà äèñïëåé âûâåäåòñÿ ñòðàíèöà Ensemble.

3. Äëÿ âûáîðà òèïà ãàðìîíèçàöèè èñïîëüçóåòñÿ ïàðàìåòð
Ensemle Type.

Îí îïðåäåëÿåò ïðàâèëà, â ñîîòâåòñòâèè ñ êîòîðûìè ê èãðà-
åìîé ìåëîäèè àâòîìàòè÷åñêè äîáàâëÿþòñÿ ãîëîñà ïðè
âêëþ÷åííîé ôóíêöèè ãàðìîíèçàöèè. Äëÿ óïðàâëåíèÿ ñîñòî-
ÿíèåì ïîñëåäíåé èñïîëüçóåòñÿ êíîïêà ENSEMBLE. Ôóíê-
öèÿ ãàðìîíèçàöèè âêëþ÷åíà, åñëè ñâåòîäèîä êíîïêè
ENSEMBLE ãîðèò.

Ôóíêöèÿ ñèíõðîíèçàöèè Synchro Backing
1. Íàõîäÿñü â ðåæèìå âîñïðîèçâåäåíèÿ àðàíæèðîâêè, íàæìè-

òå íà êíîïêó, MENU.

2. Íàæìèòå íà êíîïêó General Settings è âûáåðèòå çàêëàäêó
ACC.
Íà äèñïëåé âûâåäåòñÿ ñòðàíèöà ACC.

Ïàðàìåòð Synchro Backing óïðàâëÿåò âîñïðîèçâåäåíèåì
ïàðòèé àêêîìïàíåìåíòà ïðè ââîäå àêêîðäà.

3. Íàæìèòå íà êíîïêó CHORD MEMORY.

Åå ñâåòîäèîä çàãîðèòñÿ, ñèãíàëèçèðóÿ î òîì, ÷òî âêëþ÷åíà
ôóíêöèÿ ôèêñàöèè àêêîðäà.

4. Íàæìèòå íà êíîïêó VARIATION 4, à çàòåì — íà êíîïêó
START/STOP.

Çàïóñòèòñÿ âîñïðîèçâåäåíèå àðàíæèðîâêè.

5. Îòìåòüòå ïîëÿ MUTE ïàðàìåòðà Synchro Backing äëÿ ïàð-
òèé ACC1, ACC2 è ACC3.

6. Íàæìèòå íà êíîïêó PLAY/MUTE äëÿ ACC3.

Ïàðòèÿ ACC3 ìüþòèðóåòñÿ è ñâåòîäèîä ãàñíåò.

7. Âîçüìèòå íà êëàâèàòóðå àêêîðä.

Ïðè íàæàòûõ íîòàõ àêêîðäà âîñïðîèçâîäèòñÿ ïàðòèÿ ACC3,
à ïàðòèè ACC1 è ACC2 ìüþòèðóþòñÿ. Ïîñëå ñíÿòèÿ àêêîð-
äà ïàðòèÿ ACC3 ìüþòèðóåòñÿ è îäíîâðåìåííî çàïóñêàþòñÿ
ïàðòèè ACC1 è ACC2.

Òàêèì îáðàçîì ôóíêöèÿ ñèíõðîíèçàöèè Synchro Backing
ïîçâîëÿåò â ðåàëüíîì âðåìåíè óïðàâëÿòü ñîñòîÿíèåì ïàð-
òèé ACC (âîñïðîèçâîäèòñÿ/ìüþòèðîâàíà).

8. Äëÿ îñòàíîâêè âîñïðîèçâåäåíèÿ àðàíæèðîâêè íàæìèòå
åùå ðàç íà êíîïêó STAR/STOP.

Îïðåäåëåíèå âàðèàöèè, êîòîðàÿ âûáèðàåòñÿ
ïðè ñìåíå àðàíæèðîâêè
Â êàæäîé èç àðàíæèðîâîê îïðåäåëÿåòñÿ âàðèàöèÿ, êîòîðàÿ çà-
ãðóæàåòñÿ ïðè âûáîðå ñîîòâåòñòâóþùåé àðàíæèðîâêè. Ýòà âà-
ðèàöèÿ (1 — 4) íàçûâàåòñÿ íà÷àëüíîé âàðèàöèåé àðàíæèðîâêè.

1. Âîéäèòå â ðåæèì âîñïðîèçâåäåíèÿ àðàíæèðîâêè è óáåäè-
òåñü, ÷òî îíà íå çàïóùåíà.

Åñëè àðàíæèðîâêà âîñïðîèçâîäèòñÿ, òî íàæìèòå îäèí ðàç
íà êíîïêó START/STOP.

Ïðè çàïóùåííîì âîñïðîèçâåäåíèè îòêîððåêòèðîâàòü íî-
ìåð íà÷àëüíîé âàðèàöèè àðàíæèðîâêè íåâîçìîæíî.

2. Îïðåäåëèòå âàðèàöèþ, êîòîðàÿ äîëæíà çàïóñêàòüñÿ ïåðâîé
è íàæìèòå íà ñîîòâåòñòâóþùóþ åé êíîïêó VARIATION 1 — 4.
Ñâåòîäèîä íàæàòîé êíîïêè çàãîðèòñÿ.

3. Íàæìèòå íà êíîïêó âõîäà â ìåíþ ñòðàíèöû è âûáåðèòå êî-
ìàíäó Write Arrangement (ñîõðàíåíèå àðàíæèðîâêè).

Ðàñêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî.

Ââåäèòå ñ ïîìîùüþ êíîïêè ðåäàêòèðîâàíèÿ òåêñòà èìÿ
àðàíæèðîâêè (ñì. ãëàâó “Ãëàâà 1”, ðàçäåë “Ïðèíöèïû ðàáî-
òû ñ æèäêîêðèñòàëëè÷åñêèì äèñïëååì”), îïðåäåëèòå ãðóïïó
è âûáåðèòå ïîçèöèþ C11 — D88.

4. Äëÿ ñîõðàíåíèÿ àðàíæèðîâêè âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü èíñò-
ðóìåíòà íàæìèòå íà êíîïêó OK. Âìåñòå ñ íîìåðîì íà÷àëü-
íîé âàðèàöèè ñîõðàíÿþòñÿ òàêæå òåêóùèå óñòàíîâêè âñòóï-
ëåíèÿ è êîäû.

Èñïîëüçîâàíèå âíåøíåãî îáîðóäîâàíèÿ äëÿ 
ðàáîòû ñ ïàðòèÿìè àêêîìïàíåìåíòà ACC

[Èñïîëüçîâàíèå âíåøíåãî MIDI-îáîðóäîâàíèÿ]

Äîïóñòèì íåîáõîäèìî âîñïðîèçâåñòè ïàðòèþ áàñà Bass ñ ïîìî-
ùüþ âíåøíåãî ãåíåðàòîðà çâóêà. Äëÿ ýòîãî íåîáõîäèìî ïðîèç-
âåñòè îïèñàííûå íèæå óñòàíîâêè.

1. Íàõîäÿñü â ðåæèìå âîñïðîèçâåäåíèÿ àðàíæèðîâêè, íàæìè-
òå íà êíîïêó MENU.

2. Íàæìèòå íà êíîïêó Mixer è âûáåðèòå çàêëàäêó ACC Mix.

Íà äèñïëåé âûâåäåòñÿ ñòðàíèöà ACC Mix.

3. Îòêëþ÷èòå (îòìåíèòå âûäåëåíèå ïîëÿ) äëÿ ïàðòèè áàñà
Bass ôóíêöèþ Internal è âêëþ÷èòå (îòìåòüòå ïîëå) External.

Â ñîîòâåòñòâèè ñ ýòèìè óñòàíîâêàìè ãåíåðàòîð i30 ïàðòèþ
Bass íå âîñïðîèçâîäèò, îäíàêî ïåðåäàåò íà âûõîä MIDI OUT
èëè TO HOST ñîîòâåòñòâóþùèå MIDI-ñîîáùåíèÿ, ïîçâîëÿþ-
ùèå ïðîèãðûâàòü åå ñ ïîìîùüþ âíåøíåãî ãåíåðàòîðà çâóêà.

Óáåäèòåñü, ÷òî äëÿ âñåõ îñòàëüíûõ ïàðòèé ôóíêöèÿ
External îòêëþ÷åíà. Â ïðîòèâíîì ñëó÷àå îíè òàêæå áóäóò
âîñïðîèçâîäèòüñÿ íà âíåøíåì ãåíåðàòîðå çâóêà.

4. Íàæìèòå íà êíîïêó MENU.

5. Íàæìèòå íà êíîïêó Global è âûáåðèòå çàêëàäêó MIDI Ch.

Ðàñêðîåòñÿ îêíî MIDI Ch.

6. Îïðåäåëèòå íà êàêîé êàíàë íàçíà÷åíà ïàðòèÿ Bass è íàñò-
ðîéòå íà íåãî âíåøíåå îáîðóäîâàíèå.

Óñòàíîâêè ãëîáàëüíîãî ðåæèìà ñòðàíèö Chord Sound —
MIDI Ch. ïðèìåíÿþòñÿ êî âñåì àðàíæèðîâêàì èíñòðóìåíòà.
Ïîýòîìó ðåêîìåíäóåòñÿ êîððåêòèðîâàòü óñòàíîâêè êàíàëà
íà âíåøíåì îáîðóäîâàíèè, à íå ðåäàêòèðîâàòü èõ â i30.

7. Äëÿ çàïóñêà àðàíæèðîâêè íàæìèòå íà êíîïêó
START/STOP.

[Èñïîëüçîâàíèå âíåøíåãî ïðîöåññîðà ýôôåêòîâ]

Äîïóñòèì íåîáõîäèìî ñ ïîìîùüþ âíåøíåãî ïðîöåññîðà ýôôåê-
òîâ îáðàáîòàòü ïàðòèþ àêêîìïàíåìåíòà ACC1.

1. Íàõîäÿñü â ðåæèìå âîñïðîèçâåäåíèÿ àðàíæèðîâêè, íàæìè-
òå íà êíîïêó MENU.

2. Íàæìèòå íà êíîïêó ACC Effect è âûáåðèòå ÿðëûê
Placement.

Ðàñêðîåòñÿ îêíî Placement.

3. Âûáåðèòå êîíôèãóðàöèþ èç íèæíåãî ðÿäà.
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5.

3.

2.

Serial Sub Parallel Sub



Serial Sub (ïîñëåäîâàòåëüíàÿ êîíôèãóðàöèÿ) — íà âûõîäû
OUTPUT 3 è 4 ïîäàåòñÿ íåîáðàáîòàííûé ñèãíàë.

Parallel Sub (ïàðàëëåëüíàÿ êîíôèãóðàöèÿ) — íà âûõîäû
OUTPUT 3 è 4 ïîäàåòñÿ ñèãíàë, îáðàáîòàííûé ïðîöåññîðîì
ýôôåêòîâ FX2.

4. Äëÿ ïåðåõîäà ê ñòðàíèöå ACC Effects âûáåðèòå çàêëàäêó
ACC Effects.

5. Óñòàíîâèòå äëÿ ïàðòèè ACC1 ïàðàìåòð C Send Level èëè D
Send Level â îòëè÷íîå îò 0 çíà÷åíèå. Äëÿ âñåõ îñòàëüíûõ
ïàðòèé âûáåðèòå çíà÷åíèå 0.

Òàêèì îáðàçîì çâóê ïàðòèè ACC1 áóäåò ïîäàâàòüñÿ íà êà-
íàëû C è D.

6. Ñêîììóòèðóéòå ñ âûõîäàìè OUTPUT 3 è 4 âíåøíèé ïðîöåñ-
ñîð ýôôåêòîâ. Òàêèì îáðàçîì íà íåãî áóäåò ïîäàâàòüñÿ
ñèãíàë òîëüêî ïàðòèè ACC1.

Îïðåäåëåíèå äèàïàçîíà èäåíòèôèêàöèè 
àêêîðäîâ
Â áîëüøèíñòâå àðàíæèðîâîê â êà÷åñòâå òî÷êè ðàçäåëåíèÿ êëà-
âèàòóðû èñïîëüçóåòñÿ íîòà Äî ñðåäíåé îêòàâû (C4). Äèàïàçîí
êëàâèàòóðû, ðàñïîëîæåííûé âûøå (ïðàâåå) òî÷êè ðàçäåëåíèÿ
êëàâèàòóðû ïðåäíàçíà÷åí äëÿ èñïîëíåíèÿ ïàðòèé Main Kbd èëè
Sub KBD. Îñòàëüíàÿ ÷àñòü êëàâèàòóðû ïðèìåíÿåòñÿ äëÿ âîñ-
ïðîèçâåäåíèÿ ïàðòèè Lower KBD.

Êðîìå òîãî, êîîðäèíàòû òî÷êè ðàçäåëåíèÿ êëàâèàòóðû îïðåäå-
ëÿþò îáëàñòü, èñïîëüçóåìóþ äëÿ èäåíòèôèêàöèè àêêîðäîâ. Íà
ñòðàíèöàõ Lower KBD — Main KBD îíà îòîáðàæàåòñÿ èíâåðñ-
íûì öâåòîì (ñì. ïðèâåäåííûé íèæå ðèñóíîê).

Áîëüøèíñòâî ïðåñåòíûõ àðàíæèðîâîê áàíêîâ A è B çàïðî-
ãðàììèðîâàíû òàêèì îáðàçîì, ÷òî ïîçâîëÿþò èñïîëíÿòü
ñîëî âûøå íîòû C4 è èãðàòü àêêîðäû ñîîòâåòñòâåííî íèæå
íîòû C4.

Ïðè æåëàíèè ìîæíî èçìåíèòü ïîëîæåíèå òî÷êè ðàçäåëå-
íèÿ. Íèæå îïèñûâàåòñÿ ñîîòâåòñòâóþùàÿ ïðîöåäóðà.

1. Íàõîäÿñü â ðåæèìå âîñïðîèçâåäåíèÿ àðàíæèðîâêè, íàæìè-
òå íà êíîïêó EXIT.

2. Âûáåðèòå íà äèñïëåå Keyboard Display.

Ðàñêðîåòñÿ îêíî ñëåäóþùåãî âèäà.

3. Ïàðàìåòð Chord Scanning îïðåäåëÿåò ïîëîæåíèå îáëàñòè
èäåíòèôèêàöèè àêêîðäîâ è ìåòîä èõ ðàñïîçíàâàíèÿ.

Åñëè âûáðàòü çíà÷åíèå Off, òî ïðè èãðå íà êëàâèàòóðå èí-
ñòðóìåíòà àêêîðäû íå ðàñïîçíàþòñÿ.

Äëÿ èäåíòèôèêàöèè àêêîðäà ïðè çíà÷åíèÿõ Lower
(Normal), Upper èëè Full íåîáõîäèìî âçÿòü íå ìåíåå òðåõ
íîò îäíîâðåìåííî.

Ðåæèì Lower (Easy) ïîçâîëÿåò èäåíòèôèöèðîâàòü àêêîðäû
ñ ïîìîùüþ âñåãî îäíîé íîòû, âçÿòîé íèæå òî÷êè ðàçäåëå-
íèÿ êëàâèàòóðû.

4. Äëÿ îïðåäåëåíèÿ çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà Split Point (òî÷êà
ðàçäåëåíèÿ êëàâèàòóðû) âîçüìèòå íà êëàâèàòóðå íîòó ñîîò-
âåòñòâóþùåé âûñîòû.

Îáëàñòü êëàâèàòóðû, ðàñïîëîæåííàÿ âûøå òî÷êè ðàçäåëå-
íèÿ, èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ ïàðòèé Upper
(Main KBD è Sub KBD), íèæå — ïàðòèè Lower (Low KBD).

5. Íàæìèòå íà êíîïêó EXIT.

Âîñïðîèçâåäåíèå îäíîãî è òîãî æå çâóêà íà
âñåì äèàïàçîíå êëàâèàòóðû
Êëàâèàòóðó èíñòðóìåíòà ìîæíî ðàçäåëèòü íà äâå ÷àñòè è â îä-
íîé èç íèõ èãðàòü çâóêàìè Upper, à â äðóãîé — çâóêàìè Lower.
Â êà÷åñòâå àëüòåðíàòèâû ìîæíî èñïîëüçîâàòü âåñü äèàïàçîí
êëàâèàòóðû äëÿ èãðû îäíèì è òåì æå çâóêîì.

Íàæìèòå íà êíîïêó FULL KBD PLAY, ðàñïîëîæåííóþ íà ëèöå-
âîé ïàíåëè i30. Ïðè ýòîì çàãðóçÿòñÿ ñëåäóþùèå óñòàíîâêè.

• Íà âñåì äèàïàçîíå êëàâèàòóðû âîñïðîèçâîäÿòñÿ ïàðòèè Main
KBD è Sub KBD, ïàðòèÿ Lower KBD íå âîñïðîèçâîäèòñÿ.

Äëÿ òîãî, ÷òîáû âîñïðîèçâîäèëàñü òîëüêî ïàðòèÿ Main KBD
èëè òîëüêî Sub KBD, èñïîëüçóéòå êíîïêè PLAY/MUTE äëÿ
ìüþòèðîâàíèÿ òîé, êîòîðóþ âîñïðîèçâîäèòü íå íàäî.

• Åñëè íà êëàâèàòóðå áåðåòñÿ òðè è áîëåå íîò, òî íåçàâèñèìî
îò èõ âûñîòû èäåíòèôèöèðóåòñÿ ñîîòâåòñòâóþùèé àêêîðä. Íî-
òû, ñûãðàííûå ïî îòäåëüíîñòè, èíòåðïðåòèðóþòñÿ êàê ìåëî-
äèÿ. Ýòî ïîõîæå íà ðåæèì, â êîòîðîì ïàðàìåòð Chord
Scanning óñòàíîâëåí â çíà÷åíèå Full.

Åñëè ïàðàìåòð Chord Scanning óñòàíîâëåí â çíà÷åíèå Off,
òî àêêîðäû íå ðàñïîçíàþòñÿ äàæå â òîì ñëó÷àå, åñëè ãîðèò
ñâåòîäèîä êíîïêè FULL KBD PLAY.

4. Èñïîëüçîâàíèå óñòàíîâêè KBD Set
Ñîõðàíåíèå óñòàíîâêè KBD Set
Ìóçûêàëüíàÿ ðàáî÷àÿ ñòàíöèÿ i30 ïîçâîëÿåò ðàáîòàòü ñ 64 ðàç-
ëè÷íûìè êîíôèãóðàöèÿìè ïàðòèé KBD, êîòîðûå õðàíÿòñÿ îò-
äåëüíî îò àðàíæèðîâîê. Íèæå îïèñûâàåòñÿ ïðîöåäóðà çàïèñè
óñòàíîâêè KBD Set âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü èíñòðóìåíòà.

1. Íàõîäÿñü â ðåæèìå âîñïðîèçâåäåíèÿ àðàíæèðîâêè, íàæìè-
òå íà êíîïêó EXIT.

2. Íàæìèòå íà êíîïêó âõîäà â ìåíþ ñòðàíèöû è âûáåðèòå êî-
ìàíäó Write KBD Set.

Ðàñêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî.

3. Âûáåðèòå íîìåð êîíôèãóðàöèè êëàâèàòóðû è íàæìèòå íà
êíîïêó OK.

Ïðè ðåäàêòèðîâàíèè ïàðòèé KBD àðàíæèðîâêè êîððåêòèðó-
åòñÿ íå òîëüêî ñàìà àðàíæèðîâêà, íî è êîíôèãóðàöèÿ êëà-
âèàòóðû. Ïî îêîí÷àíèè ïðîöåññà ðåäàêòèðîâàíèÿ íåîáõî-
äèìî îïðåäåëèòü îáúåêò ñîõðàíåíèÿ — àðàíæèðîâêó èëè
êîíôèãóðàöèþ êëàâèàòóðû, â çàâèñèìîñòè îò òîãî, ÷òî
èìåííî áûëî îòðåäàêòèðîâàíî.

Íèæå ïåðå÷èñëåíû ïàðàìåòðû, êîòîðûå âõîäÿò â ïîíÿòèå
êîíôèãóðàöèè êëàâèàòóðû i30.

[Óñòàíîâêè, ïðîèçâåäåííûå íà ýêðàíå äèñïëåÿ]

• Home: ïàðàìåòðû Chord Scanning è Split Point

• Mixer: óñòàíîâêè ñòðàíèö KBD Prog è KBD Mix

• KBD Effect: óñòàíîâêè ñòðàíèöû KBD Effect

• General Setting: óñòàíîâêè ñòðàíèöû KBD, ïàðàìåòð KBD
Scale ñòðàíèöû Fill/Scale

[Óñòàíîâêè, ïðîèçâåäåííûå ñ ïîìîùüþ ðåãóëÿòîðîâ 
ëèöåâîé ïàíåëè]

• Ñîñòîÿíèå êíîïêè FULL KBD PLAY (âêëþ÷åíà/âûêëþ÷åíà)

• Ñîñòîÿíèå êíîïîê PLAYMUTE äëÿ MAIN, SUB, LOWER.

Çàãðóçêà êîíôèãóðàöèè êëàâèàòóðû KBD Set
1. Íàõîäÿñü â ðåæèìå âîñïðîèçâåäåíèÿ àðàíæèðîâêè, íàæìè-

òå íà êíîïêó KBD Set. Ðàñêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî.

2. Ñ ïîìîùüþ êíîïîê PROGRAM 1 — 8 ââåäèòå íîìåð òðåáó-
åìîé êîíôèãóðàöèè.
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Îáëàñòü èäåíòèôèêà-
öèè àêêîðäîâ

Ãðàôè÷åñêîå îòîáðà-
æåíèå êëàâèàòóðû

3.

4.

5.



Âåðõíèé ðÿä êíîïîê 1 — 8 èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ââîäà ïåðâîé
öèôðû ÷èñëà, íèæíèé — äëÿ ââîäà âòîðîé.

3. Íàæìèòå íà êíîïêó EXIT èëè KBD Set.

5. Äðóãèå ñåðâèñíûå ôóíêöèè
Ôåéäèðîâàíèå
Åñëè íàæàòü íà êíîïêó FADE IN/OUT ïðè îñòàíîâëåííîé àðàí-
æèðîâêå, òî ïðè åå çàïóñêå ãðîìêîñòü óâåëè÷èâàåòñÿ ïîñòåïåí-
íî. Åñëè æå íàæàòü íà ýòó êíîïêó ïðè çàïóùåííîé àðàíæèðîâ-
êå, òî ãðîìêîñòü åå ïîñòåïåííî óìåíüøàåòñÿ äî íóëåâîãî óðîâ-
íÿ è âîñïðîèçâåäåíèå îñòàíàâëèâàåòñÿ.

Ñèíõðîííûé çàïóñê/îñòàíîâ
Åñëè ôóíêöèÿ ñèíõðîííîãî çàïóñêà âêëþ÷åíà (ãîðèò ñâåòîäèîä
êíîïêè SYNCHRO START), òî äëÿ çàïóñêà àðàíæèðîâêè äîñòà-
òî÷íî âçÿòü àêêîðä â äèàïàçîíå, ðàñïîëîæåííîì íèæå òî÷êè
ðàçäåëåíèÿ êëàâèàòóðû.

Åñëè âêëþ÷åíà ôóíêöèÿ ñèíõðîííîãî îñòàíîâà (ãîðèò ñâåòîäèîä
êíîïêè SYNCHRO STOP), òî âîñïðîèçâåäåíèå çàïóùåííîé
àðàíæèðîâêè îñòàíàâëèâàåòñÿ ïðè ñíÿòèè âñåõ íîò, ðàñïîëî-
æåííûõ íèæå òî÷êè ðàçäåëåíèÿ êëàâèàòóðû. Ýòî ïîçâîëÿåò äå-
ëàòü ïàóçû âî âðåìÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ àðàíæèðîâêè. Åñëè îäíî-
âðåìåííî âêëþ÷åíà è ôóíêöèÿ ñèíõðîííîãî çàïóñêà, òî ïðè
ââîäå àêêîðäà àðàíæèðîâêà àâòîìàòè÷åñêè çàïóñêàåòñÿ.

Ôèêñàöèÿ òåìïà è êîíôèãóðàöèè êëàâèàòóðû
Åñëè ôóíêöèÿ ôèêñàöèè òåìïà âêëþ÷åíà (ãîðèò ñâåòîäèîä êíîï-
êè TEMPO LOCK), òî ïðè çàãðóçêå íîâîé àðàíæèðîâêè âî âðå-
ìÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ òåêóùåé òåìï íå èçìåíÿåòñÿ.

Åñëè ôóíêöèÿ ôèêñàöèè óñòàíîâîê êëàâèàòóðû âêëþ÷åíà (ãîðèò
ñâåòîäèîä êíîïêè KBD LOCK), òî ïðè çàïóùåííîì âîñïðîèçâå-
äåíèè àðàíæèðîâêè èçìåíèòü óñòàíîâêè ïàðòèé KBD èëè àêêîì-
ïàíåìåíòà íåâîçìîæíî.

Ïðè âûáîðå íîâîé àðàíæèðîâêè âî âðåìÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ òå-
êóùåé èçìåíÿåòñÿ àêêîìïàíåìåíò, îäíàêî óñòàíîâêè ïàðòèé
KBD îñòàþòñÿ ïðåæíèìè.

Ïðè âûáîðå íîâîé êîíôèãóðàöèè êëàâèàòóðû âî âðåìÿ âîñïðî-
èçâåäåíèÿ àðàíæèðîâêè èçìåíÿþòñÿ óñòàíîâêè ïàðòèé KBD,
ò.å. çàãðóæàþòñÿ íîâûå çâóêè äëÿ ïàðòèé, êîòîðûå èñïîëíÿþòñÿ
ñ ïîìîùüþ êëàâèàòóðû èíñòðóìåíòà. Îäíàêî â ýòîì ñëó÷àå óñ-
òàíîâêè àêêîìïàíåìåíòà îñòàþòñÿ ïðåæíèìè.

Óñòàíîâêè ïàðòèé âêëþ÷àþò îïèñàííûå âûøå [Óñòàíîâêè, ïðî-
èçâåäåííûå íà ýêðàíå äèñïëåÿ] è [Óñòàíîâêè, ïðîèçâåäåííûå ñ
ïîìîùüþ ðåãóëÿòîðîâ ëèöåâîé ïàíåëè].

Êíîïêè SW1/SW2
Êíîïêè SW1 è SW2, ðàñïîëîæåííûå íà ëèöåâîé ïàíåëè èíñòðó-
ìåíòà íàä äæîéñòèêîì, ñïîñîáñòâóþò ïîâûøåíèþ âûðàçèòåëü-
íîñòè èñïîëíåíèÿ.

Èõ ôóíêöèîíàëüíîå íàçíà÷åíèå ïðîãðàììèðóåòñÿ â ãëîáàëüíîì
ðåæèìå íà ñòðàíèöàõ SW1 è SW2.

Íàïðèìåð, åñëè âûáðàòü Intro 1 èëè Intro 2, òî ñ ïîìîùüþ êíîïîê
SW1 èëè SW2 ìîæíî áóäåò âî âðåìÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ àðàíæè-
ðîâêè çàãðóæàòü ïåðôîðìàíñû, êîòîðûå èñïîëüçóþòñÿ âî âñòóï-
ëåíèè.

Íà êíîïêè SW1 è SW2 ìîæíî íàçíà÷àòü ñàìûå ðàçíîîáðàçíûå
ôóíêöèè. Ýòè óñòàíîâêè îòíîñÿòñÿ ê êàòåãîðèè ãëîáàëüíûõ è
ðàñïðîñòðàíÿþòñÿ íà âñå ðåæèìû.

6. Ñîõðàíåíèå àðàíæèðîâêè
Äëÿ òîãî, ÷òîáû ñîõðàíèòü îòðåäàêòèðîâàííóþ àðàíæèðîâêó, åå
íåîáõîäèìî çàïèñàòü âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü i30. Åñëè ýòîãî íå
ñäåëàòü, òî ïðè çàãðóçêå íîâîé àðàíæèðîâêè èëè ïîñëå âûêëþ÷å-
íèÿ ïèòàíèÿ èíñòðóìåíòà ðåçóëüòàòû êîððåêòèðîâêè òåðÿþòñÿ.

1. Â ðåæèìå âîñïðîèçâåäåíèÿ àðàíæèðîâêè íàæìèòå íà êíîï-
êó âõîäà â ìåíþ ñòðàíèöû è âûáåðèòå êîìàíäó Write
Arrangement. Òî æå ñàìîå ìîæíî ñäåëàòü, íàæàâ íà êíîï-
êó ëèöåâîé ïàíåëè REC/WRITE.

Ðàñêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî ñëåäóþùåãî âèäà.

2. Ïðè íåîáõîäèìîñòè ìîæíî îòêîððåêòèðîâàòü èìÿ àðàíæè-
ðîâêè, íàæàâ íà êíîïêó ðåäàêòèðîâàíèÿ òåêñòîâîé èíôîð-
ìàöèè (ïàðàìåòð Name).

3. Ïàðàìåòð Category ïîçâîëÿåò âûáðàòü èìÿ ãðóïïû.

4. Äëÿ çàïèñè àðàíæèðîâêè â îäèí èç ïîëüçîâàòåëüñêèõ áàí-
êîâ âûáåðèòå C èëè D (ïàðàìåòð Write to User
Arrangement).

5. Íàæìèòå íà êíîïêó OK.

Íèæå ïåðå÷èñëåíû óñòàíîâêè, ñîõðàíÿþùèåñÿ âìåñòå ñ àðàí-
æèðîâêîé.

[Óñòàíîâêè, ïðîèçâåäåííûå íà ýêðàíå äèñïëåÿ]

• Óñòàíîâêè, îòëè÷íûå îò ïðîèçâåäåííûõ íà ñòðàíèöàõ ãëî-
áàëüíîãî ðåæèìà (ñòðàíèöû Home, Mixer, KBD Effect, ACC
Effect, Drums è General Setting)

[Óñòàíîâêè, ïðîèçâåäåííûå ñ ïîìîùüþ ðåãóëÿòîðîâ 
ëèöåâîé ïàíåëè èíñòðóìåíòà]

• Ñîñòîÿíèå êíîïîê PLAY/MUTE êàæäîé èç ïàðòèé

• Ñîñòîÿíèå êíîïêè FULL KBD PLAY

• Íà÷àëüíàÿ âàðèàöèÿ

• Óñòàíîâêè êíîïêè TRANSPOSE

Ðåäàêòèðîâàíèå ñåêâåíöèè 
àêêîìïàíåìåíòà 
(ðåæèì ñåêâåíñåðà àêêîìïàíåìåíòà)
Ðåæèì ïîçâîëÿåò çàïèñûâàòü â ñåêâåíñåð ìóçûêàëüíûå äàííûå
àðàíæèðîâêè, à çàòåì — âîñïðîèçâîäèòü èõ.

Ðåæèì ñåêâåíñåðà àêêîìïàíåìåíòà ïîçâîëÿåò ñîçäàâàòü äî 10
ñåêâåíöèé (BSEQ)

Çàìå÷àíèå: ïàìÿòü èíñòðóìåíòà, ðàññ÷èòàííàÿ íà 65’536 ñî-
áûòèé, èñïîëüçóåòñÿ ñîâìåñòíî ñåêâåíñåðîì àêêîìïàíåìåíòà
è ðåæèìîì ïåñíè (10 ïåñåí + 100 ïàòåðíîâ).

Ïðè îòêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ ñîäåðæèìîå ýòîé ïàìÿòè ñòèðà-
åòñÿ. Ïîýòîìó ïðåæäå ÷åì âûêëþ÷èòü èíñòðóìåíò, ïðåäâà-
ðèòåëüíî íåîáõîäèìî ñîõðàíèòü äàííûå, ñîçäàííûå â ðå-
æèìàõ ñåêâåíñåðà àêêîìïàíåìåíòà è ïåñíè, íà äèñê. Äëÿ
ýòîãî èñïîëüçóåòñÿ ðåæèì ðàáîòû ñ äèñêîì.

Ñåêâåíöèÿ àêêîìïàíåìåíòà íàñ÷èòûâàåò 9 òðåêîâ, íà êàæäûé
èç êîòîðûõ çàïèñûâàþòñÿ ìóçûêàëüíûå äàííûå èëè ìàíèïóëÿ-
öèè ñ êëàâèøàìè ëèöåâîé ïàíåëè èíñòðóìåíòà. Òðåêè ñåêâåíñå-
ðà àêêîìïàíåìåíòà ìîæíî êëàññèôèöèðîâàòü íà òðè ãðóïïû.

Àðàíæèðîâî÷íûå òðåêè: òðåêè äëÿ èñïîëíåíèÿ
àðàíæèðîâêè
• KBD Track: äàííûå èñïîëíåíèÿ íà êëàâèàòóðå èíñòðóìåíòà

(íîòíûå ñîáûòèÿ)

• Control Track: äàííûå ìàíèïóëÿöèé ñ ðåãóëÿòîðàìè èíñòðó-
ìåíòà (óïðàâëÿþùèå ñîáûòèÿ)

• Chord Track: äàííûå àêêîðäîâ, áåðóùèõñÿ íà êëàâèàòóðå èí-
ñòðóìåíòà (àêêîðäîâûå ñîáûòèÿ)

Äîïîëíèòåëüíûå òðåêè KBD: èñïîëüçóþòñÿ äëÿ
äîáàâëåíèÿ ìåëîäèè èëè ôðàç ê àðàíæèðîâêå
• KBD 4 Track — KBD 8 Track (êëàâèàòóðíûå òðåêè 4 — 8)

Òåìïîâûé òðåê: òðåê äëÿ ââîäà ñîáûòèé óïðàâ-
ëåíèÿ òåìïîì
• Tempo Track
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1. Çàïèñü â ñåêâåíñåð èñïîëíåíèÿ 
àðàíæèðîâêè

1. Äëÿ âõîäà â ðåæèì ñåêâåíñåðà àêêîìïàíåìåíòà íàæìèòå
íà êíîïêó BACKING SEQ.

2. Íàæìèòå íà êíîïêó EXIT.

3. Ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà BSEQ âûáåðèòå ñåêâåíöèþ, êîòî-
ðàÿ áóäåò çàïèñûâàòüñÿ.

4. Ñ ïîìîùüþ êíîïêè âûáîðà àðàíæèðîâêè çàãðóçèòå òðåáó-
åìóþ.

5. Íàæìèòå íà êíîïêó REC/WRITE.

6. Åñëè íåîáõîäèìî çàïèñûâàòü íà òåìïîâûé òðåê ñîáûòèÿ
óïðàâëåíèÿ òåìïîì, òî óñòàíîâèòå ïàðàìåòð Tempo Track
â çíà÷åíèå REC.

7. Íàæìèòå íà êíîïêó START/STOP.

Çàïóñòèòñÿ ìåòðîíîì. Íà äèñïëåå ïàðàìåòð Measure (òàêò)
èçìåíÿåòñÿ îò “-2” äî “-1”. Ïðîöåññ çàïèñè íà÷èíàåòñÿ ñ
òàêòà “001”.

8. Äëÿ îñòàíîâà çàïèñè íàæìèòå åùå ðàç íà êíîïêó
START/STOP.

Ñ÷åò÷èê òàêòîâ (ïàðàìåòð Measure) óñòàíîâèòñÿ â çíà÷å-
íèå 001.

9. Äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ çàïèñàííûõ äàííûõ íàæìèòå íà
êíîïêó START/STOP.

Åñëè íà òåìïîâûé òðåê áûëè çàïèñàíû ñîáûòèÿ óïðàâëåíèÿ
òåìïîì, òî äëÿ òîãî, ÷òîáû ñîîòâåòñòâóþùèì îáðàçîì èç-
ìåíÿëñÿ òåìï âîñïðîèçâåäåíèÿ ñåêâåíöèè, óñòàíîâèòå ïà-
ðàìåòð Tempo Track â çíà÷åíèå AUTO.

2. ×òî äåëàòü, åñëè ïðè çàïèñè áûëà 
äîïóùåíà îøèáêà

Ïåðåçàïèñü ôðàãìåíòà
Ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà Measure âûáåðèòå òàêò, ñ êîòîðîãî íåîá-
õîäèìî íà÷àòü ïåðåçàïèñü è ïîâòîðèòå òîëüêî ÷òî îïèñàííóþ
ïðîöåäóðó ñ øàãà “4.”. Äëèíà ïåðåçàïèñûâàåìîãî ôðàãìåíòà îï-
ðåäåëÿåòñÿ ïðîäîëæèòåëüíîñòüþ ïðîöåññà çàïèñè, êîòîðûé íà-
÷èíàåòñÿ ñ òàêòà, îïðåäåëåííîãî ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà
Measure, è çàêàí÷èâàåòñÿ ïðè ïîâòîðíîì íàæàòèè íà êíîïêó
START/STOP.

Ïåðåçàïèñü ìåëîäèè
Ïðîöåäóðà èñïîëüçóåòñÿ â ñëó÷àå, åñëè ïîñëåäîâàòåëüíîñòü àê-
êîðäîâ áûëà çàïèñàíà âåðíî, îäíàêî ïðè èñïîëíåíèè ìåëîäèè
áûëè äîïóùåíû îøèáêè.

1. Íàõîäÿñü â ðåæèìå ñåêâåíñåðà àêêîìïàíåìåíòà, íàæìèòå
íà êíîïêó EXIT.

2. Âûáåðèòå çàêëàäêó Activity.

Ðàñêðîåòñÿ îêíî Activity.

3. Íàæìèòå íà êíîïêó REC/WRITE.

Ïàðàìåòð Activity òðåêîâ KBD, Control è Chord óñòàíîâèò-
ñÿ â çíà÷åíèå REC (ãîòîâíîñòü ê çàïèñè).

4. Óñòàíîâèòå ïàðàìåòð Activity òðåêîâ Control è Chord â çíà-
÷åíèå PLAY (âîñïðîèçâåäåíèå).

5. Íàæìèòå íà êíîïêó START/STOP.

Ïðîñëóøèâàÿ äàííûå óæå çàïèñàííûõ òðåêîâ Control è
Chord, èñïîëíÿéòå íà êëàâèàòóðå èíñòðóìåíòà ìåëîäèþ.
Ïðè ýòîì áóäåò ïåðåçàïèñàí òîëüêî òðåê KBD.

6. Äëÿ îñòàíîâà çàïèñè íàæìèòå åùå ðàç íà êíîïêó
START/STOP.

Ïàðàìåòð Activity ïîçâîëÿåò ðåàëèçîâûâàòü íåçàâèñèìóþ
çàïèñü òðåêîâ KBD — Chord.

Êðîìå òîãî, ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà Activity ìîæíî îòêëþ÷èòü
òðåêè, êîòîðûå íåîáõîäèìî ïåðåçàïèñàòü, âûáðàâ äëÿ íèõ
çíà÷åíèå MUTE, à âñå îñòàëüíûå óñòàíîâèòü â ñîñòîÿíèå
PLAY. Ïðè íàæàòèè íà êíîïêó START/STOP áóäóò âîñïðîèç-
âîäèòüñÿ òîëüêî òðåêè, óñòàíîâëåííûå â ðåæèì PLAY, ïîç-
âîëÿÿ îðãàíèçîâàòü ðåæèì ðåïåòèöèè ïåðåä ïåðåçàïèñüþ.

Ñðàâíåíèå ñîñòîÿíèé äî è ïîñëå çàïèñè
Åñëè íàæàòü íà êíîïêó COMPARE, ÷òîáû çàãîðåëñÿ åå ñâåòîäè-
îä, òî â ñåêâåíñåð çàãðóçÿòñÿ äàííûå, êîòîðûå áûëè â íåì äî
ìîìåíòà íà÷àëà çàïèñè.

Åñëè íàæàòü íà íåå åùå îäèí ðàç, òî ñâåòîäèîä ïîãàñíåò è â ñåê-
âåíñåð çàãðóçÿòñÿ äàííûå, çàïèñàííûå â ïîñëåäíèé ðàç.

Ýòî äàåò âîçìîæíîñòü ïðîñëóøàòü äàííûå îáåèõ ñåêâåíöèé è
âûáðàòü íàèáîëåå óäà÷íóþ èç íèõ. Äëÿ çàïèñè/îñòàíîâà âîñïðî-
èçâåäåíèÿ èñïîëüçóåòñÿ êíîïêà START/STOP.

3. Èñïîëüçîâàíèå äîïîëíèòåëüíûõ 
êëàâèàòóðíûõ òðåêîâ

Ñåêâåíñåð àêêîìïàíåìåíòà ïðåäîñòàâëÿåò ïîëüçîâàòåëþ ïÿòü
äîïîëíèòåëüíûõ òðåêîâ. Îíè èñïîëüçóþòñÿ â ñëó÷àå, åñëè òðåõ
òðåêîâ àðàíæèðîâêè îêàæåòñÿ íåäîñòàòî÷íî.

1. Íàõîäÿñü â ðåæèìå ñåêâåíñåðà àêêîìïàíåìåíòà, íàæìèòå
íà êíîïêó MENU.

2. Íàæìèòå íà êíîïêó Extra KBD Track è âûáåðèòå çàêëàäêó
Program.

Íà äèñïëåé âûâåäåòñÿ ñòðàíèöà Program.

3. Ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà Track âûáåðèòå òðåê (KBD 4 —
KBD 8), êîòîðûé íåîáõîäèìî çàïèñàòü.

4. Íàçíà÷üòå íà òðåê, âûáðàííûé íà øàãå “3.”, ñîîòâåòñòâóþ-
ùóþ ïðîãðàììó.

5. Äëÿ ïåðåõîäà ê ñòðàíèöå Mix âûáåðèòå çàêëàäêó Mix.

6. Îòêîððåêòèðóéòå äëÿ òðåêà, âûáðàííîãî íà øàãå “3.”, óñòà-
íîâêè ïàíîðàìû è ãðîìêîñòè.

7. Äëÿ ïåðåõîäà ê ñòðàíèöå Pitch âûáåðèòå çàêëàäêó Pitch.

8. Îòêîððåêòèðóéòå ÷àñòîòó (âûñîòó íàñòðîéêè) òðåêà, âû-
áðàííîãî íà øàãå “3.”.

9. Äëÿ ïåðåõîäà ê ñòðàíèöå MIDI âûáåðèòå çàêëàäêó MIDI.

10. Îïðåäåëèòå äëÿ òðåêà, âûáðàííîãî íà øàãå “3.”, êàêîé ãåíå-
ðàòîð çâóêà îí áóäåò èñïîëüçîâàòü — âíóòðåííèé èëè âíåø-
íèé. Âî âòîðîì ñëó÷àå íåîáõîäèìî íàñòðîèòü MIDI-êàíàë.

Åñëè íà MIDI-êàíàë, âûäåëåííûé äëÿ ðàáîòû ñ âíåøíèì ãå-
íåðàòîðîì çâóêà, íàçíà÷åí åùå è äðóãîé òðåê àðàíæèðîâ-
êè, òî îíè áóäóò âîñïðîèçâîäèòüñÿ îäíîâðåìåííî. MIDI-êà-
íàë êàæäîãî èç òðåêîâ àðàíæèðîâêè îïðåäåëÿåòñÿ ñ ïîìî-
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ùüþ ïàðàìåòðà MIDI Channel ñòðàíèöû MIDI Ch. ðåæèìà
âîñïðîèçâåäåíèÿ àðàíæèðîâêè.

11. Äëÿ ïåðåõîäà ê ñòðàíèöå Perf. âûáåðèòå çàêëàäêó Perf.

12. Îïðåäåëèòå òèï çàïèñè òðåêà, êîòîðûé áûë âûáðàí íà øà-
ãå “3.”.

• Overwrite — äàííûå, çàïèñàííûå ðàíåå çàìåùàþòñÿ íîâûìè.

Áóäüòå âíèìàòåëüíû — âñå äàííûå, ðàñïîëîæåííûå ïîñëå
òî÷êè íà÷àëà çàïèñè, áóäóò óíè÷òîæåíû.

• Overdub — Çàïèñûâàåìûå äàííûå äîáàâëÿþòñÿ ê óæå ñóùå-
ñòâóþùèì.

• Manual Punch In — ïåðåçàïèñü ÷àñòè òðåêà.

Äëÿ çàïóñêà âîñïðîèçâåäåíèÿ íàæìèòå íà êíîïêó
START/STOP. Êàê òîëüêî âîñïðîèçâåäåíèå äîñòèãíåò òî÷êè, ñ
êîòîðîé íåîáõîäèìî íà÷àòü çàïèñü, íàæìèòå íà êíîïêó
REC/WRITE. Çàïóñòèòñÿ ïðîöåññ ïåðåçàïèñè. Äëÿ âûõîäà èç
ðåæèìà çàïèñè íàæìèòå íà êíîïêó REC/WRITE åùå îäèí ðàç.
Åå ñâåòîäèîä ïîãàñíåò, çàãðóçèòñÿ ðåæèì âîñïðîèçâåäåíèÿ è
áóäåò ïðîèãðàí çàïèñàííûé ôðàãìåíò.

• Auto Punch In — àíàëîãè÷íî Manual Punch In, çà èñêëþ÷åíè-
åì òîãî, ÷òî ïåðåçàïèñûâàåìàÿ îáëàñòü òðåêà îïðåäåëÿåòñÿ
çàðàíåå. Ñ ïîìîùüþ ñîîòâåòñòâóþùèõ ïàðàìåòðîâ â òåðìèíàõ
íîìåðîâ òàêòîâ çàäàþòñÿ òî÷êè íà÷àëà è îêîí÷àíèÿ çàïèñè.

13. Íàæìèòå íà êíîïêó REC/WRITE, à çàòåì — íà êíîïêó
START/STOP.

Çàïóñòèòñÿ ïðîöåññ çàïèñè. Íà ñîîòâåòñòâóþùèå òðåêè çà-
ïèñûâàþòñÿ ñîáûòèÿ âçÿòèÿ íîò íà êëàâèàòóðå èíñòðóìåí-
òà, ìàíèïóëÿöèé ñ êîíòðîëëåðàìè (äæîéñòèê, ïîñëåêàñàíèå
è ò.ä.), ñìåíû ïðîãðàìì, êîððåêòèðîâêè ãðîìêîñòè, ïàíîðà-
ìû, ïîñûëîâ (C Send Level è D Send Level) è ò.ä.

14. Äëÿ îñòàíîâà çàïèñè íàæìèòå íà êíîïêó START/STOP.

• Ñ ïîìîùüþ óñòàíîâîê Window ñòðàíèö Key Window èëè
Velocity Window ìîæíî îïðåäåëèòü äèàïàçîí íîò (íîìåð íîòû
èëè ñêîðîñòü íàæàòèÿ ñîîòâåòñòâåííî), êîòîðûå áóäóò âîñ-
ïðîèçâîäèòüñÿ âíåøíèì ãåíåðàòîðîì çâóêà.

Íàïðèìåð, åñëè äëÿ äîïîëíèòåëüíûõ òðåêîâ, êîòîðûå íàñòðî-
åíû íà îäèí è òîò æå MIDI-êàíàë, ïðîèçâåñòè óñòàíîâêè, ñîîò-
âåòñòâóþùèå ïðèâåäåííîìó íèæå ðèñóíêó, òî íîòû, ðàñïîëî-
æåííûå íèæå C4, áóäóò âîñïðîèçâîäèòüñÿ ïî òðåêó KBD4, à
ðàñïîëîæåííûå âûøå C4 — ïî òðåêó KBD5. Àíàëîãè÷íî ìîæ-
íî çàäàòü óñòàíîâêè, ïðè êîòîðûõ íîòû ñ íåáîëüøîé ñêîðî-
ñòüþ íàæàòèÿ (velocity) áóäóò âîñïðîèçâîäèòüñÿ ïî òðåêó
KBD6, à ñûãðàííûå ýêñïðåññèâíî — ïî òðåêó KBD7.

Íà ñòðàíèöå ýôôåêòîâ KBD èìåþòñÿ ïàðàìåòðû C Send Level è
D Send Level, óïðàâëÿþùèå óðîâíÿìè ñîîòâåòñòâóþùèõ ïîñûëîâ.

Îíè çàäàþò óðîâíè ñèãíàëîâ, ïîñòóïàþùèõ íà ïðîöåññîð ýô-
ôåêòîâ KBD FX1. Òèï ýôôåêòà îïðåäåëÿåòñÿ ïðîãðàììîé ïàð-
òèè Main KBD. Íåîáõîäèìî ïîìíèòü ñëåäóþùåå. Ïðè ñìåíå ïðî-
ãðàììû ïàðòèè Main KBD ìîãóò èçìåíèòüñÿ è ýòè óñòàíîâêè.

Äëÿ çàïèñè òðåêà àðàíæèðîâêè â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè óñòà-
íîâèòå ïàðàìåòð Track (ñì. øàã “3.”) â Atr. KBD Track, Atr. Control
Track èëè Atr. Chord Track. À çàòåì ñëåäóéòå ïðîöåäóðå, îïèñàííîé
â ïîäðàçäåëå “1. Çàïèñü â ñåêâåíñåð èñïîëíåíèÿ àðàíæèðîâêè”
èëè “2. ×òî äåëàòü, åñëè ïðè çàïèñè áûëà äîïóùåíà îøèáêà”.

Ðåäàêòèðîâàíèå ïðîãðàììû 
(ðåæèì ïðîãðàììû)
Ðåæèì ïðîãðàììû ïðåäîñòàâëÿåò äâà ñïîñîáà ðåäàêòèðîâàíèÿ
óñòàíîâîê ïðîãðàììû: ðåäàêòèðîâàíèå îòäåëüíûõ ïàðàìåòðîâ
è ðåäàêòèðîâàíèå “ïåðôîðìàíñà” â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè.

Ðåæèì ïðîãðàììû ïîçâîëÿåò êîððåêòèðîâàòü çâóê ñóùåñòâóþ-
ùåé ïðîãðàììû èëè èíèöèàëèçèðîâàòü âñå ïàðàìåòðû è ñîçäà-
âàòü àáñîëþòíî íîâóþ ïðîãðàììó.

1. Ñòðóêòóðà ïðîãðàììû
OSC (ãåíåðàòîð)
Îïðåäåëÿåò âîëíîâóþ ôîðìó, êîòîðàÿ ÿâëÿåòñÿ îñíîâîé çâóêà
ïðîãðàììû.

Ïðîãðàììà ìîæåò èñïîëüçîâàòü äâà ãåíåðàòîðà OSC1 è OSC2,
äëÿ êàæäîãî èç êîòîðûõ âûáèðàåòñÿ ñâîÿ âîëíîâàÿ ôîðìà è íà-
ñòðàèâàåòñÿ ÷àñòîòà.

Pitch (÷àñòîòà)
Îïðåäåëÿåò çàêîí èçìåíåíèÿ âûñîòû (÷àñòîòû) çâóêà âî âðåìåíè.

VDF (íàñòðàèâàåìûé öèôðîâîé ôèëüòð)
Ìîäèôèöèðóåò âîëíîâóþ ôîðìó, óñèëèâàÿ èëè ïîäàâëÿÿ îïðå-
äåëåííûå ÷àñòîòíûå äèàïàçîíû.

VDA (íàñòðàèâàåìûé öèôðîâîé óñèëèòåëü)
Îïðåäåëÿåò çàêîí èçìåíåíèÿ ãðîìêîñòè âî âðåìåíè.

Ðåæèì ïðîãðàììû ïîçâîëÿåò ñîçäàâàòü çâóê, îïðåäåëÿÿ óñòà-
íîâêè ãåíåðàòîðà, ôèëüòðà è óñèëèòåëÿ (è óñòàíîâêè ýôôåêòîâ).
Ñôîðìèðîâàííóþ ïðîãðàììó ìîæíî ñîõðàíèòü âî âíóòðåííþþ
ïàìÿòü i30.

Ïðè èñïîëüçîâàíèè ïðîãðàììû â ðåæèìàõ, îòëè÷íûõ îò ðåæè-
ìîâ âîñïðîèçâåäåíèÿ àðàíæèðîâêè è ñåêâåíñåðà àêêîìïà-
íåìåíòà, âîññòàíàâëèâàþòñÿ òîëüêî óñòàíîâêè ãåíåðàòîðà,
ôèëüòðà è àìïëèòóäû.

Åñëè æå ïðîãðàììà íàçíà÷àåòñÿ íà ïàðòèþ Main KBD â ðåæè-
ìàõ âîñïðîèçâåäåíèÿ àðàíæèðîâêè è ñåêâåíñåðà àêêîìïà-
íåìåíòà, òî èíèöèàëèçèðóþòñÿ âñå óñòàíîâêè, âêëþ÷àÿ ïàðà-
ìåòðû ïðîöåññîðîâ ýôôåêòîâ FX1 è FX2. Òàêèì îáðàçîì, åñëè
ñîáëþäàòü îïèñàííûå íèæå ïðàâèëà, òî çâóê ïàðòèè Main KBD
áóäåò îáðàáîòàí ýôôåêòîì, êîòîðûé áûë îïðåäåëåí äëÿ ñîîò-
âåòñòâóþùåé ïðîãðàììû.

EG (ãåíåðàòîð îãèáàþùåé)
Pitch EG: óïðàâëÿåò èçìåíåíèåì ÷àñòîòû âî âðåìåíè.

VDF EG1, VDF EG2: óïðàâëÿþò èçìåíåíèåì íàñûùåííîñòè âû-
ñîêî÷àñòîòíîãî ñïåêòðà ñèãíàëà (“ÿðêîñòüþ”) âî âðåìåíè.

VDA EG1, VDA EG2: óïðàâëÿþò èçìåíåíèåì ãðîìêîñòè âî âðå-
ìåíè.

MG (ìîäóëÿöèîííûé ãåíåðàòîð)
Pitch MG1, Pitch MG2: èñïîëüçóþò äëÿ öèêëè÷åñêîé ìîäóëÿöèè
÷àñòîòû çâóêà íèçêî÷àñòîòíûé ãåíåðàòîð (LFO).

VDF MG: èñïîëüçóåò äëÿ öèêëè÷åñêîé ìîäóëÿöèè íàñûùåííîñòè
âûñîêî÷àñòîòíîãî ñïåêòðà ñèãíàëà (“ÿðêîñòè”) íèçêî÷àñòîòíûé
ãåíåðàòîð (LFO).

Korg i30 •• Îñíîâíîå ðóêîâîäñòâî •• Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ 19

while 



2. Îñíîâû ðåäàêòèðîâàíèÿ ïðîãðàììû
Â ïîäðàçäåëå îïèñàíû ïðîöåäóðû èíèöèàëèçàöèè ïðîãðàììû è
ñîçäàíèÿ ñîáñòâåííîé ïðîãðàììû “ñ íóëÿ”. Äëÿ òîãî, ÷òîáû ïî-
íÿòü íàçíà÷åíèå êàæäîãî èç ïàðàìåòðîâ, ðåêîìåíäóåòñÿ âû-
ïîëíèòü äåéñòâèÿ, îïèñàííûå íèæå â ïàðàãðàôàõ à — ç.

à. Èíèöèàëèçàöèÿ ïðîãðàììû
Åñëè íåîáõîäèìî îòêîððåêòèðîâàòü òîëüêî íåáîëüøóþ ÷àñòü
óæå ñóùåñòâóþùåé ïðîãðàììû, òî íåò ñìûñëà èíèöèàëèçèðî-
âàòü åå. Îäíàêî åñëè íîâàÿ ïðîãðàììà ñîçäàåòñÿ “ñ íóëÿ”, òî
ýòà ïðîöåäóðà íåîáõîäèìà.

1. Óñòàíîâèòå ñ ïîìîùüþ ñëàéäåðà MASTER VOLUME, ðàñïî-
ëîæåííîãî íà ëèöåâîé ïàíåëè èíñòðóìåíòà, íåâûñîêóþ
ãðîìêîñòü.

2. Â ðåæèìå ïðîãðàììû íàæìèòå íà êíîïêó âûáîðà ïðîãðàì-
ìû, âûáåðèòå ãðóïïó Initialize, à çàòåì — ïðîãðàììó.

Äëÿ âûáîðà ïðîãðàììû ìîæíî âîñïîëüçîâàòüñÿ òàêæå
êíîïêàìè, ðàñïîëîæåííûìè íà ëèöåâîé ïàíåëè èíñòðóìåí-
òà. Ñ ïîìîùüþ êíîïîê PROGRAM A — G âûáåðèòå áàíê, à
çàòåì ñ ïîìîùüþ âåðõíåãî (ïåðâàÿ öèôðà, ñòàðøèé ðàçðÿä)
è íèæíåãî (âòîðàÿ öèôðà, ìëàäøèé ðàçðÿä) ðÿäîâ öèôðî-
âûõ êíîïîê 1 — 8 ââåäèòå äâóçíà÷íûé íîìåð ïðîãðàììû.

3. Íàæìèòå íà êíîïêó MENU, à çàòåì — íà OSC.

4. Íàæìèòå íà êíîïêó âõîäà â ìåíþ ñòðàíèöû è âûáåðèòå êî-
ìàíäó Initialize Program.

5. Íàæìèòå íà êíîïêó OK.

Ïàðàìåòðû ïðîãðàììû èíèöèàëèçèðóþòñÿ è íà äèñïëåé âû-
âîäèòñÿ ïðåæíÿÿ ñòðàíèöà.

á. Ðåãóëèðîâêà ÷àñòîòû (âûñîòû) çâóêà
1. Âûáåðèòå çàêëàäêó Basic Pitch.

Ðàñêðîåòñÿ îêíî Basic Pitch, ïîçâîëÿþùåå îïðåäåëèòü óñ-
òàíîâêè âûñîòû íàñòðîéêè ïðîãðàììû.

2. Îïðåäåëèòå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà Octave.

Íàïðèìåð, îñòàâüòå åãî â ñòàíäàðòíîì çíà÷åíèè
8’Standard.

3. Íàæìèòå íà êíîïêó MENU, à çàòåì — íà êíîïêó Pitch.

4. Âûáåðèòå çàêëàäêó Pitch MG1.

Ðàñêðîåòñÿ îêíî Pitch MG1.

Pitch MG èñïîëüçóåòñÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ ýôôåêòîì âèáðàòî,
êîòîðûé äîâîëüíî ÷àñòî ïðèìåíÿåòñÿ ïðè èãðå íà äóõîâûõ
è äðóãèõ èíñòðóìåíòàõ.

5. Ïðè óâåëè÷åíèè çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà Intensity ÷àñòîòà íà-
÷èíàåò èçìåíÿòüñÿ ïî öèêëè÷åñêîìó çàêîíó.

Ïàðàìåòð Intensity îïðåäåëÿåò ãëóáèíó âîçäåéñòâèÿ ãåíåðà-
òîðà îãèáàþùåé (EG) èëè ìîäóëÿöèîííîãî ãåíåðàòîðà
(MG). Åñëè îí óñòàíîâëåí â 0, òî MG è EG (çà èñêëþ÷åíèåì
VDA EG) íà çâóê âëèÿíèÿ íå îêàçûâàþò.

6. Ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà LFO Waveform âûáåðèòå ôîðìó
âîëíû LFO è îïðåäåëèòå ÷àñòîòó (ïàðàìåòð Frequency).

Ïîèãðàéòå íà êëàâèàòóðå èíñòðóìåíòà, îáðàùàÿ âíèìàíèå
íà ýôôåêò, êîòîðûé îêàçàëè íà ïðîãðàììó ïðîèçâåäåí-
íûå óñòàíîâêè. Çàòåì óñòàíîâèòå ïàðàìåòð Intensity â
çíà÷åíèå 0.

7. Äëÿ ïåðåõîäà ê ñòðàíèöå Pitch EG âûáåðèòå çàêëàäêó
Pitch EG.

8. Ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðîâ Time è Level îïðåäåëèòå ôîðìó
êðèâîé.

9. Åñëè óñòàíîâèòü ïàðàìåòð EG Intensity â ïîëîæèòåëüíîå
çíà÷åíèå è èãðàòü íà êëàâèàòóðå èíñòðóìåíòà, òî ÷àñòîòà
áóäåò èçìåíÿòüñÿ â ñîîòâåòñòâèè ñ êðèâîé, îïðåäåëåííîé
íà øàãå “8.”. Â ñîîòâåòñòâèè ñ òåêóùèìè óñòàíîâêàìè, ýô-
ôåêò ôàçû çàòóõàíèÿ, êîòîðàÿ àêòèâèðóåòñÿ ïðè ñíÿòèè
âñåõ íîò, ïðîÿâëÿòüñÿ íå áóäåò. Äëÿ òîãî, ÷òîáû ýòî ïðîèçî-
øëî, íåîáõîäèìî óâåëè÷èòü âðåìÿ ñïàäà â VDA EG.

Ïàðàìåòð EG Intensity îïðåäåëÿåòñÿ íåçàâèñèìî äëÿ ãåíå-
ðàòîðîâ OSC1 è OSC2. Åñëè óñòàíîâèòü îäèí èç íèõ â îòðè-
öàòåëüíîå çíà÷åíèå, òî ôîðìà îãèáàþùåé èíâåðòèðóåòñÿ.

Ïîèãðàéòå íà êëàâèàòóðå èíñòðóìåíòà, îáðàùàÿ âíèìàíèå íà
ýôôåêò, êîòîðûé îêàçàëè íà ïðîãðàììó ïðîèçâåäåííûå óñòà-
íîâêè. Çàòåì óñòàíîâèòå ïàðàìåòð EG Intensity â çíà÷åíèå 0.

â. Ðåãóëèðîâêà “ÿðêîñòè” çâóêà
[Óñòàíîâêà ïàðàìåòðà Cutoff (îáðåçíîé ôèëüòð)]

Ìóçûêàëüíàÿ ðàáî÷àÿ ñòàíöèÿ i30 îáîðóäîâàíà îáðåçíûìè
ôèëüòðàìè âûñîêèõ ÷àñòîò, êîòîðûå ïîäàâëÿþò âûñîêî÷àñòîò-
íûé ñèãíàë, íà÷èíàÿ ñ çàäàííîé ÷àñòîòû.

1. Íàæìèòå íà êíîïêó MENU.

2. Íàæìèòå íà êíîïêó VDF è âûáåðèòå çàêëàäêó VDF1.

Ðàñêðîåòñÿ îêíî VDF1.
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3. Îïðåäåëèòå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà Frequency, ðàñïîëîæåí-
íîãî â ñåêöèè Cutoff.

Îí îïðåäåëÿåò ãðàíè÷íóþ ÷àñòîòó, âûøå êîòîðîé ñèãíàë
íà÷èíàåò ïîäàâëÿòüñÿ.

×åì ìåíüøå çíà÷åíèå ãðàíè÷íîé ÷àñòîòû, òåì áîëåå øèðî-
êèé ñïåêòð âûñîêî÷àñòîòíîãî ñèãíàëà ïîäàâëÿåòñÿ è çâóê
ñòàíîâèòñÿ ãëóøå. Åñëè âûáðàòü ñëèøêîì ìàëåíüêîå çíà÷å-
íèå, òî çâóê ìîæåò è âîâñå ïðîïàñòü.

4. Îïðåäåëèòå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà EG Intensity, ðàñïîëî-
æåííîãî â ñåêöèè Cutoff.

Îí îïðåäåëÿåò ãëóáèíó ìîäóëÿöèè ñ ïîìîùüþ îãèáàþùåé,
óñòàíîâêè êîòîðîé çàäàþòñÿ íà ñòðàíèöå F-EG.

Óâåëè÷üòå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà EG Intensity, à çàòåì íà
ñòðàíèöå F-EG îòêîððåêòèðóéòå óñòàíîâêè îãèáàþùåé.

[Èñïîëüçîâàíèå Velocity Sensitivity]

5. Îòðåäàêòèðóéòå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà EG Intensity, ðàñïî-
ëîæåííîãî â ñåêöèè Sensitivity.

Åñëè îí óñòàíîâëåí â ïîëîæèòåëüíîå çíà÷åíèå, òî ñ ðîñòîì
ýêñïðåññèâíîñòè èñïîëíåíèÿ (óâåëè÷åíèÿ ñêîðîñòè velocity
èãðàåìûõ íîò) ýôôåêò, êîòîðûé îêàçûâàåò íà çâóê îãèáàþ-
ùàÿ, óñèëèâàåòñÿ.

Íàïðèìåð, åñëè ïðîèçâåñòè íà ñòðàíèöå F-EG1 óñòàíîâêè,
ñîîòâåòñòâóþùèå ïðèâåäåííîìó íèæå ðèñóíêó, îïðåäåëèòü
çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ Cutoff è Velocity Sensitivity (ñì. íèæå),
òî çâóê àòàêè ñòàíîâèòñÿ áîëåå ÿðêèì (çâîíêèì) ïî ìåðå
ðîñòà ýêñïðåññèâíîñòè èñïîëíåíèÿ, è íàîáîðîò — áóäåò áî-
ëåå ãëóõèì ïðè ìàëûõ çíà÷åíèÿõ velocity.

Ïàðàìåòð Cutoff Frequency: 13

Ïàðàìåòð EG Intensity: 99

Ïàðàìåòð Velocity Sensitivity EG Intensity: +99

[Èñïîëüçîâàíèå ïàðàìåòðîâ Keyboard Tracking (òðåêèíã
êëàâèàòóðû)]

• Åñëè ïðîãðàììà â íèæíåì äèàïàçîíå çâó÷èò õîðîøî, à â
âåðõíåì — ñëèøêîì ïðîíçèòåëüíî, òî óñòàíîâèòå ïàðàìåòðû
Keyboard Tracking ñëåäóþùèì îáðàçîì.

Ïàðàìåòð Mode: High

Ïàðàìåòð Pivot Key: íîòà êëàâèàòóðû, ñ êîòîðîé çâóê ñòàíî-
âèòñÿ ñëèøêîì çâîíêèì.

Ïàðàìåòð Intensity: îòðèöàòåëüíîå çíà÷åíèå.

Íîòû, ðàñïîëîæåííûå âûøå Pivot Key, áóäóò âîñïðîèçâîäèòü-
ñÿ áîëåå ìÿãêî.

• Åñëè íåîáõîäèìî, ÷òîáû íîòû íèæíåãî äèàïàçîíà âîñïðîèç-
âîäèëèñü áîëåå ÿðêî, óñòàíîâèòå ïàðàìåòðû Keyboard
Tracking ñëåäóþùèì îáðàçîì.

Ïàðàìåòð Mode: Low

Ïàðàìåòð Pivot Key: íîòà êëàâèàòóðû, ñ êîòîðîé çâóê ñòàíî-
âèòñÿ ñëèøêîì “ìóòíûì”.

Ïàðàìåòð Intensity: îòðèöàòåëüíîå çíà÷åíèå.

• Åñëè íåîáõîäèìî, ÷òîáû íîòû âåðõíåãî äèàïàçîíà âîñïðîèç-
âîäèëèñü áîëåå ìÿãêî, à íèæíåãî — áîëåå ÿðêî, óñòàíîâèòå
ïàðàìåòðû Keyboard Tracking ñëåäóþùèì îáðàçîì.

Ïàðàìåòð Mode: All

Ïàðàìåòð Intensity: îòðèöàòåëüíîå çíà÷åíèå.

Îòêîððåêòèðóéòå çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ Pivot Key è Intensity,
÷òîáû äîáèòüñÿ æåëàåìîãî ðåçóëüòàòà.

VDM MG èñïîëüçóåòñÿ ñîâìåñòíî ãåíåðàòîðàìè OSC1 è 2.
Ñíà÷àëà îòìåòüòå ïîëå ñîîòâåòñòâóþùåãî ãåíåðàòîðà, ÷òîáû

âêëþ÷èòü åãî, à çàòåì — îïðåäåëèòå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà
Intensity.

ã. Óïðàâëåíèå èçìåíåíèåì ãðîìêîñòè (VDA)
1. Íàæìèòå íà êíîïêó MENU.

2. Íàæìèòå íà êíîïêó VDA è âûáåðèòå çàêëàäêó VDA 1.

Ðàñêðîåòñÿ îêíî VDA 1.

3. Îòêîððåêòèðóéòå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà Velocity Sensitivity
Level.

Ïðè ïîëîæèòåëüíûõ çíà÷åíèÿõ ïàðàìåòðà áîëåå ýêñïðåñ-
ñèâíàÿ èãðà ñîïðîâîæäàåòñÿ óâåëè÷åíèåì óðîâíÿ ãðîìêîñòè,
è íàîáîðîò — ÷åì ìåíüøå velocity, òåì ìåíüøå ãðîìêîñòü.

Ïàðàìåòð èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ðåàëèçàöèè ðåæèìà, â êîòîðîì
ãðîìêîñòü çâóêà çàâèñèò îò äèíàìèêè èñïîëíåíèÿ, íàïðè-
ìåð, êàê ïðè èãðå íà ïèàíèíî.

4. Âûáåðèòå çàêëàäêó VDA EG1.

Ðàñêðîåòñÿ îêíî VDA EG1.

5. Îòêîððåêòèðóéòå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà.

Ïàðàìåòðû ñòðàíèöû VDA EG1, â îòëè÷èè îò ñòðàíèö Pitch
EG èëè VDF EG, îêàçûâàþò íà çâóê íåïîñðåäñòâåííîå âëè-
ÿíèå è äëÿ íèõ óñòàíîâîê èíòåíñèâíîñòè âîçäåéñòâèÿ
(Intensity) íå ïðåäóñìîòðåíî.

Íàïðèìåð, åñëè óâåëè÷èòü çíà÷åíèå ïàðàìåòð Release
Time (âðåìÿ çàòóõàíèÿ) ñòðàíèöû VDA EG1, òî ïîñëå ñíÿ-
òèÿ íîòû ãðîìêîñòü çâóêà áóäåò óìåíüøàòüñÿ ïîñòåïåííî.
Òàêèì îáðàçîì ïîëó÷àò âîçìîæíîñòü ïðîÿâèòü ñåáÿ è óñòà-
íîâêè Release Time è Release Level (óðîâåíü çàòóõàíèÿ),
ïðîèçâåäåííûå äëÿ Pitch EG èëè VDF EG.

Äëÿ òîãî, ÷òîáû ïîñëóøàòü ïðîèçâîäèìûé ýôôåêò, ïðîèíè-
öèàëèçèðóéòå ïàðàìåòðû ïðîãðàììû ñ ïîìîùüþ êîìàíäû
Initialize Program è ïðîèçâåäèòå íà ñòðàíèöàõ VDA EG1 è
Pitch EG (íàõîäèòñÿ â Pitch) îïèñàííûå íèæå óñòàíîâêè. Â
ñîîòâåòñòâèè ñ íèìè ïðè ñíÿòèè íîòû ïîñòåïåííî óìåíüøà-
þòñÿ ãðîìêîñòü è ÷àñòîòà.

Ïàðàìåòð VDA EG Release Time: 70

Ïàðàìåòð Pitch EG Release Time: 70

Ïàðàìåòð Pitch EG Release Level: -99

Ïàðàìåòð Pitch EG Intensity: +99

ä. Ñìåíà ìóëüòèñýìïëà
Íà êàæäûé èç ãåíåðàòîðîâ i30 íàçíà÷àåòñÿ âîëíîâàÿ ôîðìà,
íàçûâàåìàÿ ìóëüòèñýìïëîì.

Íèæå îïèñûâàåòñÿ ïðîöåäóðà âûáîðà ìóëüòèñýìïëà äëÿ ãåíå-
ðàòîðà çâóêà.

1. Íàæìèòå íà êíîïêó MENU.

2. Íàæìèòå íà êíîïêó OSC è âûáåðèòå çàêëàäêó OSC Basic.

Ðàñêðîåòñÿ îêíî OSC Basic.

3. Ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà Multisample âûáåðèòå ìóëüòèñýìïë
äëÿ ãåíåðàòîðà OSC1.

Åñëè âûáðàòü 505: Door Creak, òî çàãðóçèòñÿ çâóê ñêðèïÿùåé
äâåðè, åñëè 506: Door Slam — òî çâóê õëîïàþùåé. Îíè áóäóò
âîñïðîèçâîäèòüñÿ ïðè âçÿòèè íîò íà êëàâèàòóðå èíñòðóìåíòà.

å. Ïðîñòûå (single) è ñîñòàâíûå (double) ïðî-
ãðàììû
Êàæäàÿ èç ïðîãðàìì i30 ìîæåò èñïîëüçîâàòü îäèí èëè äâà ãåíå-
ðàòîðà çâóêà. Ïðîãðàììû, â êîòîðûõ çàäåéñòâîâàí òîëüêî îäèí
ãåíåðàòîð, íàçûâàþòñÿ ïðîñòûìè (single). Åñëè æå ïðîãðàììà èñ-
ïîëüçóåò îáà ãåíåðàòîðà, òî îíà íàçûâàåòñÿ ñîñòàâíîé (double).
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Íèæå îïèñûâàåòñÿ ïðîöåäóðà ñîçäàíèÿ ïðîãðàììû íà îñíîâå
äâóõ ìóëüòèñýìïëîâ (ñêðèïÿùàÿ è õëîïàþùàÿ äâåðü).

1. Èíèöèàëèçèðóéòå ïàðàìåòðû ïðîãðàììû ñ ïîìîùüþ êî-
ìàíäû Initialize Program (ñì. ïàðàãðàô “à. Èíèöèàëèçàöèÿ
ïðîãðàììû”).

2. Íàæìèòå íà êíîïêó MENU.

3. Íàæìèòå íà êíîïêó OSC è âûáåðèòå çàêëàäêó OSC Basic.

Ðàñêðîåòñÿ îêíî OSC Basic.

4. Óñòàíîâèòå ïàðàìåòð Oscillator Mode â çíà÷åíèå Double.

5. Óñòàíîâèòå ïàðàìåòð OSC1 Multisample â 505: Door Creak,
à OSC2 Multisample — â 505: Door Slam.

Âîçüìèòå íîòó íà êëàâèàòóðå èíñòðóìåíòà. Ïðè ýòîì îáà
ìóëüòèñýìïëà (ñêðèïÿùàÿ è õëîïàþùàÿ äâåðü) âîñïðîèçâå-
äóòñÿ îäíîâðåìåííî.

6. Óñòàíîâèòå ïàðàìåòð OSC2 Delay â çíà÷åíèå 75.

Ïðè ýòîì çàïóñê âîñïðîèçâåäåíèÿ ìóëüòèñýìïëà, íàçíà-
÷åííîãî íà ãåíåðàòîð OSC2, çàäåðæèâàåòñÿ.

7. Âîçüìèòå íîòó íà êëàâèàòóðå èíñòðóìåíòà.

Ïðè ñîçäàíèè ñîñòàâíûõ ïðîãðàìì íà îáà ãåíåðàòîðà
OSC1 è OSC2 ìîæíî íàçíà÷àòü îäèíàêîâûå ìóëüòèñýìïëû
è íåìíîãî ðàññòðàèâàòü èõ ÷àñòîòó äðóã îòíîñèòåëüíî äðó-
ãà, äîáèâàÿñü òåì ñàìûì áîëåå íàñûùåííîãî çâóêà. Òàêæå
ìîæíî ðàçíåñòè ãåíåðàòîðû OSC1 è OSC2 ïî ïàíîðàìå
âëåâî è âïðàâî, è ñ ïîìîùüþ îãèáàþùåé èëè òðåêèíãà êëà-
âèàòóðû ñôîðìèðîâàòü ñòåðåîôîíè÷åñêèé çâóê. Çàâîäñêèå
ïðîãðàììû èñïîëüçóþò ìíîæåñòâî ïîäîáíûõ ïðèåìîâ. Ïî-
ýòîìó ðåêîìåíäóåòñÿ îçíàêîìèòüñÿ ñ íèìè.

æ. Êîíòðîëëåðíûå óñòàíîâêè
Ìóçûêàëüíàÿ ðàáî÷àÿ ñòàíöèÿ i30 ïîçâîëÿåò èñïîëüçîâàòü äëÿ óï-
ðàâëåíèÿ â ðåàëüíîì âðåìåíè ðàçëè÷íûìè àñïåêòàìè ïðîãðàìì
äæîéñòèê, ðàñïîëîæåííûé ñëåâà îò êëàâèàòóðû, è ïîñëåêàñàíèå
(äàâëåíèå íà óæå íàæàòóþ êëàâèøó êëàâèàòóðû èíñòðóìåíòà).

1. Èíèöèàëèçèðóéòå ïàðàìåòðû ïðîãðàììû ñ ïîìîùüþ êî-
ìàíäû Initialize Program (ñì. ïàðàãðàô “à. Èíèöèàëèçàöèÿ
ïðîãðàììû”).

2. Íàæìèòå íà êíîïêó MENU.

3. Íàæìèòå íà êíîïêó Pitch è âûáåðèòå çàêëàäêó MG Control.

Ðàñêðîåòñÿ îêíî MG Control.

4. Óâåëè÷üòå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà Joystick+Y Intensity.

5. Èãðàéòå ÷òî-íèáóäü íà êëàâèàòóðå èíñòðóìåíòà è ìàíèïó-
ëèðóéòå äæîéñòèêîì.

Ïðè îòêëîíåíèè äæîéñòèêà îò ñåáÿ ãëóáèíà âîçäåéñòâèÿ
Pitch EG óâåëè÷èâàåòñÿ.

Òàêèì îáðàçîì ïîÿâëÿåòñÿ âîçìîæíîñòü óïðàâëÿòü â ðåæè-
ìå ðåàëüíîãî âðåìåíè ïàðàìåòðàìè, ñâÿçàííûìè ñ äæîé-
ñòèêîì.

Òîæå ñàìîå îòíîñèòñÿ è ê êîíòðîëëåðó ïîñëåêàñàíèÿ.

Íàïðèìåð, åñëè íåîáõîäèìî ïðèìåíÿòü ýôôåêò âèáðàòî
òîëüêî ïðè äàâëåíèè íà êëàâèàòóðó èíñòðóìåíòà, ïåðåéäè-
òå íà ñòðàíèöó Pitch MG1 è óñòàíîâèòå ïàðàìåòð Intensity â
çíà÷åíèå 0. Çàòåì ïåðåéäèòå íà ýòó ñòðàíèöó è óâåëè÷üòå
çíà÷åíèå ïàðàìåòðà Aftertouch Intensity.

ç. Óñòàíîâêè äæîéñòèêà è ïîñëåêàñàíèÿ
Óñòàíîâêè, ñâÿçàííûå ñ äæîéñòèêîì è ïîñëåêàñàíèåì, îñóùå-
ñòâëÿþòñÿ íà ñëåäóþùèõ ñòðàíèöàõ.

• Ïîäñòðàíèöà Pitch ñòðàíèöû OSC

• Ïîäñòðàíèöà MG Control ñòðàíèöû Pitch

• Ïîäñòðàíèöà Control ñòðàíèöû VDF

• Ïîäñòðàíèöà Control ñòðàíèöû VDA

Ìàíèïóëÿöèè ñ ýòèìè êîíòðîëëåðàìè (äæîéñòèêîì è ïîñëåêàñà-
íèåì) ìîæíî çàïèñàòü â ñåêâåíñåð. Ïîçèöèîíèðîâàíèå äæîéñòè-
êà è ñèëà äàâëåíèÿ íà êëàâèøó çàïèñûâàþòñÿ â ñåêâåíñåð â ôîð-
ìàòå ñîáûòèé CC (Control Change — óïðàâëÿþùåå ñîáûòèå),
BEND (Pitch Bend — èçìåíåíèå ÷àñòîòû çâóêà) è AFTT (AfterTouch
— ïîñëåêàñàíèå), ôèêñèðóÿ òåì ñàìûì èçìåíåíèÿ, êîòîðûå áûëè
ïðîèçâåäåíû ñî çâóêîì â ìàñøòàáå ðåàëüíîãî âðåìåíè.

3. Óñòàíîâêè ýôôåêòîâ
Íàæìèòå íà êíîïêó MENU, à çàòåì — íà êíîïêó Effect. Äëÿ ïå-
ðåõîäà ê ñòðàíèöå Effect âûáåðèòå çàêëàäêó Effect.

Â íèæíåé ÷àñòè ñòðàíèöû ïðèâîäèòñÿ ñõåìà ïðîõîæäåíèÿ ñèã-
íàëà ÷åðåç ñèñòåìó ýôôåêòîâ (çâóê èäåò ñëåâà íàïðàâî).

L è R ñïðàâà îáîçíà÷àþò âûõîäíûå êàíàëû, ãðîìêîñòü êîòîðûõ
îïðåäåëÿåòñÿ ïàðàìåòðîì ïàíîðàìû ñòðàíèöû OSC Basic ñåê-
öèè OSC.

Íàïðèìåð, åñëè ïàðàìåòð Pan óñòàíîâëåí â çíà÷åíèå CNT, òî
ãðîìêîñòü îáîèõ êàíàëîâ îäèíàêîâà. Çíà÷åíèå L15 (ìàêñèìàëü-
íî âëåâî) ñîîòâåòñòâóåò ìàêñèìàëüíîé ãðîìêîñòè êàíàëà L è ìè-
íèìàëüíîé ãðîìêîñòè êàíàëà R (ñèãíàë îòñóòñòâóåò). Äëÿ òîãî,
÷òîáû íå ïîäàâàòü ñèãíàë ñ âûõîäà ïðîöåññîðà ýôôåêòîâ íà êà-
íàëû L è R, íåîáõîäèìî óñòàíîâèòü ïàðàìåòð Pan â çíà÷åíèå Off.

Ïàðàìåòðû Send Level C è D, ðàñïîëîæåííûå â âåðõíåé ÷àñòè
ñòðàíèöû, îïðåäåëÿþò óðîâíè ñèãíàëîâ, ïîäàâàåìûõ íà êàíàëû
C è D (ñì. ëåâóþ ÷àñòü ñõåìû). Ýòî ìîíîôîíè÷åñêèå êàíàëû.
Â çàâèñèìîñòè îò âûáðàííîé êîíôèãóðàöèè ïðîöåññîðîâ ýô-
ôåêòîâ ìîãóò èñïîëüçîâàòüñÿ ïàðàìåòðû C Pan è D Pan, îïðå-
äåëÿþùèå ïàíîðàìó ñèãíàëîâ ñîîòâåòñòâóþùèõ êàíàëîâ ïåðåä
èõ ïåðåäà÷åé íà êàíàëû L è R.

Íà ïðèâåäåííîé âûøå ñõåìå çâóê, ðàñïàíîðàìèðîâàííûé íà
âûõîäå ïðîöåññîðà ýôôåêòîâ FX1, ìèêøèðóåòñÿ â êàíàëû L è R,
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ïðîõîäèò ÷åðåç ïðîöåññîð ýôôåêòîâ FX2 è ïîäàåòñÿ íà âûõîä-
íûå ðàçúåìû OUTPUT 1/L/MONO è 2/R.

Óñòàíîâêè ýôôåêòà è ñõåìà ïðîõîæäåíèÿ 
ñèãíàëà
1. Ïðîèíèöèàëèçèðóéòå óñòàíîâêè ïðîãðàììû, âûïîëíèâ êî-

ìàíäó èíèöèàëèçàöèè Initialize Program (ñì. ïîäðàçäåë “2.
Îñíîâû ðåäàêòèðîâàíèÿ ïðîãðàììû”, ïàðàãðàô “à. Èíèöèà-
ëèçàöèÿ ïðîãðàììû”).

2. Íàæìèòå íà êíîïêó MENU, à çàòåì — íà êíîïêó OSC.

3. Âûáåðèòå çàêëàäêó OSC Basic.

Ðàñêðîåòñÿ îêíî OSC Basic.

4. Óñòàíîâèòå ïàðàìåòð Pan â çíà÷åíèå L15.

5. Íàæìèòå íà êíîïêó MENU, à çàòåì — íà êíîïêó Effect.

6. Âûáåðèòå ÿðëûê Effect.

Ðàñêðîåòñÿ îêíî Effect.

7. Óñòàíîâèòå ïàðàìåòðû Senf Level C è D â 0 è 9 ñîîòâåòñò-
âåííî.

8. Óñòàíîâèòå ïàíîðàìó íà âûõîäå ïðîöåññîðà ýôôåêòîâ
FX1: C Pan = R, C Pan = L.

Â ñîîòâåòñòâèè ñ ýòèìè óñòàíîâêàìè ñèãíàë áóäåò ïðèñóòñò-
âîâàòü òîëüêî íà øèíàõ L è D.

9. Âûáåðèòå ýôôåêò äëÿ ïðîöåññîðà FX1.

Âûáåðèòå St.Multi Tap Delay 1 è îòìåòüòå ïîëå On.

Èãðàéòå íà êëàâèàòóðå èíñòðóìåíòà. Çàäåðæêà áóäåò ïðèñóò-
ñòâîâàòü òîëüêî â ïðàâîì êàíàëå. Åñëè ýôôåêò íå î÷åâèäåí,
òî ïîïðîáóéòå ïðîñëóøàòü ñèãíàë ñ ïîìîùüþ íàóøíèêîâ.

Ïîñêîëüêó ïàðàìåòð Send Level D îòëè÷åí îò íóëÿ, òî çâóê
ñ âûõîäà êàíàëà D áóäåò ïîñòóïàòü íà ïðîöåññîð FX1, îáðà-
áàòûâàòüñÿ ýôôåêòîì è ïàíîðàìèðîâàòüñÿ â ñîîòâåòñòâèè
ñ óñòàíîâêîé D Pan. Ïîñêîëüêó ïîñëåäíèé óñòàíîâëåí â
çíà÷åíèå R, òî îáðàáîòàííûé ïðîöåññîðîì ýôôåêòîâ çâóê
ïîäàåòñÿ òîëüêî íà êàíàë R. Òàêèì îáðàçîì çâóê, îáðàáî-
òàííûé ýôôåêòîì St.Multi Tap Delay 1, áóäåò ïðèñóòñòâî-
âàòü òîëüêî â ïðàâîì êàíàëå.

Âûáåðèòå ýôôåêò Distortoin è îòìåòüòå ïîëå On.

Ïîñêîëüêó ýôôåêò Distortoin îòíîñèòñÿ ê êëàññó ìîíîôîíè-
÷åñêèõ, òî îäèíàêîâûé ñèãíàë ïîäàåòñÿ íà îáà åãî âûõîä-
íûõ êàíàëà. Îòìåíèòå âûäåëåíèå ïîëÿ On è ïðîñëóøàéòå
ðåçóëüòàò ýòîé êîððåêòèðîâêè.

Äëÿ ñòåðåîôîíè÷åñêèõ ýôôåêòîâ èñïîëüçóåòñÿ ñòåðåîêîí-
ôèãóðàöèÿ ñ âîçìîæíîñòüþ îïðåäåëåíèÿ ãðîìêîñòíîãî áà-
ëàíñà C è D Send. Îäíàêî íåêîòîðûå èç ýôôåêòîâ, íàïðè-
ìåð, St.Multi Tap Delay 2, âîçäåéñòâóþò íà óñòàíîâêó ïàíî-
ðàìû. Äëÿ òîãî, ÷òîáû óáåäèòüñÿ â ýòîì, íàçíà÷üòå ýôôåêò
St.Multi Tap Delay 2 íà ïðîöåññîð FX2 è óñòàíîâèòå ïàðà-
ìåòð Send â 0.

Êîíôèãóðàöèÿ ýôôåêòîâ
Ìóçûêàëüíàÿ ðàáî÷àÿ ñòàíöèÿ i30 ïîçâîëÿåò èçìåíÿòü êîíôè-
ãóðàöèþ ïðîöåññîðîâ ýôôåêòîâ, ò.å. ñõåìó èõ êîììóòàöèè.

Â ðåæèìå âîñïðîèçâåäåíèÿ àðàíæèðîâêè ïðèìåíÿåòñÿ êîíôè-
ãóðàöèÿ Parallel 2, à â êà÷åñòâå óñòàíîâîê ýôôåêòîâ èñïîëüçó-
þòñÿ óñòàíîâêè ïðîãðàììû, íàçíà÷åííîé íà ïàðòèþ Main KBD.
Òàêèì îáðàçîì, ÷òîáû êîíôèãóðàöèÿ ýôôåêòîâ ïðîãðàììû ñî-
îòâåòñòâîâàëà êîíôèãóðàöèè ýôôåêòîâ àðàíæèðîâêè, íåîáõî-
äèìî óñòàíîâèòü â ïðîãðàììå, êîòîðàÿ íàçíà÷àåòñÿ íà ïàðòèþ
Main KBD, êîíôèãóðàöèþ Parallel 2.

[Serial]

Ïðîöåññîðû ýôôåêòîâ FX1 è FX2 êîììóòèðóþòñÿ ïîñëåäîâà-
òåëüíî.

Ïîñêîëüêó ñèãíàë, ïîäàþùèéñÿ íà âûõîä êàíàëîâ L è R, ïðîõî-
äèò ÷åðåç îáà ýôôåêòà FX1 è FX2, òî ýòà ñõåìà èäåàëüíà äëÿ ñî-
õðàíåíèÿ ñòåðåîîáðàçà.

Åñëè ïðè âîñïðîèçâåäåíèè àðàíæèðîâêè, ñåêâåíöèè àêêîìïà-
íåìåíòà, äàííûõ ïåñíè èëè ôàéëà ôîðìàòà SMF íåîáõîäèìî,
÷òîáû îòäåëüíûå ïàðòèè ïðîöåññîðîì ýôôåêòîâ FX1 íå îáðàáà-
òûâàëèñü, ìîæíî óâåëè÷èòü äëÿ íèõ óðîâåíü ïîñûëà è îäíîâðå-
ìåííî óñòàíîâèòü ïàðàìåòð ïàíîðàìû Pan â çíà÷åíèå Off. Ðàñ-
ïàíîðàìèðóéòå C Pan è D Pan äî óïîðà âëåâî è âïðàâî (ñì. ïðè-
âåäåííûé âûøå ðèñóíîê). Ðåãóëèðóÿ ãðîìêîñòíîé áàëàíñ ïîñû-
ëîâ C è D êàæäîé èç ïàðòèé, ìîæíî óïðàâëÿòü èõ ïàíîðàìîé.
Îäíàêî, åñëè íà ïðîöåññîð ýôôåêòîâ FX2 íàçíà÷åí ìîíîôîíè-
÷åñêèé ýôôåêò, òî óñòàíîâêè ïàíîðàìû èãíîðèðóþòñÿ.

[Parallel 1]

Ïðîöåññîðû ýôôåêòîâ FX1 è FX2 êîììóòèðóþòñÿ ïàðàëëåëüíî.

Íà ïðîöåññîð ýôôåêòîâ FX1 ïîäàåòñÿ ñèãíàë, íàçíà÷åííûé íà
êàíàëû L è R, à óðîâåíü ïîñûëà íà ïðîöåññîð ýôôåêòîâ FX2 îï-
ðåäåëÿåòñÿ ïàðàìåòðàìè C Send Level è D Send Level. Ïàíîðà-
ìó êàæäîé èç ïàðòèé ìîæíî èçìåíÿòü, ðåãóëèðóÿ èõ ãðîìêîñò-
íîé áàëàíñ ñ ïîìîùüþ ïîñûëîâ C è D. Îäíàêî, åñëè íà ïðîöåñ-
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ñîð FX2 íàçíà÷åí ìîíîôîíè÷åñêèé ýôôåêò, òî óñòàíîâêè ïàíî-
ðàìû èãíîðèðóþòñÿ.

Èñïîëüçîâàíèå êîìáèíèðîâàííûõ ýôôåêòîâ ïîçâîëÿåò ñ ïîìî-
ùüþ îäíîãî ïðîöåññîðà ýôôåêòîâ ïîëó÷àòü äâà ðàçëè÷íûõ ýô-
ôåêòà. Íàïðèìåð, êàê ýòî ïîêàçàíî íà ïðèâåäåííîì íèæå ðè-
ñóíêå, íà ïðîöåññîð ýôôåêòîâ FX2 íàçíà÷åí ñîñòàâíîé ýôôåêò
Delay/Distortion. Òàêèì îáðàçîì îáðàáîòàííûé çàäåðæêîé çâóê
óïðàâëÿåòñÿ ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà C Pan, à îáðàáîòàííûé äèñ-
òîðøåíîì — ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà D Pan. Òàêèì îáðàçîì ñ ïî-
ìîùüþ óñòàíîâîê ïîñûëîâ C è D ìîæíî äîáèòüñÿ òîãî, ÷òî, íà-
ïðèìåð, çâóê ñîëüíîé ïàðòèè áóäåò îáðàáàòûâàòüñÿ çàäåðæêîé,
à çâóê ãèòàðû — äèñòîðøåíîì.

[Parallel 2]

Ñèãíàë, ïîäàâàåìûé íà êàíàëû L è R, ïðîõîäèò ÷åðåç ïðîöåñ-
ñîð ýôôåêòîâ FX2, à çâóê êàíàëîâ C è D îáðàáàòûâàåòñÿ îáî-
èìè ïðîöåññîðàìè (FX1 è FX2).

Óñòàíîâêè KBD Effect ðåæèìîâ âîñïðîèçâåäåíèÿ àðàíæèðîâ-
êè è ñåêâåíñåðà àêêîìïàíåìåíòà èñïîëüçóþò èìåííî ýòó êîí-
ôèãóðàöèþ.

Ðåêîìåíäóåòñÿ â êà÷åñòâå ýôôåêòà ïðîöåññîðà FX2 âûáèðàòü
ïðîñòðàíñòâåííûé ýôôåêò, íàïðèìåð, ðåâåðáåðàöèþ. Êàê ïîêà-
çàíî íà ïðèâåäåííîé âûøå ñõåìå, ïàðàìåòðû C Pan è D Pan
ðàñïàíîðàìèðîâàíû äî óïîðà âëåâî è âïðàâî ñîîòâåòñòâåííî.
Ðåãóëèðóÿ ãðîìêîñòíîé áàëàíñ ïîñûëîâ C è D. ìîæíî óïðàâëÿòü
ïàíîðàìîé ñèãíàëà ñîîòâåòñòâóþùåé ïàðòèè. Îäíàêî åñëè íà
FX1 íàçíà÷åí ìîíîôîíè÷åñêèé ýôôåêò, òî óñòàíîâêè ïàíîðàìû
èãíîðèðóþòñÿ.

[Parallel 3]

Ñèãíàë, íàçíà÷åííûé íà øèíû L è R ïåðåäàåòñÿ íà âûõîä áåç
èçìåíåíèÿ è ýôôåêòàìè íå îáðàáàòûâàåòñÿ. Ïàðàìåòðû
C Send Level è D Send Level îïðåäåëÿþò óðîâíè ñèãíàëîâ íà
âõîäàõ ïðîöåññîðîâ ýôôåêòîâ FX1 è FX 2 ñîîòâåòñòâåííî. Ïà-
ðàìåòðû âîçâðàòîâ L è R îïðåäåëÿþò óðîâíè îáðàáîòàííûõ
ïðîöåññîðàìè FX1 è FX2 ñèãíàëîâ, êîòîðûå ïîäàþòñÿ íà âûõî-
äû êàíàëîâ L è R ñîîòâåòñòâåííî.

Ýòà êîíôèãóðàöèÿ èìèòèðóåò ñõåìó ïîñûëîâ/âîçâðàòîâ òðàäèöè-
îííîãî àóäèîìèêøåðà. Â ÷àñòíîñòè, áîëüøèíñòâî äàííûõ â ôîð-
ìàòå SMF âîñïðîèçâîäÿòñÿ àäåêâàòíî, åñëè íà ïðîöåññîð ýôôåê-
òîâ FX1 íàçíà÷åí àëãîðèòì ðåâåðáåðàöèè, à íà ïðîöåññîð ýôôåê-
òîâ FX2 — àëãîðèòì õîðóñà (ñì. ïðèâåäåííûé âûøå ðèñóíîê).

Â áîëüøèíñòâå ôàéëîâ ôîðìàòà SMF ïàðàìåòð C Send Level
(CC#91) óïðàâëÿåò ãëóáèíîé ðåâåðáåðàöèè, à ïàðàìåòð D Send
Level (CC#93) — ãëóáèíîé õîðóñà, ïîýòîìó â ðåæèìå âîñïðîèç-
âåäåíèÿ ïåñíè â êà÷åñòâå âûáèðàåìûõ ïî óìîë÷àíèþ èñïîëüçó-
åòñÿ èìåííî ýòà êîíôèãóðàöèÿ.

[Serial Sub] è [Parallel Sub]

Êîíôèãóðàöèè èñïîëüçóþòñÿ äëÿ íàïðàâëåíèÿ çâóêà íà âûõîäû
OUTPUT3 è 4, ðàñïîëîæåííûå íà òûëüíîé ïàíåëè èíñòðóìåíòà.
Îíè ìîãóò ïðèìåíÿòüñÿ è â òâîð÷åñêèõ öåëÿõ äëÿ êîììóòàöèè
i30 ñ âíåøíèì ìèêøåðîì èëè ïðîöåññîðîì ýôôåêòîâ.

Serial Sub — ýôôåêòàìè îáðàáàòûâàåòñÿ ñèãíàë êàíàëîâ L è R,
à íà âûõîäû OUTPUT 3 è 4 ïîäàåòñÿ íåîáðàáîòàííûé ñèãíàë.

Íàïðèìåð, åñëè äëÿ êàêîé-íèáóäü ïàðòèè óñòàíîâèòü ïàðàìåòð
C Send Level â îòëè÷íîå îò íóëÿ çíà÷åíèå, à ïàðàìåòð Pan — â
çíà÷åíèå Off, òî åå ñèãíàë áóäåò ïðèñóòñòâîâàòü òîëüêî íà âûõî-
äå OUTPUT 3 (íà âûõîäû OUTPUT 1/L/MONO èëè 2/R ñèãíàë äàí-
íîé ïàðòèè íå ïîäàåòñÿ). Äëÿ âñåõ îñòàëüíûõ ïàðòèé ìîæíî óñòà-
íîâèòü óðîâíè ïîñûëîâ â íîëü, ÷òîáû íà âûõîäå OUTPUT 3 ïðè-
ñóòñòâîâàë òîëüêî ñèãíàë äàííîé ïàðòèè. Ìîæíî ïðèâåñòè åùå
îäèí ïðèìåð èñïîëüçîâàíèÿ äàííîé êîíôèãóðàöèè ïðîöåññîðîâ
ýôôåêòîâ i30. Äîïóñòèì ïðè èãðå â ñîñòàâå ãðóïïû íåîáõîäèìî
âûâåñòè ñèãíàë ìåòðîíîìà òîëüêî äëÿ áàðàáàíùèêà. Äëÿ ýòîãî
âîéäèòå â äèàëîãîâîå îêíî Metronome Setting è óñòàíîâèòå ïàðà-
ìåòð Output â C Send, ÷òîáû ñèãíàë ìåòðîíîìà ïîäàâàëñÿ íà âû-
õîä OUTPUT 3. Ìîæíî óñòàíîâèòü Output â D Send. Â ýòîì ñëó÷àå
ñèãíàë ìåòðîíîìà áóäåò ñíèìàòüñÿ ñ âûõîäà OUTPUT 4.

Parallel Sub — ïðîöåññîð ýôôåêòîâ FX1 îáðàáàòûâàåò ñèãíàëû
êàíàëîâ L è R, à ïðîöåññîð ýôôåêòîâ FX2 — ñèãíàëû êàíàëîâ C
è D. Ýòà êîíôèãóðàöèÿ ýôôåêòîâ ïðèìåíÿåòñÿ, ïðè èñïîëüçîâà-
íèè âíåøíåãî ðåâåðáåðàòîðà, èëè æå êîãäà ðåâåðáåðàòîð â
ïðèíöèïå íå íóæåí. Âî âòîðîì ñëó÷àå íà ïðîöåññîð FX2 ìîæíî
íàçíà÷èòü êîìáèíàöèþ ýôôåêòîâ è îáðàáàòûâàòü ñèãíàë îäíî-
âðåìåííî ñ ïîìîùüþ òðåõ àëãîðèòìîâ: ñòåðåîôîíè÷åñêèé ýô-
ôåêò ïðîöåññîðà FX1, ìîíîôîíè÷åñêèé ýôôåêò ïðîöåññîðà FX2
ïî êàíàëó C è åùå îäèí ìîíîôîíè÷åñêèé ýôôåêò ïðîöåññîðà
FX2 ïî êàíàëó D.

Ïàðàìåòðû ýôôåêòà
Äëÿ äåòàëüíîãî ðåäàêòèðîâàíèÿ ýôôåêòîâ, íàçíà÷åííûõ íà
ïðîöåññîðû FX1 è FX2 èñïîëüçóþòñÿ ñòðàíèöû FX1 è FX2 ñîîò-
âåòñòâåííî.

1. Ïðîèíèöèàëèçèðóéòå óñòàíîâêè ïðîãðàììû, âûïîëíèâ êî-
ìàíäó èíèöèàëèçàöèè Initialize Program (ñì. ïîäðàçäåë
“2. Îñíîâû ðåäàêòèðîâàíèÿ ïðîãðàììû”, ïàðàãðàô “à. Èíè-
öèàëèçàöèÿ ïðîãðàììû”).

Óñòàíîâèòå ïàíîðàìó ãåíåðàòîðà â CNT, à ïîñûëû C Send
Level è D Send Level — â ìàêñèìóì (9).

2. Íàæìèòå íà êíîïêó MENU, à çàòåì — íà êíîïêó Effect.

Çàãðóçèòñÿ ñòðàíèöà Effect.

3. Äëÿ FX1 âûáåðèòå Stereo Flanger 1 è îòìåòüòå ïîëå On.

Âîñïðîèçâåäèòå ÷òî-íèáóäü íà êëàâèàòóðå è îáðàòèòå âíè-
ìàíèå íà ýôôåêò “çàâèõðåíèÿ”.

4. Äëÿ ïåðåõîäà ê ñòðàíèöå FX1 âûáåðèòå ÿðëûê FX1. Íà äèñ-
ïëåé âûâåäóòñÿ ïàðàìåòðû ýôôåêòà, âûáðàííîãî íà øàãå “3.”.
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Äëÿ ìîäèôèêàöèè ýôôåêòà îòêîððåêòèðóéòå åãî ïàðàìåòðû.

Íàïðèìåð, åñëè èçìåíèòü çíà÷åíèå ïàðàìåòðà íà -95%, òî
ýôôåêò “çàâèõðåíèÿ” óñèëèâàåòñÿ è ïðèîáðåòàåò ìåòàëëè-
÷åñêèé îòòåíîê ïðè âçÿòèè êàæäîé íîòû.

[Äèíàìè÷åñêàÿ ìîäóëÿöèÿ]
Íà ñòðàíèöàõ FX1 è FX2 ìîæíî îïðåäåëèòü óñòàíîâêè äèíàìè-
÷åñêîé ìîäóëÿöèè, ïîä êîòîðîé ïîäðàçóìåâàåòñÿ ôóíêöèÿ óï-
ðàâëåíèÿ ïàðàìåòðàìè ýôôåêòîâ â ðåàëüíîì âðåìåíè.

Ïàðàìåòðû, êîòîðûå ìîæíî èñïîëüçîâàòü â ðàìêàõ ôóíêöèè äè-
íàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèè, îòìå÷àþòñÿ çâåçäî÷êàìè (*). Íà ïðèâå-
äåííîì âûøå ðèñóíêå — ýòî ïàðàìåòð Mod Speed ýôôåêòà
Stereo Flanger 1.

5. Ìîæíî íàæàòü íà êíîïêó âõîäà â íèñïàäàþùåå ìåíþ
Dynamic Modulation è îïðåäåëèòü êîíòðîëëåð, êîòîðûé áóäåò
èñïîëüçîâàòüñÿ äëÿ äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèè ïàðàìåòðà.

Â äàííîì ñëó÷àå âûáåðåì, íàïðèìåð, JS(-Y).

6. Óñòàíîâèòå ïàðàìåòð Intensity â çíà÷åíèå +15.

Èãðàÿ íà êëàâèàòóðå èíñòðóìåíòà, ìàíèïóëèðóéòå ñ äæîé-
ñòèêîì. Îáðàòèòå âíèìàíèå, ÷òî ïðè îòêëîíåíèè äæîéñòèêà
îò ñåáÿ ÷àñòîòà ìîäóëÿöèè ñèãíàëà âîçðàñòàåò. Ïðè ïëàâ-
íîì ïåðåìåùåíèè äæîéñòèêà ÷àñòîòà òàêæå óâåëè÷èâàåòñÿ
ïîñòåïåííî.

Ïîñêîëüêó îáû÷íî êîíòðîëëåð JS(-Y) èñïîëüçóåòñÿ åùå è
äëÿ óïðàâëåíèÿ VDF MG, òî íåîáõîäèìî ðåøèòü — îñòàâèòü
ýòó óñòàíîâêó èëè îòìåíèòü.

[Óïðàâëåíèå ñ ïîìîùüþ ïåäàëè ýêñïðåññèè]
Äëÿ óïðàâëåíèÿ äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèåé ìîæíî èñïîëüçî-
âàòü ïåäàëü ýêñïðåññèè.

1. Ñêîììóòèðóéòå ñ ãíåçäîì SWITCH/PEDAL1 ïåäàëü ýêñ-
ïðåññèè EXP-2 èëè àíàëîãè÷íóþ åé.

Îïðåäåëèòå òèï ïåäàëè, êîòîðûé ñîîòâåòñòâóåò èñïîëüçóå-
ìîé äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèè. Íàïðèìåð, åñëè íåîáõîäèìî
âêëþ÷àòü/âûêëþ÷àòü ýôôåêò èìèòàöèè âðàùàþùèõñÿ äèíà-
ìèêîâ, òî ëîãè÷íî áóäåò âûáðàòü ïåðåêëþ÷àòåëüíûé òèï.

2. Àíàëîãè÷íî øàãó “5.” ïðîöåäóðû, îïèñàííîé âûøå, âûáåðè-
òå CC#12 (ñîîáùåíèå ôîðìàòà Control Change íîìåð 12).

3. Íàæìèòå íà êíîïêó GLOBAL, à çàòåì — íà êíîïêó MENU.

4. Íàæìèòå íà êíîïêó Assign è âûáåðèòå çàêëàäêó
Assignable Pedal.

Çàãðóçèòñÿ ñòðàíèöà Assignable Pedal.

5. Âûáåðèòå äëÿ ïàðàìåòðà ASSIGNABLE SW/PEDAL1 çíà÷å-
íèå Effect Control 1 (CC#12).

Óñòàíîâêè ýôôåêòîâ ïðè âîñïðîèçâåäåíèè
àðàíæèðîâêè
Ïðè èãðå íà êëàâèàòóðå èíñòðóìåíòà â ðåæèìå âîñïðîèçâåäå-
íèÿ àðàíæèðîâêè èñïîëüçóþòñÿ óñòàíîâêè ýôôåêòîâ ïðîãðàì-
ìû, íàçíà÷åííîé íà ïàðòèþ Main KBD.

Íàïðèìåð, åñëè âûáðàíà ïðîãðàììà A47: Distortion Guitar, òî
çâóê áóäåò îáðàáàòûâàòüñÿ ýôôåêòîì äèñòîðøåíà. Òàêèì îáðà-
çîì ïàðòèÿ Main KBD èñïîëüçóåò ýôôåêò, êîòîðûé îïðåäåëÿåò-
ñÿ â ðåæèìå ïðîãðàììû è îòëè÷àåòñÿ îò ïàðòèé ACC èëè äðóãèõ
ïàðòèé KBD.

Îäíàêî äëÿ òîãî, ÷òîáû èñïîëüçîâàíèå â àðàíæèðîâêå ýôôåêòà
ïðîãðàììû ñòàëî âîçìîæíûì, íåîáõîäèìî âûïîëíèòü ñëåäóþ-
ùèå óñëîâèÿ.

• Âûáåðèòå êîíôèãóðàöèþ ýôôåêòîâ Parallel 2.

• Â êà÷åñòâå ýôôåêòà ïðîöåññîðà FX2 íåîáõîäèìî èñïîëüçî-
âàòü ïðîñòðàíñòâåííûé ýôôåêò, íàïðèìåð, ðåâåðáåðàöèþ.

4. Ñîõðàíåíèå ïðîãðàììû
Ïîñëå òîãî, êàê ïðîãðàììà áóäåò îòðåäàêòèðîâàíà, åå íåîáõî-
äèìî çàïèñàòü âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü èíñòðóìåíòà.

1. Íàõîäÿñü â ðåæèìå ïðîãðàììû íàæìèòå íà êíîïêó âõîäà â
ìåíþ ñòðàíèöû è âûáåðèòå êîìàíäó Write Arrangement. Òîãî
æå ýôôåêòà ìîæíî äîáèòüñÿ, íàæàâ íà êíîïêó REC/WRITE,
êîòîðàÿ ðàñïîëîæåíà íà ëèöåâîé ïàíåëè èíñòðóìåíòà.

Ðàñêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî ñëåäóþùåãî âèäà.

2. Ïðè íåîáõîäèìîñòè ìîæíî îòðåäàêòèðîâàòü èìÿ ïðîãðàì-
ìû ñ ïîìîùüþ êíîïêè ðåäàêòèðîâàíèÿ òåêñòà ïàðàìåòðà
Name.

3. Ïàðàìåòð Category èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âûáîðà ãðóïïû.

4. Ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà Write to User Program âûáåðèòå
ïîëüçîâàòåëüñêèé áàíê (F èëè G).

5. Íàæìèòå íà êíîïêó OK.

5. Óñòàíîâêè ïðîãðàììû óäàðíûõ
Áàíê R èñïîëüçóåòñÿ
äëÿ õðàíåíèÿ ïðî-
ãðàìì óäàðíûõ, èñ-
ïîëüçóþùèõ íàáîðû
óäàðíûõ. Ñïðàâà
ïðåäñòàâëåíà ñõåìà
ïðîãðàììû óäàðíûõ.

Â íàáîðå óäàðíûõ íà
êàæäóþ íîòó íàçíà-
÷àåòñÿ ñâîé ñýìïë
óäàðíûõ (âîëíîâàÿ
ôîðìà, âîñïðîèçâî-
äÿùàÿ çâóê óäàðíûõ
èëè ïåðêóññèè), à òàê-
æå îïðåäåëÿþòñÿ óñ-
òàíîâêè Oscillator —
VDA è Effect.

Êàê è â ñòàíäàðòíîé
ïðîãðàììå, óñòàíîâ-
êè EG è MG ìîãóò
êîððåêòèðîâàòüñÿ íà
ñòðàíèöàõ Pitch, VDF
è VDA. Îäíàêî îáû÷-
íî íîâóþ ïðîãðàììó
óäàðíûõ ñîçäàþò íà
îñíîâå óæå ñóùåñòâó-
þùåé, êîòîðàÿ áåðåò-
ñÿ èç áàíêà óäàðíûõ.

Ðåäàêòèðîâàíèå íàáîðà óäàðíûõ
1. Äëÿ ïåðåõîäà ê ñòðàíèöå Performance Edit íàæìèòå íà êíîï-

êó EXIT.

2. Íàæìèòå íà êíîïêó PROGRAM R, íàõîäÿùóþñÿ íà ëèöåâîé
ïàíåëè èíñòðóìåíòà. Çàòåì ñ ïîìîùüþ âåðõíåãî (ïåðâàÿ
öèôðà, ñòàðøèé ðàçðÿä) è íèæíåãî (âòîðàÿ öèôðà, ìëàäøèé
ðàçðÿä) ðÿäîâ öèôðîâûõ êíîïîê 1 — 8 ââåäèòå äâóçíà÷íûé
íîìåð ïðîãðàììû. Ïóñòü ýòî áóäåò “11”.

Ïðè ýòîì çàãðóçèòñÿ ïðîãðàììà R11: GM Kit 1.

Â âûáðàííîé ïðîãðàììå íà êàæäóþ íîòó íàçíà÷åí óíèêàëü-
íûé ïåðêóññèîííûé çâóê.

3. Íàæìèòå íà êíîïêó MENU, à çàòåì — íà êíîïêó Drum Kit.

Ðàñêðîåòñÿ îêíî Drum Kit.
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4. Óñòàíîâèòå ïàðàìåòð Key â E2.

Íà ýêðàí äèñïëåÿ âûâåäóòñÿ óñòàíîâêè, ñâÿçàííûå ñ ýòîé
íîòîé.

5. Âîñïðîèçâîäÿ íîòó E2 (ñàìàÿ íèæíÿÿ íîòà êëàâèàòóðû i30),
ìîäèôèöèðóéòå ïàðàìåòðû.

Åñëè îòðåäàêòèðîâàòü ïàðàìåòð Drumsample, òî íà ýòó íî-
òó áóäåò íàçíà÷åí äðóãîé ñýìïë óäàðíûõ è ñîîòâåòñòâóþ-
ùèì îáðàçîì èçìåíèòñÿ çâóê.

Ïàðàìåòðû Transpose è Detune èçìåíÿþò ÷àñòîòó ñýìïëà,
âîñïðîèçâîäèìîãî ñ ïîìîùüþ íîòû E2.

Âûáðàâ äëÿ êàæäîé èç íîò ïðîãðàììû óäàðíûõ ñâîþ âîë-
íîâóþ ôîðìó, ìîæíî ñôîðìèðîâàòü ñîáñòâåííûé íàáîð
óäàðíûõ.

Ðåäàêòèðîâàíèå ïðîãðàììû óäàðíûõ
1. Äëÿ ïåðåõîäà ê ñòðàíèöå Performance Edit íàæìèòå íà êíîï-

êó EXIT.

2. Âûáåðèòå ïðîãðàììó óäàðíûõ, áîëüøå âñåãî ïîõîæóþ íà
òó, êîòîðóþ íåîáõîäèìî ñîçäàòü.

3. Ñ ïîìîùüþ ïåðå÷èñëåííûõ íèæå ïàðàìåòðîâ îïðåäåëèòå
áàçîâûå óñòàíîâêè çâóêà, êîòîðûå îòíîñÿòñÿ êî âñåé ïðî-
ãðàììå óäàðíûõ.

Ñòðàíèöà OSC Basic, ðàçäåë OSC — ïàðàìåòð Level.

Ñòðàíèöà VDF1, ðàçäåë VDF — ïàðàìåòð Cutoff Frequency.

Ñòðàíèöà Effect, ðàçäåë Effect — ïàðàìåòð OSC1 Send
Level.

4. Äëÿ ïåðåõîäà ê ñòðàíèöå Drum Kit íàæìèòå ñíà÷àëà íà
êíîïêó MENU, à çàòåì — íà êíîïêó Drum Kit.

5. Îïðåäåëèòå óñòàíîâêè êàæäîé íîòû (êëàâèøè).

Äëÿ óïðàâëåíèÿ ÷àñòîòîé (âûñîòîé) èñïîëüçóþòñÿ ïàðàìåò-
ðû Transpose è Detune; ãðîìêîñòüþ ãåíåðàòîðà OSC1 —
ïàðàìåòð Adjustment of Level; âðåìåíåì çàòóõàíèÿ, îïðå-
äåëÿåìûì VDA EG — ïàðàìåòð Adjustment of Decay Time;
ïàíîðàìîé êàæäîé èç íîò — ïàðàìåòð Pan.

Óñòàíîâêè ïîñûëîâ îïðåäåëÿþòñÿ ïàðàìåòðàìè C Send è D
Send, à òàêæå ïàðàìåòðîì îáùåãî ïîñûëà Send Level ñòðà-
íèöû Effect. Äðóãèìè ñëîâàìè, åñëè C Send èëè D Send óñ-
òàíîâëåíû â 0, òî ñîîòâåòñòâóþùèé ñèãíàë ýôôåêòîì íå îá-
ðàáàòûâàåòñÿ.

6. Ïîñëå òîãî, êàê áóäóò ïðîèçâåäåíû óñòàíîâêè äëÿ âñåõ íîò,
ìîæíî ïðèñòóïèòü ê áîëåå äåòàëüíîìó ðåäàêòèðîâàíèþ ïà-
ðàìåòðîâ, ðàñïîëîæåííûõ íà äðóãèõ ñòðàíèöàõ.

Äëÿ îïðåäåëåíèÿ óñòàíîâîê íîò, êîòîðûå íàõîäÿòñÿ çà ïðå-
äåëàìè êëàâèàòóðíîãî äèàïàçîíà i30, èñïîëüçóþòñÿ êíîïêè
òðàíñïîíèðîâàíèÿ OCTAVE.

[Âûáîð ñýìïëîâ óäàðíûõ]
Ïàðàìåòðû Default Drum Mapping, Kick Designation è Snare
Designation ðåæèìà âîñïðîèçâåäåíèÿ àðàíæèðîâêè ïîçâîëÿþò
çàìåíÿòü çâóêè óäàðíûõ. Äëÿ àäåêâàòíîãî èñïîëüçîâàíèÿ ýòèõ
ïàðàìåòðîâ ðåêîìåíäóåòñÿ ïðèìåíÿòü ñýìïëû óäàðíûõ, êîòî-
ðûå ñõîæè ñ îñíîâíûìè óñòàíîâêàìè Drum Kit.

Íàïðèìåð, äîïóñòèì, ÷òî â ñîîòâåòñòâèè ñî çíà÷åíèÿìè òðåõ
ïåðå÷èñëåííûõ âûøå ïàðàìåòðîâ ðåæèìà âîñïðîèçâåäåíèÿ
àðàíæèðîâêè íà íîòó C2 íàçíà÷åíà áî÷êà. Ñîîòâåòñòâåííî äëÿ
ýòîé íîòû ëó÷øå âûáèðàòü ñýìïëû óäàðíûõ ñ èìåíàìè XX Kick
èëè XX BD. Àíàëîãè÷íî, åñëè çâóê ìàëîãî áàðàáàíà íàçíà÷åí
íà íîòó D2, òî äëÿ íåå ëîãè÷íåå âûáèðàòü ñýìïëû ñ èìåíàìè XX
Snare èëè XX SD.

Áîëåå ïîäðîáíî ïàðàìåòðû Default Drum Mapping, Kick
Designation è Snare Designation îïèñàíû â ðóêîâîäñòâå “Óï-
ðàâëåíèå ïàðàìåòðàìè”, ãëàâà “Ðåæèì âîñïðîèçâåäåíèÿ àðàí-
æèðîâêè”, ðàçäåë “5. Drums”.

[Âçàèìîèñêëþ÷àþùàÿ ãðóïïà]
Åñëè âçÿòü íà êëàâèàòóðå íîòó Ab2, òî âîñïðîèçâåäåòñÿ çâóê õý-
òà ñ êîðîòêîé ôàçîé çàòóõàíèÿ, åñëè Bb2 — òî ñ äëèííîé. Ýòè
çâóêè ñîîòâåòñòâóþò ðàçëè÷íûì ïðèåìàì èãðû íà îäíîì è òîì
æå èíñòðóìåíòå (õýòå). Â ðåàëüíîì èíñòðóìåíòå îáà çâóêà îä-
íîâðåìåííî âîñïðîèçâîäèòüñÿ íå ìîãóò. Äëÿ èìèòàöèè ýòîé ñè-
òóàöèè íà i30 ìîæíî íàçíà÷èòü íîòû Ab2 è Bb2 íà îäíó è òóæå
ãðóïïó è âûáðàòü çíà÷åíèå ïàðàìåòðà Exclusive Group.

7. Ïîñëå òîãî, êàê âñå íåîáõîäèìûå êîððåêòèðîâêè áóäóò ñäå-
ëàíû, íàæìèòå íà êíîïêó ìåíþ ñòðàíèöû è äëÿ ñîõðàíåíèÿ
ïðîãðàììû óäàðíûõ â áàíê R (R51 — 58) âûáåðèòå êîìàí-
äó Write Program.

Ðåäàêòèðîâàíèå ñòèëÿ 
(ðåæèì ðåäàêòèðîâàíèÿ ñòèëÿ)

1. Ïîíÿòèå ñòèëÿ
Ïîä ñòèëåì â i30 ïîäðàçóìåâàåòñÿ ïàðòèòóðà ïàðòèé àêêîìïà-
íåìåíòà ACC, ò.å. äàííûå ñåêâåíöèè, ñîäåðæàùåé íîòû è äðó-
ãèå ñîáûòèÿ. Ñåêâåíöèÿ ñòèëÿ âîñïðîèçâîäèòñÿ ñîîòâåòñòâóþ-
ùåé ïàðòèåé ïðè èäåíòèôèêàöèè àêêîðäà, âçÿòîãî íà êëàâèàòó-
ðå èíñòðóìåíòà.

Äàííûå ñåêâåíöèè ñòèëÿ ñîñòîÿò èç âàðèàöèé àêêîðäîâ (Chord
Variations).

Âûáîð âàðèàöèè îñóùåñòâëÿåòñÿ ñ ïîìîùüþ êíîïîê ëèöåâîé ïà-
íåëè èíñòðóìåíòà Variation 1 — 4.
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Äëÿ ñîçäàíèÿ ñòèëÿ çàïèøèòå îäíó âàðèàöèþ è ïðîòåñòèðóéòå
åå íà ñòðàíèöå Test. Èíîãäà äëÿ àäåêâàòíîãî âîñïðîèçâåäåíèÿ
ëþáûõ àêêîðäîâ áûâàåò äîñòàòî÷íî îäíîé âàðèàöèè. Åñëè ýòî
íå òàê, òî çàïèøèòå äëÿ íèõ îòäåëüíûå âàðèàöèè.

Äîïóñòèì âîñïðîèçâîäèòñÿ ïîñëåäîâàòåëüíîñòü àêêîðäîâ Am ->
D -> G7 -> C. Ìîæåò ïðîèçîéòè òàê, ÷òî ÷èñòûå ìàæîðíûå àê-
êîðäû (â äàííîì ñëó÷àå D è C) âîñïðîèçâîäÿòñÿ õîðîøî, à ìè-
íîðíûé è ñåïòàêêîðä — íåóäîâëåòâîðèòåëüíî.

Â ýòîì ñëó÷àå ìîæíî ïðîïèñàòü âàðèàöèþ àêêîðäà äëÿ ìèíîð-
íîé ãàðìîíèè è ïîïûòàòüñÿ èñïîëüçîâàòü åå òàêæå è äëÿ ñåïòàê-
êîðäà. Åñëè äëÿ ñåïòàêêîðäà ìèíîðíàÿ âàðèàöèÿ íå ïîäõîäèò,
òî çàïèøèòå îòäåëüíóþ âàðèàöèþ è äëÿ íåãî.

Åñëè çàïèñàíî äâå è áîëåå âàðèàöèè àêêîðäà, òî äëÿ íàçíà÷å-
íèÿ âàðèàöèè íà êîíêðåòíûé àêêîðä èñïîëüçóåòñÿ òàáëèöà âà-
ðèàöèé àêêîðäîâ (Chord Variation Table). Íàïðèìåð, ìîæíî íà-
çíà÷èòü CV1 íà ìàæîðíûå àêêîðäû, CV2 — íà ìèíîðíûå, CV3
— íà ñåïòàêêîðäû è ò.ä. Òàêèì îáðàçîì äàííûé ïàðàìåòð îïðå-
äåëÿåò âàðèàöèþ, êîòîðàÿ áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ ïðè èäåíòè-
ôèêàöèè òîãî èëè èíîãî àêêîðäà.

2. Çàïèñü ñòèëÿ
Â ïîäðàçäåëå îïèñûâàåòñÿ ïðîöåäóðà èíèöèàëèçàöèè ñòèëÿ è
ñîçäàíèÿ íîâîãî “ñ íóëÿ”. Äëÿ òîãî, ÷òîáû ïîíÿòü ôóíêöèîíàëü-
íîå íàçíà÷åíèå êàæäîãî èç ïàðàìåòðîâ, ðåêîìåíäóåòñÿ âûïîë-
íèòü øàãè “à — â”.

à. Èíèöèàëèçàöèÿ ñòèëÿ
Åñëè ñòèëü òîëüêî ìîäèôèöèðóåòñÿ, à íå ñîçäàåòñÿ çàíîâî, òî
íåîáõîäèìîñòü åãî èíèöèàëèçàöèè îòñóòñòâóåò. Îäíàêî åñëè ïî-
ñòàâëåíà çàäà÷à ñîçäàíèÿ íîâîãî ñòèëÿ, òî åãî ïàðàìåòðû ñíà-
÷àëà íåîáõîäèìî ïðîèíèöèàëèçèðîâàòü.

1. Íàõîäÿñü â ðåæèìå ðåäàêòèðîâàíèÿ ñòèëÿ, íàæìèòå íà
êíîïêó EXIT è âûáåðèòå çàêëàäêó Recording Track.

Ðàñêðîåòñÿ îêíî Recording Track.

2. Íàæìèòå íà êíîïêó âûáîðà ñòèëÿ äëÿ âûáîðà ñòèëÿ, óñòà-
íîâêè êîòîðîãî íåîáõîäèìî èíèöèàëèçèðîâàòü.

3. Íàæìèòå íà êíîïêó âõîäà â ìåíþ ñòðàíèöû è âûáåðèòå êî-
ìàíäó Initialize Style.

4. Íàæìèòå íà êíîïêó OK.

Ïàðàìåòðû ñòèëÿ áóäóò ïðîèíèöèàëèçèðîâàíû è íà äèñïëåé
âûâåäåòñÿ ñòðàíèöà, êîòîðàÿ áûëà íà íåì äî âûïîëíåíèÿ
êîìàíäû.

á. Çàïèñü òðåêîâ óäàðíûõ è ïåðêóññèè
5. Óñòàíîâèòå ïàðàìåòð, Element â Variation1 è âûáåðèòå CV1

äëÿ ïàðàìåòðà Chord Variation.

6. Ïàðàìåòð Length îïðåäåëÿåò â òàêòàõ äëèíó âàðèàöèè àê-
êîðäà.

Äëÿ ïðèìåðà âûáåðèòå çíà÷åíèå 4.

7. Ïàðàìåòð Recording Track îïðåäåëÿåò òðåê, êîòîðûé íåîá-
õîäèìî çàïèñàòü.

Â äàííîì ñëó÷àå íàì íåîáõîäèìî âûáðàòü òðåê óäàðíûõ
(Drum). Ðåæèì ðåäàêòèðîâàíèÿ ñòèëÿ ïîçâîëÿåò çàïèñû-
âàòü ëþáîé èç òðåêîâ.

Ïðîãðàììó, ïàíîðàìó è ãðîìêîñòü òðåêà ìîæíî îïðåäåëèòü
íà ñòðàíèöå Program&Mix. Îäíàêî ïðè âîñïðîèçâåäåíèè
àðàíæèðîâêè ýòè óñòàíîâêè áóäóò çàìåùåíû ïàðàìåòðàìè
àðàíæèðîâêè. Òàê ÷òî ïîëíîãî ñîîòâåòñòâèÿ äîáèâàòüñÿ íå-
îáÿçàòåëüíî. Äîñòàòî÷íî ïðîèçâåñòè óñòàíîâêè, êîòîðûå
ïîçâîëèëè áû êîìôîðòíî çàïèñàòü òðåê.

8. Íàæìèòå íà êíîïêó REC/WRITE.

Èíñòðóìåíò óñòàíîâèòñÿ â ðåæèì ãîòîâíîñòè ê çàïèñè.

Ïðè íåîáõîäèìîñòè ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà Meter îòêîððåê-
òèðóéòå ðàçìåðíîñòü (ìåòð).

Äëÿ êâàíòîâàíèÿ çàïèñûâàåìûõ äàííûõ óñòàíîâèòå ñîîò-
âåòñòâóþùèì îáðàçîì ïàðàìåòð Resolution. Íàïðèìåð, åñ-
ëè îí ðàâåí � , òî èñïîëíÿåìûå íîòû àâòîìàòè÷åñêè ïåðå-
ìåùàþòñÿ â ïîçèöèè áëèæàéøèõ ê íèì âîñüìûõ íîò.

9. Íàæìèòå íà êíîïêó START/STOP.

Ìåòðîíîì ïðîèãðàåò äâà òàêòà ïðåäâàðèòåëüíîãî îòñ÷åòà
(óñòàíîâêà Metronome Setting) è çàïóñòèòñÿ çàïèñü.

Çàïèñü îñóùåñòâëÿåòñÿ â öèêëè÷åñêîì ðåæèìå. Òàêèì îá-
ðàçîì ïîñëå òîãî, êàê áóäåò äîñòèãíóò êîíåö ÷åòâåðòîãî
òàêòà, çàïèñü ïðîäîëæèòñÿ ñ ïåðâîãî.

Åñëè áûëà äîïóùåíà îøèáêà, òî îòìåòüòå ïîëå Remove
Data è óäåðæèâàéòå íàæàòîé íîòó, êîòîðàÿ áûëà âçÿòà îøè-
áî÷íî. Ïðè ýòîì ñòèðàþòñÿ íîòû, äàííîé âûñîòû, êîòîðûå
áûëè âîñïðîèçâåäåíû ïðè íàæàòîé êëàâèøå. Óáåäèòåñü,
÷òî âñå íåíóæíûå íîòû áûëè ñòåðòû, îòìåíèòå âûäåëåíèå
ïîëÿ Remove Data è ïðîäîëæèòå çàïèñü.

10. Äëÿ îñòàíîâà çàïèñè íàæìèòå åùå ðàç íà êíîïêó
START/STOP.

Ñðàâíåíèå ðåçóëüòàòîâ äî è ïîñëå çàïèñè
Åñëè íàæàòü íà êíîïêó COMPARE, ÷òîáû çàãîðåëñÿ åå ñâåòîäè-
îä, òî âîññòàíîâèòñÿ ñîñòîÿíèå òðåêà, êîòîðîå áûëî äî íà÷àëà
çàïèñè.

Íàæìèòå åùå ðàç íà êíîïêó COMPARE. Åå ñâåòîäèîä ïîãàñíåò
è áóäóò çàãðóæåíû âíîâü çàïèñàííûå äàííûå.
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Äëÿ ïðîñëóøèâàíèÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ äàííûõ, ñîîòâåòñòâóþùèõ
ýòèì äâóì ñîñòîÿíèÿì èñïîëüçóåòñÿ êíîïêà START/STOP.

â. Çàïèñü òðåêîâ áàñà (Bass) è àêêîìïàíåìåíòà
ACC1 — ACC3
Íèæå ðàññìîòðåí ïðèìåð çàïèñè òðåêà ACC1.

1. Îïðåäåëèòå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà Key.

Îí îêàçûâàåò ñóùåñòâåííîå âîçäåéñòâèå íà çàïèñü òðåêîâ
Bass, ACC1, ACC2 èëè ACC3.

Óñòàíîâèòå ïàðàìåòð Key â ñîîòâåòñòâèè ñ òîíàëüíîñòüþ
âàðèàöèè àêêîðäà, çàòåì — çàïèøèòå èñïîëíåíèå äëÿ êàæ-
äîãî èç òðåêîâ â âûáðàííîé òîíàëüíîñòè.

Íàïðèìåð, åñëè ïàðàìåòð Key óñòàíîâëåí â Cmaj (Äî ìà-
æîð), òî ñëåäóåò èñïîëüçîâàòü íîòû àêêîðäà CM7 (C, E, G è
B). Åñëè âûáðàíà òîíàëüíîñòü Cmin (Äî ìèíîð), òî ïðèìå-
íÿþòñÿ ñòóïåíè àêêîðäà Cm7 (C, Eb, G è Bb).

2. Àíàëîãè÷íî òîìó, êàê ýòî áûëî ñäåëàíî â ïðîöåäóðå, îïè-
ñàííîé âûøå (ñì. øàã “7.”), âûáåðèòå ACC1.

3. Íàæìèòå íà êíîïêó REC/WRITE, ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà
Meter âûáåðèòå òðåáóåìûé ìåòð, à ñ ïîìîùüþ Resulution —
òî÷íîñòü êâàíòîâàíèÿ.

4. Íàæìèòå íà êíîïêó START/STOP è èãðàéòå íîòû, ñîîòâåò-
ñòâóþùèå ñòóïåíÿì àêêîðäà CM7 (C, E, G, B).

5. Äëÿ îñòàíîâà çàïèñè íàæìèòå íà êíîïêó START/STOP.

Êîïèðîâàíèå âàðèàöèè àêêîðäà
Ïîñêîëüêó äëÿ òðåêîâ óäàðíûõ è ïåðêóññèè (Drum è Perc ñîîò-
âåòñòâåííî) ãàðìîíèÿ çíà÷åíèÿ íå èìååò, ìîæíî ïðîïèñàòü
âñåãî îäíó âàðèàöèþ àêêîðäà, à çàòåì — ñêîïèðîâàòü åå âî âñå
îñòàëüíûå.

Íèæå äëÿ òðåêà Drum îïèñàíà ïðîöåäóðà êîïèðîâàíèÿ CV1 (âà-
ðèàöèÿ àêêîðäà 1) âàðèàöèè Variation1 â CV2.

1. Íàõîäÿñü â ðåæèìå ðåäàêòèðîâàíèÿ ñòèëÿ, íàæìèòå íà
êíîïêó MENU, à çàòåì — íà êíîïêó EDIT.

2. Äëÿ îïðåäåëåíèÿ âàðèàöèè àêêîðäà, â êîòîðóþ áóäóò êîïèðî-
âàòüñÿ äàííûå, èñïîëüçóþòñÿ ïàðàìåòðû Element è Chord
Variation. Â äàííîì ïðèìåðå âûáåðèòå Variation1 è CV2.

3. Äëÿ îïðåäåëåíèÿ òðåêà, íà êîòîðûé êîïèðóþòñÿ äàííûå, èñ-
ïîëüçóåòñÿ ïàðàìåòð Recording Track.

4. Íàæìèòå íà êíîïêó âõîäà â ìåíþ ñòðàíèöû è âûáåðèòå êî-
ìàíäó Copy Track.

5. Ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà From âûáåðèòå ýëåìåíò è âàðèàöèþ
àêêîðäà ñ èñõîäíûìè äàííûìè.

Â äàííîì ñëó÷àå âûáåðèòå Variation 1, CV1, Drum Track è
îòìåíèòå âûäåëåíèå All Tracks.

3. Ïðîâåðêà âàðèàöèè àêêîðäà
Ñòðàíèöà Test ïîçâîëÿåò ïðîòåñòèðîâàòü èñïîëíåíèå çàïèñàí-
íîãî ñòèëÿ â ðàìêàõ àðàíæèðîâêè.

1. Íàõîäÿñü â ðåæèìå ðåäàêòèðîâàíèÿ ñòèëÿ, íàæìèòå íà
êíîïêó EXIT è ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà Element âûáåðèòå
ýëåìåíò, êîòîðûé íåîáõîäèìî ïðîâåðèòü.

2. Íàæìèòå íà êíîïêó MENU, à çàòåì — íà êíîïêó Test.

Íà äèñïëåé âûâåäåòñÿ ñòðàíèöà Test.

3. Äëÿ çàïóñêà âîñïðîèçâåäåíèÿ âûáðàííîãî ýëåìåíòà ñòèëÿ
íàæìèòå íà êíîïêó START/STOP.

4. Áåðèòå àêêîðäû íà êëàâèàòóðå èíñòðóìåíòà.

Ïðè ýòîì ñîîòâåòñòâóþùèì îáðàçîì áóäåò èçìåíÿòüñÿ èñ-
ïîëíåíèå çàïèñàííîãî òðåêà è â öåíòðàëüíîé ÷àñòè äèñïëåÿ
— îòîáðàæàòüñÿ àááðåâèàòóðà âçÿòîãî àêêîðäà.

Åñëè èñïîëíåíèå íå ñîîòâåòñòâóåò âçÿòîìó àêêîðäó, ïåðå-
ïèøèòå âàðèàöèþ èëè çàïèøèòå íîâóþ, êîòîðàÿ áóäåò ðàáî-
òàòü óäîâëåòâîðèòåëüíî.

Íàïðèìåð, åñëè ïðè âçÿòèè àêêîðäà Cmin âîñïðîèçâåäåíèå
íå ñîîòâåòñòâóåò îæèäàåìîìó ðåçóëüòàòó, çàïèøèòå íà
CV2 âàðèàöèþ àêêîðäà äëÿ ìèíîðíîé òîíàëüíîñòè, íà-
çíà÷üòå CV2 íà ðÿä m (ìèíîð) ñòðàíèöû Chord Var. Table è
íà ñòðàíèöå Test åùå ðàç ïðîòåñòèðóéòå âàðèàöèþ àêêîðäà.

4. Èñïîëüçîâàíèå ïðåèìóùåñòâ 
ïàòåðíîâ

Ñåêâåíñåðíàÿ ïàìÿòü ïîëüçîâàòåëüñêèõ ñòèëåé îðãàíèçîâàíà â
âèäå äâåíàäöàòè áëîêîâ.

Áëîê 1: Ñ11 — 14

Áëîê 2: Ñ15 — 18

Áëîê 3: Ñ21 — 24

Áëîê 4: Ñ25 — 28

Áëîê 5: Ñ31 — 34

Áëîê 6: Ñ35 — 38

Áëîê 7: Ñ41 — 44

Áëîê 8: Ñ45 — 48

Áëîê 9: Ñ51 — 54

Áëîê 10: Ñ55 — 58

Áëîê 11: Ñ61 — 64

Áëîê 12: Ñ65 — 68

Â êàæäûé èç áëîêîâ ìîæíî çàïèñàòü ïðèáëèçèòåëüíî 15’200 ñî-
áûòèé ñåêâåíñåðíûõ äàííûõ. Áëîê ðàññ÷èòàí íà ÷åòûðå ñòèëÿ,
ïîýòîìó êàæäûé èç ñòèëåé ìîæåò ñîäåðæàòü ïðèìåðíî 3’800 ñî-
áûòèé. Èñïîëüçîâàíèå ïàòåðíîâ äëÿ ïîâòîðÿþùèõñÿ ôðàç, íà-
ïðèìåð, äëÿ ïàðòèé óäàðíûõ, ïîçâîëÿþò ýêîíîìèòü ñåêâåíñåð-
íóþ ïàìÿòü èíñòðóìåíòà.

Ñîçäàíèå ïàòåðíà óäàðíûõ
Äëÿ ïåðåõîäà ê ñòðàíèöå Recording Track, íàõîäÿñü â ðåæèìå
ðåäàêòèðîâàíèÿ ñòèëÿ, íàæìèòå íà êíîïêó EXIT. Ñ ïîìîùüþ ïà-
ðàìåòðà Style âûáåðèòå ñòèëü, êîòîðûé íåîáõîäèìî ñîçäàòü, à ñ
ïîìîùüþ ïàðàìåòðà Recording Track — òðåê óäàðíûõ (Drum).
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Ïðè èãðå íà êëàâèàòóðå èíñòðóìåíòà áóäóò âîñïðîèçâîäèòüñÿ
çâóêè óäàðíûõ.

1. Íàæìèòå íà êíîïêó MENU, à çàòåì — íà Patern.

Íà äèñïëåé âûâåäåòñÿ ñòðàíèöà Pattern.

2. Ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà Pattern âûáåðèòå ïàòåðí. Â äàííîì
ñëó÷àå — ýòî ïàòåðí Patern 00.

Ðåêîìåíäóåòñÿ âûðàáîòàòü äëÿ ñåáÿ ïðàâèëî ôîðìàòèðî-
âàíèÿ íóìåðàöèè ïàòåðíîâ. Íàïðèìåð, öèôðû 0õ çàðåçåð-
âèðîâàòü çà òðåêîì óäàðíûõ Drum, à íîìåðà 1õ èñïîëüçî-
âàòü äëÿ ïåðêóññèîííîãî òðåêà Perc, è ò.ä.

Â êàæäîì èç ñòèëåé ìîæíî èñïîëüçîâàòü äî ñòà ïàòåðíîâ.

3. Íàæìèòå íà êíîïêó REC/WRITE.

Èíñòðóìåíò âîéäåò â ðåæèì ãîòîâíîñòè ê çàïèñè.

4. Ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà Length îïðåäåëèòå â òàêòàõ äëèíó
ñîçäàâàåìîãî ïàòåðíà.

Â äàííîì ñëó÷àå âûáåðèòå çíà÷åíèå 01 (îäèí òàêò).

Èñïîëüçîâàíèå êîðîòêèõ ïàòåðíîâ îáåñïå÷èâàåò áîëüøóþ
ãèáêîñòü, ïîýòîìó ðåêîìåíäóåòñÿ ñîçäàâàòü îäíî- èëè äâóõ-
òàêòíûå ïàòåðíû.

Ïðè íåîáõîäèìîñòè, ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà Meter îòðåäàê-
òèðóéòå ìåòð òàêòà.

Îïðåäåëèòå òî÷íîñòü êâàíòîâàíèÿ (ïàðàìåòð Resolution).
Åñëè âûáðàòü çíà÷åíèå � , òî âçÿòûå íîòû àâòîìàòè÷åñêè
ïåðåìåùàþòñÿ â ïîçèöèè áëèæàéøèõ øåñòíàäöàòûõ.

5. Íàæìèòå íà êíîïêó START/STOP.

Ìåòðîíîì îòñ÷èòàåò äâà òàêòà (äëèíà ïðåäâàðèòåëüíîãî îò-
ñ÷åòà îïðåäåëÿåòñÿ çíà÷åíèåì Metronome Setting) è çàïóñ-
òèòñÿ çàïèñü.

Åñëè áûëà ñäåëàíà îøèáêà, îòìåòüòå ïîëå Remove Data è
óäåðæèâàéòå íàæàòîé íîòó, êîòîðàÿ áûëà âçÿòà îøèáî÷íî.
Çàïèñûâàåìûé ïàòåðí âîñïðîèçâîäèòñÿ â öèêëè÷åñêîì ðå-
æèìå. Ïðè ýòîì óäàëÿþòñÿ íîòû ñîîòâåòñòâóþùåé âûñîòû,
êîòîðûå áûëè âîñïðîèçâåäåíû ïðè íàæàòîé êëàâèøå (è ïðè
îòìå÷åííîé îïöèè Remove Data). Óáåäèòåñü, ÷òî âñå íåïðà-
âèëüíûå íîòû áûëè ñòåðòû, îòìåíèòå âûäåëåíèå ïîëÿ
Remove Data è ïðîäîëæèòå çàïèñü ñî ñëåäóþùåãî öèêëà.

6. Äëÿ âûõîäà èç ðåæèìà çàïèñè íàæìèòå íà êíîïêó
START/STOP.

×òîáû âåðíóòüñÿ ê ñîñòîÿíèþ, êîòîðîå áûëî íà ìîìåíò íà-
÷àëà çàïèñè, íàæìèòå íà êíîïêó COMPARE.

Ïîìåùåíèå ïàòåðíà íà òðåê
Òåïåðü ðàçìåñòèì ïàòåðí óäàðíûõ, êîòîðûé áûë òîëüêî ÷òî çà-
ïèñàí, íà òðåê Drums â òàêòû ñ ïåðâîãî ïî ÷åòâåðòûé.

1. Íàõîäÿñü â ðåæèìå ðåäàêòèðîâàíèÿ ñòèëÿ, íàæìèòå íà
êíîïêó MENU, à çàòåì — íà êíîïêó Edit.

Ðàñêðîåòñÿ îêíî Edit.

2. Óñòàíîâèòå ïàðàìåòð Recording Track â çíà÷åíèå Drums.

3. Âûáåðèòå äëÿ ïàðàìåòðà Element çíà÷åíèå Variation 1, à
äëÿ ïàðàìåòðà Chord Variation — çíà÷åíèå CV1.

4. Óñòàíîâèòå ïàðàìåòð Start Measure â çíà÷åíèå 01.

5. Íàæìèòå íà êíîïêó âõîäà â ìåíþ ñòðàíèöû è âûáåðèòå êî-
ìàíäó Put/Copy Pattern.

6. Âûáåðèòå ïàòåðí.

Â äàííîì ñëó÷àå âûáåðèòå Pattern 00.

7. Íàæìèòå íà êíîïêó Put.

Îáðàòèòå âíèìàíèå, ÷òî ïàðàìåòð Measure èçìåíèë ñâîå
çíà÷åíèå íà 02.

8. Äëÿ ðàçìåùåíèÿ çàïèñàííîãî ïàòåðíà óäàðíûõ íà ÷åòûðå
òàêòà íåîáõîäèìî íàæàòü íà êíîïêó Put ÷åòûðå ðàçà.

9. Äëÿ âîçâðàòà ê ïðåäûäóùåé ñòðàíèöå íàæìèòå íà êíîïêó
Exit. Çäåñü ìîæíî óáåäèòüñÿ, ÷òî ïàòåðí ðàçìåùåí íàäëå-
æàùèì îáðàçîì.

10. Íàæìèòå íà êíîïêó START/STOP è ïðîñëóøàéòå âîñïðîèç-
âåäåíèå òðåêà óäàðíûõ Drums.

Ñîçäàííûé ïàòåðí áóäåò ïîâòîðÿòüñÿ êàæäûå ÷åòûðå òàêòà.
Â ðàññìàòðèâàåìîì ïðèìåðå íà êàæäîì òàêòå òðåêà Drums
ðàçìåùàþòñÿ òîëüêî ññûëêè íà äàííûå ïàòåðíà Pattern 00.
Ðåàëüíî æå äàííûå ïàòåðíà íàõîäÿòñÿ òîëüêî â îäíîì òàê-
òå. Òàêèì îáðàçîì ÷åì ÷àùå èñïîëüçóåòñÿ ïàòåðí, òåì áî-
ëåå ðàöèîíàëüíî ðàñõîäóåòñÿ ïàìÿòü. Êðîìå òîãî, ïàòåðí
èçáàâëÿåò îò íåîáõîäèìîñòè çàïèñûâàòü ñîîòâåòñòâóþùèå
äàííûå íà òðåê.

Îäíàêî, åñëè ïåðåñòàðàòüñÿ â ñëèøêîì ÷àñòîì èñïîëüçîâàíèè
îäèíàêîâûõ ïàòåðíîâ, òî ïåðôîðìàíñ ñòàíåò ìîíîòîííûì.

5. Óñëîæíåííàÿ ìåòîäèêà çàïèñè òðåêà
óäàðíûõ Drum

Èñïîëüçîâàíèå ïàðàìåòðîâ Default Drum
Mapping è Kick&Snare Designation
Åñëè ïðè çàïèñè òðåêà óäàðíûõ Drum ïðèíèìàòü âî âíèìàíèå
ïðèâåäåííûå íèæå ñîîáðàæåíèÿ, òî ïîÿâëÿåòñÿ âîçìîæíîñòü
ðàçíîîáðàçèòü âîñïðîèçâåäåíèå àðàíæèðîâêè ñðåäñòâàìè
ñòðàíèöû Drums ðåæèìà âîñïðîèçâåäåíèÿ àðàíæèðîâêè.

• Äëÿ áî÷êè èñïîëüçóåòñÿ íîòà C2 (ñàìàÿ ëåâàÿ êëàâèøà èí-
ñòðóìåíòà), à äëÿ ìàëîãî áàðàáàíà — íîòà D2. Ñ ïîìîùüþ
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ïàðàìåòðîâ Kick Designation è Snare Designation íà íèõ ìîæ-
íî íàçíà÷èòü äðóãèå ñýìïëû áî÷êè è ìàëîãî áàðàáàíà ñîîò-
âåòñòâåííî.

• Èñïîëüçóéòå âìåñòî ìàëîãî áàðàáàíà (íîòà D2) ñýìïë óäàðà
ïàëî÷êîé ïî îáîäó (íîòà C#2).

Åñëè ïàðàìåòð Default Drum Mapping óñòàíîâèòü â 3 èëè 4, òî
çâóê ìàëîãî áàðàáàíà ïðåîáðàçóåòñÿ â óäàð ïî îáîäó è íà-
îáîðîò.

• Èñïîëüçóéòå âìåñòî õýòà (íîòû F#2, F#1, A#1) ñýìïëû òàðå-
ëîê (íîòû D#3, B3, F3).

Åñëè ïàðàìåòð Default Drum Mapping óñòàíîâèòü â 4 èëè 6, òî
çâóê õýòà ïðåîáðàçóåòñÿ â òàðåëêó è íàîáîðîò.

• Ïðè çàïèñè ïàðòèè õýòà ãëàâíûì îáðàçîì èñïîëüçóåòñÿ
ñýìïë çàêðûòîãî õýòà (íîòà F#2).

Åñëè ïàðàìåòð Default Drum Mapping óñòàíîâèòü â 7, òî çâóê
çàêðûòîãî ïðåîáðàçóåòñÿ â çâóê îòêðûòîãî (íîòà A#2).

• Ñýìïë àêöåíòèðîâàííîãî õýòà (íîòà F#1) èñïîëüçóåòñÿ äëÿ
ðàññòàâëåíèÿ àêöåíòîâ.

Åñëè ïàðàìåòð Default Drum Mapping óñòàíîâèòü â 8, òî çâóê àê-
öåíòèðîâàííîãî õýòà ïðåîáðàçóåòñÿ â çâóê êðýøà 2 (íîòà A3), à
çâóê îòêðûòîãî õýòà (íîòà A#2) — â çâóê êðýøà 1 (íîòà C#3).

6. Ýëåìåíòû
Ñòèëü i30 ñîñòîèò èç äåñÿòè ýëåìåíòîâ: Variation 1 — 4 (âàðèà-
öèÿ), Intro 1/2 (âñòóïëåíèå), Ending 1/2 (êîäà) è Fill 1/2 (ñáèâêà).

Ïðè ñîçäàíèè ïîëüçîâàòåëüñêèõ ýëåìåíòîâ ñòèëÿ íåò íåîáõîäè-
ìîñòè äëÿ êàæäîãî èç íèõ íà÷èíàòü ïðîöåäóðó “ñ ÷èñòîãî ëèñòà”.

Äîñòàòî÷íî ñíà÷àëà ñîçäàòü Variation 1, çàòåì ñêîïèðîâàòü åå â
Variation 2 è äîáàâèòü íåîáõîäèìûå äàííûå. Ïîòîì ìîæíî ñêî-
ïèðîâàòü Variation 2 â Variation 3, ñîîòâåòñòâóþùèì îáðàçîì îò-
êîððåêòèðîâàòü ïîñëåäíþþ, è ò.ä.

Íå îãðàíè÷èâàéòå ïîëåò ôàíòàçèè ïðè ñîçäà-
íèè ýëåìåíòîâ Intro 1 è Ending 1
Äëÿ çàïóñêà âîñïðîèçâåäåíèÿ âñòóïëåíèÿ èëè êîäû ìîæíî èñ-
ïîëüçîâàòü êíîïêó INTRO/ENDING 1 èëè 2.

Âîñïðîèçâåäåíèåì êîäû/âñòóïëåíèÿ 2 (êíîïêà INTRO/ENDING
2) ìîæíî óïðàâëÿòü ñ ïîìîùüþ àêêîðäîâ, áåðóùèõñÿ íà êëàâè-
àòóðå èíñòðóìåíòà. Åñëè æå èñïîëíÿåòñÿ êîäà/âñòóïëåíèå 1
(êíîïêà INTRO/ENDING 1), òî ãàðìîíèÿ íå ðàñïîçíàåòñÿ.

Ïîýòîìó âî âòîðîì ñëó÷àå êîäó/âñòóïëåíèå 1 ìîæíî çàïèñàòü ñ
ãàðìîíè÷åñêèì ðàçâèòèåì, äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ êîòîðîãî íå
íàäî áðàòü ñîîòâåòñòâóþùèå àêêîðäû íà êëàâèàòóðå èíñòðóìåí-
òà. Êðîìå òîãî, äëÿ ýëåìåíòîâ Intro 1 è Ending 1 èãíîðèðóåòñÿ
óñòàíîâêà Default Drum Mapping, ÷òî ïîçâîëÿåò àáñîëþòíî
“ïðåäñêàçóåìî” ïðîïèñûâàòü òðåê óäàðíûõ Drums.

Äëÿ àäåêâàòíîãî âîñïðîèçâåäåíèÿ âñòóïëåíèÿ/êîäû â ìàæîð-
íîì è ìèíîðíîì êëþ÷àõ ðåêîìåíäóåòñÿ çàïèñàòü CV1 â ìàæîð-
íîé òîíàëüíîñòè è CV2 — â ìèíîðíîé.

7. Ñîõðàíåíèå ñòèëÿ
Ïîñëå òîãî, êàê ñòèëü áóäåò ñîçäàí, åãî íåîáõîäèìî çàïèñàòü âî
âíóòðåííþþ ïàìÿòü èíñòðóìåíòà. Åñëè çàãðóçèòü äðóãîé ñòèëü,
íå ñîõðàíèâ òåêóùèé, òî ðåçóëüòàòû ðåäàêòèðîâàíèÿ ïðîïàäàþò.

1. Íàõîäÿñü â ðåæèìå ðåäàêòèðîâàíèÿ ñòèëÿ, íàæìèòå íà
êíîïêó âõîäà â ìåíþ ñòðàíèöû è âûáåðèòå êîìàíäó Write
Style. Â êà÷åñòâå àëüòåðíàòèâíîãî âàðèàíòà ìîæíî íàæàòü
íà êíîïêó ëèöåâîé ïàíåëè REC/WRITE.
Ðàñêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî ñëåäóþùåãî âèäà.

2. Ïðè íåîáõîäèìîñòè ìîæíî îòêîððåêòèðîâàòü èìÿ ñòèëÿ.
Äëÿ ýòîãî âîéäèòå â äèàëîãîâîå îêíî ðåäàêòèðîâàíèÿ òåêñ-
òà, íàæàâ íà êíîïêó ðåäàêòèðîâàíèÿ òåêñòîâîé èíôîðìà-
öèè ïàðàìåòðà Name.

3. Ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà Category âûáåðèòå òðåáóåìóþ ãðóïïó.

4. Ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà Write to User Style âûáåðèòå áàíê C
(áàíê ïîëüçîâàòåëüñêèõ ñòèëåé).

5. Íàæìèòå íà êíîïêó OK.

Ïåðå÷èñëåííûå íèæå äàííûå áóäóò ñîõðàíåíû â âèäå ñòèëÿ.

[Óñòàíîâêè íà äèñïëåå]

• Ïàðàìåòð Key

• Óñòàíîâêè âñåõ ñòðàíèö

• Âàðèàöèè àêêîðäîâ

Âîñïðîèçâåäåíèå ñòàíäàðòíîãî
MIDI-ôàéëà 
(ðåæèì âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè)

Ðåæèì âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè ïîçâîëÿåò âîñïðîèçâîäèòü
ñòàíäàðòíûå MIDI-ôàéëû (ôîðìàò SMF) íåïîñðåäñòâåííî ñ ãèá-
êîãî äèñêà. Åñëè íåîáõîäèìî ïðîñòî ïðîñëóøàòü MIDI-ôàéë
ôîðìàòà SMF, íå ðåäàêòèðóÿ åãî, òî íåîáõîäèìî âûáðàòü
èìåííî ýòîò ðåæèì.

1. Ôîðìàò SMF
Äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ äàííûõ SMF íà i30 ðåêîìåíäóåòñÿ èñ-
ïîëüçîâàòü ôîðìàò 0. Ôàéëû SMF ôîðìàòà 1 çàãðóæàþòñÿ íå-
ñêîëüêî äîëüøå.

Ìóçûêàëüíàÿ ðàáî÷àÿ ñòàíöèÿ i30 èíòåðïðåòèðóåò ôàéëû ñ ðàñ-
øèðåíèåì “.MID” êàê äàííûå ôîðìàòà SMF. Ïðåæäå ÷åì âîñ-
ïðîèçâåñòè ôàéë, óáåäèòåñü, ÷òî îí èìååò ðàñøèðåíèå “.MID”.

2. Âîñïðîèçâåäåíèå äàííûõ 
ôîðìàòà SMF

Âîñïðîèçâåäåíèå íåïîñðåäñòâåííî ñ ãèáêîãî
äèñêà
1. Äëÿ âõîäà â ðåæèì âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè íàæìèòå íà

êíîïêó SONG PLAY.

2. Âñòàâüòå â äèñêîâîä i30, ïðåäíàçíà÷åííûé äëÿ ãèáêèõ äèñ-
êîâ, äèñêåòó.

3. Ïðèêîñíèòåñü ê ýêðàíó äèñïëåÿ.

Ïðè ýòîì çàãðóçÿòñÿ äàííûå ñ ãèáêîãî äèñêà.

4. Â ïîëå ïàðàìåòðà File îòîáðàçèòñÿ èìÿ âûáðàííîãî SMF-
ôàéëà.

Åñëè ãèáêèé äèñê èëè âûáðàííàÿ äèðåêòîðèÿ íå ñîäåðæàò
äàííûõ ôîðìàòà SMF, òî ïàðàìåòð File íà äèñïëåé íå âûâî-
äèòñÿ (ñì. ïðèâåäåííûé íèæå ðèñóíîê).
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Äëÿ ïåðåõîäà ê äèðåêòîðèè, ñîäåðæàùåé äàííûå ôîðìàòà
SMF, íàæìèòå ñíà÷àëà íà êíîïêó MENU, à çàòåì, äëÿ ïåðå-
õîäà ê ñòðàíèöå Select Directory — íà êíîïêó Select Directory.

Åñëè â i30 óñòàíîâëåí æåñòêèé äèñê, òî ïîÿâëÿåòñÿ âîçìîæ-
íîñòü ñ ïîìîùüþ êíîïêè âûáîðà äèñêîâîäà îïðåäåëèòü òîò,
íà êîòîðîì íàõîäÿòñÿ òðåáóåìûå äàííûå.

Äëÿ ïåðåìåùåíèÿ ïî ôàéëîâîé ñòðóêòóðå âûáðàííîãî íîñè-
òåëÿ â ïîèñêàõ íåîáõîäèìûõ äàííûõ ôîðìàòà SMF èñïîëü-
çóþòñÿ êíîïêè Open (ðàñêðûòü äèðåêòîðèþ) è Up (çàêðûòü
äèðåêòîðèþ).

Ïîñëå òîãî, êàê íà äèñïëåå îòîáðàçèòñÿ èìÿ òðåáóåìîãî
SMF-ôàéëà (ôàéëà ñ ðàñøèðåíèåì “.MID”), íàæìèòå íà
êíîïêó EXIT.

5. Íàæìèòå íà êíîïêó âûáîðà ôàéëà è èç ñïèñêà ôàéëîâ âû-
áåðèòå òîò, êîòîðûé íåîáõîäèìî âîñïðîèçâåñòè.

6. Íàæìèòå íà êíîïêó START/STOP.

Çàïóñòèòñÿ âîñïðîèçâåäåíèå âûáðàííîãî ôàéëà.

7. Äëÿ îñòàíîâà âîñïðîèçâåäåíèÿ íàæìèòå åùå îäèí ðàç íà
êíîïêó START/STOP.

Âîñïðîèçâåäåíèå ñ ïîìîùüþ ôóíêöèè NMS
(âûáîð MIDI-ôàéëà ïî åãî íîìåðó)
Ïðè ñîõðàíåíèè SMF-ôàéëà íà äèñê åìó ïðèñâàèâàåòñÿ óíè-
êàëüíûé íîìåð, êîòîðûé âïîñëåäñòâèè ìîæåò èñïîëüçîâàòüñÿ â
ðåæèìå âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè äëÿ âûáîðà íåîáõîäèìîãî ôàé-
ëà ñ ïîìîùüþ êíîïîê ARRANGEMENT/STYLE, ðàñïîëîæåííûõ
íà ëèöåâîé ïàíåëè èíñòðóìåíòà.

1. Ïðè âîñïðîèçâåäåíèè òåêóùåãî SMF-ôàéëà êíîïêè ñåêöèè
ARRANGEMENT/STYLE ïðèìåíÿþòñÿ äëÿ âûáîðà ôàéëà,
êîòîðûé áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ ñëåäóþùèì.

Äëÿ âûáîðà ôàéëà íåîáõîäèìî ââåñòè åãî òðåõçíà÷íûé íî-
ìåð. Íàïðèìåð, äëÿ ââîäà íîìåðà 15 íåîáõîäèìî íàæàòü
íà ïîñëåäîâàòåëüíîñòü êíîïîê “0”, “1” è “5”. Ïîñëå òîãî, êàê
ýòî áóäåò ñäåëàíî, ââåäåííûé íîìåð îòîáðàçèòñÿ â ïîëå
ïàðàìåòðà NMS.

Ïðè óäàëåíèè ôàéëà ñ äèñêà ñòèðàåòñÿ è ñîîòâåòñòâóþùèé
åìó íîìåð. Áóäüòå âíèìàòåëüíû, ÷òîáû íå ââåñòè íîìåð
íåñóùåñòâóþùåãî SMF-ôàéëà.

2. Îñòàíîâèòå âîñïðîèçâåäåíèå è íàæìèòå íà êíîïêó
START/STOP åùå îäèí ðàç, ÷òîáû âíîâü çàïóñòèòü åãî.

Áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ SMF-ôàéë, íîìåð êîòîðîãî áûë
ââåäåí.

Âîñïðîèçâåäåíèå ñ ïîìîùüþ ôóíêöèè ñïèñêà
âîñïðîèçâåäåíèÿ (Jukebox)
Ôóíêöèÿ Jukebox ïîçâîëÿåò îïðåäåëÿòü ïîðÿäîê âîñïðîèçâåäå-
íèÿ ôàéëîâ èç ñïèñêà (ñì. ñòðàíèöó øàãà “5.” îïèñàííîé ðàíåå
ïðîöåäóðû).

1. Îòìåòüòå ïîëå Jukebox.

2. Íàæìèòå íà êíîïêó MENU, à çàòåì — íà
êíîïêó Jukebox.

Ðàñêðîåòñÿ îêíî Jukebox.

Åñëè â i30 óñòàíîâëåí æåñòêèé äèñê, òî ñ ïîìîùüþ êíîïêè
âûáîðà äèñêîâîäà ìîæíî îïðåäåëèòü äðàéâåð, íà êîòîðîì
íàõîäÿòñÿ òðåáóåìûå äàííûå.

3. Ñ ïîìîùüþ ñòðîêè ïðîêðóòêè ïåðåéäèòå ê SMF-ôàéëó (ôàé-
ëó ñ ðàñøèðåíèåì “.MID”), êîòîðûé äîëæåí âîñïðîèçâîäèòü-
ñÿ ïåðâûì, è âûáåðèòå åãî.

4. Íàæìèòå íà êíîïêó Add.

Èìÿ ôàéëà, âûáðàííîãî íà øàãå “3.”, îòîáðàçèòñÿ â ñïèñêå
âîñïðîèçâåäåíèÿ.

5. Âûáåðèòå àíàëîãè÷íûì îáðàçîì ôàéë, êîòîðûé äîëæåí
âîñïðîèçâîäèòüñÿ âòîðûì, è íàæìèòå íà êíîïêó Add.

Äåéñòâóÿ ïî îïèñàííîé ñõåìå, îïðåäåëèòå ïîðÿäîê âîñïðî-
èçâåäåíèÿ ôàéëîâ èç ñïèñêà Jukebox. Ñïèñîê âîñïðîèçâå-
äåíèÿ ôàéëîâ ìîæåò ñîñòîÿòü íå áîëåå ÷åì èç ñòà îáúåêòîâ
(00 — 99).

6. Ïîñëå òîãî, êàê ðåäàêòèðîâàíèÿ ñïèñêà âîñïðîèçâåäåíèÿ
ôàéëîâ áóäåò çàêîí÷åíî, íàæìèòå íà êíîïêó EXIT.

7. Íàæìèòå íà êíîïêó START/STOP.

Çàïóñòèòñÿ âîñïðîèçâåäåíèå ôàéëîâ â îïðåäåëåííîé âûøå
ïîñëåäîâàòåëüíîñòè.

8. Äëÿ îñòàíîâà âîñïðîèçâåäåíèÿ íàæìèòå åùå îäèí ðàç íà
êíîïêó START/STOP.

Ñïèñîê âîñïðîèçâåäåíèÿ ìîæåò ñîñòîÿòü òîëüêî èç ôàé-
ëîâ îäíîé äèðåêòîðèè.

Íèæå ïåðå÷èñëåíû äåéñòâèÿ, âûïîëíåíèå êîòîðûõ â ìî-
ìåíò ðåäàêòèðîâàíèÿ ñïèñêà âîñïðîèçâåäåíèÿ ôàéëîâ
ïðèâîäèò ê åãî ïîòåðå. Åñëè ýòî ïðîèçîøëî, òî ñïèñîê âîñ-
ïðîèçâåäåíèÿ íåîáõîäèìî ñôîðìèðîâàòü ñ ïîìîùüþ îï-
öèé ñòðàíèöû Jukebox çàíîâî.

• Ïåðåõîä â íîâóþ äèðåêòîðèþ

• Èçâëå÷åíèå ãèáêîãî äèñêà èç äèñêîâîäà

• Ñìåíà äèñêîâîäà (îïåðàöèÿ äîñòóïíà òîëüêî â òîì ñëó÷àå,
åñëè óñòàíîâëåí îïöèîíàëüíûé æåñòêèé äèñê)

3. Ñîõðàíåíèå ñïèñêà âîñïðîèçâåäåíèÿ
ôàéëîâ

Ñïèñîê âîñïðîèçâåäåíèÿ ôàéëîâ ñîõðàíÿåòñÿ íà äèñê.

Ïðîöåäóðà ñîõðàíåíèÿ
1. Ñ ïîìîùüþ îïèñàííîé âûøå ïðîöåäóðû ñîçäàéòå ñïèñîê

âîñïðîèçâåäåíèÿ ôàéëîâ.

2. Íàæìèòå íà êíîïêó âõîäà â ìåíþ ñòðàíèöû è âûáåðèòå êî-
ìàíäó Save Jukebox List.
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Êíîïêà âûáîðà
äèñêîâîäà

5.

3.

4.

Êíîïêà âûáîðà
äèñêîâîäà



3. Äëÿ ââîäà èìåíè ñïèñêà âîñïðîèçâåäåíèÿ ôàéëîâ èñïîëü-
çóéòå êíîïêó ðåäàêòèðîâàíèÿ òåêñòîâîé èíôîðìàöèè.

4. Íàæìèòå íà êíîïêó OK.

Ïðè ýòîì ñïèñîê âîñïðîèçâåäåíèÿ ôàéëîâ áóäåò ñîõðàíåí
íà äèñê.

Ïðîöåäóðà çàãðóçêè ñïèñêà âîñïðîèçâåäåíèÿ
1. Âûáåðèòå íà ñòðàíèöå Jukebox ôàéë, ñîäåðæàùèé ñïèñîê

âîñïðîèçâåäåíèÿ (ôàéë ñ ðàñøèðåíèåì “.JKB”).

2. Íàæìèòå íà êíîïêó âõîäà â ìåíþ ñòðàíèöû è âûáåðèòå êî-
ìàíäó Load Jukebox List.

Â i30 çàãðóçèòñÿ âûáðàííûé ñïèñîê âîñïðîèçâåäåíèÿ ôàéëîâ.

4. Èñïîëíåíèå âìåñòå ñ âîñïðîèçâåäå-
íèåì äàííûõ ôîðìàòà SMF

Èãðà â ôîðìàòå “ìèíóñ îäèí”
Ìóçûêàëüíàÿ ðàáî÷àÿ ñòàíöèÿ I30 ïîçâîëÿåò ñîâìåùàòü âîñ-
ïðîèçâåäåíèå SMF-ôàéëîâ è èñïîëíåíèÿ îäíîé èç åãî ïàðòèé “â
æèâóþ” ñ ïîìîùüþ êëàâèàòóðû èíñòðóìåíòà. Òàêîé ñïîñîá èãðû
íàçûâàåòñÿ ðàáîòîé â ôîðìàòå “ìèíóñ îäèí”.

1. Ñ ïîìîùüþ ïðîöåäóðû, îïèñàííîé âûøå â ïîäðàçäåëå
“2. Âîñïðîèçâåäåíèå äàííûõ ôîðìàòà SMF”, çàïóñòèòå âîñ-
ïðîèçâåäåíèå SMF-ôàéëà è îïðåäåëèòå êàíàë ïàðòèè, êîòî-
ðàÿ áóäåò èñïîëíÿòüñÿ â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè. Îñòà-
íîâèòå âîñïðîèçâåäåíèå.

2. Íàæìèòå íà êíîïêó EXIT è âûáåðèòå çàêëàäêó Prog 1 — 8.

3. Ñ ïîìîùüþ íèñïàäàþùåãî ìåíþ ïàðàìåòðà Channel âûáå-
ðèòå êàíàë ïàðòèè, êîòîðàÿ áóäåò èãðàòüñÿ “â æèâóþ”.
Â äàííîì ïðèìåðå âûáåðèòå êàíàë íîìåð 4.

Èãðàéòå íà êëàâèàòóðå èíñòðóìåíòà. Ïðè ýòîì áóäåò âîñ-
ïðîèçâîäèòüñÿ ïðîãðàììà, íàçíà÷åííàÿ íà êàíàë 4.

4. Îïðåäåëèòå óñòàíîâêè Play/Miute (âîñïðîèçâåäåíèå/ìüþ-
òèðîâàíèå).

Íàïðèìåð, åñëè íåîáõîäèìî, ÷òîáû çàïèñàííûå ðàíåå äàí-
íûå êàíàëà íå âîñïðîèçâîäèëèñü, îòìåíèòå âûäåëåíèå ñîîò-
âåòñòâóþùåãî ïîëÿ Play/Miute. Åñëè æå âû õîòèòå èãðàòü âìå-
ñòå ñ ïàðòèåé êàíàëà 4, òî íàîáîðîò — îòìåòüòå ýòî ïîëå.

5. Äëÿ çàïóñêà âîñïðîèçâåäåíèÿ íàæìèòå îäèí ðàç íà êíîïêó
START/STOP è èãðàéòå íà êëàâèàòóðå èíñòðóìåíòà.

[Èñïîëüçîâàíèå âíåøíåãî MIDI-îáîðóäîâàíèÿ]
Äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ ïàðòèé îòäåëüíûõ êàíàëîâ ìîæíî èñïîëü-
çîâàòü âíåøíèé ãåíåðàòîð çâóêà.

Ïåðåéäèòå ê ñòðàíèöå Track Status è îòìåíèòå âûäåëåíèå ïîëåé
Internal, ñîîòâåòñòâóþùèõ êàíàëàì, êîòîðûå äîëæíû âîñïðîèçâî-
äèòüñÿ ñ ïîìîùüþ âíåøíåãî ãåíåðàòîðà çâóêà. Îäíîâðåìåííî íå-
îáõîäèìî îòìåòèòü ñîîòâåòñòâóþùèå ïîëÿ External, ÷òîáû MIDI-
äàííûå âûáðàííûõ êàíàëîâ ïåðåäàâàëèñü íà âûõîä MIDI OUT, íî
íå âîñïðîèçâîäèëèñü ñ ïîìîùüþ âíóòðåííåãî ãåíåðàòîðà i30.

Â ñîîòâåòñòâèè ñ óñòàíîâêàìè, îòîáðàæåííûìè íèæå íà ðèñóíêå,
ïàðòèÿ êàíàëà 11 âîñïðîèçâîäèòñÿ òîëüêî âíåøíèì ãåíåðàòîðîì
çâóêà. Äëÿ òîãî, ÷òîáû ýòî äåéñòâèòåëüíî ïðîèñõîäèëî, íåîáõîäè-
ìî íàñòðîèòü ïîñëåäíèé íà ïðèåì äàííûõ ïî MIDI-êàíàëó 11.

5. Âîñïðîèçâåäåíèå çà îäèí ðàç òîëüêî
îäíîé ïåñíè

Â ñîîòâåòñòâèè ñ çàâîäñêèìè óñòàíîâêàìè, ïðè íàæàòèè íà
êíîïêó START/STOP çàïóñêàåòñÿ ïîñëåäîâàòåëüíîå âîñïðîèç-
âåäåíèå ïåñåí, íàõîäÿùèõñÿ â íèñïàäàþùåì ìåíþ File.

Åñëè âûïîëíèòü ïðîöåäóðó, îïèñàííóþ íèæå, òî ïîñëå ïðîèãðû-
âàíèÿ îäíîé ïåñíè âîñïðîèçâåäåíèå îñòàíàâëèâàåòñÿ. Äëÿ çà-
ïóñêà âîñïðîèçâåäåíèÿ ñëåäóþùåé ïåñíè íåîáõîäèìî áóäåò íà-
æàòü íà êíîïêó START/STOP.

1. Íàõîäÿñü â ðåæèìå âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè, íàæìèòå íà
êíîïêó EXIT. Çàòåì íàæìèòå íà êíîïêó âõîäà â ìåíþ ñòðà-
íèöû è âûáåðèòå êîìàíäó Next File.

2. Îòìåíèòå âûäåëåíèå ïîëÿ Auto Start è íàæìèòå íà êíîï-
êó OK.

Â ñîîòâåòñòâèè ñ ýòîé óñòàíîâêîé, ïîñëå ïðîèãðûâàíèÿ ëþ-
áîé èç ïåñåí âîñïðîèçâåäåíèå îñòàíàâëèâàåòñÿ.

3. Äëÿ çàïóñêà âîñïðîèçâåäåíèÿ íàæìèòå íà êíîïêó
START/STOP. Ïîñëå òîãî, êàê ïåñíÿ áóäåò ïðîèãðàíà äî
êîíöà, âîñïðîèçâåäåíèå îñòàíîâèòñÿ. Äëÿ çàïóñêà âîñïðî-
èçâåäåíèÿ ñëåäóþùåé ïåñíè íàæìèòå íà êíîïêó
START/STOP.

Åñëè íåîáõîäèìî ïðîèãðûâàòü îäíó è òó æå ïåñíþ, à íå ïåðå-
õîäèòü ê âîñïðîèçâåäåíèþ ñëåäóþùåé, îòìåíèòå âûäåëåíèå
ïîëÿ Chain to next file (ñì. øàã “2.”). Â ýòîì ñëó÷àå ïîñëå
îêîí÷àíèÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ òåêóùåé ïåñíè îíà îñòàåòñÿ â
âûäåëåííîì ñîñòîÿíèè. Ïîýòîìó ïðè íàæàòèè íà êíîïêó
START/STOP ïåðåõîäà ê âîñïðîèçâåäåíèþ ñëåäóþùåé ïåñíè
íå ïðîèñõîäèò è åùå ðàç ïðîèãðûâàåòñÿ òà æå ñàìàÿ ïåñíÿ.

Ñîõðàíåíèå äàííûõ 
(ðåæèì ðàáîòû ñ äèñêîì)

1. Äîïóñòèìûå íîñèòåëè èíôîðìàöèè
Äàííûå, ñîçäàííûå ñ ïîìîùüþ i30, ìîæíî ñîõðàíèòü íà ãèáêèé
èëè æåñòêèé äèñêè. Âïîñëåäñòâèè èõ ìîæíî çàãðóçèòü îáðàòíî
âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü i30.

Íèæå îïèñûâàþòñÿ òèïû ãèáêèõ è æåñòêèõ äèñêîâ, ñ êîòîðûìè
ðåêîìåíäóåòñÿ ðàáîòàòü.

Ãèáêèå äèñêè
• 2HD, 1.44 Ìá

• 2DD, 720 Ìá

Õîòÿ è ìîæíî èñïîëüçîâàòü ãèáêèå äèñêè ôîðìàòà 2DD,
íåêîòîðûå èç ôàéëîâ ñîõðàíèòü íà íèõ áóäåò íåâîçìîæíî,
ïîñêîëüêó îíè îáëàäàþò ìåíüøåé åìêîñòüþ, ïî ñðàâíåíèþ
ñ äèñêàìè 2HD.
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Æåñòêèå äèñêè (äëÿ óñòàíîâêè â i30)
• Â i30 ìîæíî óñòàíàâëèâàòü 2.5” æåñòêèå äèñêè E-IDE

(Enhanced IDE) ñ ìàêñèìàëüíîé åìêîñòüþ 1.080 Ìá.

Ðåêîìåíäóåìûå ìîäåëè
Toshiba MK1401MAV 1.4 Ãá

Hitachi DK224A-14 1.4 Ãá

Fujitsu M2723TAM 1.2 Ãá

Çà áîëåå ïîäðîáíîé èíôîðìàöèåé ïî ïîâîäó óñòàíîâêè æåñòêîãî
äèñêà îáðàùàéòåñü â áëèæàéøèé ñåðâèñíûé öåíòð êîìïàíèè Korg.

2. Ñîõðàíåíèå äàííûõ
Ïðè îòêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ èíñòðóìåíòà äàííûå ñåêâåíñåðà àê-
êîìïàíåìåíòà è ïåñíè ñòèðàþòñÿ. Äëÿ òîãî, ÷òîáû ñîõðàíèòü
èõ, íåîáõîäèìî çàïèñàòü ñîîòâåòñòâóþùóþ èíôîðìàöèþ íà ãèá-
êèé èëè æåñòêèé äèñêè.

Êðîìå òîãî, ýòè íîñèòåëè ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ õðàíåíèÿ
äàííûõ äðóãèõ òèïîâ. Ïðè íåîáõîäèìîñòè èõ ìîæíî çàãðóæàòü
âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü èíñòðóìåíòà.

1. Íàõîäÿñü â ðåæèìå ðàáîòû ñ äèñêîì, íàæìèòå íà êíîïêó
EXIT.

Íà äèñïëåé âûâåäåòñÿ ñòðàíèöà File.

Åñëè â i30 óñòàíîâëåí æåñòêèé äèñê, òî ñòàíîâèòñÿ äîñòóï-
íîé êíîïêà âûáîðà äèñêîâîäà, ïîçâîëÿþùàÿ îïðåäåëÿòü
äðàéâåð, íà êîòîðûé áóäóò çàïèñûâàòüñÿ äàííûå.

2. Íàæìèòå íà êíîïêó âõîäà â ìåíþ ñòðàíèöû è âûáåðèòå êî-
ìàíäó Save.

3. Äëÿ ââîäà èìåíè èñïîëüçóåòñÿ êíîïêà ðåäàêòèðîâàíèÿ
ñèìâîëüíîé èíôîðìàöèè.

4. Îòìåíèòå âûäåëåíèå ïîëåé, ñîîòâåòñòâóþùèõ ðàñøèðåíè-
ÿì ôàéëîâ, êîòîðûå íå äîëæíû ñîõðàíÿòüñÿ. Äëÿ ñòîïðî-
öåíòíîé óâåðåííîñòè â àäåêâàòíîì ñîõðàíåíèè èíôîðìà-
öèè ðåêîìåíäóåòñÿ âûäåëÿòü âñå ðàñøèðåíèÿ, à äëÿ “.STY”
âûáèðàòü îïöèþ All Styles.

5. Íàæìèòå íà êíîïêó OK.

Äàííûå âûáðàííûõ ôîðìàòîâ áóäóò çàïèñàíû íà äèñê è
ïðîèçîéäåò âîçâðàò ê ñòðàíèöå File.

Íà äèñïëåé âûâåäåòñÿ äèðåêòîðèÿ ñ èìåíåì <èìÿ>.SET.

3. Çàãðóçêà äàííûõ
Íèæå îïèñûâàåòñÿ ïðîöåäóðà çàãðóçêè äàííûõ ñ äèñêà âî âíóò-
ðåííþþ ïàìÿòü i30.

1. Íàõîäÿñü â ðåæèìå ðàáîòû ñ äèñêîì íàæìèòå íà êíîïêó
EXIT.

Ðàñêðîåòñÿ îêíî File.

Åñëè óñòàíîâëåí æåñòêèé äèñê, òî ñ ïîìîùüþ êíîïêè âûáî-
ðà äèñêîâîäà íåîáõîäèìî îïðåäåëèòü òîò, êîòîðûé ñîäåð-
æèò òðåáóåìûå äàííûå.

2. Âûáåðèòå íà ýêðàíå äèñïëåÿ .Set directory.

3. Íàæìèòå íà êíîïêó âõîäà â ìåíþ ñòðàíèöû è âûáåðèòå êî-
ìàíäó Load.

4. Íàæìèòå íà êíîïêó OK.

Âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü èíñòðóìåíòà çàãðóçÿòñÿ äàííûå äè-
ðåêòîðèè SET è ïðîèçîéäåò âîçâðàò ê ñòðàíèöå File.

Âûáåðèòå äèðåêòîðèþ SET è íàæìèòå íà êíîïêó Open.
Ìîæíî çàìåòèòü, ÷òî äèðåêòîðèÿ ñîäåðæèò ôàéëû ñ ðàñøè-
ðåíèÿìè, êîòîðûå áûëè âûáðàíû â äèàëîãîâîì îêíå ïðè
âûïîëíåíèè îïåðàöèè ñîõðàíåíèÿ. Âñå ýòè ôàéëû ìîæíî
çàãðóçèòü âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü i30 ñ ïîìîùüþ âñåãî îä-
íîé îïåðàöèè. Äëÿ ýòîãî íåîáõîäèìî âûáðàòü äèðåêòîðèþ
SET, à çàòåì — çàãðóçèòü åå.

4. Ôîðìàòû äàííûõ ðåæèìà ðàáîòû ñ 
äèñêîì

Íèæå îïèñûâàþòñÿ ôîðìàòû äàííûõ, êîòîðûå èñïîëüçóþòñÿ â
ðåæèìå ðàáîòû ñ äèñêîì. Ýòî òå æå ñàìûå äàííûå, êîòîðûå çà-
ïèñûâàþòñÿ âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü èíñòðóìåíòà ñ ïîìîùüþ êî-
ìàíäû Write.

Äàííûå ðåæèìà âîñïðîèçâåäåíèÿ àðàíæèðîâêè
• “.ARR” (ïàðàìåòðû àðàíæèðîâêè): äàííûå ïîëüçîâàòåëüñêèõ

àðàíæèðîâîê (C11 — 88, D11 — 88).

• Óñòàíîâêè êëàâèàòóðíûõ ïàðòèé (KBD).

• Êîíôèãóðàöèÿ èíñòðóìåíòà è ãðîìêîñòíîé áàëàíñ ïàðòèé 
àâòîàêêîìïàíåìåíòà (ïàðòèè ACC).

• Äàííûå, êîòîðûå îïðåäåëÿþò èñïîëüçóåìûé ñòèëü.

• Òåìï è ò.ä.

• “.ARG” (ãëîáàëüíûå ïàðàìåòðû àðàíæèðîâêè): óñòàíîâêè, îò-
íîñÿùèåñÿ êî âñåì àðàíæèðîâêàì.

• Óñòàíîâêè ñòðàíèöû Global ðåæèìà âîñïðîèçâåäåíèÿ
àðàíæèðîâêè.

• Ñîñòîÿíèå êíîïêè CHORD MEMORY, ðàñïîëîæåííîé íà
ëèöåâîé ïàíåëè èíñòðóìåíòà è ò.ä.

• “.ARK” (ïàðàìåòðû êîíôèãóðàöèè êëàâèàòóðû): óñòàíîâêè
êëàâèàòóðíûõ ïàðòèé àðàíæèðîâêè (ïàðòèè KBD) (11 — 88).

Äàííûå ðåæèìà ïðîãðàììû
• “.PRG” (ïàðàìåòðû ïðîãðàììû): äàííûå ïîëüçîâàòåëüñêèõ

ïðîãðàìì (F11 — 88, G11 — 88, R51 — 58)

Äàííûå, çàïèñàííûå â ãëîáàëüíîì ðåæèìå
• “.GBL” (ãëîáàëüíûå ïàðàìåòðû): óñòàíîâêè, äåéñòâóþùèå âî

âñåõ ðåæèìàõ.

• Master Tune (íàñòðîéêà)

• Ôóíêöèîíàëüíîå íàçíà÷åíèå êíîïîê SW1/2 è ò.ä.

Äàííûå ðåæèìà ðåäàêòèðîâàíèÿ ñòèëÿ
• “.STY” (äàííûå/ïàðàìåòðû ñòèëÿ): äàííûå ïîëüçîâàòåëüñêèõ

ñòèëåé (C11 — 68) ðåæèìà âîñïðîèçâåäåíèÿ àðàíæèðîâêè.

• Ñåêâåíñåðíûå äàííûå.

• Òàáëèöà âàðèàöèé àêêîðäîâ è ò.ä.

Äàííûå, ñîçäàííûå â ðåæèìå ñåêâåíñåðà 
àêêîìïàíåìåíòà
• “.BSQ” (äàííûå ñåêâåíñåðà àêêîìïàíåìåíòà): ìóçûêàëüíûå

äàííûå (0 — 9), ñîçäàííûå â ðåæèìå âîñïðîèçâåäåíèÿ àðàí-
æèðîâêè ñ èñïîëüçîâàíèåì àðàíæèðîâêè.

Äàííûå, ñîçäàííûå â ðåæèìå ïåñíè
• “.SNG” (äàííûå ïåñíè): 16 òðåêîâ ìóçûêàëüíûõ äàííûõ (0 —

9) áåç àâòîàêêîìïàíåìåíòà.

Korg i30 •• Îñíîâíîå ðóêîâîäñòâî •• Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ 33

2.

Êíîïêà âûáîðà
äèñêîâîäà

3.

4.

5.

4.



Ðàáîòà ñ ãèáêèì äèñêîì
Ïðè ðàáîòå ñ ãèáêèìè äèñêàìè ïðèäåðæèâàéòåñü îïèñàííûõ íè-
æå ïðàâèë. Íåêîððåêòíàÿ ýêñïëóàòàöèÿ äèñêîâ ìîæåò ïðèâåñòè
ê ïîòåðå õðàíÿùèõñÿ íà íèõ äàííûõ.

1. Òèïû ãèáêèõ äèñêîâ è èõ ôîðìàòè-
ðîâàíèå

Ìóçûêàëüíàÿ ðàáî÷àÿ ñòàíöèÿ i30 ïîääåðæèâàåò ðàáîòó ñ 3.5”
äèñêàìè òèïîâ 2HD è 2DD.

×èñòûå äèñêè èëè äèñêè, èñïîëüçóåìûå ðàíåå ïðè ðàáîòå ñ äðó-
ãèìè ïðèáîðàìè, ïðåäâàðèòåëüíî íåîáõîäèìî îòôîðìàòèðî-
âàòü íà i30.

Ïîäðîáíî ïðîöåäóðà ðåäàêòèðîâàíèÿ îïèñàíà â ðóêîâîäñòâå
“Óïðàâëåíèå ïàðàìåòðàìè”, ãëàâà “Ðåæèì ðàáîòû ñ äèñêîì”,
ðàçäåë “3-1. Format”.

2. Ïðàâèëà îáðàùåíèÿ ñ ãèáêèì äèñêîì
• Íå îòêðûâàéòå çàñëîíêó ãèáêîãî äèñêà è íå ïðèêàñàéòåñü ê

ìàãíèòíîìó ñëîþ. Åñëè ìàãíèòíûé ñëîé ïîâðåæäåí èëè çà-
ãðÿçíåí, òî äàëüíåéøàÿ ýêñïëóàòàöèÿ ãèáêîãî äèñêà ñòàíî-
âèòñÿ íåâîçìîæíîé.

• Âî âðåìÿ òðàíñïîðòèðîâêè i30 èçâëåêàéòå èç äèñêîâîäà ãèá-
êèé äèñê. Â ïðîòèâíîì ñëó÷àå âñëåäñòâèå âèáðàöèè ãîëîâîê
äèñêîâîäà ðàáî÷àÿ ïîâåðõíîñòü ãèáêîãî äèñêà ìîæåò áûòü
ïîâðåæäåíà è îí âûéäåò èç ñòðîÿ.

• Íå îñòàâëÿéòå ãèáêèå äèñêè âáëèçè èñòî÷íèêîâ ìàãíèòíûõ
ïîëåé, íàïðèìåð, ðÿäîì ñ òåëåâèçîðàìè, êîìïüþòåðàìè,
êîìïüþòåðíûìè äèñïëåÿìè, äèíàìèêàìè èëè òðàíñôîðìàòî-
ðàìè ìîùíîñòè. Ýòî ìîæåò ïðèâåñòè ê ïîòåðå èíôîðìàöèè,
çàïèñàííîé íà ãèáêèé äèñê.

• Èçáåãàéòå èñïîëüçîâàíèÿ èëè õðàíåíèÿ ãèáêèõ äèñêîâ â óñëî-
âèÿõ ïîâûøåííûõ òåìïåðàòóðû èëè âëàæíîñòè, à òàêæå â ìå-
ñòàõ ïðÿìîãî ïîïàäàíèÿ ñîëíå÷íûõ ëó÷åé, çàïûëåííûõ èëè
çàãðÿçíåííûõ ïîìåùåíèÿõ.

• Íå ñòàâüòå íà ãèáêèé äèñê íèêàêèõ ïîñòîðîííèõ ïðåäìåòîâ.

• Íå ïûòàéòåñü èçâëå÷ü ãèáêèé äèñê èç äèñêîâîäà âî âðåìÿ åãî
àêòèâíîãî ñîñòîÿíèÿ è íå òðÿñèòå èíñòðóìåíò.

3. Çàùèòà ãèáêîãî äèñêà îò ñëó÷àéíîé 
ïåðåçàïèñè

Êîðïóñ ãèáêîãî äèñêà èìååò íåáîëüøîå îòâåðñòèå, ïðåäîòâðà-
ùàþùåå ñëó÷àéíóþ ïåðåçàïèñü èëè ñòèðàíèå íóæíûõ äàííûõ.

Äëÿ òîãî, ÷òîáû çàïðåòèòü çàïèñü íà ãèáêèé äèñê, îïóñòèòå çà-
ñëîíêó âíèç, ÷òîáû îòâåðñòèå îòêðûëîñü.

4. Âñòàâêà ãèáêîãî äèñêà
Âñòàâüòå ãèáêèé äèñê â äèñêîâîä ëèöåâîé ñòîðîíîé ââåðõ. Ïðî-
äâèíüòå åãî äî ùåë÷êà.

Ïîïûòêà ïðèìåíèòü ÷ðåçìåðíûå óñèëèÿ ïðè âñòàâêå ãèáêîãî
äèñêà â äèñêîâîä ìîãóò âûâåñòè åãî èç ñòðîÿ. Äèñê íåîáõîäèìî
âñòàâëÿòü àêêóðàòíî, èçáåãàÿ ïåðåêîñîâ.

5. Èçâëå÷åíèå ãèáêîãî äèñêà
Ïðåæäå ÷åì èçâëå÷ü ãèáêèé äèñê èç äèñêîâîäà, óáåäèòåñü, ÷òî èí-
äèêàòîð àêòèâíîñòè ïîñëåäíåãî íå ãîðèò. Çàòåì íàæìèòå íà êíîï-
êó èçâëå÷åíèÿ ãèáêîãî äèñêà. Åñëè òàêèì îáðàçîì èçâëå÷ü ãèáêèé
äèñê èç äèñêîâîäà íå óäàåòñÿ, íå ïûòàéòåñü ñäåëàòü ýòî çà ñ÷åò
ïðèìåíåíèÿ ñèëû. Îáðàòèòåñü çà ïîìîùüþ ê ìåñòíîìó äèëåðó.

6. ×èñòêà ãîëîâîê
Çàãðÿçíåíèå ãîëîâîê óñòðîéñòâà ìîæåò ïðèâåñòè ê ñáîÿì ïðè
âûïîëíåíèè îïåðàöèé çàïèñè èëè çàãðóçêè äàííûõ. Ïîýòîìó ïå-
ðèîäè÷åñêè ðåêîìåíäóåòñÿ ÷èñòèòü ãîëîâêè äèñêîâîäà. Äëÿ ýòî-
ãî èñïîëüçóåòñÿ 3.5” äâóõñòîðîííÿÿ ÷èñòÿùàÿ äèñêåòà âëàæíîãî
òèïà. Ïîäðîáíî âîïðîñû ïðîöåäóðû î÷èñòêè äîëæíû áûòü îïè-
ñàíû â ðóêîâîäñòâå ïî ýêñïëóàòàöèè ÷èñòÿùåé äèñêåòû.

Приложение

Èñïîëüçîâàíèå MIDI
Ìóçûêàëüíóþ ðàáî÷óþ ñòàíöèþ i30 ìîæíî êîììóòèðîâàòü ñ
êîìïüþòåðîì ÷åðåç MIDI-èíòåðôåéñ ñ ïîìîùüþ MIDI-êàáåëÿ
èëè íåïîñðåäñòâåííî ñ ïîìîùüþ ñïåöèàëüíîãî. Ïðè èñïîëüçî-
âàíèè àâòîíîìíîãî MIDI-ñåêâåíñåðà îçíàêîìüòåñü ñ ïðàâèëàìè
êîììóòàöèè, îïèñàííûìè íèæå.

• Êîììóòàöèÿ MIDI-ñåêâåíñåðà... “Êîììóòàöèÿ ïî MIDI”

• Êîììóòàöèÿ ñ êîìïüþòåðîì ÷åðåç MIDI-èíòåðôåéñ... 
“Êîììóòàöèÿ ïî MIDI”

• Êîììóòàöèÿ ñ IBM PC ñîâìåñòèìûìè êîìïüþòåðàìè (ñ ïî-
ìîùüþ ñïåöèàëüíîãî êàáåëÿ)... “Êîììóòàöèÿ ñ êîìïüþòå-
ðàìè òèïà IBM PC”

• Êîììóòàöèÿ ñ Apple Macintosh ñîâìåñòèìûìè êîìïüþòå-
ðàìè (ñ ïîìîùüþ ñïåöèàëüíîãî êàáåëÿ)... “Êîììóòàöèÿ ñ
êîìïüþòåðàìè òèïà Apple Macintosh”

Êîììóòàöèÿ ñ êîìïüþòåðîì
Ïðè êîììóòàöèè i30 ñ êîìïüþòåðîì ïîñðåäñòâîì ñïåöèàëüíîãî
êàáåëÿ íåîáõîäèìî óñòàíîâèòü äðàéâåð “Korg MIDI Driver”.

Ìóçûêàëüíàÿ ðàáî÷àÿ ñòàíöèÿ i30 ìîæåò êîììóòèðîâàòüñÿ íå-
ïîñðåäñòâåííî ñ êîìïüþòåðàìè ñëåäóþùèõ òèïîâ.

IBM PC è ñîâìåñòèìûå ñ íèì
Êîììóòàöèîííûé êîìïëåêò AG-001B (êîììóòàöèîííûé êàáåëü,
ïðîãðàììíîå îáåñïå÷åíèå “Korg MIDI Driver”) [ïðèîáðåòàåòñÿ
äîïîëíèòåëüíî]

Apple Macintosh
Êîììóòàöèîííûé êîìïëåêò AG-002B (êîììóòàöèîííûé êàáåëü,
ïðîãðàììíîå îáåñïå÷åíèå “Korg MIDI Driver”) [ïðèîáðåòàåòñÿ
äîïîëíèòåëüíî]

1. Êîììóòàöèÿ ïî MIDI
Äëÿ êîììóòàöèè i30 ñ àâòîíîìíûì MIDI-ñåêâåíñåðîì èëè êîì-
ïüþòåðîì ÷åðåç MIDI-èíòåðôåéñ èñïîëüçóåòñÿ MIDI-êàáåëü, êî-
òîðûé ñîåäèíÿåò âûõîä MIDI OUT ñåêâåíñåðà/êîìïüþòåðíîãî
MIDI-èíòåðôåéñà ñî âõîäîì MIDI IN ìóçûêàëüíîé ðàáî÷åé ñòàí-
öèè i30. Êðîìå òîãî, íåîáõîäèì åùå îäèí MIDI-êàáåëü äëÿ êîì-
ìóòàöèè âûõîäà MIDI OUT ìóçûêàëüíîé ðàáî÷åé ñòàíöèè i30 ñî
âõîäîì MIDI IN ñåêâåíñåðà/êîìïüþòåðíîãî MIDI-èíòåðôåéñà.
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Ðàçðåøåíèå íà çàïèñü: 
ïîäíèìèòå çàñëîíêó ââåðõ, 
÷òîáû çàêðûòü îòâåðñòèå.

Çàïðåò çàïèñè: îïóñòèòå 
çàñëîíêó âíèç, ÷òîáû 
îòâåðñòèå îòêðûëîñü.

Èíäèêàòîð àêòèâ-
íîñòè äèñêîâîäà

Èíäèêàòîð àêòèâ-
íîñòè äèñêîâîäà

Êíîïêà èçâëå÷å-
íèÿ ãèáêîãî äèñ-
êà èç äèñêîâîäà



Ïðè íàëè÷èè äðóãîãî MIDI-îáîðóäîâàíèÿ îíî êîììóòèðóåòñÿ ñ
âûõîäîì MIDI OUT ñåêâåíñåðà/êîìïüþòåðíîãî MIDI-èíòåðôåéñà
èëè ñ ðàçúåìîì MIDI THRU ìóçûêàëüíîé ðàáî÷åé ñòàíöèè i30.

Ïîäðîáíîñòè êîììóòàöèè êîìïüþòåðà è MIDI-èíòåðôåéñà,
à òàêæå óñòàíîâêè MIDI-ïîðòà äîëæíû áûòü îïèñàíû â
ïîëüçîâàòåëüñêîì ðóêîâîäñòâå ïî MIDI-èíòåðôåéñó.

Åñëè íåîáõîäèìî, ÷òîáû èñïîëíåíèå íà êëàâèàòóðå i30 çà-
ïèñûâàëîñü â êîìïüþòåð èëè ñåêâåíñåð, à çàòåì — âîñ-
ïðîèçâîäèëîñü íà i30 (ò.å. èíñòðóìåíò îäíîâðåìåííî ðà-
áîòàåò è êàê MIDI-êëàâèàòóðà, è êàê MIDI-ãåíåðàòîð çâóêà),
íåîáõîäèìî ñêîììóòèðîâàòü âõîäû è âûõîäû MIDI IN/OUT
ìóçûêàëüíîé ðàáî÷åé ñòàíöèè i30 ñ âûõîäàìè/âõîäàìè
MIDI OUT/IN êîìïüþòåðà/ñåêâåíñåðà. Â ýòîì ñëó÷àå, åñëè
â êîìïüþòåðå/ñåêâåíñåðå ôóíêöèÿ Echo Back, ïåðåäàþ-
ùàÿ ñèãíàë ñî âõîäà MIDI IN íà âûõîä MIDI OUT âêëþ÷åíà,
òî íîòû íà i30 âîñïðîèçâîäÿòñÿ äâàæäû: ïåðâûé ðàç ïðè
âçÿòèè íîòû è âòîðîé — â îòâåò íà MIDI-ñîîáùåíèå, ïðè-
øåäøåå îò êîìïüþòåðà/ñåêâåíñåðà. Ïðè èñïîëüçîâàíèè
òàêîé ñõåìû êîììóòàöèè íåîáõîäèìî âûáèðàòü â i30 óñòà-
íîâêó Local Off, îòêëþ÷àþùóþ êëàâèàòóðó èíñòðóìåíòà îò
åãî ãåíåðàòîðà çâóêà. Ïàðàìåòð Local Off íàõîäèòñÿ íà
ñòðàíèöå Filter, MIDI ãëîáàëüíîãî ðåæèìà.

Åñëè âûáðàíà óñòàíîâêà Local Off, òî i30 çâóêà ñàì ïî ñå-
áå íå âîñïðîèçâîäèò. Èìååòñÿ â âèäó, ÷òî ïðè èãðå íà êëà-
âèàòóðå èíñòðóìåíòà çâóêà íå âîñïðîèçâîäèòñÿ. Ïîýòîìó
ïðè àâòîíîìíîì èñïîëüçîâàíèè i30 íåîáõîäèìî âûáèðàòü
óñòàíîâêó Local On.

2. Êîììóòàöèÿ ñ êîìïüþòåðàìè òèïà 
IBM PC ñ ïîìîùüþ AG-001B

Ñêîììóòèðóéòå ñ ïîìîùüþ ñïåöèàëüíîãî êàáåëÿ (AG-001B [ïðè-
îáðåòàåòñÿ äîïîëíèòåëüíî]) ïîñëåäîâàòåëüíûé ïîðò (COM) êîì-
ïüþòåðà IBM PC èëè ñîâìåñòèìîãî ñ íèì è ðàçúåì TO HOST ìó-
çûêàëüíîé ðàáî÷åé ñòàíöèè i30.

Åñëè ïîñëåäîâàòåëüíûé ïîðò êîìïüþòåðà âûïîëíåí íà 25-
êîíòàêòíîì ðàçúåìå, òî íåîáõîäèì ïåðåõîäíèê ñ 9 êîíòàê-
òîâ íà 25.

Ïðè êîììóòàöèè i30 ñ êîìïüþòåðîì IBM PC èëè ñîâìåñòè-
ìûì ñ íèì íåîáõîäèìî óñòàíîâèòü ïàðàìåòð “TO HOST”
Baud Rate ãëîáàëüíîãî ðåæèìà (ñòðàíèöà Clock, Host,
Damper) â çíà÷åíèå “38.4ê”.

Ïðè èñïîëüçîâàíèè îïåðàöèîííîé ñèñòåìû Windows óñòà-
íîâèòå äðàéâåð Korg MIDI Driver (ñì. îïèñàííóþ íèæå ïðî-
öåäóðó).

3. Êîììóòàöèÿ ñ êîìïüþòåðàìè òèïà 
Apple Macintosh ñ ïîìîùüþ AG-002B

Ñêîììóòèðóéòå ñ ïîìîùüþ ïðèîáðåòàåìîãî îòäåëüíî êàáåëÿ
AG-002B ìîäåìíûé èëè ïðèíòåðíûé ïîðòû êîìïüþòåðà Apple
Macintosh ñ ðàçúåìîì TO HOST ìóçûêàëüíîé ðàáî÷åé ñòàí-
öèè i30.

Åñëè ïðèêëàäíàÿ ïðîãðàììà (ñåêâåíñåð) èìååò ïàðàìåòð
ñèíõðîíèçàöèè (Clock), òî óñòàíîâèòå åãî â 1 ÌÃö.

Ïðè êîììóòàöèè i30 ñ êîìïüþòåðîì Apple Macintosh íåîá-
õîäèìî óñòàíîâèòü ïàðàìåòð “TO HOST” Baud Rate ãëî-
áàëüíîãî ðåæèìà (ñòðàíèöà Clock, Host, Damper) â çíà÷å-
íèå “31.25ê”.

Äåòàëè óñòàíîâêè äðàéâåðà Korg MIDI Driver áóäóò îïèñàíû
íèæå.

Ïàðàìåòð “TO HOST” Baud Rate
1. Äëÿ âõîäà â ãëîáàëüíûé ðåæèì íàæìèòå íà êíîïêó GLOBAL.

2. Íàæìèòå íà êíîïêó MENU, à çàòåì — íà êíîïêó Clock,
Host, Damper.

Ðàñêðîåòñÿ îêíî Clock, Host, Damper.

3. Óñòàíîâèòå ïàðàìåòð “TO HOST” Baud Rate â çíà÷åíèå
31.25 èëè 38.4

31.25ê: èñïîëüçóåòñÿ ïðè êîììóòàöèè ñ êîìïüþòåðîì Apple
Macintosh.

38.4: èñïîëüçóåòñÿ ïðè êîììóòàöèè ñ êîìïüþòåðîì IBM PC
èëè ñîâìåñòèìûì ñ íèì.

Ðàñïàéêà ñïåöèàëüíûõ êàáåëåé

(1) AG-001B (äëÿ êîìïüþòåðîâ IBM PC èëè ñîâ-
ìåñòèìûõ ñ íèìè)

(2) AG-002B (äëÿ êîìïüþòåðîâ Apple Macintosh)
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Ñåêâåíñåð/êîìïüþòåð

MIDI OUT MIDI IN

MIDI-èíòåðôåéñ

MIDI OUTMIDI IN

Êîìïüþòåð IBM PC 
èëè ñîâìåñòè-

ìûé ñ íèì

Ïîðò COM

Êàáåëü AG-001B
Ðàçúåì 

TO HOST

Êîìïüþòåð
Apple Macintosh

Ìîäåìíûé èëè 
ïðèíòåðíûé ïîðò

Êàáåëü AG-002B Ðàçúåì
TO HOST

Mini DIN 8-êîíòàêòíûé

D-SUB 9-êîíòàêòíûé

3
4

5

8
7
2
5

3

Mini DIN 8-êîíòàêòíûé Mini DIN 8-êîíòàêòíûé

1
2
3
4
5
6
7
8

2
1
5
4
3
8
7
6



Óñòàíîâêà äðàéâåðà 
Korg MIDI Driver

1. Óñòàíîâêà Korg MIDI Driver â ñðåäå 
Windows 95 (àíãëîÿçû÷íàÿ âåðñèÿ)

1. Íàæìèòå íà êíîïêó [Start] â ñòðîêå çàäà÷ è â [Settings] ùåëê-
íèòå íà [Control Panel].

2. Ùåëêíèòå äâà ðàçà â ïàíåëè óïðàâëåíèÿ (Control Panel) íà
ïèêòîãðàììå [Hardware], à çàòåì — íà [Next>].

3. Â îòâåò íà âîïðîñ “Automatically detect new hardware?” âû-
áåðèòå “No”, à çàòåì ùåëêíèòå íà êíîïêå [Next>].

4. Âûáåðèòå [Sound, video and game controllers] è ùåëêíèòå íà
êíîïêå [Next>].

5. Ùåëêíèòå íà [Nave Disk].

Ðàñêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî, ïîçâîëÿþùåå âûáðàòü äðàé-
âåð è äèðåêòîðèþ.

6. Âñòàâüòå äèñê, âõîäÿùèé â ñîñòàâ êîìïëåêòà AG-001B â
äèñêîâîä êîìïüþòåðà. Åñëè îí áûë âñòàâëåí â äðàéâåð A,
òî íàïå÷àòàéòå “A;\”, åñëè â äðàéâåð B — òî “B:\”. Íàæìèòå
íà êíîïêó [OK].

7. Ùåëêíèòå íà [OK], à çàòåì — åùå ðàç íà [OK].

8. Ïðîèçâåäèòå óñòàíîâêè, îïèñàííûå íèæå â ïàðàãðàôå “Óñ-
òàíîâêè äðàéâåðà Korg MIDI Driver (Windows)” è ùåëêíèòå
íà êíîïêå [OK].

9. Ïåðåçàïóñòèòå êîìïüþòåð.

Àäàïòàöèÿ Korg MIDI Driver ê Windows 95
1. Â ïàíåëè óïðàâëåíèÿ Control Panel ùåëêíèòå äâà ðàçà íà

ïèêòîãðàììå [Multimedia]. Ðàñêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî ñëå-
äóþùåãî âèäà.

2. Ùåëêíèòå íà çàêëàäêå [Advanced], ðàñïîëîæåííîé â ïðàâîì
âåðõíåì óãëó.

3. Ùåëêíèòå íà çíà÷êå [+] äëÿ [MIDI Devices]. Ñèìâîë [+] çàìå-
íèòñÿ íà [-]. Ùåëêíèòå íà [KORG PC I/F MIDI Port].

4. Ùåëêíèòå íà êíîïêå [Properties].

Íà äèñïëåé âûâåäóòñÿ ñâîéñòâà ïîðòà KORG PC I/F MIDI
Port.

5. Ùåëêíèòå íà êíîïêå [Settings].
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Ïðîèçâåäèòå óñòàíîâêè, îïèñàííûå íèæå â ïàðàãðàôå “Óñ-
òàíîâêè äðàéâåðà Korg MIDI Driver (Windows)” è ùåëêíèòå
íà êíîïêå [OK].

Åñëè óñòàíîâêè áûëè îòêîððåêòèðîâàíû, òî äëÿ òîãî, ÷òîáû
îíè âñòóïèëè â äåéñòâèå, êîìïüþòåð íåîáõîäèìî ïåðåçà-
ïóñòèòü.

2. Óñòàíîâêà Korg MIDI Driver â ñðåäå 
Windows 3.1 (àíãëîÿçû÷íàÿ âåðñèÿ)

1. Â ïàíåëè óïðàâëåíèÿ Control Panel ùåëêíèòå äâà ðàçà íà
ïèêòîãðàììå Driver.

2. Ùåëêíèòå íà êíîïêå [Add...].

3. Âûáåðèòå èç ñïèñêà äðàéâåðîâ [Unlisted or updated driver] è
ùåëêíèòå íà êíîïêå [OK].

4. Âñòàâüòå äèñê, âõîäÿùèé â ñîñòàâ êîìïëåêòà AG-001B â
äèñêîâîä êîìïüþòåðà. Åñëè îí áûë âñòàâëåí â äðàéâåð A,
òî íàïå÷àòàéòå “A;\”, åñëè â äðàéâåð B — òî “B:\”. Íàæìèòå
íà êíîïêó [OK].

5. Âûáåðèòå Korg PC I/F Driver è ùåëêíèòå íà êíîïêå [OK]. Ðàñ-
êðîåòñÿ îêíî óñòàíîâîê. Ïðîèçâåäèòå êîððåêòèðîâêè â ñî-
îòâåòñòâèè óêàçàíèÿìè, ïðèâåäåííûìè â ïàðàãðàôå “Óñòà-
íîâêè äðàéâåðà Korg MIDI Driver (Windows)”.

6. Ïîñëå çàâåðøåíèÿ óñòàíîâêè âûíüòå äèñê è âûáåðèòå
[Restart], ÷òîáû îêîí÷àòåëüíî ïîäêëþ÷èòü óñòàíîâëåííûé
äðàéâåð.

Óñòàíîâêè äðàéâåðà Korg MIDI Driver (Windows)
1. Â Control Panel ùåëêíèòå äâà ðàçà íà ïèêòîãðàììå [KORG

PC I/F Driver], à çàòåì — íà êíîïêå óñòàíîâîê (Setting), ÷òî-
áû ðàñêðûëîñü îêíî ñëåäóþùåãî âèäà.

2. Â óñòàíîâêå Serial Port âûáåðèòå ïîðò, ñ êîòîðûì ñêîììó-
òèðîâàí i30 ([COM1] — [COM4]).

Åñëè ïîñëå èíñòàëëÿöèè äðàéâåðà Korg MIDI Driver ïîñëåäî-
âàòåëüíûé ïîðò ïëàíèðóåòñÿ èñïîëüçîâàòü â äðóãèõ öåëÿõ,
òî âûáåðèòå îïöèþ [None], ÷òîáû îòêëþ÷èòü äðàéâåð.

3. Îòìåíèòå âûäåëåíèå ïîëÿ [Independent Sunth/MIDI Out].

Åñëè ýòî ïîëå îòìå÷åíî, òî ïðîèçîéäåò ñáîé.

4. Ïîäãðóïïà ïàðàìåòðîâ [MIDI Out Messages] ïîçâîëÿåò îï-
ðåäåëÿòü òèï ñîîáùåíèé, ïåðåäàâàåìûõ â i30.

5. Ïîñëå òîãî, êàê âñå íåîáõîäèìûå óñòàíîâêè áóäóò ïðîèçâå-
äåíû, ùåëêíèòå íà êíîïêå [OK]. Äëÿ îòìåíû âíåñåííûõ êîð-
ðåêòèðîâîê ùåëêíèòå íà êíîïêå [Cancel].

3. Óñòàíîâêà Korg MIDI Driver â ñðåäå 
Macintosh

Äëÿ òîãî, ÷òîáû èñïîëüçîâàòü Korg MIDI Driver, ïðåäâàðè-
òåëüíî íåîáõîäèìî óñòàíîâèòü Apple MIDI Manager è
PatchBay. Èñïîëüçóéòå âåðñèè Apple MIDI Manager è
PatchBay, êîòîðûå âõîäÿò â ñîñòàâ óñòàíîâëåííîãî íà êîì-
ïüþòåðå MIDI-ïðèëîæåíèÿ. Â êîìïëåêò AG-002B ýòè ïðî-
ãðàììíûå ïðîäóêòû íå âõîäÿò.

Ïðè èñïîëüçîâàíèè Korg MIDI Driver íîìåðà MIDI-êàíàëîâ
è òèïû ñîîáùåíèé, ïåðåäàâàåìûõ â i30, îïðåäåëÿþòñÿ â
äèàëîãîâîì îêíå “Modem MIDI Out/Port Setting” (ñì. íèæå).
Åñëè ýòè ôóíêöèè íå íóæíû, òî ìîæíî èñïîëüçîâàòü Apple
MIDI Driver áåç Korg MIDI Driver. Ðàáîòà ñ Apple MIDI Driver
èëè ñ ñåêâåíñåðîì, êîòîðûé íå èñïîëüçóåò Apple MIDI
Manager, îïèñûâàåòñÿ íèæå.

1. Ñêîïèðóéòå Korg MIDI Driver ñ äèñêà, âõîäÿùåãî â êîìïëåêò
ïîñòàâêè AG-002B, â ñèñòåìíóþ ïàïêó çàïóñêà (startup).
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2. Åñëè â ñèñòåìíîé ïàïêå óæå åñòü êîïèÿ Apple MIDI Driver,
òî ëèáî óíè÷òîæüòå åå, ëèáî ïåðåíåñèòå â äðóãóþ ïàïêó.
Áóäüòå âíèìàòåëüíû, ÷òîáû íå ñòåðåòü Apple MIDI Manager.

Korg MIDI Driver âûïîëíÿåò âñå ôóíêöèè, âêëþ÷åííûå â ñî-
ñòàâ ïðîãðàììíîãî îáåñïå÷åíèÿ Apple MIDI Driver.

3. Âûáåðèòå èç ìåíþ Special îïöèþ “Restart”.

Óñòàíîâêà Korg MIDI Driver (Macintosh)
1. Çàïóñòèòå PatchBay.

Åñëè èíñòàëëÿöèÿ ïðîøëà óñïåøíî, òî ïðè çàïóñêå
PatchBay â îêíå (ñì. ïðèâåäåííûé âûøå ðèñóíîê) ïîÿâèòñÿ
ïèêòîãðàììà Korg MIDI Driver. Íàëè÷èå ìîäåìíîãî è ïðèí-
òåðíîãî ïîðòîâ çàâèñèò îò êîíôèãóðàöèè ïðîãðàììíîãî
îáåñïå÷åíèÿ äàííîãî êîìïüþòåðà.

2. Ùåëêíèòå äâà ðàçà â îêíå PatchBay íà ïèêòîãðàììå Korg
MIDI Driver.

Ðàñêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî ñëåäóþùåãî âèäà.

3. Îòìåòüòå ïîëå Port Enable äëÿ ïîðòà, êîòîðûé ñêîììóòèðî-
âàí ñ i30, è âûáåðèòå äëÿ íåãî çíà÷åíèå [1 MHz].

Ïîñêîëüêó i30 íå âêëþ÷àåò â ñåáÿ KORG PC IF, òî [KORG
PCIF] âûáèðàòü íå ñëåäóåò.

4. Íàæìèòå íà êíîïêó [Out Port Setting].

Ðàñêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî (ñì. íèæå). Îíî ïîçâîëÿåò îï-
ðåäåëÿòü MIDI-êàíàëû/-ñîîáùåíèÿ, êîòîðûå áóäóò âûäàâàòü-
ñÿ ïî êàæäîìó èç ïîðòîâ. Íà âûõîä ïåðåäàþòñÿ òîëüêî òå ñî-
îáùåíèÿ è òîëüêî ïî òåì êàíàëàì, ó êîòîðûõ ïîëå îòìå÷åíî.

5. Ïîñëå òîãî, êàê âñå óñòàíîâêè áóäóò îïðåäåëåíû, ùåëêíèòå
íà êíîïêå [OK].

6. Çàïóñòèòå MIDI-ïðèëîæåíèå (ñåêâåíñåð) è ïåðåòàùèòå
ìûøêó èç “ ” âûõîäíîãî ïîðòà Out Port ïðèëîæåíèÿ MIDI
— â âûõîäíîé ïîðò MIDI Out äðàéâåðà MIDI Driver.37

Ïîäðîáíîñòè èñïîëüçîâàíèÿ PatchBay îïèñàíû â “About
PatchBay...” ìåíþ Apple.

Äëÿ èñïîëüçîâàíèÿ Apple MIDI Driver, ñíà÷àëà íåîáõîäèìî
ñòåðåòü èëè ïåðåìåñòèòü èç ñèñòåìíîé ïàïêè Korg MIDI
Driver, åñëè îí òàì åñòü. Çàòåì çàïóñòèòå PathcBay, ùåëêíè-
òå äâà ðàçà íà ïîÿâèâøåéñÿ ïèêòîãðàììå Apple MIDI Driver,
îòìåòüòå ïîëå Enable äëÿ ïîðòà, ñêîììóòèðîâàííîãî ñ i30,
óñòàíîâèòå Interface Type â [1 MHz] è çàêðîéòå äèàëîãîâîå
îêíî. Ïåðåòàùèòå ìûøêó èç “ ” âûõîäíîãî ïîðòà Out Port
ïðèëîæåíèÿ MIDI, ÷òîáû ïîäñîåäèíèòüñÿ ê âûõîäó MIDI Out.

Åñëè íà êîìïüþòåðå óñòàíîâëåíî ïðîãðàììíîå MIDI-ïðèëî-
æåíèå (ñåêâåíñåð), êîòîðîå íå èñïîëüçóåò Apple MIDI
Driver, âûáåðèòå ïîðò (Port), ñ êîòîðûì ñêîììóòèðîâàí i30,
è óñòàíîâèòå ïàðàìåòð Clock â çíà÷åíèå [1 MHz].

Èñïîëüçîâàíèå PC Exchange äëÿ êîíâåðòèðîâà-
íèÿ äàííûõ SMF
Áîëüøèíñòâî ñòàíäàðòíûõ MIDI-ôàéëîâ (ôàéëîâ ôîðìàòà SMF)
èñïîëüçóþò ôîðìàò MS-DOS. Äëÿ òîãî, ÷òîáû àäàïòèðîâàòü åãî
â ñðåäó Macintosh, èñïîëüçóåòñÿ ïðèëîæåíèå PC Exchange.

1. Â ïàíåëè óïðàâëåíèå (Control Panel) âûáåðèòå PC
Exchange.

Ðàñêðîåòñÿ ïàíåëü óïðàâëåíèÿ PC Exchange.

2. Íàæìèòå íà êíîïêó [Add...].

Ðàñêðîåòñÿ îêíî [Specify application associated with DOS
extension].

3. Ââåäèòå “.MID” â ïîëå ðàñøèðåíèÿ DOS.

Ðàñøèðåíèåì ôàéëà â ñðåäå MS-DOS íàçûâàþòñÿ òðè ñèì-
âîëà ïîñëå òî÷êè, êîòîðûå äîáàâëÿþòñÿ ê èìåíè ôàéëà.
Ðàñøèðåíèå èñïîëüçóåòñÿ äëÿ èäåíòèôèêàöèè òèïà ôàéëà.
Äàííûå ôîðìàòà SMF èìåþò ðàñøèðåíèå “.MID”.

4. Èç ñïèñêà, ïîÿâëÿþùåãîñÿ â â íèæíåé ÷àñòè äèàëîãîâîãî
îêíà, âûáåðèòå SMF-ñîâìåñòèìîå ïðèëîæåíèå MIDI (ñåê-
âåíñåð).

Â ïîëå Application ïîÿâèòñÿ ïèêòîãðàììà âûáðàííîãî ïðè-
ëîæåíèÿ.

5. Èç íèñïàäàþùåãî ìåíþ [Document Type] âûáåðèòå [Midi] è
ùåëêíèòå íà êíîïêå [OK].

Â îêíå PC Exchange ïîÿâèòñÿ ýëåìåíò, êîòîðûé áûë âû-
áðàí. Ýòî ãîâîðèò î òîì, ÷òî îí çàðåãèñòðèðîâàí.

Òåïåðü, êîìïüþòåð ïîçâîëÿåò ðàáîòàòü ñ äèñêàìè, íà êîòî-
ðûõ íàõîäÿòñÿ ôàéëû SMF ôîðìàòà MS-DOS.

Áîëåå ïîäðîáíî ýòà ïðîáëåìà ðàññìàòðèâàåòñÿ â äîêóìåí-
òàöèè ïî “Macintosh PC Exchange”.

Êîíâåðòåð MIDI File Translator, âõîäÿùèé â ñî-
ñòàâ AG-002B
Åñëè íà êîìïüþòåðå Macintosh ïðîãðàììíîå îáåñïå÷åíèå PC
Exchange íå óñòàíîâëåíî, îäíàêî èìååòñÿ Apple File Exchange,
òî äëÿ êîíâåðòàöèè äàííûõ MS-DOS SMF ìîæíî âîñïîëüçîâàòü-
ñÿ MIDI File Translator, êîòîðûé âõîäèò â êîìïëåêò AG-002B.

1. Ïîìåñòèòå MIDI File Translator â ïàïêó, ãäå íàõîäèòñÿ Apple
File Exchange.

2. Ùåëêíèòå äâà ðàçà íà ïèêòîãðàììå Apple File Exchange,
÷òîáû çàïóñòèòü ïðîãðàììó.

3. Âñòàâüòå â äèñêîâîä ãèáêèé äèñê ôîðìàòà MS-DOS, êîòî-
ðûé íåîáõîäèìî ïåðåêîíâåðòèðîâàòü.

Âíèìàíèå: ãèáêèé äèñê ôîðìàòà MS-DOS äîëæåí âñòàâ-
ëÿòüñÿ â äèñêîâîä òîëüêî ïîñëå òîãî, êàê áóäåò çàïóùåíà
ïðîãðàììà Apple File Exchange.
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Ïîðò Time

Ïîðò MIDI IN

Ïîðò MIDI OUT

Ïîäêëþ÷åííûé ïîðò
Ìîäåìíûé ïîðò
Ïðèíòåðíûé ïîðò



4. Âûáåðèòå ôàéë, êîòîðûé íåîáõîäèìî ïåðåêîíâåðòèðîâàòü.

5. Íàæìèòå íà ðàñïîëîæåííóþ â öåíòðå êíîïêó “<<Convert<<”
(èëè “>>Convert>>”).

Çàïóñòèòñÿ ïðîöåññ êîíâåðòàöèè. Îí çàâåðøèòñÿ â ìîìåíò,
êîãäà ãèñòîãðàììà äîñòèãíåò 100%. Êîíâåðòèðîâàííûé
ôàéë îòîáðàçèòñÿ â ëåâîé ÷àñòè äèàëîãîâîãî îêíà.

6. Çàâåðøèòå ðàáîòó ñ ïðîãðàììîé Apple File Exchange.

Ñîîáùåíèÿ îá îøèáêàõ
C
Can’t Calibrate
• Íåâîçìîæíî âûïîëíèòü ïðîöåäóðó êàëèáðîâêè.

� Âûïîëíèòå îïåðàöèþ åùå ðàç.

Complete
• Ïðîöåäóðà âûïîëíåíà. Ïåðåéäèòå ê ñëåäóþùåìó øàãó.

D
Destination and source are identical
• Ïðè âûïîëíåíèè êîìàíä Copy èëè Bounce â êà÷åñòâå èñòî÷-

íèêà è ïðèåìíèêà âûáðàí îäèí è òîò æå îáúåêò.

Destination block has not enough memory
• Ïðè âûïîëíåíèè êîìàíäû Save èñ÷åðïàíà ñâîáîäíàÿ ïàìÿòü

îáúåêòà-ïðèåìíèêà.

� Âûáåðèòå äðóãîé îáúåêò-ïðèåìíèê èëè ñ ïîìîùüþ êîìàí-
äû Erase User Style ñîòðèòå ñòèëü âûáðàííîãî îáúåêòà-
ïðèåìíèêà.

Destination is empty
• Ñåêâåíöèÿ àêêîìïàíåìåíòà, ïåñíÿ, òðåê èëè ïàòåðí, âûáðàí-

íûå â êà÷åñòâå ïðèåìíèêà, íå ñîäåðæàò äàííûõ.

Destination measure is empty
• Òàêò, âûáðàííûé â êà÷åñòâå ïðèåìíèêà èíôîðìàöèè, íå ñî-

äåðæèò äàííûõ.

E
Error in formatting medium
• Ïðè ôîðìàòèðîâàíèè äèñêà áûë îáíàðóæåí ñáîéíûé ñåêòîð.

Çàâåðøåíèå ïðîöåäóðû ôîðìàòèðîâàíèÿ íåâîçìîæíî.

� Âîçüìèòå äðóãîé äèñê.

Error in reading from medium
• Ñáîé ïðè ñ÷èòûâàíèè èíôîðìàöèè ñ äèñêà.

� Ïîïûòàéòåñü âûïîëíèòü îïåðàöèþ åùå îäèí ðàç. Åñëè ñáîé
ïîâòîðèëñÿ, òî âîçìîæíî èíôîðìàöèÿ, õðàíÿùàÿñÿ íà äàí-
íîì íîñèòåëå, óòåðÿíà.

Error in writing to medium
• Ñáîé ïðè çàïèñè íà äèñê.

� Âîçìîæíî ôèçè÷åñêîå ïîâðåæäåíèå íîñèòåëÿ. Çàìåíèòå
åãî.

Events of track overflow
• Ïðåâûøåíî ìàêñèìàëüíî äîïóñòèìîå êîëè÷åñòâî ñîáûòèé

(16’384), êîòîðîå ìîæíî ðàçìåñòèòü íà îäíîì òðåêå.

F
File already exists
• Ïðè âûïîëíåíèè êîìàíä Create Directiory, Copy èëè Rename

áûëè îáíàðóæåíû îäíîèìåííàÿ äèðåêòîðèÿ èëè ôàéë.

� Ñ ïîìîùüþ êîìàíäû Delete ñîòðèòå ñòàðûå äèðåêòîðèþ èëè
ôàéë, ëèáî ïåðåèìåíóéòå èõ.

File is read only protected
• Ïîïûòêà ñòåðåòü èëè ïåðåçàïèñàòü ôàéë, êîòîðûé ïðåäíàçíà-

÷åí òîëüêî äëÿ ñ÷èòûâàíèÿ.

� Ñîõðàíèòå äàííûå â ôàéë ñ äðóãèì èìåíåì.

File/path not found
• Âûáðàííûå ôàéë èëè äèðåêòîðèÿ íå ñóùåñòâóþò. Ëèáî æå

ïðåäïðèíÿòà ïîïûòêà îòêðûòü äèðåêòîðèþ DOS, äëèíà ïîëíî-
ãî èìåíè ïóòè êîòîðîé ïðåâûøàåò 64 ñèìâîëà.

I
Illegal file descrtiption
• Ïðè ñîõðàíåíèè ôàéëà èëè ñîçäàíèè íîâîé äèðåêòîðèè çàäà-

íî íåêîððåêòíîå èìÿ ôàéëà.

� Íå èñïîëüçóéòå â êà÷åñòâå èìåí ôàéëîâ CON, PRN èëè
AUX.

• Íå âûáðàíî èìÿ ôàéëà

� Âûáåðèòå èìÿ.

Illegal SMF data
• Ïîïûòêà çàãðóçèòü èëè âîñïðîèçâåñòè ôàéë ôîðìàòà, îòëè÷-

íîãî îò SMF.

Illegal SMF division
• Ïîïûòêà çàãðóçèòü SMF-ôàéë, áàçèðóþùèéñÿ íà time-code.

Illegal SMF format
• Ïîïûòêà çàãðóçèòü SMF-ôàéë ôîðìàòà 2.

� Âûáåðèòå SMF-ôàéë ôîðìàòîâ 0 èëè 1.

M
Measure is occupied by pattern
• Â îáúåêòå-ïðèåìíèêå ñóùåñòâóåò íà÷àëüíûé òàêò ïàòåðíà.

Âûïîëíåíèå îïåðàöèè íåâîçìîæíî, ïîñêîëüêó ïàòåðí îò-
êðûòü íå óäàåòñÿ.

Measure over max
• Ïðè âûïîëíåíèè îïåðàöèè ðåäàêòèðîâàíèÿ áóäåò ïðåâûøåíî

ìàêñèìàëüíî äîïóñòèìîå êîëè÷åñòâî òàêòîâ (999), ëèáî áóäåò
íàðóøåíî îãðàíè÷åíèå íà äëèíó ñòèëÿ.

Medium changed
• Áûë âñòàâëåí äðóãîé ãèáêèé äèñê.

Medium unavailable
• Ïîïûòêà èñïîëüçîâàíèÿ ãèáêîãî äèñêà ôîðìàòà, îòëè÷íîãî îò

MS-DOS 2HD èëè 2DD.

Medium write protected
• Ïîïûòêà ñîõðàíåíèÿ èíôîðìàöèè íà ãèáêèé äèñê, çàùèùåí-

íûé îò îïåðàöèè çàïèñè.

� Ñíèìèòå çàùèòó çàïèñè íà ãèáêîì äèñêå.

N
No medium
• Íå âñòàâëåí ãèáêèé äèñê.

No space available on medium
• Ïðè âûïîëíåíèè êîìàíä Save èëè Create Directory èñ÷åðïà-

íî ñâîáîäíîå ïðîñòðàíñòâî íà äèñêå.

� Óäàëèòå íåíóæíûå ôàéëû èëè âñòàâüòå ÷èñòûé äèñê.

Not enough memory
• Îïåðàöèþ ðåäàêòèðîâàíèÿ âûïîëíèòü íåâîçìîæíî, ïîñêîëü-

êó èñ÷åðïàíà ñâîáîäíàÿ îáëàñòü ïàìÿòè ñåêâåíñåðà.

� Îñâîáîäèòå ïàìÿòü, ñòåðåâ íåíóæíûå ïåñíè, òðåêè, ïàòåð-
íû.

Not enough memory to load
• Ïðè çàãðóçêå äàííûõ ôîðìàòà SMF íåäîñòàòî÷íî ìåñòà â ïà-

ìÿòè ñåêâåíñåðà.

� Âîçìîæíî äàííûå ìîæíî áóäåò çàãðóçèòü, åñëè óäàëèòü íå-
íóæíûå äàííûå ïåñíè.

Not enough memory to open pattern
• Ñâîáîäíîé ïàìÿòè ñåêâåíñåðà äëÿ îòêðûòèÿ ïàòåðíà íåäî-

ñòàòî÷íî.

� Îñâîáîäèòå ïàìÿòü, ñòåðåâ íåíóæíûå ïåñíè, òðåêè èëè ïà-
òåðíû.
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P
Pattern conflicts with events
• Ïðè âûïîëíåíèè êîìàíäû Bounce íà òàêò áûë ðàçìåùåí ïà-

òåðí. Îïåðàöèþ âûïîëíèòü íåâîçìîæíî, ïîñêîëüêó ïàòåðí íå
îòêðûò.

� Îòêðîéòå ïàòåðí.

Pattern has been put on destination or source
tarck. Open Pattern?
• Â ïðèåìíèê èëè èñòî÷íèê áûë ïîìåùåí ïàòåðí. Â äàííûé ìî-

ìåíò ìîæíî îïðåäåëèòü íóæíî ëè åãî îòêðûâàòü.

R
Root directory is full
• Ïðè êîïèðîâàíèè ôàéëà â êîðíåâóþ äèðåêòîðèþ èëè âûïîë-

íåíèè êîìàíäû Create Directory íàðóøåíî îãðàíè÷åíèå íà
ìàêñèìàëüíî äîïóñòèìîå êîëè÷åñòâî îáúåêòîâ êîðíåâîé äè-
ðåêòîðèè.

� Ñîòðèòå íåíóæíûå ôàéë èëè äèðåêòîðèþ, ëèáî ñìåíèòå íî-
ñèòåëü.

S
Source includes pattern
• Èñòî÷íèê ñîäåðæèò âòîðîé èëè ïîñëåäóþùèé òàêòû ïàòåðíà, è

îïåðàöèÿ íåâîçìîæíà, ïîñêîëüêó ïàòåðí íå áûë îòêðûò.

Sourcce is empty
• Òðåê, òàêò èëè ïàòåðí, êîòîðûå áûëè âûáðàíû â êà÷åñòâå èñ-

òî÷íèêà èíôîðìàöèè, äàííûõ íå ñîäåðæàò.

Source overlaps destination
• Ïðè âûïîëíåíèè êîìàíäû Copy Measure îáëàñòè èñòî÷íèêà è

ïðèåìíèêà èíôîðìàöèè ÷àñòè÷íî ïåðåêðûâàþòñÿ.

T
Tempo Track can’t be recorded alone
• Ïîïûòêà çàïèñè íà òåìïîâûé òðåê (Tempo Track).

� Îòäåëüíî òðåê òåìïà çàïèñàòü íåâîçìîæíî. Äëÿ çàïèñè íà
Tempo Track óñòàíîâèòå åãî ñîñòîÿíèå â REC ïðè çàïèñè
êàêîãî-ëèáî äðóãîãî òðåêà.

This style has not been done “Write Style” yet.
Do you discard this edited style?
• Ïîïûòêà âûáðàòü äðóãîé ñòèëü, â òî âðåìÿ êàê òîëüêî ÷òî îò-

ðåäàêòèðîâàííûé åùå íå áûë ñîõðàíåí.

� Åñëè íåîáõîäèìî ñîõðàíèòü ðåçóëüòàòû êîððåêòèðîâêè òå-
êóùåãî ñòèëÿ, íàæìèòå íà êíîïêó Cancel è âûïîëíèòå êî-
ìàíäó Write Style.

Track number over
• Ïðè çàãðóçêå äàííûõ ôîðìàòà SMF êîëè÷åñòâî òðåêîâ ïðåâû-

ñèëî 16.

U
Unable to create directory
• Ïîïûòêà ñîçäàòü äèðåêòîðèþ, äëèíà èìåíè ïîëíîãî ïóòè êîòî-

ðîé ïðåâûøàåò 64 ñèìâîëà.

Y
You can’t undo this change. Are you shure?
• Âñëåäñòâèå íåäîñòàòêà ñâîáîäíîé ïàìÿòè ñåêâåíñåðà îïåðà-

öèÿ âîçâðàòà ê ïðåäûäóùåìó ñîñòîÿíèþ ñ ïîìîùüþ êíîïêè
COMPARE íåâîçìîæíà.

� Î÷èñòèòå ïàìÿòü ñ ïîìîùüþ êîìàíä Erase Song ðåæèìîâ
ñåêâåíñåðà àêêîìïàíåìåíòà èëè ïåñíè.

Íåèñïðàâíîñòè
Íå âêëþ÷àåòñÿ ïèòàíèå èíñòðóìåíòà
• Ïðîâåðüòå — âêëþ÷åí ëè â ðîçåòêó êàáåëü ïèòàíèÿ?

• Ïðîâåðüòå — âêëþ÷åí ëè ïåðåêëþ÷àòåëü ïèòàíèÿ èíñòðóìåí-
òà POWER, ðàñïîëîæåííûé íà òûëüíîé ñòîðîíå èíñòðóìåíòà?

Ïèòàíèå âêëþ÷åíî, íî íà äèñïëåå íè÷åãî íå
îòîáðàæàåòñÿ
• Îòðåãóëèðóéòå êîíòðàñòíîñòü èçîáðàæåíèÿ ñ ïîìîùüþ ðåãó-

ëÿòîðà CONTRAST, ðàñïîëîæåííîãî íà òûëüíîé ïàíåëè èíñò-
ðóìåíòà.

Íåàäåêâàòíàÿ ðàáîòà ñåíñîðíîãî äèñïëåÿ
• Âûïîëíèòå êîìàíäó Touch Panel Calibration ñòðàíèöû Basic

Setup ãëîáàëüíîãî ðåæèìà è îòðåãóëèðóéòå ÷óâñòâèòåëüíîñòü
äèñïëåÿ. Åñëè ê êîìàíäå ìåíþ ñòðàíèöû ñ ïîìîùüþ äèñïëåÿ
ïåðåéòè íåâîçìîæíî, íàæìèòå â ãëîáàëüíîì ðåæèìå îäíî-
âðåìåííî íà êíîïêè EXIT è [+].

Îòñóòñòâóåò çâóê
• Ïðîâåðüòå — ïîäêëþ÷åí ëè èíñòðóìåíò ê óñèëèòåëþ, ìèêøå-

ðó èëè íàóøíèêàì.

• Óáåäèòåñü, ÷òî âêëþ÷åíî ïèòàíèå óñèëèòåëÿ è ìèêøåðà.

• Óáåäèòåñü, ÷òî ôóíêöèÿ Local Control óñòàíîâëåíà â ñîñòîÿ-
íèå ON (ïîëå Local Control On ñòðàíèöû Filter, MIDI ãëîáàëüíî-
ãî ðåæèìà).

• Óáåäèòåñü, ÷òî íå óñòàíîâëåíû â ìèíèìóì ñëàéäåðû MAS-
TER VOLUME èëè OUTPUT MIXER.

• Ïðè îòñóòñòâèè ñèãíàëà íà âûõîäàõ OUTPUT 3 è 4 óáåäèòåñü,
÷òî ýôôåêòû ñêîíôèãóðèðîâàíû òàê, ÷òîáû çâóê íà íèõ ïðèñóò-
ñòâîâàë. Óáåäèòåñü òàêæå, ÷òî óðîâíè ïîñûëîâ îòëè÷íû îò íóëÿ.

• Åñëè â ðåæèìàõ âîñïðîèçâåäåíèÿ àðàíæèðîâêè èëè ñåêâåí-
ñåðà àêêîìïàíåìåíòà íå âîñïðîèçâîäèòñÿ îòäåëüíàÿ ïàðòèÿ,
òî ïðîâåðüòå — íå çàìüþòèðîâàíà ëè îíà (íå ïîãàøåí ëè ñâå-
òîäèîä ñîîòâåòñòâóþùåé êíîïêè PLAY/MUTE).

• Åñëè â ðåæèìàõ ïåñíè èëè âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè íå âîñïðî-
èçâîäèòñÿ îòäåëüíàÿ ïàðòèÿ, òî ïðîâåðüòå, îòìå÷åíû ëè ïîëÿ
Play/Mute, Internal; óñòàíîâëåí ëè ïàðàìåòð Pan â îòëè÷íîå îò
OFF çíà÷åíèå; ïðèíèìàþò ëè ïîñûëû C Send è D Send îòëè÷-
íûå îò íóëÿ çíà÷åíèÿ; ïîçâîëÿþò ëè óñòàíîâêè ñòðàíèö Key
Window è Velocity Window âîñïðîèçâîäèòü íîòû äàííîé ïàðòèè.

Çàâèñàíèå íîò
• Ðåæèì ïðîãðàììû — îòìåíåíî ëè âûäåëåíèå ïîëÿ Hold ñòðà-

íèöû OSC Basic.

• Ãëîáàëüíûé ðåæèì — ïðîâåðüòå êîððåêòíîñòü óñòàíîâêè
Damper Switch Polarity ñòðàíèöû Clock, Host, Damper.

Íåêîððåêòíîå âîñïðîèçâåäåíèå àðàíæèðîâêè
ïîñëå åå çàãðóçêè
• Óáåäèòåñü, ÷òî ïðè ñîõðàíåíèè àðàíæèðîâêè áûëè îòìå÷åíû

âñå îïöèè, ñîîòâåòñòâóþùèå íåîáõîäèìûì äàííûì.

Íåêîððåêòíîå âîñïðîèçâåäåíèå ñåêâåíöèè àê-
êîìïàíåìåíòà ïîñëå åå çàãðóçêè
• Óáåäèòåñü, ÷òî ïðè ñîõðàíåíèè ñåêâåíöèè áûëè îòìå÷åíû âñå

îïöèè, ñîîòâåòñòâóþùèå íåîáõîäèìûì äàííûì.

Íåêîððåêòíîå âîñïðîèçâåäåíèå ïåñíè ïîñëå åå
çàãðóçêè
• Óáåäèòåñü, ÷òî ïðè ñîõðàíåíèè ïåñíè áûëè îòìå÷åíû âñå îï-

öèè, ñîîòâåòñòâóþùèå íåîáõîäèìûì äàííûì.

Ïðè íàæàòèè íà êíîïêó START/STOP âîñïðîèç-
âåäåíèå íå çàïóñêàåòñÿ
• Óñòàíîâëåí ëè ïàðàìåòð Clock Source ñòðàíèöû Clock, Host,

Damper ãëîáàëüíîãî ðåæèìà â ñîñòîÿíèå Internal?

Íåäîñòóïíà çàïèñü â ðåæèìàõ ñåêâåíñåðà àê-
êîìïàíåìåíòà èëè ïåñíè
• Óñòàíîâëåí ëè ïàðàìåòð Clock Source ñòðàíèöû Clock, Host,

Damper ãëîáàëüíîãî ðåæèìà â ñîñòîÿíèå Internal?

Èíñòðóìåíò íå ðåàãèðóåò íà MIDI-ñîîáùåíèÿ,
ïåðåäàâàåìûå ñ âíåøíåãî îáîðóäîâàíèÿ
• Óáåäèòåñü â ïðàâèëüíîñòè êîììóòàöèè MIDI-êàáåëåé.

• Óáåäèòåñü, ÷òî ïðèåì è ïåðåäà÷à äàííûõ îñóùåñòâëÿåòñÿ ïî
ñîîòâåòñòâóþùèì MIDI-êàíàëàì.
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Íåàäåêâàòíàÿ ðåàêöèÿ íà MIDI-ñîîáùåíèÿ, ïðè-
íèìàåìûå ñ âíåøíåãî îáîðóäîâàíèÿ
• Óáåäèòåñü, ÷òî îòìå÷åíû îïöèè Enable Program Change,

Enable Bank Change, Enable Control Change è Enable
Aftertouch ñòðàíèöû Filter, MIDI ãëîáàëüíîãî ðåæèìà.

• Óáåäèòåñü, ÷òî i30 ïîääåðæèâàåò ðàáîòó ñ ñîîáùåíèÿìè äàí-
íîãî ôîðìàòà.

Íå îòîáðàæàþòñÿ óñòàíîâêè ãåíåðàòîðà 2
• Óáåäèòåñü, ÷òî íå âûáðàíà ïðîñòàÿ ïðîãðàììà, èñïîëüçóþ-

ùàÿ âñåãî îäèí ãåíåðàòîð.

Íåâîçìîæíî îòôîðìàòèðîâàòü ãèáêèé äèñê
• Óáåäèòåñü, ÷òî èñïîëüçóåòñÿ 3.5” äèñê ôîðìàòîâ 2HD èëè

2DD.

• Óáåäèòåñü, ÷òî ãèáêèé äèñê âñòàâëåí ïðàâèëüíî.

• Óáåäèòåñü, ÷òî çàñëîíêà íå óñòàíîâëåíà â ñîñòîÿíèå, çàïðå-
ùàþùåå çàïèñü íà ãèáêèé äèñê.

Íåâîçìîæíî çàïèñàòü èëè çàãðóçèòü äàííûå
íà/ñ ãèáêîãî äèñêà
• Óáåäèòåñü, ÷òî ãèáêèé äèñê âñòàâëåí ïðàâèëüíî.

• Óáåäèòåñü, ÷òî ãèáêèé äèñê îòôîðìàòèðîâàí.

• Óáåäèòåñü, ÷òî çàñëîíêà íå óñòàíîâëåíà â ñîñòîÿíèå, çàïðå-
ùàþùåå çàïèñü íà ãèáêèé äèñê.

Èíèöèàëèçèðîâàííûå ïðîãðàììû
è ñòèëè
Ïðè èíèöèàëèçàöèè ïðîãðàììû èëè ñòèëÿ èõ ïàðàìåòðû óñòà-
íàâëèâàþòñÿ â ñëåäóþùèå çíà÷åíèÿ.

1. Ïðîãðàììû
Oscillator

<OSC Basic>

Oscillator Mode Single - - - - - - - -

Mono Off Off

Hold Off Off

Multisample 360: Square - - - - - - - -

Level 50 50

Pan CNT CNT

<Basic Pitch>

Octave 8’ (Standard) - - - - - - - -

<Pitch Bend Range>

Joystick X +2 +2

Aftertouch +0 +0

Pitch
<Pitch MG 1>

LFO Waveform Triangle Triangle

Intensity 00 00

Frequency 50 50

Delay 00 00

Fade in 00 00

KBD Tracking +00 +00

Key Sync Off Off

<MG Control>

Joystick 00 00

Aftertouch 00 00

Freq.Control JS & AT 0 0

<Pitch EG>

EG Intensity +00 +00

Level Velocity Sens. +00 +00

Attack Time 00 00

Decay Time 00 00

Release Time 00 00

Start Level +00 +00

Attack Level +00 +00

Release Level +00 +00

Time Modulation Vel. +00 +00

VDF
<VDF 1>

Cutoff Frequencey 99 99

Color 00 00

Cutoff EG Intensity 00 00

Vel.Sens. EG Intensity +00 +00

Vel.Sens. Color +00 +00

Key.Trk Intensity +00 +00

Key.Trk Mode Off Off

Key.Trk Pivot Key C4 C4

<VDF MG>

Enable OSC 1 Off Off

LFO Waveform Triangle Triangle

Intensity 00 00

Frequency 50 50

Delay 00 00

Key Sync Off Off

<VDF EG 1>

Attack Time 00 00

Decay Time 00 00

Slope Time 00 00

Release Time 00 00

Attack Level +00 +00

Start Level +00 +00

Attack Level +00 +00

Release Level +00 +00

Time Modulation Vel. 00 00

Attack Time 0 0

Decay Time 0 0

Slope Time 0 0

Release Time 0 0

Time Modulation Key. 00 00

Attack Time 0 0

Decay Time 0 0

Slope Time 0 0

Release Time 0 0

<Control>

Cutoff Freq. JS X +00 +00

VDF MG Intensity JS-Y 00 00

Cutoff Freq. AT +00 +00

VDF MG Intensity AT 00 00

VDA
<VDA 1>

Vel.Sens. Level +00 +00

Key.Trk Intensity +00 +00

Key.Trk Mode Off Off

Key.Trk Pivot Key C4 C4

<VDA EG 1>

Attack Time 00 00

Decay Time 00 00

Slope Time 00 00

Release Time 00 00

Attack Level 99 99

Break Level 99 99
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Sustin Level 99 99

Time Modulation Vel. 00 00

Attack Time 0 0

Decay Time 0 0

Slope Time 0 0

Release Time 0 0

Time Modulation Key. 00 00

Attack Time 0 0

Decay Time 0 0

Slope Time 0 0

Release Time 0 0

<Control>

OSC Level +00 +00

Effect
OSC 1 C Send Level 9 9

OSC 1 D Send Level 9 9

Placement Parallel 2 Parallel 2

FX 1 No Effect: Off No Effect: Off

FX 2 No Effect: Off No Effect: Off

C Pan L L

D Pan R R

Drum Kit:
All Keys (A0...C8)

DrumSample - - - - - - - - Àíàëîãè÷íî R11

Transpose - - - - - - - - +00

Detune - - - - - - - - +00

Adjustment of Level - - - - - - - - +00

Adjustment of Decay Time - - - - - - - - +00

Pan - - - - - - - - CNT

C Send - - - - - - - - 0

D Send - - - - - - - - 0

Exclusive Group - - - - - - - - None

2. Ñòèëü
Tempo 120

Drums (Program) R11

(Pan) PROG

(Volume) 100

Perc (Program) R23

(Pan) PROG

(Volume) 100

Bass (Program) A52

(Pan) CNT

(Volume) 100

(Wrap-Around) 07

(Retrigger) On

ACC1 (Program) A11

(Pan) CNT

(Volume) 100

(Wrap-Around) 07

(Tension) On

(Retrigger) Off

ACC2 (Program) A43

(Pan) CNT

(Volume) 100

(Wrap-Around) 07

(Tension) On

(Retrigger) Off

ACC3 (Program) A86

(Pan) CNT

(Volume) 100

(Wrap-Around) 07

(Tension) On

(Retrigger) Off

Óñòàíîâêè êàæäîãî èç ýëåìåíòîâ
Chord Variation Table CV 1

Óñòàíîâêè êàæäîé èç âàðèàöèé àêêîðäà (Chord
Variation)

Key C maj

Length 04

Ñåêâåíñåðíûå äàííûå ñòèðàþòñÿ

Ñïèñîê ðàñïîçíàâàåìûõ 
àêêîðäîâ
Èäåíòèôèêàöèÿ ïðè âçÿòèè äâóõ è ìåíåå íîò âîçìîæíà, åñëè
ïàðàìåòð Chord Scanning óñòàíîâëåí â çíà÷åíèå Lower (Easy).

Â èäåíòèôèêàöèè ìàæîðíûõ è ìèíîðíûõ ñåêñòàêêîðäîâ âàæíîå
çíà÷åíèå ïðèîáðåòàåò òîíèêà. Íàïðèìåð, îáà àêêîðäà C6 è Am7
ñîñòîÿò èç îäíèõ è òåõ æå íîò: C, E, G è A. Îäíàêî äëÿ òîãî, ÷òî-
áû áûë èäåíòèôèöèðîâàí C6, íåîáõîäèìî â êà÷åñòâå òîíèêè
(íèæíåé íîòû) âçÿòü C.
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: Òîíèêà

: Íîòû, êîòîðûå ìîãóò èñïîëüçîâàòüñÿ â 
  êà÷åñòâå íåóñòîé÷èâûõ ñòóïåíåé

: Îáðàçóþùèå àêêîðä íîòû

Major "C"

3 íîòû 2 íîòû

9

1199

11

9 11

9 11

b # # # #

2 íîòû 1 íîòà

11#

Major 6th "C6"

2 íîòû4 íîòû

9

11#

Major 7th "CM7"

4 íîòû 3 íîòû

9

11

9

#

9

2 íîòû
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Sus 4 "Csus4"

2 íîòû3 íîòû

9

9

b

Sus 2 "Csus2"

3 íîòû

Dominant 7th "C7"

4 íîòû 3 íîòû

9

9

119

13

9

9

9

13

b b # b #

2 íîòû

9

9 13

b

Dominant 7th Sus 4 "C7sus4"

4 íîòû 3 íîòû

9

9

9

9b b

Minor "Cm"

3 íîòû 2 íîòû

9 11 11

Minor 6th "Cm6"

4 íîòû

9 11

Minor 7th "Cm7"

3 íîòû4 íîòû

99 11

Minor-Major 7th "CmM7"

3 íîòû4 íîòû

9 13 9

Diminished "Cdim"

3 íîòû

9

9b

Diminished Major 7th "CdimM7"

4 íîòû

9 11

Minor 7th 5 "Cm7 5"

4 íîòû

9 11 13

b b

3 íîòû

Augmented "Caug"

9

9#

4 íîòû

Augmented 7th "Caug7"

9

9

119b # #

4 íîòû

Augmented Major 7th  "CaugM7"

9

9

119b # #

4 íîòû

Major 7th 5 "CM7 5"

9

b b

4 íîòû

Major 7th Sus 4 "CM7sus4"

9

9

b

Dominant 7th 5 "C7 5"

9

9

9

13

4 íîòû

b b

b #



Òåõíè÷åñêèå õàðàêòåðèñòèêè è
îïöèè

Òåõíè÷åñêèå õàðàêòåðèñòèêè
Ìåòîä ãåíåðàöèè çâóêà

AI2

Ñåêöèÿ ãåíåðàòîðà çâóêà
Ðåæèì âîñïðîèçâåäåíèÿ àðàíæèðîâêè/ðåæèì ñåêâåíñåðà 
àêêîìïàíåìåíòà

Ïàðòèè KBD: 32 ãîëîñà, 32 ãåíåðàòîðà (ïðîñòàÿ 
ïðîãðàììà)

16 ãîëîñîâ, 32 ãåíåðàòîðà (ñîñòàâíàÿ 
ïðîãðàììà)

Ïàðòèè ACC: 32 ãîëîñà, 32 ãåíåðàòîðà (ïðîñòàÿ 
ïðîãðàììà)

16 ãîëîñîâ, 32 ãåíåðàòîðà (ñîñòàâíàÿ 
ïðîãðàììà)

Äðóãèå ðåæèìû

64 ãîëîñà, 64 ãåíåðàòîðà (ïðîñòàÿ ïðîãðàììà)

32 ãîëîñà, 64 ãåíåðàòîðà (ñîñòàâíàÿ 
ïðîãðàììà)

Âîëíîâàÿ ïàìÿòü
PCM ROM 18 Ìá

Ðåæèìû
Ðåæèì âîñïðîèçâåäåíèÿ àðàíæèðîâêè

Ðåæèì ñåêâåíñåðà àêêîìïàíåìåíòà

Ðåæèì ïåñíè

Ðåæèì âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè

Ðåæèì ïðîãðàììû

Ðåæèì ðåäàêòèðîâàíèÿ ñòèëÿ

Ãëîáàëüíûé ðåæèì

Ðåæèì ðàáîòû ñ äèñêîì

Ñåêöèÿ ýôôåêòîâ
Öèôðîâàÿ ñèñòåìà ñòåðåîôîíè÷åñêèõ ìóëüòèýôôåêòîâ

47 òèïîâ

Ðåæèì âîñïðîèçâåäåíèÿ àðàíæèðîâêè/ðåæèì ñåêâåíñåðà 
àêêîìïàíåìåíòà

Äâà áëîêà ýôôåêòîâ äëÿ ïàðòèé KBD è ACC

Äðóãèå ðåæèìû

Äâà áëîêà ýôôåêòîâ

Ïðîãðàììû
352 ïðåñåòíûõ ïðîãðàììû, âêëþ÷àÿ 32 ïðîãðàììû
óäàðíûõ

136 ïîëüçîâàòåëüñêèõ ïðîãðàìì, âêëþ÷àÿ 8 ïðîãðàìì 
óäàðíûõ

Àðàíæèðîâêè
128 ïðåñåòíûõ àðàíæèðîâîê

128 ïîëüçîâàòåëüñêèõ àðàíæèðîâîê

Ñòèëè
128 ïðåñåòíûõ ñòèëåé

Ìàêñèìóì 48 ïîëüçîâàòåëüñêèõ ñòèëåé

Êîíôèãóðàöèè êëàâèàòóðû
64

Ñåêâåíöèè àêêîìïàíåìåíòà
10

Ïåñíè
10

Îáúåì ñåêâåíöèè àêêîìïàíåìåíòà + ïåñíè
65’536 ñîáûòèé

Êëàâèàòóðà
61 íîòà, ÷óâñòâèòåëüíîñòü ê ñêîðîñòè íàæàòèÿ è 
ïîñëåêàñàíèþ

Äèñïëåé
320 õ 240 òî÷åê, ñåíñîðíûé

Äèñêîâîä äëÿ ãèáêèõ äèñêîâ
3.5” 2HD/2DD

Æåñòêèé äèñê (ïîääåðæèâàåòñÿ ðàáîòà òîëüêî
îäíîãî æåñòêîãî äèñêà)

2.5” E-IDE

Àóäèîâûõîäû
1/L/MONO, 2/R, 3, 4

Ðàçúåì ïîä íàóøíèêè

MIDI-ðàçúåìû
IN, OUT, THRU

Äðóãèå ðàçúåìû
Ðàçúåì DAMPER

Ðàçúåìû ASSIGNABLE PEDAL/SWITCH (1, 2)

Ðàçúåì EC5

Ðàçúåì TO HOST

Ïîòðåáëÿåìàÿ ìîùíîñòü
20 Âò

Ãàáàðèòû (øèðèíà õ ãëóáèíà õ âûñîòà)
1’090 õ 348 õ 117 (ìì)

Âåñ
14.2 êã

Àêñåññóàðû
Áëîê ïèòàíèÿ ïåðåìåííîãî òîêà

Ãèáêèé äèñê (i30FD-00P)

Ïîäñòàâêà ïîä íîòû

Îïöèè (ïðèîáðåòàþòñÿ äîïîëíèòåëüíî)
Âíåøíèé êîíòðîëëåð EC5

Äýìïôåðíàÿ ïåäàëü DS-1H

Ïåäàëüíûé ïåðåêëþ÷àòåëü PS-1

Íîæíîé êîíòðîëëåð EXP-2

Ïåäàëü ýêñïðåññèè XVP-10

MIDI-êàáåëè

Êîììóòàöèîííûé íàáîð AG-001B, AG-002B

Òåõíè÷åñêèå õàðàêòåðèñòèêè ïîäëåæàò èçìåíåíèþ áåç ñïåöè-
àëüíîãî óâåäîìëåíèÿ.

44 Korg i30 •• Îñíîâíîå ðóêîâîäñòâî •• Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ



Êàðòà MIDI-ôóíêöèé

Ôóíêöèÿ Ïåðåäàåòñÿ Ïðèíèìàåòñÿ Ïðèìå÷àíèå

Default 1 — 16 1 — 16 Çàïîìèíàåòñÿ

Basic Channel

Changed 1 — 16 1 — 16

Default 3

Mode Messages X X

Altered ******************

Note 0 — 127 0 — 127 Ïðè ïåðåäà÷å ñåêâåíñåðíûõ äàííûõ: 0 — 127

Number: True Voice ****************** 0 — 127

Note On O 9n, V = 2 — 127 O 9n, V = 1 — 127

Velocity Ïðè ïåðåäà÷å ñåêâåíñåðíûõ äàííûõ: 2 — 126

Note Off X X

Polyphonic (Key) O O *A

Aftertouch

Monophonic (Channel) O O *A

Pitch Bend O O *C

0, 32 O O Bank Select (MSB, LSB) *P

1, 2 O O Joystick (+Y, –Y) *C

4, 64 O O Pedal (ëàä, äåìïôèðîâàíèå) *C

6, 38 O O Data Entry (MSB, LSB) *E

7, 11 O O Volume, Expression *C

10, 91, 93 O O Panpot, send C, D *C

Control 12, 13 O O Effect controll 1, 2 *C

Change 72, 73, 74 O O EG time (Release, Attack), Brightness *C

92, 94 O O Effects 1, 2 on/off *C*4

96, 97 O O Data Inc, Dec *C

100, 101 X O RPN (LSB, MSB) *2

120, 121 X O Ñíÿòèå âñåõ íîò, èíèöèàëèçàöèÿ âñåõ 
êîíòðîëëåðîâ

0 — 101 O O (Ñåêâåíñåðíûå äàííûå)

Program Change O 0 — 127 O 0 — 127 *P

Variable Range ****************** 0 — 127

System Exclusive O O *3 *E

System Song Position O O *1

Common Song Select O 0 — 9 O 0 — 9 *1

Tune X X

System Clock O O *1

Real Time Command O O *1

Local On/Off X X

Aux All Notes Off X O 123 — 127

Messages Active Sense O O

Reset X X

Çàìå÷àíèÿ: *C, *P, *A, *E: ïåðåäàþòñÿ è ïðèíèìàþòñÿ, åñëè MIDI Filter (Controller, Program Change, Aftertouch, System Exclusive) â 
ãëîáàëüíîì ðåæèìå óñòàíîâëåí â ENA

*1: åñëè Clock óñòàíîâëåí â Internal, òî ïåðåäàåòñÿ, íî íå ïðèíèìàåòñÿ, åñëè â External — òî ïðèíèìàåòñÿ, íî íå ïåðåäàåòñÿ.

*2: LSB, MSB = 00,00: äèàïàçîí êîëåñà ïîäñòðîéêè ÷àñòîòû; = 01, 00: òî÷íàÿ íàñòðîéêà; =02, 00: ãðóáàÿ íàñòðîéêà.

*3: âêëþ÷àåò ñîîáùåíèÿ Inquiry, GM Mode On, Master Balance è Master Volume.

*4: â ðåæèìàõ âîñïðîèçâåäåíèÿ àðàíæèðîâêè è ñåêâåíñåðà àêêîìïàíåìåíòà âêëþ÷àåò/îòêëþ÷àåò ACC FX1 è ACC FX2.

Ðåæèì 1: OMNI ON, POLY Ðåæèì 2: OMNI ON, MONO O: äà

Ðåæèì 3: OMNI OFF, POLY Ðåæèì 4: OMNI OFF, MONO X: íåò
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