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îáðàùàéòåñü ê ïðåäñòàâèòåëÿì ôèðìû Korg — êîìïàíèè A&T Trade. 
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Правила эксплуатации
Ðàñïîëîæåíèå
Ýêñïëóàòàöèÿ ïðèáîðà â ïåðå÷èñëåííûõ íèæå óñëîâèÿõ ìîæåò ïðèâåñòè ê âûõîäó åãî èç ñòðîÿ.

• Ïðÿìîå ïîïàäàíèå ñîëíå÷íûõ ëó÷åé

• Ïîâûøåííûå òåìïåðàòóðà è âëàæíîñòü

• Ñèëüíûå çàãðÿçíåííîñòü è çàïûëåííîñòü

• Èíòåíñèâíàÿ âèáðàöèÿ

• Áëèçîñòü ìàãíèòíûõ ïîëåé

Ïèòàíèå
Ïîäêëþ÷àéòå ïðèáîð ê ñåòè ñ ñîîòâåòñòâóþùèì áëîêó ïèòàíèÿ íàïðÿæåíèåì. Íå ïåðåãðóæàéòå îäíó ðîçåòêó 
ïîäêëþ÷åíèåì ê íåé áîëüøîãî êîëè÷åñòâà ïðèáîðîâ.

Èíòåðôåðåíöèÿ ñ äðóãèì ýëåêòðîííûì îáîðóäîâàíèåì
Âî èçáåæàíèå ýëåêòðîìàãíèòíûõ íàâîäîê ðàñïîëàãàéòå ïðèáîð íà âîçìîæíî áîëüøåì ðàññòîÿíèè îò òåëå- è 
ðàäèîïðèåìíèêîâ.

Ýêñïëóàòàöèÿ
Íå ïðèêëàäûâàéòå ÷ðåçìåðíûõ óñèëèé ïðè ìàíèïóëÿöèÿõ ñ îðãàíàìè óïðàâëåíèÿ. Ýòî ìîæåò ïðèâåñòè ê âûõîäó 
èõ èç ñòðîÿ. 

Óõîä
Ïûëü ñ âíåøíèõ ïîâåðõíîñòåé ïðèáîðà ñëåäóåò óäàëÿòü ÷èñòîé ñóõîé ìàòåðèåé. Èñïîëüçîâàíèå æèäêèõ ìîþùèõ 
ñðåäñòâ, òàêèõ êàê áåíçèí èëè ðàñòâîðèòåëü, à òàêæå ãîðþ÷èõ ïîëèðîëåé çàïðåùàåòñÿ.

Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ
Ïîñëå ïðî÷òåíèÿ, ñîõðàíÿéòå äàííîå ðóêîâîäñòâî äëÿ äàëüíåéøåãî èñïîëüçîâàíèÿ. 

Ïîïàäàíèå èíîðîäíûõ òåë âíóòðü êîðïóñà ïðèáîðà
Íå ñòàâüòå íà ïðèáîð èëè íå ðàñïîëàãàéòå ðÿäîì ñ íèì åìêîñòè ñ æèäêîñòüþ. Ïîïàäàíèå æèäêîñòè âíóòðü 
êîðïóñà ïðèáîðà ìîæåò ïðèâåñòè ê åãî ïîëîìêå, âîçãîðàíèþ èëè ïîðàæåíèþ ïîëüçîâàòåëÿ ýëåêòðè÷åñêèì 
òîêîì. 

Íå äîïóñêàéòå ïîïàäàíèÿ âíóòðü êîðïóñà ïðèáîðà ïîñòîðîííèõ ìåòàëëè÷åñêèõ ïðåäìåòîâ. Ïðè ïîïàäàíèè 
èíîðîäíûõ òåë âíóòðü êîðïóñà ïðèáîðà, îòêëþ÷èòå ñåòåâîé àäàïòåð îò ðîçåòêè. Çàòåì îáðàòèòåñü ê ìåñòíîìó 
äèëåðó Korg èëè â ìàãàçèí, ãäå ñîâåðøàëàñü ïîêóïêà.

Ýëåêòðîìàãíèòíîå èçëó÷åíèå
Îáîðóäîâàíèå ïðîøëî òåñòîâûå èñïûòàíèÿ è ñîîòâåòñòâóåò òðåáîâàíèÿì, íàêëàäûâàåìûì íà öèôðîâûå 
ïðèáîðû êëàññà “B” ñîãëàñíî ÷àñòè 15 ïðàâèë FCC. Ýòè îãðàíè÷åíèÿ ðàçðàáîòàíû äëÿ îáåñïå÷åíèÿ íàäåæíîé 
çàùèòû îò èíòåðôåðåíöèè ïðè ñòàöèîíàðíûõ èíñòàëëÿöèÿõ. Ïðèáîð ãåíåðèðóåò, èñïîëüçóåò è ñïîñîáåí 
èçëó÷àòü ýëåêòðîìàãíèòíûå âîëíû è, åñëè óñòàíîâëåí è ýêñïëóàòèðóåòñÿ áåç ñîáëþäåíèÿ ïðèâåäåííûõ 
ðåêîìåíäàöèé, ìîæåò âûçâàòü ïîìåõè â ðàáîòå ðàäèî ñèñòåì. Ïîëíîé ãàðàíòèè, ÷òî â îòäåëüíûõ èíñòàëëÿöèÿõ 
ïðèáîð íå áóäåò ãåíåðèðîâàòü ðàäèî÷àñòîòíûå ïîìåõè, íåò. Åñëè îí âëèÿåò íà ðàáîòó ðàäèî èëè òåëåâèçèîííûõ 
ñèñòåì (ýòî ïðîâåðÿåòñÿ âêëþ÷åíèåì è îòêëþ÷åíèåì ïðèáîðà), òî ðåêîìåíäóåòñÿ ïðåäïðèíÿòü ñëåäóþùèå 
ìåðû:

• Ïåðåîðèåíòèðóéòå èëè ðàñïîëîæèòå â äðóãîì ìåñòå ïðèíèìàþùóþ àíòåííó.

• Ðàçíåñèòå íà âîçìîæíî áîëüøåå ðàññòîÿíèå ïðèáîð è ïðèåìíèê.

• Âêëþ÷èòå ïðèáîð â ðîçåòêó, êîòîðàÿ íàõîäèòñÿ â äðóãîì êîíòóðå íåæåëè ðîçåòêà ïðèåìíèêà.

• Ïðîêîíñóëüòèðóéòåñü ñ äèëåðîì èëè êâàëèôèöèðîâàííûì òåëåâèçèîííûì ìàñòåðîì.

Âíåñåíèå â ñõåìó ïðèáîðà íåñàíêöèîíèðîâàííûõ èçìåíåíèé è ìîäèôèêàöèé ìîæåò ïðèâåñòè ê ïîòåðå ïðàâà 
ýêñïëóàòàöèè ñîîòâåòñòâóþùåãî îáîðóäîâàíèÿ.

Óòèëèçàöèÿ
Äàííûé ñèìâîë îçíà÷àåò, ÷òî îòìå÷åííîå èì èçäåëèå äîëæíî óòèëèçèðîâàòüñÿ îòäåëüíî îò äîìàøíèõ 
îòõîäîâ, ñîãëàñíî ïðèíÿòîìó â êîíêðåòíîé ñòðàíå çàêîíîäàòåëüñòâó.
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Эксплуатация прибора
Ïîñêîëüêó äàííîå óñòðîéñòâî ñîäåðæèò ïðåöèçèîííûå êîìïîíåíòû, âî èçáåæàíèå èõ ïîâðåæäåíèÿ 
ïðèäåðæèâàéòåñü ñëåäóþùèõ ïðàâèë ýêñïëóàòàöèè.

• Íå ïîäâåðãàéòå ïðèáîð âèáðàöèÿì è óäàðàì.

• Íå èñïîëüçóéòå è íå õðàíèòå ïðèáîð â ìåñòàõ ñ ïîâûøåííîé èëè ïîíèæåííîé òåìïåðàòóðîé, íàïðèìåð, íà 
óëèöå çèìîé è íà ñîëíå÷íîì ñâåòå ëåòîì. 

• Èçáåãàéòå âîçäåéñòâèÿ íà ïðèáîð ðåçêîé ñìåíû òåìïåðàòóðû, èíà÷å íà âíóòðåííèõ êîìïîíåíòàõ âîçìîæíî 
âûïàäåíèå îñàäêà. Ïîýòîìó, â òàêîì ñëó÷àå, ïåðåä âêëþ÷åíèåì ïðèáîðà íåîáõîäèìî âûæäàòü íåñêîëüêî 
÷àñîâ.

• Íå èñïîëüçóéòå è íå õðàíèòå ïðèáîð â ìåñòàõ ñ ïîâûøåííîé âëàæíîñòüþ.

• Íå èñïîëüçóéòå è íå õðàíèòå ïðèáîð â çàïûëåííûõ è çàäûìëåííûõ ìåñòàõ.

Корректность данных
Ñáîè â ðàáîòå ìîãóò ïðèâåñòè ê ïîòåðå õðàíÿùåéñÿ â ïàìÿòè ïðèáîðà èíôîðìàöèè. Ïîýòîìó íàñòîÿòåëüíî 
ðåêîìåíäóåòñÿ ñîçäàâàòü ðåçåðâíûå êîïèè äàííûõ íà âíåøíèõ íîñèòåëÿõ. Êîìïàíèÿ Korg íå îòâå÷àåò çà óùåðá, 
êîòîðûé ìîæåò âîçíèêíóòü âñëåäñòâèå ïîòåðè äàííûõ. 

Важное замечание
Èçäåëèÿ KORG ðàçðàáîòàíà ñîãëàñíî òî÷íûì ñïåöèôèêàöèÿì è òðåáîâàíèÿì ïî íàïðÿæåíèþ äëÿ êàæäîé 
ñòðàíû. Ýòè èçäåëèÿ èìåþò ãàðàíòèþ äèñòðèáüþòåðà KORG òîëüêî â ñòðàíå ïîêóïêè. Âñå èçäåëèÿ KORG, íå 
èìåþùèå ãàðàíòèéíîé êâèòàíöèè èëè ñåðèéíîãî íîìåðà, îñâîáîæäàþòñÿ îò ãàðàíòèéíûõ îáÿçàòåëüñòâ è 
òåõíè÷åñêîãî îáñëóæèâàíèÿ ñî ñòîðîíû ïðîèçâîäèòåëÿ / äèñòðèáüþòåðà. Ýòî òðåáîâàíèå íåîáõîäèìî äëÿ 
çàùèòû ïðàâ ïîòðåáèòåëÿ è åãî áåçîïàñíîñòè.

* Â äàííîì ïðèáîðå èñïîëüçóåòñÿ ïðîãðàììíûé êîä T-Kernel ñîãëàñíî T-ëèöåíçèè ôîðóìà T-Engine (www.t-
engine.org).

* Apple è Mac ÿâëÿþòñÿ òîðãîâûìè ìàðêàìè Apple Inc., çàðåãèñòðèðîâàííûìè â ÑØÀ è äðóãèõ ñòðàíàõ. 

* Windows XP è Windows Vista ÿâëÿþòñÿ òîðãîâûìè ìàðêàìè Microsoft Corporation, çàðåãèñòðèðîâàííûìè â 
ÑØÀ è äðóãèõ ñòðàíàõ. 

* Íàçâàíèÿ äðóãèõ êîìïàíèé è èõ ïðîäóêöèè ÿâëÿþòñÿ òîðãîâûìè ìàðêàìè ñîîòâåòñòâóþùèõ ñîáñòâåííèêîâ.

Áëàãîäàðèì çà ïðèîáðåòåíèå ìóçûêàëüíîé ðàáî÷åé ñòàíöèè Korg M50. Äëÿ ìàêñèìàëüíîé 
ðåàëèçàöèè ïîòåíöèàëà èíñòðóìåíòà âíèìàòåëüíî ïðî÷èòàéòå äàííîå ðóêîâîäñòâî.

Описание руководства
Пользовательские руководства и работа с ними
Â êîìïëåêò ïîñòàâêè M50 âõîäÿò ñëåäóþùèå ðóêîâîäñòâà:

• Îñíîâíîå ðóêîâîäñòâî (PDF)

• Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ (PDF)

• Ðóêîâîäñòâî ïî óñòàíîâêå M50 (PDF)

• Ðóêîâîäñòâî ïî M50 Editor/Plug-In Editor (PDF)

Âûøåíàçâàííûå ôàéëû PDF íàõîäÿòñÿ â ïàïêå “MANUALS” íà ïðèëàãàåìîì CD-ROM. Ðóêîâîäñòâà ïî óñòàíîâêå 
äðàéâåðîâ íàõîäÿòñÿ â ñîîòâåòñòâóþùåé ïàïêå.

Îñíîâíîå ðóêîâîäñòâî
Îçíàêîìëåíèå ñ èíñòðóìåíòîì ðåêîìåíäóåòñÿ íà÷àòü ñ ðóêîâîäñòâà “Îñíîâíîå ðóêîâîäñòâî”, îïèñûâàþùåãî 
áàçîâûå ïðèíöèïû ðàáîòû — ôóíêöèîíàëüíîå íàçíà÷åíèå îòäåëüíûõ ìîäóëåé ïðèáîðà, ïðàâèëà êîììóòàöèè, 
îñíîâíûå îïåðàöèè è êðàòêèé îáçîð âñåõ ðåæèìîâ åãî ðàáîòû, à òàêæå ñâåäåíèÿ, íåîáõîäèìûå äëÿ 
ðåäàêòèðîâàíèÿ è çàïèñè â ñåêâåíñîð. Çäåñü æå ïðèâîäèòñÿ èíôîðìàöèÿ îá ýôôåêòàõ, òðåêå óäàðíûõ è íàáîðàõ 
óäàðíûõ, îïèñûâàþòñÿ ðàçëè÷íûå íåïîëàäêè è ñïîñîáû èõ óñòðàíåíèÿ; ïðèâîäÿòñÿ òåõíè÷åñêèå õàðàêòåðèñòèêè 
èíñòðóìåíòà è äðóãàÿ èíôîðìàöèÿ.

Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ
Ðóêîâîäñòâî ïî óñòàíîâêå ïàðàìåòðîâ ñîäåðæèò ðàçúÿñíåíèÿ è äðóãóþ èíôîðìàöèþ, ñâÿçàííóþ ñ 
ðåäàêòèðîâàíèåì ïàðàìåòðîâ è ðàçëè÷íûõ óñòàíîâîê èíñòðóìåíòà. Îíî èìååò èåðàðõè÷åñêóþ ñòðóêòóðó: 
ðåæèì, ñòðàíèöà. Ê íåìó ðåêîìåíäóåòñÿ îáðàùàòüñÿ, êîãäà âñòðå÷àåòñÿ íåçíàêîìûé ïàðàìåòð èëè êîãäà 
íåîáõîäèìî ïîëó÷èòü áîëåå äåòàëüíîå îïèñàíèå òîé èëè èíîé ôóíêöèè.

Ðóêîâîäñòâî ïî óñòàíîâêå M50
Â äàííîì ðóêîâîäñòâå ïðèâîäÿòñÿ ñâåäåíèÿ ïî óñòàíîâêå äðàéâåðà KORG USB-MIDI è îáùåé íàñòðîéêå M50.
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Ðóêîâîäñòâî ïî M50 Editor/Plug-In Editor
Â ðóêîâîäñòâå îïèñûâàåòñÿ óñòàíîâêà è èñïîëüçîâàíèå ïðîãðàìì M50 Editor è M50 Plug-In Editor.

Используемые обозначения
M50 âûïóñêàåòñÿ â 88-êëàâèøíîé (M50-88) è 61-êëàâèøíîé (M50-61) âåðñèÿõ, íî âñå ìîäåëè îáîçíà÷àþòñÿ â 
äàííîì ðóêîâîäñòâå, êàê “M50”. 

Àááðåâèàòóðû â ðóêîâîäñòâàõ: ÎÐ, ÓÏ
Â ïðèëàãàåìîé äîêóìåíòàöèè ïðèíÿòû ñëåäóþùèå àááðåâèàòóðíûå ñîêðàùåíèÿ ðóêîâîäñòâ.

ÎÐ: Îñíîâíîå ðóêîâîäñòâî

ÓÏ: Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ

Øàãè ïðîöåäóðû
Øàãè ïðîöåäóðû îáîçíà÷àþòñÿ öèôðîé 1. 2. 3. ...

Ïðèìåðû ýêðàíîâ äèñïëåÿ
Â äàííîì ðóêîâîäñòâå èñïîëüçóþòñÿ ïðèìåðû ýêðàíîâ äèñïëåÿ. Ïðèâîäèìûå íà íèõ çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ 
ôóíêöèîíàëüíîé íàãðóçêè íå íåñóò, è èñïîëüçóþòñÿ èñêëþ÷èòåëüíî â öåëÿõ ïîâûøåíèÿ íàãëÿäíîñòè. Ïîýòîìó 
îíè ìîãóò íå ñîâïàäàòü ñ òåìè, êîòîðûå ïîÿâëÿþòñÿ íà ýêðàíå êîíêðåòíîãî èíñòðóìåíòà.

Èíôîðìàöèÿ, îòíîñÿùàÿñÿ ê MIDI
CC# — àááðåâèàòóðà Control Change Number (íîìåð ñîîáùåíèÿ Control Change). Ïðè ðàñøèôðîâêå MIDI-
ñîîáùåíèé êâàäðàòíûå ñêîáêè [ ] èñïîëüçóþòñÿ äëÿ âûäåëåíèÿ ÷èñåë, ïðåäñòàâëåííûõ â øåñòíàäöàòåðè÷íîì 
ôîðìàòå.

Îòíîñèòåëüíî REMS
REMS (Ðåçîíàíñíàÿ ñòðóêòóðà è ýëåêòðîííî-ñõåìîòåõíè÷åñêàÿ ñèñòåìà ìîäåëèðîâàíèÿ) ÿâëÿåòñÿ ðàçðàáîòêîé 
ôèðìû KORG äëÿ ïðåöèçèîííîãî âîñïðîèçâåäåíèÿ âñåõ õàðàêòåðèñòèê è ïðèðîäû àêóñòè÷åñêèõ è 
ýëåêòðè÷åñêèõ èíñòðóìåíòîâ ñ ïîìîùüþ êîìïîíåíòîâ ýëåêòðîííûõ ñõåì: ïðèçâóêè êîðïóñîâ èíñòðóìåíòîâ, 
ãðîìêîãîâîðèòåëè è êîëîíêè, àêóñòè÷åñêèå ïðîñòðàíñòâà, ìèêðîôîíû, ëàìïû, òðàíçèñòîðû è ò. ä.
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Краткое руководство
Êðàòêîå ðóêîâîäñòâî ñëóæèò äëÿ íà÷àëüíîãî ïðî÷òåíèÿ è îáùèõ ïðîâåðêè è îçíàêîìëåíèÿ ñ M50, 
âîñïðîèçâåäåíèÿ äåìîíñòðàöèè, âûáîðà çâóêîâ è ìàíèïóëÿöèé îñíîâíûìè ôóíêöèÿìè èíñòðóìåíòà.

Начало работы
Çäåñü îïèñûâàåòñÿ ïåðâè÷íàÿ êîììóòàöèÿ è âêëþ÷åíèå ïèòàíèÿ.

Íåîáõîäèìî èñïîëüçîâàòü òîëüêî ïðèëàãàåìûé ñåòåâîé àäàïòåð. Èñïîëüçîâàíèå äðóãèõ áëîêîâ ïèòàíèÿ ìîæåò 
ïðèâåñòè ê ïîëîìêå ïðèáîðà.

Óáåäèòåñü, ÷òî âûêëþ÷àòåëü ïèòàíèÿ M50 íàõîäèòñÿ â ïîëîæåíèè STANDBY (îòæàò).

1. Ñêîììóòèðóéòå âõîäÿùèé â êîìïëåêò ïîñòàâêè ñåòåâîé àäàïòåð ñ ñîîòâåòñòâóþùèì ðàçúåìîì M50. 

2. Ïîäêëþ÷èòå ê ñåòåâîìó àäàïòåðó ñåòåâîé øíóð.

3. Ïîäêëþ÷èòå ñåòåâîé øíóð ê ñåòåâîé ðîçåòêå.

4. Âî èçáåæàíèå ñëó÷àéíîãî âûïàäåíèÿ ðàçúåìà ïèòàíèÿ, îáåðíèòå øíóð ñåòåâîãî àäàïòåðà âîêðóã äåðæàòåëÿ 
íà òûëüíîé ñòîðîíå M50. Íå äîïóñêàéòå èçãèáàíèÿ ðàçúåìà ïèòàíèÿ.

Ïðàâèëüíîå èçâëå÷åíèå êàáåëÿ èç äåðæàòåëÿ

5. Ïîäêëþ÷èòå M50 ê ìèêøåðó èëè ñèñòåìå ìîíèòîðèíãà.

Ñêîììóòèðóéòå ãíåçäà AUDIO OUTPUT L/MONO è R ñ âõîäíûìè ãíåçäàìè ñèñòåìû çâóêîóñèëåíèÿ èëè 
ìèêøåðà.

Ïðè èñïîëüçîâàíèè íàóøíèêîâ ñêîììóòèðóéòå èõ ñ ñîîòâåòñòâóþùèì ãíåçäîì, ðàñïîëîæåííûì íà òûëüíîé 

ïàíåëè M50. Ñèãíàë íà âûõîäå íàóøíèêîâ àíàëîãè÷åí ñèãíàëó âûõîäîâ AUDIO OUTPUT L/MONO è R.

Ïîäêëþ÷åíèå ñåòåâîãî àäàïòåðà

Ñåòåâîé àäàïòåð

3. Ê ðîçåòêå

1. Ðàçúåì ïèòàíèÿ

Âûêëþ÷àòåëü
ïèòàíèÿ

Íå ïðèëàãàéò å ñþäà 
èçëèøíèõ óñèëèé

4 Äåðæàòåëü êàáåëÿ

2. Ñåòåâîé øíóð

Ðàçúåì AC POWER

Êíîïêà POWER

Ñëàéäåð VOLUME
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6. Çàêðîéòå ñëàéäåð VOLUME íà M50.

7. Íàæìèòå âûêëþ÷àòåëü ïèòàíèÿ íà òûëüíîé ïàíåëè M50 äëÿ âêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ. 

8. Óñòàíîâèòå íóæíóþ ãðîìêîñòü âíåøíåãî îáîðóäîâàíèÿ. Çàòåì ïîñòåïåííî îòêðûâàéòå ñëàéäåð VOLUME íà 
M50 äî íåîáõîäèìîé ãðîìêîñòè.

Воспроизведение программ и комбинаций
Ïî óìîë÷àíèþ, ïîñëå âêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ çàãðóæàåòñÿ ðåæèì ïðîãðàììû. Ïðè èãðå íà êëàâèàòóðå âû óñëûøèòå 
çâóê ïðîãðàììû 000 áàíêà PROG A.

Åñëè ïðè âçÿòèè íîòû íà êëàâèàòóðå èëè íàæàòèè ïýäîâ çâóê îòñóòñòâóåò: Ïîâòîðíî ïðîâåðüòå êîììóòàöèþ. 
Óáåäèòåñü, ÷òî ñëàéäåð VOLUME íà M50 è ðåãóëÿòîð ãðîìêîñòè âíåøíåé ñèñòåìû çâóêîóñèëåíèÿ óñòàíîâëåíû 
êîððåêòíî.

Выбор программ
Åñëè äèñïëåé îòîáðàæàåò äðóãîé ðåæèì, íàæìèòå êíîïêó MODE PROG (åå èíäèêàòîð çàãîðèòñÿ) äëÿ âõîäà â 
ðåæèì ïðîãðàììû.

1. Â âåðõíåé ëåâîé ÷àñòè äèñïëåÿ îòîáðàçèòñÿ èìÿ òåêóùåé ñòðàíèöû, Prog P0: Play. Ýòà ñòðàíèöà èñïîëüçóåòñÿ 
äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ ïðîãðàìì.

Äëÿ ïðîñëóøèâàíèÿ çâóêà âûáðàííîé ïðîãðàììû âîçüìèòå íà êëàâèàòóðå èëè ïýäå èíñòðóìåíòà êàêóþ-
íèáóäü íîòó.

Åñëè âû íàõîäèòåñü íà äðóãîé ñòðàíèöå, íàæìèòå êíîïêó EXIT îäèí èëè äâà ðàçà äëÿ âîçâðàòà íà ñòðàíèöó 
âûáîðà ïðîãðàìì.

2. Ïîäñâåòÿòñÿ áîëüøèå ñèìâîëû ââåðõó äèñïëåÿ. 

Ýòî — íîìåð è èìÿ ïðîãðàììû (“Program Select”).

Äëÿ âûáîðà íåîáõîäèìîé ïðîãðàììû òàêæå ìîæíî âîñïîëüçîâàòüñÿ êíîïêàìè êóðñîðà èëè êîëåñîì VALUE.

3. Äëÿ âûáîðà äðóãîãî áàíêà íàæìèòå îäíó èç êíîïîê BANK SELECT A — GM.

Â ñîîòâåòñòâèè ñ íà÷àëüíûìè óñòàíîâêàìè, ðÿä áàíêîâ ñîäåðæèò çàâîäñêèå ïðîãðàììû. Ñì. ñòð. 35.

4. Íàæìèòå êíîïêó âõîäà â íèñïàäàþùåå ìåíþ ñëåâà îò ïîëÿ “Program Select” íà äèñïëåå. 

Îòîáðàçèòñÿ ñïèñîê ïðîãðàìì áàíêà. 

R
L/
MONO

INPUT INPUT

PHONES

M50-61/88

Íàóøíèêè

Àêòèâíûå 
ìîíèòîðû

1

2

22

4

5 3

2

Íîìåð áàíêà

Êíîïêà ìåíþ 
Program Select

Êíîïêè BANK SELECT A–GM

VALUE 

Êíîïêè MODE PROG
Êíîïêà ìåíþ 
Category Program Select

PROG P0: Play

Кнопки курсора

EXIT 
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Âûáåðèòå áàíê ÿðëûêàìè, ðàñïîëîæåííûìè ñëåâà. 

Äëÿ âûáîðà ïðîãðàììû â ñïèñêå ïðèêîñíèòåñü ê ñîîòâåòñòâóþùåìó ïîëþ èëè èñïîëüçóéòå êíîïêè êóðñîðà. 
Åñëè âåñü ñïèñîê íå ïîìåùàåòñÿ íà ýêðàíå, èñïîëüçóéòå ïîëîñû ïðîêðóòêè.

Ïîñëå âûáîðà íåîáõîäèìîé ïðîãðàììû íàæìèòå êíîïêó ìåíþ OK èëè ENTER.

5. Â ñîîòâåòñòâèè ñ çàâîäñêèìè óñòàíîâêàìè ïðîãðàììû êëàññèôèöèðîâàíû ïî ãðóïïàì (êëàâèøíûå, îðãàíû, 
áàñ-ãèòàðû, óäàðíûå è ò.ä.).

Íàæìèòå êíîïêó âõîäà â íèñïàäàþùåå ìåíþ ãðóïï Category Select. Ýòî — ïðÿìîóãîëüíàÿ êíîïêà íàä èìåíåì 
ïðîãðàììû. 

Îòêðîåòñÿ ìåíþ Category/Program Select ñî ñïèñêîì ïðîãðàìì äëÿ êàæäîé ãðóïïû. Âûáåðèòå ãðóïïó 
ÿðëûêàìè, ðàñïîëîæåííûìè ñëåâà è ñïðàâà.

Äëÿ âûáîðà ïðîãðàììû â ñïèñêå ïðèêîñíèòåñü ê ñîîòâåòñòâóþùåìó ïîëþ èëè èñïîëüçóéòå êíîïêè êóðñîðà. 

Ïîñëå âûáîðà íåîáõîäèìîé ïðîãðàììû, íàæìèòå êíîïêó ìåíþ OK èëè ENTER.

Ãðóïïû âêëþ÷àþò â ñåáÿ ïîäãðóïïû, ïåðåõîä â êîòîðûå îñóùåñòâëÿåòñÿ êíîïêîé Jump to Sub ìåíþ Category/
Program Select.

Выбор комбинаций
Â êîìáèíàöèþ ìîãóò âõîäèòü äî 16 ïðîãðàìì ñ âîçìîæíîñòÿìè ðàçáèåíèÿ/íàñëîåíèÿ, à òàêæå äâà àðïåäæèàòîðà 
(ïðîãðàììà ìîæåò èñïîëüçîâàòü òîëüêî îäèí àðïåäæèàòîð), ÷òî ïîçâîëÿåò âîñïðîèçâîäèòü áîëåå ñëîæíûå 
çâóêè, íåäîñòóïíûå äëÿ ðåæèìà ïðîãðàììû.

1. Íàæìèòå êíîïêó MODE COMBI (åå èíäèêàòîð çàãîðèòñÿ) äëÿ âõîäà â ðåæèì êîìáèíàöèè.

2. Â âåðõíåé ëåâîé ÷àñòè äèñïëåÿ îòîáðàçèòñÿ èìÿ òåêóùåé ñòðàíèöû, Combi P0: Play. Ýòà ñòðàíèöà 
èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âûáîðà è âîñïðîèçâåäåíèÿ êîìáèíàöèé.

Äëÿ ïðîñëóøèâàíèÿ çâóêà âîçüìèòå íà êëàâèàòóðå èëè ïýäå èíñòðóìåíòà êàêóþ-íèáóäü íîòó.

Åñëè âû íàõîäèòåñü íà äðóãîé ñòðàíèöå, íàæìèòå êíîïêó EXIT îäèí èëè äâà ðàçà äëÿ âîçâðàòà íà ñòðàíèöó 
âûáîðà êîìáèíàöèé.

3. Ïîäñâåòÿòñÿ áîëüøèå ñèìâîëû ââåðõó äèñïëåÿ. 

Ýòî — íîìåð è èìÿ êîìáèíàöèè (“Combination Select”).

Äëÿ âûáîðà íåîáõîäèìîé êîìáèíàöèè ìîæíî âîñïîëüçîâàòüñÿ êíîïêàìè êóðñîðà èëè êîëåñîì VALUE.

COMBI P0: Play

Êíîïêà ìåíþ Combination Select

Íîìåð 

áàíêà

Êíîïêà ìåíþ Category Select

Combination Select
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4. Äëÿ âûáîðà äðóãîãî áàíêà íàæìèòå îäíó èç êíîïîê BANK SELECT A — D.

Â ñîîòâåòñòâèè ñ íà÷àëüíûìè óñòàíîâêàìè, ðÿä áàíêîâ ñîäåðæèò çàâîäñêèå êîìáèíàöèè.

5. Òåïåðü âû ìîæåòå âûáèðàòü è âîñïðîèçâîäèòü êîìáèíàöèè àíàëîãè÷íî ïðîãðàììàì, êàê îïèñàíî â øàãàõ 4 
è 5 ïðîöåäóðû “Âûáîð ïðîãðàìì” íà ñòð. 6.

Использование контроллеров для редакции звука
Â M50 èìååòñÿ íàáîð êîíòðîëëåðîâ.

Ðåçóëüòàò ìàíèïóëèðîâàíèÿ èìè áóäåò çàâèñåòü îò êîíêðåòíîé âûáðàííîé ïðîãðàììû èëè êîìáèíàöèè. Ñì. 
ñòð. 26.

1. Â ëåâîé ÷àñòè ïàíåëè M50 ðàñïîëîæåíû 4 ðåãóëÿòîðà è 4 êíîïêè. 

Èõ ñîâîêóïíîñòü íàçûâàåòñÿ “ïàíåëüþ óïðàâëåíèÿ”. Äàííûå êîíòðîëëåðû ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ ðåäàêöèè 
çâóêîâ èëè ïåðåäà÷è MIDI-ñîîáùåíèé âî âíåøíåå óñòðîéñòâî.

Íàïðèìåð, íàæìèòå êíîïêó REALTIME CONTROL (åå èíäèêàòîð çàãîðèòñÿ). Òåïåðü ìîæíî èñïîëüçîâàòü 
ðåãóëÿòîðû äëÿ óïðàâëåíèÿ ðàçëè÷íûìè ïàðàìåòðàìè çâóêà.

Ýêðàí äèñïëåÿ òàêæå îòîáðàæàåò ôóíêöèè è çíà÷åíèÿ êîíòðîëëåðîâ. Äîñòóï íà ñòðàíèöó Control Surface 
îñóùåñòâëÿåòñÿ íàæàòèåì ÿðëûêà Control Surface â íèæíåé ïðàâîé ÷àñòè ýêðàíà.

Ïðè îïåðèðîâàíèè êîíòðîëëåðîì ñîîòâåòñòâóþùèé îáúåêò íà ýêðàíå òàêæå ïåðåìåùàåòñÿ.

Äàæå ïîñëå ìîäèôèêàöèè çâóêà ìîæíî âîññòàíîâèòü ñîõðàíåííîå ñîñòîÿíèå ïðîãðàììû.

Ìîæíî çàãðóçèòü ðàíåå ñîõðàíåííûå óñòàíîâêè óäåðæàíèåì íàæàòîé êíîïêè RESET CONTROLS è 
ìàíèïóëÿöèåé ðåãóëÿòîðîì ïàíåëè óïðàâëåíèÿ (ñì. ñòð. 28).

2. Ïîä ïàíåëüþ óïðàâëåíèÿ ðàñïîëîæåíû 4 òðèããåðíûõ ïýäà.

Èõ ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ çàïóñêà àêêîðäîâ (äî 8 íîò).

Ýòî — ñòàíäàðòíûé ñïîñîá èãðû àêêîðäàìè èëè çàïóñêà àðïåäæèàòîðà. Íà ïýäû ìîæíî íàçíà÷àòü íîòû èëè 
àêêîðäû (ñì. ñòð. 28).

Работа с арпеджиатором
Àðïåäæèàòîð ÿâëÿåòñÿ ôóíêöèåé, àâòîìàòè÷åñêè ãåíåðèðóþùåé àðïåäæèî (ïîñëåäîâàòåëüíîñòè íîò). Òèïîâîå 
àðïåäæèî ãåíåðèðóåòñÿ íà îñíîâå âçÿòîãî íà êëàâèàòóðå àêêîðäà.

Ìîäèôèêàöèÿ ãåíåðèðóåìîãî àðïåäæèî îñóùåñòâëÿåòñÿ ðåãóëÿòîðàìè ïàíåëè óïðàâëåíèÿ.

1. Íàæìèòå êíîïêó ARP ON/OFF (îíà çàñâåòèòñÿ).

Ïðè èãðå íà êëàâèàòóðå àðïåäæèàòîð íà÷íåò ãåíåðèðîâàòü àðïåäæèî.

* Ðèñóíîê äëÿ âåðñèè M50-61

Ïàíåëü óïðàâëåíèÿ

ÄæîéñòèêÊíîïêè SW1 è 
SW2

Êíîïêà REALTIME
CONTROL

Ïýäû 1–4
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Ïðè çàâîäñêèõ óñòàíîâêàõ àðïåäæèàòîð íà íåêîòîðûõ ïðîãðàììàõ âêëþ÷àåòñÿ àâòîìàòè÷åñêè.

2. Íàæìèòå êíîïêó ARP è ìàíèïóëèðóéòå ðåãóëÿòîðàìè 1 (Gate), 2 (Velocity), 3 (Length) è 4 (Octave).

Ðåãóëÿòîð 1 (GATE) èçìåíÿåò äëèòåëüíîñòü íîò àðïåäæèî.

Ðåãóëÿòîð 2 (VELOCITY) èçìåíÿåò ãðîìêîñòü íîò àðïåäæèî.

Ðåãóëÿòîð 3 (LENGTH) èçìåíÿåò äëèòåëüíîñòü ïàòòåðíà àðïåäæèî.

Ðåãóëÿòîð 4 (OCTAVE) èçìåíÿåò äèàïàçîí âûñîò íîò ãåíåðèðóåìîãî àðïåäæèî.

Â öåíòðàëüíîì ïîëîæåíèè ðåãóëÿòîðà (12 ÷àñîâ) óñòàíîâêè èìåþò çíà÷åíèÿ, ñîîòâåòñòâóþùèå ñîõðàíåííûì 
â ïðîãðàììå.

Â çàâèñèìîñòè îò âûáðàííîé ïðîãðàììû, ðåãóëÿòîð 4 ìîæåò áûòü íåýôôåêòèâåí.

3. Óñòàíîâèòå òåìï àðïåäæèî.

Ýòî ìîæíî îñóùåñòâèòü ðåãóëÿòîðîì TEMPO èëè íåñêîëüêèìè íàæàòèÿìè êíîïêè TAP TEMPO â íóæíîì 
òåìïå.

Использование функции Drum Track
Ôóíêöèÿ Drum Track ïðåäîñòàâëÿåò ïðîñòåéøèé ñïîñîá âîñïðîèçâåäåíèÿ áàðàáàííûõ ïàòòåðíîâ Drum Track 
(òðåêà óäàðíûõ) ñ ïîìîùüþ ïðîãðàìì óäàðíûõ M50. Âîñïðîèçâåäåíèå ïðîãðàììû èëè êîìáèíàöèè âìåñòå ñ 
ïàòòåðíàìè Drum Track ïîçâîëÿåò ðàñøèðèòü ñòðóêòóðó âàøåé ïåñíè.

1. Âûáåðèòå ðåæèì êîìáèíàöèè èëè ïðîãðàììû.

Íàïðèìåð, íàæìèòå êíîïêó MODE PROG äëÿ âûáîðà ðåæèìà ïðîãðàììû è ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó Prog P0: 
Play – Main. Åñëè îòîáðàæàåòñÿ äðóãàÿ ñòðàíèöà, íåñêîëüêî ðàç íàæìèòå êíîïêó EXIT.

2. Íàæìèòå êíîïêó DRUM TRACK ON/OFF. 

Åå èíäèêàòîð çàãîðèòñÿ èëè çàìèãàåò, â çàâèñèìîñòè îò óñòàíîâêè ïðîãðàììû.

Åñëè èíäèêàòîð ãîðèò, íà÷íåòñÿ âîñïðîèçâåäåíèå ïàòòåðíà Drum Track. Ñíîâà íàæìèòå êíîïêó ON/OFF äëÿ 
åãî îñòàíîâà.

Åñëè èíäèêàòîð ìèãàåò, ïàòòåðí Drum Track íàõîäèòñÿ â ñîñòîÿíèè îæèäàíèÿ. Îí çàïóñêàåòñÿ ïðè âçÿòèè 
íîòû íà êëàâèàòóðå, íàæàòèè ïýäà èëè ïî ïðèõîäó ñîîáùåíèÿ MIDI note-on.

3. Äëÿ âûáîðà ïàòòåðíà Drum Track èñïîëüçóéòå óñòàíîâêè “Pattern Bank” è “Pattern No.”.

Ìîæíî ñîçäàâàòü ñâîè ñîáñòâåííûå ïàòòåðíû (ñì. ÓÏ).

4. Ïàðàìåòð “Drum Track Program” âûáèðàåò ïðîãðàììó, êîòîðàÿ áóäåò âîñïðîèçâîäèòñÿ ïàòòåðíîì Drum 
Track.

Ìîæíî âûáðàòü ïðîãðàììó òîëüêî èç ãðóïïû 15 (Drums).

Прослушивание демонстрационных песен
Загрузка демонстрационной песни
1. Íàæìèòå êíîïêó MODE GLOBAL. Åå ñâåòîäèîä çàãîðèòñÿ, è èíñòðóìåíò ïåðåéäåò â îáùèé ðåæèì.

2. Ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó Global P0: Basic Setup íàæàòèåì êíîïêè EXIT.

3. Íàæìèòå êíîïêó ìåíþ â âåðõíåì ïðàâîì óãëó äèñïëåÿ è âûáåðèòå “Load Preload/Demo Data”.

4. Â ïîëå “Kind” âûáåðèòå “All (Preload PCG and Demo Songs)”.

Áóäóò çàãðóæàòüñÿ çàâîäñêèå äàííûå è äàííûå äåìî-ïåñåí.

Ïðè çàãðóçêå çàâîäñêèõ äàííûõ, äàííûå, êîòîðûå íàõîäèëèñü âî âíóòðåííåé ïàìÿòè èíñòðóìåíòà, 
ïåðåçàïèñûâàþòñÿ. Äëÿ òîãî, ÷òîáû íå ïîòåðÿòü íóæíûå äàííûå, èõ ïðåäâàðèòåëüíî íåîáõîäèìî ñîõðàíèòü íà 
êàðòó SD (Ñì. ÓÏ).

Pattern
Bank/No.

Drum Track
Program
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5. Íàæìèòå êíîïêó OK èëè ENTER. Îòîáðàçèòñÿ îêíî ñ çàïðîñîì.

Íàæìèòå åùå ðàç êíîïêó OK èëè ENTER äëÿ âûïîëíåíèÿ çàãðóçêè.

Â ïðîöåññå çàãðóçêè íèêîãäà íå îsòêëþ÷àéòå ïèòàíèå.

Åñëè îòîáðàæàåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî Memory Protected, íàæìèòå ÿðëûê System Pref. È ñíèìèòå ôëàæîê ñ 
óñòàíîâêè Memory Protect Song. Çàòåì ïîâòîðèòå çàãðóçêó.

Воспроизведение демонстрационной песни
1. Íàæìèòå êíîïêó MODE SEQ. Åå ñâåòîäèîä çàãîðèòñÿ, è çàãðóçèòñÿ ðåæèì ñåêâåíñîðà.

2. Ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó P0: Play/REC — Program T01-08.

Åñëè ñòðàíèöà íå îòîáðàæàåòñÿ, íåñêîëüêî ðàç íàæìèòå êíîïêó EXIT.

3. Ïðîñëóøàéòå ïåñíþ S000.

Åñëè âûáðàíà äðóãàÿ ïåñíÿ, íàæìèòå îáëàñòü èìåíè ïåñíè (“Song Select”), îíà ïîäñâåòèòñÿ. Çàòåì íàæìèòå 
öèôðîâóþ êíîïêó 0 è êíîïêó ENTER.

4. Íàæìèòå êíîïêó SEQUENCER START/STOP.

Åå ñâåòîäèîä çàìèãàåò, è çàïóñòèòñÿ âîñïðîèçâåäåíèå ïåñíè.

5. Äëÿ îñòàíîâà âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè íàæìèòå êíîïêó START/STOP åùå ðàç.

6. Ïðîñëóøàéòå ñëåäóþùóþ ïåñíþ.

Íàæìèòå îáëàñòü èìåíè ïåñíè (“Song Select”). Çàòåì íàæìèòå öèôðîâóþ êíîïêó 1 è êíîïêó ENTER. Áóäåò 
âûáðàíà ïåñíÿ S001.

Èíà÷å, ìîæíî íàæàòü êíîïêó âñïëûâàþùåãî ìåíþ ñëåâà îò èìåíè ïåñíè, è îòîáðàçèòñÿ ñïèñîê ïåñåí. 
Âûáåðèòå ïåñíþ è íàæìèòå OK èëè ENTER.

7. Íàæìèòå êíîïêó SEQUENCER START/STOP äëÿ çàïóñêà âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè. Äëÿ îñòàíîâà 
âîñïðîèçâåäåíèÿ ïîâòîðíî íàæìèòå ýòó æå êíîïêó.

Ïðè îòêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ, âñå äåìî-ïåñíè áóäóò óäàëåíû èç ïàìÿòè èíñòðóìåíòà.

Воспроизведение по списку
Ïåñíè ìîæíî íàçíà÷èòü â ñïèñîê äëÿ èõ âîñïðîèçâåäåíèÿ â íóæíîì ïîðÿäêå. Òàêæå ìîæíî çàäàòü êîëè÷åñòâî 
ïîâòîðîâ êàæäîé ïåñíè.

1. Ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó P11: Cue List.

Íàæìèòå êíîïêó PAGE SELECT äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó Seq Page Select. Íà äèñïëåå íàæìèòå “P11 Cue 
List”.

2. Íàæìèòå êíîïêó SEQUENCER START/STOP.

Âû óñëûøèòå ïåñíè â îïðåäåëåííîì ñïèñêîì ïîðÿäêå. Äëÿ îñòàíîâà âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè íàæìèòå êíîïêó 
START/STOP åùå ðàç.

Âñïëûâàþùåå ìåíþ

Âûáîð òðåêà

Song Select

Ìåòð Òåìï

Âñïëûâàþùåå ìåíþ
âûáîðà ïðîãðàìì

Ãðóïïà

Òðåê 2

Solo

Play/Mute/Rec

Òðåê 1
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Использование функции RPPR
Â ðåæèìå ñåêâåíñîðà äîñòóïíà ôóíêöèÿ RPPR (Çàïèñü/âîñïðîèçâåäåíèå ïàòòåðíîâ â ðåàëüíîì âðåìåíè), 
ïîçâîëÿþùàÿ íàçíà÷èòü ïðåñåòíûé èëè ïîëüçîâàòåëüñêèé ïàòòåðí (è âîñïðîèçâîäÿùèé åãî òðåê) íà ëþáóþ 
êëàâèøó.

Òàêèì îáðàçîì ìîæíî âîñïðîèçâåñòè ïàòòåðí ïðîñòûì âçÿòèåì ñîîòâåòñòâóþùåé íîòû. Òàêæå ìîæíî çàïèñàòü 
ðåçóëüòàòû âîñïðîèçâåäåíèÿ.

Çàãðóæàåìûå äåìîíñòðàöèîííûå ïåñíè ñîäåðæàò äàííûå, èñïîëüçóþùèå ôóíêöèþ RPPR. Èõ ìîæíî 
èñïîëüçîâàòü ñëåäóþùèì îáðàçîì.

1. Ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó P0: Play/REC — Program T01-08 è âûáåðèòå S001: Electronista (ñì. øàãè 6 è 7 çàãðóçêè 
äåìî-ïåñíè).

2. Óáåäèòåñü, ÷òî îòìå÷åíî ïîëå “RPPR”.

Åñëè îíî îòìå÷åíî, RPPR áóäåò ôóíêöèîíèðîâàòü.

Åñëè îíî íå îòìå÷åíî, RPPR íå áóäåò ôóíêöèîíèðîâàòü.

3. Âîçüìèòå íîòó C#2 èëè âûøå.

Íàçíà÷åííûé íà äàííóþ íîòó ïàòòåðí íà÷íåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ. Ëþáîé ïàòòåðí ìîæíî íàçíà÷èòü íà ëþáóþ 
íîòó îò C#2 äî C8. Íåíàçíà÷åííûå êëàâèøè âåäóò ñåáÿ îáû÷íûì îáðàçîì.

Â ðÿäå ñëó÷àåâ, ïàòòåðí áóäåò ïðîäîëæàòü âîñïðîèçâîäèòüñÿ äàæå ïîñëå îòïóñêàíèÿ êëàâèøè. Äëÿ îñòàíîâà 
âîñïðîèçâåäåíèÿ òàêîãî ïàòòåðíà ñíîâà íàæìèòå ñîîòâåòñòâóþùóþ êëàâèøó èëè ëþáóþ äðóãóþ îò C2 è 
íèæå.

Ïåðâîå îçíàêîìëåíèå ñ èíñòðóìåíòîì çàêîí÷åíî.

Ïîäðîáíî ðàáîòà ñ M50 îïèñàíà â ïîñëåäóþùèõ ãëàâàõ, ïîýòîìó íàñòîÿòåëüíî ðåêîìåíäóåòñÿ âíèìàòåëüíî 
îçíàêîìèòüñÿ ñî âñåì íèæåèçëîæåííûì ìàòåðèàëîì.

Ïîëå RPPR

88 íîò

61 íîòà

Êëàâèøè çàïóñêà
C-1 ... C2

Íàçíà÷åíèå RPPR íà êëàâèøè

Íàçíà÷åíèÿ ïàòòåðíîâ
C#2 ... C 8

C-1 G9

Ïàòòåðí U22    Òðåê 01  (Ïðîãðàììà óäàðíûõ)
Ïàòòåðí U21    Òðåê 01  (Ïðîãðàììà óäàðíûõ)
Ïàòòåðí U20    Òðåê 01  (Ïðîãðàììà óäàðíûõ) 
Ïàòòåðí U19    Òðåê 01  (Ïðîãðàììà óäàðíûõ) 
Ïàòòåðí U18    Òðåê 01  (Ïðîãðàììà óäàðíûõ) 
Ïàòòåðí U17    Òðåê 04  (Ïðîãðàììà ïåðêóññèè)
Ïàòòåðí U16    Òðåê 04  (Ïðîãðàììà ïåðêóññèè)
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Введение в M50

Основные возможности
Тон)генератор EDS (Enhanced Definition Synthesis)
M50 îñíîâàí íà ñèñòåìå ãåíåðàöèè çâóêà EDS (Enhanced Definition Synthesis), àíàëîãè÷íîé èñïîëüçóåìîé â 
èíñòðóìåíòå M3, îáåñïå÷èâàþùåé øèðîêèé ñïåêòð áîãàòûõ çâóêîâ.

Êàæäûé ãîëîñ èìååò äâà ãåíåðàòîðà ñ ÷åòûðåõñòàäèéíûìè íàñëîåíèåì, êðîññôåéäîì è ïåðåêëþ÷åíèåì ïî 
velocity è ìîæåò èñïîëüçîâàòü äî 8 (ñòåðåî) ìóëüòèñýìïëîâ, äî 4 ôèëüòðîâ (ïî äâà ñ 4 ðåæèìàìè è 4 
êîììóòàöèÿìè), äâà óñèëèòåëÿ, ïÿòü LFO è ïÿòü EG, ïðè÷åì âñå ýòî äîñòóïíî îäíîâðåìåííî. 

Ñåêöèÿ ãåíåðàòîðîâ ïðåäîñòàâëÿåò 1077 ìóëüòèñýìïëîâ (âêëþ÷àÿ 7 ñòåðåî ìóëüòèñýìïëîâ) ñ ÷àñòîòîé 
äèñêðåòèçàöèè 48 êÃö, à òàêæå 1609 ñýìïëîâ óäàðíûõ (âêëþ÷àÿ 116 ñòåðåî ñýìïëîâ óäàðíûõ), ÷òî äàåò â ñóììå 
256 Ìá ñýìïëåðíûõ äàííûõ (16-áèòíûõ). Ýòè èñòî÷íèêè PCM äîñòóïíû â ñåêöèè ãåíåðàòîðîâ ÷åðåç 
÷åòûðåõñòàäèéíîå íàñëîåíèå, êðîññôåéä è ïåðåêëþ÷åíèå ïî velocity, ñîçäàâàÿ øèðîêèé äèàïàçîí 
âûñîêîêà÷åñòâåííûõ çâóêîâ.

Ñåêöèÿ ôèëüòðîâ ïîçâîëÿåò îäíîâðåìåííî èñïîëüçîâàòü ïî äâà ôèëüòðà íà êàæäûé ãåíåðàòîð. Ê òèïàì 
ôèëüòðîâ îòíîñÿòñÿ Í×, Â×, ïîëîñîâîé è ðåæåêòîðíûé. Äâà ôèëüòðà ìîæíî èñïîëüçîâàòü â 4 êîìáèíàöèÿõ 
êîììóòàöèè: îäèíàðíî, ïîñëåäîâàòåëüíî, ïàðàëëåëüíî èëè â ðåæèìå 24 dB.

Ñåêöèÿ óñèëèòåëåé ñîäåðæèò ñõåìó äðàéâà, äîáàâëÿþùåé çâóêó âûñøèå ãàðìîíèêè.

Ãåíåðàòîð òðåêèíãà êëàâèàòóðû ïîçâîëÿåò èçìåíÿòü ôèëüòðàöèþ â çàâèñèìîñòè îò äèàïàçîíà êëàâèàòóðû; âû 
ìîæåòå ïðèìåíÿòü ñëàáóþ ôèëüòðàöèþ äëÿ íåáîëüøîãî ïîä÷åðêèâàíèÿ çâóêà â îäíîì äèàïàçîíå êëàâèàòóðû èëè 
ñèëüíóþ ôèëüòðàöèþ â äðóãîì.

M50 îáåñïå÷èâàåò ðÿä øèðîêîäèàïàçîííûõ EG (ãåíåðàòîðîâ îãèáàþùåé) è LFO. 

EG ïîçâîëÿþò îïðåäåëèòü ïîâåäåíèå çâóêà âî âðåìåíè — îò ñòàðòîâîãî äî êîíå÷íîãî ìîìåíòà. Ìîæíî 
íàñòðîèòü êàæäóþ ñòàäèþ EG (àòàêó, çàòóõàíèå, íàêëîí è âîññòàíîâëåíèå) äëÿ óïðàâëåíèÿ âî âðåìåíè çâóêîì è 
ãðîìêîñòüþ, ÷òî ïîçâîëÿåò äåòàëüíî ïðîãðàììèðîâàòü ïðàêòè÷åñêè ëþáûå òåìáðû — îò àêóñòè÷åñêèõ 
èíñòðóìåíòîâ äî êëàññè÷åñêèõ ñèíòåçàòîðîâ. 

AMS (èñòî÷íèêè àëüòåðíàòèâíîé ìîäóëÿöèè) ïðåäîñòàâëÿþò øèðîêèé ñïåêòð ìîäóëÿöèîííûõ âîçìîæíîñòåé 
áëàãîäàðÿ íàëè÷èþ 50 ðàçëè÷íûõ èñòî÷íèêîâ âòîðè÷íîé ìîäóëÿöèè. Â M50 ïðåäóñìîòðåíî ðàñøèðåíèå ýòîé 
êëàññè÷åñêîé ôóíêöèè Korg ïîñðåäñòâîì ìèêøåðîâ AMS. Îíè ïîçâîëÿþò ìèêøèðîâàòü äâà èñòî÷íèêà 
ìîäóëÿöèè, óïðàâëÿòü îäíèì èñòî÷íèêîì îò äðóãîãî èëè ìîäèôèöèðîâàòü ôîðìó èñòî÷íèêà ìîäóëÿöèè 
ðàçëè÷íûìè ñïîñîáàìè.

Ïðîãðàììû, òðåêè óäàðíûõ è êàæäûé èç 16 òåìáðîâ/òðåêîâ èìåþò ñîáñòâåííûé òðåõïîëîñíûé ýêâàëàéçåð, 
ïîçâîëÿþùèé äåòàëüíî íàñòðàèâàòü òåìáð çâóêà.

M50 ïðåäîñòàâëÿåò 5 ðàçðûâ-ýôôåêòîâ, äâà ìàñòåð-ýôôåêòà è îáùèé ýôôåêò, äîñòóïíûõ îäíîâðåìåííî è 
èìåþùèõ ñòåðåî âõîä è âûõîä. Êðîìå çàäåðæêè è ðåâåðáåðàöèè, èìåþòñÿ 170 âûñîêîêà÷åñòâåííûõ ýôôåêòîâ, 
âêëþ÷àÿ ìîäóëÿöèîííûå, òèïà õîðóñà, ôåéçåðà è ôëýíæåðà, äèíàìè÷åñêèå, òèïà êîìïðåññîðà è ëèìèòåðà íà 
îñíîâå ïàòåíòîâàííîé Korg òåõíîëîãèè ìîäåëèðîâàíèÿ “REMS”. Âñå ýôôåêòû ìîãóò èñïîëüçîâàòü äâà îáùèõ 
LFO, íàïðèìåð, äëÿ ñèíõðîíèçàöèè ðàçëè÷íûõ òèïîâ ìîäóëÿöèè ýôôåêòîâ, òèïà ôåéçåðà èëè õîðóñà. 
Äèíàìè÷åñêàÿ ìîäóëÿöèÿ ýôôåêòà (Dmod) òàêæå ïîçâîëÿåò óïðàâëÿòü çâóêîì èëè ýôôåêòàìè ðàçëè÷íûìè 
ñïîñîáàìè.

Функция Drum Track
Ôóíêöèÿ Drum Track ïîçâîëÿåò ïðîñëóøèâàòü ïàòòåðíû óäàðíûõ ïðè ñîçäàíèè ïåñíè. Âû ìîæåòå âûáðàòü 
âñòðîåííûé â M50 ïàòòåðí èëè ñâîé ñîáñòâåííûé è çàïóñêàòü åãî ñ âûáðàííîãî äèàïàçîíà êëàâèàòóðû èëè 
velocity.

Расширенный секвенсор
Îñíîâîé ïðîèçâîäñòâà ìóçûêè â M50 ÿâëÿåòñÿ 16-òðåêîâûé MIDI-ñåêâåíñîð, êîòîðûé îáåñïå÷èâàåò 
ìàêñèìàëüíóþ åìêîñòü 128 ïåñåí, 210000 íîò è âûñî÷àéøåå ðàçðåøåíèå 1/480. Äëÿ îðãàíèçàöèè 
ïîñëåäîâàòåëüíîãî âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñåí ïî ñïèñêó ìîæíî èñïîëüçîâàòü ôóíêöèþ Cue List.

Функция Auto Song Setup
Ôóíêöèÿ Auto Song Setup îáëåã÷àåò çàïèñü ïðîãðàìì, òðåêîâ óäàðíûõ è êîìáèíàöèé ñîâìåñòíî ñ 
àðïåäæèàòîðîì â ìóëüòèòðåêîâîì ôîðìàòå äëÿ ñîçäàíèÿ áàçîâûõ òðåêîâ ïåñíè.

Двойной полифонический арпеджиатор
Èíñòðóìåíò ñîäåðæèò 5 ïðåñåòíûõ (UP, DOWN, ALT1, ALT2, RANDOM) è 1028 ïîëüçîâàòåëüñêèõ ïàòòåðíîâ 
àðïåäæèî.

Êðîìå ïîääåðæêè ñòàíäàðòíûõ ôóíêöèé, ïîëèôîíè÷åñêèé àðïåäæèàòîð M50 ìîæåò ðåàãèðîâàòü íà âûñîòó èëè 
äëèòåëüíîñòü âçÿòûõ íà êëàâèàòóðå íîò, ïðîèçâîäÿ øèðîêèé äèàïàçîí àêêîðäîâ èëè ôðàçà. Ýòî ìîæíî 
èñïîëüçîâàòü äëÿ ñîçäàíèÿ áàðàáàííûõ (îñîáåííî â ðåæèìå “Fixed Note Mode”) è áàñîâûõ ôðàç èëè ãèòàðíûõ è 
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êëàâèøíûõ ðèôîâ. Àðïåäæèàòîð òàêæå ýôôåêòèâåí äëÿ ñîçäàíèÿ ìåäëåííî èçìåíÿþùèõñÿ ïýäîâ, 
ñèíòåòè÷åñêèõ çâóêîâ èëè ñïåöýôôåêòîâ.

Â ðåæèìàõ êîìáèíàöèè è ñåêâåíñîðà M50 îáåñïå÷èâàåò äâà àðïåäæèàòîðà, îäíîâðåìåííî âîñïðîèçâîäÿùèõ äâà 
ïàòòåðíà àðïåäæèî. Èõ ìîæíî ðàçäåëüíî íàçíà÷àòü íà ïðîãðàììû áàñà è óäàðíûõ, à òàêæå ñ ïîìîùüþ 
ðàçäåëåíèÿ êëàâèàòóðû èëè ïî velocity ïåðåêëþ÷àòü ïàòòåðíû àðïåäæèî äëÿ ñîçäàíèÿ ìàêñèìàëüíî 
äèíàìè÷íîãî èñïîëíåíèÿ.

Дисплей
Âñå ôóíêöèè è ïàðàìåòðû îòîáðàæàþòñÿ íà 320 x 240-òî÷å÷íîì öâåòíîì æèäêîêðèñòàëëè÷åñêîì äèñïëåå. Â M50 
èñïîëüçîâàí çàïàòåíòîâàííûé Korg ãðàôè÷åñêèé ïîëüçîâàòåëüñêèé èíòåðôåéñ TouchView, ïîçâîëÿþùèé 
âûïîëíÿòü îïåðàöèè ïðîñòûì ïðèêîñíîâåíèåì ê ýêðàíó.

Триггерные пэды
×åòûðå ïýäà ìîãóò çàïóñêàòü îòäåëüíûå íîòû èëè àêêîðäû (äî 8 íîò) è óäîáíû äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ àêêîðäîâ 
èëè óïðàâëåíèÿ àðïåäæèàòîðîì. Íà ïýäû ìîæíî íàçíà÷àòü íîòû èëè àêêîðäû.

Панель управления
×åòûðå ðåãóëÿòîðà ïàíåëè óïðàâëåíèÿ ïðåäîñòàâëÿåò âîçìîæíîñòü ðåäàêöèè çâóêîâ â ðåàëüíîì âðåìåíè èëè 
óïðàâëåíèÿ âíåøíèìè MIDI-óñòðîéñòâàìè.

Программное обеспечение
Ïðèëàãàåìûé êîìïëåêò ïðîãðàìì “M50 Editor” è “M50 Plug-In Editor” ïîçâîëÿåò îñóùåñòâëÿòü ðåäàêöèþ çâóêîâ 
M50 íà óðîâíå ïðîãðàìì, êîìáèíàöèé è íàáîðîâ óäàðíûõ èç êîìïüþòåðà.

“M50 Editor” ÿâëÿåòñÿ íåçàâèñèìûì ðåäàêòîðîì. “M50 Plug-In Editor” ïîääåðæèâàåò ôîðìàòû VST, Audio Units 
è RTAS, ïîçâîëÿÿ èñïîëüçîâàòü M50 â êà÷åñòâå èíñòðóìåíòàëüíîãî ïëàã-èíà â âàøåé DAW (öèôðîâîé àóäèî 
ðàáî÷åé ñòàíöèè) èëè äðóãèõ ïðèëîæåíèÿõ.

Ñïèñîê ìóëüòèñýìïëîâ è ïðåñåòíûõ ïàòòåðíîâ M50 Editor/Plug-In Editor â âåðñèè 1.0.1 áûë îáíîâëåí. Äëÿ 
îáåñïå÷åíèÿ ñîâìåñòèìîñòè îòîáðàæåíèÿ îêîí ðåäàêöèè èñïîëüçóéòå ïîñëåäíþþ âåðñèþ ðåäàêòîðà.

Äëÿ çàãðóçêè ïîñëåäíèõ âåðñèé ïðîãðàììíîãî îáåñïå÷åíèÿ è äðàéâåðà Korg USB-MIDI èñïîëüçóéòå âåá-ñàéò Korg: 
“http://www.korg.com/”.

Лицевая и тыльная панели

Лицевая панель

1. Volume

Ñëàéäåð VOLUME
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ óñòàíîâêè óðîâíÿ ñèãíàëà íà îñíîâíûõ âûõîäàõ AUDIO OUTPUT L/MONO, R è íà ðàçúåìå 
íàóøíèêîâ. Ñì. ñòð. 30.

2. Кнопки SW1, SW2 и джойстик

Êíîïêè SW1, SW2
Èñïîëüçóþòñÿ äëÿ âêëþ÷åíèÿ/âûêëþ÷åíèÿ íàçíà÷åííûõ íà íèõ ôóíêöèé. Êîíêðåòíîå íàçíà÷åíèå çàâèñèò îò 
ïàðàìåòðîâ ïðîãðàììû è ýôôåêòà. Ñì. ñòð. 26.

2

3 7 8 9

4 5 11 12 13106

1

* Ðèñóíîê äëÿ âåðñèè M50-61
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Äæîéñòèê
Êîíêðåòíîå íàçíà÷åíèå çàâèñèò îò ïàðàìåòðîâ ïðîãðàììû è ýôôåêòà. Ñì. ñòð. 26.

3. Панель управления
Ïàíåëü óïðàâëåíèÿ âêëþ÷àåò â ñåáÿ íàáîð èç 4 ðåãóëÿòîðîâ, êíîïîê REALTIME CONTROL, EXTERNAL è ARP, à 
òàêæå êíîïêè RESET CONTROLS ñëåâà îò äèñïëåÿ. Îíà èìååò øèðîêèå ôóíêöèîíàëüíûå âîçìîæíîñòè, 
íàïðèìåð, ðåäàêöèè çâóêîâ, óïðàâëåíèÿ àðïåäæèàòîðîì è îòïðàâêè MIDI-ñîîáùåíèé âî âíåøíèå óñòðîéñòâà. 

Êíîïêè CONTROL ASSIGN ñëóæàò äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ ôóíêöèé ïàíåëè óïðàâëåíèÿ, óñòàíîâêè êîòîðîé 
îòîáðàæàþòñÿ íà ýêðàíå äèñïëåÿ (ñòðàíèöà êàæäîãî ðåæèìà P0 — 8: Control Surface).

CONTROL ASSIGN:

Ðåãóëÿòîðû 1 — 4
Ôóíêöèè äàííûõ ðåãóëÿòîðîâ çàâèñÿò îò ñîñòîÿíèÿ êíîïîê REALTIME CONTROL, EXTERNAL è ARP, êàê 
îïèñàíî íèæå. Ñì. ñòð. 27.

Êíîïêà REALTIME CONTROL
Äàííàÿ êíîïêà äàåò äîñòóï ê ðåäàêöèè çâóêîâ ñ ïîìîùüþ ðåãóëÿòîðîâ 1 — 4. Ïîñëåäîâàòåëüíîå íàæàòèå äàííîé 
êíîïêè öèêëè÷íî ïåðåêëþ÷àåò ðàçëè÷íûå ôóíêöèè óïðàâëåíèÿ. Ñì. ñòð. 27 è ñòð. 37.

Êíîïêà EXTERNAL
Äàííàÿ êíîïêà ïîçâîëÿåò èñïîëüçîâàòü ðåãóëÿòîðû 1 — 4 è ïýäû äëÿ ïåðåäà÷è MIDI-ñîîáùåíèé âî âíåøíèå 
MIDI-óñòðîéñòâà. Ïîñëåäîâàòåëüíîå íàæàòèå äàííîé êíîïêè öèêëè÷íî ïåðåêëþ÷àåò ðàçëè÷íûå ôóíêöèè 
óïðàâëåíèÿ. Ñì. ñòð. 94 è ÓÏ.

Êíîïêà ARP
Äàííàÿ êíîïêà ïîçâîëÿåò èñïîëüçîâàòü ðåãóëÿòîðû 1 — 4 äëÿ óïðàâëåíèÿ àðïåäæèàòîðîì. Ñì. ñòð. 82.

Êíîïêà RESET CONTROLS
Äàííàÿ êíîïêà ïîçâîëÿåò ñáðîñèòü êîíòðîëëåðû ïàíåëè óïðàâëåíèÿ íà ñîõðàíåííîå çíà÷åíèå. Ñì. ñòð. 28.

4. DRUM TRACK

Êíîïêà DRUM TRACK ON/OFF
Äàííàÿ êíîïêà âêëþ÷àåò/îòêëþ÷àåò ôóíêöèþ Drum Track.

Åñëè êíîïêà âûêëþ÷åíà (èíäèêàòîð íå ãîðèò), åå íàæàòèå âûçûâàåò çàãîðàíèå èëè ìèãàíèå èíäèêàòîðà. Ñì. 
ñòð. 88.

5. Арпеджиатор

Êíîïêà ARP ON/OFF
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âêëþ÷åíèÿ/âûêëþ÷åíèÿ àðïåäæèàòîðà. Âêëþ÷åííîå ñîñòîÿíèå ôóíêöèè îáîçíà÷àåòñÿ 
ãîðÿùèì ñâåòîäèîäîì. Ñì. ñòð. 82.

6. Триггерные пэды

SW 1…4
Äàííûå ïýäû ìîãóò âîñïðîèçâîäèòü îòäåëüíûå íîòû èëè àêêîðäû äî 8 íîò. Ñì. ñòð. 28.

Êíîïêà CHORD ASSIGN
Ïîçâîëÿåò íàçíà÷àòü íîòû è àêêîðäû íà ïýäû. Ñì. ñòð. 28.

7. Дисплей

Äèñïëåé
Èíñòðóìåíò M50 îáîðóäîâàí ñåíñîðíûì äèñïëååì TouchView. Äëÿ íàâèãàöèè ïî ñòðàíèöàì äèñïëåÿ, âûáîðà 
ÿðëûêà, ïàðàìåòðà, îïðåäåëåíèÿ åãî çíà÷åíèÿ äîñòàòî÷íî ïðèêîñíóòüñÿ ïàëüöåì ê ñîîòâåòñòâóþùåìó ìåñòó 
ýêðàíà äèñïëåÿ. Ñì. ñòð. 17.

Ðåãóëÿòîð êîíòðàñòà
Óñòàíàâëèâàåò êîíòðàñò äèñïëåÿ ïðè íåóäîâëåòâîðèòåëüíîé âèäèìîñòè.

8. Mode

Êíîïêè COMBI, PROG, SEQ, GLOBAL, MEDIA
Èñïîëüçóþòñÿ äëÿ âûáîðà íåîáõîäèìîãî ðåæèìà M50. Ïðè íàæàòèè íà òó èëè èíóþ êíîïêó çàãîðàåòñÿ 
èíäèêàòîð è àêòèâèðóåòñÿ ñîîòâåòñòâóþùèé åé ðåæèì. Ñì. ñòð. 22.



Korg M50. Îñíîâíîå ðóêîâîäñòâî                                                                  15

9. PROG/COMBI BANK

Êíîïêè A, B, C, D, E, GM
Êíîïêè èñïîëüçóþòñÿ äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ ìåæäó áàíêàìè ïðîãðàìì A — GM è êîìáèíàöèé A — D (ñì. ñòð. 34 è 
ñòð. 51). Ïðè âûáîðå êîìáèíàöèé, îíè âûáèðàþò áàíê ïðîãðàìì êîìáèíàöèè, à â ðåæèìå ñåêâåíñîðà — áàíê 
ïðîãðàìì ïåñíè (ñì. ñòð. 53 è ñòð. 64).

10. Контроллеры VALUE
Èñïîëüçóþòñÿ äëÿ ââîäà çíà÷åíèÿ âûáðàííîãî ïàðàìåòðà ñ ïîìîùüþ ñëåäóþùèõ êîíòðîëëåðîâ (Ñì. ñòð. 23):

Ñëàéäåð VALUE

Êíîïêè êóðñîðà Inc � è Dec �

Êîëåñî VALUE

Êíîïêè 0 — 9, –, . è ENTER

Êíîïêà ENTER

Êíîïêà COMPARE
Äàííàÿ êíîïêà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âûáîðà ðåæèìà ñðàâíåíèÿ îòðåäàêòèðîâàííîé âåðñèè ïðîãðàììû èëè 
êîìáèíàöèè è õðàíÿùåãîñÿ â ïàìÿòè îðèãèíàëà. Ñì. ñòð. 24.

11. PAGE SELECT, EXIT

Êíîïêà PAGE SELECT
Íàæìèòå ýòó êíîïêó äëÿ ïåðåõîäà íà äðóãóþ ñòðàíèöó. Ïîñëå íàæàòèÿ, äèñïëåé îòîáðàçèò ñïèñîê ñòðàíèö 
ðåæèìà. Íàæìèòå êíîïêó íóæíîé ñòðàíèöû. Ñì. ñòð. 22.

Êíîïêà EXIT
Åñëè íà ýêðàíå âûñâå÷èâàåòñÿ îäíà èç ñòðàíèö òîãî èëè èíîãî ðåæèìà, òî ïðè íàæàòèè íà ýòó êíîïêó 
ïðîèñõîäèò çàãðóçêà ãëàâíîé ñòðàíèöû. Ñì. ñòð. 22.

12. Кнопки SEQUENCER
Áîëüøèíñòâî êíîïîê ýòîé ñåêöèè äåéñòâóþò òîëüêî â ðåæèìå ñåêâåíñîðà, íàïîäîáèå çàïèñè è âîñïðîèçâåäåíèÿ 
(ñì. ñòð. 61).

Èñêëþ÷åíèåì ÿâëÿåòñÿ êíîïêà REC/WRITE; îíà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ñîõðàíåíèÿ ïðîãðàìì/êîìáèíàöèé (ñì. 
ñòð. 97) èëè ôóíêöèåé Auto Song Setup (ñì. ñòð. 70).

Êíîïêà PAUSE

Êíîïêà <<REW

Êíîïêà FF>>

Êíîïêà LOCATE

Êíîïêà REC/WRITE

Êíîïêà START/STOP

13. Регулировки TEMPO

Ðåãóëÿòîð TEMPO
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ òåìïîì âîñïðîèçâåäåíèÿ àðïåäæèàòîðà, òðåêà óäàðíûõ èëè âñòðîåííîãî 
ñåêâåíñîðà. 

Èíäèêàòîð TEMPO
×àñòîòà ìåðöàíèÿ ñâåòîäèîäà ñîîòâåòñòâóåò ÷àñòîòå âîñïðîèçâåäåíèÿ ÷åòâåðòíîé íîòû â âûáðàííîì òåìïå.

Êíîïêà TAP TEMPO
Ïîçâîëÿåò çàäàâàòü òåìï àðïåäæèàòîðà, òðåêà óäàðíûõ èëè âñòðîåííîãî ñåêâåíñîðà íàæàòèÿìè íà íåå (ñì. 
ñòð. 29).
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Тыльная панель

1. Источник питания
Ñì. “Âêëþ÷åíèå/îòêëþ÷åíèå ïèòàíèÿ” íà ñòð. 30 è ñëåäóéòå îïèñàííîé òàì ïðîöåäóðå.

Âûêëþ÷àòåëü POWER
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âêëþ÷åíèÿ/îòêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ. (Ñì. ñòð. 30)

Ðàçúåì ïîäêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ êîììóòàöèè ñ ïðèëàãàåìûì ñåòåâûì àäàïòåðîì. (Ñì. ñòð. 30)

Êîììóòàöèÿ äîëæíà îñóùåñòâëÿòüñÿ ïðè âûêëþ÷åííîì ïèòàíèè, â ïðîòèâíîì ñëó÷àå âîçìîæíî ïîâðåæäåíèå 
äèíàìèêîâ è äðóãîãî îáîðóäîâàíèÿ.

Äåðæàòåëü êàáåëÿ
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ êðåïëåíèÿ êàáåëÿ ïðèëàãàåìîãî ñåòåâîãî àäàïòåðà. Ïîñëå ïîäêëþ÷åíèÿ àäàïòåðà îáåðíèòå 
åãî êàáåëü âîêðóã äåðæàòåëÿ òûëüíîé ïàíåëè M50 äëÿ ïðåäîòâðàùåíèÿ åãî ñëó÷àéíîãî îòñîåäèíåíèÿ. Äëÿ 
îáëåã÷åíèÿ ðàñêîììóòàöèè îñòàâüòå çàïàñ êàáåëÿ ìåæäó äåðæàòåëåì è ðàçúåìîì.

Íå ðàñøàòûâàéòå ðàçúåì ïèòàíèÿ.

2. Разъемы AUDIO OUTPUTS

Ðàçúåìû L/MONO, R
Ýòî — ãëàâíûå ñòåðåîâûõîäû, óðîâåíü íà íèõ ðåãóëèðóåòñÿ ñëàéäåðîì VOLUME. (Ñì. ñòð. 31)

Ðàçúåì PHONES
Ýòî ãíåçäî èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ ñòåðåîôîíè÷åñêèõ íàóøíèêîâ, è ñèãíàë íà íåì àíàëîãè÷åí ñèãíàëó 
íà ãëàâíûõ âûõîäàõ. Ãðîìêîñòü â íàóøíèêàõ ðåãóëèðóåòñÿ ñëàéäåðîì VOLUME.

3. Педали
Ðàçúåìû èñïîëüçóþòñÿ äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ äåìïôåðíîé ïåäàëè, ïåäàëåé-êîíòðîëëåðîâ èëè ïåðåêëþ÷àòåëÿ. 
Ôóíêöèÿ ñêîììóòèðîâàííîãî ñ ãíåçäîì óñòðîéñòâà îïðåäåëÿåòñÿ óñòàíîâêàìè ãëîáàëüíîãî ðåæèìà. (Ñì. 
ñòð. 32)

Ðàçúåì ASSIGNABLE PEDAL
Ðàçúåì ASSIGNABLE SWITCH
Ðàçúåì DAMPER

4. MIDI
Ðàçúåìû MIDI ïîçâîëÿþò êîììóòèðîâàòü M50 ñ êîìïüþòåðîì èëè äðóãèìè MIDI-óñòðîéñòâàìè äëÿ ïðèåìà/
ïåðåäà÷è íîò, êîíòðîëëåðîâ, çâóêîâûõ óñòàíîâîê è òàê äàëåå. (Ñì. ñòð. 33)

Ðàçúåì MIDI IN
Ðàçúåì MIDI OUT

5. SD

Ñëîò êàðòû SD
Â äàííûé ñëîò ïîìåùàåòñÿ êàðòà ïàìÿòè SD, èñïîëüçóþùàÿñÿ äëÿ ñîõðàíåíèÿ/çàãðóçêè äàííûõ ïðîãðàìì, 
êîìáèíàöèé èëè ïåñåí M50. (Ñì. ñòð. 101)

6. USB

Ðàçúåì USB (äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ ê êîìïüþòåðó)
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïåðåäà÷è MIDI-äàííûõ ìåæäó M50 è êîìïüþòåðîì ïîñðåäñòâîì îäíîãî êàáåëÿ USB áåç 
èñïîëüçîâàíèÿ MIDI-èíòåðôåéñà. (Ñì. ñòð. 33)

Ðàçúåì USB â M50 èñïîëüçóåòñÿ òîëüêî äëÿ ïðèåìà/ïåðåäà÷è MIDI-äàííûõ.

123456
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Объекты дисплея
Èíñòðóìåíò M50 èìååò ñåíñîðíûé äèñïëåé. 

Âûáîð ñòðàíèöû, îïðåäåëåíèå çíà÷åíèå ïàðàìåòðû, çàäàíèå èìåíè ïðîãðàìì è êîìáèíàöèé, ñîõðàíåíèå 
äàííûõ, à òàêæå äëÿ âûïîëíåíèå ðÿäà äðóãèõ îïåðàöèé îñóùåñòâëÿþòñÿ ñ ïîìîùüþ ïðèêîñíîâåíèÿ ê 
ñîîòâåòñòâóþùåìó ïîëþ (îáúåêòó) ýêðàíà äèñïëåÿ.

a: Текущая страница
Ïîëå èäåíòèôèöèðóåò òåêóùóþ ñòðàíèöó çàãðóæåííîãî ðåæèìà â ñëåäóþùåì ôîðìàòå: íàçâàíèå ðåæèìà, íîìåð 
è èìÿ ñòðàíèöû, èìÿ ÿðëûêà.

b: Ярлык
Áîëüøèíñòâî ñòðàíèö ðàçäåëåíî íà íåñêîëüêî ÿðëûêîâ.

c: Параметры
Ïàðàìåòðû äëÿ ðàçëè÷íûõ óñòàíîâîê.

d: Редактируемый элемент
Âûäåëåííûé ñ ïîìîùüþ ïðèêîñíîâåíèÿ îáúåêò ñåíñîðíîãî äèñïëåÿ (âûäåëÿåòñÿ íåãàòèâíûì, èíâåðñíûì 
èçîáðàæåíèåì) íàçûâàåòñÿ ðåäàêòèðóåìûì ýëåìåíòîì. Â êà÷åñòâå ýëåìåíòà ìîæåò âûñòóïàòü êàê ïàðàìåòð, 
òàê è åãî çíà÷åíèå. 

Ñì. “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ” íà ñòð. 23.

e: Помечаемое поле
Êàæäîå ïðèêîñíîâåíèå èçìåíÿåò ñîñòîÿíèå ïîëÿ ñ òåêóùåãî íà ïðîòèâîïîëîæíîå. Ïîìå÷åííîå ïîëå 
îïðåäåëÿåò, ÷òî ñîîòâåòñòâóþùèé ïàðàìåòð íàõîäèòñÿ â àêòèâíîì ñîñòîÿíèè. Åñëè ïîëå íå ïîìå÷åíî, òî 
ïàðàìåòð îòêëþ÷åí.

f: Кнопка входа в ниспадающее меню (1)
Ïðè íàæàòèè íà êíîïêó âûâîäèòñÿ íèñïàäàþùåå ìåíþ ñî ñïèñêîì âîçìîæíûõ çíà÷åíèé âûáðàííîãî ïàðàìåòðà. 
Äëÿ óñòàíîâêè çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà ïðèêîñíèòåñü ê ñîîòâåòñòâóþùåé ñòðî÷êå.

* Íèñïàäàþùåå ìåíþ
Êíîïêà ôèêñàöèè íèñïàäàþùåãî ìåíþ

Åñëè áóëàâêà îòêðûòà, òî íèñïàäàþùåå ìåíþ çàêðûâàåòñÿ ïîñëå òîãî, êàê áûëî 
îïðåäåëåíî çíà÷åíèå ïàðàìåòðà (èëè áûëî âûáðàíî ïîëå ñåíñîðíîãî äèñïëåÿ, 
ðàñïîëîæåííîå çà ïðåäåëàìè íèñïàäàþùåãî ìåíþ), åñëè çàêðûòà — òî ìåíþ îñòàåòñÿ.

g: Кнопка входа в ниспадающее меню (2)
Ïðè íàæàòèè íà ýòó êíîïêó âûâîäèòñÿ íèñïàäàþùåå ìåíþ ñ ÿðëûêàìè, ïîçâîëÿþùèìè 
ñäåëàòü âûáîð.

Äëÿ òîãî ÷òîáû çàêðûòü ìåíþ, íàæìèòå êíîïêó OK èëè Cancel.

g: Êíîïêà âõîäà â íèñïàäàþùåå ìåíþ 
a: Òåêóùàÿ ñòðàíèöà

f: Êíîïêà 
âõîäà â 
íèñïàäàþùåå 
ìåíþ (1)

e: Ïîìå÷àåìîå ïîëå

b: ßðëûêc: Ïàðàìåòðûd: Ðåäàêòèðóåìûé ýëåìåíò

h: Êíîïêà ìåíþ 
ñòðàíèöû

Ðåæèì Íîìåð ñòðàíèöû
Èìÿ ÿðëûêà

Áóëàâêà



18                                                                         Korg M50. Îñíîâíîå ðóêîâîäñòâî

Ñòðîêà ïðîêðóòêè
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïðîñìîòðà çíà÷åíèé ïàðàìåòðîâ â òåõ ñëó÷àÿõ, êîãäà îíè íå ïîìåùàþòñÿ íà îäíîì ýêðàíå 
äèñïëåÿ.

h: Кнопка меню страницы

* Ìåíþ
Ïðè íàæàòèè ýòîé êíîïêè íà ýêðàí âûâîäèòñÿ ìåíþ êîìàíä ñòðàíèöû. Åãî êîíêðåòíûé âèä è ñîäåðæàíèå 
çàâèñÿò îò âûáðàííîé ñòðàíèöû.

Äåñÿòü êîìàíä ìåíþ ñòðàíèöû ìîæíî âûáðàòü äðóãèì ñïîñîáîì. Óäåðæèâàÿ íàæàòîé êíîïêó ENTER, íàæìèòå 
ñîîòâåòñòâóþùóþ êíîïêó 0 — 9. Äëÿ âûõîäà èç ìåíþ êîìàíä ñòðàíèöû ïðèêîñíèòåñü ê ïîëþ ñåíñîðíîãî 
äèñïëåÿ, ðàñïîëîæåííîìó çà ãðàíèöåé ýòîãî ìåíþ èëè íàæìèòå êíîïêó EXIT.

* Äèàëîãîâîå îêíî
Âèä è ñîäåðæàíèå äèàëîãîâîãî îêà çàâèñèò îò âûáîðà, ñäåëàííîãî â ìåíþ êîìàíä ñòðàíèöû.

* Òåêñòîâàÿ êíîïêà
Ïðè íàæàòèè íà êíîïêó îòêðûâàåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî ðåäàêòèðîâàíèÿ, ïîçâîëÿþùåå îòêîððåêòèðîâàòü 
òåêñòîâûå ïàðàìåòðû (íàïðèìåð, èìÿ ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè èëè ïåñíè). Ñì. “Èçìåíåíèå èìåíè” íà ñòð. 100.

Êíîïêè Cancel è OK
Äëÿ âûõîäà èç äèàëîãîâîãî îêíà íàæìèòå êíîïêó OK èëè Cancel (ôàêòè÷åñêè âûõîä îñóùåñòâëÿåòñÿ ïðè 
îòïóñêàíèè êíîïêè). 

Äåéñòâèå êíîïêè EXIT àíàëîãè÷íî äåéñòâèþ êíîïêè Cancel, Done è Exit.

j: Альтернативные поля (кнопки)
Èç ãðóïïû àëüòåðíàòèâíûõ (âçàèìîñâÿçàííûõ) êíîïîê ìîæåò áûòü ïîìå÷åíà òîëüêî îäíà. Çíà÷åíèå ïàðàìåòðà 
îïðåäåëÿåòñÿ îòìå÷åííîé êíîïêîé.

Íàæèìàòü äëÿ ïåðåìåùåíèÿ âëåâî/âïðàâî.

Íàæàòü è ïåðåìåñòèòü 
âëåâî/âïðàâî â íóæíóþ 
ïîçèöèþ.

Íàæàòü äëÿ ïåðåìåùåíèÿ â 
íóæíóþ ïîçèöèþ.

h: Êíîïêà ìåíþ ñòðàíèöû

Êíîïêà ìåíþ

Òåêñòîâàÿ êíîïêà

Êíîïêà Cancel Êíîïêà OK
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k: Другие объекты
Äëÿ ìîäèôèêàöèè ïàðàìåòðîâ, îáîçíà÷åííûõ îáúåêòàìè â âèäå ñëàéäåðîâ èëè ðåãóëÿòîðîâ, íåîáõîäèìî 
âûäåëèòü åãî äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ (ïðèêîñíóòüñÿ ê íåìó) è ââåñòè íîâîå çíà÷åíèå ñ ïîìîùüþ îäíîãî èç 
êîíòðîëëåðîâ VALUE. Êðîìå òîãî, âñòðå÷àþòñÿ êíîïêè, àíàëîãè÷íûå êíîïêàì OK è Cancel — ýòî êíîïêè Done 
(âûïîëíèòü), Copy (êîïèðîâàòü) è Insert (âñòàâèòü). 

Äâóõïîçèöèîííûå êíîïêè
Ïðè êàæäîì íàæàòèè íà êíîïêó ýòîãî òèïà ïðîèñõîäèò ñìåíà åå ñîñòîÿíèÿ (ñ âêëþ÷åííîãî íà âûêëþ÷åííîå è 
íàîáîðîò).

Êíîïêà PLAY/MUTE/REC (âîñïðîèçâåäåíèå/ìüþòèðîâàíèå/çàïèñü) â ðåæèìå ñåêâåíñîðà.

Êíîïêà SOLO ON/OFF (ðåæèì ñîëèðîâàíèÿ âêëþ÷åí/âûêëþ÷åí) â ðåæèìå ñåêâåíñîðà.

Êíîïêà ON/OFF (âêëþ÷åí/âûêëþ÷åí) äëÿ ýôôåêòîâ.

e: Ïîìå÷àåìîå ïîëå

j: Àëüòåðíàòèâíûå ïîëÿ 
(êíîïêè)
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Основная информация
Описание режимов
M50 èìååò ìíîæåñòâî ôóíêöèé, ïîçâîëÿþùèõ âîñïðîèçâîäèòü è ðåäàêòèðîâàòü ïðîãðàììû è êîìáèíàöèè, 
çàïèñûâàòü è âîñïðîèçâîäèòü äàííûå ñåêâåíñîðà, ìàíèïóëèðîâàòü ñ íàõîäÿùèìèñÿ íà äèñêàõ äàííûìè. Ðåæèì 
— íàèáîëåå îáùåå ïîíÿòèå, èñïîëüçóþùååñÿ äëÿ îïèñàíèÿ ýòèõ ôóíêöèé. M50 èìååò 5 ðåæèìîâ.

Режим программы
Ýòî îñíîâíîé ðåæèì ðàáîòû Ì50.

• Âûáîð è âîñïðîèçâåäåíèå ïðîãðàììû. 

• Èñïîëüçîâàíèå îäíîãî àðïåäæèàòîðà.

• Âîñïðîèçâåäåíèå ïàòòåðíîâ Drum Track â ïðîöåññå èñïîëíåíèÿ.

• Ðåäàêòèðîâàíèå ïðîãðàììû. Ïðè ýòîì îïðåäåëÿþòñÿ óñòàíîâêè ãåíåðàòîðà, ôèëüòðà, îãèáàþùåé, 
àìïëèòóäû, LFO, ýôôåêòîâ è àðïåäæèàòîðà è ò.ä. 

• Èñïîëüçîâàíèå äî 5 ðàçðûâ-ýôôåêòîâ, 2 ìàñòåð-ýôôåêòîâ è îäíîãî îáùåãî ýôôåêòà.

• Âîçìîæíîñòü èñïîëüçîâàíèÿ äëÿ ãåíåðàòîðîâ 1077 ìóëüòèñýìïëîâ (âêëþ÷àÿ 7 ñòåðåî) 

• Ñîçäàíèå ïðîãðàìì óäàðíûõ èç íàáîðîâ óäàðíûõ (ôîðìèðóåìûõ â ãëîáàëüíîì ðåæèìå).

Режим комбинации
Êîìáèíàöèÿ — ñîâîêóïíîñòü äâóõ è áîëåå ïðîãðàìì (ìàêñèìàëüíîå êîëè÷åñòâî 16). Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ 
ôîðìèðîâàíèÿ ñëîæíûõ çâóêîâ, êîòîðûå íå ìîãóò áûòü ñîçäàíû â ðàìêàõ îäíîé ïðîãðàììû.

• Âûáîð è âîñïðîèçâåäåíèå êîìáèíàöèè. 

• Èñïîëüçîâàíèå 2 àðïåäæèàòîðîâ.

• Èñïîëüçîâàíèå îäíîãî òåìáðà äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ ïàòòåðíîâ òðåêà óäàðíûõ.

• Èñïîëüçîâàíèå M50 â êà÷åñòâå 16-òðåêîâîãî ìóëüòèòåìáðàëüíîãî òîí-ãåíåðàòîðà

• Ðåäàêòèðîâàíèå êîìáèíàöèè. Îïðåäåëÿþòñÿ ïàðàìåòðû ãðîìêîñòè, ïàíîðàìû, ðàñïðåäåëåíèÿ ïî êëàâèàòóðå 
è ò.ä. äëÿ êàæäîé ïðîãðàììû. Òàêæå îïðåäåëÿþòñÿ óñòàíîâêè ýôôåêòîâ, àðïåäæèàòîðîâ è òðåêà óäàðíûõ.

• Èñïîëüçîâàíèå äî 5 ðàçðûâ-ýôôåêòîâ, 2 ìàñòåð-ýôôåêòîâ è îäíîãî îáùåãî ýôôåêòà.

Режим секвенсора
• Âûáîð è âîñïðîèçâåäåíèå ïåñåí.

• Îäíîâðåìåííàÿ çàïèñü äî 16 òðåêîâ MIDI.

• Èñïîëüçîâàíèå 2 àðïåäæèàòîðîâ.

• Èñïîëüçîâàíèå îäíîãî èëè íåñêîëüêèõ òðåêîâ äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ ïàòòåðíîâ òðåêà óäàðíûõ.

• Èñïîëüçîâàíèå äî 128 ïåñåí ñ ó÷åòîì 671 ïðåñåòíûõ è 100 ïîëüçîâàòåëüñêèõ ïàòòåðíîâ íà ïåñíþ.

• 16-÷àñòíàÿ ìóëüòèòåìáðàëüíîñòü (M50 ìîæåò âîñïðîèçâîäèòü äî 16 òåìáðîâ îäíîâðåìåííî).

• Èñïîëüçîâàíèå ôóíêöèè Tone Adjust äëÿ áûñòðîé ðåäàêöèè ïðîãðàììû êàæäîãî òðåêà.

• Èñïîëüçîâàíèå äî 5 ðàçðûâ-ýôôåêòîâ, 2 ìàñòåð-ýôôåêòîâ è îäíîãî îáùåãî ýôôåêòà.

• Çàïèñü è âîñïðîèçâåäåíèå ïàòòåðíîâ â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè RPPR.

• Ñîçäàíèå ïàòòåðíîâ Drum Track.

Глобальный режим
• Îïðåäåëåíèå óñòàíîâîê, äåéñòâèå êîòîðûõ ðàñïðîñòðàíÿåòñÿ íà âåñü èíñòðóìåíò (íàïðèìåð, âûñîòà 

íàñòðîéêè èíñòðóìåíòà, ãëîáàëüíûé MIDI-êàíàë è ò.ä.).

• Ñîçäàíèå íàáîðîâ óäàðíûõ è ïîëüçîâàòåëüñêèõ ñòðîåâ.

• Ôîðìèðîâàíèå íàáîðîâ óäàðíûõ íà îñíîâå áàðàáàííûõ ñýìïëîâ.

• Ïåðåèìåíîâàíèå ãðóïï ïðîãðàìì è êîìáèíàöèé.

• Ïðîãðàììèðîâàíèå ôóíêöèé ïåäàëåé è ïåðåêëþ÷àòåëåé.

• Ïåðåäà÷à äàìïà ïî MIDI (äàííûå ôîðìàòà SysEx).

Режим Media
• Óñòàíîâêè ëþáîãî èç îïèñàííûõ âûøå ðåæèìîâ ìîæíî ñîõðàíèòü (èëè çàãðóçèòü) íà êàðòó SD. 

• Ôîðìàòèðîâàíèå êàðò SD, óïðàâëåíèå õðàíÿùèìèñÿ íà íèõ äàííûìè (êîïèðîâàíèå, ñîõðàíåíèå è ò.ä.).

• Ñîçäàííûå â ñåêâåíñîðå ïåñíè ìîæíî ñîõðàíÿòü â ôîðìàòå SMF. Ñòàíäàðòíûå MIDI-ôàéëû ìîæíî çàãðóæàòü 
â ñåêâåíñîð â êà÷åñòâå ïåñåí.

• Èñïîëüçîâàíèå ôóíêöèè Data Filer (ñîõðàíåíèå/çàãðóçêà äàííûõ SysEx).
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ÐÅÆÈÌ MEDIA

IFX 1

IFX 5

MFX 1

MFX 2

TFX

ÝôôåêòûOSC 1

PITCH1 FILTER1
AMP1/

DRIVER1

OSC 2

PITCH2 FILTER2
AMP2/

DRIVER2

ÏÐÎÃÐÀÌÌÀ

Òðåê 1

Òðåê 8

Òðåê 2

Òðåê 3

Òðåê 4

Òðåê 5

Òðåê 6

Òðåê 7 ïðîãðàììà

ïðîãðàììà

ïðîãðàììà

ïðîãðàììà

ïðîãðàììà

ïðîãðàììà

ïðîãðàììà

ïðîãðàììà

ÑÅÊÂÅÍÑÎÐ

Òðåê 9

Òðåê 16

Òðåê 10

Òðåê 11

Òðåê 12

Òðåê 13

Òðåê 14

Òðåê 15

ÊÎÌÁÈÍÀÖÈßÃËÎÁÀËÜÍÛÉ ÐÅÆÈÌ

DS2 Ñýìïë óäàðíûõ

 DS1 Ñýìïë óäàðíûõ
Key
Assign

Íàáîð óäàðíûõ

ïðîãðàììà

ïðîãðàììà

ïðîãðàììà

ïðîãðàììà

ïðîãðàììà

ïðîãðàììà

ïðîãðàììà

ïðîãðàììà

MS1 Ìóëüòèñýìïë

MS2 Ìóëüòèñýìïë

MS3 Ìóëüòèñýìïë

MS4 Ìóëüòèñýìïë

Íàáîð óäàðíûõ

MS1 Ìóëüòèñýìïë

MS2 Ìóëüòèñýìïë

MS3 Ìóëüòèñýìïë

MS4 Ìóëüòèñýìïë

Íàáîð óäàðíûõ

Àðïåäæèàòîð B

Àðïåäæèàòîð A

Òðåê óäàðíûõ

Òðåê óäàðíûõ

IFX 1

IFX 5

MFX 1

MFX 2

TFX

Ýôôåêòû
Òåìáð 1

Òåìáð 8

Òåìáð 2

Òåìáð 3

Òåìáð 4

Òåìáð 5

Òåìáð 6

Òåìáð 7 ïðîãðàììà

ïðîãðàììà

ïðîãðàììà

ïðîãðàììà

ïðîãðàììà

ïðîãðàììà

ïðîãðàììà

ïðîãðàììà Òåìáð 9

Òåìáð 16

Òåìáð 10

Òåìáð 11

Òåìáð 12

Òåìáð 13

Òåìáð 14

Òåìáð 15 ïðîãðàììà

ïðîãðàììà

ïðîãðàììà

ïðîãðàììà

ïðîãðàììà

ïðîãðàììà

ïðîãðàììà

ïðîãðàììà

Àðïåäæèàòîð

Àðïåäæèàòîð B

Àðïåäæèàòîð A

IFX 1

IFX 5

MFX 1

MFX 2

TFX

ÝôôåêòûMIDI-òðåê 1...16

DS4 Ñýìïë óäàðíûõ

 DS3 Ñýìïë óäàðíûõ

PCG / SNG

PCG

PCG

Òðåê óäàðíûõ

Ïðîãðàììà óäàðíûõ

ÏÀÒÒÅÐÍ ÀÐÏÅÄÆÈÎ

Ïðåñåò. ïàòòåðí Drum Track

Ïîëüç. ïàòòåðí Drum Track

ÍÀÁÎÐ ÓÄÀÐÍÛÕ

Ïðåñåòíûé ïàòòåðí: P0 - 4

Ïîëüçîâàòåëüñêèé ïàòòåðí
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Основные операции
Ïîñëå âêëþ÷åíèÿ M50 ìîæíî ïðèñòóïèòü ê âûïîëíåíèþ ðàçëè÷íûõ îïåðàöèé, íàïðèìåð, âûáîðó ðåæèìîâ è 
ñòðàíèöû.

Выбор режимов
Äëÿ òîãî, ÷òîáû âûïîëíèòü òó èëè èíóþ ôóíêöèþ M50, ñíà÷àëà íåîáõîäèìî âûáðàòü ðåæèì, íàæàâ íà îäíó èç 
ñîîòâåòñòâóþùèõ êíîïîê.

Выбор комбинаций, программ или песен
Îáû÷íî äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ ïðîãðàìì èëè êîìáèíàöèé èñïîëüçóåòñÿ ñòðàíèöà P0. Íà íåé òàêæå ìîæíî 
îñóùåñòâëÿòü ïðîñòûå îïåðàöèè ðåäàêöèè.

Ïîñëåäîâàòåëüíûìè íàæàòèÿìè êíîïêè EXIT ìîæíî ïîëó÷àòü äîñòóï ê ïîëÿì Combination Select èëè Program 
Select, îòîáðàæàþùèì èìåíà êîìáèíàöèé èëè ïðîãðàìì. Êîíòðîëëåðàìè VALUE âûáåðèòå íîìåð, à êíîïêàìè 
PROG BANK A — GM èëè COMBI BANK A — D ìåíÿéòå áàíêè. Äëÿ ïðèìåðà ñì. “Âûáîð ïðîãðàìì” íà ñòð. 34. 
Îòíîñèòåëüíî âûáîðà ïåñåí ñì. “Âîñïðîèçâåäåíèå” íà ñòð. 62.

Выбор страниц и ярлыков
Êàæäûé èç ðåæèìîâ èìååò ìíîæåñòâî ïàðàìåòðîâ, êîòîðûå ðàçíåñåíû ïî ðàçëè÷íûì ñòðàíèöàì. Â ñâîþ 
î÷åðåäü êàæäàÿ èç ñòðàíèö ìîæåò èìåòü äî 8 âëîæåííûõ ñòðàíèö (ÿðëûêîâ).

Óáåäèòåñü, ÷òî çàãðóæåí òðåáóåìûé ðåæèì.

Äëÿ âûáîðà íåîáõîäèìîãî ðåæèìà íàæìèòå ñîîòâåòñòâóþùóþ êíîïêó. Â ðàññìàòðèâàåìîì ïðèìåðå 
èñïîëüçóåòñÿ ðåæèì êîìáèíàöèè. Íàæìèòå êíîïêó COMBI.

Îòîáðàçèòñÿ ñòðàíèöà Combi P0: Play (ýòî îòîáðàæàåòñÿ â âåðõíåì ëåâîì óãëó ýêðàíà).

Âûáîð ñòðàíèöû
Â ðåæèìàõ êîìáèíàöèè, ïðîãðàììû, ãëîáàëüíîì è ñåêâåíñîðà ìîæíî âûâåñòè íà ýêðàí ñïèñîê ñòðàíèö ðåæèìà 
íàæàòèåì êíîïêè PAGE SELECT.

Êíîïêà COMBI: Ðåæèì êîìáèíàöèè

Êíîïêà PROG: Ðåæèì ïðîãðàììû

Êíîïêà SEQ: Ðåæèì ñåêâåíñîðà

Êíîïêà GLOBAL: Ãëîáàëüíûé ðåæèì

Êíîïêà MEDIA: Ðåæèì Media
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1. Íàæìèòå êíîïêó PAGE SELECT. 

Îòîáðàçèòñÿ ìåíþ âûáîðà ñòðàíèö. 

Ñòðàíèöà, íà êîòîðîé áûëà íàæàòà êíîïêà PAGE SELECT, îòîáðàçèòñÿ èíâåðñíûì öâåòîì.

2. Íàæìèòå âûáðàííóþ ñòðàíèöó.

Íàïðèìåð, âûáåðåì “P4 Zone/Delay”. Îòîáðàçèòñÿ ñòðàíèöà P4: Zone/Delay — Key Z T01–08.

Îòîáðàæàåìàÿ ñòðàíèöà áóäåò òîé, ê êîòîðîé îáðàùàëèñü â ïîñëåäíèé ðàç.

Èñïîëüçîâàíèå êíîïêè PAGE SELECT è öèôðîâûõ êíîïîê 0 — 9

Óäåðæèâàÿ íàæàòîé êíîïêó PAGE SELECT, êíîïêàìè 0 — 9 âûáåðèòå íîìåð íóæíîé ñòðàíèöû.

Îòîáðàçèòñÿ âûáðàííàÿ ñòðàíèöà. Îíà áóäåò òîé, ê êîòîðîé îáðàùàëèñü â ïîñëåäíèé ðàç.

Ïðè íàëè÷èè íåñêîëüêèõ ñòðàíèö, òèïà P5–1, P5–2, P8–1 è P8–2, âûáèðàåòñÿ ïåðâàÿ ñòðàíèöà (P5–1 èëè P8–1).

Ïåðåõîä íà ñòðàíèöó 0 êíîïêîé EXIT

Ïðè íàæàòèè êíîïêè EXIT ïðîèñõîäèò âîçâðàò ê ñòðàíèöå P0 ñ ëþáîé äðóãîé òåêóùåãî ðåæèìà.

• Ïåðâîå íàæàòèå ïåðåâîäèò íà ðàíåå âûáðàííûé ÿðëûê ñòðàíèöû P0: Play (Play/REC â ðåæèìå ñåêâåíñîðà).

• Âòîðîå íàæàòèå ïåðåâîäèò íà ïåðâûé ÿðëûê ñòðàíèöû P0: Play (íàïîäîáèå ãëàâíîé ñòðàíèöû Program Play). 
Åñëè íà íåì ðàíåå áûë âûáðàí ïàðàìåòð, îí áóäåò âûáðàí.

• Òðåòüå íàæàòèå âûáèðàåò ãëàâíûé ïàðàìåòð ñòðàíèöû P0: Play, íàïðèìåð, èìÿ ïðîãðàììû â ðåæèìå 
ïðîãðàììû.

Â ëþáîì èç ðåæèìîâ, ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè èëè ñåêâåíñîðà, äâóêðàòíîå íàæàòèå êíîïêè EXIT (èëè ìåíåå) 
ïîäñâå÷èâàåò ïîëå Program/Combination/Song Select, ãäå îñóùåñòâëÿåòñÿ âûáîð ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè èëè 
ïåñíè.

Ïðè îòêðûòèè äèàëîãîâîãî îêíà äàííàÿ êíîïêà îòìåíÿåò ñäåëàííûå â íåì èçìåíåíèÿ è çàêðûâàåò åãî 
àíàëîãè÷íî íàæàòèþ êíîïêè Cancel.

Òàêæå íàæàòèå êíîïêè EXIT çàêðûâàåò îòêðûòîå íèñïàäàþùåå ìåíþ.

Âûáîð ÿðëûêîâ
Äëÿ âûáîðà ïîäñòðàíèöû êîñíèòåñü ñîîòâåòñòâóþùåãî ÿðëûêà âíèçó äèñïëåÿ.

Â ïðèìåðå ïðèâåäåíû ÿðëûêè îò Program T01–08 äî Mixer T01–08 ñòðàíèöû Combi P0: Play.

Установка параметров
1. Íàæìèòå ðåäàêòèðóåìûé ïàðàìåòð. Îí ïîäñâåòèòñÿ (ýòî íàçûâàåòñÿ îáúåêò ðåäàêöèè).

2. Çíà÷åíèå ïàðàìåòðà ìîæíî óñòàíîâèòü ñ ïîìîùüþ êîíòðîëëåðîâ VALUE (êíîïêè êóðñîðà, êîëåñî/ñëàéäåð 
VALUE, öèôðîâûå êíîïêè 0 — 9, êíîïêà (-), êíîïêà (.), êíîïêà ENTER). 

Ñïîñîá óñòàíîâêè ïàðàìåòðà çàâèñèò îò òèïà ïàðàìåòðà èëè îáúåêòà.
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Äëÿ íåêîòîðûõ ïàðàìåòðîâ, èõ çíà÷åíèÿ óñòàíàâëèâàþòñÿ êíîïêàìè PROG SELECT èëè íàæàòèåì êíîïêè 
íèñïàäàþùåãî ìåíþ, â êîòîðîì óñòàíàâëèâàåòñÿ çíà÷åíèå. Èíîãäà, äëÿ çàäàíèÿ çíà÷åíèÿ íîòû èëè velocity 
ìîæíî, óäåðæèâàÿ íàæàòîé êíîïêó ENTER, âçÿòü íîòó íà êëàâèàòóðå.

3. Äëÿ ðåäàêöèè ïàðàìåòðîâ, èçìåíÿåìûõ ñ ïàíåëè óïðàâëåíèÿ, ìîæíî èñïîëüçîâàòü ðåãóëÿòîðû 1 — 4.

Ïðè íåîáõîäèìîñòè ìîæíî èñïîëüçîâàòü òàêæå êíîïêó COMPARE.

Êîíòðîëëåðû VALUE
Êîëåñî VALUE

Óäîáíî äëÿ èçìåíåíèÿ çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà íà áîëüøóþ âåëè÷èíó.

Ñëàéäåð VALUE

Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ èçìåíåíèÿ çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà íà áîëüøóþ âåëè÷èíó, àíàëîãè÷íî êîëåñó, èëè äëÿ óïðàâëåíèÿ 
ìîäóëÿöèåé.

Êíîïêè êóðñîðà

Îáû÷íî èñïîëüçóþòñÿ ïðè íåîáõîäèìîñòè ïîøàãîâîãî èçìåíåíèÿ çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà.

Öèôðîâûå êíîïêè 0 — 9, êíîïêà ENTER, êíîïêà (-), êíîïêà (.)

Îáû÷íî èñïîëüçóþòñÿ, êîãäà çàðàíåå èçâåñòíî çíà÷åíèå, â êîòîðîå íåîáõîäèìî óñòàíîâèòü ïàðàìåòð.

Ñíà÷àëà íåîáõîäèìî ââåñòè ÷èñëåííîå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà ñ ïîìîùüþ êíîïîê 0 — 9, à çàòåì íàæàòü êíîïêó 
ENTER.

Êíîïêà (-) èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ââîäà îòðèöàòåëüíûõ âåëè÷èí.

Êíîïêà (.) èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ââîäà äåñÿòè÷íîé òî÷êè.

Ââîä ñ êëàâèàòóðû + êíîïêà ENTER

Çíà÷åíèå òàêèõ ïàðàìåòðîâ, êàê íîìåð íîòû è ñêîðîñòü åå íàæàòèÿ (velocity), ìîæíî ââåñòè ñ ïîìîùüþ 
êëàâèàòóðû. Äëÿ ýòîãî ïðè íàæàòîé êíîïêå ENTER íåîáõîäèìî âçÿòü íà êëàâèàòóðå ñîîòâåòñòâóþùóþ íîòó (äëÿ 
ââîäà íîìåðà íîòû) èëè ëþáóþ íîòó ñ òðåáóåìîé ñêîðîñòüþ íàæàòèÿ (äëÿ ââîäà velocity).

Óäåðæèâàÿ íàæàòîé êíîïêó ENTER è íàæàâ öèôðîâóþ êíîïêó (0 — 9), ìîæíî âûçâàòü äî 10 êîìàíä ìåíþ 
òåêóùåé ñòðàíèöû.

Â ðåæèìàõ ïðîãðàììû è êîìáèíàöèè, óäåðæèâàÿ íàæàòîé êíîïêó ENTER è íàæàâ êíîïêó SEQUENCER REC/
WRITE, ìîæíî âûçâàòü ôóíêöèþ Auto Song Setup, èìïîðòèðóþùóþ òåêóùóþ ïðîãðàììó èëè êîìáèíàöèþ â 
ñåêâåíñîð äëÿ áûñòðîãî íà÷àëà çàïèñè.

Â ðåæèìå ñåêâåíñîðà, óäåðæèâàÿ íàæàòîé êíîïêó ENTER è íàæàâ êíîïêó LOCATE, ìîæíî âûçâàòü êîìàíäó 
ìåíþ Set Location.

Ýòà ôóíêöèÿ íåäîñòóïíà ïðè îòêðûòîì ìåíþ êîìàíä è â äèàëîãîâûõ îêíàõ, ïîñêîëüêó êíîïêà ENTER 
âûïîëíÿåò ôóíêöèþ OK.

Êíîïêè PROG BANK A, B, C, D, E, GM/ COMBI BANK A, B, C, D

Äàííûå êíîïêè ìåíÿþò áàíêè âûáðàííîé ïðîãðàììû èëè êîìáèíàöèè, ÷òî èíäèöèðóåòñÿ ñâåòîäèîäàìè.

Â ðåæèìå ïðîãðàììû ýòè êíîïêè èñïîëüçóþòñÿ äëÿ âûáîðà áàíêà ïðîãðàìì.

Â ðåæèìå êîìáèíàöèè ýòè êíîïêè èìåþò äâå ôóíêöèè:

• Ïðè âûáîðå êîìáèíàöèè, îíè îïðåäåëÿþò áàíê êîìáèíàöèé.

• Ïðè íàçíà÷åíèè ïðîãðàììû íà òåìáð êîìáèíàöèè, îíè îïðåäåëÿþò áàíê ïðîãðàìì.

Â ðåæèìå ñåêâåíñîðà îíè èñïîëüçóþòñÿ äëÿ âûáîðà áàíêà ïðîãðàìì äëÿ êàæäîãî èç òðåêîâ.

Ðåãóëÿòîð TEMPO, êíîïêà TAP TEMPO

Òåìï ìîæíî çàäàòü âðàùåíèåì ðåãóëÿòîðà TEMPO èëè ïîñëåäîâàòåëüíûìè íàæàòèÿìè êíîïêè TAP TEMPO.

Ïàíåëü óïðàâëåíèÿ

Ñì. ñòð. 37.

Êíîïêà COMPARE
Êíîïêà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ñðàâíåíèÿ çâóêà îòðåäàêòèðîâàííîé ïðîãðàììû èëè êîìáèíàöèè ñ 
íåîòðåäàêòèðîâàííîé îðèãèíàëüíîé âåðñèåé (ò.å. ïðîãðàììû èëè êîìáèíàöèè, çàïèñàííîé â ïàìÿòè). Ñì. äàëåå.

Функция сравнения (Compare)
Ïðè ðåäàêòèðîâàíèè ïðîãðàììû èëè êîìáèíàöèè íàæìèòå êíîïêó COMPARE. Çàãîðèòñÿ åå ñâåòîäèîä è 
âîññòàíîâÿòñÿ óñòàíîâêè ïîñëåäíèé ðàç ñîõðàíåííûå äëÿ ýòîé ïðîãðàììû èëè êîìáèíàöèè. Äëÿ âîçâðàòà ê 
îòðåäàêòèðîâàííîé âåðñèè åùå ðàç íàæìèòå êíîïêó COMPARE. Ïðè ýòîì åå èíäèêàòîð ïîãàñíåò.

Ïðè ïîïûòêå îòðåäàêòèðîâàòü óñòàíîâêè, âîññòàíîâëåííûå èç ïàìÿòè ñ ïîìîùüþ êíîïêè COMPARE åå 
ñâåòîäèîä ãàñíåò è òåðÿåòñÿ âîçìîæíîñòü âåðíóòüñÿ ê îòðåäàêòèðîâàííîé ðàíåå âåðñèè ïðîãðàììû.

Â ðåæèìå ñåêâåíñîðà êíîïêà COMPARE èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âîçâðàòà íà îäèí øàã íàçàä è ïîñëåäóþùåãî âîçâðàòà 
ê ñàìîé ïîñëåäíåé âåðñèè ïðè çàïèñè ïåñíè â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè, ïîøàãîâîé çàïèñè èëè ïðè 
ðåäàêòèðîâàíèè òðåêà.
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Â êà÷åñòâå ïðèìåðà ðàññìàòðèâàåòñÿ èñïîëüçîâàíèå ôóíêöèè ñðàâíåíèÿ ïðè çàïèñè òðåêà ïåñíè â ðåæèìå 
ðåàëüíîãî âðåìåíè.

1. Çàïèøèòå â ðåàëüíîì âðåìåíè òðåê MIDI (äóáëü 1).

2. Åùå ðàç çàïèøèòå òîò æå òðåê â ðåàëüíîì âðåìåíè (äóáëü 2).

3. Íàæìèòå êíîïêó COMPARE. Çàãîðèòñÿ åå ñâåòîäèîä è áóäåò âîññòàíîâëåí äóáëü 1.

4. Åùå ðàç íàæìèòå êíîïêó COMPARE. Ñâåòîäèîä êíîïêè ïîãàñíåò è âîññòàíîâèòñÿ äóáëü 2.

5. Åñëè íàõîäÿñü íà øàãå 3 çàïèñàòü îïÿòü òîò æå òðåê, ÷òî è â ïåðâûå äâà ðàçà (äóáëü 3) òî îðèãèíàëîì 
îñòàåòñÿ äóáëü 1, êîòîðûé áóäåò ñðàâíèâàòüñÿ ñ äóáëåì 3 ïðè íàæàòèè íà êíîïêó COMPARE. 

6. Åñëè æå çàïèñàòü äóáëü 3 íà øàãå 4, òî îðèãèíàëîì ñòàíîâèòñÿ äóáëü 2 è èìåííî îí áóäåò ñðàâíèâàòüñÿ ñ 
äóáëåì 3 ïðè íàæàòèè íà êíîïêó COMPARE. 

Àíàëîãè÷íî, ôóíêöèÿ ñðàâíåíèÿ ïîçâîëÿåò âîññòàíîâèòü ïðåäûäóùèé âàðèàíò çàïèñè èëè ïðåäûäóùåå 
ñîñòîÿíèå ðåäàêòèðîâàíèÿ ñîáûòèé.

Åñëè ïðîäîëæèòü ðåäàêòèðîâàíèå ïðè ãîðÿùåì èíäèêàòîðå êíîïêè COMPARE, îí ïîãàñíåò. Ïîëó÷åííûå 
äàííûå ñòàíóò àêòóàëüíûìè ìóçûêàëüíûìè äàííûìè.

Äîïîëíèòåëüíî ñì. ÓÏ.

Â ãëîáàëüíîì ðåæèìå ôóíêöèÿ ñðàâíåíèÿ íå ðàáîòàåò.

Работа с командами меню
Íà êàæäîé ñòðàíèöå èìååòñÿ ñâîé íàáîð êîìàíä ìåíþ, òèïà Write èëè Copy.

1. Â âåðõíåì ïðàâîì óãëó äèñïëåÿ êîñíèòåñü ñèìâîëà òðåóãîëüíèêà.

Îòîáðàçèòñÿ ñïèñîê êîìàíä ìåíþ.

2. Êàñàíèåì âûáåðèòå êîìàíäó. 

Îòîáðàçèòñÿ äèàëîãîâîå îêíî êîìàíäû.

Êîìàíäû-ôëàæêè íå âûâîäÿò îêîí; èõ ñîñòîÿíèå èçìåíÿåòñÿ, è ìåíþ çàêðûâàåòñÿ.

Óäåðæàíèåì êíîïêè ENTER è íàæàòèåì öèôðîâîé êíîïêè 0 — 9 ìîæíî ïîëó÷èòü äîñòóï ê äèàëîãîâûì 
îêíàì ïåðâûõ 10 êîìàíä ìåíþ.

Äëÿ çàêðûòèÿ ñïèñêà áåç âûáîðà êîìàíäû, êîñíèòåñü äèñïëåÿ â îòëè÷íîì îò ìåíþ ìåñòå èëè íàæìèòå 
êíîïêó EXIT.

3. Äëÿ ïàðàìåòðà â äèàëîãîâîì îêíå, âûáåðèòå åãî êàñàíèåì è êîíòðîëëåðàìè VALUE (êîëåñîì VALUE èëè 
êíîïêàìè êóðñîðà) ââåäèòå çíà÷åíèå.

Äëÿ âûáîðà íîìåðà ïðîãðàììû èëè êîìáèíàöèè â îêíå ìîæíî èñïîëüçîâàòü êíîïêè BANK SELECT è 
êîíòðîëëåðû VALUE.

4. Äëÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû íàæìèòå OK èëè êíîïêó ENTER.

Äëÿ îòìåíû êîìàíäû íàæìèòå Cancel èëè êíîïêó EXIT.

Äèàëîãîâîå îêíî çàêðîåòñÿ.

Запись/сохранение
Ðåçóëüòàòû ðåäàêöèè íåîáõîäèìî ñîõðàíÿòü , èíà÷å îíè áóäóò óòåðÿíû ïðè ïåðåêëþ÷åíèè ïðîãðàìì è 
êîìáèíàöèé èëè îòêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ.

Óñòàíîâêè ãëîáàëüíîãî ðåæèìà çàïîìèíàþòñÿ äî ìîìåíòà îòêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ, íî ïîñëå — òåðÿþòñÿ.

Äåòàëè îïåðàöèè çàïèñè èçëîæåíû íà ñëåäóþùèõ ñòðàíèöàõ:

• Ïðîãðàììû — ñì. ñòð. 40

• Êîìáèíàöèè — ñì. ñòð. 54

• Ïðåñåòû ýôôåêòîâ — ñì. ÓÏ

• Ãëîáàëüíûå óñòàíîâêè (ñòðàíèöû 0 — 4) — ñì. ñòð. 99

• Íàáîðû óäàðíûõ — ñì. ñòð. 99

• Ïîëüçîâàòåëüñêèå ïàòòåðíû àðïåäæèî — ñì. ñòð. 99

h: Êíîïêà ìåíþ ñòðàíèöû

Êíîïêà ìåíþ
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• Ïîëüçîâàòåëüñêèå ïàòòåðíû Drum Track — ñì. ÓÏ

Ïðåñåòíûå/ïîëüçîâàòåëüñêèå ïàòòåðíû Drum Track ñîõðàíÿþòñÿ âî âíóòðåííåé ïàìÿòè äàæå ïîñëå 
îòêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ. Ñîçäàííûå â ðåæèìå ñåêâåíñîðà ïàòòåðíû ìîæíî ïðåîáðàçîâàòü â ïîëüçîâàòåëüñêèå 
ïàòòåðíû Drum Track è ñîõðàíèòü âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü.

• Ïîëüçîâàòåëüñêèå øàáëîíû ïåñåí — ñì. ÓÏ

Ïðåñåòíûå/ïîëüçîâàòåëüñêèå øàáëîíû ïåñåí ñîõðàíÿþòñÿ âî âíóòðåííåé ïàìÿòè äàæå ïîñëå îòêëþ÷åíèÿ 
ïèòàíèÿ. Ñîçäàííûå óñòàíîâêè òðåêîâ è ýôôåêòîâ ïåñíè ìîæíî ñîõðàíèòü âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü êîìàíäîé 
ìåíþ Save Template Song.

• Çàïèñü â ïàìÿòü — ñì. ñòð. 97

• Ñîõðàíåíèå íà íîñèòåëü (Media – Save) — ñì. ñòð. 101

Â ðàìêàõ M50 îïåðàöèÿ çàïèñè âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü íàçûâàåòñÿ “Write”, à ñîõðàíåíèå íà êàðòó SD 
íàçûâàåòñÿ “Save”.

Íàçíà÷åíèå èìåíè (ïåðåèìåíîâàíèå)
Èìååòñÿ âîçìîæíîñòü íàèìåíîâàíèÿ îòðåäàêòèðîâàííûõ ïðîãðàìì, êîìáèíàöèé, ïåñåí, íàáîðîâ óäàðíûõ è 
ïàòòåðíîâ àðïåäæèî.

Òàêæå ìîæíî ïåðåèìåíîâûâàòü ãðóïïû ïðîãðàìì è êîìáèíàöèé.

Ñì. “Èçìåíåíèå èìåíè” íà ñòð. 100.

Использование контроллеров
Ìíîæåñòâî êîíòðîëëåðîâ M50 ïðåäîñòàâëÿåò ïîëüçîâàòåëþ ïðàêòè÷åñêè íåîãðàíè÷åííûå âîçìîæíîñòè ïî 
óïðàâëåíèþ òîíîì, âûñîòîé, ýôôåêòàìè, àðïåäæèàòîðîì è ò.ä. â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè.

Джойстик

Äæîéñòèê ïåðåìåùàåòñÿ â ãîðèçîíòàëüíîé ïëîñêîñòè â 4 íàïðàâëåíèÿõ: íà ñåáÿ, îò ñåáÿ, âëåâî è âïðàâî. 
Êîíêðåòíîå íàçíà÷åíèå äæîéñòèêà çàâèñèò îò ïàðàìåòðîâ ïðîãðàììû è ýôôåêòîâ. 

Ñïåöèôè÷åñêîå íàçíà÷åíèå äæîéñòèêà çàâèñèò îò ïàðàìåòðîâ ïðîãðàììû. Ñòàíäàðòíûå íàçíà÷åíèÿ ôóíêöèé 
äæîéñòèêà ñëåäóþùèå:

Áëîêèðîâêà äæîéñòèêà
Ïîñëå îòïóñêàíèÿ äæîéñòèêà îí àâòîìàòè÷åñêè âîçâðàùàåòñÿ â öåíòðàëüíîå ïîëîæåíèå.

M50 èìååò ôóíêöèþ “ôèêñàöèè” ïîëîæåíèÿ äæîéñòèêà êíîïêàìè SW1 èëè SW2. Åñëè îíà íàõîäèòñÿ â àêòèâíîì 
ñîñòîÿíèè, òî äàæå ïðè âîçâðàòå äæîéñòèêà â öåíòðàëüíîå ïîëîæåíèå ýôôåêò íå îòêëþ÷àåòñÿ. Ñì. ñòð. 27.

Кнопки SW1, SW2
Ýòè êíîïêè ìîæíî èñïîëüçîâàòü â êà÷åñòâå èñòî÷íèêà AMS (âòîðè÷íîé ìîäóëÿöèè) èëè èñòî÷íèêà DMod 
(äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèè) ýôôåêòà. Êðîìå òîãî, êíîïêè SW1, SW2 ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ 
îêòàâ, âêëþ÷åíèÿ/âûêëþ÷åíèÿ ýôôåêòà ïîðòàìåíòî èëè “ôèêñàöèè” ïîëîæåíèÿ äæîéñòèêà.

Èìååòñÿ âîçìîæíîñòü îïðåäåëåíèÿ ðåæèìà ðàáîòû êíîïîê SW1 è SW2: Toggle (ñîñòîÿíèå óïðàâëÿåìûõ îò ýòèõ 
êíîïîê ôóíêöèé èçìåíÿåòñÿ ïðè êàæäîì íàæàòèè íà ñîîòâåòñòâóþùóþ êíîïêó è ôèêñèðóåòñÿ â íåì) èëè 
Momentary (óïðàâëÿåìûå îò ýòèõ êíîïîê ôóíêöèè íàõîäÿòñÿ âî âêëþ÷åííîì ñîñòîÿíèè òîëüêî òîãäà, êîãäà 
ñîîòâåòñòâóþùàÿ êíîïêà óäåðæèâàåòñÿ â íàæàòîì ñîñòîÿíèè).

Ïåðåìåùåíèå äæîéñòèêà Èìÿ êîíòðîëëåðà Ñòàíäàðòíîå íàçíà÷åíèå

Âëåâî JS–X Ïîíèæåíèå âûñîòû òîíà

Âïðàâî JS+X Ïîâûøåíèå âûñîòû òîíà

Âïåðåä (îò ñåáÿ) JS+Y Âèáðàòî

Íàçàä (ê ñåáå) JS–Y Ôèëüòð LFO (âàó)

(Ôóíêöèÿ 
áëîêèðîêè)

Äæîéñòèê

SW1 è SW2
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Óñòàíîâêè êíîïîê SW1 è SW2 îòîáðàæàþòñÿ â ðåæèìå ïðîãðàììû íà ñòðàíèöå Prog P0: Play — Main. Ñì. 
“Óñòàíîâêè êîíòðîëëåðîâ äëÿ ïðîãðàììû” íà ñòð. 36.

Ïðè çàïèñè ïðîãðàììû èëè êîìáèíàöèè ñîõðàíÿþòñÿ òåêóùèå ñîñòîÿíèÿ êíîïîê SW1 è SW2 (íàæàòà/îòæàòà). 
Ñì. ÓÏ.

Функция “фиксации”

Ôèêñàöèÿ äæîéñòèêà 
1. Âûáåðèòå çàâîäñêóþ ïðîãðàììó A033: Mild Suitcase E.Piano è èãðàéòå íà êëàâèàòóðå.

Äëÿ âûáîðà ïðîãðàììû ïåðåéäèòå â ðåæèì ïðîãðàììû è íàæìèòå ïîñëåäîâàòåëüíî êíîïêè PROG BANK A, 
öèôðîâûå êíîïêè 3, 3, à çàòåì êíîïêó ENTER.

2. Èçìåíèòå ãëóáèíó âèáðàòî, ïåðåìåñòèâ äæîéñòèê îò ñåáÿ (íàïðàâëåíèå +Y).

3. Óäåðæèâàÿ äæîéñòèê â ýòîì ïîëîæåíèè, íàæìèòå êíîïêó SW2 (åå èíäèêàòîð çàãîðèòñÿ). 

Â ýòîò ìîìåíò ýôôåêò ìîäóëÿöèè áóäåò “çàôèêñèðîâàí” 

4. Òåïåðü äàæå ïðè îòïóñêàíèè äæîéñòèêà èëè ïåðåìåùåíèè åãî ê ñåáå, çâóê îñòàåòñÿ íåèçìåííûì (òàêèì, 
êàêèì îí áûë â ìîìåíò íàæàòèÿ êíîïêè SW2).

5. Äëÿ îòìåíû “ôèêñàöèè” çâóêà íàæìèòå êíîïêó SW2 åùå ðàç.

Клавиатура

Ñêîðîñòü íàæàòèÿ (velocity)
Äëÿ óïðàâëåíèÿ ýôôåêòîì èñïîëüçóåòñÿ ñèëà, ñ êîòîðîé íàæèìàþòñÿ êëàâèøè êëàâèàòóðû èíñòðóìåíòà. 
Îáû÷íî velocity èñïîëüçóåòñÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ ãðîìêîñòüþ, ÷àñòîòîé èëè îãèáàþùåé.

Íîìåð íîòû
Çâóê çàâèñèò îò íîìåðà (âûñîòû) âçÿòîé íîòû. Îáû÷íî èñïîëüçóåòñÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ ãðîìêîñòüþ, òåìáðîì 
(ãðàíè÷íàÿ ÷àñòîòà îáðåçíîãî ôèëüòðà), îãèáàþùåé è ò.ä.

Контроллеры панели управления
Íà ïàíåëè óïðàâëåíèÿ ðàñïîëîæåíû 4 ðåãóëÿòîðà, òðè êíîïêè íàçíà÷åíèÿ óïðàâëÿåìîé ôóíêöèè, REALTIME 
CONTROLS, EXTERNAL è ARP, à òàêæå êíîïêà RESET CONTROLS, ñáðàñûâàþùàÿ ëþáóþ ôóíêöèþ. Îíè 
èñïîëüçóþòñÿ äëÿ ðàçëè÷íûõ öåëåé:

• Ìîäóëÿöèÿ è ðåäàêöèÿ çâóêîâ.

• Óïðàâëåíèå àðïåäæèàòîðîì.

• Óïðàâëåíèå âíåøíèìè MIDI-óñòðîéñòâàìè.

1. Äëÿ âûáîðà ãðóïïû óïðàâëÿåìûõ ôóíêöèé íàæìèòå îäíó èç êíîïîê REALTIME, EXTERNAL èëè ARP

Ïåðåêëþ÷åíèå ôóíêöèé ïàíåëè óïðàâëåíèÿ òàêæå îñóùåñòâëÿåòñÿ êíîïêàìè Control Assign ñòðàíèöû Prog 
P0: Play — Control Surface. Äåéñòâèå ÿðëûêîâ è êíîïîê ñèíõðîííî; ïðè ïåðåêëþ÷åíèè îäíîãî èç íèõ, âòîðîé 
ïåðåêëþ÷àåòñÿ àíàëîãè÷íî.

Â ðåæèìå ïðîãðàììû äîñòóïåí âûáîð îäíîé èç 3 ôóíêöèé:

Realtime Control: Èñïîëüçîâàíèå ðåãóëÿòîðîâ äëÿ èçìåíåíèÿ çâóêà èëè ýôôåêòîâ. Ñì. ÓÏ.

External: Èñïîëüçîâàíèå ñëàéäåðîâ è êíîïîê äëÿ ïåðåäà÷è MIDI-ñîîáùåíèé âî âíåøíåå MIDI-óñòðîéñòâî. 
Ýòè ôóíêöèè ìîæíî íàçíà÷èòü íà ñòðàíèöàõ Global P1: MIDI — External Mode 1/2.

ARP: Èñïîëüçîâàíèå ðåãóëÿòîðîâ äëÿ óïðàâëåíèÿ àðïåäæèàòîðîì.

Âû ìîæåòå ïåðåêëþ÷àòü ýòè ôóíêöèè áåç ïîòåðè ðåçóëüòàòîâ ðåäàêöèè.

2. Îïåðèðóéòå ðåãóëÿòîðàìè 1 — 4 äëÿ óïðàâëåíèÿ âûáðàííûìè ôóíêöèÿìè.

Â ìèíèìàëüíîì è ìàêñèìàëüíîì ïîëîæåíèè ðåãóëÿòîðà âîçìîæíî íåêîòîðîå ðàñõîæäåíèå ìåæäó çíà÷åíèåì è 
ïîëîæåíèåì ðåãóëÿòîðà.

Ïîäðîáíàÿ èíôîðìàöèÿ î ðàáîòå ñ ïàíåëüþ óïðàâëåíèÿ èçëîæåíà â ÓÏ.
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Ñáðîñ êîíòðîëëåðîâ íà íà÷àëüíûå çíà÷åíèÿ
Êíîïêà RESET CONTROLS ïîçâîëÿåò âîññòàíîâèòü ñîõðàíåííûå çíà÷åíèÿ êàæäîãî ðåãóëÿòîðà è êíîïêè ïàíåëè 
óïðàâëåíèÿ. Äëÿ ýòîãî:

1. Íàæìèòå è óäåðæèâàéòå êíîïêó RESET CONTROLS.

2. Ïåðåìåñòèòå ðåãóëÿòîð èëè íàæìèòå êíîïêó ïàíåëè óïðàâëåíèÿ.

Äëÿ âûáðàííîãî ðåãóëÿòîðà èëè êíîïêè âîññòàíîâèòñÿ ñîõðàíåííîå â ïðîãðàììå çíà÷åíèå.

3. Îòïóñòèòå êíîïêó RESET CONTROLS.

Ïîñëå ñáðîñà ðåãóëÿòîð óñòàíàâëèâàåòñÿ â öåíòð (064).

Äëÿ îäíîâðåìåííîãî ñáðîñà ãðóïïû êîíòðîëëåðîâ:

1. Íàæìèòå è óäåðæèâàéòå êíîïêó RESET CONTROLS.

2. Íàæìèòå îäíó èç êíîïîê, íàïðèìåð, REALTIME CONTROL — ARP.

Äëÿ âñåõ êîíòðîëëåðîâ äàííîé ãðóïïû âîññòàíîâÿòñÿ ñîõðàíåííûå â ïðîãðàììå çíà÷åíèÿ.

Äëÿ âûáðàííîãî êîíòðîëëåðà âîññòàíîâèòñÿ ñîõðàíåííîå â ïðîãðàììå çíà÷åíèå. Ïåñíþ â ñåêâåíñîðå ìîæíî 
ñáðîñèòü â èçíà÷àëüíîå ñîñòîÿíèå ñ ïîìîùüþ åå çàãðóçêè èëè ïîñëå âûïîëíåíèÿ êîìàíäû, íàïðèìåð Copy 
From Combi.

Триггерные пэды

Ïîä äèñïëååì ðàñïîëîæåíû 4 òðèããåðíûõ ïýäà. Îíè âîñïðîèçâîäÿò çâóêè íàçíà÷åííûõ íà íèõ íîò èëè àêêîðäîâ 
(äî 8 íîò).

Îíè ïîçâîëÿþò âîñïðîèçâîäèòü àêêîðäû èëè çàïóñêàòü àðïåäæèàòîð. Íà êàæäûé ïýä ìîæíî íàçíà÷èòü 
ïåðåäàâàåìóþ íîòó è åå velocity.

Èãðà ïýäàìè
1. Íàæìèòå ïýä.

Ñîãëàñíî íàçíà÷åíèþ íà ïýä, áóäóò âîñïðîèçâåäåíû îäíà èëè íåñêîëüêî íîò ñ çàïðîãðàììèðîâàííûìè 
íîìåðàìè è velocity.

Òàêæå íàçíà÷åííûå íîìåðà íîò áóäóò ïåðåäàâàòüñÿ ïðè èñïîëüçîâàíèè êíîïêè CHORD ASSIGN, 
íàçíà÷àþùåé íîòû íà ïýä.

Íàçíà÷åíèå íîò è àêêîðäîâ íà ïýäû
Äëÿ ýòîãî èìååòñÿ íåñêîëüêî ñïîñîáîâ.

Ïðåäâàðèòåëüíûé âûáîð íîò

1. Âîçüìèòå îäíó íîòó èëè àêêîðä äî 8 íîò.

2. Íàæìèòå êíîïêó CHORD ASSIGN.

3. Íàæìèòå âûáðàííûé ïýä.

Íîòà (àêêîðä) áóäåò íàçíà÷åíà íà ïýä.

Íàæàòèå CHORD ASSIGN ñ ïîñëåäóþùèì âûáîðîì íîò

Äàííûì ñïîñîáîì ìîæíî ñîçäàòü àêêîðä èç àáñîëþòíî ëþáûõ íîò, êîòîðûå íåâîçìîæíî âçÿòü îäíîâðåìåííî.

1. Íàæìèòå êíîïêó CHORD ASSIGN.

2. Âîçüìèòå îäíó íîòó èëè àêêîðä äî 8 íîò.

Ïðè æåëàíèè, ìîæíî ñûãðàòü ôðàçó ëåãàòî äî 8 íîò, êîòîðàÿ ïðè ïåðåêðûòèè íîò áóäåò çàïèñàíà â êà÷åñòâå 
îäíîãî àêêîðäà.

3. Íàæìèòå âûáðàííûé ïýä.

Íîòà (àêêîðä) áóäåò íàçíà÷åíà íà ïýä.

Ðåäàêöèþ çàïèñàííûõ íîò è äèíàìèêè, à òàêæå ââîä äîïîëíèòåëüíûõ íîò ìîæíî îñóùåñòâëÿòü ñ ïîìîùüþ 
äèñïëåÿ. Ñì. ÓÏ.

Êîïèðîâàíèå è îáúåäèíåíèå ïýäîâ
Àíàëîãè÷íî íàçíà÷åíèþ íîò, ïðè êîïèðîâàíèè ìîæíî ñïåðâà íàæèìàòü ïýä èëè êíîïêó CHORD ASSIGN. 
Âîçìîæíî îáúåäèíåíèå íåñêîëüêèõ ïýäîâ ñ îáùèì êîëè÷åñòâîì íîò äî 8. Ñì. ÓÏ.

Êíîïêà CHORD ASSIGN Òðèããåðíûå ïýäû 1–4
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Слайдер VALUE
Åñëè â ðåæèìå ïðîãðàììû íà ñòðàíèöå Prog P0: Play âûáðàí íîìåð ïðîãðàììû èëè â ðåæèìå 
êîìáèíàöèè íà ñòðàíèöå Combi P0: Play âûáðàí íîìåð êîìáèíàöèè, ñëàéäåð VALUE ìîæíî èñïîëüçîâàòü 
â êà÷åñòâå èñòî÷íèêà ìîäóëÿöèè ïàðàìåòðîâ ïðîãðàììû è ýôôåêòîâ.

Регулятор TEMPO и кнопка TAP TEMPO
Óñòàíàâëèâàþò îáùèé òåìï M50, âêëþ÷àÿ:

• Àðïåäæèàòîð

• Òðåê óäàðíûõ (Drum Track)

• Ïåñíè â ðåæèìå ñåêâåíñîðà

• Òåìïîçàâèñèìûå LFO

• Òåìïîçàâèñèìûå (“BPM”) ýôôåêòû çàäåðæêè

Ðåãóëÿòîð TEMPO
Èíäèêàòîð ìèãàåò ñ ÷åòâåðòü-íîòíûìè èíòåðâàëàìè îòíîñèòåëüíî òåêóùåãî òåìïà.

Åñëè íà ñòðàíèöå Global P1: MIDI — MIDI Basic ïàðàìåòð MIDI Clock óñòàíîâëåí â External MIDI, External USB 
èëè â Auto ïðè ïðèåìå ñèíõðîñèãíàëà ïî MIDI, íè ðåãóëÿòîð TEMPO, íè êíîïêà TAP TEMPO íå áóäóò îêàçûâàòü 
âëèÿíèÿ íà òåìï.

Êíîïêà TAP TEMPO
Òåìï àðïåäæèàòîðà èëè òðåêà óäàðíûõ â ðåæèìàõ ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè è ñåêâåíñîðà ìîæíî óñòàíîâèòü 
ëåãêèìè íàæàòèÿìè èëè ïîñòóêèâàíèÿìè êíîïêè TAP TEMPO â íóæíîì ðèòìå. Â ðåæèìå ñåêâåíñîðà òàêèì 
îáðàçîì òàêæå ìîæíî óñòàíîâèòü òåìï ïåñíè.

Äëÿ ââîäà òåìïà íàæèìàéòå êíîïêó TAP TEMPO ïàëüöåì. Òåìï áóäåò ââåäåí ïîñëå äâóêðàòíîãî íàæàòèÿ 
êíîïêè, íî ìíîãîêðàòíîå íàæàòèå óâåëè÷èâàåò òî÷íîñòü âû÷èñëåíèÿ òåìïà. Â êà÷åñòâå òåìïà èñïîëüçóåòñÿ 
óñðåäíåííîå çíà÷åíèå íà îñíîâå ïîñëåäíèõ 16 íàæàòèé. 

Ïðè âîñïðîèçâåäåíèè íåñêîëüêî ðàç íàæìèòå êíîïêó TAP TEMPO äëÿ çàäàíèÿ íóæíîãî òåìïà. Òåìï áóäåò 
âû÷èñëåí â ðåàëüíîì âðåìåíè. Ýòî óäîáíûé ñïîñîá ïîäãîíêè òåìïà ïåñíè ê òåìïó âíåøíåãî èñòî÷íèêà.

Êîãäà ðåãóëÿòîð TEMPO íå äåéñòâóåò, íå äåéñòâóåò è ôóíêöèÿ TAP TEMPO, íàïðèìåð, â ðåæèìå ñåêâåíñîðà 
ïðè âîñïðîèçâåäåíèè ïåñíè, óñòàíîâêà Tempo Mode êîòîðîé óñòàíîâëåíà â Auto (ñì. ÓÏ).

Äëÿ óïðàâëåíèÿ ôóíêöèåé TAP TEMPO ìîæíî èñïîëüçîâàòü íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü, ïîäêëþ÷åííûé ê ðàçúåìó 
ASSIGNABLE FOOT SWITCH (ñì. ñòð. 94, ÓÏ).

Демпферная педаль
Ê M50 ìîæíî ïîäêëþ÷èòü îïöèîíàëüíóþ äåìïôåðíóþ ïåäàëü, ñîçäàþùóþ ñóñòåéí àíàëîãè÷íî ïåäàëè 
àêóñòè÷åñêîãî ôîðòåïèàíî. Â ðåæèìàõ êîìáèíàöèè è ñåêâåíñîðà ìîæíî ïðîèçâåñòè òàêèå óñòàíîâêè, ÷òîáû 
ýôôåêò äåìïôåðà âîçäåéñòâîâàë òîëüêî íà âûáðàííûå çâóêè.

Ножные педали

Ïðîãðàììèðóåìûé íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü
Ê M50 ìîæíî ïîäêëþ÷èòü îïöèîíàëüíûé íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü, òèïà Korg PS-1. Îí ïîçâîëÿåò ñ ïîìîùüþ 
íàæàòèÿ óïðàâëÿòü íàçíà÷åííîé íà íåãî ôóíêöèåé, íàïðèìåð. 

• Âêëþ÷åíèåì/îòêëþ÷åíèåì èñòî÷íèêà ìîäóëÿöèè

• Âêëþ÷åíèåì/îòêëþ÷åíèåì ïîðòàìåíòî

• Ïåðåêëþ÷åíèåì ïðîãðàìì

• Ñòàðòîì/îñòàíîâîì ñåêâåíñîðà èëè âðåçêîé

• Òåìïîì íàæàòèé (Tap Tempo)

• Âêëþ÷åíèåì/îòêëþ÷åíèåì àðïåäæèàòîðà

• Âêëþ÷åíèåì/îòêëþ÷åíèåì Drum Track

• Äóáëèðîâàíèåì êîíòðîëëåðîâ ëèöåâîé ïàíåëè, âêëþ÷àÿ äæîéñòèê, ñëàéäåð Value, ðåãóëÿòîðû, SW 1/2, è ò.ä.

Ïðîãðàììèðóåìàÿ íîæíàÿ ïåäàëü
Îïöèîíàëüíàÿ íîæíàÿ ïåäàëü (íàïðèìåð, Korg EXP-2 èëè XVP-10 EXP/VOL) àíàëîãè÷íî íîæíîìó 
ïåðåêëþ÷àòåëþ èñïîëüçóåòñÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ ðàçëè÷íûìè ôóíêöèÿìè, íàïðèìåð: 

• Ìàñòåð-óðîâíåì

• Óðîâíåì, ïàíîðàìîé èëè ýêñïðåññèåé êàíàëîâ

• Íàçíà÷åíèåì ìîäóëÿöèè îò èñòî÷íèêîâ AMS èëè Dmod 

• Óðîâíåì ïîñûëà íà ýôôåêòû

• Äóáëèðîâàíèåì êîíòðîëëåðîâ ëèöåâîé ïàíåëè, âêëþ÷àÿ äæîéñòèê, ñëàéäåð Value, ðåãóëÿòîðû, SW 1/2, è ò.ä.
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Установка

Включение/отключение питания
Подключение сетевого адаптера
Ïîäêëþ÷èòå ê M50 ïðèëàãàåìûé ñåòåâîé àäàïòåð. Ñì. “Íà÷àëî ðàáîòû” íà ñòð. 5.

Íåîáõîäèìî èñïîëüçîâàòü òîëüêî ïðèëàãàåìûé ñåòåâîé àäàïòåð. Èñïîëüçîâàíèå äðóãèõ áëîêîâ ïèòàíèÿ ìîæåò 
ïðèâåñòè ê îòêàçàì â ðàáîòå èíñòðóìåíòà.

Включение питания
1. Çàêðîéòå íà M50 ñëàéäåð VOLUME.

Ïðè ïîäêëþ÷åíèè âíåøíåé ñèñòåìû çâóêîóñèëåíèÿ çàêðîéòå åå ðåãóëÿòîð ãðîìêîñòè.

2. Äëÿ âêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ íàæìèòå êíîïêó POWER. 

Íà äèñïëåå îòîáðàçèòñÿ íàçâàíèå èíñòðóìåíòà è âåðñèÿ ïðîãðàììíîãî îáåñïå÷åíèÿ. (Íîìåð âåðñèè 
ïðîãðàììíîãî îáåñïå÷åíèÿ ìîæåò èçìåíÿòüñÿ áåç ñïåöèàëüíîãî óâåäîìëåíèÿ.)

3. Âêëþ÷èòå àêòèâíûå ìîíèòîðû èëè ñèñòåìó ñòåðåîôîíè÷åñêîãî óñèëåíèÿ.

4. Ñ ïîìîùüþ ñëàéäåðà èíñòðóìåíòà VOLUME óñòàíîâèòå íåîáõîäèìûé óðîâåíü ñèãíàëà íà âûõîäå M50. 
Óñòàíîâèòå îáùóþ ãðîìêîñòü çâóêà ñ ïîìîùüþ ñîîòâåòñòâóþùèõ îðãàíîâ óïðàâëåíèÿ ñòåðåîôîíè÷åñêîé 
ñèñòåìû çâóêîóñèëåíèÿ.

Âû ìîæåòå óñòàíîâèòü ïàðàìåòð “Power On Mode” òàêèì îáðàçîì, ÷òî ÷òî ïðè âêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ áóäåò 
óñòàíàâëèâàòüñÿ çàäàííûå ðåæèì è ñòðàíèöà. (Ñì. ñòð. 93)

Выключение питания
Íå çàáóäüòå ñîõðàíèòü ðåçóëüòàòû ðåäàêöèè, â ïðîòèâíîì ñëó÷àå îíè áóäóò óòåðÿíû. Ýòî ñïðàâåäëèâî äëÿ 
ðåæèìîâ ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè, ñåêâåíñîðà è ãëîáàëüíîãî.

1. Óñòàíîâèòå ñëàéäåð ãðîìêîñòè VOLUME èíñòðóìåíòà è ñîîòâåòñòâóþùèé ðåãóëÿòîð ñèñòåìû 
çâóêîóñèëåíèÿ â ìèíèìóì.

2. Îòêëþ÷èòå ïèòàíèå ñèñòåìû çâóêîóñèëåíèÿ.

3. Îòêëþ÷èòå ïèòàíèå M50, íàæàâ êíîïêó ROWER.

Ïðè âûïîëíåíèè ïåðå÷èñëåííûõ íèæå îïåðàöèé ïðîèñõîäèò çàïèñü âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü M50. Ïðè ýòîì íà 
äèñïëåé âûâîäèòñÿ èíôîðìàöèîííîå ñîîáùåíèå: “Now writing into internal memory”.

Íå âûêëþ÷àéòå ïèòàíèÿ â ìîìåíò çàãðóçêè äàííûõ âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü M50, èíà÷å çàïèñü â ïàìÿòü 
ïðîèçîéäåò íåêîððåêòíî. Â òàêîì ñëó÷àå, M50 àâòîìàòè÷åñêè èíèöèàëèçèðóåò âíóòðåííþþ ïàìÿòü äëÿ 
âîññòàíîâëåíèÿ åå ðàáîòîñïîñîáíîñòè. Ýòî íå ÿâëÿåòñÿ íåèñïðàâíîñòüþ ïðèáîðà. Ïðè ýòîì, äèñïëåé îòîáðàçèò 
ñëåäóþùåå ñîîáùåíèå:

“The internal memory has been corrupted, likely due to an interruption of power while the system was writing/saving 
data. This has been repaired and the affected Bank has been initialized.”

Íàæìèòå êíîïêó OK.
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Коммутация
Âñþ êîììóòàöèþ íåîáõîäèìî ïðîâîäèòü ïðè âûêëþ÷åííîì ïèòàíèè. Áóäüòå ïðåäåëüíî îñòîðîæíû. 
Íåâíèìàòåëüíîå îòíîøåíèå ê ïðîöåññó êîììóòàöèè ìîæåò ïðèâåñòè ê âûõîäó èç ñòðîÿ äèíàìèêîâ 
çâóêîóñèëèâàþùåé ñèñòåìû èëè ê ïîëîìêå äîðîãîñòîÿùåãî îáîðóäîâàíèÿ.

PHONESUSB

DAMPER

ASSIGNABLE PEDAL

ASSIGNABLE SWITCH

INPUT

INPUT

MIDI IN

MIDI IN MIDI OUT

MIDI OUT
R L/MONO
AUDIO OUTPUT

Monitor OUTPUT

Ìèêøåð

Ñèñòåìà 
çâóêîóñèëåíèÿ

MIDI-êëàâèàòóðà

Ïåäàëè

MIDI-êàáåëè

Ñåòåâîé àäàïòåð

Ïðèëàãàåìûé 
øíóð ïèòàíèÿ

ê ðîçåòêå

Êîìïüþòåð
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Коммутация аудиооборудования
Ñêîììóòèðóéòå àóäèîâûõîäû M50 ñ âõîäàìè ñèñòåìû çâóêîóñèëåíèÿ.

Ïðè èñïîëüçîâàíèè çâóêîóñèëèâàþùåé ñèñòåìû îòäåëüíîå âíèìàíèå íåîáõîäèìî óäåëèòü ðåãóëèðîâêå óðîâíÿ 
âûõîäíîãî ñèãíàëà. Ñëèøêîì áîëüøàÿ ãðîìêîñòü ìîæåò ïðèâåñòè ê âûõîäó èç ñòðîÿ äèíàìèêîâ.

AUDIO OUTPUT L/MONO è R
Ñèãíàë áóäåò ïðèñóòñòâîâàòü íà ýòèõ âûõîäàõ ïðè óñòàíîâêå “Bus Select” â L/R. Ïðè çàâîäñêèõ óñòàíîâêàõ, âñå 
ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè, ìàñòåð- è îáùèé ýôôåêòû çâó÷àò ÷åðåç ýòè âûõîäû.

1. Ñêîììóòèðóéòå ãíåçäà AUDIO OUTPUT L/MONO è R ñ âõîäíûìè ãíåçäàìè ñèñòåìû çâóêîóñèëåíèÿ, 
ìèêøåðà è ò.ä.

Äëÿ ïîëó÷åíèÿ ñòåðåîôîíè÷åñêîãî ñèãíàëà íåîáõîäèìî êîììóòèðîâàòü îáà ãíåçäà L/MONO è R, äëÿ 
ìîíîôîíè÷åñêîãî — òîëüêî ãíåçäî L/MONO. 

Ïðè âîñïðîèçâåäåíèè çâóêà ÷åðåç ñòåðåîóñèëèòåëü èëè ìóçûêàëüíûé öåíòð, èìåþùèé âõîäíîé ðàçúåì 
ïîäêëþ÷àéòå M50 ê ãíåçäàì, èìåþùèì ìàðêèðîâêó LINE IN, AUX IN èëè íàïîäîáèå, ïîñðåäñòâîì 
ïåðåõîäíèêà.

2. Ñëàéäåðîì VOLUME óñòàíîâèòå óðîâåíü.

Íàóøíèêè
1. Äëÿ èñïîëüçîâàíèÿ íàóøíèêîâ ñêîììóòèðóéòå èõ ñ ñîîòâåòñòâóþùèì ãíåçäîì M50. 

2. Ñëàéäåðîì VOLUME óñòàíîâèòå ãðîìêîñòü â íàóøíèêàõ. Ñèãíàë â íèõ àíàëîãè÷åí ñèãíàëó íà âûõîäàõ L/
MONO è R. 

Коммутация педалей
Ïîñëå ïîäêëþ÷åíèÿ îïöèîíàëüíûõ ïåäàëåé âû ñìîæåòå óïðàâëÿòü ðàçëè÷íûìè ôóíêöèÿìè è ýôôåêòàìè.

Демпферная педаль
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ èìèòàöèè ðàáîòû äåìïôåðíîé ïåäàëè àêóñòè÷åñêîãî ïèàíî äëÿ óïðàâëåíèÿ ñóñòåéíîì. Åñëè ñ 
ðàçúåìîì DAMPER ñêîììóòèðîâàíà ïåäàëü DS-1H, òî îíà ðàáîòàåò êàê ïîëó-äåìïôåðíàÿ. Äëÿ êîððåêòíîé 
ðàáîòû ïîëó-äåìïôåðíîé ïåäàëè íåîáõîäèìî ïðàâèëüíî óñòàíîâèòü ïîëÿðíîñòü è îòðåãóëèðîâàòü 
÷óâñòâèòåëüíîñòü. 

1. Ñêîììóòèðóéòå ñ ãíåçäîì èíñòðóìåíòà DAMPER îïöèîíàëüíóþ äåìïôåðíóþ ïåäàëü DS-1H. 

Åñëè ê M50 ïîäêëþ÷åíà ðåêîìåíäóåìàÿ âûøå ïåäàëü, òî îíà ïîçâîëÿåò óïðàâëÿòü òàê íàçûâàåìûìè ïîëó-
äåìïôåðíûìè ýôôåêòàìè. 

2. Óñòàíîâèòå ïîëÿðíîñòü è ÷óâñòâèòåëüíîñòü ïåäàëè. (Ñì. ÓÏ)

Ножной переключатель
Íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü èñïîëüçóåòñÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ ñîñòåíóòî, âêëþ÷åíèåì/âûêëþ÷åíèåì ïðèãëóøàþùåé 
ïåäàëè, âûáîðîì ïðîãðàììû èëè êîìáèíàöèè, äëÿ çàïóñêà/îñòàíîâà ñåêâåíñîðà è ò.ä. 

Ôóíêöèÿ ñêîììóòèðîâàííîãî ïåðåêëþ÷àòåëÿ îïðåäåëÿåòñÿ óñòàíîâêàìè ãëîáàëüíîãî ðåæèìà.

1. Ñêîììóòèðóéòå ñ ãíåçäîì èíñòðóìåíòà ASSIGNABLE SWITCH îïöèîíàëüíûé íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü PS-1. 

R
L/
MONO

INPUT INPUT

PHONES

Àêòèâíûå 
ìîíèòîðû

Íàóøíèêè

PEDAL DAMPERSWITCH
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2. Ôóíêöèîíàëüíîå íàçíà÷åíèå íîæíîãî ïåðåêëþ÷àòåëÿ è åãî ïîëÿðíîñòü îïðåäåëÿþòñÿ óñòàíîâêàìè “Foot 
Switch Assign” è “Foot Switch Polarity” ãëîáàëüíîãî ðåæèìà íà ñòðàíèöå Global P2: Controllers — Foot 
Controllers (ñì. ñòð. 94, ÓÏ).

Ножная педаль
Ðàçúåì ASSIGNABLE PEDAL èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ îïöèîíàëüíûõ ïåäàëåé, íàïðèìåð, Korg EXP-2 èëè 
XVP-10. Íîæíàÿ ïåäàëü ïîçâîëÿåò óïðàâëÿòü ìîäóëÿöèåé çâóêîâ èëè ýôôåêòîâ, à òàêæå îáùåé ãðîìêîñòüþ.

Ôóíêöèÿ ñêîììóòèðîâàííîãî ïåðåêëþ÷àòåëÿ îïðåäåëÿåòñÿ óñòàíîâêàìè ãëîáàëüíîãî ðåæèìà.

1. Ñêîììóòèðóéòå ñ ãíåçäîì ASSIGNABLE PEDAL îïöèîíàëüíóþ ïåäàëü, íàïðèìåð, XVP-10 èëè EXP-2. 

2. Ôóíêöèîíàëüíîå íàçíà÷åíèå ïåäàëè îïðåäåëÿåòñÿ óñòàíîâêîé ãëîáàëüíîãî ðåæèìà “Foot Pedal Assign” íà 
ñòðàíèöå Global P2: Controllers — Foot (ñì. ñòð. 94, ÓÏ).

Подключение M50 к компьютеру
M50 èìååò ðàçúåìû MIDI è USB. Ïðè ïîäêëþ÷åíèè M50 ê êîìïüþòåðó ÷åðåç USB, âû ñìîæåòå èñïîëüçîâàòü åãî 
â êà÷åñòâå êîíòðîëëåðà è òîí-ãåíåðàòîðà MIDI äëÿ ïðîãðàìì DAW áåç èñïîëüçîâàíèÿ MIDI-èíòåðôåéñà.

Ñ ïîìîùüþ ñïåöèàëüíîãî ðåäàêòîðà ìîæíî óïðàâëÿòü M50 îò êîìïüþòåðà è èñïîëüçîâàòü åãî â âèäå 
ïðîãðàììíîãî ïëàã-èíà.

Ñì. “Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ ïî M50 Editor/Plug-In Editor” (PDF).

MIDI)коммутация
Ïðè ïîäêëþ÷åíèè ðàçúåìîâ MIDI íà M50 ê âíåøíåìó MIDI-óñòðîéñòâó ìîæíî ïðîèçâîäèòü îáìåí ìåæäó íèìè 
ðàçëè÷íûìè MIDI-äàííûìè.

Îáùèå ñâåäåíèÿ
Ñèñòåìà MIDI (Musical Instrument Digital Interface — öèôðîâîé èíòåðôåéñ ìóçûêàëüíûõ èíñòðóìåíòîâ) — 
ñèñòåìà ñòàíäàðòèçèðîâàííûõ ïðîòîêîëîâ îáìåíà äàííûìè âñåâîçìîæíûõ ôîðìàòîâ ìåæäó ðàçëè÷íûìè 
ýëåêòðîííûìè ìóçûêàëüíûìè èíñòðóìåíòàìè è êîìïüþòåðàìè. Ñèñòåìà MIDI ïîçâîëÿåò îáìåíèâàòüñÿ MIDI-
èíôîðìàöèåé äàæå ìåæäó MIDI-ïðèáîðàìè ðàçëè÷íûõ ôèðì-ïðîèçâîäèòåëåé. Äëÿ ýòîãî âõîäÿùåå â ñèñòåìó 
MIDI-îáîðóäîâàíèå íåîáõîäèìî ñêîììóòèðîâàòü ìåæäó ñîáîé ñ ïîìîùüþ MIDI-êàáåëåé.

Управление внешним тон)генератором от M50
Ïðè èñïîëüçîâàíèè îðãàíîâ óïðàâëåíèÿ M50 äëÿ óïðàâëåíèÿ âíåøíèì òîí-ãåíåðàòîðîì, ñîåäèíèòå ðàçúåì MIDI 
OUT íà M50 ñ ðàçúåìîì MIDI IN âíåøíåãî òîí-ãåíåðàòîðà.

Управление тон)генератором M50 от внешнего MIDI)устройства
Äëÿ ýòîãî ñîåäèíèòå ðàçúåì MIDI OUT âíåøíåãî MIDI-óñòðîéñòâà ñ ðàçúåìîì MIDI IN íà M50.

Управление несколькими внешними тон)генераторами от M50
Äëÿ ýòîãî èñïîëüçóåòñÿ MIDI-ïàò÷áýé.

M50 MIDI INMIDI OUT MIDI-êëàâèàòóðà

M50MIDI IN MIDI OUT MIDI-êëàâèàòóðà

MIDI IN

MIDI OUT
MIDI IN

MIDI OUT

MIDI IN

MIDI OUT M50

MIDI-êëàâèàòóðà

MIDI-
ïàò÷áýé

MIDI òîí-ãåíåðàòîð
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Воспроизведение и редакция 
программ

Ïðîãðàììû ÿâëÿþòñÿ îñíîâíûìè çâóêàìè M50. Âû ìîæåòå âîñïðîèçâîäèòü èõ íåïîñðåäñòâåííî, íàêëàäûâàòü èõ 
äðóã íà äðóãà â êîìáèíàöèÿõ èëè âîñïðîèçâîäèòü ðàçëè÷íûå ïðîãðàììû íà êàæäîì èç 16 òðåêîâ MIDI ñ 
ïîìîùüþ âñòðîåííîãî èëè âíåøíåãî ñåêâåíñîðà.

Воспроизведение программ
Выбор программ
Äëÿ âûáîðà ïðîãðàììû èìååòñÿ íåñêîëüêî ñïîñîáîâ.

• Èñïîëüçîâàíèå “Program Select” è êîíòðîëëåðîâ VALUE.

• Âûáîð íîìåðà áàíêà/ïðîãðàììû (ïîñðåäñòâîì ìåíþ Bank/Program Select).

• Âûáîð ïî ãðóïïàì (ïîñðåäñòâîì ìåíþ Category/Program Select).

• Èñïîëüçîâàíèå íîæíîãî ïåðåêëþ÷àòåëÿ (ñì. ÓÏ).

• Ïðèåì ñîîáùåíèé MIDI Program Change (ñì. ÓÏ).

Использование “Program Select” и контроллеров VALUE
1. Íàæìèòå êíîïêó MODE PROG (èíäèêàòîð çàãîðèòñÿ). Ýòî îçíà÷àåò ðåæèì ïðîãðàììû

2. Îòîáðàçèòñÿ ñòðàíèöà Prog P0: Play – Main.

Äëÿ ïåðåõîäà íà íåå ñ äðóãîé ñòðàíèöû, íåñêîëüêî ðàç íàæìèòå êíîïêó EXIT.

3. Óáåäèòåñü â òîì, ÷òî âûáðàíî èìÿ ïðîãðàììû. Â ïðîòèâíîì ñëó÷àå, íàæìèòå èìÿ ïðîãðàììû (îíî 
ïîäñâåòèòñÿ).

4. Çàãðóçèòå òðåáóåìóþ ïðîãðàììó.

Äëÿ âûáîðà íåîáõîäèìîé ïðîãðàììû ìîæíî âîñïîëüçîâàòüñÿ îäíèì èç ïåðå÷èñëåííûõ íèæå ñïîñîáîâ.

• Íàæèìàòü êíîïêè êóðñîðà.

• Âðàùàòü êîëåñî VALUE.

• Ñ ïîìîùüþ öèôðîâûõ êíîïîê 0 — 9 íàáðàòü íîìåð ïðîãðàììû è íàæàòü êíîïêó ENTER.

5. Íàæìèòå êíîïêó PROG BANK A — GM äëÿ âûáîðà áàíêà. 

Ñâåòîäèîäíûé èíäèêàòîð çàãîðèòñÿ, è âûáðàííûé áàíê îòîáðàçèòñÿ â âåðõíåé ëåâîé ÷àñòè äèñïëåÿ. 

Íàïðèìåð, äëÿ âûáîðà áàíêà B íàæìèòå êíîïêó PROG BANK B (ïðè ýòîì çàãîðèòñÿ èíäèêàòîð êíîïêè è â 
ëåâîì âåðõíåì óãëó îòîáðàçèòñÿ Bank B).

Ïðè êàæäîì íàæàòèè êíîïêè GM áàíêè áóäóò ïåðåêëþ÷àòüñÿ ñëåäóþùèì îáðàçîì.

GM -> g(1) -> g(2) -> g(3) -> g(4) -> g(5) -> g(6) -> g(7) -> g(8) -> g(9) -> g(d) -> GM -> g(1) -> …

4: Êíîïêè êóðñîðà 3: Program Select

2: PROG P0: Play 4: Êîëåñî VALUE

1: Êíîïêè MODE
     PROG

4: Öèôðîâûå êíîïêè,
     êíîïêà ENTER

5: Êíîïêè BANK 
SELECT A – GM

Èìÿ ðåæèìà Íîìåð è èìÿ ñòðàíèöû Èìÿ ÿðëûêà

Program Select
(Íîìåð è èìÿ ïðîãðàììû)

Âñïëûâàþùåå ìåíþ Category 
Select (Íîìåð è èìÿ ãðóïïû)

Íîìåð 
áàíêà

Âñïëûâàþùåå ìåíþ Program Select
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Ïðîñëóøèâàíèå çâóêà
Äëÿ ïðîñëóøèâàíèÿ âûáðàííîé ïðîãðàììû, èãðàéòå íà êëàâèàòóðå M50. Òàêæå äëÿ ýòîãî ìîæíî óäàðÿòü ïî 
ïýäàì.

Áàíêè ïðîãðàìì
Ïðè ïîñòàâêå â ïàìÿòè M50 íàõîäÿòñÿ 608 ïðåñåòíûõ çàâîäñêèõ ïðîãðàìì, à òàêæå 256 ïðîãðàìì è 9 íàáîðîâ 
óäàðíûõ ñòàíäàðòà GM2. Òàêæå äîñòóïíû ÿ÷åéêè äëÿ çàïèñè ïîëüçîâàòåëüñêèõ ïðîãðàìì, ÷òî â ñîâîêóïíîñòè 
äàåò 640 ïðîãðàìì. Ýòè ïðîãðàììû îðãàíèçîâàíû â áàíêè.

Выбор банка и программы в меню Bank/Program Select
Ìîæíî âûáèðàòü ïðîãðàììû èç ñïèñêà áàíêîâ.

1. Íàæìèòå êíîïêó âûçîâà íèñïàäàþùåãî ìåíþ “Program Select”. 

Îòêðîåòñÿ íèñïàäàþùåå ìåíþ, îçàãëàâëåííîå “Bank/Program Select”.

Â ïðèâåäåííîì ïðèìåðå âûáðàí áàíê Bank A. Íà äèñïëåå îòîáðàæàþòñÿ ñîñòàâëÿþùèå åãî ïðîãðàììû.

2. Äëÿ âûáîðà áàíêà íàæìèòå ñîîòâåòñòâóþùèé ÿðëûê ñëåâà.

3. Ïðèêîñíèòåñü ê ïîëþ, êîòîðîå ñîîòâåòñòâóåò çàãðóæàåìîé ïðîãðàììå. Åå èìÿ ïîäñâåòèòñÿ, è ïðîãðàììà 
ïåðåêëþ÷èòñÿ.

Èíà÷å, ìîæíî èñïîëüçîâàòü êíîïêè êóðñîðà.

Â ýòîì ñîñòîÿíèè, âû ìîæåòå ïðîñëóøàòü çâóê ïðîãðàììû ñ êëàâèàòóðû èëè ïýäîâ.

4. Ïðè âûáîðå Bank GM, îòîáðàçèòñÿ êíîïêà Variation.

Ïîñëåäîâàòåëüíûìè åå íàæàòèÿìè ìîæíî öèêëè÷íî ïåðåêëþ÷àòü áàíêè, àíàëîãè÷íî íàæàòèÿì êíîïêè GM 
ëèöåâîé ïàíåëè.

5. Ïîñëå òîãî êàê áûëà âûáðàíà òðåáóåìàÿ ïðîãðàììà, íàæìèòå êíîïêó OK. 

Åñëè íàæàòü êíîïêó Cancel, òî ñäåëàííûé âûáîð îòìåíÿåòñÿ è íîâàÿ ïðîãðàììà íå çàãðóæàåòñÿ (îñòàåòñÿ 
àêòèâíîé ïðîãðàììà, çàãðóæåííàÿ ïåðåä âõîäîì â íèñïàäàþùåå ìåíþ).

Выбор программы из группы в меню Category/Program Select
Ìîæíî âûáðàòü ïðîãðàììó ñ ïîìîùüþ íèñïàäàþùåãî ìåíþ ãðóïï. Â íåì ïðîãðàììû ðàçíåñåíû ïî ãðóïïàì. Â 
ñîîòâåòñòâèè ñ çàâîäñêèìè óñòàíîâêàìè îíè êëàññèôèöèðîâàíû ïî 16 ãðóïïàì (êëàâèøíûå, îðãàíû, áàñ-ãèòàðû, 
óäàðíûå è ò.ä.).

1. Íàæìèòå êíîïêó âõîäà â íèñïàäàþùåå ìåíþ ãðóïï.

Îòêðîåòñÿ ìåíþ, îçàãëàâëåííîå “Category/Program Select”. 

Áàíê Íîìåð Ñîäåðæèìîå

A…E 000…127

E:000…095

Çàâîäñêèå ïðîãðàììû Ïðè ïîñòàâêå îíè ñîäåðæàò çàâîäñêèå 
ïðîãðàììû è èñïîëüçóþò âíóòðåííèå 
ìóëüòèñýìïëû, ýôôåêòû è àðïåäæèàòîð.

E 096…127 Èíèöèàëèçèðîâàííûå ïðîãðàììû Èñïîëüçóþòñÿ äëÿ ñîçäàíèÿ ïðîãðàìì ñ 
“íóëÿ”.

GM

g(1)…g(9)

g(d)

001…128

001…128

001…128

Îñíîâíûå ïðîãðàììû GM2

Ïðîãðàììû âàðèàöèé GM2

Ïðîãðàììû óäàðíûõ GM2

Ñîäåðæàò 256 ïðîãðàìì ñòàíäàðòà GM2. 
Áàíê G ñîäåðæèò ïðîãðàììû GM. Îí 
äàåò âûáîð èç 128 ïðîãðàìì ñ íîìåðàìè 
îò 001 äî 128, è îò g(1) äî g(d), âêëþ÷àÿ 
íàáîðû óäàðíûõ. Èõ ñîäåðæèìîå 
ïåðåïèñàòü íåâîçìîæíî.
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Â ïðèâåäåííîì ïðèìåðå âûáðàíà ãðóïïà Keyboard. Ñîñòàâëÿþùèå ãðóïïó ïðîãðàììû îòîáðàæàþòñÿ íà 
äèñïëåå.

2. Äëÿ âûáîðà äðóãîé ãðóïïû ïðèêîñíèòåñü ê ñîîòâåòñòâóþùåìó ïîëþ â ëåâîé èëè ïðàâîé êîëîíêå. Ïîëíîå èìÿ 
âûáðàííîé ãðóïïû îòîáðàæàåòñÿ ñïðàâà.

3. Äëÿ âûáîðà ïðîãðàììû ïðèêîñíèòåñü ê ñîîòâåòñòâóþùåìó ïîëþ â öåíòðàëüíîé ÷àñòè. Âûáðàííàÿ ïðîãðàììà 
âûäåëÿåòñÿ èíâåðñíûì èçîáðàæåíèåì. Òàêæå ìîæíî èñïîëüçîâàòü êíîïêè êóðñîðà.

Â ýòîì ñîñòîÿíèè âû ìîæåòå ïðîñëóøàòü çâóê ïðîãðàììû ñ êëàâèàòóðû èëè ïýäîâ.

4. Äëÿ âûáîðà ïîäãðóïïû, êíîïêîé Jump to Sub ïåðåéäèòå ê ìåíþ Sub Category/Prog Select. ßðëûêàìè ñëåâà 
âûáåðèòå ïîäãðóïïó.

Âû íå ñìîæåòå âûáðàòü ÿðëûêè ïîäãðóïï, íå íàçíà÷åííûå íà ïðîãðàììû.

Âûáåðèòå ïðîãðàììó, êàê â øàãå 3.

Íàæìèòå êíîïêó OK äëÿ ïîäòâåðæäåíèÿ âûáîðà èëè Cancel äëÿ îòêàçà. Âû âåðíåòåñü â îñíîâíóþ ãðóïïó.

5. Ïîñëå òîãî êàê áûëà âûáðàíà íåîáõîäèìàÿ ïðîãðàììà, íàæìèòå êíîïêó íèñïàäàþùåãî ìåíþ OK. Åñëè 
íàæàòü êíîïêó Cancel, òî ñäåëàííûé âûáîð îòìåíÿåòñÿ è íîâàÿ ïðîãðàììà íå çàãðóæàåòñÿ (îñòàåòñÿ 
àêòèâíîé ïðîãðàììà, çàãðóæåííàÿ ïåðåä âõîäîì â íèñïàäàþùåå ìåíþ).

Использование контроллеров
Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. ñòð. 26.

Установки контроллеров для программы
Ñòðàíèöà Prog P0: Play – Main îòîáðàæàåò ñëåäóþùóþ èíôîðìàöèþ.

SW1, SW2: ôóíêöèè êíîïîê SW1/SW2.

C.S.: òåêóùàÿ óñòàíîâêà íàçíà÷åíèé êîíòðîëëåðîâ ïàíåëè óïðàâëåíèÿ, àêòèâíàÿ íà âñåõ ñòðàíèöàõ.

FILTER 1, 2: òèï ôèëüòðà 1 è 2.

AMP EG 1, 2: óñòàíîâêà ýêâàëàéçåðà äëÿ óñèëèòåëåé 1 è 2.

EQ (Low, Mid[Hz], Mid, High): óñòàíîâêè 3-ïîëîñíîãî ýêâàëàéçåðà, ðåãóëèðóþùèåñÿ êîíòðîëëåðîì VALUE.

Работа с арпеджиатором и Drum Track
Àðïåäæèàòîð, îñíîâûâàÿñü íà âçÿòûõ èëè ïðèíÿòûõ ïî MIDI íîòàõ, àâòîìàòè÷åñêè ãåíåðèðóåò ôðàçû èëè 
ïàòòåðíû, òèïà ãèòàðíûõ ðèôîâ èëè ïàòòåðíîâ óäàðíûõ. Äëÿ èõ ìîäèôèêàöèè èñïîëüçóþòñÿ ðåãóëÿòîðû ïàíåëè 
óïðàâëåíèÿ (ñì. ñòð. 82).

Ôóíêöèÿ Drum Track âîñïðîèçâîäèò øèðîêèé ñïåêòð ïàòòåðíîâ óäàðíûõ ñ ïîìîùüþ ïðîãðàìì óäàðíûõ M50. 
Ïàðàëëåëüíî ýòîìó ìîæíî âîñïðîèçâîäèòü ïðîãðàììû (ñì. ñòð. 88).

Ñãåíåðèðîâàííûå àðïåäæèàòîðîì ôðàçû ìîæíî ñèíõðîíèçèðîâàòü ñ ïàòòåðíàìè Drum Track äëÿ èõ ñîâìåñòíîé 
ðàáîòû.

[SW1], [SW2]

Control Surface

EQ

Filter Amp EG



Korg M50. Îñíîâíîå ðóêîâîäñòâî                                                                  37

Быстрая редакция программы
Редакция контроллерами
Âû ìîæåòå ðåäàêòèðîâàòü ëþáûå çàâîäñêèå ïðîãðàììû M50 èëè ñîçäàâàòü íîâûå "ñ íóëÿ".

Âû ìîæåòå îñóùåñòâëÿòü ìíîãèå îñíîâíûå îïåðàöèè ðåäàêöèè íåïîñðåäñòâåííî êîíòðîëëåðàìè ïàíåëè 
óïðàâëåíèÿ áåç èñïîëüçîâàíèÿ èíòåðôåéñà ýêðàíà. Íàïðèìåð, âû ìîæåòå ðåãóëÿòîðàìè èçìåíÿòü âðåìåíà àòàêè 
è âîññòàíîâëåíèÿ, òåìáðàëüíóþ îêðàñêó çâóêà, ãëóáèíó ýôôåêòîâ, óïðàâëÿòü àðïåäæèàòîðîì è òàê äàëåå.

Установки эквализации
Ðåäàêöèþ òðåõïîëîñíîãî ýêâàëàéçåðà ìîæíî ïðîèçâîäèòü íà ñòðàíèöå Prog P0: Play – Main. Îí âîçäåéñòâóåò íà 
îáà ãåíåðàòîðà 1 è 2.

1. Ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó Prog P0: Play – Main.

2. Íà äèñïëåå âûáåðèòå EQ.

3. Êîíòðîëëåðàìè VALUE îòðåäàêòèðóéòå çíà÷åíèÿ.

Установки уровня, мьюта и соло генераторов 1/2 и трека ударных
Íà ñòðàíèöå Prog P0: Play – OSC/DrumTrk Mixer ìîæíî óñòàíàâëèâàòü ãðîìêîñòè ãåíåðàòîðîâ è òðåêà óäàðíûõ, 
à òàêæå ïðîèçâîäèòü óñòàíîâêè ñîëî è ìüþòà.

1. Ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó Prog P0: Play – OSC/DrumTrk Mixer.

2. Ñëàéäåðàìè äèñïëåÿ, êîíòðîëëåðàìè VALUE è ò.ä. óñòàíîâèòå ãðîìêîñòè ãåíåðàòîðîâ 1/2 è òðåêà óäàðíûõ.

Äëÿ îäíîãåíåðàòîðíûõ ïðîãðàìì, ãåíåðàòîð 2 íåäîñòóïåí.

3. Êíîïêîé äèñïëåÿ Play/Mute ìîæíî ïåðåêëþ÷àòü ñîñòîÿíèå Play/Mute ãåíåðàòîðîâ 1/2 è òðåêà óäàðíûõ.

4 Êíîïêîé äèñïëåÿ Play/Mute ìîæíî ïåðåêëþ÷àòü ñîñòîÿíèå Solo On/Off ãåíåðàòîðîâ 1/2 è òðåêà óäàðíûõ.

Ôóíêöèîíèðîâàíèå Solo èçìåíÿåòñÿ â çàâèñèìîñòè îò êîìàíäû ìåíþ “Exclusive Solo” (ñì. ÓÏ).

Редакция звуков и эффектов регуляторами реального времени
1. Íàæìèòå êíîïêó REALTIME CONTROL (îíà çàãîðèòñÿ).

2. Ïðè íåîáõîäèìîñòè ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó Prog P0: Play – Control Surface.

3. Ðåãóëÿòîðû ìîãóò ðàáîòàòü â äâóõ ðåæèìàõ, A è B; îíè àëüòåðíàòèâíî ïåðåêëþ÷àþòñÿ ïðè êàæäîì íàæàòèè 
êíîïêè REALTIME CONTROL. Â êàæäîì èç ðåæèìîâ ðåãóëÿòîðû 1 — 4 ìîæíî íàçíà÷àòü íà óïðàâëåíèå 
ðàçëè÷íûìè ïàðàìåòðàìè.

EQ

OSC Play/Mute Play/Mute òðåêà óäàðíûõ

Óðîâåíü

Ìåíþ
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Â ðåæèìå A ðåãóëÿòîðû 1 — 4 èìåþò îïðåäåëåííûå ôóíêöèè, ñîîòâåòñòâóþùèå MIDI-êîíòðîëëåðàì (MIDI CC).

Â ðåæèìå B ðåãóëÿòîðû 1 — 4 ìîæíî íàçíà÷àòü íà ðàçëè÷íûå ôóíêöèè, ìíîãèå èç êîòîðûõ èìåþò 
ñîîòâåòñòâóþùèå MIDI-êîíòðîëëåðû (MIDI CC).

Ïðè âðàùåíèè ðåãóëÿòîðà ïåðåäàþòñÿ ñîîòâåòñòâóþùèå ñîîáùåíèÿ MIDI CC. Òàêæå, ïðè ïðèåìå CC ïî MIDI 
çíà÷åíèå ðåãóëÿòîðà èçìåíÿåòñÿ ñîãëàñíî ïðèíÿòîìó çíà÷åíèþ CC.

Îáû÷íî ðåãóëÿòîðû îòðàæàþò âíóòðåííèå óñòàíîâêè ïðîãðàììû. Â öåíòðàëüíîì ïîëîæåíèè ðåãóëÿòîðà 
óñòàíîâêè ðàâíû çàïðîãðàììèðîâàííûì, â êðàéíåì ïðàâîì ïîëîæåíèè — ìàêñèìàëüíûì çíà÷åíèÿì, â êðàéíåì 
ëåâîì — ìèíèìàëüíûì.

Ïðèìåð
1. Âûáåðèòå ïðîãðàììó A064, “Smooth Operators”. Ýòî — çâóê ýëåêòðîïèàíî; íåñêîëüêî èçìåíèì åãî.

2. Íàæìèòå êíîïêó REALTIME CONTROL äëÿ âûáîðà ðåæèìà À. Èíäèêàòîð çàãîðèòñÿ.

3. Âîñïðîèçâîäèòå çâóê è ïîâåðíèòå ðåãóëÿòîð 1 (Filter Frequency) ïðèìåðíî íà 3/4 åãî äèàïàçîíà.

4. Çàòåì ïîâåðíèòå ðåãóëÿòîð 2 (Filter Resonance) ïðèìåðíî íà 3/4 åãî äèàïàçîíà. 

5. Îñòàâèâ ðåãóëÿòîð 2 â ýòîì ïîëîæåíèè, ïîâåðíèòå ðåãóëÿòîð 1 îáðàòíî. Óâåëè÷èòñÿ ðåçîíàíñ è ó 
ýëåêòðîïèàíî âîçíèêíåò ïðèçâóê âàó-ïåäàëè. 

Ñáðîñ
Åñëè íóæíî âåðíóòü ðåãóëÿòîðû â èçíà÷àëüíûå çíà÷åíèÿ áåç ðó÷íîé óñòàíîâêè èõ â öåíòðàëüíîå ïîëîæåíèå 
ìîæíî âîñïîëüçîâàòüñÿ ñëåäóþùåé ïðîöåäóðîé.

1. Íàæìèòå è óäåðæèâàéòå êíîïêó RESET CONTROLS.

2. Óäåðæèâàÿ RESET CONTROLS, ïåðåìåñòèòå ñïåðâà ðåãóëÿòîð 1 è çàòåì ðåãóëÿòîð 2. 

Ïðè ýòîì èõ çíà÷åíèÿ áóäóò ñáðîøåíû â èçíà÷àëüíûå, ñîîòâåòñòâóþùèå öåíòðàëüíûì ïîëîæåíèÿì.

3. Îòïóñòèòå êíîïêó RESET CONTROLS. Îðèãèíàëüíûé çâóê ýëåêòðîïèàíî áóäåò âîññòàíîâëåí. 

Íèæå ïðèâåäåíû ñòàíäàðòíûå íàçíà÷åíèÿ ðåãóëÿòîðîâ ðåàëüíîãî âðåìåíè:

Ðåãóëÿòîð MIDI CC Óïðàâëåíèå

A–1 74 Filter Cutoff Frequency

A–2 71 Filter Resonance

A–3 79 Filter EG Intensity

A–4 72 EG Release Time

B–1, 2 Çàâèñèò îò ïðîãðàììû

B–3 Îáû÷íî Chorus Depth, íî çàâèñèò îò ïðîãðàììû

B–4 Îáû÷íî Reverb Depth, íî çàâèñèò îò ïðîãðàììû

99

00

640 127

CC Value

Çíà÷åíèå
ïàðàìåòðà

Çàïðîãðàììèðîâàííîå
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Ñîõðàíåíèå ðåçóëüòàòà ðåäàêöèè ðåãóëÿòîðîâ
Ðåãóëÿòîðû ðåàëüíîãî âðåìåíè î÷åíü óäîáíû äëÿ èçìåíåíèÿ çâóêà â ïðîöåññå èñïîëíåíèÿ èëè çàïèñè. Ìîæíî 
ñîõðàíÿòü ðàçëè÷íûå âåðñèè ðåäàêöèè ñ ïîìîùüþ îáû÷íîé êîìàíäû Write Program. Ñì. ñòð. 40.

Îäíàêî, äëÿ ðåæèìà B îòðåäàêòèðîâàííûå çíà÷åíèÿ ðåãóëÿòîðîâ ìîæíî ñîõðàíèòü òîëüêî ïðè èõ íàçíà÷åíèè íà 
CC#70 — 79.

Âíóòðèñõåìíî, îäèí ðåãóëÿòîð îáû÷íî âîçäåéñòâóåò íà ðàçëè÷íûå ïàðàìåòðû. Ïðè çàïèñè ïðîãðàììû, 
ðåçóëüòàòû ðåäàêöèè ñîõðàíÿþòñÿ â îòäåëüíûå ïàðàìåòðû, à íå â ñîáñòâåííî ðåãóëÿòîð. 

Ïîñëå çàïèñè ïðîãðàììû, ðåãóëÿòîð âîçâðàùàåòñÿ â öåíòðàëüíîå ïîëîæåíèå, ïîñêîëüêó "ñòàðûå 
îòðåäàêòèðîâàííûå" çíà÷åíèÿ ñòàíîâÿòñÿ "íîâûìè ñîõðàíåííûìè".

Íàçíà÷åíèå ôóíêöèé íà ðåãóëÿòîðû 1 — 4 â ðåæèìå B
Äåòàëüíî äàííûé âîïðîñ îñâåùåí â ÓÏ.

Использование Tone Adjust
Tone Adjust ïîçâîëÿåò èñïîëüçîâàòü êîíòðîëëåðû VALUE äëÿ ðåäàêöèè ïàðàìåòðîâ ïðîãðàììû, àíàëîãè÷íî 
ðåãóëèðîâêàì àíàëîãîâîãî ñèíòåçàòîðà. 

1. Ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó Prog P0: Play – Tone Adjust.

Çäåñü îòîáðàæàþòñÿ äàííûå, ãåíåðèðóåìûå ôóíêöèåé Tone Adjust, â âèäå íàçíà÷åíèé ïàðàìåòðîâ ñ èõ 
çíà÷åíèÿìè. Ýòî óäîáíûé ñïîñîá òî÷íîé ïîäñòðîéêè çâóêà.

2. Äëÿ ðåäàêöèè çâóêà âûáåðèòå íà äèñïëåå ñëàéäåð (1 — 8) èëè êíîïêó (1 — 8) è êîíòðîëëåðàìè VALUE 
îïåðèðóéòå ñ íèì.

Ìîæíî íàçíà÷èòü îñíîâíûå ïàðàìåòðû ïðîãðàììû íà ðàçëè÷íûå äèñïëåéíûå êîíòðîëëåðû. Ñì. “0–7: Tone 
Adjust” â ÓÏ.

Ïðèìåð
1. Âûáåðèòå ïðîãðàììó A064, “Smooth Operators”.

2. Ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó Prog P0: Play – Tone Adjust.

Ýòà ñòðàíèöà àíàëîãè÷íà ïàíåëè óïðàâëåíèÿ. Îíà î÷åíü ïîëåçíà, ïîñêîëüêó îòîáðàæàåò èíôîðìàöèþ î 
íàçíà÷åíèè ðåãóëÿòîðîâ, çíà÷åíèÿõ è òàê äàëåå.

3. Ïîñìîòðèòå íà íàçíà÷åíèÿ ñëàéäåðîâ 5, 6 è 8.

Ñëàéäåð 5 íàçíà÷åí íà F/A EG Attack, 6 — íà F/A EG Decay Time, 8 — íà F/A EG Release Time.

4. Âûâåäèòå êàæäûé èç ñëàéäåðîâ ïðèìåðíî íà 4/5 äëèíû. 

Äèñïëåé îòîáðàçèò èõ çíà÷åíèÿ ìåæäó +60 è +70. Äðóãèìè ñëîâàìè, âû îòðåäàêòèðîâàëè îãèáàþùóþ 
óñèëåíèÿ òàêèì îáðàçîì, ÷òî àòàêà, çàòóõàíèå è âîññòàíîâëåíèå áóäóò äëèííåå, ÷åì ïðåæäå.

5. Âîçüìèòå íåñêîëüêî íîò. 

Çâóê èçìåíèòñÿ ñ ýëåêòðîïèàíî íà ìÿãêèé ïîäêëàä. 

6. Ïîñìîòðèòå íà íàçíà÷åíèÿ ñëàéäåðà 2.

Ñëàéäåð 2 íàçíà÷åí íà “[OSC1] Filter LFO1 Int A”, òî åñòü óðîâåíü ìîäóëÿöèè ôèëüòðà îò LFO1. 

7. Ñäâèíüòå ñëàéäåð 2 òàê, ÷òîáû äèñïëåé îòîáðàçèë –6.

8. Âîçüìèòå íåñêîëüêî íîò. 

Ìîäóëÿöèÿ ïðèäàñò çâóêó âèáðèðóþùèé õàðàêòåð.

9. Ïîñìîòðèòå íà íàçíà÷åíèÿ êíîïîê 6 è 7.

Îíè çàïðîãðàììèðîâàíû íà óâåëè÷åíèå ÷àñòîòû è ðåçîíàíñà ôèëüòðà ñîîòâåòñòâåííî. Êíîïêè ðàáîòàþò â 
ðåæèìå âêëþ÷åíèÿ/îòêëþ÷åíèÿ, íî âû ìîæåòå íàçíà÷èòü íà ïîëîæåíèå âêëþ÷åíèÿ âûáðàííîå çíà÷åíèå; 
äîïóñòèì +10 è +40 â ïîëÿõ çíà÷åíèé.

10. Ïîñëåäîâàòåëüíî íàæìèòå äâå êíîïêè. 

Áëàãîäàðÿ äåéñòâèþ ôèëüòðîâ çâóê ñòàíåò áîëåå ÿðêèì.

Èìåéòå â âèäó, â çàâèñèìîñòè îò ïàðàìåòðîâ, ïðè ïåðåìåùåíèè êîíòðîëëåðîâ â çâóêå ìîãóò âîçíèêàòü ùåë÷êè.

Ñìåíà íàçíà÷åíèé ïàðàìåòðîâ
Çàâîäñêèå ïðîãðàììû âêëþ÷àþò â ñåáÿ ïðåñåòíûå íàçíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ Tone Adjust íà êîíòðîëëåðû. Äëÿ èõ 
èçìåíåíèÿ:

1. Ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó Prog P0: Play – Tone Adjust.

2. Íàæìèòå êíîïêó âñïëûâàþùåãî ìåíþ çà îäíèì èç íàçíà÷åíèé ïàðàìåòðîâ. 

Âî âñïëûâàþùåì ìåíþ îòîáðàçèòñÿ ñïèñîê ïàðàìåòðîâ. Èìååòñÿ ðÿä îáîçíà÷åíèé:

• Ïàðàìåòðû, äåéñòâóþùèå òîëüêî íà OSC1 èëè OSC2, èìåþò îáîçíà÷åíèå [OSC1] è [OSC2] ñîîòâåòñòâåííî.

• Ïàðàìåòðû, äåéñòâóþùèå íà îáà ãåíåðàòîðà, íî îòíîñÿùèåñÿ ê ïðîãðàììàì, èìåþò îáîçíà÷åíèå [OSC1&2].

• Äðóãèå ïàðàìåòðû â íà÷àëå ñïèñêà ÿâëÿþòñÿ îáùèìè. Èõ ìîæíî èñïîëüçîâàòü â áîëüøèíñòâå ïðîãðàìì.
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• Ïàðàìåòðû îäíîâðåìåííî ìîãóò íàçíà÷àòüñÿ òîëüêî íà îäèí êîíòðîëëåð Tone Adjust. Óæå íàçíà÷åííûé 
ïàðàìåòð èìååò ñåðûé öâåò.

3. Âûáåðèòå ïàðàìåòð èç ñïèñêà. 

Îí áóäåò íàçíà÷åí íà êîíòðîëëåð. Äëÿ îòêàçà îò ïåðåíàçíà÷åíèÿ, ïðèêîñíèòåñü ê ýêðàíó çà ïðåäåëàìè 
îáëàñòè âñïëûâàþùåãî ìåíþ èëè íàæìèòå êíîïêó EXIT.

Функция сравнения

Êíîïêà COMPARE
Â ïðîöåññå ðåäàêöèè ïðîãðàììû ìîæíî íàæàòü êíîïêó COMPARE. Ïðè ýòîì â îïåðàòèâíóþ ïàìÿòü çàãðóæàåòñÿ 
çâóê íåîòðåäàêòèðîâàííîé âåðñèè ïðîãðàììû.

Ñì. ñòð. 24.

Ñáðîñ êîíòðîëëåðîâ íà íà÷àëüíûå çíà÷åíèÿ
Êíîïêà RESET CONTROLS ïîçâîëÿåò âîññòàíîâèòü ñîõðàíåííûå çíà÷åíèÿ êàæäîãî ðåãóëÿòîðà, ðåãóëÿòîðà è 
êíîïêè ïàíåëè óïðàâëåíèÿ.

Ñì. ñòð. 28.

Сохранение результатов редакции
Ïîñëå ðåäàêöèè ïðîãðàììû åå íåîáõîäèìî ñîõðàíèòü. Åñëè ýòîãî íå ñäåëàòü, òî ïðè âûçîâå äðóãîé ïðîãðàììû 
èëè ïîñëå îòêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ ðåçóëüòàòû ðåäàêöèè áóäóò óòåðÿíû. 

Ñì. “Ñîõðàíåíèå ïðîãðàìì è êîìáèíàöèé” íà ñòð. 97.

Òàêæå ìîæíî ñîõðàíÿòü ïðîãðàììû íà êàðòó SD â âèäå ôàéëîâ PCG. Ñì. ñòð. 101.

Детальная редакция программ
Ñîçäàíèå ñîáñòâåííûõ ïðîãðàìì
Âû ìîæåòå ðåäàêòèðîâàòü ëþáûå çàâîäñêèå ïðîãðàììû èëè ñîçäàâàòü íîâûå "ñ íóëÿ", ñîõðàíÿÿ èõ â ëþáîé èç 
áàíêîâ A — E. 

Ñì. “Ñîõðàíåíèå ðåçóëüòàòîâ ðåäàêöèè” íà ñòð. 40.

Ñòðàíèöû ðåäàêöèè
Ñòðàíèöà P0: Play èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ ïðîãðàìì, âûïîëíåíèÿ ïðîñòåéøèõ ôóíêöèé 
ðåäàêòèðîâàíèÿ è îïðåäåëåíèÿ óñòàíîâîê àðïåäæèàòîðà è òðåêà óäàðíûõ. Äðóãèå ñòðàíèöû èñïîëüçóþòñÿ äëÿ 
áîëåå äåòàëüíîé ðåäàêöèè çâóêà.

Äîñòóï ê êàæäîìó ðåæèìó è ñòðàíèöå îïèñàí â “Îñíîâíûå îïåðàöèè” íà ñòð. 22.

OSC1 Basic: P2–1 Amp1/Driver1: P4–1

Pitch EG : P2–8

Filter1 EG: P3–1–5 Amp1 EG: P4–3

OSC1 LFO1: P5–1

OSC 1

OSC 2

Filter1 Mod: P3–1–3

Filter Key Track: P3–1–2

Filter1 LFO Mod: P3–1–4

OSC1 Pitch: P2–2

OSC1 LFO2: P5–2

Amp1 Mod: P4–2

Program Basic: P1–1

AUDIO OUTPUT
L/MONO, R

Ìàñòåð-
ýôôåêòû
1, 2: P9

Îáùèé 
ýôôåêò
: P9

Ðàçðûâ-
ýôôåêòû
1…5: P8

Ãåíåðàòîð/Âûñîòà Ôèëüòð Óñèëèòåëü Ýôôåêòû

3Band EQ
: P4–8       

Filter1(A/B): P3–1–1

OSC1 AMS Mix: P6–1/2

Common KeyTrack: P6–7/8

OSC1, 2

Ðàçðûâ-ýôôåêòû
Ìàñòåð-ýôôåêòû

FX Control Bus

Routing: P8–1

EQ

Common LFO: P5–8
Òðèããåðíûå ïýäû: P1–8Àðïåäæèî: P7–1, 2

Òðåê óäàðíûõ: P7–4, 5 Tone Adjust: P0–7Êîíòðîëëåðû: P1–7

P1–1, P2–2 è ò.ä. îòîáðàæàþò ýêðàííûå ñòðàíèöû è ÿðëûêè ðåäàêöèè
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Основные установки генераторов

Типы программ
Íà ñòðàíèöå Prog P1: Basic/Ctrls – Program Basic ïàðàìåòðîì Oscillator Mode âûáèðàåòñÿ òèï ïðîãðàììû 
(îäèíàðíàÿ, äâîéíàÿ, íàáîð óäàðíûõ). 

Ïðîãðàììû Single èìåþò îäèí ãåíåðàòîð, à ïðîãðàììû Double — äâà. Êàæäûé ãåíåðàòîð âêëþ÷àåò â ñåáÿ 
ïåðåêëþ÷àåìûå ïî velocity ìóëüòèñýìïëû ñ äâóìÿ ôèëüòðàìè, EG è LFO.

Ðåæèì Drums ÿâëÿåòñÿ ðàçíîâèäíîñòüþ ðåæèìà Single è âìåñòî ìóëüòèñýìïëîâ èñïîëüçóåò íàáîð óäàðíûõ 
(ñîçäàííûé â ãëîáàëüíîì ðåæèìå).

Ïîëèôîíèÿ
Ïîëèôîíèÿ ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé îäíîâðåìåííî äîïóñòèìîå êîëè÷åñòâî çâó÷àùèõ íîò è çàâèñèò îò òèïà 
ïðîãðàììû. 

Ïðîãðàììû Single äîïóñêàþò ìàêñèìàëüíóþ ïîëèôîíèþ 80 ãîëîñîâ.

Ïðîãðàììû Double äîïóñêàþò ìàêñèìàëüíóþ ïîëèôîíèþ 40 ãîëîñîâ.

Ïðîãðàììû Drum äîïóñêàþò ìàêñèìàëüíóþ ïîëèôîíèþ 80 ãîëîñîâ.

Â îáùåì ñëó÷àå:

• Ïðîãðàììû Double ïîòðåáëÿþò â äâà ðàçà áîëüøå ãîëîñîâ, ÷åì ïðîãðàììû Single.

• Ñòåðåîôîíè÷åñêèå ìóëüòèñýìïëû ïîòðåáëÿþò â äâà ðàçà áîëüøå ãîëîñîâ, ÷åì ìîíîôîíè÷åñêèå.

• Ïðè èñïîëüçîâàíèè ïåðåêëþ÷åíèÿ ïî velocity, êîëè÷åñòâî òðåáóåìûõ ãîëîñîâ óäâàèâàåòñÿ.

Режим Voice Assign
Îïðåäåëÿåò ðåæèì âîñïðîèçâåäåíèÿ ãîëîñà: Poly (ïîëèôîíè÷åñêèé) èëè Mono (ìîíîôîíè÷åñêèé). Â ïåðâîì 
ñëó÷àå ìîæíî èãðàòü àêêîðäàìè, à âî âòîðîì ïðè âîñïðîèçâåäåíèè ïðîãðàììû çâó÷èò òîëüêî îäíà íîòà. 

Îáû÷íî èñïîëüçóåòñÿ ðåæèì Poly, îäíàêî äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ òàêèõ çâóêîâ êàê àíàëîãîâûé ñèíòåçàòîðíûé áàñ 
èëè ñèíòåçàòîðíûé ñîëüíûé èíñòðóìåíò ïðèìåíÿåòñÿ ðåæèì Mono.

Работа с мультисэмплами
Â îñíîâå çâóêà ëåæàò îäèí èëè íåñêîëüêî ìóëüòèñýìïëîâ, âîñïðîèçâîäÿùèõ òåìáðû ðàçëè÷íûõ èíñòðóìåíòîâ, 
òèïà ôîðòåïèàíî, ãèòàð, ñòðóííûõ, ñèíòåçàòîðîâ è äðóãèõ, èëè ñîçäàííûõ ïî èñêëþ÷èòåëüíî öèôðîâîé 
òåõíîëîãèè.

Êàæäûé ãåíåðàòîð âîñïðîèçâîäèò ìóëüòèñýìïëû ñ èõ ïåðåêëþ÷åíèåì ïî velocity. Â èíñòðóìåíòå ñîäåðæèòñÿ 
1077 ìóëüòèñýìïëîâ.

Ìóëüòèñýìïëû è íàáîðû óäàðíûõ
Ìóëüòèñýìïëû è íàáîðû óäàðíûõ ïîçâîëÿþò âîñïðîèçâîäèòü ñýìïëû ðàçëè÷íûìè ñïîñîáàìè.

• Ìóëüòèñýìïëû ðàñêëàäûâàþò îäèí èëè íåñêîëüêî ñýìïëîâ ïî êëàâèàòóðå. Íàïðèìåð, ïðîñòîé ãèòàðíûé 
ìóëüòèñýìïë ìîæåò ñîñòîÿòü èç 6 ñýìïëîâ — ïî îäíîìó íà êàæäóþ ñòðóíó.

• Íàáîðû óäàðíûõ îïòèìèçèðîâàíû ïîä âîñïðîèçâåäåíèå ñýìïëîâ óäàðíûõ.

Ðàçäåëåíèå ïî velocity, êðîññôåéäû è íàñëîåíèå
Â ëþáîì ðåæèìå, êðîìå Drum, êàæäûé ãåíåðàòîð èìååò 4 çîíû velocity, íàèìåíîâàííûå MS1 (High) — MS4 
(Low). Ýòî îçíà÷àåò, ÷òî ïðîãðàììà ìîæåò âîñïðîèçâîäèòü ðàçëè÷íûå ìóëüòèñýìïëû â çàâèñèìîñòè îò ñèëû 
çâóêîèçâëå÷åíèÿ.

Êàæäàÿ çîíà èìååò íåçàâèñèìûå óñòàíîâêè Level, Start Offset è òàê äàëåå, à òàêæå ìîæåò îáðàçîâûâàòü 
êðîññôåéä ñ ñîñåäíåé èëè îáðàçîâûâàòü íàñëîåíèå ñ íåé.



42                                                                         Korg M50. Îñíîâíîå ðóêîâîäñòâî

Âûáîð ìóëüòèñýìïëîâ
Ñîçäàäèì ïðîñòîé êðîññôåéä ïî velocity ìåæäó äâóìÿ ìóëüòèñýìïëàìè ñ èñïîëüçîâàíèåì òîëüêî OSC1.

1. Âûáåðèòå ÿðëûê OSC1 Basic ñòðàíèöû Prog P2: OSC/Pitch.

2. Óñòàíîâèòå ïàðàìåòðû Multisample On/Off äëÿ MS1 è MS2 â On.

Óñòàíîâèòå ïàðàìåòðû Multisample On/Off äëÿ MS3 è MS4 â Off.

3. Â êà÷åñòâå Multisample Bank äëÿ MS1 è MS2 âûáåðèòå Stereo.

Èìåþòñÿ 2 îñíîâíûõ òèïà áàíêîâ ìóëüòèñýìïëîâ: Mono è Stereo. Èìåéòå â âèäó, ÷òî êàæäûé ñòåðåî 
ìóëüòèñýìïë ïîòðåáëÿåò â äâà ðàçà áîëüøå ãîëîñîâ, ÷åì ìîíî ìóëüòèñýìïë.

Ìóëüòèñýìïëû îðãàíèçîâàíû ïî ãðóïïàì, íàïðèìåð, Piano, Guitar, Bell, è ò.ä.

4. Íàæìèòå êíîïêó âñïëûâàþùåãî ìåíþ äëÿ MS1.

Â íåì îòîáðàçèòñÿ ñïèñîê ìóëüòèñýìïëîâ, îðãàíèçîâàííûõ â ãðóïïû. Ñìåíà ãðóïï ïðîèçâîäèòñÿ ñ ïîìîùüþ 
ÿðëûêîâ ëåâîé ÷àñòè ýêðàíà.

5. Âûáåðèòå ìóëüòèñýìïë êàñàíèåì åãî èìåíè â ñïèñêå.

6. Íàæìèòå OK äëÿ ïîäòâåðæäåíèÿ âûáîðà.

7. Ïðîèçâåäèòå äëÿ MS2 àíàëîãè÷íóþ ïðîöåäóðó.

Ìóëüòèñýìïëû áóäóò íàçíà÷åíû íà MS1 è MS2.

8. Óñòàíîâèòå äëÿ MS2 Bottom Vel. â 001, à Xfade Range â 0.

Óñòàíîâèòå äëÿ MS1 Bottom Vel. â 80.

Çâóê MS2 áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ ïðè ñëàáîì çâóêîèçâëå÷åíèè, ñî çíà÷åíèÿìè velocity îò 79 
è ìåíåå, à çâóê MS1 — ïðè ñëàáîì ñèëüíîì çâóêîèçâëå÷åíèè, ñî çíà÷åíèÿìè velocity îò 80 è 
áîëåå.

9. Óñòàíîâèòå äëÿ MS1 Xfade Range â 20, à Curve â Linear.

Èìåéòå â âèäó, ÷òî ãðàôèê íà ñòðàíèöå Prog P2: OSC/Pitch — Velocity Zone îòîáðàçèò äâà 
âçàèìîíàêëàäûâàþùèõñÿ äèàïàçîíà. Ìåæäó 80 è 100 ó MS2 áóäåò çàòóõàþùèé ôåéäèíã, à ó 
MS1 — íàðàñòàþùèé, ÷òî ñîçäàåò ïëàâíûé ïåðåõîä ïî velocity ìåæäó ýòèìè äèàïàçîíàìè.

10. Ïðè íåîáõîäèìîñòè ïîäñòðîéòå óðîâíè “Level” îáîèõ ìóëüòèñýìïëîâ íà ñòðàíèöå Prog P2: 
OSC/Pitch — OSC1 Basic.

Наборы ударных
Íàáîðû óäàðíûõ ìîæíî ñîçäàâàòü è ðåäàêòèðîâàòü â ãëîáàëüíîì ðåæèìå. Íà êàæäóþ íîòó êëàâèàòóðû ìîæíî 
íàçíà÷èòü äî 4 ñýìïëîâ óäàðíûõ ñ êðîññôåéäåðíîé äèíàìèêîé, îñóùåñòâèòü óñòàíîâêè ôèëüòðà è óñèëåíèÿ, à 
òàêæå îïðåäåëèòü òðàêò ïîäà÷è ñèãíàëîâ íà ýôôåêòû è íåçàâèñèìûå àóäèîâûõîäû (ñì ÓÏ).

Åñëè â ïðîãðàììå ïàðàìåòð Oscillator Mode óñòàíîâëåí â Drums, äîñòóïåí âûáîð èç 144 ïîëüçîâàòåëüñêèõ 
íàáîðîâ óäàðíûõ ïëþñ äîïîëíèòåëüíî 9 íàáîðîâ óäàðíûõ GM2. 

Âûáîð íàáîðà óäàðíûõ
1. Ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó Prog P1: Basic/Ctrls – Program Basic.

2. Óñòàíîâèòå “Oscillator Mode” â Drums.

3. Âûáåðèòå íàáîð óäàðíûõ íà ñòðàíèöå Prog P2: OSC/Pitch – OSC1 Basic.

Multi-
sample
On/Off

Áàíê

Âñïëûâàþùåå ìåíþ ìóëüòèñýìïëà
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4. Çàäàéòå îñíîâíóþ âûñîòó òîíà ãåíåðàòîðà, â äàííîì ñëó÷àå, óñòàíîâèòå “Octave” â +0 [8'].

Использование LFO и огибающих (EG)

LFO
Êàæäûé ãåíåðàòîð èìååò äâà LFO: LFO1 è LFO2. Òàêæå èìååòñÿ îäèí Common LFO, äîñòóïíûé äëÿ îáîèõ 
ãåíåðàòîðîâ. Â òî âðåìÿ êàê LFO1 è LFO2 íåçàâèñèìû äëÿ êàæäîãî ãîëîñà, Common LFO èñïîëüçóåòñÿ âñåìè 
ãîëîñàìè ïðîãðàììû. LFO ÿâëÿþòñÿ ìîùíûì èíñòðóìåíòàðèåì ñî ìíîæåñòâîì ðåãóëèðîâîê.

Ñ ïîìîùüþ äàííûõ LFO ìîæíî ìîäóëèðîâàòü ìíîæåñòâî ïàðàìåòðîâ ïðîãðàììû, íàïðèìåð:

• Âûñîòó òîíà (äëÿ âèáðàòî)

• Ôèëüòðû (äëÿ ýôôåêòîâ âàó)

• Ãðîìêîñòü (äëÿ òðåìîëî)

• Ïàíîðàìó (äëÿ àâòîïàíîðàìèðîâàíèÿ)

Îñíîâû ïðîãðàììèðîâàíèÿ LFO
1. Ïåðåéäèòå íà ÿðëûê OSC1 LFO1 ñòðàíèöû Prog P5: LFO.

2. Âûáåðèòå ïàðàìåòð Waveform.

3. Êíîïêàìè êóðñîðà ïåðåëèñòàéòå ñïèñîê ðàçëè÷íûõ ôîðì âîëíû è ïðîñìîòðèòå èõ íà ãðàôè÷åñêîì äèñïëåå. 
Âîçìîæåí ñëåäóþùèé âûáîð ôîðì âîëí:

Triangle è Sine ÿâëÿþòñÿ êëàññè÷åñêèìè ôîðìàìè LFO äëÿ âèáðàòî, òðåìîëî, ïàíîðàìèðîâàíèÿ è ýôôåêòîâ 
âàó.

Square èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ýôôåêòîâ ãåéòèðîâàííîãî ôèëüòðà è óñèëåíèÿ, à òàêæå ñîçäàíèÿ ýôôåêòà ñèðåíû 
ïðè ìîäóëÿöèè âûñîòû òîíà.

Guitar ðàçðàáîòàíà ñïåöèàëüíî äëÿ ãèòàðíûõ âèáðàòî, ïîñêîëüêó èìååò òîëüêî âûñîêî÷àñòîòíóþ 
ñîñòàâëÿþùóþ.

Saw è Exponential Saw Down ïîäõîäÿò äëÿ ýôôåêòîâ ðèòìè÷åñêîãî ôèëüòðà è óñèëåíèÿ.

Random 1 (S/H) ñîçäàåò êëàññè÷åñêèé ýôôåêò sample-and-hold, èñïîëüçóþùèéñÿ äëÿ ìîäóëÿöèè 
ðåçîíàíñíîãî ôèëüòðà.

4. Ïîñëå îáçîðà ôîðì âîëí âûáåðèòå Triangle.

5. Âûáåðèòå ïàðàìåòð Shape è ðåãóëÿòîðîì VALUE óñòàíîâèòå çíà÷åíèå îò -99 äî +99.

Îòìåòüòå äëÿ ñåáÿ èçìåíåíèå ôîðìû êðèâîé, ïðè -99 âûäåëÿåòñÿ åå íèæíÿÿ ÷àñòü, à ïðè +99 — âåðõíÿÿ.

6. Âûáåðèòå ïàðàìåòð Phase è ðåãóëÿòîðîì VALUE èçìåíÿéòå çíà÷åíèÿ.

Îòìåòüòå äëÿ ñåáÿ èçìåíåíèå ñäâèãà êðèâîé. Ýòî òàêæå ïîçâîëÿåò îñóùåñòâëÿòü âðåìåííîé ñäâèã ìåæäó 
LFO, ñîçäàþùèé èíòåðåñíûå ýôôåêòû.

Ôîðìà âîëíû
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7. Ïàðàìåòðîì Freq (Frequency) óñòàíîâèòå ñêîðîñòü LFO.

8. Èñïîëüçóéòå óñòàíîâêè Fade è Delay äëÿ óïðàâëåíèÿ äåéñòâèåì LFO â íà÷àëå íîòû.

Ñì. “PROG P5: LFO” â ÓÏ.

Âñå ýòè ïàðàìåòðû óïðàâëÿþò äåéñòâèåì ñîáñòâåííî LFO. Äëÿ ðåàëüíîãî âîçäåéñòâèÿ LFO íà çâóê, 
íåîáõîäèìî èñïîëüçîâàòü íàçíà÷åíèÿ LFO íà ñòðàíèöàõ Filter, Pitch è Amp èëè èñïîëüçîâàòü LFO â êà÷åñòâå 
èñòî÷íèêîâ AMS äëÿ ðàçëè÷íûõ ïàðàìåòðîâ.

EG (Генераторы огибающих)
Îãèáàþùàÿ ñîçäàåò ìîäóëÿöèîííûé ñèãíàë ñìåíîé óðîâíÿ âî âðåìåíè ïî îïðåäåëåííîìó çàêîíó. Â ïðîãðàììå 
èìååòñÿ òðè EG — äëÿ âûñîòû òîíà, ôèëüòðà è óñèëåíèÿ, ñîçäàþùèõ âðåìåííûå èçìåíåíèÿ ñèãíàëà. Èõ òàêæå 
ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ ìîäóëÿöèè ðÿäà ïàðàìåòðîâ ïðîãðàìì ïîñðåäñòâîì AMS.

Использование альтернативной модуляции и микшеров 
AMS

Альтернативная модуляция
AMS (èñòî÷íèê àëüòåðíàòèâíîé ìîäóëÿöèè) ïîçâîëÿåò óïðàâëÿòü ðàçëè÷íûìè ïàðàìåòðàìè çâóêà M50, 
íàïðèìåð:

• Ôèçè÷åñêèìè êîíòðîëëåðàìè M50, íàïðèìåð, äæîéñòèêîì è ðåãóëÿòîðàìè ðåàëüíîãî âðåìåíè.

• Âõîäÿùèìè MIDI-êîíòðîëëåðàìè.

• Ìîäóëÿòîðàìè, òèïà îãèáàþùèõ Filter, Pitch è Amp, LFO èëè ìèêøåðîâ AMS.

Ïàðàìåòð Intensity óñòàíàâëèâàåò ñòåïåíü, â êîòîðîé èñòî÷íèêè âòîðè÷íîé ìîäóëÿöèè AMS âîçäåéñòâóþò íà òå 
èëè èíûå ïàðàìåòðû.

×àñòî èñïîëüçóåìûå íàçíà÷åíèÿ ìîäóëÿöèè, íàïðèìåð, èñïîëüçîâàíèå äæîéñòèêà äëÿ óïðàâëåíèÿ âûñîòîé 
çâóêà, âûäåëåíû â îòäåëüíóþ ãðóïïó ïàðàìåòðîâ îòäåëüíî îò AMS.

Èìåéòå â âèäó, ÷òî íå âñå èñòî÷íèêè AMS ìîãóò áûòü äîñòóïíû äëÿ íåêîòîðûõ íàçíà÷åíèé ìîäóëÿöèè. 

Äåòàëüíî ïàðàìåòðû AMS èçëîæåíû â ñëåäóþùèõ ðàçäåëàõ:

• “Èñòî÷íèêè AMS” â ÓÏ

• “Ñîçäàíèå âèáðàòî” íà ñòð. 45

• “Pitch EG (îãèáàþùàÿ âûñîòû òîíà)” íà ñòð. 45

• “Filter EG (îãèáàþùàÿ ôèëüòðà)” íà ñòð. 47

• “Ìîäóëÿöèÿ LFO” íà ñòð. 48

• “AMS (Pan)” â ÓÏ

• “LFO 1/2” íà ñòð. 49

Микшеры AMS
Ìèêøåðû AMS îáúåäèíÿþò äâà èñòî÷íèêà AMS â îäèí èëè îáðàáàòûâàþò èñòî÷íèê AMS äëÿ åãî ìîäèôèêàöèè. 
Ýòî ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ èçìåíåíèÿ ôîðìû LFO è EG, äåéñòâèÿ êîíòðîëëåðîâ ðåàëüíîãî âðåìåíè è òàê 
äàëåå.

Âûõîäû ìèêøåðà AMS îòîáðàæàþòñÿ â ñïèñêå èñòî÷íèêîâ AMS, àíàëîãè÷íî LFO è EG. Ýòî îçíà÷àåò, ÷òî 
èçíà÷àëüíûå íåìîäèôèöèðîâàííûå âõîäû ìèêøåðîâ AMS îñòàþòñÿ òàêæå äîñòóïíûìè. Íàïðèìåð, åñëè âû 
èñïîëüçóåòå LFO 1 â êà÷åñòâå âõîäà ìèêøåðà AMS, òî ìîæíî ïðèìåíèòü ìîäèôèöèðîâàííóþ âåðñèþ LFO äëÿ 
óïðàâëåíèÿ îäíèì íàçíà÷åíèåì AMS, à îðèãèíàëüíóþ âåðñèþ — äëÿ óïðàâëåíèÿ äðóãèì.

È íàêîíåö, äâà ìèêøåðà AMS ìîæíî âêëþ÷àòü êàñêàäíî, èñïîëüçîâàíèåì ìèêøåðà AMS 1 â êà÷åñòâå âõîäà 
ìèêøåðà AMS 2.

Ñì. “6–1: OSC1 AMS Mix1” â ÓÏ.

Советы по использованию AMS
Ïðè îïðåäåëåíèè óñòàíîâîê àëüòåðíàòèâíîé ìîäóëÿöèè íåîáõîäèìî ÷åòêî ñåáå ïðåäñòàâëÿòü: êàêîãî ýôôåêòà 
íåîáõîäèìî äîáèòüñÿ, êàêîé òèï ìîäóëÿöèè äîëæåí âîñïðîèçâîäèòü ýòîò ýôôåêò è êàêèì ïàðàìåòðîì 

Óðîâåíü

Âðåìÿ

Âðåìÿ àòàêè
Âðåìÿ ñïàäà Âðåìÿ íàðàñòàíèÿ

Âðåìÿ çàòóõàíèÿ

Óðîâåíü àòàêè

Íà÷àëüíûé óðîâåíü

Óðîâåíü ñóñòåéíà

Óðîâåíü ïåðåãèáà
note-on note-off

Óðîâåíü 
çàòóõàíèÿ
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ãåíåðàòîðà, ôèëüòðà èëè óñèëèòåëÿ íåîáõîäèìî óïðàâëÿòü. Çàòåì ìîæíî âûáðàòü èñòî÷íèê âòîðè÷íîé 
ìîäóëÿöèè (“AMS”) è óñòàíîâèòü çíà÷åíèå ïàðàìåòðà “Intensity”. 

Íàïðèìåð, åñëè íåîáõîäèìî èìèòèðîâàòü îáðàòíóþ ñâÿçü çâóêà ãèòàðû ïðè ïîìîùè äæîéñòèêà, ñëåäóåò 
îïðåäåëèòü óñòàíîâêè òàêèì îáðàçîì, ÷òîáû äæîéñòèê óïðàâëÿë ìîäóëÿöèåé ôèëüòðà èëè óðîâíåì ðåçîíàíñà.

Ярлык Controller Setup
Äëÿ êàæäîé èç ïðîãðàìì ýòîò ÿðëûê ñòðàíèöû Prog P1: Basic/Ctrls ïîçâîëÿåò îïðåäåëèòü ôóíêöèîíàëüíîå 
íàçíà÷åíèå êíîïîê SW1 è SW2 è ðåãóëÿòîðîâ ðåàëüíîãî âðåìåíè 1 — 4 â ðåæèìå Â.

Ñì. ÓÏ.

Управление высотой тона
Âûñîòà òîíà
Ïàðàìåòðû JS(+X) è JS(-X) îïðåäåëÿþò èçìåíåíèå âûñîòû òîíà â ïîëóòîíàõ ïðè ïåðåìåùåíèè äæîéñòèêà 
âïðàâî èëè âëåâî, à òàêæå ïðèåìå MIDI-ñîîáùåíèé Pitch Bend. Ìàêñèìàëüíîå èçìåíåíèå âûñîòû òîíà 
íàõîäèòñÿ â ïðåäåëàõ îäíîé îêòàâû ââåðõ/âíèç (±12).

Ïàðàìåòð Ribbon îïðåäåëÿåò äèàïàçîí èçìåíåíèÿ âûñîòû òîíà ïðè ìàíèïóëÿöèÿõ ñ ëåíòî÷íûì êîíòðîëëåðîì, 
à òàêæå ïðèåìå MIDI-ñîîáùåíèé CC#16. Ìàêñèìàëüíîå èçìåíåíèå âûñîòû òîíà íàõîäèòñÿ â ïðåäåëàõ îäíîé 
îêòàâû ââåðõ/âíèç (±12) ïðè ïåðåìåùåíèè ïàëüöà ïî ëåíòî÷íîìó êîíòðîëëåðó äî óïîðà âïðàâî/âëåâî.

Ñîçäàíèå âèáðàòî
Äëÿ ñîçäàíèÿ âèáðàòî ìîæåò èñïîëüçîâàòüñÿ LFO.

Ïàðàìåòð LFO1 Int. èëè LFO2 Int. îïðåäåëÿåò ãëóáèíó âëèÿíèÿ LFO íà âûñîòó òîíà. Åñëè îí óñòàíîâëåí íà 
+12, òî ýôôåêò âèáðàòî äîñòèãàåò ìàêñèìàëüíîé ãëóáèíû (±1 îêòàâà).

Ïàðàìåòð JS+Y Int îïðåäåëÿåò ãëóáèíó âèáðàòî, ïðîèçâîäèìîãî LFO ïðè ïåðåìåùåíèè äæîéñòèêà îò ñåáÿ.

Ïàðàìåòð AMS Intensity îïðåäåëÿåò ãëóáèíó âèáðàòî, ïðîèçâîäèìîãî LFO ïðè ðàáîòå ñ AMS (alternative 
modulation source — èñòî÷íèê âòîðè÷íîé, èëè àëüòåðíàòèâíîé ìîäóëÿöèè). Íàïðèìåð, åñëè êíîïêà SW1 
íàçíà÷åíà íà SW1 Mod. (CC#80) (Prog 1–7a), è LFO1 AMS óñòàíîâëåíî â SW1: CC#80, òî ýôôåêò âèáðàòî 
âêëþ÷àåòñÿ êíîïêîé SW1 èëè ïî ïðèåìå MIDI ÑÑ#80.

Pitch EG (îãèáàþùàÿ âûñîòû òîíà)
Åñëè çíà÷åíèå ïàðàìåòðà Intensity óñòàíîâëåíî â +12.00, îãèáàþùàÿ âûñîòû òîíà îïðåäåëÿåò ìàêñèìàëüíîå 
âëèÿíèå ÿðëûêà Pitch EG íà èçìåíåíèå âûñîòû òîíà (±1 îêòàâà).

Äàííóþ îãèáàþùóþ ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ ðåàëèñòè÷íîé èìèòàöèè èçìåíåíèÿ âûñîòû òîíà ïðè ñòðóííîì 
çâóêîèçâëå÷åíèè èëè àòàêå çâóêà äóõîâûõ èëè âîêàëà.

Ïîðòàìåíòî
Ïîðòàìåíòî îáóñëàâëèâàåò ïëàâíîå èçìåíåíèå âûñîòû òîíà îò îäíîé íîòû ê äðóãîé äî òåõ ïîð, ïîêà 
óäåðæèâàåòñÿ íàæàòîé ïåðâàÿ íîòà. 

Ïàðàìåòð Time îïðåäåëÿåò ñêîðîñòü èçìåíåíèÿ âûñîòû òîíà. ×åì áîëüøå ýòî çíà÷åíèå, òåì ìåíüøå ñêîðîñòü. 
Çíà÷åíèå 000 ñîîòâåòñòâóåò îòêëþ÷åííîìó ðåæèìó ïîðòàìåíòî.

Åñëè êíîïêè SW1 èëè SW2 çàïðîãðàììèðîâàíû íà Porta.SW CC#65, òî âêëþ÷åíèåì/âûêëþ÷åíèåì ýôôåêòà 
ïîðòàìåíòî ìîæíî óïðàâëÿòü ñ ïîìîùüþ ýòèõ êíîïîê.
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Фильтры
Ôèëüòð ïîçâîëÿåò ïîäàâëÿòü èëè óñèëèâàòü ñèãíàë ðàçëè÷íûõ ÷àñòîòíûõ äèàïàçîíîâ çâóêà. 

Òåìáð ñèãíàëà â çíà÷èòåëüíîé ñòåïåíè îïðåäåëÿåòñÿ êîíêðåòíûìè óñòàíîâêàìè ôèëüòðà.

Îñíîâíûå óñòàíîâêè ôèëüòðà îñóùåñòâëÿþòñÿ íà ñòðàíèöàõ P3–1: Filter1 èëè P3–2: Filter2.

Коммутация фильтров
Êàæäûé ãåíåðàòîð èìååò äâà ôèëüòðà, Filter A è Filter B. Ïàðàìåòð Filter Routing îïðåäåëÿåò êîëè÷åñòâî 
èñïîëüçóåìûõ ôèëüòðîâ è èõ âçàèìíóþ êîììóòàöèþ.

Single èñïîëüçóåò òîëüêî Filter A â êà÷åñòâå ôèëüòðà 2 ïîðÿäêà êðóòèçíîé 12 äÁ/îêòàâó (6 äÁ äëÿ òèïîâ Band 
Pass è Band Reject).

Serial èñïîëüçóåò îáà ôèëüòðà, Filter A è Filter B. Çâóê ãåíåðàòîðà ñïåðâà ïðîõîäèò ÷åðåç Filter A, à âûõîä Filter 
A ñîåäèíåí ñî âõîäîì Filter B. 

Parallel òàêæå èñïîëüçóåò îáà ôèëüòðà, Filter A è Filter B. Çâóê ãåíåðàòîðà ïîäàåòñÿ íà âõîäû îáîèõ ôèëüòðîâ, 
à âûõîäû ôèëüòðîâ ñóììèðóþòñÿ.

24dB/oct. Îáúåäèíÿåò îáà ôèëüòðà äëÿ ïîëó÷åíèÿ îäíîãî ôèëüòðà 4 ïîðÿäêà êðóòèçíîé 24 äÁ/îêòàâó (12 äÁ äëÿ 
òèïîâ Band Pass è Band Reject). Ïî ñðàâíåíèþ ñ Single, äàííàÿ óñòàíîâêà äàåò áîëåå çàìåòíîå äåéñòâèå 
îáðåçíîãî ôèëüòðà ñ ïîä÷åðêíóòûì ðåçîíàíñîì, êàê â êëàññè÷åñêèõ àíàëîãîâûõ ñèíòåçàòîðàõ.

Типы фильтров
Ýòè ïàðàìåòðû èñïîëüçóþòñÿ äëÿ îïðåäåëåíèÿ òèïà ôèëüòðà. Ïðè êîììóòàöèè Serial è Parallel, ìîæíî 
íåçàâèñèìî ïðîèçâîäèòü óñòàíîâêè òèïîâ äëÿ ôèëüòðîâ Filter A è Filter B.

Ðåçóëüòàòû ðàáîòû ôèëüòðîâ ñèëüíî çàâèñÿò îò âûáðàííîãî òèïà. 

Low Pass (Îáðåçíîé ôèëüòð âûñîêèõ ÷àñòîò). Ýòî îäèí èç íàèáîëåå ðàñïðîñòðàíåííûõ òèïîâ ôèëüòðîâ. Îí 
ïðîïóñêàåò áåç èçìåíåíèÿ ñèãíàë íèçêî÷àñòîòíîãî äèàïàçîíà è ïîäàâëÿåò âûñîêî÷àñòîòíûé ñèãíàë. Ïîñëå 
ïðîïóñêàíèÿ ñèãíàëà ÷åðåç ôèëüòð ýòîãî òèïà ñèãíàë ñòàíîâèòñÿ áîëåå ãëóõèì. 

High Pass (Îáðåçíîé ôèëüòð íèçêèõ ÷àñòîò). Ôèëüòð ýòîãî òèïà ïðîïóñêàåò âûñîêî÷àñòîòíóþ 
ñîñòàâëÿþùóþ ñèãíàëà è ïîäàâëÿåò íèçêî÷àñòîòíóþ. Ôèëüòð ïîçâîëÿåò äîáèâàòüñÿ áîëåå ëåãêîãî è ïðîçðà÷íîãî 
çâó÷àíèÿ. 

Band Pass (Ïîëîñîâîé ôèëüòð). Ýòîò ôèëüòð ïðîïóñêàåò òîëüêî âûáðàííóþ ïîëîñó ÷àñòîò, ïîäàâëÿÿ âñå 
îñòàëüíûå. Ðåçóëüòàò ñèëüíî çàâèñèò îò âûáðàííîé ïîëîñû è èñïîëüçóåìîãî ìóëüòèñýìïëà. Ïðè ìàëûõ 
çíà÷åíèÿõ ðåçîíàíñà, ôèëüòð Band Pass ñîçäàåò òåëåôîííîå çâó÷àíèå, ïðè áîëüøèõ — æóææàùèå èëè ãíóñàâûå 
òåìáðû.

Band Reject (Çàãðàæäàþùèé ôèëüòð). Ôèëüòð ýòîãî òèïà (èíîãäà íàçûâàåìûé ôèëüòð-ïðîáêà) âûðåçàåò 
íåêîòîðûé äèàïàçîí ÷àñòîò âáëèçè ÷àñòîòû ñðåçà. Ïðè åå ìîäóëÿöèè LFO ñîçäàþòñÿ ôåéçåðîïîäîáíûå 
ýôôåêòû.

Filter A (Low Pass)Ãåíåðàòîð

Ãåíåðàòîð

Filter B (High Pass)

Filter A (Low Pass)

Filter B (High Pass)
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Resonance (ðåçîíàíñ)
×åì áîëüøå çíà÷åíèå ýòîãî ïàðàìåòðà, òåì áîëüøå óñèëèâàþòñÿ îáåðòîíà îðèãèíàëüíîãî ñèãíàëà, 
ðàñïîëîæåííûå âáëèçè ãðàíè÷íîé ÷àñòîòû.

Ïðè çíà÷åíèè 0, óñèëåíèå îòñóòñòâóåò, è äåéñòâèå ôèëüòðà ïëàâíîå. Ïðè ñðåäíèõ çíà÷åíèÿõ, ïîÿâëÿþùèéñÿ 
ðåçîíàíñ ñîçäàåò ãíóñàâûå èëè ÿðêî âûðàæåííûå ïðèçâóêè. Ïðè ìàêñèìàëüíûõ çíà÷åíèÿõ, ðåçîíàíñ ìîæåò 
âîñïðèíèìàòüñÿ êàê ñâèñò.

Òàêæå ñì. ÓÏ.

Модуляция фильтров
Êîíòðîëëåðû, LFO è îãèáàþùèå ôèëüòðà ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ ìîäóëÿöèè ãðàíè÷íîé ÷àñòîòû. Ñ ïîìîùüþ 
ýòîãî ìîæíî èçìåíÿòü òîíàëüíûé áàëàíñ ñèãíàëà, äîáèâàÿñü èíòåðåñíûõ ýôôåêòîâ.

Filter EG (îãèáàþùàÿ ôèëüòðà)
Ïàðàìåòðû ýòîãî ïîëÿ îïðåäåëÿþò ýôôåêò, ïðîèçâîäèìûé îãèáàþùåé ôèëüòðà, ïàðàìåòðû êîòîðîé, â ñâîþ 
î÷åðåäü, çàäàþòñÿ â ÿðëûêå Filter1/2 – Modulation.

Low Pass

High Pass

Band Pass

Band Reject

×àñòîòà ñðåçà

Ðåçîíàíñ ìàë

Ðåçîíàíñ âåëèê
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Ïàðàìåòðû Intensity to A è Intensity to B çàäàþò ãëóáèíó âîçäåéñòâèÿ îãèáàþùåé íà ôèëüòðû A è B.

Ïàðàìåòðû Velocity to A è Velocity to B îïðåäåëÿþò ýôôåêò, êîòîðûé îêàçûâàåò ñêîðîñòü íàæàòèÿ íà 
êëàâèàòóðó (velocity) íà ãëóáèíó âîçäåéñòâèÿ îãèáàþùåé ôèëüòðà.

Ïàðàìåòð AMS îïðåäåëÿåò ýôôåêò, îêàçûâàåìûé èñòî÷íèêîì âòîðè÷íîé ìîäóëÿöèè (AMS) íà ãëóáèíó 
âîçäåéñòâèÿ îãèáàþùåé ôèëüòðà. Îáà ôèëüòðà èñïîëüçóþò îäèí èñòî÷íèê AMS ñ ðàçëè÷íûìè óñòàíîâêàìè 
èíòåíñèâíîñòè Int to A èëè to B.

Ìîäóëÿöèÿ LFO
Ìîæíî ìîäóëèðîâàòü ôèëüòð ïîñðåäñòâîì LFO1, LFO2 è Common LFO, ÷òî äàåò êëàññè÷åñêèé ýôôåêò “àâòî-
âàó”. ßðëûê Filter Filter1/2 – LFO Mod ïîçâîëÿåò çàäàâàòü ñëåäóþùèå ïàðàìåòðû íåçàâèñèìî äëÿ êàæäîãî LFO:

Ïàðàìåòðû Intensity to A è Intensity to B îïðåäåëÿþò ãëóáèíó ìîäóëÿöèè LFO.

Ïàðàìåòðû JS-Y Intensity to A è JS-Y Intensity to B îïðåäåëÿþò ãëóáèíó ýôôåêòà “âàó” ïðè ïåðåìåùåíèè 
äæîéñòèêà íà ñåáÿ èëè ïðèåìå êîíòðîëëåðà CC#2.

Óñòàíîâêà AMS îïðåäåëÿåò âëèÿíèå íà ãëóáèíó ìîäóëÿöèè LFO èñòî÷íèêîâ àëüòåðíàòèâíîé ìîäóëÿöèè AMS. 
Äâà ôèëüòðà èñïîëüçóþò îäèí èñòî÷íèê AMS ñ ðàçëè÷íûìè çíà÷åíèÿìè ïàðàìåòðà Intensity. Íàïðèìåð, åñëè 
AMS óñòàíîâëåí íà SW1: CC#80, òî ýôôåêò “àâòî-âàó” óïðàâëÿåòñÿ êíîïêîé SW1.

Keyboard Track (òðåêèíã êëàâèàòóðû)
Áîëüøèíñòâî àêóñòè÷åñêèõ èíñòðóìåíòîâ èìåþò áîëåå ïðîçðà÷íûé çâóê íà âûñîêèõ ðåãèñòðàõ. Òðåêèíã 
êëàâèàòóðû âîññîçäàåò ýòîò ýôôåêò ïîâûøåíèåì ÷àñòîòû ñðåçà îáðåçíîãî ôèëüòðà âûñîêèõ ÷àñòîò íà âûñîêèõ 
íîòàõ. Îáû÷íî, íåêîòîðîå êîëè÷åñòâî òðåêèíãà êëàâèàòóðû íåîáõîäèìî äëÿ ïîääåðæàíèÿ ïîñòîÿííîñòè òåìáðà 
âî âñåì äèàïàçîíå.

Òðåêèíã êëàâèàòóðû â M50 ïîçâîëÿåò ñîçäàâàòü ðàçëè÷íûå ñòåïåíè èçìåíåíèé â 4 ÷àñòÿõ êëàâèàòóðû. 
Íàïðèìåð, âîçìîæíî:

• Áûñòðî ïîâûøàòü ÷àñòîòó ñðåçà â ñåðåäèíå êëàâèàòóðû è çàòåì îñóùåñòâëÿòü ýòî ìåäëåííåå â âûñîêèõ 
ðåãèñòðàõ.

• Ïîâûøàòü ÷àñòîòó ñðåçà ïðè èãðå â íèçêèõ ðåãèñòðàõ.

• Ñîçäàâàòü çíà÷èòåëüíûå èçìåíåíèÿ íà íåêîòîðûõ íîòàõ äëÿ ïîëó÷åíèÿ ýôôåêòà ðàçáèåíèÿ.

Äåéñòâèå òðåêèíãà êëàâèàòóðû (Ramp)
Òðåêèíã êëàâèàòóðû äåéñòâóåò ïóòåì ñîçäàíèÿ 4 íàêëîííûõ ïåðåõîäîâ, èëè ñêàòîâ, ìåæäó 5 íîòàìè 
êëàâèàòóðû. Ñì. ÓÏ.

Секция усиления
Ïàðàìåòðû ýòîé ñåêöèè óïðàâëÿþò ãðîìêîñòüþ, ïàíîðàìîé è ñõåìîé äðàéâà. 

Âîçìîæíî óïðàâëåíèå ãðîìêîñòüþ îò Amp EG, LFO 1/2, Key Track, velocity è AMS. 

Êàæäûé ãåíåðàòîð èìååò íåçàâèñèìóþ ñåêöèþ óñèëåíèÿ: Amp1 äëÿ OSC1 è Amp2 äëÿ OSC2.

Õàðàêòåð çâó÷àíèÿ ðàçëè÷íûõ òåìáðîâ çàâèñèò îò èõ óðîâíåé ãðîìêîñòè. 

Íàïðèìåð, íîòà, âçÿòàÿ íà òåìáðå ïèàíî, çâó÷èò ñíà÷àëà ãðîìêî, à çàòåì ïîñòåïåííî çàòóõàåò. Â òî âðåìÿ êàê 
ãðîìêîñòü íîòû, ñûãðàííîé òåìáðîì îðãàíà îñòàåòñÿ ïîñòîÿííîé äî òåõ ïîð, ïîêà íå áóäåò îòïóùåíà êëàâèøà. 
Ãðîìêîñòü íîòû, ñûãðàííîé ñòðóííûì èëè äóõîâûì èíñòðóìåíòîì ìîæåò ìåíÿòüñÿ, èìèòèðóÿ ñèëó çâóêîâîãî 
äàâëåíèÿ èëè íàæàòèÿ ñìû÷êîì íà ñòðóíó. 

Óðîâåíü

Âðåìÿ

Piano

Óðîâåíü ñïàäàåò ïëàâíî

Óðîâåíü

Âðåìÿ

Organ

Óðîâåíü îñòàåòñÿ ïîñòîÿííûì
äî ìîìåíòà ñíÿòèÿ íîòû
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Панорама

Pan
Îñíîâíîé ïàðàìåòð Pan îïðåäåëÿåò ïàíîðàìó ñèãíàëà (ïîëîæåíèå â ñòåðåîïîëå), ïðîõîäÿùåãî ÷åðåç ãåíåðàòîð, 
ôèëüòð è óñèëèòåëü. Ïî óìîë÷àíèþ ïàðàìåòð óñòàíîâëåí â C064 (öåíòð). 

Åñëè ïàðàìåòð Oscillator Mode óñòàíîâëåí â Double, è íåîáõîäèìî ïîëó÷èòü ñòåðåîôîíè÷åñêèé ýôôåêò, ìîæíî 
ðàçíåñòè ãåíåðàòîðû 1 è 2 âëåâî è âïðàâî.

Åñëè ïàðàìåòð óñòàíîâëåí â Random, ïàíîðàìà ñèãíàëà ìåíÿåòñÿ ñëó÷àéíûì îáðàçîì, ïîêà íàæàòà íîòà.

Use DKit Setting
Ýòîò ðåæèì äîñòóïåí, åñëè ïàðàìåòð Oscillator Mode óñòàíîâëåí â Drums. Åñëè âûáðàíà ýòà îïöèÿ, òî ïàíîðàìà 
îïðåäåëÿåòñÿ îòäåëüíî äëÿ êàæäîãî èç çâóêîâ óäàðíûõ. Åñëè æå îïöèÿ DKit íå àêòèâíà, ïàíîðàìà çâóêîâ âñåõ 
óäàðíûõ îäèíàêîâà. Ïðåñåòíûå íàáîðû óäàðíûõ è GM èñïîëüçóþò îïöèþ ðàçìåùåíèÿ çâóêîâ ïî ñòåðåîïîëþ. Â 
áîëüøèíñòâå ñëó÷àåâ îïöèþ DKit ðåêîìåíäóåòñÿ îñòàâëÿòü âî âêëþ÷åííîì ñîñòîÿíèè.

Модуляция уровня

Îáùàÿ ãðîìêîñòü ñèãíàëà îïðåäåëÿåòñÿ ïàðàìåòðîì Amp Level. Äëÿ åãî ìîäóëÿöèè èñïîëüçóþòñÿ 
íèæåïðèâåäåííûå èñòî÷íèêè.

Keyboard Track
Ïîçâîëÿåò îïðåäåëèòü ãðîìêîñòü â çàâèñèìîñòè îò âûñîòû âçÿòîé íîòû.

Ñì. “Keyboard Track (òðåêèíã êëàâèàòóðû)” íà ñòð. 48.

Amp Modulation
Áîëüøèíñòâî ïðîãðàìì èñïîëüçóåò ïàðàìåòð Velocity Intensity äëÿ óìåíüøåíèÿ ãðîìêîñòè òèõî âçÿòûõ íîò è 
óâåëè÷åíèÿ ãðîìêîñòè ñèëüíî âçÿòûõ. Ïàðàìåòð Amp Modulation îïðåäåëÿåò ãëóáèíó ýòîãî âëèÿíèÿ. 

Îáû÷íî îí óñòàíàâëèâàåòñÿ â ïîëîæèòåëüíûå çíà÷åíèÿ. Ïðè ýòîì ÷åì áîëüøå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà, òåì áîëüøå 
ðàçëè÷èå â ãðîìêîñòè ìåæäó ñëàáî è ñèëüíî âçÿòûìè íîòàìè.

LFO 1/2
Îïðåäåëÿåò ñïîñîá, ñ êàêèì LFO èçìåíÿþò ãðîìêîñòü âî âðåìåíè â öèêëè÷åñêîì ðåæèìå (ýôôåêò “òðåìîëî”).

Ãðîìêîñòü áóäåò èçìåíÿòüñÿ äëÿ òåõ LFO, ó êîòîðûõ ïàðàìåòð “LFO Intensity” óñòàíîâëåí â îòëè÷íîå îò íóëÿ 
çíà÷åíèå. Ïàðàìåòð “AMS Intensity” îïðåäåëÿåò ãëóáèíó ýôôåêòà òðåìîëî ïðè èñïîëüçîâàíèè àëüòåðíàòèâíûõ 
èñòî÷íèêîâ ìîäóëÿöèè. 

Íàïðèìåð, åñëè ïàðàìåòð “AMS” óñòàíîâëåí â JS-Y: CC#02, ýôôåêò òðåìîëî âîçíèêàåò ïðè ïåðåìåùåíèè 
äæîéñòèêà íà ñåáÿ èëè ïðè ïðèåìå êîíòðîëëåðà CC#02.
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Amp EG

Çäåñü îïðåäåëÿþòñÿ óñòàíîâêè îãèáàþùåé àìïëèòóäû, èçìåíÿþùåé ãðîìêîñòü ñèãíàëà âî âðåìåíè. Êàæäûé 
èíñòðóìåíò èìååò ñîáñòâåííóþ êðèâóþ ìîäóëÿöèè ãðîìêîñòè. Ýòî ïîçâîëÿåò íàèáîëåå ðåàëèñòè÷íî 
èìèòèðîâàòü çâó÷àíèå êîíêðåòíîãî èíñòðóìåíòà. È, íàîáîðîò, ïðè èñïîëüçîâàíèè îãèáàþùåé àìïëèòóäû 
ñòðóííûõ äëÿ ìóëüòèñýìïëà îðãàíà ïîëó÷àåòñÿ íå ïðèñóùèé êëàññè÷åñêîìó îðãàíó òåìáð.

Drive
Ñõåìà Drive äîáàâëÿåò çâóêó íàñûùåííîñòü è îâåðäðàéâ â øèðîêèõ ïðåäåëàõ. Îíà äåéñòâóåò íåçàâèñèìî äëÿ 
êàæäîãî ãîëîñà. Â ñîçäàíèè îáùåãî ýôôåêòà ïðèíèìàþò ó÷àñòèå äâà ïàðàìåòðà — Drive è Low Boost. 

Ïàðàìåòð Drive óïðàâëÿåò óðîâíåì âûðàçèòåëüíîñòè òåìáðà. Íèçêèå çíà÷åíèÿ äàþò ñëàáóþ íàñûùåííîñòü, 
âûñîêèå — ÿâíûé äèñòîðøí. ×àñòî ïðè ýòîì ïîëåçíî óâåëè÷èòü çíà÷åíèå ïàðàìåòðà Low Boost.

Äàæå ïðè óñòàíîâêå óðîâíÿ Drive â 0, ñõåìà Drive ïðîäîëæàåò âîçäåéñòâîâàòü íà òåìáð. ×òîáû ïîëíîñòüþ 
èñêëþ÷èòü åå èç çâóêîâîãî òðàêòà èñïîëüçóéòå ðåãóëèðîâêó Bypass.

Ïàðàìåòð Low Boost ÿâëÿåòñÿ ñïåöèàëüíûì íèçêî÷àñòîòíûì ýêâàëàéçåðîì, îïðåäåëÿþùèì ïîäúåì íèçêèõ 
÷àñòîò â çàâèñèìîñòè îò óñòàíîâêè Drive. Âûñîêèå çíà÷åíèÿ óñèëèâàþò íèçêèå ÷àñòîòû, à òàêæå ýôôåêòèâíîñòü 
ïàðàìåòðà Drive.

Установки арпеджиатора
Îñíîâûâàÿñü íà âçÿòûõ èëè ïðèíÿòûõ ïî MIDI íîòàõ, àðïåäæèàòîð àâòîìàòè÷åñêè ãåíåðèðóåò ôðàçû è 
ïàòòåðíû, ñîçäàâàÿ ñëîæíûå çâóêîâûå ñòðóêòóðû. Åñëè âêëþ÷èòü êíîïêó ARP ïàíåëè óïðàâëåíèÿ, ñ ïîìîùüþ 
ðåãóëÿòîðîâ ìîæíî â ðåàëüíîì âðåìåíè èçìåíÿòü äëèòåëüíîñòè è äèíàìèêó àðïåäæèðîâàííûõ íîò.

Ñì. “Àðïåäæèàòîð” íà ñòð. 82.

Установки Drum Track
Ôóíêöèÿ Drum Track ïðåäîñòàâëÿåò ïðîñòåéøèé ñïîñîá âîñïðîèçâåäåíèÿ áàðàáàííûõ ïàòòåðíîâ Drum Track 
(òðåêà óäàðíûõ) ñ ïîìîùüþ ïðîãðàìì óäàðíûõ M50. Âîñïðîèçâåäåíèå ïðîãðàììû âìåñòå ñ ïàòòåðíàìè Drum 
Track ïîçâîëÿåò ðàñøèðèòü ñòðóêòóðó ïåñíè.

Ñì. “Ôóíêöèÿ Drum Track (òðåê óäàðíûõ)” íà ñòð. 88.

Эффекты
Ñì. “Óñòàíîâêè ýôôåêòîâ” íà ñòð. 76.

Функция Auto Song Setup
Äàííàÿ ôóíêöèÿ àâòîìàòè÷åñêè ïðèñâàèâàåò ïåñíå óñòàíîâêè òåêóùåé ïðîãðàììû èëè êîìáèíàöèè è ïåðåâîäèò 
M50 â ðåæèì ãîòîâíîñòè ê çàïèñè. Ñì. ÓÏ.

Piano

Organ

Strings
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Воспроизведение и редакция 
комбинаций

Êîìáèíàöèè ïîçâîëÿþò âîñïðîèçâîäèòü îäíîâðåìåííî äî 16 òåìáðîâ. Êàæäûé òåìáð ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé 
ïðîãðàììó ñ ïàðàìåòðàìè çîí êëàâèàòóðû è velocity, óñòàíîâêàìè ìèêøåðà, MIDI-êàíàëîâ, êîíòðîëëåðîâ è ò. ä.

Â êàæäîé êîìáèíàöèè äîñòóïíî 5 ðàçðûâ-ýôôåêòîâ, 2 ìàñòåð-ýôôåêòà è îáùèé ýôôåêò äëÿ ìîäèôèêàöèè 
çâó÷àíèÿ êàæäîãî òåìáðà.

Воспроизведение комбинаций
Выбор комбинаций
Äëÿ âûáîðà êîìáèíàöèè èìååòñÿ íåñêîëüêî ñïîñîáîâ. 

• Èñïîëüçîâàíèå ïîëÿ “Combination Select” è êîíòðîëëåðîâ VALUE.

• Âûáîð íîìåðà áàíêà/êîìáèíàöèè (ïîñðåäñòâîì ìåíþ Bank/Combination Select).

• Âûáîð ïî ãðóïïàì (ïîñðåäñòâîì ìåíþ Category/Program Select).

• Èñïîëüçîâàíèå íîæíîãî ïåðåêëþ÷àòåëÿ.

• Ïðèåì ñîîáùåíèé MIDI Program Change.

Использование “Combination Select” и контроллеров VALUE
1. Íàæìèòå êíîïêó MODE COMBI (èíäèêàòîð çàãîðèòñÿ). 

Ýòî îçíà÷àåò ðåæèì êîìáèíàöèè.

2. Îòîáðàçèòñÿ ñòðàíèöà Combi P0: Play – Program T01–08.

Äëÿ ïåðåõîäà íà íåå ñ äðóãîé ñòðàíèöû, íåñêîëüêî ðàç íàæìèòå êíîïêó EXIT.

3. Óáåäèòåñü â òîì, ÷òî âûáðàíî èìÿ êîìáèíàöèè (“Combination Select”). 

Â ïðîòèâíîì ñëó÷àå, íàæìèòå èìÿ êîìáèíàöèè (îíî ïîäñâåòèòñÿ).

4. Çàãðóçèòå òðåáóåìóþ ïðîãðàììó. 

Äëÿ âûáîðà íåîáõîäèìîé ïðîãðàììû ìîæíî âîñïîëüçîâàòüñÿ îäíèì èç ïåðå÷èñëåííûõ íèæå ñïîñîáîâ.

• Íàæèìàòü êíîïêè êóðñîðà.

• Âðàùàòü êîëåñî VALUE.

• Ñ ïîìîùüþ öèôðîâûõ êíîïîê 0 — 9 íàáðàòü íîìåð ïðîãðàììû è íàæàòü êíîïêó ENTER.

5. Íàæìèòå êíîïêó COMBI BANK A — D äëÿ âûáîðà áàíêà. 

Ñâåòîäèîäíûé èíäèêàòîð çàãîðèòñÿ, è âûáðàííûé áàíê îòîáðàçèòñÿ â âåðõíåé ëåâîé ÷àñòè äèñïëåÿ. 

Íàïðèìåð, äëÿ âûáîðà áàíêà B íàæìèòå êíîïêó COMBI BANK B (ïðè ýòîì çàãîðèòñÿ èíäèêàòîð êíîïêè è â 
ëåâîì âåðõíåì óãëó îòîáðàçèòñÿ Bank B).

4: Êíîïêè êóðñîðà 3: Combination Select

2: COMBI P0: Play 4: Êîëåñî VALUE
1: Êíîïêè MODE
     COMBI

4: Öèôðîâûå êíîïêè,
     êíîïêà ENTER

5: Êíîïêè BANK 
SELECT A – GM

Èìÿ ðåæèìà Íîìåð è èìÿ ñòðàíèöû Èìÿ ÿðëûêà

Combination Select
(Íîìåð è èìÿ êîìáèíàöèè)

Âñïëûâàþùåå ìåíþ Category 
Select (Íîìåð è èìÿ ãðóïïû)

Íîìåð 
áàíêà

Âñïëûâàþùåå ìåíþ Combination Select 
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Ïðîñëóøèâàíèå çâóêà
Äëÿ ïðîñëóøèâàíèÿ âûáðàííîé êîìáèíàöèè, èãðàéòå íà êëàâèàòóðå. Òàêæå äëÿ ýòîãî ìîæíî íàæèìàòü ïýäû M50.

Áàíêè êîìáèíàöèé
Ïðè ïîêóïêå M50 â åãî ïàìÿòè íàõîäÿòñÿ 384 ïðåñåòíûõ çàâîäñêèõ êîìáèíàöèè, ñîâìåñòèìûõ ñ GM2. Òàêæå 
äîñòóïíû 128 ÿ÷ååê äëÿ çàïèñè ïîëüçîâàòåëüñêèõ êîìáèíàöèé. Ýòè êîìáèíàöèè îðãàíèçîâàíû â 4 áàíêà. 

Выбор номера банка и номера комбинации
Ìîæíî âûáèðàòü êîìáèíàöèè èç ñïèñêà áàíêîâ.

Íàæìèòå êíîïêó âûçîâà íèñïàäàþùåãî ìåíþ Combination Select. Îòêðîåòñÿ íèñïàäàþùåå ìåíþ, îçàãëàâëåííîå 
“Bank/Combination Select”. Ïðîöåäóðà âûáîðà àíàëîãè÷íà ïðèâåäåííîé äëÿ ïðîãðàìì íà ñòð. 35.

Выбор комбинации из группы
Ìîæíî âûáðàòü êîìáèíàöèþ ñ ïîìîùüþ íèñïàäàþùåãî ìåíþ ãðóïï. Â íåì êîìáèíàöèè ðàçíåñåíû ïî ãðóïïàì. 
Â ñîîòâåòñòâèè ñ çàâîäñêèìè óñòàíîâêàìè îíè êëàññèôèöèðîâàíû ïî 16 ãðóïïàì (êëàâèøíûå, îðãàíû, áàñ-
ãèòàðû, óäàðíûå è ò.ä.) ñ ïîäãðóïïàìè.

Íàæìèòå êíîïêó âõîäà â íèñïàäàþùåå ìåíþ ãðóïï Category Select. Îòêðîåòñÿ ìåíþ, îçàãëàâëåííîå “Category/
Program Select”. Ïðîöåäóðà âûáîðà àíàëîãè÷íà ïðèâåäåííîé äëÿ ïðîãðàìì ñòð. 35.

Работа с арпеджиатором и Drum Track
Àðïåäæèàòîð, îñíîâûâàÿñü íà âçÿòûõ èëè ïðèíÿòûõ ïî MIDI íîòàõ, àâòîìàòè÷åñêè ãåíåðèðóåò ôðàçû èëè 
ïàòòåðíû, íàïîäîáèå ãèòàðíûõ ðèôîâ èëè ïàòòåðíîâ óäàðíûõ. Äëÿ èõ ìîäèôèêàöèè èñïîëüçóþòñÿ ðåãóëÿòîðû 
ïàíåëè óïðàâëåíèÿ. Ñì. ñòð. 82.

Ôóíêöèÿ Drum Track âîñïðîèçâîäèò øèðîêèé ñïåêòð ïàòòåðíîâ óäàðíûõ ñ ïîìîùüþ ïðîãðàìì óäàðíûõ M50. 
Ïàðàëëåëüíî ýòîìó ìîæíî âîñïðîèçâîäèòü ïðîãðàììû. Ñì. ñòð. 88.

Ñãåíåðèðîâàííûå àðïåäæèàòîðîì ôðàçû ìîæíî ñèíõðîíèçèðîâàòü ñ ïàòòåðíàìè Drum Track äëÿ ñîâìåñòíîé 
ðàáîòû.

Использование контроллеров
Ìíîæåñòâî êîíòðîëëåðîâ M50 ïðåäîñòàâëÿåò ïîëüçîâàòåëþ ïðàêòè÷åñêè íåîãðàíè÷åííûå âîçìîæíîñòè ïî 
óïðàâëåíèþ òîíîì, âûñîòîé, ýôôåêòàìè è ò.ä. â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè. Ñì. ñòð. 26.

Áàíê Íîìåð Ñîäåðæèìîå

A…C 000…127 Çàâîäñêèå êîìáèíàöèè

D 000…127 Èíèöèàëèçèðîâàííûå êîìáèíàöèè
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Простая редакция комбинации
Âîçìîæíî ðåäàêòèðîâàòü ëþáûå çàâîäñêèå êîìáèíàöèè M50 èëè ñîçäàâàòü íîâûå "ñ íóëÿ".

Áîëüøèíñòâî íèæå ïðèâîäèìûõ îïåðàöèé ïðîèçâîäèòñÿ íà ñòðàíèöå Combi P0: Play. Âîçìîæíî îñóùåñòâëÿòü 
ìíîãèå îñíîâíûå îïåðàöèè ðåäàêöèè íåïîñðåäñòâåííî êîíòðîëëåðàìè ïàíåëè óïðàâëåíèÿ áåç èñïîëüçîâàíèÿ 
èíòåðôåéñà ýêðàíà. 

Выбор программ для каждого тембра
1. Îáðàòèòåñü ê ÿðëûêó Combi P0: Play – Program T01–08/T09–16. 

Çäåñü îòîáðàæåíû âñå 16 òåìáðîâ ñ íàçíà÷åíèÿìè ïðîãðàìì, ñîñòîÿíèåì âîñïðîèçâåäåíèå/ìüþò, ñîëî è òàê 
äàëåå.

2. Äëÿ âûáîðà ïðîãðàììû òåìáðà èñïîëüçóéòå ëþáîé èç ñëåäóþùèõ ñïîñîáîâ.

• Âûáåðèòå Program Select, öèôðîâûìè êíîïêàìè 0–9 ââåäèòå íîìåð ïðîãðàììû è íàæìèòå êíîïêó ENTER.

• Âûáåðèòå Program Select è èñïîëüçóéòå êîëåñî VALUE, ðåãóëÿòîð VALUE èëè êíîïêè êóðñîðà.

• Åñëè âûáðàí ïàðàìåòð Program Select, êíîïêè PROG BANK A — GM áóäóò ïåðåêëþ÷àòü áàíêè ïðîãðàìì. 
(Åñëè âûáðàíî Timbre Program Select, çàãîðèòñÿ èíäèêàòîð êíîïêè BANK âûáðàííîãî áàíêà ïðîãðàìì.)

• Â ìåíþ Bank/Program Select ìîæíî âûáðàòü ïðîãðàììó èç áàíêà.

• Â ìåíþ Category/Program Select ìîæíî âûáðàòü ïðîãðàììó èç ãðóïïû.

• Ïðèåì ñîîáùåíèé MIDI Program Change ñ âíåøíåãî MIDI-óñòðîéñòâà. (Ñì. ÓÏ)

MIDI Program Change íå ìîãóò ïåðåêëþ÷àòü ïðîãðàììû, ïàðàìåòð Status òåìáðîâ êîòîðûõ îòëè÷åí îò 
çíà÷åíèÿ INT.

Регулировка микса

Установка параметров микса каждого тембра
1. Îáðàòèòåñü ê ÿðëûêó Mixer T01–08 ñòðàíèöû Play. 

Ýòà ñòðàíèöà îòîáðàæàåò ãðîìêîñòè, ïàíîðàìû è íàçíà÷åíèÿ ïðîãðàìì äëÿ âñåõ 8 òåìáðîâ.

2. Âûáåðèòå ýêðàííûé ðåãóëÿòîð Volume äëÿ òåìáðà 1. Êîíòðîëëåðàìè VALUE óñòàíîâèòå íóæíóþ ãðîìêîñòü.

Åñëè îòìåòèòü ïîëå Hold Balance, ïåðåìåùåíèå îäíîãî èç ðåãóëÿòîðîâ ïðèâåäåò ê ïåðåìåùåíèþ è 
îñòàëüíûõ, ñîõðàíÿÿ îáùèé ãðîìêîñòíîé áàëàíñ âñåõ 16 òåìáðîâ.

Установка панорамы каждого тембра
1. Îáðàòèòåñü ê ÿðëûêó Mixer T01–08 ñòðàíèöû Combi P0: Play.

2. Âûáåðèòå ýêðàííûé ðåãóëÿòîð Pan äëÿ òåìáðà 1 è îòðåäàêòèðóéòå åãî çíà÷åíèå.

Ïàíîðàìà òåìáðà âçàèìîäåéñòâóåò ñ ïàíîðàìîé, ñîõðàíåííîé â ïðîãðàììå. Çíà÷åíèå C064 âîñïðîèçâîäèò 
óñòàíîâêó ïàíîðàìû ãåíåðàòîðà ïðîãðàììû. Ðåãóëèðîâêà ïàíîðàìû òåìáðà ïåðåìåùàåò çâóê âëåâî-âïðàâî, 

Èíôîðìàöèÿ î âûáðàííîì òåìáðå

Íîìåð òåìáðà

Category/Timbre 
Program Select

Play/Mute

Solo On/Off

Bank/Timbre 
Program Select

Program Select
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ñîõðàíÿÿ ñîîòíîøåíèå ïàíîðàì ìåæäó ãåíåðàòîðàìè. Óñòàíîâêà L001 ñîîòâåòñòâóåò ëåâîìó êàíàëó, R127 — 
ïðàâîìó.

Редакция контроллерами
Äëÿ ðåäàêöèè ìîæíî èñïîëüçîâàòü ðåãóëÿòîðû ïàíåëè óïðàâëåíèÿ.

Íàïðèìåð, âû ìîæåòå èçìåíÿòü âðåìåíà àòàêè è âîññòàíîâëåíèÿ, òåìáðàëüíóþ îêðàñêó çâóêà, ãëóáèíó 
ýôôåêòîâ, óïðàâëÿòü àðïåäæèàòîðîì è òàê äàëåå. 

Ñì. ñòð. 27.

Сохранение комбинации
Ðåçóëüòàòû ðåäàêöèè êîìáèíàöèè íåîáõîäèìî ñîõðàíÿòü, èíà÷å ïðè ñìåíå êîìáèíàöèè èëè îòêëþ÷åíèè 
ïèòàíèÿ îíè áóäóò óòåðÿíû.

Ñì. ñòð. 97.

Òàêæå êîìáèíàöèè ìîæíî ñîõðàíÿòü íà êàðòó SD â âèäå ôàéëîâ PCG.

Ñì. ñòð. 101.

Детальная редакция комбинаций
Âû ìîæåòå ðåäàêòèðîâàòü ëþáûå çàâîäñêèå êîìáèíàöèè M50 (áàíêè A, B è Ñ) èëè ñîçäàâàòü íîâûå "ñ íóëÿ". 

Åñëè âû ïðîèçâîäèòå ðåäàêöèþ ïðîãðàììû â ðåæèìå ïðîãðàììû è èñïîëüçóåòå åå â êîìáèíàöèè, âû óñëûøèòå 
èçìåíåíèÿ òàêæå è â êîìáèíàöèè.

Ñòðàíèöû ðåäàêöèè
Ñòðàíèöà Combi P0: Play èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ êîìáèíàöèé, âûïîëíåíèÿ ïðîñòåéøèõ ôóíêöèé 
ðåäàêòèðîâàíèÿ è îïðåäåëåíèÿ óñòàíîâîê àðïåäæèàòîðà è òðåêà óäàðíûõ. Äðóãèå ñòðàíèöû èñïîëüçóþòñÿ äëÿ 
áîëåå äåòàëüíîé ðåäàêöèè çâóêà.

Ñì. “Îñíîâíûå îïåðàöèè” íà ñòð. 22.

Рекомендации по редактированию комбинации
Ñïåðâà âûáåðèòå ïðîãðàììó äëÿ êàæäîãî òåìáðà íà ñòðàíèöå P0: Play – Program T01–08 èëè T09–16. (Âû íå 
îáÿçàíû çàäåéñòâîâàòü âñå 16 òåìáðîâ!).

Çàòåì ñîçäàéòå íåîáõîäèìûå ðàçäåëåíèÿ êëàâèàòóðû èëè velocity, íàñëîåíèÿ èëè êðîññôåéäû ìåæäó ðàçíûìè 
òåìáðàìè. Ýòî ìîæíî ñäåëàòü íà ñòðàíèöå P4: Zone/Delay – Keyboard Zones.

Ïîñëå ýòîãî óñòàíîâèòå ãðîìêîñòè òåìáðîâ (îïÿòü íà ÿðëûêå Program Select/Mixer) è äðóãèå íåîáõîäèìûå 
ïàðàìåòðû òåìáðîâ.

Íàïîñëåäîê, óñòàíîâèòå íåîáõîäèìûå ðàçðûâ-, ìàñòåð- è îáùèé ýôôåêòû (íà ñòðàíèöàõ P8: IFX è P9: MFX/TFX). 
Ýòè ýôôåêòû ìîãóò îòëè÷àòüñÿ îò ñîîòâåòñòâóþùèõ, çàäåéñòâîâàííûõ äëÿ îòäåëüíûõ ïðîãðàìì â ðåæèìå 
ïðîãðàììû.

Ïàðàìåòðû

Ïàðàìåòðû

Ïàðàìåòðû

ÏàðàìåòðûÒåìáð 2

Òåìáð 3

Òåìáð 16

Òåìáð 4

Òåìáð 1 Ïàðàìåòðû

Ïðîãðàììà

Ïðîãðàììà

Ïðîãðàììà

Ïðîãðàììà

Ïðîãðàììà

AUDIO OUTPUT
L/MONO, R

Ìàñòåð-
ýôôåêòû
1, 2: P9

Îáùèå 
ýôôåêòû
P9

Ðàçðûâ-
ýôôåêòû
1…5: P8

Òðèããåðíûå ïýäû: P1–2Àðïåäæèî: P7–1, 2, 3, 4, 5

Òåìáð

Ðàçðûâ-ýôôåêòû
Ìàñòåð-ýôôåêòû

FX Control Bus

Routing: P8-1, 2
DrumTrack: P7–7 Tone Adjust: P0–7

3Band EQ

3Band EQ

3Band EQ

3Band EQ

3Band EQ

Êîíòðîëëåðû: P1–1

Combination structure and corresponding pages

P1–1, P2–2 è ò.ä. îòîáðàæàþò ýêðàííûå ñòðàíèöû è ÿðëûêè ðåäàêöèè.
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Â äîïîëíåíèå, âû ìîæåòå ïðîèçâåñòè óñòàíîâêè àðïåäæèàòîðà è òðåêà óäàðíûõ (ñòðàíèöà P7: ART/DT) è 
êîíòðîëëåðîâ (ñòðàíèöà Ð1: Controllers).

Ñîëèðîâàíèå òåìáðîâ
Äëÿ ïðîñëóøèâàíèÿ îòäåëüíûõ òåìáðîâ êîìáèíàöèè ìîæíî âîñïîëüçîâàòüñÿ ôóíêöèåé ñîëî ïàíåëè óïðàâëåíèÿ.

Ñì. ÓÏ.

Функция сравнения

Êíîïêà COMPARE
Â ïðîöåññå ðåäàêöèè ìîæíî íàæàòü êíîïêó COMPARE. Ïðè ýòîì â îïåðàòèâíóþ ïàìÿòü çàãðóæàåòñÿ çâóê 
íåîòðåäàêòèðîâàííîé âåðñèè êîìáèíàöèè. 

Ñì. ñòð. 24.

Ñáðîñ êîíòðîëëåðîâ íà íà÷àëüíûå çíà÷åíèÿ
Êíîïêà RESET CONTROLS ïîçâîëÿåò âîññòàíîâèòü ñîõðàíåííûå çíà÷åíèÿ êàæäîãî ðåãóëÿòîðà ïàíåëè 
óïðàâëåíèÿ. Ñì. ñòð. 28.

Наложение и разбиение клавиатуры, переключение по 
velocity
Â ðàìêàõ êîìáèíàöèè èìååòñÿ âîçìîæíîñòü èñïîëüçîâàòü ðàñêëàäêó êëàâèàòóðû è ïåðåêëþ÷åíèå ïî velocity äëÿ 
îïðåäåëåíèÿ — êàêàÿ èç ïðîãðàìì êîìáèíàöèè áóäåò çâó÷àòü â òîé èëè èíîé ñèòóàöèè. Äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ 
ïðîãðàìì ëþáîãî èç òåìáðîâ êîìáèíàöèè ìîæíî èñïîëüçîâàòü ëþáîé èç òðåõ ðåæèìîâ: íàëîæåíèå, ðàçáèåíèå, 
ïåðåêëþ÷åíèå ïî velocity. Êîìáèíàöèÿ ìîæåò èñïîëüçîâàòü ëþáîå ñî÷åòàíèå ýòèõ ðåæèìîâ.

Íàëîæåíèå (Layer)
Â ýòîì ðåæèìå ïðè íàæàòèè íà íîòó ìîæåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ äâå è áîëåå ïðîãðàììû îäíîâðåìåííî.

Íàëîæåíèå: íà âñåì äèàïàçîíå êëàâèàòóðû ïðîãðàììû À è Â âîñïðîèçâîäÿòñÿ îäíîâðåìåííî.

Ðàçáèåíèå (Split)
Â ýòîì ðåæèìå äëÿ êàæäîãî èç òåìáðîâ îïðåäåëÿåòñÿ ñâîé äèàïàçîí êëàâèàòóðû, íà êîòîðîì îí áóäåò 
âîñïðîèçâîäèòüñÿ.

Ðàçáèåíèå: ïðîãðàììû À è Â âîñïðîèçâîäÿòñÿ â íåïåðåñåêàþùèõñÿ äèàïàçîíàõ êëàâèàòóðû.

Ïåðåêëþ÷åíèå ïî velocity
Â ýòîì ðåæèìå — áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ òåìáð èëè íåò, îïðåäåëÿåòñÿ äèíàìèêîé èãðû íà èíñòðóìåíòå, òî 
åñòü ñêîðîñòüþ íàæàòèÿ íà êëàâèàòóðó (velocity).

Ïðè èãðå íà èíñòðóìåíòå âîñïðîèçâîäèòñÿ ëèáî òåìáð A, ëèáî òåìáð B. Ïåðåêëþ÷åíèå ïðîèñõîäèò â 
çàâèñèìîñòè îò velocity.

Ïðîãðàììû B è C/D ðàçíåñåíû ïî ðàçíûì äèàïàçîíàì êëàâèàòóðû. Â íèæíèõ ðåãèñòðàõ ïðîãðàììû A è B 
íàëîæåíû äðóã íà äðóãà (âîñïðîèçâîäÿòñÿ îäíîâðåìåííî). Â âåðõíèõ ðåãèñòðàõ íàëîæåíû äðóã íà äðóãà 
ïðîãðàììà A è ïðîãðàììû C è D. Ïðè ÷åì â çàâèñèìîñòè îò ñêîðîñòè íàæàòèÿ âîñïðîèçâîäèòñÿ òîëüêî îäíà èç 
ïðîãðàìì C èëè D. Òàêèì îáðàçîì, â âåðõíåì äèàïàçîíå çâó÷àò ëèáî ïðîãðàììû A è B, ëèáî ïðîãðàììû A è D.

Ïðîãðàììà B
Ïðîãðàììà A

Ïðîãðàììà BÏðîãðàììà A

Ïðîãðàììà A
Ïðîãðàììà B

Ïðîãðàììà C
Ïðîãðàììà DÏðîãðàììà B

Ïðîãðàììà A
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Â M50 íà êàæäûé èç 16 òåìáðîâ ìîæíî íàçíà÷èòü ñâîþ ïðîãðàììó. Èñïîëüçóÿ ñî÷åòàíèå âûøå îïèñàííûõ 
ìåòîäîâ ìîæíî äîáèòüñÿ äîñòàòî÷íî èíòåðåñíûõ ýôôåêòîâ.

Êðîìå òîãî, èìååòñÿ âîçìîæíîñòü îðãàíèçàöèè ïëàâíûõ ïåðåõîäîâ ìåæäó äèàïàçîíàìè êëàâèàòóðû è 
ðàçëè÷íûìè çíà÷åíèÿìè velocity. Òàêèì îáðàçîì, ãðîìêîñòü ïðîãðàìì ïðè ïåðåõîäå îò îäíîé çîíû ê äðóãîé 
(èëè îò îäíîãî äèàïàçîíà velocity ê äðóãîìó) áóäåò èçìåíÿòüñÿ ïëàâíî. Ýòî ïîçâîëÿåò îðãàíèçîâàòü êðîññôåéä 
ìåæäó ðàçëè÷íûìè äèàïàçîíàìè êëàâèàòóðû èëè velocity-çàâèñèìûé êðîññôåéä.

Íà ðèñóíêå ïðèâåäåí ïðèìåð êðîññôåéäà ìåæäó äâóìÿ äèàïàçîíàìè êëàâèàòóðû. Â ðàìêàõ çîíû êðîññôåéäà ïðè 
âîñïðîèçâåäåíèè áîëåå âûñîêèõ íîò ãðîìêîñòü ïðîãðàììû A óìåíüøàåòñÿ, à ïðîãðàììû B — íàïðîòèâ 
óâåëè÷èâàåòñÿ.

Создание клавиатурных разбиений и наслоений
1. Ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó Combi P0: Play – Program T01–08.

2. Íà òåìáð 1 íàçíà÷üòå ïèàíî, íà òåìáð 2 íàçíà÷üòå äóõîâûå è íà òåìáð 3 íàçíà÷üòå ñòðóííûå.

3. Âûáåðèòå íà ñòðàíèöå P3: Timbre Param ÿðëûê MIDI T01–08.

4. Óñòàíîâèòå äëÿ èñïîëüçóåìûõ òåìáðîâ ïàðàìåòð ñîñòîÿíèÿ Status â INT, à ïàðàìåòð MIDI Channel â Gch 
(ãëîáàëüíûé êàíàë).

5. Ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó P4: Zone/Delay – Key Z T01–08.

6. Óñòàíîâèòå çíà÷åíèå ïàðàìåòð òåìáðà 1 Top Key â G9 è Bottom Key â C4.

7. Óñòàíîâèòå ïàðàìåòðû òåìáðîâ 2 è 3 Top Key â B3 è Bottom Key â C–1.

Ýòè æå óñòàíîâêè ìîæíî çàäàòü, óäåðæèâàÿ íàæàòîé êíîïêó ENTER è íàæèìàÿ ñîîòâåòñòâóþùèå êëàâèøè.

Key Zone Slope
Çäåñü ìîæíî îïðåäåëÿòü äèàïàçîí íîò, â ðàìêàõ êîòîðîãî ãðîìêîñòü òåìáðà ïîñòåïåííî âîçðàñòàåò îò íóëÿ äî 
óñòàíîâëåííîãî çíà÷åíèÿ. 

Â ðàññìàòðèâàåìîì ïðèìåðå ìîæíî îïðåäåëèòü äèàïàçîíû òåìáðîâ 1/2 è 3 òàêèì îáðàçîì, ÷òîáû îíè ÷àñòè÷íî 
ïåðåêðûâàëèñü (ñòðóêòóðà ñ íàëîæåíèåì). Çàòåì, ñîîòâåòñòâóþùèì îáðàçîì âûáðàâ çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ Top 
Slope è Bottom Slope, îïðåäåëèòü ðåæèì èçìåíåíèÿ ãðîìêîñòè (êðîññôåéä) ìåæäó òåìáðàìè 1/2 è 3.

Ïðîãðàììà A Ïðîãðàììà B

C–1 C4 G9B3

PianoÒåìáð 1

BrassÒåìáð 2

StringsÒåìáð 3
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Переключение по Velocity
1. Ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó Combi P0: Play – Program T01–08.

2. Íà òåìáð 1 íàçíà÷üòå äóõîâûå è íà òåìáð 2 íàçíà÷üòå ñòðóííûå.

3. Ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó P3: Timbre Param – MIDI T01–08.

4. Óñòàíîâèòå äëÿ èñïîëüçóåìûõ òåìáðîâ ïàðàìåòð ñîñòîÿíèÿ Status â INT, à ïàðàìåòð MIDI Channel â Gch 
(ãëîáàëüíûé êàíàë).

5. Ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó P4: Zone/Delay – Vel Z T01–08.

6. Óñòàíîâèòå ïàðàìåòð Top Velocity òåìáðà 1 â çíà÷åíèå 127, à Bottom Velocity — â 64.

7. Óñòàíîâèòå ïàðàìåòð Top Velocity òåìáðà 2 â çíà÷åíèå 63, à Bottom Velocity — â 1.

Ýòè æå óñòàíîâêè ìîæíî çàäàòü, óäåðæèâàÿ íàæàòîé êíîïêó ENTER è íàæèìàÿ ñîîòâåòñòâóþùèå êëàâèøè 
êëàâèàòóðû èíñòðóìåíòà.

Velocity Zone Slope
Çäåñü ìîæíî îïðåäåëÿòü äèàïàçîí velocity, â ðàìêàõ êîòîðîãî ãðîìêîñòü òåìáðà ïîñòåïåííî âîçðàñòàåò îò íóëÿ 
äî óñòàíîâëåííîãî çíà÷åíèÿ. 

Â ðàññìàòðèâàåìîì ïðèìåðå ìîæíî îïðåäåëèòü äèàïàçîíû velocity äâóõ òåìáðîâ òàêèì îáðàçîì, ÷òîáû îíè 
÷àñòè÷íî ïåðåêðûâàëèñü. Çàòåì, ñîîòâåòñòâóþùèì îáðàçîì âûáðàâ çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ Top Slope è Bottom 
Slope, îïðåäåëèòü ðåæèì ïîñòåïåííîãî èçìåíåíèÿ ãðîìêîñòè (êðîññôåéä) ìåæäó òåìáðàìè 1 è 2, âìåñòî 
ðåçêîãî ïåðåõîäà ìåæäó çíà÷åíèÿìè velocity 63 è 64.

Установки MIDI

Страница Timbre Parameters MIDI

Status (ñîñòîÿíèå)
Òåìáðû, ñîñòîÿíèå êîòîðûõ îïðåäåëåíî êàê INT, îçâó÷èâàþòñÿ ñ ïîìîùüþ âíóòðåííèõ ãåíåðàòîðîâ M50. 
Òåìáðû, íàõîäÿùèåñÿ â ñîñòîÿíèè Off, íå çâó÷àò. Äëÿ óïðàâëåíèÿ ïî MIDI ñ ïîìîùüþ òåìáðîâ êîìáèíàöèè 
âíåøíèìè ãåíåðàòîðàìè, ïîäêëþ÷åííûìè ê M50, èñïîëüçóþòñÿ çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà Status EXT è EX2. Ñì. ÓÏ.

Bank Select (êîãäà Status = EX2)
Êîãäà Status óñòàíîâëåí â EX2, ýòè ïàðàìåòðû ïîçâîëÿþò ïåðåäàâàòü MIDI-ñîîáùåíèÿ Bank Select äëÿ ñìåíû 
áàíêîâ âî âíåøíåì MIDI-óñòðîéñòâå.

127
64
63
1Strings

Ïåðåêëþ÷åíèå
ïî velocity

Òåìáð 1

Òåìáð 2

Brass
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MIDI Channel
Òåìáðû, êîòîðûå äîëæíû âîñïðîèçâîäèòüñÿ ïðè èãðå íà êëàâèàòóðå M50 íåîáõîäèìî íàñòðîèòü íà ãëîáàëüíûé 
MIDI-êàíàë. Â ýòîì ñëó÷àå ïðè èãðå íà èíñòðóìåíòå ñîîòâåòñòâóþùèå MIDI-ñîîáùåíèÿ ïåðåäàþòñÿ ïî 
ãëîáàëüíîìó MIDI-êàíàëó, óïðàâëÿÿ âîñïðîèçâåäåíèåì òåìáðîâ, íàñòðîåííûõ íà êàíàë ñ òåì æå íîìåðîì. 
Îáû÷íî ïàðàìåòð MIDI Channel óñòàíàâëèâàåòñÿ â GCh. Â ýòîì ñëó÷àå íîìåð MIDI-êàíàëà, ïî êîòîðîìó 
ïåðåäàþòñÿ MIDI-ñîîáùåíèÿ äàííîãî òåìáðà, àâòîìàòè÷åñêè íàñòðàèâàåòñÿ íà ãëîáàëüíûé MIDI-êàíàë, äàæå 
åñëè åãî íîìåð èçìåíÿåòñÿ.

Íåêîòîðûå ïðåñåòíûå êîìáèíàöèè, èñïîëüçóþùèå àðïåäæèàòîð, ìîãóò èìåòü íîìåð MIDI-êàíàëà (ïàðàìåòð 
MIDI Channel) îòëè÷íûé îò GCh. Ýòè óñòàíîâêè èñïîëüçóþòñÿ äëÿ òåìáðîâ, êîòîðûå âîñïðîèçâîäÿòñÿ òîëüêî 
â òåõ ñëó÷àÿõ, êîãäà âêëþ÷åí àðïåäæèàòîð (ñì. ÓÏ). 

Установки MIDI)фильтра
Êàæäûé èç ïóíêòîâ MIDI-ôèëüòðà îïðåäåëÿåò — áóäóò ïåðåäàâàòüñÿ è ïðèíèìàòüñÿ MIDI-ñîîáùåíèÿ 
ñîîòâåòñòâóþùèõ ôîðìàòîâ (ïîëå îòìå÷åíî) èëè íåò (ïîëå íå îòìå÷åíî).

Óñòàíîâêè MIDI-ôèëüòðîâ íå îêàçûâàþò âëèÿíèÿ íà ñîñòîÿíèå ñîîòâåòñòâóþùåãî ðåæèìà, à òîëüêî îïðåäåëÿþò,  
áóäåò ëè M50 ïåðåäàâàòü/ïðèíèìàòü MIDI-ñîîáùåíèÿ äàííûõ ôîðìàòîâ èëè íåò. Íàïðèìåð, åñëè âêëþ÷åí 
ðåæèì ïîðòàìåíòî, òî ïðè èãðå íà êëàâèàòóðå M50 ýòîò ýôôåêò áóäåò ïðèñóòñòâîâàòü äàæå â òîì ñëó÷àå, åñëè 
ïîëå Enable Portamento SW íå áóäåò îòìå÷åíî. 

Äîïóñòèì âûáðàíà êîìáèíàöèÿ, èñïîëüçóþùàÿ ðàçáèåíèå êëàâèàòóðû, â êîòîðîé íà òåìáð 1 íàçíà÷åíà 
ïðîãðàììà áàñ-ãèòàðû, à íà òåìáð 2 — çâóê ïèàíî. Åñëè ïîëå “Enable Damper” òåìáðà 1 íå îòìå÷åíî, à äëÿ 
òåìáðà 2 â íåì ñòîèò ôëàæîê, òî äåìïôåðíàÿ ïåäàëü áóäåò äåéñòâîâàòü òîëüêî íà òåìáð 2. 

1. Îáðàòèòåñü ê ÿðëûêó P5–1: MIDI Filter1–1 T01–08.

2. Îòìåòüòå ïîëå Enable Damper äëÿ òåìáðà 2.

3. Ñíèìèòå ôëàæîê Enable Damper äëÿ òåìáðà 1.

Редакция программ в комбинации
Âû ìîæåòå îñóùåñòâëÿòü ðàçëè÷íûå èçìåíåíèÿ ïðîãðàìì â ðàìêàõ îäíîé êîìáèíàöèè äëÿ êîððåêòèðîâêè 
îêîí÷àòåëüíîãî çâó÷àíèÿ. Ýòè èçìåíåíèÿ íå âëèÿþò íà îðèãèíàëüíûå ïðîãðàììû è íà èõ çâó÷àíèå â äðóãèõ 
êîìáèíàöèÿõ. 

Ñì. ÓÏ.

Transpose, Detune (BPM Adjust)
Ýòè ïàðàìåòðû îïðåäåëÿþò âûñîòó òîíà òåìáðà.

• Â êîìáèíàöèè, èñïîëüçóþùåé ðåæèì íàëîæåíèÿ òåìáðîâ, ìîæíî íà äâà ðàçëè÷íûõ òåìáðà íàçíà÷èòü îäíó è 
òóæå ïðîãðàììó è ïîëó÷èòü áîëåå íàñûùåííûé çâóê, èçìåíèâ íà îêòàâó âûñîòó íàñòðîéêè îäíîãî èç òåìáðîâ 
(ïàðàìåòð Transpose) èëè ñëåãêà ðàññòðîèòü òåìáðû (ïàðàìåòð Detune).

• Â êîìáèíàöèè, èñïîëüçóþùåé ðåæèì ðàçáèåíèÿ êëàâèàòóðû, òðàíñïîíèðîâàíèå (ïàðàìåòð Transpose) 
ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ èçìåíåíèÿ âûñîòû íàñòðîéêè òåìáðà íà îêòàâó â êàæäîì èç äèàïàçîíîâ 
êëàâèàòóðû.

• Ïàðàìåòð Detune ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ èçìåíåíèÿ âûñîòû íàñòðîéêè çâóêîâ óäàðíûõ. Ïðè 
êîððåêòèðîâêå óñòàíîâîê Transpose, èçìåíÿåòñÿ îïðåäåëåííîå ðàíåå ñîîòâåòñòâèå ìåæäó íîòàìè è 
çâóêàìè óäàðíûõ (èçìåíÿåòñÿ ðàñêëàäêà êëàâèàòóðû íàáîðà óäàðíûõ).

Использование Tone Adjust
Tone Adjust ïîçâîëÿåò îñóùåñòâëÿòü äåòàëüíûå èçìåíåíèÿ ïðîãðàìì â ðàìêàõ îäíîé êîìáèíàöèè äëÿ 
êîððåêòèðîâêè îêîí÷àòåëüíîãî çâó÷àíèÿ. Ýòè èçìåíåíèÿ íå âëèÿþò íà îðèãèíàëüíûå ïðîãðàììû è íà èõ 
çâó÷àíèå â äðóãèõ êîìáèíàöèÿõ.

Âûáåðèòå òåìáð â ïîëå Timbre ñòðàíèöû P0: Play – Tone Adjust. Çàòåì âûáåðèòå íóæíûå ïàðàìåòðû è íàñòðîéòå 
èõ êîíòðîëëåðàìè VALUE.
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Установки арпеджиатора
Îñíîâûâàÿñü íà âçÿòûõ èëè ïðèíÿòûõ ïî MIDI íîòàõ, àðïåäæèàòîð àâòîìàòè÷åñêè ãåíåðèðóåò ôðàçû è 
ïàòòåðíû, ñîçäàâàÿ ñëîæíûå çâóêîâûå ñòðóêòóðû. Åñëè âêëþ÷èòü êíîïêó ARP ïàíåëè óïðàâëåíèÿ, ñ ïîìîùüþ 
ðåãóëÿòîðîâ ìîæíî â ðåàëüíîì âðåìåíè èçìåíÿòü äëèòåëüíîñòè è äèíàìèêó àðïåäæèðîâàííûõ íîò.

Ñì. “Àðïåäæèàòîð” íà ñòð. 82.

Установки Drum Track
Ôóíêöèÿ Drum Track ïðåäîñòàâëÿåò ïðîñòåéøèé ñïîñîá âîñïðîèçâåäåíèÿ áàðàáàííûõ ïàòòåðíîâ Drum Track 
(òðåêà óäàðíûõ) ñ ïîìîùüþ ïðîãðàìì óäàðíûõ M50. Âîñïðîèçâåäåíèå ïðîãðàììû âìåñòå ñ ïàòòåðíàìè Drum 
Track ïîçâîëÿåò ðàñøèðèòü ñòðóêòóðó ïåñíè.

Ñì. “Ôóíêöèÿ Drum Track (òðåê óäàðíûõ)” íà ñòð. 88.

Эффекты
Ñì. “Óñòàíîâêè ýôôåêòîâ” íà ñòð. 76.

Функция Auto Song Setup
Äàííàÿ ôóíêöèÿ àâòîìàòè÷åñêè ïðèñâàèâàåò ïåñíå óñòàíîâêè òåêóùåé êîìáèíàöèè è ïåðåâîäèò M50 â ðåæèì 
ãîòîâíîñòè ê çàïèñè. Ñì. ÓÏ.
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Режим секвенсора

Обзор
16-òðåêîâûé MIDI-ñåêâåíñîð M50 ïîääåðæèâàåò äî 128 ïåñåí è 210000 MIDI-ñîáûòèé. 

Âû ìîæåòå èñïîëüçîâàòü 16 MIDI-òðåêîâ è îäèí ìàñòåð-òðåê (ñîäåðæàùèé òåìï, è ò.ä.) äëÿ çàïèñè/
âîñïðîèçâåäåíèÿ MIDI-äàííûõ ñ âíóòðåííåãî èëè âíåøíèõ òîí-ãåíåðàòîðîâ.

Áëàãîäàðÿ íàëè÷èþ òàêèõ âîçìîæíîñòåé, êàê àðïåäæèàòîð, âûñîêîêà÷åñòâåííûå ýôôåêòû è íàáîð 
êîíòðîëëåðîâ, M50 ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé èäåàëüíûé èíñòðóìåíò äëÿ ñîçäàíèÿ ìóçûêè.

Ïðè îòêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ èíñòðóìåíòà óñòàíîâêè, ïðîèçâåäåííûå â ðåæèìå ñåêâåíñîðà, äàííûå ïåñåí, ñïèñêà 
âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñåí è ïîëüçîâàòåëüñêèõ ïàòòåðíîâ ñòèðàþòñÿ. Äëÿ òîãî, ÷òîáû âïîñëåäñòâèè ìîæíî áûëî 
èñïîëüçîâàòü ýòè äàííûå, èõ íåîáõîäèìî ñîõðàíèòü äî îòêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ èíñòðóìåíòà. Ýòî ìîæíî 
ñäåëàòü, çàïèñàâ èõ íà íîñèòåëü èëè ñîõðàíèòü èõ íà âíåøíåì îáîðóäîâàíèè â âèäå MIDI-äàìïà.

Â øàáëîí ïåñíè ìîæíî ñîõðàíèòü ïàðàìåòðû ïðîãðàìì, òðåêîâ è ýôôåêòîâ. Äëÿ ýòîãî íåîáõîäèìî âûïîëíèòü 
êîìàíäó “Save Template Song” ìåíþ ñòðàíèöû.

Ñðàçó ïîñëå âêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ M50 â åãî ïàìÿòè íå ñîäåðæèòñÿ äàííûõ ïåñåí. Òàêèì îáðàçîì, åñëè 
íåîáõîäèìî çàïóñòèòü âîñïðîèçâåäåíèå ïåñíè ñåêâåíñîðà, ñëåäóåò ñíà÷àëà çàãðóçèòü äàííûå ñ íîñèòåëÿ èëè 
MIDI-äàìï ñ âíåøíåãî MIDI-óñòðîéñòâà. Ñì. “Çàãðóçêà äàííûõ” íà ñòð. 102 è ÓÏ.

Структура режима секвенсора
Ðåæèìû è ñòðàíèöû ïîäðîáíî îïèñàíû â “Îñíîâíûå îïåðàöèè” íà ñòð. 22.

Песни
Ïåñíÿ ñîñòîèò èç MIDI-òðåêîâ 1 — 16, ìàñòåð-òðåêà, ïàðàìåòðîâ ïåñíè (òàêèõ êàê èìÿ ïåñíè, ïàðàìåòðû 
ýôôåêòîâ, Drum Track, àðïåäæèàòîð è RPPR) è 100 ïîëüçîâàòåëüñêèõ ïàòòåðíîâ. Â ñåêâåíñîð ìîæíî çàïèñàòü 
äî 128 òàêèõ ïåñåí. 

Òðåêè MIDI 1 — 16 ñîñòîÿò èç íà÷àëüíûõ óñòàíîâîê, ðàñïîëîæåííûõ â íà÷àëå òðåêà, è ìóçûêàëüíûõ äàííûõ, 
íàõîäÿùèõñÿ âíóòðè òðåêà. Ìàñòåð òðåê ñîäåðæèò äàííûå òåìïà è ðàçìåðà. Ñì. ÓÏ.

Çàïèñü è ðåäàêöèÿ ïåñåí
Çàïèñü ïåñåí îñóùåñòâëÿåòñÿ íà òðåêè. Âû ìîæåòå çàïèñûâàòü MIDI-òðåêè äâóìÿ ñïîñîáàìè: â ðåàëüíîì 
âðåìåíè èëè ïîøàãîâî. Äëÿ çàïèñè â ðåàëüíîì âðåìåíè ìîæíî âûáðàòü îäèí èç 6 ðåæèìîâ.

Âû ìîæåòå ðåäàêòèðîâàòü MIDI-òðåêè èëè ñîçäàâàòü íîâûå äàííûå îïåðàöèÿìè ðåäàêòîðà ñîáûòèé (Event Edit), 
à òàêæå îïåðàöèÿìè Track Edit, òèïà Create Control Data, ñîçäàþùèìè ñîáûòèÿ êîíòðîëëåðîâ Pitch Bend, 
Aftertouch èëè Control Change.

Паттерны
Â M50 èñïîëüçóþòñÿ ïàòòåðíû äâóõ òèïîâ: ïðåñåòíûå è ïîëüçîâàòåëüñêèå.

Ïðåñåòíûå ïàòòåðíû: ïàòòåðíû áàðàáàííûõ òðåêîâ, õðàíÿùèåñÿ âî âíóòðåííåé ïàìÿòè M50. Èõ ìîæíî 
èñïîëüçîâàòü â ëþáîé èç ïåñåí ñåêâåíñîðà.

AUDIO OUTPUT
L/MONO, R

(Routing: P8)
MIDI Routing 1,2

Òðåê

Ðàçðûâ-ýôôåêòû
Ìàñòåð-ýôôåêòû

(FX Ctrl BUS)
Ìàñòåð-òðåê

Ðàçðûâ-ýôôåêòû
1...5: P8

Ìàñòåð-ýôôåêòû
1, 2: P9

Îáùèå ýôôåêòû
: P9

Ïåñíÿ

Òåìï è ðàçìåð

MIDI-òðåêè 01..16

Óñòàíîâêè Äàííûå èñïîëíåíèÿ

Óñòàíîâêè Äàííûå èñïîëíåíèÿ

Óñòàíîâêè Äàííûå èñïîëíåíèÿ

Óñòàíîâêè Äàííûå èñïîëíåíèÿ

Óñòàíîâêè Äàííûå èñïîëíåíèÿ

Àðïåäæèàòîð: P7–1, 2, 3, 4, 5 Òðåê óäàðíûõ: P7–6

RPPR Setup: P10–3Ïàòòåðí: P10–1, 2 Cue List: P11

Tone Adjust: P0–7

Êîíòðîëëåðû: P1–1

Òðèããåðíûå ïýäû: P1–2

P1–1, P2–2 è ò.ä. îòîáðàæàþò ýêðàííûå ñòðàíèöû è ÿðëûêè ðåäàêöèè.
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Ïîëüçîâàòåëüñêèå ïàòòåðíû: êàæäàÿ ïåñíÿ ìîæåò èìåòü äî 100 ïàòòåðíîâ. Åñëè îäèí è òîò æå ïàòòåðí 
èñïîëüçóåòñÿ â íåñêîëüêèõ ïåñíÿõ, òî äëÿ åãî êîïèðîâàíèÿ ìîæíî âîñïîëüçîâàòüñÿ êîìàíäàìè ìåíþ ñòðàíèöû 
“Copy Pattern” èëè “Copy From Song” è ò.ä. Äëèíà ïàòòåðíà ìîæåò áûòü îïðåäåëåíà â åäèíèöàõ òàêòà.

Âñå ïàòòåðíû ñîñòîÿò èç ìóçûêàëüíûõ äàííûõ òîëüêî îäíîãî òðåêà. Èíûìè ñëîâàìè: íåëüçÿ ñîçäàòü ïàòòåðí, 
ñîäåðæàùèé íåñêîëüêî òðåêîâ. 

Ïàòòåðíû èñïîëüçóþòñÿ êàê ìóçûêàëüíûå äàííûå MIDI-òðåêà ïóòåì ðàçìåùåíèÿ èõ íà òðåêå (êîìàíäà “Put to 
Track”) èëè êîïèðîâàíèÿ íà íåãî (Êîìàíäà “Copy to Track”). Â êà÷åñòâå àëüòåðíàòèâíîãî âàðèàíòà ìîæíî 
èñïîëüçîâàòü ïàòòåðíû â ðåæèìå ôóíêöèè ïåñíè RPPR.

Çàïèñü è ðåäàêöèÿ ïàòòåðíîâ
Çàïèñü ïàòòåðíîâ îñóùåñòâëÿåòñÿ äâóìÿ ñïîñîáàìè: â ðåàëüíîì âðåìåíè èëè ïîøàãîâî. Â îòëè÷èå îò çàïèñè íà 
òðåêè ìîæíî âûáðàòü îäèí èç ðåæèìîâ (öèêëè÷íûõ).

Âîçìîæíà ðåäàêöèÿ ïàòòåðíîâ äëÿ èñïðàâëåíèÿ îøèáîê çàïèñè èëè ðåäàêöèÿ ñîáûòèé äëÿ ââîäà íîâûõ äàííûõ.

Êîìàíäà ìåíþ Get From Track ïîçâîëÿåò èçâëå÷ü íóæíûé ðåãèîí äàííûõ èç òðåêà ïåñíè è èñïîëüçîâàòü åãî â 
êà÷åñòâå ïàòòåðíà.

Âçàèìîäåéñòâèå ïàòòåðíîâ ñåêâåíñîðà è Drum Track
Ïðåñåòíûå ïàòòåðíû íàõîäÿòñÿ â îáùåé áèáëèîòåêå, êîòîðàÿ ìîæåò èñïîëüçîâàòüñÿ ôóíêöèåé Drum Track.

Ïîëüçîâàòåëüñêèå ïàòòåðíû íå ìîãóò íàïðÿìóþ èñïîëüçîâàòüñÿ ôóíêöèåé Drum Track, íî èõ ìîæíî 
êîíâåðòèðîâàòü â ïîëüçîâàòåëüñêèå ïàòòåðíû Drum Track è èñïîëüçîâàòü ñ ïðîãðàììîé èëè êîìáèíàöèåé. 
Ïîñëå êîíâåðòàöèè, ïîëüçîâàòåëüñêèé ïàòòåðí õðàíèòñÿ âî âíóòðåííåé ïàìÿòè è íå òåðÿåòñÿ äàæå ïðè 
îòêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ.

Ñïèñîê âîñïðîèçâåäåíèÿ (Cue List)
Äàííûé ñïèñîê ïîçâîëÿåò ïîñëåäîâàòåëüíî âîñïðîèçâîäèòü íàáîð ïåñåí. M50 ïîääåðæèâàåò äî 12 òàêèõ 
ñïèñêîâ. Êàæäûé ñïèñîê ìîæåò ñîäåðæàòü äî 99 ïåñåí ñ çàäàííûì êîëè÷åñòâîì èõ ïîâòîðîâ.

Êîìàíäà ìåíþ Convert to Song ïîçâîëÿåò ïðåîáðàçîâàòü ïåñíè ñïèñêà âîñïðîèçâåäåíèÿ â îäíó ïåñíþ. Íàïðèìåð, 
ïðè èñïîëüçîâàíèè ñïèñêà äëÿ ñîçäàíèÿ àêêîìïàíåìåíòà, ïðåîáðàçóéòå åãî â ïåñíþ, à çàòåì ïîâåðõ íåå 
çàïèñûâàéòå ñîëî íà ñâîáîäíûå òðåêè.

Функции кнопок
Êíîïêà PAUSE
Êíîïêà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âðåìåííîãî îñòàíîâà âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè. Åñëè âîñïðîèçâåäåíèå áûëî 
ïðèîñòàíîâëåíî, òî çàãîðàåòñÿ ñâåòîäèîäíûé èíäèêàòîð êíîïêè PAUSE. Äëÿ çàïóñêà âîñïðîèçâåäåíèÿ ñ ìåñòà 
îñòàíîâà íåîáõîäèìî íàæàòü íà ýòó êíîïêó åùå ðàç (èíäèêàòîð ïîãàñíåò).

Êíîïêà <<REW
Êíîïêà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïåðåìîòêè íàçàä âíóòðè ïåñíè. Åñëè óäåðæèâàòü êíîïêó <<REW íàæàòîé, òî 
çàãîðàåòñÿ åå èíäèêàòîð è îñóùåñòâëÿåòñÿ ïåðåìîòêà â íàïðàâëåíèè, ïðîòèâîïîëîæíîì âîñïðîèçâåäåíèþ (âî 
âðåìÿ çàïèñè ôóíêöèÿ íåäîñòóïíà).

Êíîïêà FF>>
Êíîïêà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïåðåìîòêè âïåðåä ïåñíè. Åñëè óäåðæèâàòü êíîïêó FF>> íàæàòîé, òî çàãîðàåòñÿ åå 
èíäèêàòîð è îñóùåñòâëÿåòñÿ ïåðåìîòêà â íàïðàâëåíèè, ñîâïàäàþùåì ñ íàïðàâëåíèåì âîñïðîèçâåäåíèÿ (âî 
âðåìÿ çàïèñè ôóíêöèÿ íåäîñòóïíà).

Êîìàíäîé ìåíþ FF/REW Speed ìîæíî çàäàòü ñêîðîñòü ïåðåìîòêè âïåðåä/íàçàä.

Êíîïêà LOCATE
Êíîïêà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ óñòàíîâêè óêàçàòåëÿ ïåñíè â çàäàííóþ òî÷êó. Ýòî ïîçâîëÿåò ìãíîâåííî ïåðåìåùàòüñÿ 
â çàäàííóþ òî÷êó ïåñíè. Ïî óìîë÷àíèþ óêàçàòåëü óñòàíàâëèâàåòñÿ íà ïåðâûé òàêò. Äëÿ óñòàíîâêè óêàçàòåëÿ, 
óäåðæèâàÿ íàæàòîé êíîïêó ENTER, íàæìèòå LOCATE. Òàêæå ìîæíî óñòàíîâèòü óêàçàòåëü ïîñðåäñòâîì 
ýêðàííîãî ìåíþ.

Êíîïêà START/STOP
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ çàïóñêà/îñòàíîâà âîñïðîèçâåäåíèÿ/çàïèñè ïåñíè.

Êíîïêà REC/WRITE
Ïðè íàæàòèè íà êíîïêó â ðåæèìå ñåêâåíñîðà, çàãîðàåòñÿ åå ñâåòîäèîäíûé èíäèêàòîð. Åñëè çàòåì íàæàòü 
êíîïêó START/STOP, òî íà÷íåòñÿ çàïèñü. Ñì. “Çàïèñü â ðåàëüíîì âðåìåíè” íà ñòð. 67.
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Воспроизведение песен
Воспроизведение
Äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè â ñåêâåíñîðå, ñïåðâà åå íàäî çàïèñàòü èëè çàãðóçèòü â M50. Íàïðèìåð, ìîæíî 
èñïîëüçîâàòü îäíó èç äåìî-ïåñåí. Ñì. “Ïðîñëóøèâàíèå äåìîíñòðàöèîííûõ ïåñåí” íà ñòð. 9.

1. Íàæìèòå êíîïêó MODE SEQ.

Ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó P0–1: Play/REC – Program T01–08 èëè T09–16. Äëÿ ýòîãî íàæìèòå êíîïêó EXIT òðè 
ðàçà.

2. Âûáåðèòå ïåñíþ. Íàæìèòå “Song Select” äëÿ îòîáðàæåíèÿ èìåíè ïåñíè â èíâåðñíîì âèäå. Òàêæå, ìîæíî 
âûáðàòü ïåñíþ èç íèñïàäàþùåãî ìåíþ. Òàêæå (ïðè íàëè÷èè ïåñåí) ìîæíî âîñïîëüçîâàòüñÿ êîíòðîëëåðàìè 
VALUE.

3. Íàæìèòå êíîïêó SEQUENCER START/STOP.

Íà÷íåòñÿ âîñïðîèçâåäåíèå âûáðàííîé ïåñíè.

Ïåñíÿ íà÷íåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ, åñëè âû íàæìåòå êíîïêó SEQUENCER START/STOP, áóäó÷è íà îòëè÷íîé 
îò P10: Pattern/RPPR ñòðàíèöå. Ïðè íàæàòèè ýòîé êíîïêè íà ñòðàíèöå P10: Pattern/RPPR, íà÷íåò 
âîñïðîèçâîäèòüñÿ òåêóùèé ïàòòåðí. (Íà ñòðàíèöå P11: Cue List íà÷íåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ ñïèñîê ïåñåí.)

4. Äëÿ îñòàíîâà âîñïðîèçâåäåíèÿ íàæìèòå åùå ðàç êíîïêó SEQUENCER START/STOP. Ïðè ïîñëåäóþùåì 
íàæàòèè êíîïêè START/STOP, âîñïðîèçâåäåíèå ïðîäîëæèòñÿ ñ ìåñòà îñòàíîâà.

• Íàæèìàéòå êíîïêó LOCATE äëÿ ïåðåìåùåíèÿ ïî çàäàííûì ïîçèöèÿì.

• Íàæèìàéòå êíîïêó PAUSE äëÿ âêëþ÷åíèÿ ðåæèìà ïàóçû. Ïîâòîðíîå íàæàòèå êíîïêè PAUSE ïðîäîëæèò 
âîñïðîèçâåäåíèå ñ ìåñòà îñòàíîâà.

• Íàæèìàéòå êíîïêè <<REW èëè FF>> äëÿ óñêîðåííîé ïåðåìîòêè íàçàä èëè âïåðåä â ïðîöåññå 
âîñïðîèçâåäåíèÿ èëè îñòàíîâà. Ñêîðîñòü ïåðåìîòêè îïðåäåëÿåòñÿ êîìàíäîé ìåíþ “FF/REW SPEED”.

• Äëÿ óñòàíîâêè òåìïà âðàùàéòå ðåãóëÿòîð TEMPO èëè íàæèìàéòå êíîïêó TAP TEMPO ñ íóæíûìè 
èíòåðâàëàìè.

Ôóíêöèè êíîïîê LOCATE, PAUSE, <<REW è FF>> ïðèâåäåíû íà ñòð. 61.

Смена громкости и состояния соло/мьюта треков
Íà ñòðàíèöàõ SEQ P0-1: Play/REC Prog T01-08, T09-16, Mixer T01-08 è T09-16 ìîæíî èçìåíÿòü ãðîìêîñòè è 
ñîñòîÿíèÿ ñîëî/ìüþò êàæäîãî òðåêà.

Ñì. ÓÏ.

Функции соло и мьют
M50 îáåñïå÷èâàåò ôóíêöèþ ìüþòèðîâàíèÿ MIDI-òðåêîâ 1 — 16, à òàêæå ñîëèðîâàíèå îòäåëüíûõ òðåêîâ. Ýòè 
ôóíêöèè ìîãóò èñïîëüçîâàòüñÿ, íàïðèìåð, êîãäà íåîáõîäèìî çàïèñàòü íîâûé òðåê, à èç ïðåäâàðèòåëüíî 
çàïèñàííûõ æåëàòåëüíî ïðîñëóøèâàòü òîëüêî îäèí.

1. Âûáåðèòå ïåñíþ ñ ïîìîùüþ “Song Select”.

2. Êíîïêîé SEQUENCER START/STOP çàïóñòèòå âîñïðîèçâåäåíèå ïåñíè.

3. Íàæìèòå êíîïêó Play/Rec/Mute òðåêà 1. Â ñîîòâåòñòâóþùåì ïîëå äèñïëåÿ îòîáðàçèòñÿ íàäïèñü Mute, è òðåê 
çàìüþòèðóåòñÿ (ïåðåñòàíåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ).

Íàæìèòå êíîïêó Play/Rec/Mute òðåêà 2. Òðåê 2 áóäåò çàìüþòèðîâàí. Ýòî ñîîòâåòñòâóþùèì îáðàçîì 
îòîáðàçèòñÿ è íà äèñïëåå. Äëÿ îòìåíû ìüþòèðîâàíèÿ åùå ðàç íàæìèòå êíîïêó Play/Rec/Mute, ÷òîáû â 
ñîîòâåòñòâóþùåì ïîëå äèñïëåÿ âûâåëàñü íàäïèñü Play. 

Âñïëûâàþùåå ìåíþ

Track Select

Song Select

Ìåòð Òåìï

Âñïëûâàþùåå ìåíþ
Program Select

Ãðóïïà

Òðåê 2

Solo

Play/Mute/Rec

Òðåê 1



Korg M50. Îñíîâíîå ðóêîâîäñòâî                                                                  63

4. Íàæìèòå “Solo On/Off” òðåêà 1. 

“Solo” íà äèñïëåå ïîäñâåòèòñÿ. Òåïåðü áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ òîëüêî òðåê 1. 

Ôóíêöèÿ Solo èìååò áîëåå âûñîêèé ïðèîðèòåò ïî ñðàâíåíèþ ñ ôóíêöèåé Mute.

Íàæìèòå “Solo On/Off” òðåêà 2. Ñîñòîÿíèå äèñïëåÿ èçìåíèòñÿ è òåïåðü áóäóò âîñïðîèçâîäèòüñÿ òðåêè 1 è 2.

Solo äåéñòâóåò íà âñå MIDI-òðåêè 1 — 16. Òî åñòü, ïðè âêëþ÷åíèè Solo íà MIDI-òðåêàõ 1 è 2, MIDI-òðåêè 3 — 
16 çâó÷àòü íå áóäóò.

5. Äëÿ îòìåíû ñîëèðîâàíèÿ òðåêà íàæìèòå “Solo On/Off” åùå ðàç. Äëÿ îòìåíû ñîëèðîâàíèÿ MIDI-òðåêîâ 1 è 2 
íàæìèòå íà íèõ “Solo On/Off” åùå ðàç. 

Ñîñòîÿíèå äèñïëåÿ èçìåíèòñÿ è ïðè âîñïðîèçâåäåíèè òðåêè 1 è 2 çâó÷àò íå áóäóò, ïîñêîëüêó ðàíåå îíè áûëè 
çàìüþòèðîâàíû.

Exclusive Solo
Îáû÷íî, ôóíêöèÿ Solo ðàáîòàåò â ðåæèìå “Exclusive Solo off”, ïîçâîëÿþùåì îäíîâðåìåííî ñîëèðîâàòü 
íåñêîëüêî òðåêîâ (êàê â âûøåïðèâåäåííîì ïðèìåðå). Íàîáîðîò, ðåæèì “Exclusive Solo on” ïîçâîëÿåò 
îäíîâðåìåííî ñîëèðîâàòü òîëüêî îäèí òðåê äëÿ óïðîùåíèÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ ìåæäó ñîëèðîâàííûìè òðåêàìè. 

Äëÿ âûáîðà ðåæèìà ôóíêöèè Solo èñïîëüçóåòñÿ êîìàíäà ìåíþ “Exclusive Solo”.

Exclusive Solo off: Âîçìîæíî îäíîâðåìåííî ñîëèðîâàòü íåñêîëüêî òðåêîâ. Ñîñòîÿíèå òðåêà ìåíÿåòñÿ ïðè 
êàæäîì íàæàòèè åãî êíîïêè Solo On/Off.

Exclusive Solo on: Ïðè íàæàòèè êíîïêè Solo On/Off, ñîëèðóåòñÿ òîëüêî ñîîòâåòñòâóþùèé òðåê.

Óñòàíîâêà “SOLO” íå ñîõðàíÿåòñÿ â ïåñíå.

Âû ìîæåòå âêëþ÷àòü/îòêëþ÷àòü Exclusive Solo óäåðæàíèåì íàæàòîé êíîïêè ENTER è íàæàòèåì öèôðîâîé 
êíîïêè 1.

Установки LOCATE
Ýòè óñòàíîâêè îïðåäåëÿþòñÿ êîìàíäîé “Set Location” ìåíþ ñòðàíèöû. Êîîðäèíàòû òî÷åê ëîêàöèè ìîæíî 
èçìåíÿòü âî âðåìÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ. Äëÿ ýòîãî íåîáõîäèìî íàæàòü êíîïêó LOCATE ïðè íàæàòîé êíîïêå 
ENTER. Îáû÷íî êîîðäèíàòû òî÷êè ëîêàöèè óñòàíàâëèâàþòñÿ â çíà÷åíèå 001:01:000 (íà÷àëî ïåñíè). Ïðè 
çàãðóçêå ïåñíè êîîðäèíàòû òî÷êè ëîêàöèè ïî óìîë÷àíèþ óñòàíàâëèâàþòñÿ â 001:01:000.

Ñì. ÓÏ.

Циклическое воспроизведение
Ïðè çàïèñè èëè âîñïðîèçâåäåíèè ïåñíè âû ìîæåòå íåçàâèñèìî çàöèêëèâàòü âîñïðîèçâîäèìûå MIDI-òðåêè.

Íà ñòðàíèöå P0-1: Play/REC – Play Loop T01-08 èëè T09-16 îòìåòüòå ïîëå “Track Play Loop” äëÿ çàöèêëèâàåìûõ 
MIDI-òðåêîâ è èñïîëüçóéòå “Loop Start Measure” è “Loop End Measure” äëÿ îïðåäåëåíèÿ ãðàíèö öèêëà.

Åñëè îòìåòèòü ïîëå “Play Intro”, ïåðåä íà÷àëîì öèêëà áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ íåñêîëüêî òàêòîâ. 

Ïðè âîñïðîèçâåäåíèè ñ ïåðâîãî òàêòà ñ óñòàíîâêàìè, ïîêàçàííûìè íà ñêðèíøîòå, âûáðàííûé äèàïàçîí òàêòîâ 
áóäåò ïîâòîðÿòüñÿ ñëåäóþùèì îáðàçîì.

Òàêòû 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13

Òðåê 1 1 2 3 4 5 6 7 8 5 6 7 8 5

Òðåê 2 9 10 9 10 9 10 9 10 9 10 9 10 9

Loop Start 
Measure 

Track Play Loop

Loop End 
Measure
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Åñëè ïîëå “Play Intro” íå îòìå÷åíî, âûáðàííûé äèàïàçîí òàêòîâ áóäåò ïîâòîðÿòüñÿ ñëåäóþùèì îáðàçîì.

Запись MIDI
Подготовка к записи
Ïðåæäå ÷åì ïðèñòóïèòü ê çàïèñè, íåîáõîäèìî ñíà÷àëà îòêëþ÷èòü çàùèòó çàïèñè â ãëîáàëüíîì ðåæèìå. Ñì. 
“Çàùèòà ïàìÿòè” íà ñòð. 100.

Создание песни
1. Íàæìèòå êíîïêó MODE SEQ äëÿ âõîäà â ðåæèì ñåêâåíñîðà. 

2. Âûáåðèòå “Song Select” (íà ñòðàíèöå P0–1: Play/REC – Program T01-08). 

Ìîæíî íàæàòü êíîïêó âñïëûâàþùåãî ìåíþ Song Select è âûáðàòü ïåñíþ èç ñïèñêà.

3. Ââåäèòå öèôðîâûìè êíîïêàìè íîìåð íîâîé ïåñíè è íàæìèòå êíîïêó ENTER, èëè èñïîëüçóéòå êíîïêó 
âñïëûâàþùåãî ìåíþ. Îòîáðàçèòñÿ äèàëîãîâîå îêíî.

4. Â ïîëå “Set Length” ââåäèòå êîëè÷åñòâî òàêòîâ è íàæìèòå OK. 

Êîëè÷åñòâî òàêòîâ â äàëüíåéøåì ìîæíî èçìåíèòü.

5. Íàæìèòå OK äëÿ ñîçäàíèÿ íîâîé ïåñíè.

Âìåñòî êíîïêè OK ìîæíî èñïîëüçîâàòü ENTER.

Установки треков
Ïðåæäå ÷åì ïðèñòóïèòü ê çàïèñè òðåêà, íåîáõîäèìî ñíà÷àëà îïðåäåëèòü åãî óñòàíîâêè.

1. Èñïîëüçóéòå “Program Select” äëÿ íàçíà÷åíèÿ ïðîãðàìì íà êàæäûé MIDI-òðåê.

Ìîæíî èñïîëüçîâàòü êîìàíäó ìåíþ “Category” äëÿ âûáîðà ïðîãðàììû èç ãðóïï èëè ñêîïèðîâàòü óñòàíîâêè 
èç ïðîãðàììû èëè êîìáèíàöèè (ñì. ñòð. 53).

Ìîæíî êîïèðîâàòü ðàçëè÷íûå óñòàíîâêè ïðîãðàìì èëè êîìáèíàöèé. (Ñì. ÓÏ)

2. Äëÿ îïðåäåëåíèÿ òðåêà, íà êîòîðûé íàçíà÷àåòñÿ ïðîãðàììà, èñïîëüçóéòå ïîëå “Track Select”.

3. Íàæìèòå ÿðëûê Mixer 1–8 (èëè Mixer 9–16) äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó Mixer T01–08 (Mixer T09–16).

Â ïîëå “Pan” óñòàíîâèòå ïàíîðàìó, à â ïîëå “Volume” — ãðîìêîñòü êàæäîãî òðåêà.

Òàêòû 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13

Òðåê 1 5 6 7 8 5 6 7 8 5 6 7 8 5

Òðåê 2 9 10 9 10 9 10 9 10 9 10 9 10 9

Âñïëûâàþùåå ìåíþ

Track Select

Song Select

Ìåòð
REC Resolution

Òåìï
Tempo

Mode

Âñïëûâàþùåå ìåíþ
Program Select

Ãðóïïà

Solo

Play/Mute/Rec
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4. Íàæìèòå êíîïêó PAGE SELECT äëÿ äîñòóïà ê Seq Page Select è íàæìèòå “P3 Track Param”. Îòîáðàçèòñÿ 
ñòðàíèöà P3: Track Param. Íàæìèòå ÿðëûê MIDI 1–8 (èëè MIDI 9–16) äëÿ äîñòóïà ê ñòðàíèöå MIDI T01–08 
(MIDI T09–16).

• Ïîëå “Status” îïðåäåëÿåò ñîîòâåòñòâèå êàæäîãî òðåêà çâóêó âíóòðåííåãî èëè âíåøíåãî òîí-ãåíåðàòîðà. 

Äëÿ èñïîëüçîâàíèÿ M50 â êà÷åñòâå 16-òðåêîâîãî ìóëüòèòåìáðàëüíîãî òîí-ãåíåðàòîðà, óñòàíîâèòå äàííûé 
ïàðàìåòð â INT èëè BTH. 

Åñëè â ïîëå “Status” óñòàíîâëåíî INT, äàííûå òðåêà, êëàâèàòóðà èëè êîíòðîëëåðû áóäóò óïðàâëÿòü çâóêîì 
âíóòðåííåãî òîí-ãåíåðàòîðà M50.

Åñëè â ïîëå “Status” óñòàíîâëåíî EXT, EX2 èëè BTH, äàííûå òðåêà, êëàâèàòóðà èëè êîíòðîëëåðû áóäóò 
óïðàâëÿòü çâóêîì âíåøíåãî òîí-ãåíåðàòîðà. (MIDI-êàíàë âíåøíåãî òîí-ãåíåðàòîðà äîëæåí ñîâïàäàòü ñî 
çíà÷åíèåì “MIDI Channel” òðåêîâ M50, óñòàíîâëåííûõ â EXT, EX2 èëè BTH.)

Åñëè â ïîëå “Status” óñòàíîâëåíî BTH, äàííûå òðåêà, êëàâèàòóðà èëè êîíòðîëëåðû áóäóò óïðàâëÿòü çâóêàìè 
âíóòðåííåãî è âíåøíåãî òîí-ãåíåðàòîðîâ.

• Â ïîëå “MIDI Channel” óñòàíàâëèâàåòñÿ MIDI-êàíàë äëÿ êàæäîãî òðåêà.

Îáû÷íî, ïàðàìåòð “MIDI Channel” óñòàíàâëèâàåòñÿ íà ðàçíûå êàíàëû 1 — 16 äëÿ êàæäîãî òðåêà. Óñòàíîâêà 
îäèíàêîâîãî MIDI-êàíàëà äëÿ òðåêîâ âûçûâàåò èõ îäíîâðåìåííûå çàïèñü èëè âîñïðîèçâåäåíèå.

5. Íà ñòðàíèöàõ P8: IFX è P9: MFX/TFX ïðîèçâåäèòå óñòàíîâêè ýôôåêòîâ (ñì. ñòð. 80).

6. Äëÿ óñòàíîâêè òåìïà èñïîëüçóéòå ðåãóëÿòîð TEMPO èëè êíîïêó TAP TEMPO. Èíà÷å, íà ñòðàíèöå P0–1: 
Play/REC – Program T01-08 êîíòðîëëåðàìè VALUE â ïîëå “Tempo” óñòàíîâèòå òåìï, à â ïîëå “Meter” — 
ðàçìåð. Óñòàíîâèòå “Tempo Mode” â Manual. Îáû÷íî, ðàçìåð óñòàíàâëèâàåòñÿ äî çàïèñè ïåðâîãî òðåêà.

a) Íàæìèòå êíîïêó SEQUENCER REC/WRITE è óñòàíîâèòå “Meter” â **/**.

b) Íàæìèòå ïîëå **/** äëÿ åãî ïîäñâåòêè è êîíòðîëëåðàìè VALUE óñòàíîâèòå ðàçìåð.

c) Íàæìèòå êíîïêó SEQUENCER START/STOP äëÿ ñòàðòà çàïèñè. Ïî îêîí÷àíèè ïðåäâàðèòåëüíîãî îòñ÷åòà è 
äîñòèæåíèè ïîçèöèè 0001:01:000, íàæìèòå êíîïêó SEQUENCER START/STOP äëÿ îñòàíîâà çàïèñè. 
Çàäàííûé ðàçìåð çàïèøåòñÿ íà ìàñòåð-òðåê.

Ïðè íàæàòèè êíîïêè SEQUENCER START/STOP â ïðîöåññå ïðåäâàðèòåëüíîãî îòñ÷åòà, ðàçìåð íå 
çàïèøåòñÿ.

7. Ïðè íåîáõîäèìîñòè çàäàéòå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà êâàíòîâàíèÿ “REC Resolution”. 

Ïðè çàïèñè â ðåàëüíîì âðåìåíè íà MIDI-òðåê, ýòîò ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò âðåìåííóþ êîððåêöèþ 
çàïèñûâàåìûõ MIDI-äàííûõ. Âðåìåííàÿ êîððåêöèÿ òàêæå ïðîèçâîäèòñÿ ïðè çàïèñè â ðåàëüíîì âðåìåíè 
àâòîìàòèçàöèè àóäèîòðåêà. (Óæå çàïèñàííûå äàííûå íå êîððåêòèðóþòñÿ.)

Äîïóñòèì, áûëè çàïèñàíû ñ âðåìåííûì ðàçáðîñîì âîñüìûå äîëè, êàê ïîêàçàíî â ïàðòèè 1 íà ðèñóíêå. Ïðè 
ïðåäâàðèòåëüíîé óñòàíîâêå “REC Resolution”, èõ ïîëîæåíèå áóäåò ñêîððåêòèðîâàíî, êàê ïîêàçàíî â ïàðòèè 
2 íà ðèñóíêå. Åñëè “REC Resolution” óñòàíîâèòü â Hi, íîòû áóäóò çàïèñûâàòüñÿ â ìîìåíòû èõ âçÿòèÿ.
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8. Ïðîèçâåäèòå îñòàëüíûå íåîáõîäèìûå óñòàíîâêè: àðïåäæèàòîðà (P7: ARP/DT) è MIDI-ôèëüòðîâ (P5: MIDI 
Filter/Zone), è ò.ä. (ñì. ÓÏ).

Âû ìîæåòå èñïîëüçîâàòü Tone Adjust äëÿ íàñòðîéêè òåìáðà êàæäîé ïðîãðàììû ïåñíè.

Íà ýòîì çàêàí÷èâàþòñÿ îñíîâíûå óñòàíîâêè. 

Ñîõðàíåíèå ïàðàìåòðîâ ïåñíè
Óñòàíîâêè ïàðàìåòðîâ ïåñíè ìîæíî ñîõðàíèòü â âèäå øàáëîíà, îñîáåííî ïðè ÷àñòîì èñïîëüçîâàíèè ýòîãî 
íàáîðà óñòàíîâîê (ñì. ÓÏ).

Шаблоны песен
Äëÿ óïðîùåíèÿ íà÷àëüíîãî ýòàïà ñîçäàíèÿ ïåñíè ìîæíî âîñïîëüçîâàòüñÿ ïîäõîäÿùèì øàáëîíîì. Îäíîâðåìåííî 
ìîæíî íàçíà÷èòü íà òðåê ïàòòåðí óäàðíûõ.

1. Íà ñòðàíèöå P0–1: Play/REC âûáåðèòå êîìàíäó ìåíþ “Load Template Song”. Îòêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî.

2. Â ïîëå “From” âûáåðèòå øàáëîí ïåñíè.

3. Åñëè îòìåòèòü ïîëå “Copy Pattern to Track too?”, ïîñëå çàãðóçêè øàáëîíà àâòîìàòè÷åñêè îòêðîåòñÿ 
äèàëîãîâîå îêíî êîïèðîâàíèÿ ïàòòåðíà.

4. Íàæìèòå OK äëÿ çàãðóçêè øàáëîíà èëè Cancel äëÿ îòìåíû. Ïîñëå âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè, áóäóò ñêîïèðîâàíû 
âñå óñòàíîâêè ïåñíè, êðîìå MIDI Track Loop è RPPR.

Åñëè îòìå÷åíî ïîëå “Copy Pattern to Track too?”, ïîñëå çàãðóçêè øàáëîíà àâòîìàòè÷åñêè îòêðîåòñÿ 
äèàëîãîâîå îêíî “Copy Pattern To Track”. Òàêîå æå îêíî ïîÿâèòñÿ ïðè âûïîëíåíèè êîìàíäû ìåíþ “Copy To 
Track”.

5. Â ïîëå “Pattern” âûáåðèòå êîïèðóåìûé ïàòòåðí. Äëÿ åãî ïðîñëóøèâàíèÿ íàæìèòå êíîïêó SEQUENCER 
START/STOP.

Â ïîëå "To Track” âûáåðèòå òðåê-íàçíà÷åíèå.

Â ïîëå “Measure” óñòàíîâèòå íà÷àëüíûé òàêò òðåêà-íàçíà÷åíèÿ.

Ñîîòâåòñòâåííî èìåíè êàæäîãî èç 522 ïðåñåòíûõ ïàòòåðíîâ, îòîáðàæàåòñÿ ìóçûêàëüíûé ñòèëü è èìÿ 
íàèáîëåå ïîäõîäÿùåé ïðîãðàììû ãðóïïû Drums. Çàãðóçêîé òðåêà óäàðíûõ è ñîîòâåòñòâóþùåãî ïðåñåòíîãî 
ïàòòåðíà âû óñòàíîâèòå ïîäõîäÿùèé òðåê óäàðíûõ äëÿ êàæäîãî øàáëîíà ïåñíè.

6. Äëÿ âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè íàæìèòå OK.

Ïîñëå âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè çíà÷åíèå ïîëÿ “Measure” àâòîìàòè÷åñêè óâåëè÷èòñÿ. Òåïåðü âû ìîæåòå 
êîïèðîâàòü äðóãîé ïàòòåðí. Ïî îêîí÷àíèè, íàæìèòå Exit.

Копирование установок программы или комбинации
Ìîæíî ñêîïèðîâàòü óñòàíîâêè êîìáèíàöèè èëè ïðîãðàììû è íàçíà÷èòü èõ íà òðåê.

Ñì. ñòð. 70.
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Запись в реальном времени
Ïðè ýòîì ñïîñîáå â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè çàïèñûâàþòñÿ ìàíèïóëÿöèè ñ êëàâèàòóðîé èíñòðóìåíòà è åãî 
êîíòðîëëåðàìè (íàïðèìåð, äæîéñòèêîì). Îáû÷íî çàïèñûâàåòñÿ òîëüêî îäèí òðåê (îäíîòðåêîâàÿ çàïèñü). 

Îäíàêî ñóùåñòâóåò âîçìîæíîñòü çàïèñè è íåñêîëüêèõ òðåêîâ îäíîâðåìåííî (ìóëüòèòðåêîâàÿ çàïèñü). 
Ïîñëåäíèé ìåòîä ïðèìåíÿåòñÿ ïðè èñïîëüçîâàíèè ôóíêöèé Drum Track, RPPR è àðïåäæèàòîðà äëÿ 
îäíîâðåìåííîé çàïèñè íåñêîëüêèõ òðåêîâ, à òàêæå ïðè çàïèñè â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè ìóçûêàëüíûõ 
äàííûõ â ñåêâåíñîð M50 ïðè çàïóùåííîì âîñïðîèçâåäåíèè äàííûõ âî âíåøíåì ñåêâåíñîðå. 

Установки записи
Ýòè óñòàíîâêè ïðîèçâîäÿòñÿ íà ñòðàíèöå P0–1: Play/REC — Preference, ÿðëûê “Recording Setup”.

Overwrite (ïåðåçàïèñü)
Â ýòîì ðåæèìå âíîâü çàïèñûâàåìûå äàííûå çàòèðàþò óæå ñóùåñòâóþùèå. Îáû÷íî â íåì çàïèñûâàþò òðåê, à 
çàòåì ìîäèôèöèðóþò ñ ïîìîùüþ çàïèñè â äðóãèõ ðåæèìàõ èëè ñ ïîìîùüþ ðåæèìà ðåäàêòèðîâàíèÿ ñîáûòèé.

1. Äëÿ îïðåäåëåíèÿ òðåêà çàïèñè èñïîëüçóéòå “Track Select”.

2. Â ïîëå “Recording Setup” âûáåðèòå Overwrite.

3. Â ïîëå “Location” çàäàéòå ïîçèöèþ òðåêà, ñ êîòîðîé íåîáõîäèìî íà÷àòü çàïèñü.

4. Íàæìèòå êíîïêó SEQUENCER REC/WRITE, à çàòåì êíîïêó SEQUENCER START/STOP.

Åñëè â ïîëå “Metronome Setup” îñòàâëåíû ïðåñåòíûå óñòàíîâêè ìåòðîíîìà, òî ïåðåä íà÷àëîì ïðîöåññà 
çàïèñè áóäåò äàí ïðåäâàðèòåëüíûé îòñ÷åò (äâà òàêòà).

5. Ïî îêîí÷àíèè ïðîöåññà çàïèñè íàæìèòå êíîïêó SEQUENCER START/STOP.

Çàïèñü îñòàíîâèòñÿ è ïðîèçîéäåò ïåðåõîä ê òî÷êå, ñ êîòîðîé îíà íà÷àëàñü. Äëÿ âðåìåííîãî îñòàíîâà çàïèñè 
áåç ïåðåõîäà ê íà÷àëüíîé òî÷êå íàæìèòå êíîïêó PAUSE. Äëÿ ïðîäîëæåíèÿ ïðåðâàííîé òàêèì îáðàçîì 
çàïèñè íàæìèòå êíîïêó PAUSE åùå ðàç.

Òàêæå äîñòóïíû ïàðàìåòðû óñòàíîâîê çàïèñè . Ñì. ÓÏ.

Overdub (íàëîæåíèå)
Â ýòîì ðåæèìå âíîâü çàïèñûâàåìûå äàííûå íàêëàäûâàþòñÿ (äîáàâëÿþòñÿ) íà óæå ñóùåñòâóþùèå, íå çàòèðàÿ èõ. 
Îáû÷íî îí èñïîëüçóåòñÿ äëÿ äîáàâëåíèÿ óïðàâëÿþùèõ äàííûõ èëè çàïèñè äàííûõ òåìïà íà ìàñòåð-òðåê.

Manual punch-in (âñòàâêà â ðó÷íîì ðåæèìå)
Çàïèñûâàåìûå äàííûå ñòèðàþò ñóùåñòâóþùèå. Ñíà÷àëà íåîáõîäèìî îïðåäåëèòü îáëàñòü òðåêà, êîòîðóþ 
íåîáõîäèìî ïåðåçàïèñàòü, è çàïóñòèòü âîñïðîèçâåäåíèå. Äëÿ âêëþ÷åíèÿ/âûêëþ÷åíèÿ ðåæèìà çàïèñè â 
òðåáóåìîé òî÷êå èñïîëüçóåòñÿ êíîïêà SEQUENCER REC/WRITE èëè íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü.

Auto punch-in (âñòàâêà â àâòîìàòè÷åñêîì ðåæèìå)
Çàïèñûâàåìûå äàííûå ñòèðàþò ñóùåñòâóþùèå. Ñíà÷àëà íåîáõîäèìî îïðåäåëèòü îáëàñòü òðåêà, êîòîðóþ 
íåîáõîäèìî ïåðåçàïèñàòü, è çàïóñòèòü âîñïðîèçâåäåíèå. Çàïèñü âêëþ÷àåòñÿ àâòîìàòè÷åñêè ïðè äîñòèæåíèè 
çàðàíåå îïðåäåëåííîé íà÷àëüíîé òî÷êè è îòêëþ÷àåòñÿ ïðè äîñòèæåíèè êîíå÷íîé.

Loop All Tracks (çàïèñü â öèêëè÷åñêîì ðåæèìå)
Çàïèñü ïðîèñõîäèò ïðè öèêëè÷åñêîì âîñïðîèçâåäåíèè âûäåëåííîé ÷àñòè òðåêà. Ñì. “Ïðèìåð ìóëüòèòðåêîâîé 
çàïèñè” íà ñòð. 67.

Multi (ìíîãîòðåêîâàÿ çàïèñü)
Ìóëüòèòðåêîâàÿ çàïèñü ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé îäíîâðåìåííóþ çàïèñü íåñêîëüêèõ òðåêîâ (êàæäûé ïî ñâîåìó êàíàëó). 

Пример мультитрековой записи
Íàçíà÷èì ïðîãðàììó óäàðíûõ íà MIDI Track 01 è ñîçäàäèì îäíîòàêòîâóþ ôðàçó.

1. Ñîçäàéòå íîâóþ ïåñíþ è íàçíà÷üòå ïðîãðàììó óäàðíûõ íà MIDI Track 01. Äëÿ âûáîðà òðåêà èñïîëüçóéòå ïîëå 
“Track Select”.

2. Ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó P0-1: Play/REC – Preference. Â Recording Setup âûáåðèòå “Loop All Tracks” è 
óñòàíîâèòå öèêë â M001 — M001. Ïðè ýòîì, òàêò 1 áóäåò çàïèñûâàòüñÿ öèêëè÷åñêè. Íîâûå çàïèñàííûå 
äàííûå áóäóò äîáàâëÿòüñÿ çà êàæäûé ïðîõîä. Ñì. ñòð. 67.

Bass drum: C3
Snare: E3
Hi hat: F#3
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3. Óñòàíîâèòå Set “REC Resolution” â � (Ñì. ñòð. 65)

4. Íàæìèòå êíîïêó SEQUENCER REC/WRITE è çàòåì — SEQUENCER START/STOP.

Ïåðåä íà÷àëîì çàïèñè áóäåò äàí ïðåäâàðèòåëüíûé îòñ÷åò (äâà òàêòà ìåòðîíîìà).

5. Âîçüìèòå íîòó C3 äëÿ çàïèñè â òàêò áî÷êè.

6. Çàòåì âîçüìèòå íîòó E3 äëÿ çàïèñè â òàêò ìàëîãî áàðàáàíà, à çàòåì âîçüìèòå íîòó F#3 äëÿ çàïèñè õàé-õýòà.

7. Íàæìèòå êíîïêó SEQUENCER START/STOP äëÿ îñòàíîâà çàïèñè.

8. Äëÿ ïðîñëóøèâàíèÿ ðåçóëüòàòà íàæìèòå êíîïêó SEQUENCER START/STOP. Ïî îêîí÷àíèè ïðîñëóøèâàíèÿ 
åùå ðàç íàæìèòå êíîïêó START/STOP äëÿ îñòàíîâà.

9. Äëÿ âîçâðàùåíèÿ ê ñîñòîÿíèþ äî çàïèñè, íàæìèòå êíîïêó COMPARE è ïåðåïèøèòå äàííûå, íà÷èíàÿ ñ øàãà 4.

Ïî îêîí÷àíèè çàïèñè, èçìåíèòå Recording Setup â “Overwrite” (ñòðàíèöà P0-1: Play/REC – Preference).

Òàêæå, ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó P0-1: Play/REC – Play Loop T01-08, îòìåòüòå “Track Play Loop” äëÿ MIDI Track 01, 
è óñòàíîâèòå “Loop Start Measure” è “Loop End Measure” â 001. Ïðè ýòîì, MIDI-òðåê 01 áóäåò ïîñëåäîâàòåëüíî 
âîñïðîèçâîäèòü ïåðâûé òàêò.

Пошаговая запись
Â ýòîì ðåæèìå ïîëîæåíèå íîòû â òàêòå, åå äëèòåëüíîñòü è velocity (ñêîðîñòü íàæàòèÿ) îïðåäåëÿþòñÿ ñ ïîìîùüþ 
ýêðàíà äèñïëåÿ, à âûñîòà — ñ ïîìîùüþ êëàâèàòóðû. Ìîæíî èñïîëüçîâàòü êíîïêè Rest è Tie äèàëîãîâîãî îêíà 
äëÿ ââîäà ïàóç è ëèã. Ïîøàãîâàÿ çàïèñü ïîëåçíà äëÿ ñîçäàíèÿ òî÷íûõ ðèòìîâ èëè ïàññàæåé, òðóäíî èãðàåìûõ â 
ðåàëüíîì âðåìåíè.

Íàïðèìåð, íàçíà÷èì ïðîãðàììó áàñà íà MIDI Track 02 è çàïèøåì äâóõòàêòîâóþ ôðàçó.

1. Èñïîëüçóéòå “Track Select” äëÿ âûáîðà MIDI Track 02 è íàçíà÷üòå ïðîãðàììó áàñà.

2. Ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó P6: Track Edit – Track Edit.

3. Óñòàíîâèòå “From Measure” â 001. Ïðè ýòîì, ïîøàãîâàÿ çàïèñü íà÷íåòñÿ ñ òàêòà 1.

4. Íàæìèòå êíîïêó ñòðàíè÷íîãî ìåíþ è íàæìèòå “MIDI Step Recording”. Îòêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî.

5. Â “Step Time” èñïîëüçóéòå “Select” äëÿ îïðåäåëåíèÿ áàçîâîãî âðåìåííîãî çíà÷åíèÿ äëÿ ââîäà íîò è ïàóç.

Ââåäèòå ïåðâóþ íîòó C3 — �� (âîñüìàÿ ñ òî÷êîé).

Êíîïêàìè ñëåâà âûáåðèòå �. Äîñòóïåí âûáîð â äèàïàçîíå � (öåëàÿ íîòà) — � (1/32 íîòû).

Âûáåðèòå “3” äëÿ òðèîëè èëè “.” äëÿ íîòû ñ òî÷êîé. Äëÿ ââîäà íåèçìåííîé äëèòåëüíîñòè âûáðàííîé ñëåâà 
íîòû, âûáåðèòå “–”. 

Ïîëå “Note Duration” èíäèöèðóåò äëèòåëüíîñòü íîòû. Ìåíüøèå çíà÷åíèÿ ïðîèçâîäÿò ñòàêêàòî, áîëüøèå — 
ëåãàòî. Îñòàâüòå åãî íåèçìåííûì.
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Ïîëå “Note Velocity” îòîáðàæàåò äèíàìèêó (velocity), è áîëüøèå çíà÷åíèÿ ïðîèçâîäÿò áîëüøóþ ãðîìêîñòü. 
Óñòàíîâèòå åãî â Key. Åñëè âûáðàòü Key, áóäåò çàïèñûâàòüñÿ ðåàëüíàÿ äèíàìèêà èñïîëíåíèÿ.

6. Íàæìèòå è îòïóñòèòå ïåðâóþ ââîäèìóþ íîòó C3 íà êëàâèàòóðå. Ýêðàí îòîáðàçèò åå ÷èñëîâîå çíà÷åíèå. Â 
âåðõíåì ïðàâîì óãëó äèñïëåÿ Measure 001 Beat Tick 01.000 ñìåíèòñÿ íà Measure 001 Beat Tick 01.360, è 
ñëåäóþùàÿ ââîäèìàÿ íîòà áóäåò ïîìåùåíà â ýòó ïîçèöèþ. 

7. Ïðîäîëæèòå ââîä íîò, êàê îïèñàíî â øàãàõ 5 è 6.

Äîñòóïíû ñëåäóþùèå ñïîñîáû ââîäà. 

• Äëÿ ââîäà ïàóçû íàæìèòå êíîïêó Rest. Äëèòåëüíîñòü ïàóçû áóäåò ðàâíà çíà÷åíèþ “Step Time”.

• Äëÿ èçìåíåíèÿ äëèòåëüíîñòè íîòû ìîæíî ìîäèôèöèðîâàòü çíà÷åíèå “Step Time” äî åå ââîäà. Äëÿ ââîäà ëèãè 
íàæìèòå êíîïêó Tie. Ïðè ýòîì, äëèòåëüíîñòü ââåäåííîé ïîñëåäíåé íîòû áóäåò ðàâíà çíà÷åíèþ “Step Time”.

• Äëÿ óäàëåíèÿ íîòû èëè ïàóçû íàæìèòå êíîïêó Step Back. Áóäåò óäàëåíà ââåäåííàÿ ïîñëåäíåé íîòà.

• Äëÿ ââîäà àêêîðäà, îäíîâðåìåííî íàæìèòå åãî êëàâèøè. Äàæå ïðè íå îäíîâðåìåííîì èõ íàæàòèè, âñå íîòû, 
íàæàòûå äî ïîëíîãî îòïóñêàíèÿ ðóêè çàïèøóòñÿ â îäíó ïîçèöèþ.

• Äëÿ ïðîâåðêè ñëåäóþùåé ââîäèìîé íîòû íàæìèòå êíîïêó PAUSE. Ïðè ýòîì, âçÿòèå íîòû âûçîâåò çâó÷àíèå 
èíñòðóìåíòà, íî åå çàïèñü ïðîèçâåäåíà íå áóäåò. Íàæìèòå êíîïêó PAUSE åùå ðàç äëÿ ïðîäîëæåíèÿ ââîäà 
íîò.

8. Ïî îêîí÷àíèè ââîäà íàæìèòå êíîïêó Done.

Íàæìèòå êíîïêó SEQUENCER START/STOP äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ.

Íà ñòðàíèöå P0: Play/REC – Play Loop T01-08 îòìåòüòå ïîëå “Track Play Loop” äëÿ MIDI Track 02, óñòàíîâèòå 
“Loop Start Measure” â 001 è “Loop End Measure” â 002. MIDI-òðåê 02 áóäåò öèêëè÷íî âîñïðîèçâîäèòü òàêòû 
1–2.

9. Äëÿ âîçâðàùåíèÿ ê ñîñòîÿíèþ äî çàïèñè, íàæìèòå êíîïêó COMPARE è ïåðåïèøèòå äàííûå, íà÷èíàÿ ñ øàãà 4.

Ïðè íà÷àëå ïîøàãîâîé çàïèñè, âñå ïðåäûäóùèå äàííûå, ñëåäóþùèå çà çàïèñûâàåìûì òàêòîì, ñòèðàþòñÿ.

Äëÿ ïîâòîðíîãî ââîäà äàííûõ â òàêò, óæå ñîäåðæàùèé äàííûå, ïðîèçâåäèòå ïîøàãîâóþ çàïèñü íà äðóãîé 
íåèñïîëüçóåìûé MIDI-òðåê è âûïîëíèòå êîìàíäó “Move Measure” èëè “Copy Measure” (ñì. ÓÏ).

Äëÿ ðåäàêöèè èëè äîáàâëåíèÿ äàííûõ ìîæíî èñïîëüçîâàòü ôóíêöèþ “Event Edit” (ñì. ÓÏ).

Íîòà Step Time: Select Step Time:
. 3 -

Êëàâèøà, êíîïêà Òàêò/äîëÿ.òèê 

C3 . Êëàâèøà C3 001 / 01.000

G3 - Êëàâèøà G3 001 / 01.360

- Êíîïêà Rest 001 / 02.000

C4 - Êëàâèøà C4 001 / 02.240

- Êíîïêà Rest 001 / 02.360

C4 - Êëàâèøà C4 001 / 03.120

D3 - Êëàâèøà D3 001 / 03.240

Eb3 - Êëàâèøà Eb3 001 / 04.000

E3 - Êëàâèøà E3 001 / 04.240

F3 - Êëàâèøà F3 002 / 01.000

- Êíîïêà Rest 002 / 01.120

C3 - Êëàâèøà C3 002 / 01.360

- Êíîïêà Rest 002 / 02.000

F2 - Êëàâèøà F2 002 / 02.240

Tie - Êíîïêà Tie 002 / 03.000

F2 - Êëàâèøà F2 002 / 03.240

- Êíîïêà Rest 002 / 03.360

A2 - Êëàâèøà A2 002 / 04.000

A3 - Êëàâèøà A3 002 / 04.240

- Êíîïêà Rest 002 / 04.360
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Другие способы записи

Запись тембров комбинации или программы
Â ðåæèìàõ ïðîãðàììû èëè êîìáèíàöèè âû ìîæåòå èñïîëüçîâàòü ôóíêöèþ Auto Song Setup äëÿ àâòîìàòè÷åñêîé 
óñòàíîâêè ïåñíè ñ òåêóùèìè ïàðàìåòðàìè ïðîãðàììû èëè êîìáèíàöèè. Òàêæå ìîæíî â ðåæèìå ñåêâåíñîðà 
èñïîëüçîâàòü êîìàíäû ìåíþ “Copy from Program” è “Copy From Combi” äëÿ êîïèðîâàíèÿ ïàðàìåòðîâ ïðîãðàììû 
èëè êîìáèíàöèè â óñòàíîâêè ñåêâåíñîðà.

Ôóíêöèÿ Auto Song Setup
Èñïîëüçîâàíèå äàííîé ôóíêöèè áóäåò îáúÿñíåíî íà ïðèìåðå êîìáèíàöèè.

1. Âîéäèòå â ðåæèì êîìáèíàöèè.

2. Ïðè ñìåíå ëþáûõ óñòàíîâîê êîìáèíàöèè, òèïà ãðîìêîñòè, ïàíîðàìû, ýôôåêòîâ è àðïåäæèàòîðà, âû äîëæíû 
ñïåðâà ñîõðàíèòü èçìåíåíèÿ êîìàíäàìè “Update Combination” èëè “Write Combination”.

3. Óäåðæèâàÿ êíîïêó ENTER, íàæìèòå êíîïêó SEQUENCER REC/WRITE. Îòêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî “Setup to 
Record”.

4. Íàæìèòå OK äëÿ âûïîëíåíèÿ ôóíêöèè Auto Song Setup. 

M50 àâòîìàòè÷åñêè ïåðåêëþ÷èòñÿ â ðåæèì ñåêâåíñîðà, è íîâàÿ ïåñíÿ ïîëó÷èò óñòàíîâêè êîìáèíàöèè. Íîâîé 
áóäåò ïåðâàÿ íåèñïîëüçîâàííàÿ ïåñíÿ.

5. Ïðèáîð àâòîìàòè÷åñêè ïåðåéäåò â ðåæèì ãîòîâíîñòè ê çàïèñè, à ìåòðîíîì íà÷íåò çâó÷àòü ñîãëàñíî 
óñòàíîâêàì ñòðàíèöû P0-1: Play/REC – Preference.

6. Íàæìèòå êíîïêó SEQUENCER START/STOP, è íà÷íåòñÿ çàïèñü â ðåàëüíîì âðåìåíè.

Ïî îêîí÷àíèè çàïèñè íàæìèòå êíîïêó START/ STOP åùå ðàç.

Copy From Program/Copy From Combi
Èñïîëüçîâàíèå äàííîé ôóíêöèè áóäåò îáúÿñíåíî íà ïðèìåðå êîìáèíàöèè.

Óñòàíîâèòå ãëîáàëüíûé MIDI-êàíàë (ñòðàíèöà Global P1: MIDI – MIDI Basic, MIDI Channel) â 01.

1. Ñîçäàéòå íîâóþ ïåñíþ.

Ñì. “Ñîçäàíèå ïåñíè” íà ñòð. 64.

2. Âûïîëíèòå êîìàíäó ìåíþ “Copy From Combi”. Îòêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî.

Âûáåðèòå êîïèðóåìóþ ïðîãðàììó èëè êîìáèíàöèþ (èñòî÷íèê). 

Äëÿ êîïèðîâàíèÿ ýôôåêòîâ îòìåòüòå ïîëÿ “IFXs”, “MFXs” è “TFX”.

Îòìåòüòå ïîëå “Auto adjust Arp setting for Multi REC”. Ïàðàìåòð “Status” àâòîìàòè÷åñêè óñòàíîâèòñÿ â REC 
äëÿ MIDI-òðåêîâ, òðåáóþùèõñÿ äëÿ çàïèñè âûáðàííîé êîìáèíàöèè.

Íàæìèòå êíîïêó OK äëÿ êîïèðîâàíèÿ.

Ïîñëå âûïîëíåíèÿ êîìàíäû, óñòàíîâêà Play/Rec/Mute êàæäîãî òðåêà ïðîèçâîäèòñÿ àâòîìàòè÷åñêè. Ïîëå 
“Multi REC” áóäåò îòìå÷åíî.

3. Íàæìèòå êíîïêó LOCATE äëÿ óñòàíîâêè ïîçèöèè 001:01.000. 

Íàæìèòå êíîïêó SEQUENCER REC/WRITE è çàòåì íàæìèòå êíîïêó SEQUENCER START/STOP äëÿ ñòàðòà 
çàïèñè.

Ïðè íàæàòèè êëàâèø â ïðîöåññå ïðåäâàðèòåëüíîãî îòñ÷åòà, ñãåíåðèðîâàííàÿ ôóíêöèåé Drum Track è 
àðïåäæèàòîðîì ôðàçà ñòàðòóåò îäíîâðåìåííî ñ íà÷àëîì çàïèñè.

4. Äëÿ îêîí÷àíèÿ çàïèñè íàæìèòå êíîïêó SEQUENCER START/STOP. Äëÿ îòêàçà îò çàïèñè íàæìèòå êíîïêó 
COMPARE (ïðè ýòîì ôëàæîê “Multi REC” áóäåò ñíÿò, ïîýòîìó íàäî áóäåò ïîñòàâèòü åãî âðó÷íóþ.)

Мультитрековая запись с помощью функций Drum Track и арпеджиатора
Âû ìîæåòå îñóùåñòâëÿòü ìóëüòèòðåêîâóþ çàïèñü èñïîëíåíèÿ, ñãåíåðèðîâàííîãî Drum Track è àðïåäæèàòîðîì. 
Ñì. ÓÏ.

Мультитрековая запись с помощью функции RPPR 
Âû ìîæåòå îñóùåñòâëÿòü ìóëüòèòðåêîâóþ çàïèñü èñïîëíåíèÿ, ñãåíåðèðîâàííîãî RPPR. Ñì. ñòð. 72.
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Запись нескольких MIDI)треков с внешнего секвенсора
Â ðåæèìå ìóëüòèòðåêîâîé çàïèñè â M50 ìîæíî îäíîâðåìåííî çàïèñàòü íåñêîëüêî òðåêîâ ñ âíåøíåãî 
ñåêâåíñîðà. Ñì. ÓÏ.

Запись эксклюзивных событий 
Ýêñêëþçèâíûå ñîîáùåíèÿ, ïðèíèìàåìûå ñ âíåøíåãî MIDI-îáîðóäîâàíèÿ èëè ïðîèçâîäèìûå èçìåíåíèÿìè 
ïàðàìåòðîâ òðåêîâ èëè ýôôåêòîâ ìîãóò çàïèñûâàòüñÿ íà ëþáîé MIDI-òðåê â ðåàëüíîì âðåìåíè. Âîçìîæíû 
ìàíèïóëÿöèè êîíòðîëëåðàìè, óñòàíîâêàìè ïðîãðàìì è òåìáðîâ.

Ïðè âîñïðîèçâåäåíèè, çàïèñûâàåìûå ýêñêëþçèâíûå ñîîáùåíèÿ óïðàâëÿþòñÿ ïàðàìåòðàìè òðåêîâ è ýôôåêòîâ 
ïåñíè è ìîãóò ïåðåäàâàòüñÿ âî âíåøíåå MIDI-óñòðîéñòâî.

Ìîæíî èñïîëüçîâàòü êîìàíäó ìåíþ “Put Effect Setting to Track” äëÿ âñòàâêè â íóæíóþ ïîçèöèþ òðåêà 
ýêñêëþçèâíîãî ñîîáùåíèÿ, ñîäåðæàùåãî óñòàíîâêè ïàðàìåòðîâ ðàçðûâ-, ìàñòåð èëè îáùåãî ýôôåêòà, êîòîðûå 
àâòîìàòè÷åñêè áóäóò ïåðåêëþ÷àòüñÿ ïðè âîñïðîèçâåäåíèè.

Ýêñêëþçèâíûå ñîîáùåíèÿ GM, XG è GS òàêæå ìîãóò çàïèñûâàòüñÿ â òðåê, íî òîí ãåíåðàòîð M50 íå ðåàãèðóåò 
íà òàêèå ñîîáùåíèÿ.

Ñì. ÓÏ.

Использование панели управления для записи изменений панорамы, 
эквализации, громкости или Tone Adjust на MIDI)трек
Ïðè çàïèñè â ðåàëüíîì âðåìåíè âû ìîæåòå èñïîëüçîâàòü ïàíåëü óïðàâëåíèÿ äëÿ çàïèñè èçìåíåíèé ïàíîðàìû, 
ýêâàëèçàöèè, ãðîìêîñòè èëè ïàðàìåòðîâ Tone Adjust è äàëüíåéøåãî èõ âîñïðîèçâåäåíèÿ.

Ïðè îäíîâðåìåííîì çàäåéñòâîâàíèè áîëåå îäíîãî òðåêà íåîáõîäèìî èñïîëüçîâàòü ìóëüòèòðåêîâóþ çàïèñü.

Èçìåíåíèÿ ñîñòîÿíèÿ êîíòðîëëåðîâ ïàíåëè óïðàâëåíèÿ ïåðåäàþòñÿ â âèäå ñîîáùåíèé Control Change èëè System 
Exclusive. Äëÿ çàïèñè ýòèõ èçìåíåíèé, íà ñòðàíèöå Global P1: MIDI – MIDI Routing äîëæíû áûòü îòìå÷åíû ïîëÿ 
“Enable Control Change” è “Enable Exclusive”. 

Óñòàíîâêà Param. MIDI Out îïðåäåëÿåò âîçìîæíîñòü ïåðåäà÷è ñîîáùåíèé Control Change èëè SysEx ïðè 
ðåäàêöèè ïàðàìåòðîâ ïàíîðàìû Pan (CC#10), ãðîìêîñòè Volume (CC#7) èëè óðîâíÿ ïîñûëîâ Send 1/2 (CC#93 
è CC#91). Ïðè ýòîì, íà ñòðàíèöå Global P1: MIDI – MIDI Routing äîëæíû áûòü îòìå÷åíû ïîëÿ “Enable Control 
Change” è “Enable Exclusive”. 

Запись паттернов в реальном времени
Ïîëüçîâàòåëüñêèå ïàòòåðíû ìîãóò íàçíà÷àòüñÿ íà ôóíêöèþ RPPR àíàëîãè÷íî çàâîäñêèì è ìîãóò êîïèðîâàòüñÿ 
èëè ïîìåùàòüñÿ â ïåñíþ. Äàííûå âîñïðîèçâåäåíèÿ òðåêà òàêæå ìîãóò êîïèðîâàòüñÿ â ïàòòåðí. 

Òàêæå, êîìàíäîé ìåíþ “Convert to Drum Trk Pattern” ìîæíî ïðåîáðàçîâàòü ïîëüçîâàòåëüñêèé ïàòòåðí â ïàòòåðí 
òðåêà óäàðíûõ äëÿ èñïîëüçîâàíèÿ ñ ôóíêöèåé Drum Track (ñì. ñòð. 70).

Ïðè çàïèñè â ðåàëüíîì âðåìåíè ïàòòåðí çàäàííîãî ðàçìåðà (îïðåäåëÿåòñÿ â òàêòàõ) âîñïðîèçâîäèòñÿ â 
öèêëè÷åñêîì ðåæèìå. Çàïèñûâàåìûå íà êàæäîì ïðîõîäå äàííûå íàêëàäûâàþòñÿ äðóã íà äðóãà.

1. Ñîçäàéòå íîâóþ ïåñíþ.

2. Íà ñòðàíèöå P10: Pattern/RPPR âûáåðèòå ÿðëûê Pattern Edit.

3. Ñ ïîìîùüþ “Track Select” îïðåäåëèòå òðåê. Ïàòòåðí áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ çâóêîì ïðîãðàììû òðåêà è â 
ñîîòâåòñòâèè ñ äðóãèìè åãî óñòàíîâêàìè.

4. Óñòàíîâèòå “Pattern” â User, à “Pattern Select” — â U 00. Ïîëüçîâàòåëüñêèå ïàòòåðíû U 00. — U 99 ìîãóò 
ñîçäàâàòüñÿ äëÿ êàæäîé ïåñíè.

5. Âûáåðèòå êîìàíäó ìåíþ “Pattern Parameter”. 

Îòêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî.

Pattern Select REC Resolution
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6. Óñòàíîâèòå êîëè÷åñòâî òàêòîâ ïàòòåðíà “Length” â 04 è ðàçìåðíîñòü â ïîëå “Meter” — â 4/4. Íàæìèòå 
êíîïêó OK.

7. Óñòàíîâèòå òðåáóåìóþ êâàíòèçàöèþ “REC Resolution”.

8. Íà÷íèòå çàïèñü àíàëîãè÷íî çàïèñè òðåêîâ â ðåæèìå Loop All Tracks (ñì. ñòð. 67).

Íàæìèòå êíîïêó SEQUENCER REC/WRITE è çàòåì íàæìèòå êíîïêó SEQUENCER START/STOP.

Ïîñëå ïðåäâàðèòåëüíîãî îòñ÷åòà íà÷íåòñÿ çàïèñü ïàòòåðíà. Èãðàéòå íà êëàâèàòóðå è îïåðèðóéòå 
êîíòðîëëåðàìè äëÿ çàïèñè ïàðòèè. Ïî äîñòèæåíèè êîíöà ïàòòåðíà, áóäåò ïðîèçâåäåí âîçâðàò ê íà÷àëó 
ïàòòåðíà è çàïèñü ïðîäîëæèòñÿ. Íîâûå äàííûå áóäóò íàêëàäûâàòüñÿ íà óæå çàïèñàííûå.

9. Äëÿ óäàëåíèÿ îòäåëüíûõ äàííûõ â ïðîöåññå çàïèñè ïàòòåðíà, Âû ìîæåòå íàæàòü êíîïêó SEQUENCER REC/
WRITE èëè îòìåòèòü ïîëå “Remove Data”. Ñì øàã 6 ïðîöåäóðû “Loop All Tracks (çàïèñü â öèêëè÷åñêîì 
ðåæèìå)” íà ñòð. 67.

10. Íàæìèòå êíîïêó SEQUENCER START/STOP äëÿ îñòàíîâà çàïèñè. Äëÿ îòêàçà îò çàïèñè íàæìèòå êíîïêó 
COMPARE.

Редакция песни
Äîñòóïíî ìíîæåñòâî îïåðàöèé ðåäàêöèè ïåñíè, äîñòóïíûå òèïû êîòîðûõ ïðèâåäåíû â ÓÏ.

Создание паттерна RPPR
RPPR (çàïèñü/âîñïðîèçâåäåíèå â ðåàëüíîì âðåìåíè) ïîçâîëÿåò íàçíà÷èòü äàííûå ïàòòåðíà íà ëþáóþ íîòó äëÿ 
èõ ïîñëåäóþùåãî âîñïðîèçâåäåíèÿ íàæàòèåì ñîîòâåòñòâóþùåé êëàâèøè. Ýòî èñïîëíåíèå ìîæíî çàïèñûâàòü â 
ðåàëüíîì âðåìåíè. 

Ñì. ÓÏ.

Создание данных RPPR
1. Ñîçäàéòå íîâóþ ïåñíþ è âûáåðèòå ïðîãðàììó óäàðíûõ íà MIDI-òðåê 1.

2. Âûáåðèòå ñòðàíèöó P10: Pattern/RPPR, ÿðëûê RPPR Setup. Íà ýòîé ñòðàíèöå ôóíêöèÿ RPPR àâòîìàòè÷åñêè 
ïåðåõîäèò â àêòèâíîå ñîñòîÿíèå. 

3. Ïàðàìåòð “KEY” îïðåäåëÿåò íîòó, íà êîòîðóþ áóäåò íàçíà÷åí ïàòòåðí. 

4. Âûáåðåì C#2. Ýòîò ïàðàìåòð ìîæíî çàäàòü óäåðæèâàÿ íàæàòîé êíîïêó ENTER è íàæàòèåì íà 
ñîîòâåòñòâóþùóþ êëàâèøó. 

Íîòû C2 è íèæå èñïîëüçóþòñÿ äëÿ îñòàíîâà âîñïðîèçâåäåíèÿ ïàòòåðíà è íå ìîãóò áûòü íàçíà÷åíû.

5. Îòìåòüòå ïîëå “Assign” äëÿ C#2.

6. Óñòàíîâèòå “Pattern Bank” â Preset, à “Pattern Name” â P001

7. Óñòàíîâèòå “Track” â T01.

Ïàòòåðí áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ òåìáðîì ïðîãðàììû òðåêà â ñîîòâåòñòâèè ñî âñåìè äðóãèìè åãî 
óñòàíîâêàìè.

8. Íàçíà÷üòå ïàòòåðíû íà äðóãèå êëàâèøè.

Äëÿ “KEY” êíîïêîé êóðñîðà âûáåðèòå D2.
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9. Íàæìèòå êíîïêó Revert.

Ïîëÿ “Assign”, “Pattern Bank”, “Pattern Select” è “Track” óñòàíîâÿòñÿ â çíà÷åíèÿ, îïðåäåëåííûå â ïðåäûäóùèõ 
øàãàõ.

10. Âûáåðèòå “Pattern Select” è êíîïêîé êóðñîðà âûáåðèòå P002.

Èñïîëüçóéòå ïðèâåäåííóþ ïðîöåäóðó äëÿ íàçíà÷åíèÿ ðàçëè÷íûõ ïàòòåðíîâ îò P03 è äàëåå.

11. Íàæìèòå êëàâèøó C#2. Íàçíà÷åííûé ïàòòåðí íà÷íåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ. 

12. Îòïóñòèòå êëàâèøó C#2 è íàæìèòå D2. Ïàòòåðí ñìåíèòñÿ è íà÷íåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ. Ïðè ýòîì, 
ôóíêöèîíèðîâàíèå ïàòòåðíà çàâèñèò îò óñòàíîâîê “Sync” è “Mode”.

13. Óñòàíîâèòå “KEY” â C#2, à “Sync” â Measure. Ïîâòîðèòå àíàëîãè÷íûå óñòàíîâêè äëÿ D2. Òåïåðü íàæèìàéòå 
êëàâèøè ïîñëåäîâàòåëüíî.

Ïðè óñòàíîâêå “Measure”, ïàòòåðíû äåéñòâóþò â îäíîòàêòîâîé ñèñòåìå îòñ÷åòà. Ïîñëåäóþùèå ïàòòåðíû 
ñòàðòóþò ñèíõðîííî â òàêò îòíîñèòåëüíî ïåðâîãî ïàòòåðíà.

Ïðè óñòàíîâêå “Mode” â Once, ïàòòåðí âîñïðîèçâîäèòñÿ äî êîíöà, äàæå ïðè îòïóñêàíèè êëàâèøè.

14. Äëÿ îñòàíîâà âîñïðîèçâåäåíèÿ íàæìèòå òó æå êëàâèøó èëè êëàâèøó îò C2 è íèæå.

• Íàçíà÷åííûå êëàâèøè òàêæå îòîáðàæàþòñÿ íà äèñïëåéíîé êëàâèàòóðå.

• Êëàâèøè áåç íàçíà÷åííûõ ïàòòåðíîâ ðàáîòàþò â îáû÷íîì ðåæèìå, âîñïðîèçâîäÿ çâóê òðåêà, âûáðàííîãî â 
Track Select. Íàïðèìåð, ìîæíî íàçíà÷èòü ïàòòåðíû àêêîìïàíåìåíòà íà êëàâèøè C#2 — B2 è óïðàâëÿòü ñ èõ 
ïîìîùüþ âîñïðîèçâåäåíèåì ïàòòåðíîâ, à íà êëàâèøàõ îò C3 è âûøå èñïîëíÿòü ñîëî â ðåàëüíîì âðåìåíè.

Воспроизведение RPPR
Íèæå áóäåò ðàññìîòðåíî èñïîëüçîâàíèå ôóíêöèè RPPR â ïðîöåññå èñïîëíåíèÿ â ðàìêàõ ñòðàíèöû P0–1: Play/
REC – Program T01–08.

1. Â ðåæèìå ñåêâåíñîðà âûáåðèòå ñòðàíèöó P0–1: Play/REC – Program T01–08.

2. Îòìåòüòå ïîëå “RPPR”. Ïðè ýòîì ôóíêöèÿ RPPR áóäåò ïåðåâåäåíà â àêòèâíîå ñîñòîÿíèå. Òåêóùåå ñîñòîÿíèå 
äàííîé ôóíêöèè ñîõðàíÿåòñÿ îòäåëüíî äëÿ êàæäîé ïåñíè.

3. Íàæèìàéòå êëàâèøè êëàâèàòóðû. Ïðè ýòîì áóäóò âîñïðîèçâîäèòüñÿ ïàòòåðíû, â ñîîòâåòñòâèè ñ çàäàííûìè 
óñòàíîâêàìè RPPR.

Äëÿ çàïóñêà ôóíêöèè RPPR îò âíåøíåãî MIDI-óñòðîéñòâà èñïîëüçóéòå MIDI-êàíàë, âûáðàííûé äëÿ “Track 
Select”.

• Åñëè ïàðàìåòð “Sync” óñòàíîâëåí â Beat èëè Measure, âîñïðîèçâåäåíèå ïîñëåäóþùèõ ïàòòåðíîâ 
ñèíõðîíèçèðóåòñÿ ñ âîñïðîèçâåäåíèåì ïàòòåðíà, çàïóùåííîãî ðàííåå. 

RPPR On
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• Êîãäà âîñïðîèçâåäåíèå ïàòòåðíà çàñèíõðîíèçèðîâàíî (ïàðàìåòð “Sync” óñòàíîâëåí â Beat, Measure èëè 
SEQ), òî íà÷àëî åãî âîñïðîèçâåäåíèÿ àâòîìàòè÷åñêè ïðèâÿçûâàåòñÿ ê äîëå òàêòà èëè íà÷àëó òàêòà, åñëè 
êëàâèøà çàïóñêà ïàòòåðíà íàæèìàåòñÿ íåìíîãî ðàíüøå (äîëè òàêòà èëè íà÷àëà òàêòà). Áîëåå òîãî, åñëè äàæå 
íàæàòü íà êëàâèøó íåìíîãî ïîçäíåå (íî íå áîëåå ÷åì íà òðèäöàòü âòîðóþ íîòó), ñ÷èòàåòñÿ, ÷òî ïàòòåðí 
çàïóùåí íà äîëå èëè â íà÷àëå òàêòà. Â ýòîì ñëó÷àå â öåëÿõ êîððåêöèè íà÷àëî ïàòòåðíà êîìïðåññèðóåòñÿ è 
îñòàâøàÿñÿ åãî ÷àñòü âûðàâíèâàåòñÿ ïî äîëå òàêòà èëè ïî åãî íà÷àëó.

4. Äëÿ îòêëþ÷åíèÿ ôóíêöèè RPPR îòìåíèòå âûäåëåíèå ïîëÿ “RPPR”.

Воспроизведение RPPR в процессе песни
RPPR ìîæåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ ñèíõðîííî ñ ïåñíåé. Âîñïðîèçâåäåíèå ïàòòåðíà äëÿ êëàâèøè ñ óñòàíîâêîé “Sync” 
â SEQ áóäåò ñèíõðîííî ñ âîñïðîèçâåäåíèåì ïåñíè. Íà÷íèòå âîñïðîèçâåäåíèå ïåñíè è çàòåì íàæìèòå êëàâèøó. 
Íà÷íåòñÿ ñèíõðîííîå ñ òàêòàìè ïåñíè âîñïðîèçâåäåíèå ïàòòåðíà. 

Ñèíõðîíèçàöèÿ òåðÿåòñÿ ïðè èñïîëüçîâàíèè â ïðîöåññå âîñïðîèçâåäåíèÿ êíîïîê << REW èëè FF >>.

Äëÿ îäíîâðåìåííîãî ñòàðòà âîñïðîèçâåäåíèÿ ïàòòåðíà RPPR è ïåñíè ïîëåçíî âñòàâèòü â ïåñíþ ïåðâûé ïóñòîé 
òàêò. 

Åñëè ïåñíÿ îñòàíîâëåíà, ïàòòåðí áóäåò ñèíõðîíèçèðîâàòüñÿ ñ àðïåäæèàòîðîì.

Запись RPPR в режиме реального времени
Ñì. ÓÏ.

Создание и воспроизведение списка песен 
(Cue List)
Ñïèñîê ïåñåí èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïîñëåäîâàòåëüíîãî ïðîèãðûâàíèÿ íåñêîëüêèõ ïåñåí. Ýòî ïîçâîëÿåò ðàçáèâàòü 
ìóçûêàëüíóþ êîìïîçèöèþ íà ñîñòàâíûå ÷àñòè (íàïðèìåð, âñòóïëåíèå, ìåëîäèÿ “A”, ìåëîäèÿ “B”, ïðèïåâ, êîäà) 
è îôîðìëÿòü èõ â âèäå ïåñåí. Çàòåì, îïðåäåëÿÿ â ñïèñêå âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñåí î÷åðåäíîñòü è êîëè÷åñòâî 
ïîâòîðîâ òîãî èëè èíîãî ôðàãìåíòà, ìîæíî ñôîðìèðîâàòü öåëüíîå ìóçûêàëüíîå âîñïðîèçâåäåíèå. 

Êðîìå òîãî, ýòó âîçìîæíîñòü ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ èìèòàöèè ñâîåîáðàçíîãî àâòîìàòà-ïðîèãðûâàòåëÿ, 
êîòîðûé âîñïðîèçâîäèò îòäåëüíûå ïåñíè â çàðàíåå çàïðîãðàììèðîâàííîì ïîðÿäêå. 

Ñì. “SEQ P11: Cue List” â ÓÏ.

Создание списка песен
Êàæäûé áëîê â ñïèñêå ïåñåí íàçûâàåòñÿ “øàãîì”, è êàæäûé øàã ñîäåðæèò íîìåð ïåñíè è êîëè÷åñòâî ïîâòîðîâ.

Â êà÷åñòâå ïðèìåðà áóäåò ðàññìîòðåí ïðîöåññ ôîðìèðîâàíèÿ ñïèñêà èç îòäåëüíûõ ïåñåí S000: INTRO 
(âñòóïëåíèå), S001: VERSE (êóïëåò) è S002: CHORUS (ïðèïåâ).

1. Âûáåðèòå â ðåæèìå ñåêâåíñîðà ñòðàíèöó P11: Cue List.

Ïî óìîë÷àíèþ ïåñíÿ S000 íàçíà÷àåòñÿ íà øàã (“Step”) 01, à åå îêîí÷àíèå — íà øàã 02.

Øàã Ïåñíÿ Ïîâòîðû

S000: Âñòóï.

S001: A 

S002: B 

S003: Ïðèïåâ

S001: A

01

02

03

04

05

06 S002: B 

02

02

01

02

02

01

S003: Ïðèïåâ

S001: A (ñîëî) 

S003: Ïðèïåâ

S004: Êîäà

07

08

09

10

02

01

03

02

Cue List

Âñòóï. Âñòóï. A A B Ïðèïåâ

Ïðèïåâ A A B Ïðèïåâ Ïðèïåâ

A(ñîëî) Ïðèïåâ Ïðèïåâ Ïðèïåâ Êîäà Êîäà
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2. Íàçíà÷üòå íà êàæäûé èç øàãîâ ñâîþ ïåñíþ. ûÂûáåðèòå “Song” äëÿ Step 02 è íàæìèòå êíîïêó Insert. 
Êîíòðîëëåðàìè VALUE âûáåðèòå S001: VERSE. Àíàëîãè÷íî, äëÿ øàãà 03 âûáåðèòå ïåñíþ S002: CHORUS.

Ïðè íàæàòèè êíîïêè Cut âûáðàííûé øàã áóäåò óäàëåí. Ïðè íàæàòèè êíîïêè Copy óäàëåííûé øàã áóäåò 
ñêîïèðîâàí è çàòåì âñòàâëåí â âûáðàííóþ ïîçèöèþ.

3. Óñòàíîâèòå ïîñëåäíèé øàã â End. Ïðè âûáîðå Continue to Step01, ñïèñîê ïåñåí áóäåò öèêëè÷íî 
âîñïðîèçâîäèòüñÿ.

4. Ïîëå “Repeat” îïðåäåëÿåò êîëè÷åñòâî ïîâòîðîâ êàæäîãî èç øàãîâ. Óñòàíîâèòå äëÿ øàãà 02 S001: VERSE 
êîëè÷åñòâî ïîâòîðîâ â 02.

5. Ïðè íåîáõîäèìîñòè îòìåòüòå ïîëå “FX”. Îíî îïðåäåëÿåò áóäóò ëè çàãðóæàòüñÿ íîâûå óñòàíîâêè ýôôåêòîâ 
ïðè âîñïðîèçâåäåíèè øàãà (ïîëå îòìå÷åíî) èëè íåò (ïîëå íå îòìå÷åíî).

6. Äëÿ òîãî ÷òîáû èìåòü âîçìîæíîñòü èñïîëüçîâàòü â êà÷åñòâå çíà÷åíèÿ òåìïà òåìï êàæäîãî èç øàãîâ, 
íåîáõîäèìî óñòàíîâèòü “Tempo Mode” â çíà÷åíèå Auto. Åñëè èñïîëüçóåòñÿ çíà÷åíèå Manu, òåìï 
âîñïðîèçâåäåíèÿ çàäàåòñÿ â ïîëå “� = “.

7. Äëÿ çàïóñêà âîñïðîèçâåäåíèÿ ñ øàãà, îáîçíà÷åííîãî â ïîëå “Current Step” (òåêóùèé øàã) íàæìèòå êíîïêó 
SEQUENCER START/STOP.

• Ïîëå “Step” (øàã): ñòðåëêà óêàçûâàåò øàã, êîòîðûé âîñïðîèçâîäèòñÿ â äàííûé ìîìåíò. Çàêðàøåííûé 

òðåóãîëüíèê �îáîçíà÷àåò âûáðàííûé øàã. Åñëè âûáðàòü “Current Step” âî âðåìÿ îñòàíîâà, òî ýêðàí äèñïëåÿ 
èçìåíèòñÿ.

• Ïîëå “M****”: îïðåäåëÿåò íà÷àëüíûé òàêò øàãà.

• Ïîëå “Meter”: èäåíòèôèöèðóåò ðàçìåðíîñòü (ìåòð) òàêòà âîñïðîèçâîäèìîãî øàãà (íå ìîäèôèöèðóåòñÿ).

• Äëÿ çàäàíèÿ èìåíè ñïèñêà ïåñíè èñïîëüçóåòñÿ êîìàíäà “Rename Cue List” ìåíþ ñòðàíèöû.

• Ïðè èãðå íà êëàâèàòóðå çâó÷èò ïðîãðàììà òðåêà, îïðåäåëåííàÿ ñ ïîìîùüþ “Track Select”. Åñëè â ðàçíûõ 
ïåñíÿõ íà äàííîì òðåêå èñïîëüçóþòñÿ ðàçíûå ïðîãðàììû, òî ïðè èãðå íà êëàâèàòóðå áóäóò âîñïðîèçâîäèòüñÿ 
ðàçíûå òåìáðû.

Преобразование списка воспроизведения в песню
Êîìàíäîé ìåíþ Convert to Song ìîæíî ïðåîáðàçîâàòü ñïèñîê âîñïðîèçâåäåíèÿ â îäíó ïåñíþ. Ñì. ÓÏ.

Сохранение песни
Âî èçáåæàíèå îøèáîê, äëÿ ñîõðàíåíèÿ ïåñíè ðåêîìåíäóåòñÿ èñïîëüçîâàòü êîìàíäó “Save All”. Ñì. ñòð. 96.

Ïðè îòêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ, óñòàíîâêè ðåæèìà ñåêâåíñîðà, çàïèñàííûå ïåñíè è ïîëüçîâàòåëüñêèå ïàòòåðíû 
òåðÿþòñÿ.

Ñîõðàíåíèå øàáëîíà ïåñíè
Äëÿ ñîõðàíåíèÿ èìåþùèõñÿ óñòàíîâîê ïåñíè â êà÷åñòâå øàáëîíà, èñïîëüçóéòå êîìàíäó ìåíþ “Save Template Song”.
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Установки эффектов

Общие сведения об эффектах
Ýôôåêòîðíàÿ ñåêöèÿ M50 ñîäåðæèò 170 âûñîêîêà÷åñòâåííûõ öèôðîâûõ ýôôåêòîâ. Îíà ñîñòîèò èç 5 ðàçðûâîâ 
ýôôåêòîâ, äâóõ ìàñòåð-ýôôåêòîâ, îáùåãî ýôôåêòà è ìèêøåðà, îïðåäåëÿþùåãî âçàèìîñâÿçè ìåæäó ýòèìè 
êîìïîíåíòàìè. Âñå ýôôåêòû èìåþò ñòåðåîôîíè÷åñêèé âõîä/âûõîä.

Îòäåëüíûå ïàðàìåòðû ýôôåêòîâ ìîæíî èçìåíÿòü â ðåàëüíîì âðåìåíè ïîñðåäñòâîì êîíòðîëëåðîâ M50, MIDI-
ñîîáùåíèé, äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèè (Dmod), ñèíõðîíèçàöèè ñ MIDI/òåìïîì èëè îáùåãî LFO.

Входы/выходы эффектов

Ðàçðûâ-ýôôåêòû
Ðàçðûâ-ýôôåêòû (IFX 1–5) èìåþò ñòåðîâõîä/ñòåðåîâûõîä. Ïðè âûáîðå Dry (ïðÿìîé ñèãíàë) äëÿ ïàðàìåòðà Wet/
Dry, ñòåðåîñèãíàë áóäåò ïðîõîäèòü ÷åðåç ýôôåêò áåç îáðàáîòêè. Ïðè âûáîðå Wet (ñèãíàë ýôôåêòà), ñèãíàë 
ìîæåò îáðàáàòûâàòüñÿ ñëåäóþùèìè ñïîñîáàìè.

Ìàñòåð-ýôôåêòû
Ìàñòåð-ýôôåêòû MFX1 è MFX2 èìåþò ñòåðîâõîä/ñòåðåîâûõîä. Ïàðàìåòðû “Send1” è “Send2” îïðåäåëÿþò 
óðîâíè ïîñûëîâ íà ìàñòåð-ýôôåêòû.

Ìàñòåð-ýôôåêòû íå ïðîèçâîäÿò ñèãíàëà íà âûõîäå ïðè çíà÷åíèè Dry (ïðÿìîé ñèãíàë) äëÿ ïàðàìåòðà Wet/Dry. 
Ñèãíàë íà âûõîäå áóäåò ïðèñóòñòâîâàòü òîëüêî ïðè óñòàíîâêå Wet (ñèãíàë ýôôåêòà). Âûõîäíûå ñèãíàëû 
ïîäàþòñÿ â øèíó L/R ÷åðåç ðåãóëèðîâêè “Return1” è “Return2” è ìèêøèðóþòñÿ ñ âûõîäíûìè ñèãíàëàìè øèíû, 
îïðåäåëåííîé ïàðàìåòðîì “BusSelect” (ñòðàíèöà P8: Routing êàæäîãî ðåæèìà) L/R èëè ñ âûõîäíûìè ñèãíàëàìè 
øèíû, îïðåäåëåííîé ïàðàìåòðîì “BusSelect” (ñòðàíèöà P8: Insert FX êàæäîãî ðåæèìà) L/R, à çàòåì ýòîò ìèêñ 
ïîäàåòñÿ íà îáùèé ýôôåêò.

Âûáîð “000: No Effect” ìüþòèðóåò âûõîä. Âûõîäíîé ñèãíàë ìîæåò îáðàáàòûâàòüñÿ ñëåäóþùèìè ñïîñîáàìè, 
ñîãëàñíî òèïó ýôôåêòà.

Îáùèé ýôôåêò
Îáùèé ýôôåêò TFX èìååò ñòåðîâõîä/ñòåðåîâûõîä. Ïðè âûáîðå Dry (ïðÿìîé ñèãíàë) äëÿ ïàðàìåòðà Wet/Dry, 
ñòåðåîñèãíàë áóäåò ïðîõîäèòü ÷åðåç ýôôåêò áåç îáðàáîòêè. Ïðè âûáîðå Wet (ñèãíàë ýôôåêòà), âûõîäíîé ñèãíàë 
ìîæåò îáðàáàòûâàòüñÿ ñëåäóþùèìè ñïîñîáàìè, â çàâèñèìîñòè îò òèïà ýôôåêòà.

Â ÓÏ ïðèâåäåíû áëîê-ñõåìû âñåõ ýôôåêòîâ, âêëþ÷àÿ èõ ñòðóêòóðó âõîäà/âûõîäà.

Эффекты и режимы

Ðåæèì ïðîãðàììû
Äëÿ ïðîãðàìì, ðàçðûâû ýôôåêòîâ èñïîëüçóþòñÿ êàê ñîñòàâíàÿ ÷àñòü ïðîöåññà ôîðìèðîâàíèÿ çâóêà, àíàëîãè÷íî 
òîìó, êàê âûõîäíîé ñèãíàë ãåíåðàòîðà îáðàáàòûâàåòñÿ ôèëüòðîì, óñèëèòåëåì è ò.ä. Êðîìå ðàçðûâà ýôôåêòà, 
ñèãíàë ìîæíî îáðàáîòàòü ïðîñòðàíñòâåííûìè ìàñòåð-ýôôåêòàìè (íàïðèìåð, ðåâåðáåðàòîðîì) è îáùèìè 
ýôôåêòàìè. Âñå ýòè óñòàíîâêè ìîæíî îïðåäåëèòü íåçàâèñèìî â êàæäîé èç ïðîãðàìì.

Stereo In - Stereo Out

Mono In - Mono Out

Mono In - Stereo Out

Ýôôåêò
Ýôôåêò

Ýôôåêò+

Ýôôåêò+

Wet

Stereo In - Stereo Out

Mono In - Mono Out

Mono In - Stereo Out

Ýôôåêò
Ýôôåêò

Ýôôåêò+

Ýôôåêò+

Wet

Stereo In - Stereo Out

Mono In - Mono Out

Mono In - Stereo Out

Ýôôåêò
Ýôôåêò

Ýôôåêò+

Ýôôåêò+

Wet



Korg M50. Îñíîâíîå ðóêîâîäñòâî                                                                  77

Ðåæèìû êîìáèíàöèè è ñåêâåíñîðà
Â ðåæèìàõ êîìáèíàöèè è ñåêâåíñîðà ðàçðûâû ýôôåêòîâ èñïîëüçóþòñÿ äëÿ îáðàáîòêè çâóêà òåìáðà/òðåêà. 
Äàëåå ñèãíàë ìîæíî îáðàáîòàòü ïðîñòðàíñòâåííûìè ìàñòåð-ýôôåêòàìè (íàïðèìåð, ðåâåðáåðàòîðîì) è îáùèìè 
ýôôåêòàìè. Ðåæèì êîìáèíàöèè ïîçâîëÿåò íåçàâèñèìî îïðåäåëÿòü óñòàíîâêè ýôôåêòîâ äëÿ êàæäîé èç 
êîìáèíàöèé. Â ðåæèìå ñåêâåíñîðà ìîæíî çàäàòü ïàðàìåòðû ýôôåêòîâ ëþáîé èç ïåñåí, à òàêæå çàïèñûâàòü 
èçìåíåíèÿ èõ ïàðàìåòðîâ äëÿ ïîñëåäóþùåãî àâòîìàòè÷åñêîãî 
âîñïðîèçâåäåíèÿ.

 

Установки маршрутизации эффектов
Ñòðóêòóðà ðàçðûâ-, ìàñòåð- è îáùåãî ýôôåêòîâ îïðåäåëÿåòñÿ îäèíàêîâî äëÿ âñåõ ðåæèìîâ. Â îòëè÷èå îò ýòîãî, 
óñòàíîâêè ìàðøðóòèçàöèè, ò.å. óðîâíè ïîñûëîâ íà ýôôåêòû îïðåäåëÿþòñÿ èíäèâèäóàëüíî (â ïðîãðàììå 
îïðåäåëÿåòñÿ óðîâåíü ïîñûëà äëÿ ãåíåðàòîðîâ, â êîìáèíàöèè — äëÿ òåìáðîâ, â ïåñíå — äëÿ òðåêîâ). Äàëåå 
áóäóò îïèñàíû óñòàíîâêè ìàðøðóòèçàöèè è ýôôåêòîâ â ðàçëè÷íûõ ðåæèìàõ.

Установки эффектов программы

Маршрутизация
1. Íà ñòðàíèöå Prog P8: IFX âûáåðèòå ÿðëûê Routing.

2. Â ïîëå “BUS Select (IFX/Output)” îïðåäåëèòå øèíó, íà êîòîðóþ íåîáõîäèìî íàïðàâèòü âûõîä ãåíåðàòîðà.

L/R: ñèãíàë íà îáùèé ýôôåêò íå ïîñûëàåòñÿ, à ïîäàåòñÿ ñðàçó íà âûõîäû AUDIO OUTPUT L/MONO è R.

IFX1 — 5: âûõîäíîé ñèãíàë ãåíåðàòîðà íàïðàâëÿåòñÿ íà ðàçðûâû ýôôåêòîâ IFX 1–5.

Off: ñèãíàë ñ ìàñòåð-ýôôåêòîâ íàïðàâëÿåòñÿ íà âûõîäû AUDIO OUTPUT L/MONO, R è èñïîëüçóåòñÿ, êîãäà 
íåîáõîäèìî ïîñëåäîâàòåëüíî ñîåäèíèòü âûõîä è ìàñòåð-ýôôåêòû. Óðîâíè ïîñûëîâ íà ìàñòåð-ýôôåêòû 
îïðåäåëÿþòñÿ ïàðàìåòðàìè “Send 1 (MFX1)” è “Send 2 (MFX2)”.

3. Â ïîëå “OSC MFX Send” îïðåäåëÿþòñÿ óðîâíè ïîñûëà ãåíåðàòîðà íà ìàñòåð-ýôôåêòû. Ýòî ïîëå äîñòóïíî 
òîëüêî êîãäà “BUS Select (IFX/Output)” óñòàíîâëåí ëèáî â L/R, ëèáî â Off. Åñëè ýòîò ïàðàìåòð óñòàíîâëåí â 
IFX1 — 5, óðîâíè ïîñûëîâ íà ìàñòåð-ýôôåêòû çàäàþòñÿ ïàðàìåòðàìè “Send 1” è “Send 2” (ÿðëûê Insert FX 
Setup).

4. “FX Ctrl” íàïðàâëÿåò âûõîäû ãåíåðàòîðîâ 1 è 2 íà øèíó FX Control. Èñïîëüçóéòå åå äëÿ îðãàíèçàöèè 
"áîêîâîãî êàíàëà". Äîñòóïíû äâå øèíû FX Control. Ñì. ÓÏ.

Ðåæèì ïðîãðàììû

Ãåíåðàòîð 1 Ôèëüòð 1 Drive 1 Óñèëèòåëü 1

Ôèëüòð 2 Drive 2 EQ

EQÒðåê óäàðíûõ

Îáùèé ýôôåêò

Return

OUTPUT
L/MONO, R

Send
Ìàñòåð-ýôôåêò 1, 2

Ðàçðûâ-ýôôåêò 1–5Ãåíåðàòîð 2 Óñèëèòåëü 2

Ðåæèìû êîìáèíàöèè è ñåêâåíñîðà

Òåìáð 1 /MIDI-òðåê 1 EQ

Òåìáð 16 /MIDI-òðåê 16 EQ

Ðàçðûâ-ýôôåêò 1–5 Îáùèé ýôôåêò

Ìàñòåð-ýôôåêò 1, 2
Return

OUTPUT
L/MONO, R

Send
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Разрывы эффектов.
5. Âûáåðèòå ÿðëûê Insert FX Setup.

6. Âûáåðèòå òèï ýôôåêòà äëÿ êàæäîãî èç ðàçðûâîâ (IFX1 — 5).

Ïðè âõîäå â íèñïàäàþùåå ìåíþ âûâîäèòñÿ ñïèñîê âñåõ èìåþùèõñÿ ýôôåêòîâ, ðàçíåñåííûõ ïî 10 ãðóïïàì. Ñ 
ïîìîùüþ ÿðëûêîâ (ðàñïîëîæåíû ñëåâà è ñïðàâà) âûáåðèòå ãðóïïó, à çàòåì — êîíêðåòíûé ýôôåêò âíóòðè 
íåå. 

Äëÿ êîïèðîâàíèÿ óñòàíîâîê ýôôåêòîâ îäíîé ïðîãðàììû â äðóãóþ èñïîëüçóåòñÿ êîìàíäà “Copy Insert Effect” 
ìåíþ ñòðàíèöû. Äëÿ îáìåíà óñòàíîâêàìè (íàïðèìåð, ìåæäó ðàçðûâàìè IFX1 è IFX5) èñïîëüçóåòñÿ êîìàíäà 
“Swap Insert Effect” ìåíþ ñòðàíèöû.

7. Ïðè êàæäîì íàæàòèè íà êíîïêó ON/OFF ïðîèñõîäèò ïåðåêëþ÷åíèå ñîñòîÿíèå ñîîòâåòñòâóþùåãî ýôôåêòà 
ñ âêëþ÷åííîãî (ON) íà âûêëþ÷åííîå (OFF) è íàîáîðîò. Óñòàíîâêà OFF ýêâèâàëåíòíà âûáîðó 000: No Effects.

8. Îïðåäåëèòå óñòàíîâêè “Chain”. Åñëè ïîëå “Chain” îòìå÷åíî, òî ðàçðûâ ýôôåêòà âêëþ÷àåòñÿ â öåïî÷êó 
ýôôåêòîâ, íà êîòîðóþ ïîäàåòñÿ ñèãíàë ñ âûõîäà ãåíåðàòîðà. Ïîñêîëüêó âûõîä ãåíåðàòîðà íàïðàâëåí íà IFX1 
(ñì. ïóíêò 2), òî îïðåäåëåíèå ñîñòîÿíèÿ ïîëåé “Chain”, êàê ýòî áûëî ñäåëàíî â ïóíêòå 6, çàäàåò öåïî÷êó èç 
ïÿòè ïîñëåäîâàòåëüíî ñîåäèíåííûõ ýôôåêòîâ: IFX1 -> IFX2 -> IFX3. Ñèãíàë ñ âûõîäà ãåíåðàòîðà ïîïàäàåò íà 
âõîä ýòîé öåïî÷êè ýôôåêòîâ.

9. Îïðåäåëèòå çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ ïàíîðàìû “Pan: #8”, íàçíà÷åíèÿ íà øèíó (“BUS Select”), ïîñûëîâ 1 è 2 
(“Send 1” è “Send 2”), øèí “Ctrl Bus” äëÿ ñèãíàëà íà âûõîäå ðàçðûâà ýôôåêòîâ.

Åñëè èñïîëüçîâàíà öåïî÷êà ýôôåêòîâ, òî ýòè óñòàíîâêè ïðèìåíÿþòñÿ ïîñëå ïîñëåäíåãî ìîäóëÿ ýôôåêòîâ 
(êðîìå “FX Ctrl”).

Pan: îïðåäåëÿåò ïàíîðàìó âûõîäà IFX.

Bus (Bus Select): îïðåäåëÿþò âûõîäíóþ øèíó ïðîãðàììû. Îáû÷íî ïàðàìåòð óñòàíàâëèâàåòñÿ â L/R. 

Send 1, Send 2: îïðåäåëÿþò óðîâíè ïîñûëîâ íà ìàñòåð-ýôôåêòû. Â ýòîì ïðèìåðå âûáðàíî çíà÷åíèå 127.

FX Ctrl: îáðàáîòàííûé ðàçðûâ-ýôôåêòîì ñèãíàë ïîäàåòñÿ íà øèíó FX Control. Èñïîëüçóéòå åå äëÿ 
óïðàâëåíèÿ âõîäíûì ñèãíàëîì ýôôåêòà îò äðóãîãî ñèãíàëà. Äîñòóïíû äâå øèíû FX Control.

10. Íà ñòðàíèöå P8: IFX – IFX ñ ïîìîùüþ ÿðëûêîâ IFX1 — 5 îïðåäåëèòå çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ êàæäîãî èç 
âûáðàííûõ ýôôåêòîâ.

Effect 1 On/Off: âêëþ÷àåò/îòêëþ÷àåò ðàçðûâ-ýôôåêò. Ýòà óñòàíîâêà ñâÿçàíà ñ ïàðàìåòðîì On/Off 
ñòðàíèöû Insert FX Setup.

P (Effect Preset): âûáèðàåò ïðåñåò ýôôåêòà. Ïàìÿòü M50 ñîäåðæèò “ïðåñåòû ýôôåêòîâ”, ÿâëÿþùèõ ñîáîé îò 
001: Stereo Compressor äî 170: Early Reflections.

Îòðåäàêòèðîâàííûå ïàðàìåòðû ýôôåêòîâ ñîõðàíÿþòñÿ â ïðîãðàììå, íî ïðåñåòû ïîçâîëÿþò ñîõðàíÿòü 
íóæíûå óñòàíîâêè ïàðàìåòðîâ äëÿ êàæäîãî ýôôåêòà. Äëÿ ýòîãî èñïîëüçóéòå êîìàíäó ìåíþ “Write FX Preset”.

P (Effect Preset)Ïàðàìåòðû ýôôåêòà Effect On/Off

Wet/Dry
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Ýôôåêòû äâîéíîãî ðàçìåðà
Ýôôåêòû äâîéíîãî ðàçìåðà (154: St.Mltband Limiter – 170: Early Reflections) â äâà ðàçà áîëüøå îñòàëüíûõ 
ýôôåêòîâ.

Èõ ìîæíî èñïîëüçîâàòü â êà÷åñòâå ðàçðûâîâ IFX1 — IFX4 è ìàñòåð-ýôôåêòà MFX1. Îäíàêî, îñòàëüíûå íîìåðà 
ýôôåêòîâ áóäóò íåäîñòóïíû. Íàïðèìåð, ïðè âûáîðå ýôôåêòà äâîéíîãî ðàçìåðà äëÿ IFX1, áóäåò íåäîñòóïåí IFX2. 
Ïðè âûáîðå ýôôåêòà äâîéíîãî ðàçìåðà äëÿ MFX1, áóäåò íåäîñòóïåí MFX2.

Мастер)эффекты
11. Óðîâåíü ñèãíàëà íà âõîäå ìàñòåð-ýôôåêòîâ îïðåäåëÿåòñÿ çíà÷åíèÿìè ïàðàìåòðîâ “Send 1, 2” (ñì. øàãè 3 èëè 

9 îïèñûâàåìîé ïðîöåäóðû). Åñëè “Send 1, 2” óñòàíîâèòü â íîëü, òî ýòî áóäåò ýêâèâàëåíòíî îòêëþ÷åíèþ 
ìàñòåð-ýôôåêòîâ. Ïàðàìåòð “Send 1” îïðåäåëÿåò óðîâåíü ïîñûëà íà ìàñòåð-ýôôåêò 1 (MFX1), à “Send 1” — 
íà ìàñòåð-ýôôåêò 2 (MFX2).

12. Íà ñòðàíèöå P9: MFX/TFX âûáåðèòå ÿðëûê Routing.

13. Â ïîëÿõ MFX1 è MFX2 âûáåðèòå òèï äëÿ êàæäîãî èç ìàñòåð-ýôôåêòîâ (ñì. øàã 6). Ýòà ïðîöåäóðà àíàëîãè÷íà 
âûáîðó ýôôåêòà äëÿ ðàçðûâà.

Ýôôåêò äâîéíîãî ðàçìåðà ìîæíî âûáðàòü òîëüêî äëÿ MFX1. Ñì. “Ýôôåêòû äâîéíîãî ðàçìåðà” íà ñòð. 79.

14. Ïðè êàæäîì íàæàòèè íà êíîïêó ON/OFF ïðîèñõîäèò ïåðåêëþ÷åíèå ñîñòîÿíèå ñîîòâåòñòâóþùåãî ýôôåêòà 
ñ âêëþ÷åííîãî (ON) íà âûêëþ÷åííîå (OFF) è íàîáîðîò. Óñòàíîâêà OFF ýêâèâàëåíòíà ìüþòèðîâàíèþ ìàñòåð-
ýôôåêòà.

15. Ïàðàìåòðû “Return 1” è “Return 2” èñïîëüçóþòñÿ äëÿ óñòàíîâêè óðîâíÿ ñèãíàëà íà âûõîäå ñîîòâåòñòâóþùåãî 
ìàñòåð-ýôôåêòà.

Äëÿ êàæäîãî èç ýôôåêòîâ âåëè÷èíà Wet (îáðàáîòàííàÿ ýôôåêòîì ñîñòàâëÿþùàÿ ñèãíàëà) ïàðàìåòðà “Wet/
Dry” îïðåäåëÿåò óðîâåíü ñèãíàëà íà âûõîäå ýôôåêòà. Äëÿ îêîí÷àòåëüíîãî îïðåäåëåíèÿ óðîâíÿ âîçâðàòà ýôôåêòà 
ýòè âåëè÷èíû ïåðåìíîæàþòñÿ. Òàêèì îáðàçîì “Óðîâåíü âîçâðàòà ñ ýôôåêòà” = “Return” x Wet. 

16. Âûáåðèòå ÿðëûêè MFX1 è MFX2. Îïðåäåëèòå çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ äëÿ êàæäîãî èç âûáðàííûõ ýôôåêòîâ (ñì. 
øàã 10 ïðîöåäóðû “Óñòàíîâêè ýôôåêòîâ ïðîãðàììû” íà ñòð. 77).

Общий эффект
17. Åñëè â êà÷åñòâå âûõîäà ãåíåðàòîðà äëÿ “Bus Select (IFX/Output)” âûáðàíî L/R èëè ïàðàìåòð ïîñò-IFX “Bus 

Select” óñòàíîâëåí â L/R, ñèãíàë íàïðàâèòñÿ íà âõîä îáùåãî ýôôåêòà.

Âûõîä ìàñòåð-ýôôåêòîâ ÿâëÿåòñÿ âõîäîì îáùåãî ýôôåêòà ÷åðåç ðåãóëèðîâêè “Return 1” è “Return 2” 
ñòðàíèöû Program P9: MFX/TFX – Routing.

Ïîñëå îáðàáîòêè îáùèìè ýôôåêòàìè ñèãíàë ïîïàäàåò íà âûõîäû AUDIO OUTPUT L/MONO è R.

18. Ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó Program P9: MFX/TFX – Routing.

19. Âûáåðèòå îáùèé ýôôåêò äëÿ TFX. Ïðîöåäóðà àíàëîãè÷íà âûáîðó ðàçðûâ-ýôôåêòà (øàã 6).

Ýôôåêò äâîéíîãî ðàçìåðà âûáðàòü íåëüçÿ. Ñì. “Ýôôåêòû äâîéíîãî ðàçìåðà” íà ñòð. 79.
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20. Íàæìèòå êíîïêó On/Off äëÿ âêëþ÷åíèÿ îáùåãî ýôôåêòà.

Îáùèé ýôôåêò âêëþ÷àåòñÿ/îòêëþ÷àåòñÿ ïðè êàæäîì íàæàòèè ýòîé êíîïêè. Ïðè óñòàíîâêå Off, ðåçóëüòàò 
àíàëîãè÷åí âûáîðó 000: No Effect, è âõîäíîé ñèãíàë áóäåò ïðîõîäèòü áåç îáðàáîòêè.

21. Ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó TFX è îòðåäàêòèðóéòå ïàðàìåòðû ýôôåêòà (ñì. øàã 10 ïðîöåäóðû “Óñòàíîâêè 
ýôôåêòîâ ïðîãðàììû” íà ñòð. 77).

Установки эффектов в комбинации и песне
Â ýòèõ ðåæèìàõ íà ðàçðûâû ýôôåêòîâ, ìàñòåð- è îáùèé ýôôåêòû íàïðàâëÿþòñÿ ñèãíàëû òåìáðîâ/òðåêîâ. 
Ïðîöåäóðû îïðåäåëåíèÿ óñòàíîâîê ýôôåêòîâ âî âñåõ ýòèõ ðåæèìàõ èäåíòè÷íû. Ïîýòîìó íèæå áóäåò 
ðàññìîòðåíà ðàáîòà òîëüêî â ðåæèìå êîìáèíàöèè.

Маршрутизация
1. Íà ñòðàíèöå Combi P8–1: IFX âûáåðèòå ÿðëûê Routing1 T01–08.

2. Â ïîëå “Bus Select (IFX/Indiv.Out Assign)” îïðåäåëÿåòñÿ íà êàêóþ øèíó (ðàçðûâ ýôôåêòà) áóäåò íàïðàâëåí 
âûõîä êàæäîãî èç òåìáðîâ êîìáèíàöèè.

Ãðàôè÷åñêèå ïðåäñòàâëåíèÿ óñòàíîâîê ìàðøðóòèçàöèè, ðàçðûâîâ ýôôåêòîâ è öåïî÷åê ýôôåêòîâ 
îòîáðàæàþòñÿ â âåðõíåé ÷àñòè ýêðàíà äèñïëåÿ. Â äàííîì ïðèìåðå T01 (òåìáð 1) èñïîëüçóåò ðàçðûâû 
ýôôåêòîâ IFX1 è 2, T02 (òåìáð 2) — ðàçðûâ IFX2, T03 (òåìáð 3) — ðàçðûâû IFX3 è 4, òåìáðû T02 è T05 — 
ðàçðûâ IFX4, òåìáðû T06 è T07 — ðàçðûâ IFX5. 

3. Îïðåäåëèòå çíà÷åíèå ïàðàìåòðîâ “Send 1” è “Send 2”.

Ïàðàìåòðû îïðåäåëÿþò óðîâåíü ïîñûëà íà ìàñòåð-ýôôåêòû. Ïàðàìåòðû äîñòóïíû äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ ëèøü 
â òîì ñëó÷àå, åñëè “Bus Select (IFX/Indiv.Out Assign)” óñòàíîâëåíî â L/R èëè Off.

Ðåàëüíûå óðîâíè ïîñûëîâ îïðåäåëÿþòñÿ ïåðåìíîæåíèåì ýòèõ çíà÷åíèé è çíà÷åíèé “Send 1” èëè “Send 2” 
ãåíåðàòîðîâ 1 è 2 ïðîãðàììû, íàçíà÷åííîé íà òåìáð. Òàêèì îáðàçîì, åñëè ïàðàìåòð ïðîãðàììû “Send 1” èëè 
“Send 2” óñòàíîâëåí â 0, òî óðîâåíü ïîñûëà íà ìàñòåð-ýôôåêò áóäåò îñòàâàòüñÿ íà íóëåâîì óðîâíå, íåçàâèñèìî 
îò óñòàíîâîê ïîñûëà íà ìàñòåð-ýôôåêòû “Send 1” è “Send 2”.

Åñëè ïàðàìåòð “Bus Select (IFX/Indiv.Out Assign)” îïðåäåëåí êàê IFX1 — 5, óðîâíè ïîñûëîâ íà ìàñòåð-
ýôôåêòû îïðåäåëÿþòñÿ ïàðàìåòðàìè “Send 1” è “Send 2” (ÿðëûê Insert FX Setup), îïðåäåëÿþùèìè óðîâåíü 
ñèãíàëà íà âûõîäå ðàçðûâà ýôôåêòà.

4. Íà ñòðàíèöå Combi P8–2: IFX âûáåðèòå ÿðëûê Routing2.

Ïàðàìåòð “Bus Select (IFX/Indiv. Out Assign)” óñòàíàâëèâàåòñÿ àíàëîãè÷íî ÿðëûêó Routing 1.

“FX Ctrl” íàïðàâëÿåò âûõîä òåìáðà íà øèíó FX Control. Èñïîëüçóéòå åå äëÿ îðãàíèçàöèè "áîêîâîãî êàíàëà". 
Äîñòóïíû äâå øèíû FX Control. Ñì. ÓÏ.

Разрывы эффектов
5. Âûáåðèòå ñòðàíèöó Combi P8–1: IFX – Insert FX Setup.
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6. Âûáåðèòå òèï ýôôåêòà äëÿ êàæäîãî èç ðàçðûâîâ (IFX1 — 5).

7. Íà ÿðëûêàõ IFX1 — 5 îòðåäàêòèðóéòå ïàðàìåòðû ýôôåêòîâ, àíàëîãè÷íî ðåæèìó ïðîãðàììû (“Óñòàíîâêè 
ýôôåêòîâ ïðîãðàììû” íà ñòð. 77).

Äëÿ óïðàâëåíèÿ äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèåé (Dmod) ïàíîðàìû ïîñëå IFX (CC#8) è ïîñûëàìè Send 1 è Send 2 
ìîæíî èñïîëüçîâàòü MIDI. Ó êàíàëîâ Ch01 — Ch16, íàçíà÷åííûõ íà IFX, ñïðàâà îòîáðàæàåòñÿ çâåçäî÷êà “*”.

Мастер)эффекты и общий эффект
Äàííûå óñòàíîâêè àíàëîãè÷íû óñòàíîâêàì äëÿ ïðîãðàììû (“Ìàñòåð-ýôôåêòû” íà ñòð. 79).

Âû ìîæåòå óïðàâëÿòü ýòèìè ýôôåêòàìè ïî MIDI ñ ïîìîùüþ ñîîáùåíèé “CC”. Äèíàìè÷åñêàÿ ìîäóëÿöèÿ 
(Dmod) ìàñòåð- è îáùåãî ýôôåêòîâ ïðîèçâîäèòñÿ ïî âûáðàííîìó MIDI-êàíàëó.

Динамическая модуляция (Dmod)
Ôóíêöèÿ äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèè (Dmod) ïîçâîëÿåò óïðàâëÿòü îòäåëüíûìè ïàðàìåòðàìè ýôôåêòîâ â ðåæèìå 
ðåàëüíîãî âðåìåíè ñ ïîìîùüþ êîíòðîëëåðîâ M50 èëè MIDI-ñîîáùåíèé. Ñì. ÓÏ.

Common FX LFO
Äëÿ ýôôåêòîâ ìîäóëÿöèè äîñòóïíû äâà Common FX LFO. Íà ñòðàíèöàõ P8 – Common FX LFO ðåæèìîâ 
ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè, ñåêâåíñîðà èëè ñýìïëèðîâàíèÿ âû ìîæåòå çàäàòü óñëîâèÿ ñáðîñà è ñêîðîñòü Common 
FX LFO 1 è 2. Îáû÷íî, LFO íåñêîëüêèõ îäíîâðåìåííî ðàáîòàþùèõ ìîäóëÿöèîííûõ ýôôåêòîâ íå 
ñèíõðîíèçèðîâàíû ïî ôàçå äàæå ïðè îäèíàêîâîé ÷àñòîòå, ïîñêîëüêó LFO ãåíåðèðóþòñÿ íåçàâèñèìî.

Îäíàêî, åñëè â êà÷åñòâå ïàðàìåòðà LFO Type ìîäóëÿöèîííîãî ýôôåêòà âûáðàòü Common 1 èëè Common 2, òî 
âñå îäíîâðåìåííî ðàáîòàþùèå ìîäóëÿöèîííûå ýôôåêòû áóäóò óïðàâëÿòüñÿ îò îäíîãî Common FX LFO, ÷òî 
îáåñïå÷èò ïîëíîå ñîâïàäåíèå ôàç. Ïîñêîëüêó óñòàíîâêè ôîðìû âîëíû è ñäâèãà ôàçû LFO äëÿ êàæäîãî ýôôåêòà 
íåçàâèñèìû, âû ñìîæåòå ñîçäàâàòü ëþáûå êîìáèíàöèè ýôôåêòîâ.

Ñòåðåî ôëýíæåðCommon FX LFO1

Common FX LFO

Ñòåðåî ôåéçåð

Ñòåðåî àâòîïàíîðàìà

Waveform = Triangle×àñòîòà [Ãö]
Ñáðîñ Phase Offset = 0 [ãðàä]

Waveform = Sine
Phase Offset = 0 [ãðàä]

Waveform = Sine
Phase Offset = +90 [ãðàä]

LFO Type = Common1

Îðèãèíàëüíàÿ ôîðìà LFO
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Арпеджиатор

Использование арпеджиатора при 
воспроизведении
Àðïåäæèàòîð àâòîìàòè÷åñêè ãåíåðèðóåò ïîñëåäîâàòåëüíîñòè íîò (àðïåäæèî) íà îñíîâå âçÿòîãî íà êëàâèàòóðå 
àêêîðäà. Àðïåäæèàòîð M50 ÿâëÿåòñÿ ïîëèôîíè÷åñêèì, òî åñòü ìîæåò îáðàçîâûâàòü ñåðèè àêêîðäíûõ 
òðàíñôîðìàöèé èëè ôðàç íà îñíîâå âçÿòûõ íîò. Áëàãîäàðÿ ýòîìó, àðïåäæèàòîð ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ 
ïîëó÷åíèÿ ðàçíîîáðàçíûõ ôðàç è ïàòòåðíîâ: áàðàáàííûõ, áàñîâûõ, ãèòàðíûõ è òàê äàëåå. Òàêæå âîçìîæíî 
ñîçäàíèå ìåäëåííî èçìåíÿþùèõñÿ ñòðóêòóð, íàïîäîáèå ïýäîâ, çâóêîâ ñèíòåçà èëè ñïåöýôôåêòîâ.

Äâîéíîé àðïåäæèàòîð M50 îäíîâðåìåííî îáåñïå÷èâàåò äâà ïàòòåðíà àðïåäæèî â ðåæèìàõ êîìáèíàöèè è 
ñåêâåíñîðà. Ýòî ìîæíî èñïîëüçîâàòü ðàçëè÷íûìè ïóòÿìè, íàïðèìåð, äëÿ îðãàíèçàöèè ðàçäåëüíûõ ïàòòåðíîâ 
óäàðíûõ è áàñà èëè ïåðåêëþ÷àÿ ïàòòåðíû ñ ïîìîùüþ ðàçäåëåíèÿ êëàâèàòóðû èëè ïî velocity.

Â M50 ñîäåðæèòñÿ 5 ïðåñåòíûõ ïàòòåðíîâ àðïåäæèî: UP, DOWN, ALT1, ALT2 è RANDOM. Òàêæå ìîæíî ñîçäàòü 
è ñîõðàíèòü äî 1028 ïîëüçîâàòåëüñêèõ ïàòòåðíîâ. Ïðè ïîñòàâêå, â ïîëüçîâàòåëüñêèõ ÿ÷åéêàõ õðàíèòñÿ 
ìíîæåñòâî çàâîäñêèõ ïàòòåðíîâ. 

Использование арпеджиатора в режиме программы
1. Íàæìèòå êíîïêó PROG äëÿ ïåðåõîäà â ðåæèì ïðîãðàììû è âûáåðèòå ïðîãðàììó. Ñì. “Âûáîð ïðîãðàìì” íà 

ñòð. 34.

Äëÿ íåêîòîðûõ ïðîãðàìì èíäèêàòîð ARP ON/OFF ñâåòèòñÿ. Ñì. “Ñâÿçü óñòàíîâîê àðïåäæèàòîðà ñ 
ïðîãðàììîé è êîìáèíàöèåé” íà ñòð. 87. Ïðè âçÿòèè íîòû àðïåäæèàòîð çàïóñêàåòñÿ.

Äëÿ îñòàëüíûõ ïðîãðàìì âêëþ÷åíèå àðïåäæèàòîðà îñóùåñòâëÿåòñÿ íàæàòèåì êíîïêè ARP ON/OFF 
(èíäèêàòîð çàãîðèòñÿ). Ïðè âçÿòèè íîòû íà÷íåò çâó÷àòü ïàòòåðí àðïåäæèî.

2. Äëÿ èçìåíåíèÿ çâó÷àíèÿ àðïåäæèàòîðà èñïîëüçóéòå êîíòðîëëåðû, êàê îïèñàíî äàëåå.

Установки с помощью контроллеров

Âêëþ÷åíèå/âûêëþ÷åíèå àðïåäæèàòîðà
Êàæäûé ðàç ïðè íàæàòèè íà êíîïêó ARP ON/OFF èçìåíÿåòñÿ ñîñòîÿíèå àðïåäæèàòîðà (ñ âûêëþ÷åííîãî íà 
âêëþ÷åííîå è íàîáîðîò). Íà àêòèâíîå ñîñòîÿíèå àðïåäæèàòîðà óêàçûâàåò ãîðÿùèé èíäèêàòîð êíîïêè. Ïðè èãðå 
íà êëàâèàòóðå âîñïðîèçâîäèòñÿ àðïåäæèî â ñîîòâåòñòâèè ñ âûáðàííûìè óñòàíîâêàìè àðïåäæèàòîðíîãî 
ïàòòåðíà.

Òåêóùåå ñîñòîÿíèå àðïåäæèàòîðà ñîõðàíÿåòñÿ âìåñòå ñ óñòàíîâêàìè ïðîãðàììû.

Â çàâèñèìîñòè îò ñîõðàíåííûõ óñòàíîâîê, â ðåæèìàõ êîìáèíàöèè è ñåêâåíñîðà ïðè íàæàòèè êíîïêè ARP ON/
OFF àðïåäæèî ìîæåò íå çàïóñêàòüñÿ äî âçÿòèè íîòû (ñì. ÓÏ).

Òåìï àðïåäæèàòîðà
Òåìï àðïåäæèàòîðà ìîæíî óñòàíîâèòü ñ ïîìîùüþ ðåãóëÿòîðà TEMPO èëè êíîïêè TAP TEMPO.

Ïîëå “�=” â âåðõíåì ïðàâîì óãëó äèñïëåÿ èçìåíèòñÿ. Òåìï èçìåíÿåòñÿ â äèàïàçîíå îò 40.00 äî 300.00 bpm. 
Èíäèêàòîð ìèãàåò â ñîîòâåòñòâèè ñ óñòàíîâëåííûì íà äàííûé ìîìåíò çíà÷åíèåì òåìïà.

Àëüòåðíàòèâíî, ìîæíî óñòàíîâèòü òåìï âûáîðîì íà äèñïëåå ïîëÿ “�=” è ïîñëåäóþùèì èñïîëüçîâàíèåì 
öèôðîâûõ êíîïîê 0 — 9 ñ íàæàòèåì ENTER èëè êîíòðîëëåðîâ VALUE. Èíäèêàòîð ìèãàåò â ñîîòâåòñòâèè 
ñ âûáðàííûì çíà÷åíèåì òåìïà.

Òåìï àðïåäæèàòîðà ñîõðàíÿåòñÿ âìåñòå ñ óñòàíîâêàìè ïðîãðàììû.
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Ñêîðîñòü àðïåäæèî çàâèñèò îò óñòàíîâîê Reso (Prog P0: Play – Arpeggiator) èëè Resolution (P7: ARP/DT – ARP 
Setup).

Åñëè ïàðàìåòð “MIDI Clock” (ñòðàíèöà Global P1: MIDI – MIDI Basic) óñòàíîâëåí â External MIDI, External USB 
èëè Auto ïðè íàëè÷èè âõîäíûõ ñîîáùåíèé MIDI Clock, óñòàíîâêè òåìïà îòîáðàæàþòñÿ â ñëåäóþùåì ôîðìàòå 
“�=” EXT. Ýòà óñòàíîâêà ïîçâîëÿåò ñèíõðîíèçèðîâàòü òåìï àðïåäæèàòîðà ñ âíåøíèì îáîðóäîâàíèåì. Â ýòîì 
ñëó÷àå åãî íåëüçÿ óñòàíîâèòü íà M50.

Äëèòåëüíîñòü íîò àðïåäæèî
Íàæìèòå êíîïêó ARP íà ïàíåëè óïðàâëåíèÿ è ðåãóëÿòîðîì 1 èçìåíÿéòå äëèòåëüíîñòè íîò àðïåäæèî.

Âðàùåíèå ðåãóëÿòîðà âëåâî óìåíüøàåò äëèòåëüíîñòü íîò, âïðàâî — óâåëè÷èâàåò. Â öåíòðàëüíîì ïîëîæåíèè (12 
÷àñîâ) äëèòåëüíîñòü íîò ðàâíà çíà÷åíèþ, îïðåäåëåííîìó â ïðîãðàììå ïàðàìåòðîì Gate (ñòðàíèöà Prog P7: 
ARP/DT – ARP Setup).

Óñòàíîâêà ðåãóëÿòîðà ñîõðàíÿåòñÿ âìåñòå ñ óñòàíîâêàìè ïðîãðàììû.

Òàêæå ìîæíî ïåðåêëþ÷èòü ðåãóëÿòîðû ïàíåëè óïðàâëåíèÿ â ðåæèì A è ðåãóëÿòîðîì 4 (EG RELEASE) 
óñòàíîâèòü äëèòåëüíîñòü íîò àðïåäæèî.

Äèíàìèêà íîò àðïåäæèî
Íàæìèòå êíîïêó ARP íà ïàíåëè óïðàâëåíèÿ è ðåãóëÿòîðîì 2 èçìåíÿéòå äèíàìèêó íîò àðïåäæèî.

Âðàùåíèå ðåãóëÿòîðà âëåâî óìåíüøàåò äèíàìèêó íîò, âïðàâî — óâåëè÷èâàåò. Â öåíòðàëüíîì ïîëîæåíèè (12 
÷àñîâ) äèíàìèêà íîò ðàâíà çíà÷åíèþ, îïðåäåëåííîìó â ïðîãðàììå ïàðàìåòðîì Velocity (ñòðàíèöà Prog P7: ARP/
DT – ARP Setup).

Óñòàíîâêà ðåãóëÿòîðà ñîõðàíÿåòñÿ âìåñòå ñ óñòàíîâêàìè ïðîãðàììû.

Òàêæå ìîæíî ïåðåêëþ÷èòü ðåãóëÿòîðû ïàíåëè óïðàâëåíèÿ â ðåæèì A è ðåãóëÿòîðàìè 1 (LPF CUTOFF), 2 
(RESONANCE/HPF) è 3 (EG-INTENSITY) äîáèòüñÿ òîãî æå ýôôåêòà.

Äëèíà ïàòòåðíà àðïåäæèî
Íàæìèòå êíîïêó ARP íà ïàíåëè óïðàâëåíèÿ è ðåãóëÿòîðîì 3 èçìåíÿéòå äëèíó ïàòòåðíà àðïåäæèî.

Âðàùåíèå ðåãóëÿòîðà âëåâî óìåíüøàåò äëèíó ïàòòåðíà, âïðàâî — óâåëè÷èâàåò. Â öåíòðàëüíîì ïîëîæåíèè (12 
÷àñîâ) äëèíà ïàòòåðíà ðàâíà çíà÷åíèþ, îïðåäåëåííîìó â ïðîãðàììå ïàðàìåòðîì Length (ñòðàíèöà Global P6: 
Arpeggio Pattern – Setup).

Äàííàÿ ðåãóëèðîâêà ñïðàâåäëèâà òîëüêî äëÿ ïîëüçîâàòåëüñêèõ ïàòòåðíîâ äèàïàçîíà U0000(INT) — 
U1027(USER). Â ñëó÷àå ïðåñåòíîãî ïàòòåðíà P0 — P4 âðàùåíèå ðåãóëÿòîðà íå äàåò ýôôåêòà. 

Óñòàíîâêà ðåãóëÿòîðà ñîõðàíÿåòñÿ âìåñòå ñ óñòàíîâêàìè ïðîãðàììû.

Èçìåíåíèå äèàïàçîíà îêòàâ íîò àðïåäæèî
Íàæìèòå êíîïêó ARP íà ïàíåëè óïðàâëåíèÿ è ðåãóëÿòîðîì 4 èçìåíÿéòå âûñîòíûé äèàïàçîí íîò àðïåäæèî.

Âðàùåíèå ðåãóëÿòîðà âëåâî óìåíüøàåò âûñîòíûé äèàïàçîí íîò, âïðàâî — óâåëè÷èâàåò. Â öåíòðàëüíîì 
ïîëîæåíèè (12 ÷àñîâ) âûñîòíûé äèàïàçîí íîò ðàâåí çíà÷åíèþ, îïðåäåëåííîìó â ïðîãðàììå ïàðàìåòðîì Octave 
(ñòðàíèöà Prog P7: ARP/DT – ARP Setup).

Â ðÿäå ïðîãðàìì ðåãóëÿòîð 4 íåýôôåêòèâåí.

Óñòàíîâêà ðåãóëÿòîðà ñîõðàíÿåòñÿ âìåñòå ñ óñòàíîâêàìè ïðîãðàììû.

Установки на дисплее
Íà ñòðàíèöå Prog P0: Play íàæìèòå ÿðëûê ARP.

Âûáîð ïàòòåðíà àðïåäæèî
Ìîæíî âûáðàòü îäèí èç ïðåñåòíûõ (P0 — P4) èëè ïîëüçîâàòåëüñêèõ U0000(INT) — U1027(USER) ïàòòåðíîâ 
àðïåäæèî. Â ìîìåíò ïîñòàâêè, ÿ÷åéêè U0000(INT) — U0899(INT) è U0900(USER) — U1027(USER) ñîäåðæàò 
áîëüøîé íàáîð çàâîäñêèõ ïàòòåðíîâ àðïåäæèî.

Íàæìèòå Pat (Pattern Select) è êîíòðîëëåðàìè VALUE âûáåðèòå ïàòòåðí àðïåäæèî.
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Ïîëüçîâàòåëüñêèå ïàòòåðíû àðïåäæèî ìîæíî âûáðàòü öèôðîâûìè êíîïêàìè 0 — 9 è íàæàòü êíîïêó ENTER.

P0: UP

P1: DOWN

P2: ALT1

P3: ALT2

P4: RANDOM

Èçìåíåíèå çíà÷åíèÿ íîò àðïåäæèî
Ïàðàìåòð Reso (Resolution) ïîçâîëÿåò èçìåíÿòü çíà÷åíèÿ íîò àðïåäæèî â äèàïàçîíå � 3 — �.
Íàæìèòå “Reso” è êîíòðîëëåðàìè VALUE óñòàíîâèòå çíà÷åíèå.

Èçìåíåíèå äèàïàçîíà îêòàâ íîò àðïåäæèî
Êíîïêàìè “Octave” îïðåäåëèòå äèàïàçîí îêòàâ íîò àðïåäæèî.

Íàæìèòå íóæíóþ êíîïêó “Octave”.

UP

DOWN

ALT1

ALT2

RANDOM

Octave: 4 UP
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Èçìåíåíèå ïîðÿäêà ñëåäîâàíèÿ íîò àðïåäæèî
Åñëè ïîëå “Sort” îòìå÷åíî, òî íîòû àðïåäæèî âîñïðîèçâîäÿòñÿ â ïîðÿäêå, ñîîòâåòñòâóþùåì èõ âûñîòå, 
íåçàâèñèìî îò ïîðÿäêà, â êîòîðîì îíè íàæèìàëèñü íà êëàâèàòóðå. 

Åñëè ïîëå íå îòìå÷åíî, ïîðÿäîê âîñïðîèçâåäåíèÿ íîò àðïåäæèî îïðåäåëÿåòñÿ ïîðÿäêîì èõ âîñïðîèçâåäåíèÿ íà 
êëàâèàòóðå.

Ïðîäîëæåíèå çâó÷àíèÿ àðïåäæèî äàæå ïîñëå ñíÿòèÿ íîò
Åñëè ïîëå “Latch” îòìå÷åíî, òî âîñïðîèçâåäåíèå àðïåäæèî ïðîäîëæàòñÿ äàæå ïîñëå îòïóñêàíèÿ 
ñîîòâåòñòâóþùèõ íîò êëàâèàòóðû. 

Åñëè ïîëå íå îòìå÷åíî, òî ïðè ñíÿòèè ðóê ñ êëàâèàòóðû âîñïðîèçâåäåíèå àðïåäæèî îñòàíàâëèâàåòñÿ.

Ñèíõðîíèçàöèÿ àðïåäæèàòîðà ñ ìîìåíòîì âçÿòèÿ íîò
Åñëè ïîëå “Key Sync.” îòìå÷åíî, òî âîñïðîèçâåäåíèå àðïåäæèî íà÷èíàåòñÿ ñ íà÷àëà ïàòòåðíà ïðè íàæàòèè íà 
íîòó (åñëè âñå ðàíåå íàæàòûå êëàâèøè áûëè îòïóùåíû). Ýòà óñòàíîâêà èñïîëüçóåòñÿ ïðè èñïîëíåíèè â ðåæèìå 
ðåàëüíîãî âðåìåíè äëÿ ñèíõðîíèçàöèè íà÷àëà àðïåäæèî ñ íà÷àëîì òàêòà. 

Åñëè ïîëå íå îòìå÷åíî, àðïåäæèàòîðíûé ïàòòåðí ñèíõðîíèçèðóåòñÿ ñ òåìïîì MIDI Clock. 

Ñîâìåñòíîå çâó÷àíèå âçÿòûõ íîò è íîò àðïåäæèî
Åñëè ïîëå “Keyboard” îòìå÷åíî, òî âîñïðîèçâîäèòñÿ ïðîñòî íîòà è ñîîòâåòñòâóþùèé àðïåäæèàòîðíûé ïàòòåðí.

Åñëè ïîëå íå îòìå÷åíî, òî âîñïðîèçâîäÿòñÿ òîëüêî àðïåäæèàòîðíûå ïàòòåðíû.

Использование арпеджиатора в режиме комбинации
Â ðåæèìå êîìáèíàöèè M50 ïîçâîëÿåò èñïîëüçîâàòü äâà àðïåäæèàòîðà îäíîâðåìåííî.

1. Íàæìèòå êíîïêó COMBI äëÿ âõîäà â ðåæèì êîìáèíàöèè è âûáåðèòå êîìáèíàöèþ. Ñì. ñòð. 34.

Äëÿ íåêîòîðûõ êîìáèíàöèé èíäèêàòîð ARP ON/OFF ñâåòèòñÿ. Ñì. “Ñâÿçü óñòàíîâîê àðïåäæèàòîðà ñ 
ïðîãðàììîé è êîìáèíàöèåé” íà ñòð. 87. Ïðè âçÿòèè íîòû àðïåäæèàòîð çàïóñêàåòñÿ.

Äëÿ îñòàëüíûõ êîìáèíàöèé âêëþ÷åíèå àðïåäæèàòîðà îñóùåñòâëÿåòñÿ íàæàòèåì êíîïêè ARP ON/OFF 
(èíäèêàòîð çàãîðèòñÿ). Ïðè âçÿòèè íîòû íà÷íåò çâó÷àòü ïàòòåðí àðïåäæèî.

2. Äëÿ èçìåíåíèÿ çâó÷àíèÿ àðïåäæèàòîðà èñïîëüçóéòå êîíòðîëëåðû, êàê îïèñàíî ðàíåå.

Êíîïêè ARP ïàíåëè óïðàâëåíèÿ, ARP ON/OFF, TAP TEMPO è ðåãóëÿòîð TEMPO âîçäåéñòâóþò íà îáà 
àðïåäæèàòîðà, A è B. Óñòàíîâêè ñîñòîÿíèÿ àðïåäæèàòîðà çàïèñûâàþòñÿ âìåñòå ñ êîìáèíàöèåé.

Установки на дисплее
Íà ñòðàíèöå Combi P0: Play íàæìèòå ÿðëûê ARP A.

Âûáîð àðïåäæèàòîðà(îâ)
Ñ ïîìîùüþ ïîëåé Arpeggiator Run âûáåðèòå âêëþ÷àåìûé àðïåäæèàòîð(û). Âûáðàííûå àðïåäæèàòîðû 
çàïóñòÿòñÿ ïðè âêëþ÷åíèè êíîïêè ARP ON/OFF. Îäíàêî, àðïåäæèàòîð áóäåò âîñïðîèçâîäèòü òåìáð òîëüêî åñëè 
îí íàçíà÷åí íà îäèí èç òåìáðîâ, T1 — 16, íà ñòðàíèöå Combi P7: ARP/DT — ARP Setup T01–08, T09–16 
ïàðàìåòðîì Arpeggiator Assign (ñì. ÓÏ). 

ON, UP

Sort

OFF, UP

Sort

Timbre Assign
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Arpeggiator-A, Arpeggiator-B
Äëÿ êàæäîãî àðïåäæèàòîðà, A è B ìîæíî ïðîèçâåñòè óñòàíîâêè ïàðàìåòðîâ Pat (Pattern Select), Reso 
(Resolution), Octave, Sort, Latch, Key Sync è Keyboard (ñì. ÓÏ).

Îöåíêà ñòðóêòóðû ïîëüçîâàòåëüñêîãî ïàòòåðíà àðïåäæèî
Äëÿ ïðèìåðà âîçüìåì êîìáèíàöèþ “C015: Skippy Wants to Dance!” (ãðóïïà: LeadSplits).

• Âûáåðèòå êîìáèíàöèþ “C015: Skippy Wants to Dance!” (ãðóïïà: LeadSplits) è ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöû Arpeggio 
Play A è Arpeggio Play B.

• Êàê âèäíî èç òàáëèöû “Timbre Assign”, àðïåäæèàòîð A íàçíà÷åí íà òåìáð 3, à àðïåäæèàòîð B íàçíà÷åí íà 
òåìáðû 5 è 8. 

Ïðè âçÿòèè íîò àðïåäæèàòîð B áóäåò îçâó÷èâàòüñÿ òåìáðîì 5 (òåìáð 8 íå çâó÷èò) (ñì. ÓÏ). Àðïåäæèàòîð A 
áóäåò îçâó÷èâàòüñÿ òåìáðîì 3.

• Åñëè ñíÿòü ôëàæîê Arpeggiator Run A èëè Arpeggiator Run B, ñîîòâåòñòâóþùèé àðïåäæèàòîð îñòàíîâèòñÿ.

Åñëè ñíîâà ïîñòàâèòü ôëàæîê è âçÿòü íîòó, àðïåäæèàòîð âíîâü çàïóñòèòñÿ.

• Íà ñòðàíèöå Combi P7: ARP/DT – ARP Scan Zone âèäíî, ÷òî â îáëàñòè A ïàðàìåòðû Top Key è Bottom Key 
óñòàíîâëåíû òàê, ÷òî àðïåäæèàòîð A çàïóñêàåòñÿ òîëüêî îò íîò B3 è íèæå, à â îáëàñòè B ïàðàìåòðû Top Key 
è Bottom Key óñòàíîâëåíû òàê, ÷òî àðïåäæèàòîð B çàïóñêàåòñÿ òîëüêî îò íîò C4 è âûøå.
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Другие установки арпеджиатора
Êðîìå âûøåïðèâåäåííûõ äîñòóïíû ïàðàìåòðû Gate, Velocity, Swing è Scan Zone. Îíè ðàçìåùåíû íà ñòðàíèöàõ 
Prog P7: ARP/DT – ARP Setup è Combi P7: ARP/DT – Arpeggiator A, B (ñì. ÓÏ).

Связь установок арпеджиатора с программой и 
комбинацией
Äëÿ òîãî, ÷òîáû ïðè çàãðóçêå ïðîãðàììû èëè êîìáèíàöèè àêòèâèçèðîâàëèñü ñîîòâåòñòâóþùèå óñòàíîâêè 
àðïåäæèàòîðà, íåîáõîäèìî îòìåòèòü ïîëå “Load ARP when changing” (ñòðàíèöà Global P0: Basic Setup, ÿðëûê 
Basic).

Ñì. ÓÏ.

Синхронизация арпеджиатора
Âîïðîñû ñèíõðîíèçàöèè àðïåäæèàòîðîâ A è B ìåæäó ñîáîé è ñ òðåêîì óäàðíûõ â ðåæèìå ñåêâåíñîðà èçëîæåíû 
â ÓÏ.

Создание пользовательского паттерна арпеджио 
Ñîçäàííûå ïàòòåðíû àðïåäæèî ìîæíî çàïèñûâàòü â ÿ÷åéêè U0000(INT) — U1027(USER). Îíè ñîçäàþòñÿ íà 
ñòðàíèöå Global P6: Arpeggio Pattern (ñì. ÓÏ).



88                                                                         Korg M50. Îñíîâíîå ðóêîâîäñòâî

Функция Drum Track (трек ударных)

Работа с функцией Drum Track
Ôóíêöèÿ Drum Track óïðîùàåò èñïîëüçîâàíèå âûñîêîêà÷åñòâåííûõ ïðîãðàìì óäàðíûõ M50 çà ñ÷åò 
èñïîëüçîâàíèÿ øèðîêîãî ñïåêòðà ïàòòåðíîâ Drum Track.

Ìîæíî ïðîñëóøèâàòü ïàòòåðíû Drum Track ïðè âîñïðîèçâåäåíèè ðàçëè÷íûõ ôðàç ïðîãðàììû èëè êîìáèíàöèè. 
Ïî ïðèõîäó ìóçûêàëüíîé èäåè, ñ ïîìîùüþ ôóíêöèè Auto Song Setup ìîæíî ìîìåíòàëüíî ïåðåéòè â ðåæèì 
ñåêâåíñîðà è ïðèñòóïèòü ê çàïèñè.

Â çàâèñèìîñòè îò ïàòòåðíîâ Drum Track, âû ìîæåòå èñïîëüçîâàòü ïðåñåòíûå ïàòòåðíû, îõâàòûâàþùèå øèðîêèé 
äèàïàçîí ìóçûêàëüíûõ ñòèëåé, èëè ñîçäàííûå ñàìîñòîÿòåëüíî.

Ñâîè ïàòòåðíû ìîæíî çàïèñûâàòü â ÿ÷åéêè U000 — U999. Ïàòòåðíû óäàðíûõ, ñîçäàííûå â ðåæèìå ñåêâåíñîðà, 
ìîæíî êîíâåðòèðîâàòü â ïîëüçîâàòåëüñêèå ïàòòåðíû Drum Track.

Ïàòòåðí Drum Track ñòàðòóåò ñðàçó ïðè íàæàòèè êíîïêè DRUM TRACK ON/OFF èëè ïðè âçÿòèè íîòû ïîñëå 
íàæàòèÿ êíîïêè ON/OFF. Âî âòîðîì ñëó÷àå, åãî ìîæíî çàïóñêàòü îò âûáðàííîãî äèàïàçîíà íîò èëè çíà÷åíèé 
velocity.

Çâó÷àíèå ïðîãðàììû Drum Track ìîæíî èçìåíÿòü ýêâàëàéçåðîì òðåêà óäàðíûõ è èñïîëüçîâàíèåì ýôôåêòîâ.

Использование функции Drum Track в режиме программы

Âûáîð ïðîãðàììû è âêëþ÷åíèå/îòêëþ÷åíèå ôóíêöèè Drum Track
1. Âîéäèòå â ðåæèì ïðîãðàììû, íàæàâ êíîïêó MODE PROG, è âûáåðèòå ñîîòâåòñòâóþùóþ ïðîãðàììó (ñì. ñòð. 34).

2. Íàæìèòå êíîïêó DRUM TRACK ON/OFF.

Êíîïêà ON/OFF áóäåò ãîðåòü èëè ìèãàòü, â çàâèñèìîñòè îò óñòàíîâêè Trigger Mode ïðîãðàììû.

Êíîïêà ãîðèò: Ïàòòåðí Drum Track ñòàðòóåò ìîìåíòàëüíî, ñîãëàñíî óñòàíîâêå Sync. Ïðè îòêëþ÷åíèè 
êíîïêè, ïàòòåðí îñòàíàâëèâàåòñÿ (åñëè Trigger Mode óñòàíîâëåíî â Start Immediately).

Êíîïêà ìèãàåò: Ïàòòåðí Drum Track îæèäàåò çàïóñêà. Îí ñòàðòóåò ïðè âçÿòèè íîòû èëè ïî ïðèåìó MIDI-
íîòû (åñëè Trigger Mode óñòàíîâëåíî â Wait KBD). 

Óïðàâëåíèå òåìïîì
1. Äëÿ óïðàâëåíèÿ òåìïîì èñïîëüçóåòñÿ ðåãóëÿòîð TEMPO èëè êíîïêà TAP TEMPO.

Ïðè ìàíèïóëÿöèè ñ íèìè áóäåò èçìåíÿòüñÿ âåëè÷èíà ïàðàìåòðà "�=", ðàñïîëîæåííîãî â ïðàâîì âåðõíåì 
óãëó äèñïëåÿ. Äèàïàçîí èçìåíåíèÿ òåìïà ñîñòàâëÿåò 40 — 300. Ñâåòîäèîäíûé èíäèêàòîð, ðàñïîëîæåííûé 
íàä ðåãóëÿòîðîì TEMPO, ìèãàåò ñ ÷àñòîòîé, ñîîòâåòñòâóþùåé èíòåðâàëó ÷åòâåðòíîé íîòû (�).

Äëÿ îïðåäåëåíèÿ çíà÷åíèÿ òåìïà ìîæíî èñïîëüçîâàòü è äðóãîé ìåòîä. Âûáåðèòå íà äèñïëåå "�=" è ñ 
ïîìîùüþ öèôðîâûõ êíîïîê 0 — 9 è êíîïêè ENTER ââåäèòå çíà÷åíèå òåìïà. Â êà÷åñòâå àëüòåðíàòèâû äëÿ 
ýòîãî ìîæíî âîñïîëüçîâàòüñÿ êîíòðîëëåðîì VALUE. Ñâåòîäèîäíûé èíäèêàòîð ìèãàåò â ñîîòâåòñòâèè ñ 
óñòàíîâëåííûì òåìïîì.

Ïðè çàïèñè ïðîãðàììû ñîõðàíÿåòñÿ è ñîñòîÿíèå ðåãóëÿòîðà TEMPO.

Åñëè ïàðàìåòð “MIDI Clock” (Global P1: MIDI – MIDI Basic) óñòàíîâëåí â çíà÷åíèå External MIDI, External USB 
èëè Auto, ïðè ïðèåìå ñîîáùåíèé MIDI Clock íà äèñïëåé âûâîäèòñÿ "�=” EXT è òåìï èíñòðóìåíòà 
ñèíõðîíèçèðóåòñÿ ñ òåìïîì âíåøíåãî MIDI-îáîðóäîâàíèÿ. Â ýòîì ñëó÷àå óñòàíîâèòü òåìï ñ ïîìîùüþ 
ðåãóëÿòîðîâ M50 íåâîçìîæíî.

Ïðåñåòíûå ïàòòåðíû Drum Track P001...P671

Ïîëüçîâàòåëüñêèå ïàòòåðíû Drum Track U000...U999
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Âûáîð ïàòòåðíà è ïðîãðàììû Drum Track
1. Ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó Prog P0: Play – Main.

2. Âûáåðèòå ïàòòåðí Drum Track. Â ïîëå “Pattern Bank” âûáåðèòå ïðåñåòíûé èëè ïîëüçîâàòåëüñêèé áàíê, à â 
ïîëå “Pattern No.” Âûáåðèòå íîìåð ïàòòåðíà.

3. Â ïîëå “Drum Track Program” âûáåðèòå ïðîãðàììó äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ ïàòòåðíà Drum Track.

Äîñòóïåí âûáîð ïðîãðàìì òîëüêî èç ãðóïïû 15 (Drums). Åñëè âû ñîçäàëè ñâîþ ïðîãðàììó äëÿ ðàáîòû â êà÷åñòâå 
Drum Track, ñîõðàíèòå åå â ãðóïïó 15 (ñì. ñòð. 40).

Ïðè âûáîðå ïóñòîãî ïàòòåðíà, âêëþ÷åíèå êíîïêè DRUM TRACK ON/OFF íåäîñòóïíî.

Ýòè ïàðàìåòðû òàêæå ìîæíî çàäàòü íà ñòðàíèöå P7: ARP/DT.

Использование функции Drum Track в режиме 
комбинации

Âûáîð êîìáèíàöèè è âêëþ÷åíèå/âûêëþ÷åíèå ôóíêöèè Drum Track
1. Äëÿ ïåðåõîäà â ðåæèì êîìáèíàöèè íàæìèòå êíîïêó MODE COMBI è âûáåðèòå êîìáèíàöèþ (ñì. ñòð. 34).

2. Íàæìèòå êíîïêó DRUM TRACK ON/OFF. 

Êíîïêà ON/OFF áóäåò ãîðåòü èëè ìèãàòü, â çàâèñèìîñòè îò óñòàíîâêè Trigger Mode êîìáèíàöèè.

Êíîïêà ãîðèò: Ïàòòåðí Drum Track ñòàðòóåò ñîãëàñíî óñòàíîâêå Sync. Ïðè îòêëþ÷åíèè êíîïêè, ïàòòåðí 
îñòàíàâëèâàåòñÿ (åñëè Trigger Mode óñòàíîâëåíî â Start Immediately).

Êíîïêà ìèãàåò: Ïàòòåðí Drum Track îæèäàåò çàïóñêà. Îí ñòàðòóåò ïðè âçÿòèè íîòû èëè ïî ïðèåìó MIDI-
íîòû (åñëè Trigger Mode óñòàíîâëåíî â Wait KBD). 

Pattern
Bank/No.

Drum Track
Program



90                                                                         Korg M50. Îñíîâíîå ðóêîâîäñòâî

Óïðàâëåíèå òåìïîì
Äëÿ óïðàâëåíèÿ òåìïîì èñïîëüçóåòñÿ ðåãóëÿòîð TEMPO èëè êíîïêà TAP TEMPO.

Âûáîð ïàòòåðíà è ïðîãðàììû Drum Track
Â îòëè÷èå îò ðåæèìà ïðîãðàììû, â ðåæèìå êîìáèíàöèè ôóíêöèÿ Drum Track íå èìååò âûäåëåííîãî òðåêà 
(òåìáðà). Ïðîãðàììà, âîñïðîèçâîäÿùàÿ ïàòòåðí Drum Track, áóäåò èñïîëüçîâàòü âûáðàííûé òåìáð.

1. Íà ñòðàíèöå Combi P0: Play – Program T01–08 èëè T09–16 âûáåðèòå òåìáð äëÿ èñïîëüçîâàíèÿ â êà÷åñòâå 
òðåêà óäàðíûõ, à çàòåì âûáåðèòå ïðîãðàììó Drum Track.

Íà ðèñóíêå ïðèâåäåí âàðèàíò âûáîðà òåìáðà 10.

2. Îïðåäåëèòå MIDI-êàíàë äëÿ òåìáðà òðåêà óäàðíûõ.

Æåëàòåëüíî âûáèðàòü îòäåëüíûé MIDI-êàíàë.

3. Ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó Combi P7: ARP/DT – Drum Track.

Çàäàéòå âûõîäíîé MIDI-êàíàë “Output”. Îí äîëæåí ñîâïàäàòü ñ MIDI-êàíàëîì òåìáðà, âûáðàííûì â øàãå 2.

4. Âûáåðèòå ïàòòåðí Drum Track. Â ïîëå “Pattern Bank” âûáåðèòå ïðåñåòíûé èëè ïîëüçîâàòåëüñêèé áàíê, à â 
ïîëå “Pattern No.” Âûáåðèòå íîìåð ïàòòåðíà.

Ïðè âûáîðå ïóñòîãî ïàòòåðíà, âêëþ÷åíèå êíîïêè DRUM TRACK ON/OFF íåäîñòóïíî.

5. Íàæìèòå êíîïêó DRUM TRACK ON/OFF äëÿ ïðîâåðêè çâó÷àíèÿ ïàòòåðíà.

Ñïîñîá çàïóñêà çàâèñèò îò óñòàíîâêè Trigger. Åñëè Trigger Mode óñòàíîâëåíî â Start Immediately, ïàòòåðí 
Drum Track ñòàðòóåò ïðè íàæàòèè êíîïêè ON/OFF (ñì. “7–4b: Trigger” â ÓÏ).
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Другие установки трека ударных
Êðîìå âûøåïðèâåäåííûõ äîñòóïíû ïàðàìåòðû Sync, Latch è Zone. Îíè ðàçìåùåíû íà ñòðàíèöàõ Prog P7: ARP/
DT – Drum Trk Pattern è Combi P7: ARP/DT – Drum Track (ñì. ÓÏ).

Синхронизация трека ударных
Âîïðîñû ñèíõðîíèçàöèè òðåêà óäàðíûõ ñ àðïåäæèàòîðàìè, ïåñíÿìè è RPPR â ðåæèìå ñåêâåíñîðà èçëîæåíû â 
ÓÏ.

Создание пользовательского паттернов трека ударных
Ñîçäàííûå ïàòòåðíû óäàðíûõ ìîæíî ïðåîáðàçîâàòü â ïàòòåðíû òðåêà óäàðíûõ (ñì. ÓÏ).
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Глобальный режим

Структура глобального режима
Â ãëîáàëüíîì ðåæèìå îïðåäåëÿþòñÿ óñòàíîâêè, äåéñòâèòåëüíûå äëÿ âñåõ ðåæèìîâ ðàáîòû M50. Ê ðàçðÿäó 
ãëîáàëüíûõ îòíîñÿòñÿ îáùàÿ íàñòðîéêà, òðàíñïîíèðîâàíèå, îáùåå îòêëþ÷åíèå ýôôåêòîâ, îáùèé MIDI-êàíàë è 
ñèñòåìíàÿ ñèíõðîíèçàöèÿ, à òàêæå ïîëüçîâàòåëüñêèå ñòðîè, íàèìåíîâàíèå ãðóïï, íàáîðû óäàðíûõ è òàê äàëåå.

Îïèñàíèÿ ðåæèìîâ è ñòðàíèö ïðèâåäåíû â ðàçäåëå “Îñíîâíûå îïåðàöèè” íà ñòð. 22.

Ïðè îòêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ ãëîáàëüíûå óñòàíîâêè ñáðàñûâàþòñÿ. Äàííûå ãëîáàëüíîãî ðåæèìà ìîæíî ðàçäåëèòü 
íà äâå êàòåãîðèè: óñòàíîâêè íàáîðà óäàðíûõ (Global P5), ïîëüçîâàòåëüñêèå ïàòòåðíû àðïåäæèî (Global P6) è 
äðóãèå ãëîáàëüíûå óñòàíîâêè (P0 — P4). Äàííûå êàæäîãî èç ýòèõ òèïîâ ìîæíî çàïèñàòü âî âíóòðåííþþ 
ïàìÿòü èíñòðóìåíòà. Â ðåæèìå Media ýòè äàííûå ìîæíî ñîõðàíèòü íà íîñèòåëü èíôîðìàöèè (ñì. ñòð. 99, 
ñòð. 101).

Â ãëîáàëüíîì ðåæèìå íåò ôóíêöèè ñðàâíåíèÿ îòðåäàêòèðîâàííîé è îðèãèíàëüíîé âåðñèé ðàçëè÷íûõ óñòàíîâîê.

Глобальные установки
Basic Setup

Íàñòðîéêà ïîä äðóãîé èíñòðóìåíò/òðàíñïîíèðîâàíèå
Äëÿ èçìåíåíèÿ âûñîòû íàñòðîéêè M50 èñïîëüçóåòñÿ ïàðàìåòð “Master Tune”. 

Ïàðàìåòð “Key Transpose” èñïîëüçóåòñÿ äëÿ òðàíñïîíèðîâàíèÿ âûñîòû ñòðîÿ èíñòðóìåíòà ñ òî÷íîñòüþ äî 
ïîëóòîíà. 

Ñì. ÓÏ.

Îïðåäåëåíèå âëèÿíèÿ velocity èëè aftertouch íà ãðîìêîñòü èëè òîí
Ìîæíî îïðåäåëèòü, êàê áóäåò èçìåíÿòüñÿ ãðîìêîñòü èëè òîí ñèãíàëà â çàâèñèìîñòè îò ñêîðîñòè íàæàòèÿ íà 
êëàâèøó (velocity) è ïðèíÿòîãî ïî MIDI ïîñëåêàñàíèÿ (aftertouch). 

Ñì. ÓÏ.

Îòêëþ÷åíèå ýôôåêòîâ
Ìîæíî îòêëþ÷èòü ýôôåêòû (ðàçðûâû, ìàñòåð- èëè îáùèé) äëÿ âñåãî èíñòðóìåíòà. 

Ñì. “0–1b: Effect Global SW” â ÓÏ.

Ñâÿçü àðïåäæèàòîðà ñ ïðîãðàììàìè è êîìáèíàöèÿìè
Ìîæíî îïðåäåëèòü, áóäóò ëè âîññòàíàâëèâàòüñÿ óñòàíîâêè àðïåäæèàòîðà, ñîõðàíåííûå âìåñòå ñ ïðîãðàììîé 
èëè êîìáèíàöèåé, ïðè ñìåíå ïðîãðàìì èëè êîìáèíàöèé èëè íåò.

Ñì. ÓÏ.

Îòêëþ÷åíèå àðïåäæèàòîðà è ôóíêöèè Drum Track
Åñëè îòìå÷åíî ïîëå “All ARP/DT Off”, âñå ôóíêöèè àðïåäæèàòîðà è Drum Track îòêëþ÷àþòñÿ è ñòàíîâÿòñÿ 
íåäîñòóïíû äàæå ïðè âêëþ÷åíèè êíîïîê ARP ON/OFF è DRUM TRACK ON/OFF.

Ñì. “All ARP/DT Off” â ÓÏ.

Íàñòðîéêà/
òðàíñïîíèðîâàíèå

Âîçäåéñòâèå velocity
è aftertouch

Îòêëþ÷åíèå
ýôôåêòîâ

Ñâÿçü òðåêà óäàðíûõ
è àðïåäæèàòîðà ñ

ïðîãðàììàìè è
êîìáèíàöèÿìè
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System Preference

Çàãðóçêà ïîñëåäíåãî ðåæèìà è ñòðàíèöû ïðè âêëþ÷åíèè
Ñîñòîÿíèå M50 ïðè âêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ áóäåò çàâèñåòü îò óñòàíîâêè “Power On Mode”.

Åñëè “Power On Mode” óñòàíîâëåíî â Reset (çàâîäñêàÿ óñòàíîâêà), M50 àâòîìàòè÷åñêè ïåðåõîäèò íà ñòðàíèöó 
P0: Play ðåæèìà ïðîãðàììû.

Åñëè “Power On Mode” óñòàíîâëåíî â Memorize, M50 ïåðåõîäèò â ðåæèì è íà ñòðàíèöó, êîòîðûå áûëè àêòèâíû 
ïåðåä îòêëþ÷åíèåì ïèòàíèÿ.

Ñì. “Power On Mode” â ÓÏ.

Çâóêîâîé ñèãíàë
Ñì. “Beep Enable” â ÓÏ.

Çàùèòà ïàìÿòè
Ñì. ñòð. 100 è “0–2b: Memory Protect” â ÓÏ.

MIDI Basic/Routing

Íà ÿðëûêàõ Global P1: MIDI – MIDI Basic è MIDI Routing ïðîèçâîäÿòñÿ óñòàíîâêè MIDI äëÿ âñåãî M50. Êîìàíäû 
ìåíþ ñòðàíèöû ïîçâîëÿþò ïåðåäàâàòü äàìïû äàííûõ MIDI System Exclusive. Çäåñü òàêæå ìîæíî íàçíà÷àòü 
îáùèé MIDI-êàíàë, óñòàíîâêè Local Control on/off, MIDI clock, MIDI-ìàðøðóòèçàöèþ è ôèëüòðû.

Ñì. “Dump:” â ÓÏ.

Çàãðóçêà
ðåæèìà è

ñòðàíèöû ïðè
âêëþ÷åíèè

Çâóêîâîé
ñèãíàë

Çàùèòà
ïàìÿòè

Îáùèé MIDI-
êàíàë

Local Control
on/off

MIDI clock

MIDI-ôèëüòðû
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Установки педалей и других контроллеров
Äàííûå óñòàíîâêè ïðîèçâîäÿòñÿ íà ñòðàíèöå Global P2: Controllers – Foot Controllers.

Ïðîãðàììèðîâàíèå ôóíêöèé ASSIGNABLE Switch è ASSIGNABLE Pedal
Ñì. “2–1: Foot Controllers” â ÓÏ.

Имена групп
Äàííûå ñòðàíèöû ïîçâîëÿþò çàäàâàòü èìåíà ãðóïïàì è ïîäãðóïïàì ïðîãðàìì è êîìáèíàöèé.

Ñì. “Global P4: Category” â ÓÏ.

Внешнее управление (External)
Çäåñü ïðîèçâîäÿòñÿ óñòàíîâêè ðåãóëÿòîðîâ 1— 4 ïàíåëè óïðàâëåíèÿ äëÿ ðåæèìà EXTERNAL, â êîòîðîì êàæäûé 
èç ýòèõ îðãàíîâ óïðàâëåíèÿ ìîæåò áûòü íàçíà÷åí íà âûäåëåííûé êîíòðîëëåð è êàíàë MIDI. ÷åòûðå ïýäà òàêæå 
èìåþò ðàçäåëüíûå íàñòðîéêè.

Ìîæíî ñîçäàòü äî 128 ðàçëè÷íûõ óñòàíîâîê External. Íàïðèìåð, îäíó óñòàíîâêó — äëÿ óïðàâëåíèÿ 
îáîðóäîâàíèåì DAW (Digital Audio Workstation), äðóãóþ — äëÿ óïðàâëåíèÿ ïðîãðàììíûì ñèíòåçàòîðîì (òèïà 
Korg Legacy Collection), è òàê äàëåå. 

Âíåøíèå óñòàíîâêè ïðîèçâîäÿòñÿ íà ñòðàíèöå Global P1: MIDI – External Mode. Ñì. “1–3: External Mode 1” â ÓÏ.

Ïîäðîáíîñòè íàçíà÷åíèé CC# è äðóãàÿ ñîïóòñòâóþùàÿ èíôîðìàöèÿ èçëîæåíà â ðóêîâîäñòâå “M50 External 
Setups” (PDF).

Óñòàíîâêè
ASSIGNABLE

Switch è
ASSIGNABLE

Pedal

Íàèìåíîâàíèå
ãðóïï
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Наборы ударных
Понятие набора ударных
Íàáîðû óäàðíûõ îïòèìèçèðîâàíû äëÿ ñîçäàíèÿ çâóêîâ óäàðíûõ. Îíè èìåþò ðÿä ñïåöèàëüíûõ âîçìîæíîñòåé:

• Êàæäàÿ íîòà ìîæåò âîñïðîèçâîäèòü óíèêàëüíûé çâóê.

• Ñýìïëû óäàðíûõ (êîòîðûå ñîäåðæàò îäèí çâóê óäàðíûõ) íàçíà÷àþòñÿ íà êàæäóþ íîòó.

• Äëÿ êàæäîé íîòû ìîæíî èñïîëüçîâàòü äî 4 ñýìïëîâ óäàðíûõ ñ êðîññôåéäàìè velocity.

• Êàæäàÿ íîòà èìååò íåçàâèñèìûå óñòàíîâêè îñíîâíûõ ïàðàìåòðîâ çâóêà, âêëþ÷àÿ ãðîìêîñòü, ÷àñòîòó è 
ðåçîíàíñ ôèëüòðà, àòàêó è çàòóõàíèå îãèáàþùåé, âûñîòó òîíà, äðàéâ è óñèëåíèå íèçêèõ ÷àñòîò è 
ìíîãîïîëîñíûé ýêâàëàéçåð ïðîãðàììû. 

• Çâóê êàæäîé íîòû ìîæåò íàïðàâëÿòüñÿ íà âûáðàííûé ðàçðûâ-ýôôåêò è èìåòü íåçàâèñèìûé óðîâåíü ïîñûëà 
íà íåãî. 

Äëÿ èñïîëüçîâàíèÿ íàáîðîâ óäàðíûõ â ïðîãðàììå, ïàðàìåòð Oscillator Mode ñëåäóåò óñòàíîâèòü â Drums.

Ñì. ÓÏ.
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Работа с данными

Сохранение данных
Типы сохраняемых данных
M50 ïðåäëàãàåò òðè ñïîñîáà ñîõðàíåíèÿ äàííûõ: çàïèñü âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü, ñîõðàíåíèå äàííûõ íà êàðòó SD 
èëè çàïèñü MIDI-äàìïà.

Запись во внутреннюю память
Âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü ïðèáîðà ìîæíî çàïèñàòü äàííûå ñëåäóþùèõ òèïîâ:

• Ïðîãðàììà

Ïðîãðàììû 000 — 127 áàíêîâ A — E 

• Êîìáèíàöèÿ

Êîìáèíàöèè 000 — 127 â áàíêàõ A — D

• Ãëîáàëüíûå óñòàíîâêè

(ñòðàíèöû Global P0: Basic Setup — P4: Category)

• Ïîëüçîâàòåëüñêèå íàáîðû óäàðíûõ 

Áàíêè 00(INT) — 47(USER)

• Ïîëüçîâàòåëüñêèå ïàòòåðíû àðïåäæèî

Áàíêè U0000(INT) — U1027(USER)

• Ïîëüçîâàòåëüñêèå ïàòòåðíû Drum Track

Áàíêè U000 — U999 (ñì. ñòð. 88)

• Ïîëüçîâàòåëüñêèå øàáëîíû ïåñåí U00 — U15

Âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü èíñòðóìåíòà ìîæíî çàïèñàòü óñòàíîâêè ïåñíè. Íàïðèìåð, èìÿ ïåñíè è òåìï, 
óñòàíîâêè òðåêîâ, àðïåäæèàòîðà è ýôôåêòîâ. Òåì íå ìåíåå, ìóçûêàëüíûå äàííûå òðåêîâ ïåñíè è ïàòòåðíû 
âî âíóòðåííåé ïàìÿòè íå ñîõðàíÿþòñÿ. Òàêæå íå ñîõðàíÿþòñÿ óñòàíîâêè, îïðåäåëÿþùèå ðåæèì 
âîñïðîèçâåäåíèÿ ìóçûêàëüíûõ äàííûõ: “Meter” (ìåòð), “Metronome” (ìåòðîíîì), “PLAY/MUTE” 
(âîñïðîèçâåäåíèå/ìüþò), “Track Play Loop” (öèêëè÷åñêîå âîñïðîèçâåäåíèå òðåêà), âêëþ÷àÿ “Start/End” 
(íà÷àëüíûé/êîíå÷íûé òàêòû) è RPPR (âîñïðîèçâåäåíèå/çàïèñü ïàòòåðíîâ â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè). 
Äëÿ çàïèñè ýòèõ äàííûõ èñïîëüçóåòñÿ êîìàíäà ìåíþ ñòðàíèöû “Save Template Song” ðåæèìà ñåêâåíñîðà.

• Ïðåñåòû ýôôåêòîâ

Óñòàíîâêè ïàðàìåòðîâ êàæäîãî ýôôåêòà çàïèñûâàþòñÿ êîìàíäîé ìåíþ Write FX Preset.

Ôóíêöèÿ Write (çàïèñü) íå ïîçâîëÿåò ñîõðàíÿòü äàííûå, îòðåäàêòèðîâàííûå â ðåæèìå ñåêâåíñîðà èëè 
ñýìïëèðîâàíèÿ.

Íà÷àëüíûå è ïðåñåòíûå äàííûå
Íà÷àëüíûå äàííûå — ýòî äàííûå, êîòîðûå çàïèñûâàþòñÿ â ïàìÿòü ïðèáîðà èçãîòîâèòåëåì. Îíè õðàíÿòñÿ â 
ñèñòåìíîé îáëàñòè Ì50. Èõ ìîæíî ïåðåçàïèñàòü â ïàìÿòè êîìàíäîé ìåíþ Load Preload/Demo Data. Ïðåñåòíûå 
äàííûå íåâîçìîæíî ïåðåçàïèñàòü ñ ïîìîùüþ ôóíêöèè Write. Íèæå ïðèâîäèòñÿ ñïèñîê ïðåñåòíûõ äàííûõ.

• Áàíêè ïðîãðàìì GM: g(1) — g(9), g(d)

• Íàáîðû óäàðíûõ GM: 144 (GM) — 152 (GM)

• Ïðåñåòíûå øàáëîíû ïåñåí: P00 — P15

• Ïðåñåòíûå ïàòòåðíû P000 — P671

Запись на внешний носитель
Íèæå ïåðå÷èñëåíû òèïû äàííûõ, êîòîðûå ìîæíî ñîõðàíÿòü íà âíåøíèå íîñèòåëè.

• Ôàéë .PCG:

Ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè, ãëîáàëüíûå óñòàíîâêè, íàáîðû óäàðíûõ, ïîëüçîâàòåëüñêèå ïàòòåðíû 
àðïåäæèàòîðà è Drum Track (ñîõðàíÿåìûå äàííûå îòìå÷àþòñÿ â äèàëîãîâîì îêíå Save).

• Ôàéë .SNG:

Ïåñíÿ è ñïèñîê ïåñåí.

• Ôàéë .EXL:

Ñèñòåìíûå äàííûå ôîðìàòà SysEx. M50 ìîæåò âûïîëíÿòü ôóíêöèþ óñòðîéñòâà äëÿ õðàíåíèÿ àðõèâíûõ 
äàííûõ, ïðèíèìàÿ îò âíåøíåãî MIDI-îáîðóäîâàíèÿ äàííûå ôîðìàòà SysEx.

• Ôàéë .MID:

Ñòàíäàðòíûå MIDI-ôàéëû SMF, ñîçäàííûå â ðåæèìå ñåêâåíñîðà.
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Дамп MIDI)данных
Íèæå ïåðå÷èñëåíû òèïû äàííûõ, êîòîðûå ìîæíî ïåðåäàâàòü â êà÷åñòâå MIDI-äàìïà è ñîõðàíÿòü íà âíåøíåå 
óñòðîéñòâî.

• Ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè, ãëîáàëüíûå óñòàíîâêè, íàáîðû óäàðíûõ.

• Ïåñíè è ñïèñêè âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñåí.

• Ïîëüçîâàòåëüñêèå ïàòòåðíû óäàðíûõ.

• Ïîëüçîâàòåëüñêèå ïàòòåðíû àðïåäæèî.

Ñì. “Dump:” â ÓÏ.

Запись во внутреннюю память

Сохранение программ и комбинаций
Ñîçäàííóþ â ïðîöåññå ðåäàêòèðîâàíèÿ ïðîãðàììó èëè êîìáèíàöèþ ìîæíî çàïèñàòü âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü. Ýòà 
ïðîöåäóðà íàçûâàåòñÿ çàïèñü ïðîãðàììû èëè çàïèñü êîìáèíàöèè. Äëÿ òîãî, ÷òîáû èìåòü âîçìîæíîñòü 
âîññòàíîâèòü îòðåäàêòèðîâàííûå óñòàíîâêè ïðîãðàììû èëè êîìáèíàöèè ïîñëå îòêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ 
èíñòðóìåíòà, èõ íåîáõîäèìî ñîõðàíèòü âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü. Ýòî ìîæíî ñäåëàòü äâóìÿ ñïîñîáàìè.

Ïðåæäå ÷åì ñîõðàíèòü äàííûå âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü èíñòðóìåíòà, íåîáõîäèìî îòêëþ÷èòü çàùèòó çàïèñè 
(ñì. “Çàùèòà ïàìÿòè” íà ñòð. 100).

Êîìáèíàöèÿ íå ñîäåðæèò ðåàëüíûõ äàííûõ ïðîãðàìì äëÿ êàæäîãî òåìáðà, à ïðîñòî çàïîìèíàåò íîìåðà 
ñîîòâåòñòâóþùèõ òåìáðàì ïðîãðàìì. Ïîñëå ðåäàêöèè èñïîëüçóåìîé êîìáèíàöèåé ïðîãðàììû èëè ñìåíû åå 
íîìåðà, çâó÷àíèå êîìáèíàöèè ìåíÿåòñÿ.

Çàïèñü ñ ïîìîùüþ êîìàíä ìåíþ
1. Âûáåðèòå êîìàíäó ìåíþ ñòðàíèöû “Write Program” èëè “Write Combination”. 

Îòêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî Write Program èëè Write Combination. 

Ýòî îêíî ìîæíî îòêðûòü, íàæàâ êíîïêó 0 ïðè íàæàòîé êíîïêå ENTER. 

Â ðåæèìå ïðîãðàììû äèàëîãîâîå îêíî âûãëÿäèò ñëåäóþùèì îáðàçîì.

2. Ïðîâåðüòå èìÿ ïðîãðàììû/êîìáèíàöèè â âåðõíåé ëèíèè.

3. Äëÿ èçìåíåíèÿ èìåíè ïðîãðàììû/êîìáèíàöèè, ïðèêîñíèòåñü ê òåêñòîâîìó ïîëþ. 

Îòêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî ðåäàêòèðîâàíèÿ òåêñòîâîé èíôîðìàöèè. Ââåäèòå èìÿ ïðîãðàììû/êîìáèíàöèè 
(ñì. “Èçìåíåíèå èìåíè” íà ñòð. 100).

Íàæìèòå êíîïêó OK äëÿ âîçâðàòà â îêíî Write Program/Write Combination.

4. Â ïîëå “Category” çàäàéòå èìÿ ãðóïïû ïðîãðàìì/êîìáèíàöèé.

5. Â ïîëå “Sub Category” çàäàéòå èìÿ ïîäãðóïïû ïðîãðàìì/êîìáèíàöèé.

Îïðåäåëåííîå â ýòèõ ïîëÿõ èìÿ ãðóïïû ìîæíî â äàëüíåéøåì âûáèðàòü íà ñëåäóþùèõ ñòðàíèöàõ.

Äëÿ êîìáèíàöèé: 

Prog P0: Play “Category”

Combi P0: Play – Program T01–08, 09–16 “Category”

Seq P0–1: Play/REC – Program T01–08, 09–16 “Category”

Äëÿ ïðîãðàìì: 

Combi P0: Play – Program T01–08, 09–16 “Category”

6. Äëÿ îïðåäåëåíèÿ íîìåðà ïðîãðàììû/êîìáèíàöèè, êóäà áóäåò çàïèñûâàòüñÿ îòðåäàêòèðîâàííàÿ âåðñèÿ, 
èñïîëüçóþòñÿ ïîëÿ “To”.

Äëÿ âûáîðà èñïîëüçóþòñÿ êîíòðîëëåðû VALUE èëè êíîïêè BANK.

7. Äëÿ çàïèñè äàííûõ íàæìèòå êíîïêó OK, äëÿ îòìåíû îïåðàöèè êíîïêó Cancel.

Åñëè íàæàòü êíîïêó OK, íà äèñïëåé âûâåäåòñÿ ïðåäóïðåæäàþùåå ñîîáùåíèå “Are you shure?”. Äëÿ 
çàâåðøåíèÿ îïåðàöèè íàæìèòå êíîïêó OK åùå ðàç.

Êíîïêà ENTER ýêâèâàëåíòíà êíîïêå OK, à êíîïêà EXIT — Cancel. 
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Çàïèñü ñ ïîìîùüþ êíîïêè SEQUENCER REC/WRITE
Ýòîò ñïîñîá ìîæíî èñïîëüçîâàòü òîëüêî â òîì ñëó÷àå, åñëè íåîáõîäèìî çàïèñàòü äàííûå â òåêóùóþ ïðîãðàììó/
êîìáèíàöèþ.

1. Íàæìèòå êíîïêó SEQUENCER REC/WRITE.

Îòêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî Update Program/Update Combination. 

Íà ðèñóíêå ïðèâåäåí ïðèìåð äèàëîãîâîãî îêíà ðåæèìà ïðîãðàììû.

2. Äëÿ çàïèñè äàííûõ íàæìèòå êíîïêó OK, äëÿ îòìåíû îïåðàöèè êíîïêó Cancel.

Êíîïêà ENTER ýêâèâàëåíòíà êíîïêå OK, à êíîïêà EXIT — Cancel. 

Ðåäàêöèÿ ñ ïîìîùüþ ôóíêöèè Tone Adjust
Èìåþòñÿ òðè òèïà ïàðàìåòðîâ Tone Adjust.

• Absolute: Íåïîñðåäñòâåííî ("àáñîëþòíî") óïðàâëÿåò îäíèì ïàðàìåòðîì ïðîãðàììû. Ïàðàìåòðû ïðîãðàììû 
è Tone Adjust ñâÿçàíû äðóã ñ äðóãîì, è ïðè ðåäàêöèè îäíîãî, äðóãîé ñîîòâåòñòâåííûì îáðàçîì èçìåíÿåòñÿ. 

• Relative: Îäíîâðåìåííî óïðàâëÿåò íåñêîëüêèìè ïàðàìåòðàìè ïðîãðàììû, íàïðèìåð, “Filter/Amp EG Attack 
Time” óïðàâëÿåò 6 ïàðàìåòðàìè ïðîãðàììû. Çíà÷åíèå îòíîñèòåëüíîãî ïàðàìåòðà îòîáðàæàåò óðîâåíü 
èçìåíåíèé çíà÷åíèÿ êàæäîãî èç ñîîòâåòñòâóþùèõ ïàðàìåòðîâ ïðîãðàììû. Åñëè îòíîñèòåëüíûé ïàðàìåòð 
ðàâåí 0 (ò.e., ðåãóëÿòîð íàõîäèòñÿ â öåíòðàëüíîé ïîçèöèè), ïàðàìåòðû ïðîãðàììû ôóíêöèîíèðóþò ñîãëàñíî 
èõ îðèãèíàëüíûì óñòàíîâêàì. Ïåðåìåùåíèå îòíîñèòåëüíîãî ïàðàìåòðà âûçûâàåò ñîîòâåòñòâóþùèå 
èçìåíåíèÿ çíà÷åíèÿ êàæäîãî èç ïàðàìåòðîâ ïðîãðàììû.

• Meta: Âîçäåéñòâóåò íà äðóãèå ïàðàìåòðû Tone Adjust, à íå íà ïàðàìåòðû ïðîãðàììû.

Ïðè ìàíèïóëÿöèÿõ àáñîëþòíûì èëè îòíîñèòåëüíûì ïàðàìåòðîì Tone Adjust, ðåçóëüòàò áóäåò ñëåäóþùèì.

Ðåæèì ïðîãðàììû:

• Óñòàíîâêè îòíîñèòåëüíûõ ïàðàìåòðîâ Tone Adjust àâòîìàòè÷åñêè ïðèìåíÿþòñÿ ê ïàðàìåòðàì ïðîãðàììû 
ïðè åå ñîõðàíåíèè. Çíà÷åíèÿ Tone Adjust ñáðàñûâàþòñÿ íà 0.

• Óñòàíîâêè àáñîëþòíûõ ïàðàìåòðîâ Tone Adjust çàïèñûâàþòñÿ “ñàìè ïî ñåáå” (ò.e., â êà÷åñòâå óñòàíîâîê 
ïàðàìåòðîâ Tone Adjust).

Ðåæèì êîìáèíàöèè:

• Óñòàíîâêè îòíîñèòåëüíûõ è àáñîëþòíûõ ïàðàìåòðîâ Tone Adjust çàïèñûâàþòñÿ â êà÷åñòâå óñòàíîâîê Tone 
Adjust äëÿ êàæäîãî òåìáðà.

Ñì. “0–7: Tone Adjust” â ÓÏ.

Áóôåð ðåäàêòèðîâàíèÿ
Ïðè âûáîðå ïðîãðàììû èëè êîìáèíàöèè (ñòðàíèöû Prog P0: Play èëè Combi P0: Play) ñîîòâåòñòâóþùèå äàííûå 
çàãðóæàþòñÿ â òàê íàçûâàåìûé áóôåð ðåäàêòèðîâàíèÿ M50. Ïðè èçìåíåíèè ïàðàìåòðîâ íà ñòðàíèöàõ 
ïðîãðàììû èëè êîìáèíàöèè ñîîòâåòñòâóþùèì îáðàçîì ìîäèôèöèðóþòñÿ äàííûå áóôåðà.

Äëÿ ñîõðàíåíèÿ îòðåäàêòèðîâàííûõ äàííûõ âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü èíñòðóìåíòà, íåîáõîäèìî âûïîëíèòü 
îïåðàöèþ çàïèñè Write. Ïðè ýòîì ñîäåðæèìîå áóôåðà ðåäàêòèðîâàíèÿ ïåðåíîñèòñÿ â ïðîãðàììó èëè 
êîìáèíàöèþ ñîîòâåòñòâóþùåãî áàíêà. Åñëè âûáðàòü íîâóþ ïðîãðàììó èëè êîìáèíàöèþ, íå ñîõðàíèâ 
îòðåäàêòèðîâàííóþ âåðñèþ áóôåðà, òî èçìåíåíèÿ òåðÿþòñÿ.

Åñëè â ðåæèìå ïðîãðàììû èëè êîìáèíàöèè íàæàòü êíîïêó COMPARE, òî â áóôåð âðåìåííî çàãðóçÿòñÿ äàííûå 
èç ïàìÿòè èíñòðóìåíòà. Ýòî ïîçâîëÿåò ñðàâíèâàòü îðèãèíàëüíûå è îòðåäàêòèðîâàííûå äàííûå. 

Áóôåð ðåäàêöèè

Çàïèñü ×òåíèå

Âíóòðåííÿÿ ïàìÿòü

Ðåäàêòèðîâàíèå

Ïðîãðàììà
A  0...127

Êîìáèíàöèÿ
A  0...127
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Сохранение глобальных установок, пользовательских наборов ударных 
и паттернов арпеджио
Ýòè óñòàíîâêè ðåäàêòèðóþòñÿ â ãëîáàëüíîì ðåæèìå è ìîãóò áûòü çàïèñàíû âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü èíñòðóìåíòà 
êîìàíäàìè Write Global Setting, Write User Drum Kits è Write Arpeggio Pattern. Äëÿ òîãî, ÷òîáû ìîæíî áûëî 
âîññòàíîâèòü ýòè óñòàíîâêè ïîñëå âûêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ èíñòðóìåíòà, èõ íåîáõîäèìî ïðåäâàðèòåëüíî çàïèñàòü 
âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü ïðèáîðà. Ýòî ìîæíî ñäåëàòü îäíèì èç îïèñàííûõ íèæå ñïîñîáîâ.

Çàïèñü ñ ïîìîùüþ êîìàíä ìåíþ
1. Äëÿ çàïèñè ãëîáàëüíûõ óñòàíîâîê (Global P0 — P4) âûáåðèòå êîìàíäó “Write Global Setting” ìåíþ ñòðàíèöû 

â Global P0 — P4. Îòêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî çàïèñè ãëîáàëüíûõ óñòàíîâîê Write Global Setting.

Óñòàíîâêà Effect Global SW íå ñîõðàíÿåòñÿ.

Äëÿ çàïèñè íàáîðà óäàðíûõ âûáåðèòå êîìàíäó ìåíþ ñòðàíèöû Global P5 “Write Drum Kits”. Ïðè ýòîì 
îòêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî Write Drum Kits. 

Äëÿ çàïèñè ïîëüçîâàòåëüñêèõ ïàòòåðíîâ àðïåäæèî âûáåðèòå êîìàíäó ìåíþ ñòðàíèöû Global P6 “Write 
Arpeggio Pattern”. Ïðè ýòîì îòêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî Write Arpeggio Pattern. 

2. Äëÿ âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè çàïèñè íàæìèòå êíîïêó OK, äëÿ îòêàçà — Cancel. 

Åñëè ïðèêîñíóòüñÿ ê êíîïêå OK, íà äèñïëåé âûâåäåòñÿ çàïðîñ íà ïîäòâåðæäåíèå âûïîëíåíèÿ äàííîé 
îïåðàöèè “Are you sure?”. Äëÿ çàâåðøåíèå îïåðàöèè çàïèñè íàæìèòå êíîïêó OK åùå ðàç.

Ýòè äèàëîãîâûå îêíà ìîæíî îòêðûòü, åñëè, íàõîäÿñü íà ñîîòâåòñòâóþùåé ñòðàíèöå, íàæàòü êíîïêó 0, 
óäåðæèâàÿ íàæàòîé êíîïêó ENTER.

Çàïèñü ñ ïîìîùüþ êíîïêè SEQUENCER REC/WRITE
1. Íàõîäÿñü íà ñòðàíèöàõ Global P0 — P5, íàæìèòå êíîïêó SEQUENCER REC/WRITE. Ïðè ýòîì îòêðîåòñÿ 

ñîîòâåòñòâóþùåå äèàëîãîâîå îêíî.

P0 — P4: Update Global Setting 

P5: Update Drum Kits

P6: Update Arpeggio Patterns

2. Äëÿ âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè çàïèñè ïðèêîñíèòåñü ê êíîïêå OK, äëÿ îòêàçà — ê Cancel.

Ñòðóêòóðà ïàìÿòè â ãëîáàëüíîì ðåæèìå
Ïðè âêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ äàííûå ãëîáàëüíîãî ðåæèìà èç âíóòðåííåé ïàìÿòè ïåðåïèñûâàþòñÿ â îòäåëüíóþ 
îáëàñòü. Â ïðîöåññå ðåäàêòèðîâàíèÿ ãëîáàëüíûõ ïàðàìåòðîâ ìîäèôèöèðóþòñÿ äàííûå ýòîé îáëàñòè ïàìÿòè. Äëÿ 
òîãî, ÷òîáû èìåòü âîçìîæíîñòü âîññòàíîâèòü îòðåäàêòèðîâàííûå óñòàíîâêè, èõ íåîáõîäèìî çàïèñàòü âî 
âíóòðåííþþ ïàìÿòü. Åñëè îòêëþ÷èòü ïèòàíèå èíñòðóìåíòà, ïðåäâàðèòåëüíî íå âûïîëíèâ ýòîé îïåðàöèè, 
ìîäèôèöèðîâàííûå äàííûå áóäóò ïîòåðÿíû.

Âíóòðåííÿÿ ïàìÿòü

Ãëîáàëüíûå óñòàíîâêè
P0...P4

Çàïèñü Âêë.
ïèòàíèÿ

ÐåäàêòèðîâàíèåÎïåðàòèâíàÿ
     ïàìÿòü

Ïðè ðåäàêòèðîâàíèè ìîäèôè-
öèðóþòñÿ äàííûå, çàãðóæåííûå
â îïåðàòèâíóþ ïàìÿòü.

Ïðè âêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ
óñòàíîâêè ïåðåïèñûâàþò-
ñÿ â îïåðàòèâíóþ ïàìÿòü.

Ïðè ñîõðàíåíèè,
ðàçëè÷íûå óñòà-
íîâêè ãëîáàëüíî-
ãî ðåæèìà ïåðå-
ïèñûâàþòñÿ âî
âíóòðåííþþ ïàìÿòü.

Íàáîðû óäàðíûõ
P5

Ïàòòåðíû àðïåäæèî
P6
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Защита памяти
Ðåæèì çàùèòû çàïèñè âíóòðåííåé ïàìÿòè ïîçâîëÿåò ïðåäîòâðàòèòü âîçìîæíîñòü ñëó÷àéíîé ïåðåçàïèñè 
ïðîãðàìì, êîìáèíàöèé, ïåñåí, íàáîðîâ óäàðíûõ è ïàòòåðíîâ àðïåäæèî. Ïðåæäå ÷åì ñîõðàíèòü 
îòðåäàêòèðîâàííûå ïàòòåðíû èëè çàãðóçèòü äàííûå ñ íîñèòåëÿ, íåîáõîäèìî îòêëþ÷èòü ðåæèì çàùèòû çàïèñè 
âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü (îòìåíèòü âûäåëåíèå ñîîòâåòñòâóþùåãî ïîëÿ).

Êðîìå òîãî, çàùèòó íåîáõîäèìî ñíèìàòü ïåðåä çàãðóçêîé äàííûõ îïèñàííûõ âûøå òèïîâ èëè ïåñåí (ñîçäàííûõ 
â ðåæèìå ñåêâåíñîðà) ñ âíåøíåãî íîñèòåëÿ, à òàêæå ïåðåä çàãðóçêîé MIDI-äàìïîâ è ïåðåä çàïèñüþ.

1. Äëÿ âõîäà â ãëîáàëüíûé ðåæèì íàæìèòå êíîïêó MODE GLOBAL.

2. Íà ñòðàíèöå Global P0: Basic Setup âûáåðèòå ÿðëûê Basic.

3. Îòìåíèòå çàùèòó ïåðåçàïèñè äàííûõ íåîáõîäèìîãî òèïà. Äëÿ ýòîãî ïðèêîñíèòåñü ê ñîîòâåòñòâóþùåìó ïîëþ 
îêíà “Memory Protect” (çàùèòà ïàìÿòè), ÷òîáû îòìåíèòü åãî âûäåëåíèå.

Изменение имени
Ìîæíî çàäàòü èìÿ îòðåäàêòèðîâàííîé ïðîãðàììå, êîìáèíàöèè, ïåñíå, íàáîðó óäàðíûõ, ïîëüçîâàòåëüñêîìó 
ïàòòåðíó àðïåäæèî è ò.ä.

Òàêæå ìîæíî ïåðåèìåíîâûâàòü ãðóïïû ïðîãðàìì è êîìáèíàöèé.

Äàííûå îïðåàöèè ïðîèçâîäÿòñÿ íà ñëåäóþùèõ ñòðàíèöàõ.

Íà ïåðå÷èñëåííûõ ñòðàíèöàõ èëè ïîñëå âûáîðà êîìàíäû ìåíþ íàæìèòå êíîïêó ðåäàêöèè òåêñòà  äëÿ âõîäà 

â äèàëîãîâîå îêíî ââîäà òåêñòà.

Ïðîãðàììà Prog P0…9 êîìàíäà ìåíþ: Write Program

Êîìáèíàöèÿ Combi P0…9 êîìàíäà ìåíþ: Write Combination

Ïåñíÿ Seq P0…5 êîìàíäà ìåíþ: Rename Song

Òðåê Seq P6: Track Name

Ïàòòåðí Seq P10: Pattern Name

Ñïèñîê âîñïðîèçâåäåíèÿ Seq P11: êîìàíäà ìåíþ: Cue List

Ãðóïïû/ïîäãðóïïû ïðîãðàìì Global P4: Program Category

Ãðóïïû/ïîäãðóïïû êîìáèíàöèé Global P4: Combination Category

Íàáîð óäàðíûõ Global P5 êîìàíäà ìåíþ: Rename Drum Kit

Ïàòòåðí àðïåäæèî Global P6 êîìàíäà ìåíþ: Rename Arpeggio Pattern 

Ôàéë Media Save: Save All…Save Exclusive, Media Utility êîìàíäû 
ìåíþ: Rename, Create Directory, Format

Ïðåñåò ýôôåêòà Prog, Combi, Seq P8, 9 êîìàíäà ìåíþ: Write FX Preset
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Сохранение на носители (Media)Save)
Òèïû ñîõðàíÿåìûõ äàííûõ ïðèâåäåíû íà ñòð. 96.

Âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü M50 íåâîçìîæíî çàïèñàòü ïåñíè â ðåæèìå ñåêâåíñîðà, à òàêæå ìóëüòèñýìïëû è 
ñýìïëû. Ïðè îòêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ ýòè äàííûå òåðÿþòñÿ. Äëÿ òîãî, ÷òîáû ýòîãî íå ïðîèçîøëî, èõ íåîáõîäèìî 
ïðåäâàðèòåëüíî ñîõðàíèòü íà êàðòó SD.

Типы используемых носителей

Ïàðàìåòðû êàðòû SD
Ôîðèàò MS-DOS: FAT16 èëè FAT32

Ðàñïîçíàâàåìàÿ åìêîñòü: FAT32: 2 Ãá

Êàðòû ïàìÿòè SDHC íå ïîääåðæèâàþòñÿ.

Êàðòû ïàìÿòè â êîìïëåêò ïîñòàâêè íå âõîäÿò. Èõ íåîáõîäèìî ïðèîáðåòàòü îòäåëüíî.

Работа с картами/SD
Ïîìåñòèòå êàðòó SD â ñîîòâåòñòâóþùèé ñëîò SD äëÿ ñîõðàíåíèÿ è çàãðóçêè ðàçëè÷íûõ òèïîâ äàííûõ.

Âñòàâêà êàðòû
Âëîæèòå êàðòó â ñëîò SD ëèöåâîé ñòîðîíîé ââåðõ, êîíòàêòàìè âïåðåä è ââîäèòüñÿ äî ùåë÷êà.

Ïðè ïîìåùåíèè êàðòû â ñëîò óáåäèòåñü â êîððåêòíîé åå îðèåíòàöèè. Â ïðîòèâíîì ñëó÷àå, íàæèì íà êàðòó 
ìîæåò ïîâðåäèòü ñëîò èëè êàðòó, ÷òî ïðèâåäåò ê ïîòåðå äàííûõ.

Óäàëåíèå êàðòû
Íèêîãäà íå èçâëåêàéòå êàðòó èç ñëîòà â ïðîöåññå âûïîëíåíèÿ îïåðàöèé çàãðóçêè, ñîõðàíåíèÿ èëè 
ôîðìàòèðîâàíèÿ.

Óäàëèòå êàðòó èç ñëîòà SD.

Íàæìèòå íà êàðòó; ïîñëå ùåë÷êà êàðòà âûñêî÷èò íà ïîëîâèíó ñâîåé äëèíû; âîçüìèòå åå ïàëüöàìè è èçâëåêèòå.

Îáÿçàòåëüíî ïðî÷òèòå èíñòðóêöèè, ïðèëàãàåìûå ê êàðòå.

Процедура сохранения данных
Ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó Media — Save è âûáåðèòå êîìàíäó ìåíþ â ñîîòâåòñòâèè ñ òèïîì ñîõðàíÿåìûõ äàííûõ.

Ñì. “0–2: Save” â ÓÏ.

Êíîïêè ñèìâîëîâ

Êíîïêà ñìåíû 
ðåãèñòðà áóêâ

Êíîïêè ïåðåìåùåíèÿ 
êóðñîðà âëåâî-âïðàâî 

Êóðñîð Âûáîð òèïà ñèìâîëîâÒåêñò

Êíîïêà âñòàâëÿåò ïðîáåë 
â ïîçèöèþ êóðñîðà

Äëÿ ïîäòâåðæäåíèÿ 
ââîäà òåêñòà íàæìèòå 
êíîïêó OK, äëÿ îòêàçà 
íàæìèòå êíîïêó Cancel

Êíîïêà óäàëÿåò 
ñèìâîë ñëåâà 
îò êóðñîðà

Êíîïêà óäàëÿåò âñå 
ñèìâîëû èç ñòðîêè

Ñëîò êàðò SD

SD card
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Некоторые замечания
Åñëè íà íîñèòåëå óæå ñóùåñòâóåò ôàéë ñ òàêèì èìåíåì, òî ïåðåä åãî ïåðåçàïèñüþ áóäåò âûäàíî 
ñîîòâåòñòâóþùåå ïðåäóïðåæäåíèå. Äëÿ òîãî, ÷òîáû çàâåðøèòü îïåðàöèþ, íàæìèòå êíîïêó OK. Åñëè 
íåîáõîäèìî ñîõðàíèòü ôàéë ïîä äðóãèì èìåíåì, íàæìèòå êíîïêó Cancel è ïåðåèìåíóéòå ôàéë. Ñì. ñòð. 100.

Ïðè ñîõðàíåíèè êîìáèíàöèé êîìàíäàìè “Save All (PCG & SNG)” è “Save PCG” íåîáõîäèìî äîïîëíèòåëüíî 
ñîõðàíèòü ïðîãðàììû, êîòîðûå íàçíà÷åíû íà òåìáðû êîìáèíàöèé (èëè íàáîð óäàðíûõ è ïîëüçîâàòåëüñêèå 
ïàòòåðíû àðïåäæèî, èñïîëüçóåìûå ïðîãðàììàìè). Àíàëîãè÷íî, ïðè ñîõðàíåíèè ïðîãðàììû íåîáõîäèìî 
äîïîëíèòåëüíî ñîõðàíèòü íàáîðû óäàðíûõ è ïîëüçîâàòåëüñêèå ïàòòåðíû àðïåäæèî, èñïîëüçóåìûå 
ïðîãðàììàìè.

Âðåìÿ âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè çàïèñè çàâèñèò îò îáúåìà çàïèñûâàåìîé èíôîðìàöèè.

Использование M50 в качестве дата)файлера
M50 ìîæåò ïðèíèìàòü MIDI-äàííûå ôîðìàòà SysEx ñ âíåøíåãî îáîðóäîâàíèÿ è ñîõðàíÿòü èõ íà íîñèòåëè 
(ôóíêöèÿ äàòà-ôàéëåðà). Äëÿ ýòîãî íåîáõîäèìî âûïîëíèòü êîìàíäó “Save Exclusive” ìåíþ ñòðàíèöû (ñì. ÓÏ).

Загрузка данных
Загружаемые данные

Загрузка с носителя
Äëÿ çàãðóçêè ñ íîñèòåëÿ äîñòóïíû ñëåäóþùèå òèïû ôàéëîâ.

• Ôàéë .PCG: ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè, ãëîáàëüíûå óñòàíîâêè, íàáîðû óäàðíûõ, ïîëüçîâàòåëüñêèå 
àðïåäæèàòîðíûå ïàòòåðíû è ïàòòåðíû òðåêà óäàðíûõ.

• Ôàéë .SNG: ïåñíè è ñïèñêè ïåñåí.

• Ôàéë .MID: ôàéëû ôîðìàòà SMF

• Ôàéë .EXL: ôàéëû äàííûõ MIDI SysEx

Загрузка заводских начальных данных и демо)песен
Ñì. “Çàãðóçêà çàâîäñêèõ äàííûõ” íà ñòð. 106.

• Íà÷àëüíûå äàííûå: ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè, ãëîáàëüíûå óñòàíîâêè, íàáîðû óäàðíûõ, ïîëüçîâàòåëüñêèå 
àðïåäæèàòîðíûå ïàòòåðíû

• Äàííûå äåìî-ïåñåí

Загрузка данных с носителя (Media)Load)

Загрузка всех программ, комбинаций, наборов ударных и паттернов 
арпеджио
Íèæå áóäåò ðàññìîòðåí ïðèìåð çàãðóçêè ôàéëà .PCG. Ôàéëû ýòîãî ôîðìàòà èñïîëüçóþòñÿ äëÿ õðàíåíèÿ 
ïðîãðàìì, êîìáèíàöèé, íàáîðîâ óäàðíûõ, ãëîáàëüíûõ óñòàíîâîê, ïîëüçîâàòåëüñêèõ àðïåäæèàòîðíûõ ïàòòåðíîâ 
è ïàòòåðíîâ Drum Track.

Ïðåæäå ÷åì çàãðóçèòü ïðîãðàììó, êîìáèíàöèþ, ïåñíþ èëè íàáîð óäàðíûõ, íåîáõîäèìî ïðåäâàðèòåëüíî â 
ãëîáàëüíîì ðåæèìå ñíÿòü çàùèòó ïàìÿòè îò çàïèñè (ñì. ñòð. 100).

1. Ïîäãîòîâüòå íîñèòåëü äëÿ çàãðóçêè. Ñì. “Ðàáîòà ñ êàðòàìè/SD” íà ñòð. 101.

2. Âûáåðèòå ñòðàíèöó Media – Load. Íàæìèòå ÿðëûê Load. 

3. Íàæìèòå ôàéë .PCG, ñîäåðæàùèé çàãðóæàåìûå äàííûå ïðîãðàìì è êîìáèíàöèé, îí ïîäñâåòèòñÿ.

Ïðè íàëè÷èè äèðåêòîðèé, íàæìèòå êíîïêó Open äëÿ ïåðåõîäà íà áîëåå íèçêèé óðîâåíü èëè íàæìèòå êíîïêó 
Up äëÿ ïåðåõîäà íà áîëåå âûñîêèé óðîâåíü.
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4. Íàæìèòå êíîïêó Load èëè âûáåðèòå â ìåíþ êîìàíäó “Load Selected”. 

Ðàñêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî.

5. Äëÿ îäíîâðåìåííîé çàãðóçêè äàííûõ ïåñíè îòìåòüòå ïîëå “Load ********.SNG too”. Ïðè ýòîì ôàéë .SNG 
áóäåò çàãðóæåí âìåñòå ñ ôàéëîì .PCG.

Èñïîëüçóéòå “Select .SNG Allocation” äëÿ îïðåäåëåíèÿ ðåæèìà çàãðóçêè äàííûõ ôàéëà .SNG.

Append: äàííûå ïåñíè çàãðóæàþòñÿ íåïðåðûâíûì ïîòîêîì, íà÷èíàÿ ñ ïåðâîé ÿ÷åéêè ñâîáîäíîé îáëàñòè 
ïàìÿòè, â êîòîðîé ìîãóò íàõîäèòüñÿ ïåñíè. 

Clear: ïåðåä çàãðóçêîé ñîäåðæèìîå ïàìÿòè ïåñåí ñòèðàåòñÿ, à äàííûå çàãðóæàþòñÿ â ïàìÿòü â òîé 
êîíôèãóðàöèè, ñ êîòîðîé îíè áûëè ñîõðàíåíû.

6. Äëÿ âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè çàãðóçêè íàæìèòå êíîïêó OK.

Íèêîãäà íå óäàëÿéòå íîñèòåëü â ïðîöåññå çàãðóçêè.

Âîçìîæíà çàãðóçêà îòäåëüíûõ ïðîãðàìì èëè êîìáèíàöèé (ñì. ÓÏ).

Загрузка отдельных данных из файла .PCG
M50 ïîçâîëÿåò çàãðóæàòü îòäåëüíûå ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè, íàáîðû óäàðíûõ, ïîëüçîâàòåëüñêèå ïàòòåðíû 
óäàðíûõ è àðïåäæèî ïî îòäåëüíîñòè èëè ïî áàíêàì. Ýòî óäîáíî äëÿ ïîäñòðîéêè êîìáèíàöèè ê íîâîé ñèòóàöèè, 
íàïðèìåð, ïðè êîíöåðòíîì èñïîëíåíèè.

Áóäüòå âíèìàòåëüíû, ïðè ñìåíå ïîðÿäêà ïðîãðàìì, îáùåå çâó÷àíèå êîìáèíàöèè ìîæåò èçìåíèòüñÿ.

Íàïðèìåð, çàãðóçèì êîìáèíàöèþ áàíêà À â áàíê D000. 

1. Â äèðåêòîðèè “Bank À” âûáåðèòå çàãðóæàåìóþ êîìáèíàöèþ.

Âûïîëíèòå ñëåäóþùóþ ïðîöåäóðó.

• Ïðîèçâåäèòå øàãè 1 — 3, îïèñàííûå âûøå (ñì. ñòð. 102), âûáåðèòå ôàéë .PCG è íàæìèòå êíîïêó Open.

• Íàæìèòå “Combinations” è íàæìèòå êíîïêó Open.

• Íàæìèòå “Bank A” è íàæìèòå êíîïêó Open.

• Íàéäèòå çàãðóæàåìóþ êîìáèíàöèþ è âûáåðèòå åå.

Èíà÷å, âû ìîæåòå âûáðàòü ëþáîé ôàéë, ïîñêîëüêó íóæíûé ìîæíî âûáðàòü ïîçæå â äèàëîãîâîì îêíå.

Ïðè âçÿòèè íîòû íà êëàâèàòóðå M50, çâó÷èò âûáðàííàÿ êîìáèíàöèÿ. Îäíàêî, âíóòðåííèå ïðîãðàììû áóäóò 
èñïîëüçîâàòüñÿ â êà÷åñòâå ïðîãðàìì êàæäîãî òåìáðà.

2. Íàæìèòå êíîïêó Load èëè âûáåðèòå êîìàíäó “Load Selected”. 

Îòêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî.
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3. Èñïîëüçóéòå “Combination” (âåðõíÿÿ ëèíèÿ) äëÿ âûáîðà êîìáèíàöèè-èñòî÷íèêà è èñïîëüçóéòå “(To) Combi-
nation” (íèæíÿÿ ëèíèÿ) äëÿ âûáîðà êîìáèíàöèè-ïðèåìíèêà, â äàííîì ïðèìåðå D000.

Òàêæå ìîæíî âûáðàòü êîìáèíàöèþ èç âñïëûâàþùåãî ìåíþ èëè ïîñðåäñòâîì êíîïîê BANK SELECT è 
öèôðîâûõ êíîïîê.

4. Íàæìèòå êíîïêó OK. Êîìáèíàöèÿ çàãðóçèòñÿ è áóäåò íàçíà÷åíà íà D000.

Загрузка песен для секвенсора (.SNG)
Åñëè â ïåñíå èñïîëüçóþòñÿ îòðåäàêòèðîâàííûå ïðîãðàììû, íàáîðû óäàðíûõ è òàê äàëåå, óäîáíåå âñåãî 
çàãðóæàòü âñå äàííûå óñòàíîâêîé “All”.

1. Ïðîèçâåäèòå øàãè 1 — 3, îïèñàííûå âûøå (ñì. ñòð. 102) è âûáåðèòå ôàéë .SNG (îí ïîäñâåòèòñÿ).

2. Íàæìèòå êíîïêó Load èëè âûáåðèòå â ìåíþ êîìàíäó “Load Selected”. 

Ðàñêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî. Åãî ñòðóêòóðà çàâèñèò îò òèïà çàãðóæàåìîãî ôàéëà.

3. Îòìåòüòå ïîëå “Load ********.PCG too”.

Âìåñòå ñ ôàéëîì “.SNG” çàãðóçèòñÿ ôàéë “.PCG” ñ òåì æå èìåíåì.

Èñïîëüçóéòå “Select .SNG Allocation” äëÿ îïðåäåëåíèÿ ðåæèìà çàãðóçêè äàííûõ ôàéëà .SNG.

Append: äàííûå ïåñíè çàãðóæàþòñÿ íåïðåðûâíûì ïîòîêîì, íà÷èíàÿ ñ ïåðâîé ÿ÷åéêè ñâîáîäíîé îáëàñòè 
ïàìÿòè, â êîòîðîé ìîãóò íàõîäèòüñÿ ïåñíè. 

Clear: ïåðåä çàãðóçêîé ñîäåðæèìîå ïàìÿòè ïåñåí ñòèðàåòñÿ, à äàííûå çàãðóæàþòñÿ â ïàìÿòü â òîé 
êîíôèãóðàöèè, ñ êîòîðîé îíè áûëè ñîõðàíåíû.

4. Äëÿ âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè çàãðóçêè íàæìèòå êíîïêó OK.

Íèêîãäà íå óäàëÿéòå íîñèòåëü â ïðîöåññå çàãðóçêè.

Загрузка системных файлов M50
Ñèñòåìó Ì3 ìîæíî îáíîâëÿòü çàãðóçêîé ïîñëåäíåé âåðñèè ÎÑ ñ âåá-ñàéòà Korg (http://www.korg.com) â 
êîìïüþòåð è ïåðåäà÷åé ýòèõ ôàéëîâ â M50. Ýòà ïðîöåäóðà îñóùåñòâëÿåòñÿ â ãëîáàëüíîì ðåæèìå êîìàíäîé 
ìåíþ Update System Software (ñì. ÓÏ).

Дополнительные операции
Форматирование носителей
Íîâûå íîñèòåëè èíôîðìàöèè èëè òå, êîòîðûå èñïîëüçîâàëèñü äëÿ ðàáîòû ñ äðóãèìè ïðèáîðàìè, ïðåäâàðèòåëüíî 
íåîáõîäèìî îòôîðìàòèðîâàòü â M50. 

Áóäüòå âíèìàòåëüíû, ïîñëå ôîðìàòèðîâàíèÿ âñå äàííûé íà íîñèòåëå óíè÷òîæàþòñÿ.

Ïîñëå ôîðìàòèðîâàíèÿ íåâîçìîæåí âîçâðàò ê ïðåäûäóùåìó ñîñòîÿíèþ íàæàòèåì êíîïêè COMPARE.

1. Óñòàíîâèòå ôîðìàòèðóåìûé íîñèòåëü. Ñì. “Ðàáîòà ñ êàðòàìè/SD” íà ñòð. 101.

2. Âûáåðèòå ñòðàíèöó Media – Utility. Íàæìèòå ÿðëûê Utility.

3. Íàæìèòå êíîïêó ìåíþ ñòðàíèöû è âûáåðèòå “Format” äëÿ îòêðûòèÿ äèàëîãîâîãî îêíà.

4. Â ïîëå “Volume Label” âûáåðèòå ðåäàêòîð òåêñòà è ââåäèòå ìåòêó òîìà.

Îòîáðàçèòñÿ ñòàðàÿ ìåòêà òîìà. Ïðè åå îòñóòñòâèè èëè ïðè óñòàíîâêå DOS-íåñîâìåñòèìîãî íîñèòåëÿ, çäåñü 
áóäåò îòîáðàæàòüñÿ “NEW VOLUME”.

5. Îïðåäåëèòå ðåæèì ôîðìàòèðîâàíèÿ.

Quick Format: Ñòàíäàðòíîå çíà÷åíèå. 

Full Format: Âûáèðàåòñÿ äëÿ ðàíåå ôèçè÷åñêè íåôîðìàòèðîâàííûõ èëè äëÿ ïåðåôîðìàòèðîâàíèÿ íîñèòåëåé.
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6. Íàæìèòå OK äëÿ ôîðìàòèðîâàíèÿ èëè Cancel äëÿ îòìåíû.

Ïîñëå íàæàòèÿ êíîïêè OK âûâåäåòñÿ çàïðîñ íà ïðîäîëæåíèå. Íàæìèòå OK åùå ðàç äëÿ íà÷àëà 
ôîðìàòèðîâàíèÿ.

Ëþáîé íîñèòåëü, îòôîðìàòèðîâàííûé íà äðóãîì óñòðîéñòâå, äîëæåí ôîðìàòèðîâàòüñÿ íà M50.

Установки календаря
Äàòà è âðåìÿ çàïèñûâàþòñÿ ïðè ñîõðàíåíèè äàííûõ. Ýòè óñòàíîâêè ïðîèçâîäÿòñÿ êîìàíäîé ìåíþ “Set Date/
Time” ñòðàíèöû Media — Utility.

Óñòàíîâêà äàòû/âðåìåíè òðåáóåòñÿ ïåðåä ñîõðàíåíèåì ôàéëà, ïîñêîëüêó M50 íå ñîäåðæèò âíóòðåííåãî 
êàëåíäàðÿ è ÷àñîâ.

1. Íàæìèòå êíîïêó MODE MEDIA. Çàãðóçèòñÿ ðåæèì Media.

2. Âûáåðèòå ñòðàíèöó Media – Utility. Íàæìèòå ÿðëûê Utility. 

3. Âûáåðèòå êîìàíäó Set Date/Time ìåíþ ñòðàíèöû. Îòêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî.

4. Êîíòðîëëåðàìè VALUE óñòàíîâèòå çíà÷åíèÿ “Year” (ãîä), “Month” (ìåñÿö), “Day” (÷èñëî), “Hour” (÷àñ), 
“Minute” (ìèíóòà) è “Second” (ñåêóíäà).

5. Íàæìèòå êíîïêó OK. 
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Приложения

Восстановление заводских установок
Загрузка заводских данных
Çàâîäñêèå íà÷àëüíûå äàííûå õðàíÿòñÿ â M50, ïîýòîìó ìîæíî âîññòàíîâèòü âñå ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè, 
íàáîðû óäàðíûõ, ïîëüçîâàòåëüñêèå ïàòòåðíû àðïåäæèî è ãëîáàëüíûå óñòàíîâêè â èõ îðèãèíàëüíîì âèäå. Òàêæå 
âîçìîæíî âîññòàíîâëåíèå îðèãèíàëüíûõ äåìî-ïåñåí. Ñì. “Îá óñòàíîâêå All Preload PCG” íà ñòð. 106

Ïîëüçîâàòåëüñêèå áàíêè è ïàòòåðíû, õðàíÿùèå çàâîäñêèå äàííûå, íå âîññòàíàâëèâàþòñÿ. Äëÿ èõ ñòèðàíèÿ 
èíèöèàëèçèðóéòå M50 è çàòåì çàãðóçèòå çàâîäñêèå äàííûå. Ñì. “Èíèöèàëèçàöèÿ” íà ñòð. 111.

Íèêîãäà íå âûêëþ÷àéòå ïèòàíèå â ïðîöåññå çàãðóçêè äàííûõ.

Ïðè íåîáõîäèìîñòè ñíèìèòå çàùèòó îò çàïèñè: â ãëîáàëüíîì ðåæèìå íà ñòðàíèöå P0: Basic Setup — System 
Preference ñíèìèòå ôëàæîê “Memory Protect”.

Â ïðîöåññå âûïîëíåíèÿ ýòîé ïðîöåäóðû ïåðåçàïèñûâàþòñÿ âñå äàííûå, õðàíÿùèåñÿ â ïàìÿòè èíñòðóìåíòà. Äëÿ 
òîãî, ÷òîáû íå ïîòåðÿòü ýòè äàííûå áåçâîçâðàòíî, ñîõðàíèòå èõ ïðåäâàðèòåëüíî íà âíåøíèé íîñèòåëü 
êîìàíäàìè “Save All (PCG&SNG)” èëè “Save PCG”. 

1. Íàæìèòå êíîïêó MODE GLOBAL äëÿ âõîäà â ãëîáàëüíûé ðåæèì.

Íàæìèòå êíîïêó EXIT äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó Global P0: Basic Setup — Basic Setup.

2. Íàæìèòå êíîïêó ìåíþ äëÿ âûáîðà “Load Preload/Demo Data”. Ðàñêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî.

3. Â ïîëå “Kind” âûáåðèòå All Preload PCG.

4. Íàæìèòå êíîïêó OK äëÿ çàãðóçêè èëè Cancel äëÿ îòêàçà.

Ïîñëå íàæàòèÿ êíîïêè OK îòîáðàçèòñÿ îêíî ñ çàïðîñîì íà ïîäòâåðæäåíèå. Íàæìèòå â íåì êíîïêó OK äëÿ 
ïðîäîëæåíèÿ.

Ïðè îòîáðàæåíèè äèàëîãîâîãî îêíà, äåéñòâèå êíîïêè ENTER àíàëîãè÷íî êíîïêå OK.

Îá óñòàíîâêå All Preload PCG
Åñëè âûáðàíà óñòàíîâêà All Preload PCG, çàãðóæàþòñÿ îïèñàííûå íèæå äàííûå. Ïðè âûáîðå All (Preload PCG 
and Demo Song), ñîâìåñòíî ñ äàííûìè All Preload PCG çàãðóæàþòñÿ äàííûå äåìî-ïåñåí.

• Ïðîãðàììû: Bank A, B, C, D, E (000 — 095)

• Êîìáèíàöèè: Bank A, B, C

• Íàáîðû óäàðíûõ: 00(INT) — 47(INT)

• Ïîëüçîâàòåëüñêèå ïàòòåðíû àðïåäæèî: U0000(INT) — U1027(USER)

• Ãëîáàëüíûå óñòàíîâêè

• Äåìî-ïåñíè: S000–S003, òîëüêî ïðè âûáîðå All (Preload PCG and Demo Song)

Äàííûå äåìî-ïåñåí óíè÷òîæàþòñÿ ïðè âûêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ.
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Неисправности
Ïðè âîçíèêíîâåíèè íåïîëàäîê âûïîëíÿéòå îïèñàííûå ðåêîìåíäàöèè.

Питание
Íå âêëþ÷àåòñÿ ïèòàíèå
• Ïðîâåðüòå — ïîäêëþ÷åí ëè ê èíñòðóìåíòó ñåòåâîé êàáåëü. Ñì. ñòð. 16

• Ïðîâåðüòå — âêëþ÷åí ëè ïåðåêëþ÷àòåëü POWER. Ñì. ñòð. 30

Экран
Ïèòàíèå âêëþ÷åíî, M50 ôóíêöèîíèðóåò íîðìàëüíî, îäíàêî íè÷åãî íå âûâîäèòñÿ íà ýêðàí 
äèñïëåÿ
• Îòðåãóëèðóéòå êîíòðàñòíîñòü äèñïëåÿ. Ñì. ñòð. 14

Ïèòàíèå âêëþ÷åíî, îäíàêî ýêðàí äèñïëåÿ ïóñò èëè íà íåãî âûâîäèòñÿ ñîîáùåíèå îá 
îøèáêå, è M50 ôóíêöèîíèðóåò íåêîððåêòíî
• Âîçìîæíî ïîâðåæäåíèå ñèñòåìû. Äëÿ åå èíèöèàëèçàöèè âûïîëíèòå ñëåäóþùóþ ïðîöåäóðó.

1. Îòêëþ÷èòå ïèòàíèå.

2. Óäåðæèâàÿ íàæàòûìè êíîïêè RESET CONTROLS è REALTIME CONTROL, âêëþ÷èòå ïèòàíèå M50.

M50 èíèöèàëèçèðóåòñÿ, è âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü çàïèøóòñÿ äàííûå. Ïðè ýòîì äèñïëåé îòîáðàæàåò “Now 
writing into internal memory”.

Ïîñëå èíèöèàëèçàöèè, âñå ïîëüçîâàòåëüñêèå äàííûå áóäóò ñòåðòû, è áóäåò íåîáõîäèìî çàãðóçèòü íà÷àëüíûå 
äàííûå êîìàíäîé ìåíþ ãëîáàëüíîãî ðåæèìà Load Preload/Demo Data. Ñì. ñòð. 106

Íåêîððåêòíî ðàáîòàåò ñåíñîðíûé äèñïëåé
• Âûïîëíèòå êîìàíäó “Touch Panel Calibration” ìåíþ ñòðàíèöû Global P0: Basic Setup è óñòàíîâèòå òðåáóåìóþ 

÷óâñòâèòåëüíîñòü ñåíñîðíîãî äèñïëåÿ (ñì. ÓÏ).

Åñëè âûïîëíèòü êîìàíäó ñ ïîìîùüþ ìåíþ ñòðàíèöû íå óäàåòñÿ, ïðîäåëàéòå ñëåäóþùóþ ïðîöåäóðó:

1. Íàæìèòå êíîïêó GLOBAL.

2. Äâàæäû íàæìèòå êíîïêó EXIT.

3. Óäåðæèâàÿ íàæàòîé êíîïêó ENTER, íàæìèòå öèôðîâóþ êíîïêó 3 äëÿ âûçîâà äèàëîãîâîãî îêíà Touch Panel 
Calibration. Ñëåäóÿ ýêðàííûì èíñòðóêöèÿì, îòêàëèáðóéòå ñåíñîðíóþ ïàíåëü.

Íå ïåðåêëþ÷àþòñÿ ðåæèìû èëè ñòðàíèöû
• Âîçìîæíî ïðîèçâîäèòñÿ îïåðàöèÿ çàïèñè èëè âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè èëè ïàòòåðíà.

Â ðåæèìàõ êîìáèíàöèè èëè ñåêâåíñîðà íå ðåäàêòèðóþòñÿ ïàðàìåòðû òåìáðîâ/òðåêîâ, òèïà 
“MIDI Channel” èëè “Status”
• Íåêîòîðûå ïàðàìåòðû íåâîçìîæíî îòðåäàêòèðîâàòü ïðè íàæàòîé êëàâèøå èëè äåìïôåðíîé ïåäàëè.

• Ïðîâåðüòå ïîëÿðíîñòü äåìïôåðíîé ïåäàëè (“Damper Polarity”, ñòðàíèöà Global P2: Controllers – Foot 
Controllers) (ñì. ÓÏ).

• Âûïîëíèòå êîìàíäó ìåíþ ñòðàíèöû “Half Damper Calibration” (Global P0: Basic Setup) (ñì. ÓÏ).

Íåò çâóêà ïðè ïðèêîñíîâåíèè ê äèñïëåþ
• Ïðîâåðüòå ñîñòîÿíèå ïîëÿ “Beep Enable” (Global P0: Basic Setup – System Preference) (ñì. ÓÏ).

Аудиовыход

Îòñóòñòâóåò çâóê
• Ïðîâåðüòå êîììóòàöèþ ñ óñèëèòåëåì, ìèêøåðîì èëè íàóøíèêàìè. Ñì. ñòð. 31. Ïðîâåðüòå — âêëþ÷åí ëè 

ìèêøåð è óñèëèòåëü.

• Ïðîâåðüòå — âêëþ÷åí ëè ðåæèì Local Control. Íà ñòðàíèöå Global P1: MIDI îòìåòüòå ïîëå “Local Control On” 
(ñì. ÓÏ).

• Ïðîâåðüòå — íå çàêðûò ëè ðåãóëÿòîð VOLUME. Ñì. ñòð. 15

• Ïðîâåðüòå íàçíà÷åíèå Master Volume íà Foot Pedal Assign è íå çàêðûòà ëè ïåäàëü. Ñì. ñòð. 94. Åñëè â ðåæèìå 
ñåêâåíñîðà èëè êîìáèíàöèè íå çâó÷àò îòäåëüíûå òðåêè/òåìáðû, óáåäèòåñü, ÷òî ñîîòâåòñòâóþùèå èì êíîïêè 
Play/Mute óñòàíîâëåíû â Play. Òàêæå ïðîâåðüòå óñòàíîâêè Solo (ñì. ÓÏ).

• Óáåäèòåñü, ÷òî “Status” óñòàíîâëåí â INT èëè BTH. Ñì. ñòð. 57, ñòð. 64

• Óáåäèòåñü, ÷òî ïàðàìåòðû Key Zone è Velocity Zone óñòàíîâëåíû êîððåêòíî (ñì. ÓÏ).

• Óáåäèòåñü, ÷òî óðîâíè ãåíåðàòîðà, òðåêà óäàðíûõ, òåìáðà/òðåêà íå çàíèæåíû íà ïàíåëè óïðàâëåíèÿ (ñì. ÓÏ).
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• Ïðîâåðüòå çíà÷åíèå Master Volume äëÿ îáùåãî ýôôåêòà. (ñì. ÓÏ).

• Óáåäèòåñü, ÷òî íå ïðåâûøåíà ìàêñèìàëüíàÿ ïîëèôîíèÿ â 80 ãîëîñîâ (ñì. ÓÏ).

“Çàëèïàíèå” íîò
• Íà ñòðàíèöå Prog P1: Basic/Ctrls – Key Zone/Scale âûáåðèòå ÿðëûê Program Basic è óáåäèòåñü, ÷òî íå 

îòìå÷åíî ïîëå “Hold” (ñì. ÓÏ).

• Ïðîâåðüòå — íå âêëþ÷åí ëè ïàðàìåòð “Hold” äëÿ Tone Adjust (ñì. ÓÏ).

• Óáåäèòåñü, ÷òî â Global P2: Controller êîððåêòíî óñòàíîâëåíû ïàðàìåòðû “Damper Polarity” è “Foot Switch 
Polarity” (ñì. ÓÏ).

• Åñëè âêëþ÷åíû êíîïêè DRUM TRACK ON/OFF èëè ARP ON/OFF, âûêëþ÷èòå èõ.

Äóáëèðîâàíèå íîò
• Ïðîâåðüòå îòêëþ÷åíèå ïàðàìåòðà Local Control (Global P1: MIDI) (ñì. ÓÏ).

Âîñïðîèçâåäåíèå øóìîâ è ôëóêòóàöèé
Ïðè èñïîëüçîâàíèè ôóíêöèè MIDI/Tempo Sync äëÿ óïðàâëåíèÿ âðåìåíåì çàäåðæêè, â çàäåðæàííîì ñèãíàëå 
ìîãóò ïîÿâèòüñÿ øóìû. Ýòî ïðîèñõîäèò âñëåäñòâèå íàðóøåíèÿ íåïðåðûâíîñòè çàäåðæàííîãî ñèãíàëà è 
íåèñïðàâíîñòüþ íå ÿâëÿåòñÿ.

Íåêîòîðûå ýôôåêòû, òèïà 017: Stereo Analog Record ãåíåðèðóþò ñîáñòâåííûå øóìû. Âîçìîæíî ñîçäàíèå 
êîëåáàíèé ñ ïîìîùüþ ôèëüòðà ñ ðåçîíàíñîì. Ýòî íå ÿâëÿåòñÿ íåèñïðàâíîñòüþ.

Áóäüòå âíèìàòåëüíû! Ïðè èñïîëüçîâàíèè ñëåäóþùèõ ýôôåêòîâ ñ îïèñàííîé íèæå êîììóòàöèåé âîçìîæíî 
ïîÿâëåíèå ïàðàçèòíîé îáðàòíîé ñâÿçè ñ âîçðàñòàíèåì øóìîâ.

Åñëè ñèãíàë ñ âûõîäà ãåíåðàòîðà, òåìáðà/òðåêà èëè ðàçðûâ-ýôôåêòà ïîäàåòñÿ íà øèíó FX Control è 
ìèêøèðóåòñÿ ñ åå âûõîäîì, ìîæåò âîçíèêíóòü øóì. Ýòî ïðîèñõîäèò çà ñ÷åò ìàêñèìàëüíîãî âûõîäíîãî óðîâíÿ 
ïîñòîÿííîé ñîñòàâëÿþùåé.

• Ïðè èñïîëüçîâàíèè 002: Stereo Limiter èëè 005: Stereo Gate, êîãäà Envelope Source ýòèõ ýôôåêòîâ 
óñòàíîâëåíî â FX Control 1 èëè FX Control 2 è Trigger Monitor óñòàíîâëåíî â On.

• Ïðè èñïîëüçîâàíèè 156: Vocoder, êîãäà Modulator Source ýòîãî ýôôåêòà óñòàíîâëåíî â FX Control 1 èëè FX 
Control 2 è Modulator High Mix óñòàíîâëåíî â îòëè÷íîå îò 0 çíà÷åíèå.

Íå âîñïðîèçâîäÿòñÿ àêêîðäû
• Âîçìîæíî, ïàðàìåòð Voice Assign Mode ïðîãðàììû óñòàíîâëåí â Mono (ñì. ÓÏ).

Âûñîòà íîò íåêîððåêòíà
• Ïðîâåðüòå íà ñòðàíèöå Global P0: Basic Setup óñòàíîâêè Master Tune è Transpose (ñì. ÓÏ).

• Ïðîâåðüòå íà ñòðàíèöå Prog P2: OSC/Pitch óñòàíîâêó Pitch Slope â +1.0 (ñì. ÓÏ).

• Ïðîâåðüòå êîððåêòíîñòü óñòàíîâîê Transpose è Detune êàæäîãî òåìáðà/òðåêà â êîìáèíàöèè/ïåñíå (ñì. ÓÏ).

• Âîçìîæíî, â óñòàíîâêàõ òåìáðà/òðåêà ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè èëè ïåñíè âûáðàíû íåñòàíäàðòíûå ñòðîè, 
îòëè÷íûå îò ðàâíîòåìïåðèðîâàííîãî (ñì. ÓÏ).

Программы и комбинации

Íå îòîáðàæàþòñÿ óñòàíîâêè ãåíåðàòîðà 2
• Óáåäèòåñü, ÷òî ïàðàìåòð “Oscillator Mode” ÿðëûêà Prog P1: Basic/Ctrls óñòàíîâëåí â Double. Ñì. ñòð. 41.

Ïðîãðàììà íå çâó÷èò
• Âîçìîæíî çàíèæåí óðîâåíü ãåíåðàòîðà èëè óñèëèòåëÿ (ñì. ÓÏ).

Êîìáèíàöèÿ ïîñëå çàãðóçêè âîñïðîèçâîäèòñÿ íåêîððåêòíî 
• Ïðè ñîõðàíåíèè êîìáèíàöèè, â äèàëîãîâîì îêíå áûëè îòìå÷åíû íå âñå íåîáõîäèìûå ïîëÿ (ñì. ÓÏ).

• Áàíêè/íîìåðà ïðîãðàìì, èñïîëüçóþùèõñÿ â êîìáèíàöèè, îòëè÷íû îò òåõ, êîòîðûå áûëè ïðè åå ñîçäàíèè. 
Ïðè ïåðåêëþ÷åíèè áàíêîâ ïðîãðàìì èñïîëüçóéòå êîìàíäó ìåíþ “Change all bank references” äëÿ ñìåíû 
áàíêà ïðîãðàìì äëÿ êàæäîãî òåìáðà êîìáèíàöèè (ñì. ÓÏ).

Çàïèñü ïðîãðàììû íåâîçìîæíà
• Âêëþ÷åíà çàùèòà ïàìÿòè (ôëàæîê Memory Protect Program íà ñòðàíèöå Global P0. Ñì. ñòð. 93, ÓÏ.

Песни

Ïåñíÿ ïîñëå çàãðóçêè âîñïðîèçâîäèòñÿ íåêîððåêòíî
• Ïðîâåðüòå — îòìå÷åíû ëè âñå ïîëÿ, ñîîòâåòñòâóþùèå ïàðàìåòðàì, êîòîðûå íåîáõîäèìî ñîõðàíèòü (ñì. ÓÏ).

• Ïðîâåðüòå — èñïîëüçóþòñÿ ëè òå æå áàíêè/íîìåðà ïðîãðàìì, ñ êîòîðûìè ñîçäàâàëàñü ïðîãðàììà. Ïðè 
ïåðåêëþ÷åíèè áàíêîâ ïðîãðàìì èñïîëüçóéòå êîìàíäó ìåíþ “Change all bank references” äëÿ ñìåíû áàíêà 
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ïðîãðàìì äëÿ êàæäîãî òðåêà ïåñíè. Ïðè ñîõðàíåíèè ïåñíè ïðåäïî÷òèòåëüíî èñïîëüçîâàòü êîìàíäû “Save All 
(PCG & SEQ)”, ÷òîáû ñîõðàíèòü ïðîãðàììû âìåñòå ñ ïåñíåé. Ïðè ïîñëåäóþùåé çàãðóçêå, çàãðóæàéòå ôàéëû 
.PCG è .SEQ (ñì. ÓÏ).

Â ðåæèìå ñåêâåíñîðà íå çàïóñêàåòñÿ âîñïðîèçâåäåíèå ïðè íàæàòèè êíîïêè SEQUENCER 
START/STOP
• Ïðîâåðüòå — óñòàíîâëåí ëè ïàðàìåòð “MIDI Clock” ñòðàíèöû Global P1: MIDI â Internal èëè Auto (ñì. ÓÏ).

Íåâîçìîæíà çàïèñü â ðåæèìå ñåêâåíñîðà
• Äëÿ âûáîðà MIDI-òðåêà èñïîëüçóéòå “Track Select”. Ñì. ñòð. 67. Ïðîâåðüòå — îòìåíåíî ëè âûäåëåíèå ïîëÿ 

“Song” â Global P0: Memory Protect. Ñì. ñòð. 93, ÓÏ.

• Ïðîâåðüòå — óñòàíîâëåí ëè ïàðàìåòð “MIDI Clock” ñòðàíèöû Global P1: MIDI â Internal èëè Auto (ñì. ÓÏ).

Óñòàíîâêè àðïåäæèàòîðà, ñêîïèðîâàííûå èç êîìáèíàöèè êîìàíäîé “Copy From Combi” 
âîñïðîèçâîäÿòñÿ íåêîððåêòíî
• Ïðîâåðüòå âûäåëåíèÿ ïîëÿ “Multi REC” (Seq P0: Play/REC). Ñì. ñòð. 67, ÓÏ.

• Ïðîâåðüòå êîððåêòíîñòü óñòàíîâîê äèàëîãîâîãî îêíà Copy From Combination.  Ñì. ñòð. 70.

• Ïåðåä êîïèðîâàíèåì íåîáõîäèìî îòìåòèòü ïîëå “Auto adjust Arp setting for Multi REC”. Ýòî àâòîìàòè÷åñêè 
ïðîèçâåäåò íóæíûå óñòàíîâêè.

Íå ïðîèçâîäèòñÿ çàïèñü èñïîëíåíèÿ ñ ïîìîùüþ Tone Adjust
• Èçìåíåíèÿ, ïðîèçâîäèìûå Tone Adjust, çàïèñûâàþòñÿ â êà÷åñòâå ñèñòåìíûõ ýêñêëþçèâíûõ äàííûõ. 

Íåîáõîäèìî â ãëîáàëüíîì ðåæèìå îòìåòèòü ïîëå “Enable Exclusive” ÿðëûêà MIDI Filter (ñì. ÓÏ).

Íå çàïóñêàåòñÿ RPPR
• Ïðîâåðüòå êîððåêòíîñòü óñòàíîâîê “RPPR” íà ñòðàíèöå Seq P0: Play/REC. Ñì. ñòð. 73. Ïðîâåðüòå 

êîððåêòíîñòü óñòàíîâîê “Assign”, “Pattern Select” è “Track”. Ñì. ñòð. 72.

• Ïðîâåðüòå — óñòàíîâëåí ëè ïàðàìåòð “MIDI Clock” ñòðàíèöû Global P1: MIDI â Internal èëè Auto (ñì. ÓÏ).

Çàãðóæåííûé â ðåæèìå Media ôàéë SMF âîñïðîèçâîäÿòñÿ íåêîððåêòíî
• Èíèöèàëèçèðóéòå óñòàíîâêè êîìàíäîé ìåíþ GM Initialize (ñì. ÓÏ).

• Óñòàíîâèòå Bank Map â GM(2) (ñì. ÓÏ).

Арпеджиатор
Àðïåäæèàòîð íå çàïóñêàåòñÿ
• Ïðîâåðüòå — ãîðèò ëè ñâåòîäèîä êíîïêè ARP ON/OFF. Ñì. ñòð. 82.

• Åñëè àðïåäæèàòîð íå çàïóñêàåòñÿ äëÿ êîìáèíàöèè èëè ïåñíè, óáåäèòåñü, ÷òî äëÿ îòìå÷åíî ïîëå “Arpeggiator 
Run” è êîððåêòíî âûáðàíû óñòàíîâêè “Assign””. Ñì. ñòð. 85, ÓÏ.

• Åñëè àðïåäæèàòîð íå çàïóñêàåòñÿ íà ñòðàíèöå Global P6: Arpeggio Pattern, âîçìîæíî âû ïåðåøëè íà íåå èç 
ðåæèìà êîìáèíàöèè èëè ñåêâåíñîðà ñ îòêëþ÷åííûì àðïåäæèàòîðîì.

• Ïðîâåðüòå — óñòàíîâëåí ëè ïàðàìåòð “MIDI Clock” ñòðàíèöû Global P1: MIDI â Internal èëè Auto (ñì. ÓÏ).

• Íà ñòðàíèöå Global P0: Basic Setup ñíèìèòå âûäåëåíèå ïîëÿ “All ARP/DT Off” (ñì. ÓÏ).

Функция Drum Track

Drum Track íå çàïóñêàåòñÿ
• Ïðîâåðüòå — ãîðèò ëè ñâåòîäèîä êíîïêè DRUM TRACK ON/OFF. Ñì. ñòð. 88.

• Åñëè ñâåòîäèîä êíîïêè DRUM TRACK ON/OFF ìèãàåò, Trigger Mode óñòàíîâëåíî â Wait KBD Trig. Ïàòòåðí 
òðåêà óäàðíûõ çàïóñòèòñÿ ïðè âçÿòèè íîòû èëè ïî ïðèõîäó ñîîáùåíèÿ note-on (ñì. ÓÏ).

• Âûáðàí ïóñòîé ïàòòåðí (ñì. ÓÏ).

• Â ðåæèìå êîìáèíàöèè ïðîâåðüòå óñòàíîâêó Output Channel.

• Â ðåæèìå ñåêâåíñîðà ïðîâåðüòå óñòàíîâêè Input Channel è Output Channel. Ñì. ñòð. 88, ÓÏ.

• Ïðîâåðüòå — óñòàíîâëåí ëè ïàðàìåòð “MIDI Clock” ñòðàíèöû Global P1: MIDI â Internal èëè Auto (ñì. ÓÏ).

• Íà ñòðàíèöå Global P0: Basic Setup ñíèìèòå âûäåëåíèå ïîëÿ “All ARP/DT Off” (ñì. ÓÏ).

Наборы ударных

Òîíàëüíîñòü áàðàáàííîãî ñýìïëà íå ìåíÿåòñÿ
• Íå îòìå÷åíî ïîëå “Assign”.

• Ïðè âûáîðå ïðîãðàììû óäàðíûõ â ðåæèìå ïðîãðàììû äëÿ äàëüíåéøåé åå ðåäàêöèè â ãëîáàëüíîì ðåæèìå 
ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó Prog P2: OSC/Pitch – OSC1 Pitch è óñòàíîâèòå “Pitch Slope” â +1.0 äî ïåðåõîäà â 
ãëîáàëüíûé ðåæèì (ñì. ÓÏ).
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Эффекты

Ñèãíàë íå îáðàáàòûâàåòñÿ ýôôåêòîì
• Ïðîâåðüòå — íå âûáðàíà ëè ïðîãðàììà ýôôåêòà 000: No Effect äëÿ “IFX1 — 5”, “MFX 1, 2” èëè “TFX”. 

• Ïðîâåðüòå âûäåëåíèÿ ïîëåé Effect Global SW “IFX 1–5 Off”, “MFX1&2 Off” èëè “TFX Off” (Global P0: Basic 
Setup) (ñì. ÓÏ).

• Åñëè â ðåæèìàõ êîìáèíàöèè èëè ñåêâåíñîðà ñèãíàë íå îáðàáàòûâàåòñÿ ìàñòåð-ýôôåêòîì ïðè ðåãóëèðîâêå 
óðîâíÿ ïîñûëà (“Send 1” èëè “Send 2”) òåìáðà/òðåêà, ïðîâåðüòå óðîâíè âîçâðàòîâ ìàñòåð-ýôôåêòîâ (“Return 
1” è “Return 2”), âîçìîæíî èõ íàäî óâåëè÷èòü. Òàêæå ïðîâåðüòå óðîâíè ïîñûëîâ “Send 1” è “Send 2” äëÿ 
êàæäîãî ãåíåðàòîðà ïðîãðàììû, èñïîëüçóåìîé òåìáðîì/òðåêîì (ñì. ÓÏ). 

Èñòèííûé óðîâåíü ïîñûëà îïðåäåëÿåòñÿ â ðåçóëüòàòå ïåðåìíîæåíèÿ óðîâíåé ïîñûëîâ êàæäîãî èç ãåíåðàòîðîâ 
ïðîãðàììû íà óðîâåíü ïîñûëà òåìáðà/òðåêà.

• Ïðîâåðüòå — íàïðàâëåí ëè âûõîä íà ðàçðûâ-ýôôåêò (ñì. ÓÏ).

MIDI

M50 íå ðåàãèðóåò íà ïðèíèìàåìûå ïî MIDI-äàííûå
• Ïðîâåðüòå ïðàâèëüíîñòü êîììóòàöèè MIDI-êàáåëåé. Ñì. ñòð. 33.

• Ïðîâåðüòå — ïðèíèìàþòñÿ ëè MIDI-äàííûå ïî òîìó æå êàíàëó, ïî êîòîðîìó îíè ïåðåäàâàëèñü (ñì. ÓÏ).

M50 íåàäåêâàòíî ðåàãèðóåò íà ïðèíèìàåìûå MIDI-äàííûå
• Ïðîâåðüòå — îòìå÷åíû ëè ïîëÿ MIDI Filter “Enable Program Change”, “Enable Bank Change”, “Enable Control 

Change”, “Enable AfterTouch” è “Enable Exclusive” íà ñòðàíèöå Global P1: MIDI (ñì. ÓÏ).

• Óáåäèòåñü, ÷òî M50 ïîääåðæèâàåò ðàáîòó ñ äàííûìè òåõ ôîðìàòîâ, êîòîðûå íà íåãî ïåðåäàþòñÿ (ñì. ÓÏ).

Íåêîððåêòíàÿ ñìåíà ïðîãðàìì
• Íåêîððåêòíà óñòàíîâêà “Bank Map” (ñì. ÓÏ).

Некорректная работа педали демпфера

Íåêîððåêòíàÿ ðàáîòà äåìïôåðà
• Êîìàíäîé ìåíþ ñòðàíèöû “Half Damper Calibration” (Global P0: Basic Setup) íàñòðîéòå ÷óâñòâèòåëüíîñòü 

ïîëóäåìïôåðíîé ïåäàëè (ñì. ÓÏ).

Накопители

Êàðòà SD íå ôîðìàòèðóåòñÿ
• Âûáðàííûé íîñèòåëü íå ïîääåðæèâàåòñÿ M50. Ñì. “Òèïû èñïîëüçóåìûõ íîñèòåëåé” íà ñòð. 101

• Íîñèòåëü âñòàâëåí íåïðàâèëüíî. Ñì. “Òèïû èñïîëüçóåìûõ íîñèòåëåé” íà ñòð. 101

• Íîñèòåëü çàùèùåí îò çàïèñè.

Çàïèñü/÷òåíèå äàííûõ ñ êàðòû SD íåâîçìîæíû
• Íîñèòåëü âñòàâëåí íåïðàâèëüíî. Ñì. “Òèïû èñïîëüçóåìûõ íîñèòåëåé” íà ñòð. 101

• Ïðîâåðüòå — îòôîðìàòèðîâàí ëè íîñèòåëü. Ñì. “Ôîðìàòèðîâàíèå íîñèòåëåé” íà ñòð. 104

• Íîñèòåëü çàùèùåí îò çàïèñè.

Íåêîððåêòíàÿ äàòà ñîõðàíÿåìûõ ôàéëîâ
• Êîìàíäîé ìåíþ ñòðàíèöû “Set Date/Time” (Media – Utility) óñòàíîâèòå êîððåêòíûå êàëåíäàðíûå äàííûå. Ñì. 

“Óñòàíîâêè êàëåíäàðÿ” íà ñòð. 105

Коммутация с компьютером

M50 íå ïðèíèìàåò äàííûå MIDI
• Ïðîâåðüòå ïðàâèëüíîñòü êîììóòàöèè USB. Ñì. “Ïîäêëþ÷åíèå M50 ê êîìïüþòåðó” íà ñòð. 33

Êîìïüþòåð íå ðàñïîçíàåò Ì50
• Ïðîâåðüòå ïðàâèëüíîñòü êîììóòàöèè USB.

Îøèáêà ïðè îòêëþ÷åíèè îò êîìïüþòåðà
• Îòêëþ÷àéòå M50 òîëüêî ïðè âûãðóæåííîì óïðàâëÿþùåì ïðèëîæåíèè.

Ïðè ïîäêëþ÷åíèè êîìïüþòåð òðåáóåò äðàéâåð
• Îïåðàöèîííàÿ ñèñòåìà êîìïüþòåðà íå ïîääåðæèâàåò Ì50.
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Ïðè èñïîëüçîâàíèè USB çâóê “òîðìîçèò” èëè òåìï íåñòàáèëåí
• Äëÿ èñïîëüçóåìîãî ïîðòà USB íå óñòàíîâëåí äðàéâåð MIDI. Äðàéâåð íåîáõîäèìî óñòàíîâèòü äëÿ êàæäîãî 

èñïîëüçóåìîãî ïîðòà USB.

Прилагаемый CD)ROM
Óñòàíîâêà äðàéâåðà íåâîçìîæíà 
• Ïðîâåðüòå êîððåêòíîñòü ïîäêëþ÷åíèÿ êàáåëÿ USB.

• Ïðîâåðüòå êîððåêòíîñòü ïîäêëþ÷åíèÿ ïðèâîäà CD-ROM.

• Óáåäèòåñü ÷òî CD âëîæåí ïðàâèëüíî â ïðèâîä.

• Î÷èñòèòå ëèíçó óñòðîéñòâà CD-ROM ñïåöèàëüíûìè ïðåïàðàòàìè.

• Íåêîððåêòíûå óñòàíîâêè USB â êîìïüþòåðå. 

Ïðè èñïîëüçîâàíèè Windows XP, îòêðîéòå ïàíåëü óïðàâëåíèÿ è ïðîâåðüòå óñòàíîâêè [System], ÿðëûê 
[Hardware]. Â ðàçäåëå [Device Manager] ïðîâåðüòå óñòàíîâêè Universal Serial Bus Controller è USB Root Hub.

• M50 îïðåäåëÿåòñÿ, êàê Unknown Device. 

Ïðè èñïîëüçîâàíèè Windows XP, îòêðîéòå ïàíåëü óïðàâëåíèÿ è ïðîâåðüòå óñòàíîâêè [System], ÿðëûê 
[Hardware], ðàçäåë [Device Manager]. Åñëè M50 îïðåäåëåí íåêîððåêòíî, îí îòîáðàæàåòñÿ â “Other devices” 
èëè “Unknown devices”. Ïåðåïîäêëþ÷èòå êàáåëü USB; åñëè íè÷åãî íå èçìåíèëîñü, òî ïðîáëåìà â êîìïüþòåðå. 
Óäàëèòå ïóíêò “Unknown device” è ïåðåóñòàíîâèòå äðàéâåð.

Ïðîãðàììíîå îáåñïå÷åíèå íå ðàñïîçíàåò M50
• Ïðîâåðüòå êîððåêòíîñòü ïîäêëþ÷åíèÿ êàáåëÿ USB.

• Ïðîâåðüòå — óñòàíîâëåí ëè äðàéâåð.

• Ïðîâåðüòå êîððåêòíîñòü ðàñïîçíàâàíèÿ êîìïüþòåðîì M50.

Ïðè èñïîëüçîâàíèè Windows XP, îòêðîéòå ïàíåëü óïðàâëåíèÿ è ïðîâåðüòå óñòàíîâêè [Sound and Audio Device 
Properties] -> [Hardware].

Ïðè èñïîëüçîâàíèè Mac OS X, ïåðåéäèòå â äèðåêòîðèè Application -> Utility -> [Audio MIDI Setup] -> [MIDI 
Devices] è ïðîâåðüòå ðàñïîçíàâàíèå êîìïüþòåðîì M50.

Íåêîòîðûå êîìïüþòåðû ìîãóò íå ðàñïîçíàâàòü Ì3 èç-çà èõ íåñòàíäàðòíîé àïïàðàòíîé êîíôèãóðàöèè.

• Ïðîâåðüòå íàçíà÷åíèÿ Ì3 è óñòàíîâêè ïîðòà USB-MIDI.

• Ïîäêëþ÷åííîå îáîðóäîâàíèå è ïðîãðàììíîå îáåñïå÷åíèå ìîãóò íå ðàñïîçíàâàòü íåêîòîðûå ñîîáùåíèÿ. 
Îáðàùàéòåñü ê ðóêîâîäñòâó ïîëüçîâàòåëÿ ñîîòâåòñòâóþùåãî îáîðóäîâàíèÿ.

Äëÿ ïåðåäà÷è è ïðèåìà äàííûõ SysEx äîëæíî áûòü îòìå÷åíî ïîëå Enable Exclusive äèàëîãîâîãî îêíà MIDI Filter 
(ñòðàíèöà Global P1: MIDI – MIDI Routing). Ýòà îïöèÿ äîëæíà áûòü îòìå÷åíà ïðè ïîäêëþ÷åíèè M50 ê 
êîìïüþòåðó äëÿ ðåäàêöèè ïðîãðàììàìè M50 Editor/Plug-In Editor. Äàííàÿ îïöèÿ ïî óìîë÷àíèþ îòìå÷åíà.

Ñïèñîê ìóëüòèñýìïëîâ è ïðåñåòíûõ ïàòòåðíîâ M50 Editor/Plug-In Editor â âåðñèè 1.0.1 áûë îáíîâëåí. Äëÿ 
îáåñïå÷åíèÿ ñîâìåñòèìîñòè îòîáðàæåíèÿ îêîí ðåäàêöèè èñïîëüçóéòå ïîñëåäíþþ âåðñèþ ðåäàêòîðà.

Äëÿ çàãðóçêè ïîñëåäíèõ âåðñèé ïðîãðàììíîãî îáåñïå÷åíèÿ è äðàéâåðà Korg USB-MIDI èñïîëüçóéòå âåá-ñàéò Korg: 
“http://www.korg.com/”.

Инициализация
Ïðè ñáîÿõ â ðàáîòå M50, åãî ìîæíî èíèöèàëèçèðîâàòü.

Îòêëþ÷èòå ïèòàíèå è çàòåì, óäåðæèâàÿ íàæàòûìè êíîïêè RESET CONTROLS è REALTIME CONTROL, 
âêëþ÷èòå ïèòàíèå.

M50 áóäåò èíèöèàëèçèðîâàí. Â ïðîöåññå çàãðóçêè äàííûõ äèñïëåé áóäåò îòîáðàæàòü ñîîáùåíèå “Now writing 
into internal memory”.

Ïî îêîí÷àíèè èíèöèàëèçàöèè íåîáõîäèìî çàãðóçèòü çàâîäñêèå äàííûå. Ïåðåéäèòå â ãëîáàëüíûé ðåæèì è 
âûïîëíèòå êîìàíäó ìåíþ Load Preload/Demo Data (Ñì. ÓÏ).
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Информационные сообщения
A

Are you sure?
Çíà÷åíèå: Ñîîáùåíèå òðåáóåò ïîäòâåðæäåíèÿ âûïîëíåíèÿ òîé èëè èíîé îïåðàöèè. Äëÿ âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè 
íàæìèòå êíîïêó OK, äëÿ îòêàçà — êíîïêó Cancel.

C

Can’t calibrate
Çíà÷åíèå: Êàëèáðîâêà íåêîððåêòíà.

Äåéñòâèå: Ïîâòîðèòå ïîïûòêó.

Can’t copy/swap double size effect
Çíà÷åíèå: Ïðè êîïèðîâàíèè èëè îáìåíå ïàðàìåòðàìè ðàçðûâîâ ýôôåêòîâ áûëà ïðåäïðèíÿòà ïîïûòêà 
íàçíà÷èòü ýôôåêò äâîéíîãî ðàçìåðà íà ðàçðûâ IFX5 èëè MFX2.

Äåéñòâèå: Èçìåíèòü óñòàíîâêè òàêèì îáðàçîì, ÷òîáû ýôôåêò äâîéíîãî ðàçìåðà íå íàçíà÷àëñÿ íà ðàçðûâ IFX5 
èëè MFX2 è ïîâòîðèòü îïåðàöèþ.

Can’t open pattern   Continue?
Çíà÷åíèå: Ïîñëå îêîí÷àíèÿ ïðîöåññà çàïèñè èëè ðåäàêòèðîâàíèÿ íå õâàòàåò ïàìÿòè äëÿ òîãî, ÷òîáû îòêðûòü 
ïàòòåðí, êîòîðûé áûë ïîìåùåí íà òðåê (åñëè îí äîëæåí îòêðûâàòüñÿ àâòîìàòè÷åñêè). Åñëè íàæàòü êíîïêó OK, 
òî äàííûå ïàòòåðíà ñòèðàþòñÿ, à çàïèñàííûå èëè îòðåäàêòèðîâàííûå äàííûå (ñîäåðæèìîå áóôåðà çàïèñè/
ðåäàêòèðîâàíèÿ) ñîõðàíÿþòñÿ. Åñëè íàæàòü êíîïêó Cancel, òî çàïèñàííûå èëè îòðåäàêòèðîâàííûå äàííûå 
ñòèðàþòñÿ.

Completed
Çíà÷åíèå: Íîðìàëüíîå çàâåðøåíèå âûïîëíÿåìîé êîìàíäû.

Completed. Please turn the power off, and then on again
Çíà÷åíèå: Óäà÷íîå çàâåðøåíèå îáíîâëåíèÿ ñèñòåìû. Ïåðåçàãðóçèòå ñèñòåìó îòêëþ÷åíèåì/âêëþ÷åíèåì 
ïèòàíèÿ.

D

Destination and source are identical
Çíà÷åíèå: Ïðè êîïèðîâàíèè èëè ñëèÿíèè â êà÷åñòâå èñòî÷íèêà è ïðèåìíèêà èíôîðìàöèè áûë âûáðàí îäèí è 
òîò æå îáúåêò (ïåñíÿ, òðåê èëè ïàòòåðí).

Äåéñòâèå: Âûáåðèòå â êà÷åñòâå ïðèåìíèêà èíôîðìàöèè äðóãîé îáúåêò (ïåñíþ, òðåê èëè ïàòòåðí).

Destination from-measure within the limits of source
Çíà÷åíèå: Ïðè âûïîëíåíèè êîìàíäû Move Measure (ïåðåìåùåíèå ÷àñòè òðåêà) äëÿ âñåõ òðåêîâ èëè îäíîãî 
òðåêà òî÷êà âñòàâêè ðàñïîëîæåíà âíóòðè ïåðåìåùàåìîé îáëàñòè.

Äåéñòâèå: Îïðåäåëèòå ïîëîæåíèå òî÷êè âñòàâêè òàêèì îáðàçîì, ÷òîáû îíà ðàñïîëàãàëàñü çà ïðåäåëàìè 
ïåðåìåùàåìîé îáëàñòè.

Destination is empty
Çíà÷åíèå: Ïðè ðåäàêòèðîâàíèè â êà÷åñòâå ïðèåìíèêà áûë âûáðàí òðåê èëè ïàòòåðí, íå ñîäåðæàùèé 
ìóçûêàëüíûõ äàííûõ.

Äåéñòâèå: Âûáåðèòå òðåê èëè ïàòòåðí, êîòîðûé ñîäåðæèò ìóçûêàëüíûå äàííûå.

Destination measure is empty
Çíà÷åíèå: Òàêò, êîòîðûé âûáðàí â êà÷åñòâå ïðèåìíèêà, íå ñîäåðæèò ìóçûêàëüíûõ äàííûõ.

Äåéñòâèå: Âûáåðèòå òàêò, êîòîðûé ñîäåðæèò ìóçûêàëüíûå äàííûå.

Destination song is empty
Çíà÷åíèå: Ïðè îïåðàöèè êîïèðîâàíèÿ èëè ñëèÿíèÿ â êà÷åñòâå ïðèåìíèêà âûáðàíà íåñóùåñòâóþùàÿ ïåñíÿ.

Äåéñòâèå: Âûïîëíèòå êîìàíäó "Create New Song" (ñîçäàíèå íîâîé ïåñíè) â äèàëîãîâîì îêíå, êîòîðîå 
ïîÿâëÿåòñÿ ïðè âûáîðå íîâîé ïåñíè, à çàòåì âûïîëíèòå íåîáõîäèìûå îïåðàöèè êîïèðîâàíèÿ èëè ñëèÿíèÿ.

Directory is not empty   Cleanup directory   Are you sure?
Çíà÷åíèå: Ïîïûòêà ñòåðåòü äèðåêòîðèþ, ñîäåðæàùóþ ôàéëû èëè ïîääèðåêòîðèè.

Äåéñòâèå: Óäàëèòå âñå ôàéëû èëè ïîääèðåêòîðèè ñòèðàåìîé äèðåêòîðèè.
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Disk not formatted
Çíà÷åíèå: Ïîïûòêà âûïîëíåíèÿ âûñîêîóðîâíåâîãî ôîðìàòèðîâàíèÿ (áûñòðîå ôîðìàòèðîâàíèå) ôèçè÷åñêè 
íåîòôîðìàòèðîâàííîãî íîñèòåëÿ.

Äåéñòâèå: Âûïîëíèòå êîìàíäó ðåæèìà Media Utility “Format” ñ óñòàíîâêîé ôèçè÷åñêîãî ôîðìàòèðîâàíèÿ 
íîñèòåëÿ (ïîëíîå ôîðìàòèðîâàíèå).

E

Error in formatting medium
Çíà÷åíèå: Ïðè ôèçè÷åñêîì (ïîëíîì) èëè âûñîêîóðîâíåâîì (áûñòðîì) ôîðìàòèðîâàíèè íîñèòåëÿ ïðîèçîøåë ñáîé.

Äåéñòâèå: Ñìåíèòå íîñèòåëü èíôîðìàöèè.

Error in reading from medium
Çíà÷åíèå: Ïðîèçîøåë ñáîé ïðè ÷òåíèè äàííûõ íîñèòåëÿ èíôîðìàöèè.

Äåéñòâèå: Ïîâòîðèòå îïåðàöèþ ÷òåíèÿ. Åñëè ñíîâà ïðîèçîøåë ñáîé, òî âåðîÿòíî íà äèñêå íàõîäÿòñÿ 
íåêîððåêòíûå äàííûå (âîçìîæíî ôèçè÷åñêîå ïîâðåæäåíèå íîñèòåëÿ èíôîðìàöèè).

Error in writing to medium
Çíà÷åíèå: Ïðîèçîøåë ñáîé ïðè çàïèñè äàííûõ íà íîñèòåëü.

Äåéñòâèå: Âîçìîæíî ôèçè÷åñêîå ïîâðåæäåíèå íîñèòåëÿ. Ïîïûòàéòåñü çàïèñàòü äàííûå íà äðóãîé íîñèòåëü. Íå 
ðåêîìåíäóåòñÿ èñïîëüçîâàòü ñáîéíûå íîñèòåëè.

F

File already exists
Çíà÷åíèå: Ñ ïîìîùüþ êîìàíä "Create Directory" (ñîçäàòü äèðåêòîðèþ) èëè "File Rename" (ïåðåèìåíîâàòü ôàéë) 
áûëà ïðåäïðèíÿòà ïîïûòêà ñîçäàòü äèðåêòîðèþ èëè çàäàòü èìÿ ôàéëà, êîòîðûå óæå ñóùåñòâóþò íà äèñêå.

Çíà÷åíèå: Ïðè âûïîëíåíèè êîìàíäû Utility "Copy" ðåæèìà Disk áåç èñïîëüçîâàíèÿ øàáëîííûõ ñèìâîëîâ, 
ïðèåìíèê ñîäåðæèò ôàéë ñ òåì æå èìåíåì, ÷òî è èñòî÷íèê.

Çíà÷åíèå: Ïðè âûïîëíåíèè êîìàíä "Save Sampling Data" ñ óñòàíîâêàìè All, All Multisamples, All Samples èëè 
One Multisample ïðîèñõîäèò ïîïûòêà ñîçäàòü äèðåêòîðèþ ñ èìåíåì óæå ñóùåñòâóþùåé.

Çíà÷åíèå: Ïðè ñýìïëèðîâàíèè èëè ñîõðàíåíèè íà íîñèòåëü, ôàéë ñ çàäàâàåìûì èìåíåì óæå ñóùåñòâóåò.

Äåéñòâèå: Ñîòðèòå ñóùåñòâóþùóþ äèðåêòîðèþ èëè ôàéë, èëè çàäàéòå äðóãîå èìÿ ôàéëà.

File unavailable
Çíà÷åíèå: Ïîïûòêà çàãðóçèòü èëè îòêðûòü ôàéë, èñïîëüçóþùèé íåïîääåðæèâàåìûé ôîðìàò.

File/path not found
Çíà÷åíèå: Ïðè âûïîëíåíèè êîìàíäû Utility "Delete" ðåæèìà Media çàäàíî íåñóùåñòâóþùåå èìÿ ôàéëà.

Çíà÷åíèå: Ñ ïîìîùüþ êíîïêè Open ïðåäïðèíÿòà ïîïûòêà îòêðûòü ôàéë ïîëíîå èìÿ êîòîðîãî, âêëþ÷àÿ èìÿ 
òåêóùåé äèðåêòîðèè, ïðåâûøàåò 76 ñèìâîëîâ.

Äåéñòâèå: Ïðîâåðüòå ôàéë èëè äèðåêòîðèþ.

I

Illegal file description
Çíà÷åíèå: Èìÿ ôàéëà, îïðåäåëåííîå â îïåðàöèè ñîõðàíåíèÿ èëè ñîçäàíèÿ äèðåêòîðèè, ñîäåðæàò çàïðåùåííûå 
ñèìâîëû.

Äåéñòâèå: Èçìåíèòå èìÿ ôàéëà. Íå äîïóñêàåòñÿ èñïîëüçîâàòü èìåíà, çàïðåùåííûå â MS-DOS.

Illegal SMF data
Çíà÷åíèå: Ïîïûòêà çàãðóçèòü ôàéë, íå ÿâëÿþùèéñÿ SMF-ôàéëîì.

Illegal SMF division
Çíà÷åíèå: Ïîïûòêà çàãðóçèòü SMF-ôàéë, èñïîëüçóþùèé òàéì-êîä.

Illegal SMF format
Çíà÷åíèå: Ïîïûòêà çàãðóçèòü SMF-ôàéë ôîðìàòà, îòëè÷íîãî îò 0 èëè 1.

M

Master Track can’t be recorded alone
Çíà÷åíèå: Ïðè çàïèñè îäíîãî òðåêà â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè ïðåäïðèíÿòà ïîïûòêà íà÷àòü çàïèñü ñ ìàñòåð-
òðåêà.

Äåéñòâèå: Íà÷íèòå çàïèñü ñ MIDI-òðåêà.
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Measure number over limit
Çíà÷åíèå: Âûáðàííàÿ îïåðàöèÿ ðåäàêöèè ñîçäàåò òðåê ñ äëèòåëüíîñòüþ, ïðåâûøàþùåé 999 òàêòîâ.

Äåéñòâèå: Óäàëèòå ëèøíèå òàêòû.

Measure size over limit
Çíà÷åíèå: Ïðè çàãðóçêå SMF-ôàéëà êîëè÷åñòâî ñîáûòèé òàêòà ïðåâûøàåò äîïóñòèìîå (ïðèìåðíî 65535).

Çíà÷åíèå: Ïðåäïðèíÿòà ïîïûòêà âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè ðåäàêòèðîâàíèÿ, â ðåçóëüòàòå êîòîðîé êîëè÷åñòâî 
ñîáûòèé òàêòà ïðåâûøàåò äîïóñòèìîå (ïðèìåðíî 65535).

Äåéñòâèå: Ñ ïîìîùüþ îïöèè ðåäàêòèðîâàíèÿ ñîáûòèé è ò.ï. óäàëèòå ëèøíèå äàííûå.

Medium changed
Çíà÷åíèå: Ïðè âûïîëíåíèè êîìàíäû Utility "Copy" ðåæèìà Media áûë ñìåíåí èëè âûíóò íîñèòåëü. Îïåðàöèÿ 
êîïèðîâàíèÿ äàííûõ ñ ðàçëè÷íûõ íîñèòåëåé îäíîãî è òîãî æå ïðèâîäà íåâîçìîæíà.

Medium unavailable
Çíà÷åíèå: Âûáðàí íîñèòåëü, íå ïîääåðæèâàþùèé çàïèñü.

Medium write protected
Çíà÷åíèå: Ïðåäïðèíÿòà ïîïûòêà çàïèñè íà çàùèùåííûé íîñèòåëü.

Äåéñòâèå: Îòìåíèòå çàùèòó îò çàïèñè íîñèòåëÿ è âûïîëíèòå îïåðàöèþ.

Memory full
Çíà÷åíèå: Â ðåæèìå ñåêâåíñîðà ïðè ðåäàêòèðîâàíèè ïåñíè, òðåêà èëè ïàòòåðíà îáùàÿ äëèíà äàííûõ ïåñíè 
ïðåâûñèëà îáúåì ñâîáîäíîé ïàìÿòè ñåêâåíñîðà, è ïðîäîëæåíèå ïðîöåññà ðåäàêòèðîâàíèÿ íåâîçìîæíî.

Äåéñòâèå: Ñîòðèòå ëèøíèå äàííûå (ïåñíþ è ò.ä.), ÷òîáû óâåëè÷èòü îáúåì ñâîáîäíîé ïàìÿòè ñåêâåíñîðà.

Çíà÷åíèå: Ïðè çàïèñè â ñåêâåíñîð â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè íå îñòàëîñü ñâîáîäíîé ïàìÿòè äëÿ ïðèåìà 
íîâûõ äàííûõ. Ïðîöåññ çàïèñè ïðèíóäèòåëüíî ïðåðûâàåòñÿ.

Äåéñòâèå: Ñîòðèòå äàííûå äðóãîé ïåñíè. Ïðè íåîáõîäèìîñòè ïðåäâàðèòåëüíî ñîõðàíèòå èõ.

Memory overflow
Çíà÷åíèå: Ïðè âûïîëíåíèè êîìàíäû "Save Exclusive" ðåæèìà Media âî âðåìÿ ïðèåìà äàííûõ ôîðìàòà SysEx 
èñ÷åðïàí ðåñóðñ ñâîáîäíîé ïàìÿòè ñåêâåíñîðà.

Äåéñòâèå: Åñëè ïðèíèìàåòñÿ äâà è áîëåå íàáîðà äàííûõ SysEx, òî ïåðåäàâàéòå èõ â M50 ïî î÷åðåäè.

Memory Protected
Çíà÷åíèå: Âêëþ÷åíà çàùèòà îò çàïèñè âíóòðåííåé ïàìÿòè ïðîãðàìì, êîìáèíàöèé, ïåñåí, íàáîðîâ óäàðíûõ èëè 
ïàòòåðíîâ àðïåäæèî.

Çíà÷åíèå: Ïåñíÿ áûëà çàùèùåíà ïîñëå âûïîëíåíèÿ Auto Song Setup.

Äåéñòâèå: Îòêëþ÷èòå â ãëîáàëüíîì ðåæèìå çàùèòó îò çàïèñè è ïîâòîðèòå îïåðàöèþ çàïèñè èëè çàãðóçêè.

MIDI data receiving error
Çíà÷åíèå: Ïðè ïðèåìå äàííûõ MIDI SysEx, ôîðìàò âõîäíûõ äàííûõ íåêîððåêòåí, íàïðèìåð, èìååò íåâåðíûé 
ðàçìåð.

N

No data
Çíà÷åíèå: Çàãðóæàåìûé SMF-ôàéë íå ñîäåðæèò ñîáûòèé.

No medium
Çíà÷åíèå: Ïðè âûïîëíåíèè êîìàíäû ðåæèìà Media â ïðèâîä íå âñòàâëåí íîñèòåëü.

Äåéñòâèå: Âñòàâüòå íîñèòåëü.

No recording track specified
Çíà÷åíèå: Ïðè ìóëüòèòðåêîâîé çàïèñè â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè íè îäèí èç òðåêîâ íå óñòàíîâëåí â REC.

Äåéñòâèå: Óñòàíîâèòå òðåêè, êîòîðûå íåîáõîäèìî çàïèñûâàòü, â ñîñòîÿíèå REC.

No space available on medium
Çíà÷åíèå: Ïðè ïîïûòêå ñîõðàíèòü ôàéë íà íîñèòåëü èëè ñîçäàòü íà íåì äèðåêòîðèþ íåäîñòàòî÷íî ñâîáîäíîé 
ïàìÿòè.

Äåéñòâèå: Óäàëèòå ëèøíèå ôàéëû èëè èñïîëüçóéòå äðóãîé íîñèòåëü, íà êîòîðîì äîñòàòî÷íî ñâîáîäíîãî ìåñòà.
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Not enough Drum Track pattern locations available
Çíà÷åíèå: Ïðè êîíâåðòèðîâàíèè ïîëüçîâàòåëüñêîãî ïàòòåðíà ïåñíè â ïàòòåðí òðåêà óäàðíûõ, ïðåâûøåíî 
äîïóñòèìîå êîëè÷åñòâî ïîëüçîâàòåëüñêèõ ïàòòåðíîâ òðåêà óäàðíûõ.

Äåéñòâèå: Âûïîëíèòå êîìàíäó Save PCG ðåæèìà Media äëÿ ñîõðàíåíèÿ ïîëüçîâàòåëüñêèõ ïàòòåðíîâ òðåêà 
óäàðíûõ. Â ðåæèìå ñåêâåíñîðà âûïîëíèòå êîìàíäó ìåíþ Erase Drum Track Pattern äëÿ óâåëè÷åíèÿ ÷èñëà 
äîïóñòèìîãî êîëè÷åñòâà ïîëüçîâàòåëüñêèõ ïàòòåðíîâ òðåêà óäàðíûõ. Çàòåì ïîâòîðèòå îïåðàöèþ.

Not enough Drum Track pattern memory
Çíà÷åíèå: Ïðè êîíâåðòèðîâàíèè ïîëüçîâàòåëüñêîãî ïàòòåðíà ïåñíè â ïàòòåðí òðåêà óäàðíûõ, ïðåâûøåí îáúåì 
ñâîáîäíûé ïàìÿòè.

Äåéñòâèå: Âûïîëíèòå êîìàíäó Save PCG ðåæèìà Media äëÿ ñîõðàíåíèÿ ïîëüçîâàòåëüñêèõ ïàòòåðíîâ òðåêà 
óäàðíûõ. Â ðåæèìå ñåêâåíñîðà âûïîëíèòå êîìàíäó ìåíþ Erase Drum Track Pattern äëÿ óâåëè÷åíèÿ îáúåìà 
ñâîáîäíûé ïàìÿòè. Çàòåì ïîâòîðèòå îïåðàöèþ êîíâåðòèðîâàíèÿ.

Not enough memory
Çíà÷åíèå: Ïðè ïîïûòêå íà÷àòü çàïèñü â ñåêâåíñîð â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè íåäîñòàòî÷íî ìåñòà äëÿ çàïèñè 
ìèíèìàëüíî íåîáõîäèìîé èíôîðìàöèè (íàïðèìåð, ñîáûòèé òàêòà, ðàñïîëîæåííîãî äî òî÷êè íà÷àëà çàïèñè).

Äåéñòâèå: Ñîòðèòå ëèøíèå äàííûå (ïåñíþ è ò.ä.), ÷òîáû óâåëè÷èòü îáúåì ñâîáîäíîé ïàìÿòè.

Not enough memory to load
Çíà÷åíèå: Ïðåäïðèíÿòà ïîïûòêà â ðåæèìå Media çàãðóçèòü ôàéë ".SNG" èëè SMF, äëÿ êîòîðîãî íåäîñòàòî÷íî 
ñåêâåíñîðíîé ïàìÿòè.

Äåéñòâèå: Äëÿ óâåëè÷åíèÿ îáúåìà ñâîáîäíîé ïàìÿòè ñîòðèòå ëèøíèå äàííûå.

Not enough memory to open pattern
Çíà÷åíèå: Íåäîñòàòî÷íî ñâîáîäíîé ïàìÿòè ñåêâåíñîðà äëÿ âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè îòêðûòèÿ ïàòòåðíà.

Äåéñòâèå: Ñîòðèòå ëèøíèå äàííûå (ïåñíþ, òðåê èëè ïàòòåðí) èëè íå îòêðûâàéòå ïàòòåðí.

Not enough pattern locations available
Çíà÷åíèå: Ïðè âûïîëíåíèè êîìàíäû Load Drum Track Pattern èñ÷åðïàíî äîïóñòèìîå êîëè÷åñòâî 
ïîëüçîâàòåëüñêèõ ïàòòåðíîâ äëÿ äàííîé ïåñíè.

Äåéñòâèå: Ñîçäàéòå íîâóþ ïåñíþ è çàãðóçèòå â íåå äàííûå ïàòòåðíîâ. Â êàæäóþ ïåñíþ ìîæíî çàãðóçèòü äî 100 
ïàòòåðíîâ. Äëÿ çàãðóçêè áîëüøåãî êîëè÷åñòâà ïàòòåðíîâ, èõ íóæíî ðàçäåëèòü ìåæäó íåñêîëüêèìè ïåñíÿìè.

Not enough song locations available
Çíà÷åíèå: Ïðè çàãðóçêå ôàéëà .SNG ñ îïöèåé "Append", êîëè÷åñòâî çàãðóæàåìûõ ïåñåí ïðåâûñèëî äîïóñòèìîå.

Äåéñòâèå: Â ðåæèìå ñåêâåíñîðà óäàëèòå ëèøíèå ïåñíè êîìàíäîé "Delete Song".

P

Pattern conflicts with events
Çíà÷åíèå: Íåâîçìîæíî âûïîëíèòü îïåðàöèþ "Bounce" (ñëèÿíèå), ïîñêîëüêó îäèí èç òðåêîâ ñîäåðæàë ïàòòåðí, 
à òîò æå òàêò äðóãîãî òðåêà — ñîáûòèÿ èëè ïàòòåðí.

Äåéñòâèå: Îòêðîéòå ïàòòåðí.

Pattern exists across destination to-end-of-measure or source from-measure
Çíà÷åíèå: Íåâîçìîæíî âûïîëíèòü îïåðàöèþ ïåðåìåùåíèÿ òàêòà, ïîñêîëüêó â ìîäèôèöèðóåìîé ÷àñòè òðåêîâ 
(èñòî÷íèêà èëè ïðèåìíèêà) íàõîäèòñÿ íåîòêðûòûé ïàòòåðí.

Äåéñòâèå: Îòêðîéòå ïàòòåðí.

Pattern exists in destination or source track    Open pattern?
Çíà÷åíèå: Íà òðåê, êîòîðûé ÿâëÿåòñÿ èñòî÷íèêîì èëè ïðèåìíèêîì â îïåðàöèè ðåäàêòèðîâàíèÿ áûë ïîìåùåí 
ïàòòåðí. Åñëè íåîáõîäèìî îòêðûòü ïàòòåðí è âûïîëíèòü îïåðàöèþ (ñîáûòèÿ ïàòòåðíà áóäóò ñêîïèðîâàíû), 
íàæìèòå êíîïêó OK, åñëè íåîáõîäèìî ïðîñòî âûïîëíèòü îïåðàöèþ, íå îòêðûâàÿ ïàòòåðí — êíîïêó Cancel.

Pattern used in song   Continue?
Çíà÷åíèå: Ïðè ðåäàêòèðîâàíèè íà òðåê áûë ïîìåùåí ïàòòåðí. Äëÿ âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè íàæìèòå êíîïêó OK, 
äëÿ îòêàçà — êíîïêó Cancel.

R

Root directory is full
Çíà÷åíèå: Ïðåäïðèíÿòà ïîïûòêà ñîçäàòü ôàéë èëè äèðåêòîðèþ â êîðíåâîì ñåãìåíòå (äèðåêòîðèÿ ñàìîãî 
âåðõíåãî óðîâíÿ), îäíàêî ïðåâûøåíî ìàêñèìàëüíî äîïóñòèìîå ÷èñëî îáúåêòîâ (ôàéëîâ èëè äèðåêòîðèé).

Äåéñòâèå: Ñîòðèòå ëèøíèå äèðåêòîðèè èëè ôàéëû, èëè ñìåíèòå óðîâåíü äèðåêòîðèè.
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S

Selected file/path is not correct
Çíà÷åíèå: Ïðè çàãðóçêå ðàçäåëåííîãî íà íåñêîëüêî íîñèòåëåé ôàéëà .PCG óêàçàíî èìÿ íå ðàçäåëåííîãî èëè 
èìåþùåãî äðóãîå ñîäåðæàíèå ôàéëà.PCG.

Äåéñòâèå: Çàãðóçèòå êîððåêòíûé ôàéë.PCG.

Source is empty
Çíà÷åíèå: Ïàòòåðí èëè òðåê, âûáðàííûé â êà÷åñòâå èñòî÷íèêà, íå ñîäåðæàò íèêàêèõ äàííûõ.

Äåéñòâèå: Âûáåðèòå â êà÷åñòâå èñòî÷íèêà ïàòòåðí èëè òðåê, êîòîðûé ñîäåðæèò íåîáõîäèìûå äàííûå.

T

The internal memory has been corrupted, likely due to an interruption of power while the system 
was writing/saving data. This has been repaired and the affected Bank has been initialized.  [OK]
Çíà÷åíèå: Îïåðàöèÿ çàïèñè â ïàìÿòü íå âûïîëíåíà, ïîñêîëüêó â ïðîöåññå íåå áûëî îòêëþ÷åíî ïèòàíèå.

Äåéñòâèå: Îòêëþ÷èòå è ñíîâà âêëþ÷èòå ïèòàíèå. M50 àâòîìàòè÷åñêè èíèöèàëèçèðóåò âíóòðåííþþ ïàìÿòü. Ïðè 
ýòîì áóäåò îòîáðàæàòüñÿ äàííîå ñîîáùåíèå. Íàæìèòå OK äëÿ çàêðûòèÿ äèàëîãîâîãî îêíà. Åñëè 
èíèöèàëèçèðîâàí çàâîäñêîé áàíê, êîìàíäîé Load Preload/Demo Data ãëîáàëüíîãî ðåæèìà çàãðóçèòå çàâîäñêèå 
äàííûå â ïàìÿòü.

There is not readable data
Çíà÷åíèå: Ëèáî äëèíà ôàéëà ðàâíà 0, ëèáî îí íå ñîäåðæèò äàííûõ, äîñòóïíûõ äëÿ îïåðàöèé çàãðóçêè èëè 
îòêðûòèÿ. Àíàëîãè÷íî äàííûå ìîãóò áûòü íåêîððåêòíûìè, ïîýòîìó èõ íåëüçÿ çàãðóçèòü.

This file is already loaded
Çíà÷åíèå: Ïðè çàãðóçêå ðàçáèòîãî íà ôðàãìåíòû ôàéëà ".PCG" ïðîèñõîäèò ïîïûòêà çàãðóçèòü óæå 
íàõîäÿùèéñÿ â ïàìÿòè ôàéë.

Äåéñòâèå: Çàãðóçèòå äðóãèå ôàéëû ".PCG".

U

Unable to create directory
Çíà÷åíèå: Ïîïûòêà ñîçäàòü äèðåêòîðèþ, ïîëíîå èìÿ êîòîðîé ïðåâûøàåò ìàêñèìàëüíî äîïóñòèìîå çíà÷åíèå (76 ñèìâîëîâ).

Unable to save file
Çíà÷åíèå: Ïðè âûïîëíåíèè â ðåæèìå Media êîìàíäû Utility "Copy" ïîëíîå èìÿ ïðèåìíèêà äëèííåå 76 
ñèìâîëîâ.

Çíà÷åíèå: Ïðè ñîõðàíåíèè ôàéëà â ðåæèìå Media ïîëíîå èìÿ äëèííåå 76 ñèìâîëîâ.

Çíà÷åíèå: Ïðè âûïîëíåíèè â ðåæèìå Media êîìàíäû Utility "Copy" îáúåì äàííûõ ôàéëà ïðåâûøàåò 
äîïóñòèìûé îáúåì äèñêà.

Y

You can’t undo this operation   Are you sure?
Çíà÷åíèå: Åñëè âîéòè â ðåæèì ðåäàêòèðîâàíèÿ ñîáûòèé (äàæå åñëè íå ïðîâîäèòü íèêàêèõ îïåðàöèé 
ðåäàêòèðîâàíèÿ), ôóíêöèÿ Compare (âîçâðàùåíèå íà îäèí øàã íàçàä, ñðàâíåíèå) ñòàíîâèòñÿ íåäîñòóïíîé. Äëÿ 
âõîäà â ðåæèì ðåäàêòèðîâàíèÿ ñîáûòèé íàæìèòå êíîïêó OK, äëÿ îòêàçà — êíîïêó Cancel.

You can’t undo last operation   Are you sure?
Çíà÷åíèå: Â ðåæèìå ñåêâåíñîðà ïðè âûõîäå èç ðåæèìà çàïèñè èëè ðåäàêòèðîâàíèÿ ñîáûòèé ïàìÿòü äëÿ îïöèè 
Undo (ôóíêöèÿ ñðàâíåíèÿ) íå âûäåëÿåòñÿ. Åñëè íåîáõîäèìî ñîõðàíèòü òîëüêî ÷òî çàïèñàííûå èëè 
îòðåäàêòèðîâàííûå äàííûå, íàæìèòå êíîïêó OK. Åñëè íåîáõîäèìî âåðíóòüñÿ ê ïðåäûäóùèì äàííûì (òî åñòü 
ñòåðåòü äàííûå, êîòîðûå áûëè çàïèñàíû èëè îòðåäàêòèðîâàíû), íàæìèòå êíîïêó Cancel.

Çíà÷åíèå: Ïðè ðåäàêòèðîâàíèè â ðåæèìå ñåêâåíñîðà íå ìîæåò áûòü âûäåëåíà îáëàñòü ïàìÿòè äëÿ îïöèè Undo 
(ôóíêöèÿ ñðàâíåíèÿ). Äëÿ âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè ðåäàêòèðîâàíèÿ íàæìèòå êíîïêó OK (ïðè ýòîì íåëüçÿ áóäåò 
âåðíóòüñÿ ê ïðåäûäóùåìó ñîñòîÿíèþ), äëÿ îòêàçà — êíîïêó Cancel.

Äåéñòâèå: Äëÿ òîãî, ÷òîáû îñâîáîäèòü ïàìÿòü äëÿ îïöèè Undo (ôóíêöèÿ ñðàâíåíèÿ), ñîòðèòå íåèñïîëüçóåìûå 
äàííûå (ïåñíè, òðåêè, ïàòòåðíû). Ïðåæäå ÷åì âûïîëíÿòü ïîäîáíûå îïåðàöèè ðåäàêòèðîâàíèÿ, ðåêîìåíäóåòñÿ 
ñîõðàíèòü äàííûå íà íîñèòåëü.
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Технические характеристики и опции
Технические характеристики
Ðàáî÷àÿ òåìïåðàòóðà: îò +0 äî +40°C

Клавиатура
88: 88 íîò, âçâåøåííàÿ Real Weighted Hammer Action (RH3) (áåç ïîñëåêàñàíèÿ)

*Âåñ êëàâèø êëàâèàòóðû RH3 èìååò 4 ãðàäàöèè, â çàâèñèìîñòè îò äèàïàçîíà íîò (íèçêèå íîòû áåðóòñÿ òÿæåëåå 
âåðõíèõ), ÷òî äàåò îùóùåíèå èãðû íà àêóñòè÷åñêîì ðîÿëå.

61: 61 íîòà, ñèíòåçàòîðíàÿ (áåç ïîñëåêàñàíèÿ)

Система
EDS (Enhanced Definition Synthesis)

Генерация звука
Ìàêñèìàëüíàÿ ïîëèôîíèÿ: Çàâèñèò îò óñòàíîâîê ãåíåðàòîðîâ

80 ãîëîñîâ ìàêñèìóì, ðåæèì Single

40 ãîëîñîâ ìàêñèìóì, ðåæèì Double

Ïðåñåòíàÿ ïàìÿòü PCM: 256 Ìá; 1077 ìóëüòèñýìïëîâ (âêëþ÷àÿ 7 ñòåðåî) è 1609 ñýìïëîâ óäàðíûõ (âêëþ÷àÿ 
116 ñòåðåî).

Ïðîãðàììû
Ãåíåðàòîð: Ñòðóêòóðà OSC1 (Single), OSC1+2 (Double): 4 çîíû velocity íà ãåíåðàòîð ñ ïåðåêëþ÷åíèåì, 
êðîññôåéäàìè è íàëîæåíèåì. Êàæäàÿ çîíà ìîæåò âîñïðîèçâîäèòü ìîíî èëè ñòåðåî ìóëüòèñýìïëû.

Ôèëüòðû: Äâà ìíîãîðåæèìíûõ ôèëüòðà íà ãîëîñ ñ êîíôèãóðàöèÿìè: îäèíàðíûé, ïîñëåäîâàòåëüíûå, 
ïàðàëëåëüíûå è 24 äÁ. Ðåæèìû: îáðåçíîé ôèëüòð âûñîêèõ ÷àñòîò, îáðåçíîé ôèëüòð íèçêèõ ÷àñòîò, ïîëîñîâîé 
ôèëüòð è çàãðàæäàþùèé ôèëüòð.

Óñèëèòåëü: Íåëèíåéíûé óñèëèòåëü è ñõåìà ïîäúåìà íèçêèõ ÷àñòîò íà êàæäûé ãîëîñ.

Ýêâàëàéçåð: Òðè ïîëîñû ñ ïåðåñòðàèâàåìîé "ñåðåäèíîé".

Ìîäóëÿöèÿ: 2 îãèáàþùèõ (Filter è Amp), 2 LFO, 2 ãåíåðàòîðà òðåêèíãà êëàâèàòóðû (Filter & Amp), 2 ìèêøåðà 
AMS íà ãîëîñ. Òàêæå îáùèé LFO, îãèáàþùàÿ âûñîòû òîíà, 2 îáùèõ ãåíåðàòîðà òðåêèíãà êëàâèàòóðû

Êîìáèíàöèè
16 òåìáðîâ ñ ôóíêöèîíàëüíîñòüþ ìàñòåð-êëàâèàòóðû: Ðàçäåëåíèå, íàñëîåíèå è êðîññôåéäû êëàâèàòóðû è 
velocity; ìîäèôèêàöèÿ óñòàíîâîê ïðîãðàìì ïîñðåäñòâîì Tone Adjust

Íàáîðû óäàðíûõ
Ñòåðåî è ìîíî ñýìïëû óäàðíûõ ñ 4-óðîâíåâûì ïåðåêëþ÷åíèåì ïî velocity ñ êðîññôåéäàìè ðàçëè÷íîé ôîðìû 
(Linear, Power, Layer).

Êîëè÷åñòâî êîìáèíàöèé, ïðîãðàìì, íàáîðîâ óäàðíûõ

Ïîëüçîâàòåëüñêèå êîìáèíàöèè: 512/384 çàâîäñêèõ

Ïîëüçîâàòåëüñêèå ïðîãðàììû: 640/608 çàâîäñêèõ

Ïîëüçîâàòåëüñêèå íàáîðû óäàðíûõ: 48 ïîëüçîâàòåëüñêèõ/32 çàâîäñêèõ

Ïðåñåòíûå ïðîãðàììû: 256 GM2 + 9 ïðîãðàìì óäàðíûõ GM2

Эффекты
Ðàçðûâ-ýôôåêòû: 5; Îáðàáîòêà â ëèíèþ; ñòåðåîâõîä/ñòåðåîâûõîä.

Ìàñòåð-ýôôåêòû: 2; Äâà ïîñûëà íà ýôôåêòû; ñòåðåîâõîä/ñòåðåîâûõîä.

Îáùèé ýôôåêò: 1; Äëÿ îêîí÷àòåëüíîé îáðàáîòêè ñèãíàëà ãëàâíûõ âûõîäîâ, òèïà êîìïðåññèè, ëèìèòèðîâàíèÿ 
è ýêâàëèçàöèè; ñòåðåîâõîä/ñòåðåîâûõîä.

Ýêâàëàéçåð òðåêîâ: 3-ïîëîñíûé — âûñîêèå ÷àñòîòû, íèçêèå ÷àñòîòû è ïåðåñòðàèâàåìàÿ "ñåðåäèíà". Â 
ïðîãðàììå â ðåæèìå ïðîãðàììû, íà òåìáð â ðåæèìå êîìáèíàöèè (âñåãî 16) è íà òðåê â ðåæèìå ñåêâåíñîðà 
(âñåãî 16).

Òèïû ýôôåêòîâ: 170; ýôôåêò ëþáîãî òèïà ìîæíî èñïîëüçîâàòü â êà÷åñòâå ðàçðûâà, ìàñòåð- èëè îáùåãî (êðîìå 
ýôôåêòà äâîéíîãî ðàçìåðà) ýôôåêòà.

Ìîäóëÿöèÿ: Äèíàìè÷åñêàÿ, 2 îáùèõ LFO.

Øèíà Effects Control: Ñòåðåî áîêîâîé êàíàë äëÿ êîìïðåññîðîâ, ãåéòîâ, âîêîäåðîâ è òàê äàëåå.

Ïðåñåòû ýôôåêòîâ: Äî 32 íà ýôôåêò
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Двойной полифонический арпеджиатор
1 â ðåæèìå ïðîãðàììû; 2 â ðåæèìå êîìáèíàöèè è ñåêâåíñîðà

5 ïðåñåòíûõ ïàòòåðíîâ àðïåäæèî

1028 ïîëüçîâàòåëüñêèõ ïàòòåðíîâ àðïåäæèî (900 çàâîäñêèõ)

Drum Track
Ïðåñåòíûå ïàòòåðíû: 671 (îáùèå ñ ïðåñåòíûìè ïàòòåðíàìè ñèíòåçàòîðà).

Ïîëüçîâàòåëüñêèå ïàòòåðíû: 1000; ñîçäàííûå â ðåæèìå ñåêâåíñîðà ïàòòåðíû ìîæíî ïðåîáðàçîâàòü â 
ïîëüçîâàòåëüñêèå ïàòòåðíû òðåêà óäàðíûõ.

Äîñòóïíûå óñòàíîâêè: Trigger Mode / Sync / Zone.

Секвенсор
Îáúåì: 16 MIDI òðåêîâ è 1 ìàñòåð-òðåê; 128 ïåñåí

Ðàçðåøåíèå: 480 ppq (îòñ÷åòîâ íà ÷åòâåðòíóþ íîòó).

Òåìï: 40.00 — 300.00 bpm (ñ ðàçðåøåíèåì 1/100 bpm).

MIDI-ñîáûòèÿ: äî 210000

Øàáëîíû ïåñåí: 16 ïðåñåòíûõ è 16 ïîëüçîâàòåëüñêèõ

Ñïèñêè ïåñåí: 20; îðãàíèçàöèÿ ïåñåí â 99 øàãîâ ïîñëåäîâàòåëüíî èëè ñ ïîâòîðàìè; ïðåîáðàçîâàíèå ñïèñêà â 
ïåñíþ.

Ôóíêöèÿ RPPR (çàïèñü/âîñïðîèçâåäåíèå â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè): 1 íàáîð íà ïåñíþ

Ïàòòåðíû RPPR: 671 ïðåñåòíûé/100 ïîëüçîâàòåëüñêèõ (íà ïåñíþ)

Ôîðìàò ñåêâåíñîðà: KORG (M50) è SMF (ôîðìàòû 0 è 1).

Работа с накопителями
Çàãðóçêà, ñîõðàíåíèå, ñåðâèñíûå êîìàíäû.

Ôóíêöèÿ âíåøíåãî íîñèòåëÿ èíôîðìàöèè (ñîõðàíåíèå/çàãðóçêà MIDI-äàííûõ ôîðìàòà SysEx)

Контроллеры
Äæîéñòèê, êíîïêè SW1/2

Ïýäû 1 — 4: Ïýäû äëÿ íàçíà÷åíèÿ íîò è àêêîðäîâ (íå äèíàìè÷åñêèå). Êíîïêà CHORD ASSIGN äëÿ íàçíà÷åíèÿ 
àêêîðäîâ.

Ïàíåëü óïðàâëåíèÿ:

Êíîïêè CONTROL ASSIGN: REALTIME CONTROL, EXTERNAL, ARP; êíîïêà RESET CONTROL

8 ðåãóëÿòîðîâ

REALTIME CONTROL: Ìîäóëÿöèÿ â ðåàëüíîì âðåìåíè

EXTERNAL: Âíåøíåå óïðàâëåíèå ïî MIDI

ARP: Óïðàâëåíèå àðïåäæèàòîðîì 

* Â ðåæèìå External, 4 ðåãóëÿòîðà è 4 ïýäà èñïîëüçóþòñÿ â êà÷åñòâå êîíòðîëëåðîâ MIDI. Äîñòóïíî ñîõðàíåíèå 
128 ïðåñåòîâ (102 ÿâëÿþòñÿ íà÷àëüíûìè è ïîçâîëÿþò óïðàâëÿòü ïðîãðàììàìè êîìïüþòåðà).

Êíîïêè Drum Track: ON/OFF

Êíîïêè àðïåäæèàòîðà: ON/OFF

Пользовательский интерфейс
Äèñïëåé: Ñåíñîðíûé ãðàôè÷åñêèé ÷åðíî-áåëûé äèñïëåé (320 x 240 òî÷åê)

Ðåæèìû: Êíîïêè COMBI, PROG, SEQ, GLOBAL, MEDIA

Êîíòðîëëåðû çíà÷åíèé: Êíîïêè Inc/Dec (êóðñîðà), -, (.), ENTER, COMPARE, 10 öèôðîâûõ êíîïîê, ñëàéäåð 
VALUE, êîëåñî VALUE

Êíîïêè BANK: A…GM (èñïîëüçóþòñÿ äëÿ êîìáèíàöèé A, B, C, D)

Êíîïêè SEQUENCER: PAUSE, REW, FF, LOCATE, REC/WRITE, START/STOP

Òåìï: Êíîïêà TAP TEMPO, ðåãóëÿòîð TEMPO

Äðóãèå: Êíîïêè EXIT, PAGE SELECT, ñëàéäåð VOLUME, êîíòðàñò äèñïëåÿ
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Аудиовыходы
Àíàëîãîâûå AUDIO OUTPUT L/MONO, R: 1/4” TS (ìîíî), íåñèììåòðè÷íûå, ñëàéäåð Volume âîçäåéñòâóåò 
òîëüêî íà L/Mono è R

Âûõîäíîå ñîïðîòèâëåíèå: 1.1 êÎì (ñòåðåî); 550 Îì (òîëüêî L/MONO)

Ìàêñèìàëüíûé âûõîäíîé óðîâåíü: +16 dBu.

Ñîïðîòèâëåíèå íàãðóçêè: 10 êÎì è áîëåå

Âûõîä íà íàóøíèêè: 1/4” TRS (ñòåðåî), ñëàéäåð Volume

Âûõîäíîå ñîïðîòèâëåíèå: 33 Îì

Ìàêñèìàëüíûé âûõîäíîé óðîâåíü: 32+ 32 ìÂò @ 33 Îì

Входы управления
DAMPER (ñ ïîääåðæêîé ïîëóäåìïôèðîâàíèÿ)

ASSIGNABLE SWITCH, ASSIGNABLE PEDAL

MIDI
IN, OUT

USB
1 USB (TYPE B), MIDI-èíòåðôåéñ

Слот SD)Card
Ìàêñèìàëüíàÿ åìêîñòü: FAT32: 2 Ãá. Êàðòû ïàìÿòè SDHC íå ïîääåðæèâàþòñÿ.

Питание
Ñåòåâîé ààïòåð (12 Â ïåðåìåííîãî òîêà, 3500 ìA ), âûêëþ÷àòåëü POWER.

Габариты (ширина х глубина х высота)
M50-61: 1027 õ 297 õ 104 (ìì)

M50-88: 1409 õ 328 õ 151 (ìì)

Вес
M50-61: 6.8 êã

M50-88: 20.8 êã

Потребляемая мощность
35 Âò

Аксессуары
Ñåòåâîé øíóð, ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ, CD-ROM ñ ïðîãðàììíûì îáåñïå÷åíèåì è ðóêîâîäñòâàìè 

Опции
XVP-10: Ïåäàëü ýêñïðåññèè/ãðîìêîñòè

EXP-2: Íîæíîé êîíòðîëëåð

DS-1H: Äåìïôåðíàÿ ïåäàëü

PS-1: Ïåäàëüíûé ïåðåêëþ÷àòåëü
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Системные требования
Драйвер KORG USB)MIDI

Windows
Êîìïüþòåð: Êîìïüþòåð ñ ïîðòîì USB (ðåêîìåíäóåòñÿ Intel)

Îïåðàöèîííàÿ ñèñòåìà: Microsoft Windows XP Home Edition / Professional / x64 Edition Service Pack 2 
(äðàéâåð äëÿ x64 Edition â áåòà-ñòàäèè) / Vista Service Pack 1 (äðàéâåð äëÿ 64-bit Edition â áåòà-ñòàäèè) è ñòàðøå

Macintosh
Êîìïüþòåð: Êîìïüþòåð ñ ïîðòîì USB

Îïåðàöèîííàÿ ñèñòåìà: Mac OS X âåðñèè 10.3.9 è ñòàðøå

M50 Editor (независимая программа), M50 Plug)in Editor (плаг)ин)

Windows:
• Êîìïüþòåð

Ïðîöåññîð: Intel Pentium III / 1 GHz è âûøå, ðåêîìåíäóåòñÿ Pentium D èëè Core Duo

Ïàìÿòü: 512 Ìá è âûøå (ðåêîìåíäóåòñÿ 1 Ãá)

Ìîíèòîð: 1024 x 768 òî÷åê, öâåò 16 áèò è âûøå

Êîìïüþòåð äîëæåí óäîâëåòâîðÿòü ñèñòåìíûì òðåáîâàíèÿì Windows XP èëè Windows Vista è èìåòü ïîðò USB 

• Îïåðàöèîííàÿ ñèñòåìà

Microsoft Windows XP Home Edition / Professional Edition Service Pack 2, Windows Vista Service Pack 1 è âñå 
ïîñëåäóþùèå ðåäàêöèè (êðîìå 64-áèòíîé âåðñèè)

Ïîääåðæèâàåìûå M50 Plug-In Editor ôîðìàòû: VST, RTAS

Macintosh:
• Êîìïüþòåð

Ïðîöåññîð: Apple G4 800 MHz è âûøå (Intel Mac ïîääåðæèâàåòñÿ), ðåêîìåíäóåòñÿ G5 èëè Core Duo

Ïàìÿòü: 512 Ìá è âûøå (ðåêîìåíäóåòñÿ 1 Ãá)

Ìîíèòîð: 1024 x 768 òî÷åê, 32000 öâåòîâ è âûøå

Êîìïüþòåð äîëæåí óäîâëåòâîðÿòü ñèñòåìíûì òðåáîâàíèÿì Mac OS X è èìåòü ïîðò USB

• Îïåðàöèîííàÿ ñèñòåìà

Mac OS X âåðñèè 10.4.11 è ñòàðøå

Ïîääåðæèâàåìûå M50 Plug-In Editor ôîðìàòû: VST, Audio Unit, RTAS

*M50 Plug-In Editor äîëæåí ñîîòâåòñòâîâàòü ïî ñèñòåìíûì òðåáîâàíèÿì îñíîâíîìó ïðèëîæåíèþ.

Çàïóñê â ÎÑ íåñêîëüêèõ êîïèé ïðîãðàìì M50 Editor è M50 Plug-In Editor íåâîçìîæåí. Òî åñòü, âû íå ñìîæåòå 
óïðàâëÿòü îäíîâðåìåííî äâóìÿ è áîëåå ïðèáîðàìè M50.

* Âíåøíèé âèä è òåõíè÷åñêèå õàðàêòåðèñòèêè ìîãóò èçìåíÿòüñÿ áåç ñïåöèàëüíîãî óâåäîìëåíèÿ.
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Таблица MIDI)сообщений

*C

*E, *5

Ïðè âûáîðå Cue List ñîîòâåòñòâóåò åìó. *1
Ïðè âûáîðå Cue List ñîîòâåòñòâóåò Cue List 0-19.

*1
*1

*P

Çàïîìèíàåòñÿ

Poly è Channel aftertouch *A
ïåðåäàåòñÿ òîëüêî èç ñåêâåíñåðà *A

Âñå íîìåðà íîò 0 – 127 ïåðåäàþòñÿ
àðïåäæèàòîðîì èëè èç ñåêâåíñåðà

Bank Select (MSB, LSB) *P
Joystick (+Y, –Y), Value Slider, Knob1-4 *C
Pedal, Portamento Time, Volume, IFX pan, Pan *C
Expression, Effect Control 1, 2 *C
Damper, Portamento Sw., Sostenuto, Soft *C
Sound (Realtime Sliders 1–4A: 74, 71, 79, 72) *C
Switch 1, 2, Foot Switch, Controller *C
Send 1, 2, Effect ON/OFF (IFXs, MFXs, TFX) *C
Êîíòðîëëåðû àðïåäæèàòîðà *C, *2
Ïýäû 1-4 *C, *2
Data Entry (MSB, LSB)
Data Increment, Decrement *C
RPN (LSB, MSB) *C, *3
Ðåãóëÿòîðû 1-4B, Seq. Data *C (ïðèåì ñåêâåíöèé)
External Mode (ôèç. êîíòðîëëåðû) *C, *4
All Sound Off, Reset All Controllers *C

0, 32
1, 2, 18, 17, 19‘‘, 20, 21

4, 5, 7, 8, 10
11, 12, 13

64, 65, 66, 67
70–79
80–83
91–95

14, 22–25
110–113

6, 38
96, 97

100, 101
0–119
0–119

120, 121

*P, *A, *C, *E: Ïåðåäà÷à/ïðèåì ïðè ñîîòâåòñòâóþùåì âêëþ÷åíèè Global P1: MIDI Filter (Program Change, Aftertouch, Control Change, Exclusive)
*1: Åñëè Global P1: MIDI Clock = Internal, òîëüêî ïåðåäàåòñÿ. Ïðîòèâîïîëîæíî äëÿ External MIDI/USB.
*2: Äîñòóïíî ïðè íàçíà÷åíèè â êà÷åñòâå MIDI ÑÑ íà ÿðëûêå Global P2 Controllers. Íîìåð ÿâëÿåòñÿ íàçíà÷åíèåì CC ïî óìîë÷àíèþ. 
*3: RPN (LSB,MSB)=00,00: Pitch bend range, 01,00: Fine tune, 02,00: Coarse tune
*4: Äîñòóïíî ïðè íàçíà÷åíèè â êà÷åñòâå MIDI ÑÑ íà ÿðëûêå Global P1: External 1, 2.
*5: Êðîìå ýêñêëþçèâíûõ ñîîáùåíèé Korg, ïîääåðæèâàþòñÿ Inquiry, GM System On, Master Volume, Master Balance, Master Fine Tune è 

Master Coarse Tune.

System
Real Time

Clock
Command

Aux
Messages

Local On/Off
All Notes Off
Active Sense
Reset

Ôóíêöèÿ Ïåðåäà÷à Ïðèåì Çàìå÷àíèå

Basic 
Channel

Default
Changed

Aftertouch

Pitch Bend

Polyphonic (Key)
Monophonic (Channel)

Program 
Change Variable Range

System Exclusive

System
Common

Song Position
Song Select
Tune

Velocity Note On
Note Off

Note 
Number: True Voice

Mode Memorized
Messages
Altered

Control 
Change

Mode 1: OMNI ON, POLY Mode 2: OMNI ON, MONO : Äà

Mode 3: OMNI OFF, POLY Mode 4: OMNI OFF, MONO : Íåò

0 – 127

   9n, V=1 – 127

   0 – 127   

 0 – 127

1 – 16
1 – 16

0 – 127
0 – 127

   9n, V=1 – 127

   0 – 127
   0 – 127

 0 – 127

  123 – 127

1 – 16
1 – 16

3
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