
Первые шаги
• Ôîðìàò SmartMedia ïîçâîëÿåò ïðîèçâîäèòü çàïèñü, âîñïðîèçâåäåíèå è ïå-

ðåäà÷ó äàííûõ â êîìïüþòåð äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ è ðåäàêöèè.

• 8 âèðòóàëüíûõ òðåêîâ äëÿ êàæäîé èç 4 äîðîæåê PXR4 äàþò 32 òðåêà! Ýòî ïîç-
âîëÿåò çàïèñûâàòü íåñêîëüêî äóáëåé äëÿ ïîñëåäóþùåãî âûáîðà.

• Ýôôåêòû ñîçäàíû ïî òåõíîëîãèè REMS è çàíèìàþò 100 ïðåñåòíûõ è 100
ïîëüçîâàòåëüñêèõ ïðîãðàìì. Â èõ ÷èñëî âõîäÿò ìîäåëè óñèëåíèÿ, êàáèíåòîâ
è ìèêðîôîíîâ, à òàêæå ñòàíäàðòíûå ýôôåêòû, òèïà ðåâåðáåðàöèè, çàäåðæêè,
ôëýíæåðà è òàê äàëåå. Öåïî÷êà ýôôåêòîâ ìîæåò ñîñòîÿòü èç ïÿòè ìîäóëåé.
Äëÿ îáùåé îáðàáîòêè ñëóæàò ìàñòåð- è ôèíàëüíûé ýôôåêòû.

• Âñòðîåííûé òþíåð, ìåòðîíîì è ðèòìè÷åñêèå ïàòòåðíû çàìåòíî îáëåã÷àþò
ïðîöåññ çàïèñè.
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Начало работы
PXR4 ÿâëÿåòñÿ öèôðîâûì ìíîãîäîðîæå÷íûì ðåêîðäåðîì, ïðîèçâîäÿùèì çàïèñü íà êàðòó SmartMedia. Âîçìîæíà çàïèñü ñ ëþáûõ
âíåøíèõ èñòî÷íèêîâ, âêëþ÷àÿ âñòðîåííûé ìèêðîôîí. Âîçìîæíà ïåðåäà÷à çàïèñàííîãî ìàòåðèàëà â êîìïüþòåð (Mac èëè PC) äëÿ
àðõèâèðîâàíèÿ è ðåäàêöèè ÷åðåç èíòåðôåéñ USB. Íåîáõîäèìî ïðèîáðåòåíèå USB-êàáåëÿ è äîïîëíèòåëüíûõ êàðò SmartMedia (8 —
128 Ìá). Ïðèëàãàåìàÿ êàðòà ñîäåðæèò äâå äåìî-ïåñíè, êîòîðûå ïîñëå ïðîöåññà îçíàêîìëåíèÿ ñ ïðèáîðîì ìîæíî óäàëèòü è èñ-
ïîëüçîâàòü êàðòó äëÿ ñâîèõ ïðîåêòîâ.

Установка карты SmartMedia
— Ïåðåä óñòàíîâêîé èëè óäàëåíèåì SmartMedia âûêëþ÷èòå ïèòàíèå.

— Ïðè îçíàêîìëåíèè âû áóäåòå èñïîëüçîâàòü ïðèëàãàåìóþ 16 Ìá äåìî-êàðòó SmartMedia. Ïðè óñòàíîâêå íîâîé êàðòû åå íåîáõî-
äèìî îòôîðìàòèðîâàòü â PXR4.

1. Îòêðîéòå êðûøêó ñëîòà, à çàòåì âñòàâüòå êàðòó êîíòàêòàìè â ñòîðîíó íèæíåé ÷àñòè PXR4.

2. Âñòàâüòå êàðòó â ñëîò äî åå ôèêñàöèè. Äëÿ óäàëåíèÿ êàðòû íàæìèòå íà íåå äëÿ ðàçáëîêèðîâêè, à çàòåì âûíüòå èç ñëîòà.

Коммутация
1. Ïîäêëþ÷èòå ïðèëàãàåìûé áëîê ïèòàíèÿ ê ðàçúåìó íà òûëüíîé ïàíåëè.

2. Ïîäêëþ÷èòå ãèòàðó ê ðàçúåìó GUITAR INPUT èëè ïîäêëþ÷èòå èñòî÷íèê ñèãíàëà ëèíåéíîãî óðîâíÿ, òèïà ñèíòåçàòîðà, ê ðàçúåìó
LINE INPUT. Òàêæå âîçìîæíî èñïîëüçîâàíèå âñòðîåííîãî êîíäåíñàòîðíîãî ìèêðîôîíà.

3. Óñòàíîâèòå ïåðåêëþ÷àòåëü INPUT â ñîîòâåòñòâóþùåå ïîëîæåíèå [Mic, Line, Guitar].

4. Ïîäêëþ÷èòå íàóøíèêè ê ìèíèäæåêó ïåðåäíåé ïàíåëè èëè ñèñòåìó çâóêîóñèëåíèÿ ê ðàçúåìó OUTPUT.

Включение и прослушивание демо;песен
1. Çàêðîéòå ôåéäåð [MASTER], ïåðåäâèíüòå ïåðåêëþ÷àòåëü [POWER] âëåâî äëÿ âêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ è âûáåðèòå ðåæèì ïîäñâåòêè
äèñïëåÿ.

Â äàííîì ðóêîâîäñòâå òðàíñïîðòíûå êíîïêè îáîçíà÷åíû ñëåäóþùèì îáðàçîì:

[>] = âîñïðîèçâåäåíèå, [!] = ñòîï, [I<<] = ïåðåìîòêà íàçàä, [>>I] = ïåðåìîòêà âïåðåä.

Ïðè ðàáîòå îò áàòàðåé îòêëþ÷èòå ïîäñâåòêó äèñïëåÿ äëÿ óâåëè÷åíèÿ ñðîêà ñëóæáû áàòàðåé.

2. Óñòàíîâèòå âñå ÷åòûðå ôåéäåðà òðåêîâ íà 8.

3. Íà êàðòå SmartMedia èìååòñÿ äâå äåìî-ïåñíè. Íàæìèòå êíîïêó [>] äëÿ ñòàðòà âîñïðîèçâåäåíèÿ è ìåäëåííî îòêðîéòå ôåéäåð
[MASTER] äî íåîáõîäèìîãî óðîâíÿ ãðîìêîñòè. Ïðè ðàáîòå ñ íàóøíèêàìè, óñòàíîâèòå â íèõ íåîáõîäèìûé óðîâåíü ãðîìêîñòè ðåãó-
ëÿòîðîì ëèöåâîé ïàíåëè.

4. Âûáåðèòå ïåðâóþ äåìî-ïåñíþ (“DUCK TEETH”) ïîñëåäîâàòåëüíûìè íàæàòèÿìè êíîïêè [I<<] äî îòîáðàæåíèÿ â âåðõíåì ïðàâîì
óãëó äèñïëåÿ ñèìâîëîâ “1.H”.

5. Íàæìèòå [>] äëÿ ñòàðòà âîñïðîèçâåäåíèÿ è óñòàíîâèòå ôåéäåðîì [MASTER] íåîáõîäèìûé óðîâåíü ãðîìêîñòè.

6. Ïî îêîí÷àíèè ïðîñëóøèâàíèÿ íàæìèòå [!].
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7. Íàæìèòå [>>I] äëÿ ïåðåõîäà ê íà÷àëó âòîðîé ïåñíè (“2.H: SHINY METAL”), à çàòåì íàæìèòå [>] äëÿ ñòàðòà âîñïðîèçâåäåíèÿ. Ïî
îêîí÷àíèè ïðîñëóøèâàíèÿ íàæìèòå [!].

Ïðè ïðîñëóøèâàíèè äåìî-ïåñåí âîñïîëüçóéòåñü ñëåäóþùèìè ôóíêöèÿìè òðàíñïîðòíûõ êíîïîê:

— Ïðè âîñïðîèçâåäåíèè, óäåðæàíèå êíîïêè [I<<] “ïåðåìàòûâàåò” àóäèîäàííûå ê íà÷àëó ïåñíè. Íàæìèòå ýòó êíîïêó îäèí ðàç ïðè
âîñïðîèçâåäåíèè äëÿ âîçâðàòà ê íà÷àëó ïåñíè.

— Íàæìèòå [I<<] îäèí ðàç ïðè îñòàíîâëåííîé ïåñíå äëÿ âûáîðà ïðåäûäóùåé ïåñíè.

— Ïðè âîñïðîèçâåäåíèè, óäåðæàíèå êíîïêè [>>I] “ïåðåìàòûâàåò” àóäèîäàííûå ê êîíöó ïåñíè. 

— Íàæìèòå [>>I] îäèí ðàç ïðè îñòàíîâëåííîé ïåñíå äëÿ âûáîðà ñëåäóþùåé ïåñíè.

Ïåñíè ìîãóò âîñïðîèçâîäèòüñÿ ïîñëåäîâàòåëüíî ïðè óäåðæàíèè êíîïêè SHIFT è íàæàòèè [>].

Режимы PXR4
MIXER
Â äàííîì ðåæèìå âû ìîæåòå óñòàíîâèòü ãðîìêîñòü è ïàíîðàìó êàæäîãî òðåêà.

1. Âûáåðèòå äåìî-ïåñíþ.

2. Íàæìèòå [>]. Ïðè âîñïðîèçâåäåíèè óäåðæèâàéòå SHIFT è íàæèìàéòå êíîïêó [MIXER-DISPLAY-WRITE] (íàä ôåéäåðîì MASTER).
Ïðè êàæäîì íàæàòèè öèêëè÷íî áóäåò ïðîèñõîäèòü ñìåíà ðåæèìîâ PRE, POST è MIXER íà äèñïëåå. (PRE: äëÿ óñòàíîâêè âõîäíûõ
óðîâíåé; POST: äëÿ óñòàíîâêè óðîâíåé çàïèñè/âîñïðîèçâåäåíèÿ òðåêîâ; MIXER: äëÿ ñðàâíåíèÿ óðîâíåé, ïàíîðàì è ïîñûëîâ íà ìà-
ñòåð-ýôôåêò òðåêîâ).

3. Îñòàâüòå ðåæèì MIXER (îòïóñòèòå êíîïêó SHIFT). Íàæìèòå êíîïêó [MIXER-DISPLAY-WRITE] åùå ðàç äî ïîÿâëåíèÿ íà äèñïëåå
“Level 1”. Òåïåðü ãðîìêîñòü òðåêà 1 ìîæíî èçìåíÿòü êîëåñîì ââîäà.

Åñëè â ðåæèìå SYSTEM > MixerSys > FadrCtrl óñòàíîâëåíî â ON, âû ìîæåòå èñïîëüçîâàòü ôåéäåðû òðåêîâ äëÿ èçìåíåíèÿ òðåêîâ,
ïàíîðàìû è ïîñûëà íà ìàñòåð-ýôôåêò. Ôåéäåðû èçìåíÿþò ãðîìêîñòü òðåêîâ âíå çàâèñèìîñòè îò ýòîé óñòàíîâêè. 

4. Íàæìèòå êíîïêó ["cursor] äëÿ ïðîñìîòðà è óñòàíîâêè óðîâíÿ òðåêà 2. Êàæäîå íàæàòèå ["cursor] ïåðåìåùàåò ïî ÷åòûðåì òðå-
êàì.

5. Íàæìèòå êíîïêó [#cursor] äëÿ ïðîñìîòðà è óñòàíîâêè ïàíîðàìû êàæäîãî òðåêà êîëåñîì ââîäà, íàâèãàöèÿ ìåæäó òðåêàìè îñó-
ùåñòâëÿåòñÿ [$ è " cursor].

Àíàëîãè÷íî óñòàíàâëèâàåòñÿ óðîâåíü ïîñûëà íà ìàñòåð-ýôôåêò äëÿ êàæäîãî òðåêà.

6. Íàæìèòå EXIT.

LOCATE
Â äàííîì ðåæèìå âû ìîæåòå âèäåòü òåêóùóþ ïîçèöèþ ïåñíè è ïðîâåðÿòü âðåìÿ, ñîîòâåòñòâóþùåå îñòàâøåéñÿ åìêîñòè
SmartMedia. Ïðè ñìåíå ïåñíè, íåñêîëüêî ñåêóíä îòîáðàæàåòñÿ èìÿ íîâîé ïåñíè, à çàòåì îòîáðàæàåòñÿ ñ÷åò÷èê.

Äëÿ ïåðåõîäà â ðåæèì Locate èç ëþáîãî äðóãîãî íåñêîëüêî ðàç íàæìèòå êíîïêó [EXIT].

1. Ïðè îñòàíîâëåííîì âîñïðîèçâåäåíèè íàæìèòå êíîïêó [LOCATE]. Ïðè êàæäîì íàæàòèè öèêëè÷íî áóäåò ïðîèñõîäèòü ñìåíà îòîá-
ðàæåíèÿ: “Bar-Beat-Tick” (1/96 òàêòà), “Minutes-Seconds-Milliseconds” è “Fr” (îñòàâøååñÿ âðåìÿ). Îòîáðàæåíèå ìîæíî ìåíÿòü êíîï-
êàìè [%èëè # cursor].

2. Ïðè îñòàíîâëåííîì âîñïðîèçâåäåíèè êíîïêîé ["cursor] ìîæíî ïîäñâåòèòü îäíó èç âðåìåííûõ ïîçèöèé (ìèãàåò), à çàòåì êîëå-
ñîì ââîäà óñòàíîâèòü íóæíîå çíà÷åíèå âðåìåíè.

EFFECT
Â äàííîì ðåæèìå âû ìîæåòå ðàáîòàòü ñ áîðòîâûìè ýôôåêòàìè, à êíîïêè/ôåéäåðû ñ îðàíæåâûìè íàäïèñÿìè ïîçâîëÿþò ïðîèçâî-
äèòü ðåäàêöèþ ýôôåêòîâ. Äîñòóïíû 4 òèïà ýôôåêòîâ: GUITAR, INSERT, MASTER è FINAL. 

PXR4 âêëþ÷àåò â ñåáÿ 77 àëãîðèòìîâ ýôôåêòîâ ñî 100 ïðåñåòíûìè è 100 ïîëüçîâàòåëüñêèìè ïðîãðàììàìè. Ïðè âûáîðå GUITAR
(äëÿ çàïèñè ñî âõîäà; ìîíî/òîëüêî 1 òðåê) èëè INSERT (äëÿ çàïèñè ñòåðåîèíñòðóìåíòîâ; ñòåðåî âõîä/âûõîä), âû ñìîæåòå èñïîëü-
çîâàòü ýôôåêòû ïðè çàïèñè. Ïðè âûáîðå MASTER âû ñìîæåòå íàïðàâëÿòü ñèãíàë êàæäîãî òðåêà íà ìàñòåð-ýôôåêò. Ïðè âûáîðå
FINAL âû ñìîæåòå îáðàáàòûâàòü ôèíàëüíûì ýôôåêòîì ìàñòåð-øèíó L/R è èñïîëüçîâàòü äàííûé ýôôåêò â êà÷åñòâå ìàñòåðèíã-
ïðîöåññîðà. Âû ìîæåòå çàïèñûâàòü êàæäûé òðåê ñ íîâûì ýôôåêòîì GUITAR èëè INSERT, à çàòåì çàïèñüþ ñ ñóììèðîâàíèåì îñâî-
áîäèòü òðåêè è èñïîëüçîâàòü ýôôåêò-ïðîöåññîð äëÿ çàïèñè äîïîëíèòåëüíûõ òðåêîâ èëè îáðàáîòêè. Âû ìîæåòå äàæå çàïèñàòü íå-
ñêîëüêî âèðòóàëüíûõ òðåêîâ (8 íà äîðîæêó), èñïîëüçóÿ ðàçëè÷íûå ýôôåêòû, à çàòåì âûáðàòü ëó÷øèé äóáëü äëÿ ìèêøèðîâàíèÿ!

1. Íàæìèòå êíîïêó [EXIT] íåñêîëüêî ðàç äî ïîÿâëåíèÿ íà äèñïëåå ñ÷åò÷èêà.

2. Ïðè îñòàíîâëåííîì âîñïðîèçâåäåíèè, óäåðæèâàÿ SHIFT, íàæìèòå êíîïêó [EFFECT/TUNER] íåñêîëüêî ðàç äëÿ óñòàíîâêè îäíîãî
èç 4 òèïîâ ýôôåêòîâ (îòîáðàæàåòñÿ íà äèñïëåå ïîä îêíîì “EFFECT ASSIGN”).

3. Âûáåðèòå “GUITAR” â êà÷åñòâå òèïà ýôôåêòà.

4. Íàæìèòå êíîïêó [REC SELECT] òðåêà 1. (Â ëåâîì íèæíåì óãëó äèñïëåÿ îòîáðàçèòñÿ êðóæîê âîêðóã öèôðû “1”).

5. Íàæìèòå êíîïêó [EFFECT/TUNER]. Äèñïëåé îòîáðàçèò èìÿ è íîìåð íàçíà÷åííîé ïðîãðàììû ýôôåêòà. Âðàùàéòå êîëåñî ââîäà
äëÿ ïðîñìîòðà äðóãèõ ïðîãðàìì ýôôåêòîâ (ñ íîìåðàìè 00-49). Ïî îêîí÷àíèè, çàãðóçèòå îðèãèíàëüíûé ýôôåêò GUITAR äåìî-ïåñ-
íè: “Duck Teeth: 30 B CLN DY” èëè “Shiny Metal: 28 B OVDRV”. 

6. Íàæìèòå êíîïêó [EXIT]. Óäåðæèâàÿ SHIFT, íàæìèòå êíîïêó [EFFECT/TUNER] äëÿ âûáîðà òèïà ýôôåêòà “FINAL”.

7. Îòïóñòèòå êíîïêó SHIFT, à çàòåì íàæìèòå êíîïêó [EFFECT/TUNER] åùå ðàç.

8. Çàïóñòèòå âîñïðîèçâåäåíèå, à çàòåì âðàùàéòå êîëåñî ââîäà äëÿ íàçíà÷åíèÿ è ïðîñëóøèâàíèÿ ðàçëè÷íûõ ïðîãðàìì ôèíàëüíî-
ãî ýôôåêòà (ñ íîìåðàìè 50-99.) ïðè çàïèñè ìîæíî èñïîëüçîâàòü ýôôåêòû GUITAR èëè INSERT, à çàòåì îáðàáàòûâàòü âåñü ìèêñ
ýôôåêòàìè MASTER èëè FINAL.

9. Çàãðóçèòå îðèãèíàëüíûé ýôôåêò FINAL äåìî-ïåñíè: “Duck Teeth: 80 UltraLim” èëè “Shiny Metal: 78 SoftLimt”, çàòåì íàæìèòå [!].

Ïîëüçîâàòåëüñêèå ïðîãðàììû ýôôåêòîâ èìåþò àíàëîãè÷íûå íîìåðà ñ áóêâîé “U” â íà÷àëå.

SYSTEM
Â äàííîì ðåæèìå âû ìîæåòå ñîçäàâàòü îáùèå óñòàíîâêè, îïðåäåëÿòü ôóíêöèè ðåäàêöèè ïåñíè è òðåêîâ, à òàêæå ïîëó÷àòü äîñòóï ê
êàðòå è USB.
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1. Íàæìèòå êíîïêó [SYSTEM]. Öèêëè÷íîå ïåðåêëþ÷åíèå ñòðàíèö îñóùåñòâëÿåòñÿ ïîñëåäîâàòåëüíûìè íàæàòèÿìè [SYSTEM] èëè
êíîïêîé [#cursor]:

Ñòðàíèöà 1: Tempo: Óñòàíîâêà òåìïà, ðàçìåðà è ðèòìà/ìåòðîíîìà.

Ñòðàíèöà 2: EditSong: Íàèìåíîâàíèå, êîïèðîâàíèå è óäàëåíèå ïåñåí.

Ñòðàíèöà 3: EditTrk: Âûáîð âèðòóàëüíûõ òðåêîâ, êîïèðîâàíèå, âñòàâêà, ñòèðàíèå, óäàëåíèå è ñæàòèå/ðàñòÿæåíèå òðåêîâ.

Ñòðàíèöà 4: CardUtl: Ïðîñìîòð èíôîðìàöèè î êàðòå, çàãðóçêà, ñîõðàíåíèå, ôîðìàòèðîâàíèå êàðòû.

Ñòðàíèöà 5: System: Ñîçäàíèå óñòàíîâîê äëÿ ìèêøåðà, çàïèñè è Undo.

Ñòðàíèöà 6: USB comm.: Ñîåäèíåíèå ñ êîìïüþòåðîì ÷åðåç USB.

Ïîñëå âûáîðà ñòðàíèöû èñïîëüçóéòå ["cursor] äëÿ ïåðåõîäà ê ïîäñòðàíèöàì.

MARK
Â êàæäîé ïåñíå âîçìîæíà óñòàíîâêà äî 100 ìåòîê äëÿ áûñòðîãî ïåðåõîäà ê âûáðàííîé ïîçèöèè. Â äàííîì ðåæèìå ìåòêè ìîãóò ðå-
äàêòèðîâàòüñÿ è óäàëÿòüñÿ.

1. Èñïîëüçóéòå êóðñîð äëÿ ïåðåõîäà ê âðåìåííîé ïîçèöèè íà ñ÷åò÷èêå, çàòåì âðàùàéòå êîëåñî ââîäà äëÿ óñòàíîâêè íåîáõîäèìîãî
âðåìåíè ìåòêè.

2. Íàæìèòå êíîïêó [STORE MARK]. Íîâàÿ ìåòêà îòîáðàçèòñÿ â âåðõíåì ïðàâîì óãëó äèñïëåÿ.

3. Íàæìèòå [I<<] äëÿ ïåðåõîäà ê íà÷àëó ïåñíè, à çàòåì íàæìèòå êíîïêó [MARK] (íàä êíîïêîé EXIT).

4. Ìåäëåííî âðàùàéòå êîëåñî ââîäà âïðàâî è ñìîòðèòå íà äèñïëåé. Ïðè êàæäîì “ùåë÷êå” êîëåñà ââîäà áóäåò âûçûâàòüñÿ è îòîá-
ðàæàòüñÿ ñëåäóþùàÿ ìåòêà. Ïðè âûçîâå ìåòêè âû ìîæåòå íàæàòü [>] äëÿ ñòàðòà âîñïðîèçâåäåíèÿ ñ âûáðàííîé òî÷êè. Âû ìîæåòå
íàæàòü êíîïêó ["cursor] äâàæäû äëÿ óäàëåíèÿ âûáðàííîé ìåòêè.

Âû òàêæå ìîæåòå ñîõðàíèòü ìåòêè “íà õîäó” ïðè çàïèñè èëè âîñïðîèçâåäåíèè ïåñíè. Äëÿ ýòîãî íàæìèòå êíîïêó [STORE MARK] â
íóæíûé ìîìåíò.

TUNER
PXR4 èìååò âñòðîåííûé õðîìàòè÷åñêèé òþíåð, ðàñïîçíàþùèé ñèãíàë ñ ëþáîãî âõîäà èëè ñî âñòðîåííîãî ìèêðîôîíà.

1. Ïðè îñòàíîâëåííîì âîñïðîèçâåäåíèè íàæèìàéòå êíîïêó [EFFECT/TUNER] äî ïîÿâëåíèÿ íà äèñïëåå ñëîâà “Tuner”.

2. Âûáåðèòå âõîä ïåðåêëþ÷àòåëåì [INPUT SELECT] ïðàâîé ïàíåëè.

3. Âîçüìèòå íîòó è îöåíèòå ðàçíèöó â öåíòàõ îò ðàñïîçíàííîé íîòû. Ïðè òî÷íîé íàñòðîéêå äèñïëåé îòîáðàçèò ”000”.

4. Íàæìèòå êíîïêó [EXIT] äëÿ âûõîäà èç ðåæèìà òþíåðà.

Передача данных PXR4 в компьютер
Åñëè ó âàñ èìååòñÿ òîëüêî äåìî-êàðòà SmartMedia, ñïåðâà ïðîèçâåäèòå ñëåäóþùèå øàãè:

(Ïðè íàëè÷èè äîïîëíèòåëüíûõ êàðò SmartMedia ìîæåòå ïåðåéòè ê ñëåäóþùåé ãëàâå)

Передача заводских демо;песен в компьютер
1. Ñîåäèíèòå USB-êàáåëåì (îïöèîíàëüíûì) ïîðò [USB] òûëüíîé ïàíåëè PXR4 ñ USB-ïîðòîì êîìïüþòåðà (PC èëè Mac).

2. Íàæìèòå êíîïêó [SYSTEM/RHYTHM], à çàòåì íàæèìàéòå êíîïêó [#cursor] äî òåõ ïîð, ïîêà äèñïëåé íå îòîáðàçèò “USB comm”
(P6).

Âû òàêæå ìîæåòå ïåðåìåùàòüñÿ ïî ñòðàíèöàì ïîñëåäîâàòåëüíûìè íàæàòèÿìè êíîïêè [SYSTEM/RHYTHM].

3. Íàæìèòå êíîïêó ["cursor]. Êîãäà äèñïëåé îòîáðàçèò “Ready?”, âðàùàéòå êîëåñî ââîäà äëÿ âûáîðà “YES” è íàæìèòå êíîïêó
[>cursor] åùå ðàç. Äèñïëåé îòîáðàçèò “CrdReady”.

4. Â ñèñòåìå Windows â ‘My Computer’ îòîáðàçèòñÿ ïðèâîä “Removable Disk”. Â ñèñòåìå Mac íà ðàáî÷åì ñòîëå îòîáðàçèòñÿ ïðè-
âîä “Unnamed”.

5. Â ïîÿâèâøåìñÿ ïðèâîäå äîëæíû ïîÿâèòüñÿ äâå äèðåêòîðèè ñ äåìî-ïåñíÿìè. Íå îòêðûâàéòå èõ, à “ïåðåòàùèòå” íà ðàáî÷èé ñòîë
èëè â ñîçäàííóþ äèðåêòîðèþ íà äèñêå êîìïüþòåðà.

6. Äëÿ îòêëþ÷åíèÿ îò êîìïüþòåðà:

a. Windows: Âûáåðèòå èêîíêó “Eject/Unplug” â ïàíåëè çàäà÷. Ïîñëå âûáîðà ïðèâîäà îòîáðàçèòñÿ ïðåäóïðåæäåíèå: “It is safe to dis-
connect the USB mass storage device”. Çàòåì ìîæíî îòêëþ÷èòü USB-êàáåëü.

b. Mac: Ïåðåòàùèòå “Unnamed Drive” â êîðçèíó, èëè âûáåðèòå ïîäñâå÷åííûé ïðèâîä íà ðàáî÷åì ñòîëå, à çàòåì âûáåðèòå “Eject” â
ìåíþ “Special”. Ïîñëå ñìåíû îòîáðàæåíèÿ äèñïëåÿ PXR4 ñ “CardLock” íà “CdNotRdy” íàæìèòå êíîïêó ["cursor]. Äèñïëåé îòîáðà-
çèò “Complete” è ìèãàþùåå ñëîâî “NO”. Ñìåíèòå åãî êîëåñîì ââîäà íà “YES” è íàæìèòå êíîïêó ["cursor]. Äèñïëåé âåðíåòñÿ â ðå-
æèì Locate, è âû ìîæåòå îòêëþ÷èòü USB-êàáåëü.

Основы записи
Удаление демо;песен с карты SmartMedia
Ïðèëàãàåìûå äåìî-ïåñíè çàíèìàþò âñþ åìêîñòü êàðòû. Äëÿ ïðîèçâîäñòâà íîâîé çàïèñè èõ íåîáõîäèìî óäàëèòü.

1. Íàæìèòå êíîïêó [EXIT] äëÿ âûáîðà íà÷àëüíîé ñòðàíèöû ïåñíè.

2. Âûáåðèòå óäàëÿåìóþ ïåñíþ, à çàòåì íàæìèòå êíîïêó [SYSTEM/RHYTHM] äâàæäû, ÷òîáû äèñïëåé îòîáðàçèë “EditSong” (P2).

3. Íàæìèòå êíîïêó ["cursor] äëÿ âûáîðà “NameSong” (P21).

4. Íàæìèòå êíîïêó [#cursor] äâàæäû äëÿ âûáîðà “DelSong” (P23).

5. Íàæìèòå êíîïêó ["cursor] äâàæäû äëÿ âûáîðà “Del OK?” (áóäåò ìèãàòü “YES”).

6. Íàæìèòå êíîïêó ["cursor]: äèñïëåé îòîáðàçèò “Sure?” è âðàùàéòå êîëåñî ââîäà äëÿ âûáîðà “YES”.

7. Íàæìèòå êíîïêó ["cursor]: äèñïëåé îòîáðàçèò “Working”, çàòåì “Finish!”. Èñïîëüçóéòå äàííóþ ïðîöåäóðó äëÿ óäàëåíèÿ ëþáîé
ïåñíè.
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Создание новой песни
1. Åñëè ïåñíè íà êàðòå îòñóòñòâóþò, äèñïëåé áóäåò îòîáðàæàòü “Make New!”.

2. Åñëè íà êàðòå èìååòñÿ õîòÿ áû îäíà ïåñíÿ, âûáåðèòå ïîñëåäíþþ, à çàòåì íàæìèòå êíîïêó [FF]. Ñîîáùåíèå “Make New” ñìåíèò-
ñÿ íà “SngGrade”. Âðàùàéòå êîëåñî ââîäà äëÿ âûáîðà ðåæèìà çàïèñè (ïðè ïðèëàãàåìîé êàðòå 16 Ìá):

Eco: Ýêîíîìè÷íûé (ìàêñèìàëüíîå âðåìÿ ïðè 16 Ìá, 1 òðåê: 33’50”)

Std: Ñòàíäàðòíûé (ìàêñèìàëüíîå âðåìÿ ïðè 16 Ìá, 1 òðåê: 16’50”)

HiQ: Âûñîêîêà÷åñòâåííûé (ìàêñèìàëüíîå âðåìÿ ïðè 16 Ìá, 1 òðåê: 11’15”).

3. Äëÿ ïðèìåðà âûáåðèòå “Std”.

4. Íàæìèòå êíîïêó ["cursor], è äèñïëåé îòîáðàçèò “NEW SONG”, à ïîòîì ñ÷åò÷èê “00.00.00”.

Переименование песни
1. Íàæìèòå êíîïêó [SYSTEM/RHYTHM] äâàæäû. Äèñïëåé îòîáðàçèò “EditSong” (P2).

2. Íàæìèòå êíîïêó ["cursor] äëÿ âûáîðà “NameSong” (P21), à çàòåì íàæìèòå êíîïêó ["cursor] äëÿ ïåðåìåùåíèÿ ïî ñèìâîëàì è
âðàùàéòå êîëåñî ââîäà äëÿ èõ ñìåíû (ìàêñèìóì 16 ñèìâîëîâ).

3. Ïî îêîí÷àíèè íàæìèòå êíîïêó [#cursor]. Äèñïëåé îòîáðàçèò “NameOK?” Íàæìèòå êíîïêó ["cursor] îäèí ðàç äëÿ îêîí÷àíèÿ
ïðîöåäóðû.

Установка темпа и ритма для новой песни
1. Íàæìèòå êíîïêó [SYSTEM/RHYTHM] äëÿ îòîáðàæåíèÿ “Tempo” (P1).

2. Íàæìèòå êíîïêó ["cursor] äëÿ îòîáðàæåíèÿ “BPM”. Âðàùàéòå êîëåñî ââîäà äëÿ óñòàíîâêè òåìïà (äèàïàçîí: 40-240).

3. Íàæìèòå êíîïêó ["cursor] äëÿ îòîáðàæåíèÿ “Beat”. Âðàùàéòå êîëåñî ââîäà äëÿ óñòàíîâêè ðàçìåðà (1-8/4, 1-8/8).

Íàïðèìåð, âûáåðèòå 3/4, 4/4 èëè 6/8.

1. Íàæìèòå êíîïêó ["cursor] äëÿ âûáîðà “Rhythm”, è ìåäëåííî âðàùàéòå êîëåñî ââîäà äëÿ ïîÿâëåíèÿ íàäïèñè “ON”.

2. Âû óñëûøèòå çâóê ìåòðîíîìà è ðèòìè÷åñêèé ïàòòåðí ïðè âðàùåíèè êîëåñà ââîäà. Âûáåðèòå íóæíûé ìåòðîíîì èëè ðèòìè÷åñ-
êèé ïàòòåðí. 

3. Íàæìèòå êíîïêó ["cursor] äëÿ óñòàíîâêè ãðîìêîñòè ðèòìà. Íàæìèòå êíîïêó [EXIT] ïîñëå âûáîðà ïàòòåðíà. Âîñïðîèçâåäåíèå
ðèòìà ïðè ýòîì îñòàíîâèòñÿ.

Установка предварительного отсчета
1. Íàæìèòå êíîïêó [SYSTEM/RHYTHM], à çàòåì íàæìèòå êíîïêó [#cursor] äëÿ âûáîðà “System” (P5).

2. Íàæìèòå êíîïêó ["cursor] îäèí ðàç, à çàòåì íàæìèòå êíîïêó [#cursor] îäèí ðàç äëÿ âûáîðà “Record” (P52).

3. Íàæìèòå êíîïêó ["cursor]: äèñïëåé îòîáðàçèò “Count-In”. Âðàùàéòå êîëåñî ââîäà äëÿ âûáîðà íóæíîãî êîëè÷åñòâà ñîáûòèé (0-
8).

4. Íàæìèòå êíîïêó [EXIT] 3 ðàçà äëÿ âîçâðàòà íà íà÷àëüíóþ ñòðàíèöó ïåñíè.

Запись первого трека
1. Âûáåðèòå âõîä çàïèñè ïåðåêëþ÷àòåëåì [INPUT SELECT].

2. Ïîäãîòîâüòå äîðîæêó çàïèñè: Äëÿ çàïèñè ãèòàðû èëè áàñ-ãèòàðû íàæìèòå êíîïêó [REC SELECT] òðåêà 1. Äëÿ çàïèñè ñèíòåçàòîðà
èëè äðóãîãî ñòåðåîèñòî÷íèêà íàæìèòå ïàðó êíîïîê [REC SELECT]: [1-2] èëè [3-4]. Âîêðóã íîìåðà ñîîòâåòñòâóþùåãî òðåêà íà äèñ-
ïëåå ïîÿâèòñÿ ñèìâîë “Î”.

3. Óñòàíîâèòå âõîäíîé óðîâåíü: Óäåðæèâàÿ êíîïêó [SHIFT], íàæìèòå êíîïêó [MIXER] äî îòîáðàæåíèÿ íà äèñïëåå “PRE”. Ðåãóëÿòî-
ðîì ëèöåâîé ïàíåëè [INPUT TRIM] óñòàíîâèòå ìàêñèìàëüíî âîçìîæíûé óðîâåíü áåç çàãîðàíèÿ îòìåòêè “CLIP”.

4. Óñòàíîâèòå óðîâåíü çàïèñè: Óäåðæèâàÿ êíîïêó [SHIFT], íàæìèòå êíîïêó [MIXER], ÷òîáû äèñïëåé îòîáðàçèë “POST”. Ôåéäåðîì
äîðîæêè çàïèñè óñòàíîâèòå ìàêñèìàëüíî âîçìîæíûé óðîâåíü áåç çàãîðàíèÿ îòìåòêè “CLIP”.

5. Íàæìèòå êíîïêó [REC]. Èêîíêà “•REC” íà äèñïëåå íà÷íåò ìèãàòü, è âû óñëûøèòå ðàíåå âûáðàííûé ðèòìè÷åñêèé ïàòòåðí; ïðè-
áîð ïåðåéäåò â ðåæèì ãîòîâíîñòè ê çàïèñè. Ïîäàéòå ñèãíàë ñ èñòî÷íèêà, çàòåì…

6. Íàæìèòå êíîïêó [>] äëÿ íà÷àëà çàïèñè, è ïîñëå ïðîõîäà ïðåäâàðèòåëüíîãî îòñ÷åòà (îòîáðàæàåìîãî íà ñ÷åò÷èêå â âèäå íåãàòèâ-
íûõ öèôð) íà÷íåòñÿ çàïèñü. Ïðè çàïèñè îòîáðàæàþòñÿ äâå èêîíêè — “•REC” è “PLAY”.

7. Íàæìèòå êíîïêó [!] äëÿ îêîí÷àíèÿ çàïèñè.

8. Íàæìèòå êíîïêè [REC SELECT] äëÿ îòêëþ÷åíèÿ çàïèñàííûõ äîðîæåê, à çàòåì íàæìèòå êíîïêó [I<<] äëÿ ïåðåõîäà ê íà÷àëó ïåñíè.

9. Íàæìèòå êíîïêó [>] äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè, ïîñëå åå îêîí÷àíèÿ íàæìèòå êíîïêó [!].

Работа с виртуальными треками
PXR4 èìååò 8 âèðòóàëüíûõ òðåêîâ äëÿ êàæäîé äîðîæêè — 32 òðåêà íà ïåñíþ! Âèðòóàëüíûå òðåêè äàþò âîçìîæíîñòü çàïèñè íå-
ñêîëüêèõ äóáëåé áåç èõ ñòèðàíèÿ, âûáîðà íàèëó÷øåãî è ñâåäåíèÿ.

1. Íàæìèòå êíîïêó [SYSTEM/RHYTHM] 3 ðàçà äëÿ âûáîðà “EditTrk” (P3).

2. Íàæìèòå êíîïêó [#cursor] äëÿ âûáîðà “V-track” (P31).

3. Íàæìèòå êíîïêó [$ èëè "cursor] äëÿ âûáîðà íîìåðà âèðòóàëüíîãî òðåêà.

4. Âûáåðèòå âèðòóàëüíûé òðåê “A-H” êîëåñîì ââîäà.

Âèðòóàëüíûå òðåêè, ñîäåðæàùèå àóäèîäàííûå, îòìå÷àþòñÿ äåôèñîì (“-“) ïåðåä áóêâîé âèðòóàëüíîãî òðåêà.

Запись с эффектами PXR4
Èìåþòñÿ 4 òèïà ïðîãðàìì ýôôåêòîâ: ãèòàðíûå, ðàçðûâ, ìàñòåð è ôèíàëüíûé. Ñëåäóþùèé ïðèìåð ïîêàçûâàåò çàïèñü ñ ãèòàðíûì
ýôôåêòîì â ðàçðûâå:

1. Âûáåðèòå íîâóþ ïåñíþ, êàê áûëî îïèñàíî ðàíåå.

2. Óäåðæèâàÿ êíîïêó [SHIFT], íàæìèòå êíîïêó [EFFECT/TUNER] äëÿ âûáîðà òèïà ýôôåêòà “GUITAR” (ïîä “EFFECT ASSIGN”).

4 Korg Pandora PXR4. Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ



3. Ïîäêëþ÷èòå ãèòàðó èëè ëþáîé ìîíîèñòî÷íèê ñèãíàëà, óñòàíîâèòå âõîäíîé óðîâåíü, à çàòåì íàæìèòå êíîïêó [REC SELECT] äëÿ
âûáðàííîãî òðåêà çàïèñè. Âîêðóã íîìåðà ñîîòâåòñòâóþùåãî òðåêà íà äèñïëåå ïîÿâèòñÿ ñèìâîë “Î”.

4. Íàæìèòå êíîïêó [EFFECT/TUNER] äëÿ âõîäà â ðåæèì ýôôåêòà, à çàòåì âðàùàéòå êîëåñî ââîäà äëÿ âûáîðà íóæíîé ïðîãðàììû
ýôôåêòà.

5. Çàòåì ïðîèçâåäèòå çàïèñü, êàê áûëî îïèñàíî ðàíåå.

Запись других треков
1. Âûáåðèòå íîâûé òðåê äëÿ çàïèñè, êàê áûëî îïèñàíî ðàíåå, è ïðîèçâåäèòå íà íåãî çàïèñü. Âû ìîæåòå èñïîëüçîâàòü íîâûé ýô-
ôåêò. 

2. Ïî îêîí÷àíèè çàïèñè íàæìèòå êíîïêó [!], à çàòåì íàæìèòå êíîïêó [I<<] äëÿ ïåðåõîäà ê íà÷àëó ïåñíè.

3. Íàæìèòå êíîïêè [REC SELECT] äëÿ îòêëþ÷åíèÿ çàïèñàííûõ äîðîæåê.

Создание стереофайла MP2 для передачи в компьютер
Ïðè íàëè÷èè äâóõ çàïèñàííûõ òðåêîâ èõ ìîæíî ñìèêøèðîâàòü è ïðåîáðàçîâàòü â ôîðìàò, ñîâìåñòèìûé ñ êîìïüþòåðíûìè ïðî-
ãðàììàìè, òèïà Windows Media Player èëè QuickTime.

Ïðè îòñóòñòâèè äàííûõ ïðîãðàìì èõ ìîæíî ñêà÷àòü ñ ñàéòîâ microsoft.com (Media Player) èëè apple.com (QuickTime). Â äàííûé ìî-
ìåíò àóäèîäàííûå, ïåðåäàííûå èç PXR4 â êîìïüþòåð, ñîâìåñòèìû ñ îïåðàöèîííûìè ñèñòåìàìè Windows 2000, Windows 98 è Mac
OS 9.0. â áëèæàéøåì áóäóùåì áóäåò îðãàíèçîâàíà ïîääåðæêà Mac OS X.

Ïðèâåäåííûé ïðèìåð ïðåäóñìàòðèâàåò íàëè÷èå äàííîãî ïðîãðàììíîãî îáåñïå÷åíèÿ. Äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ íåîáõîäèìî ïðåîá-
ðàçîâàòü äàííûå PXR4 â ñòåðåîôîðìàò MP2.

Ïðè íàëè÷èè îäíîãî çàïèñàííîãî òðåêà åãî òàêæå ìîæíî ïåðåäàòü â êîìïüþòåð äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ. Äëÿ ýòîãî ïðåîáðàçîâàíèå
íå òðåáóåòñÿ. Äàííûé ïðèìåð ïðåäóñìàòðèâàåò íàëè÷èå äâóõ çàïèñàííûõ òðåêîâ.

1. Âûáåðèòå ïåñíþ è ïåðåâåäèòå åå ê íà÷àëó.

2. Óäåðæèâàÿ êíîïêó [SHIFT], íàæìèòå êíîïêó [LOCATE], äèñïëåé îòîáðàçèò “CONV”.

3. Íàæìèòå êíîïêè [REC ÂÛÁÅÐÈÒÅ] äëÿ òðåêîâ 1 è 2.

4. Óñòàíîâèòå óðîâíè âîñïðîèçâåäåíèÿ/çàïèñè. Åùå ðàç ïåðåâåäèòå ïåñíþ ê íà÷àëó è ïðîâåðüòå óðîâíè âîñïðîèçâåäåíèÿ.

5. Íà÷íèòå çàïèñü ñ ñóììèðîâàíèåì: Íàæìèòå êíîïêè [REC] è [>].

6. Ïî îêîí÷àíèè âîñïðîèçâåäåíèÿ íàæìèòå êíîïêó [!].

7. Áóäåò ñîçäàíà íîâàÿ ïåñíÿ, èìåþùàÿ òî æå íàçâàíèå, íî ïðåîáðàçîâàííàÿ â ñòåðåîôàéë MP2.

Передача новой песни в компьютер для воспроизведения
1. Âûïîëíèòå ïðîöåäóðó ïåðåäà÷è äàííûõ â êîìïüþòåð, êàê áûëî îïèñàíî ðàíåå. 

2. Çàïóñòèòå ïðîãðàììó “ïëåéåðà” â êîìïüþòåðå, à çàòåì îòêðîéòå ôàéë ïåðåäàííîé ïåñíè äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ.
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