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ÎÎôôèèööèèààëëüüííûûéé  èè  ýýêêññêêëëþþççèèââííûûéé  ääèèññòòððèèááüüþþòòîîðð  êêîîììïïààííèèèè  KKoorrgg  ííàà  òòååððððèèòòîîððèèèè  ÐÐîîññññèèèè,,  ññòòððààíí
ÁÁààëëòòèèèè  èè  ÑÑÍÍÃÃ  ——  êêîîììïïààííèèÿÿ AA&&TT TTrraaddee..

ÄÄààííííîîåå  ððóóêêîîââîîääññòòââîî  ïïððååääîîññòòààââëëÿÿååòòññÿÿ  ááååññïïëëààòòííîî..ÅÅññëëèè  ââûû  ïïððèèîîááððååëëèè  ääààííííûûéé  ïïððèèááîîðð  ííåå  óó
îîôôèèööèèààëëüüííîîããîî  ääèèññòòððèèááüüþþòòîîððàà  ôôèèððììûû  KKoorrgg  èèëëèè  ààââòòîîððèèççîîââààííííîîããîî  ääèèëëååððàà  êêîîììïïààííèèèè  AA&&TT  TTrraaddee,,
êêîîììïïààííèèÿÿ  AA&&TT  TTrraaddee  ííåå  ííååññååòò  îîòòââååòòññòòââååííííîîññòòèè  ççàà  ïïððååääîîññòòààââëëååííèèåå  ááååññïïëëààòòííîîããîî  ïïååððååââîîääàà  ííàà
ððóóññññêêèèéé  ÿÿççûûêê  ððóóêêîîââîîääññòòââàà  ïïîîëëüüççîîââààòòååëëÿÿ,,  àà  òòààêêææåå  ççàà  îîññóóùùååññòòââëëååííèèåå  ããààððààííòòèèééííîîããîî  ññååððââèèññííîîããîî
îîááññëëóóææèèââààííèèÿÿ..

©©  ®®  AA&&TT  TTrraaddee,,  IInncc..

Гарантийное обслуживание
Ïî âñåì âîïðîñàì, ñâÿçàííûì ñ ðåìîíòîì èëè ñåðâèñíûì îáñëóæèâàíèåì öèôðîâîé çàïèñûâàþùåé ñòóäèè
D32XD/D16XD, îáðàùàéòåñü ê ïðåäñòàâèòåëÿì ôèðìû Korg — êîìïàíèè A&T Trade. 
Òåëåôîí äëÿ ñïðàâîê (095) 242-5325.

Korg D32XD/D16XD
Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ

Öèôðîâàÿ çàïèñûâàþùàÿ ñòóäèÿ

D16XD            D32XD



ПППП рррр аааа вввв ииии лллл аааа     бббб ееее зззз оооо пппп аааа сссс нннн оооо сссс тттт ииии
• Ïðåæäå ÷åì ïðèñòóïèòü ê ýêñïëóàòàöèè ïðèáîðà, âíèìàòåëüíî èçó÷èòå ïîëüçîâàòåëüñêîå ðóêîâîäñòâî.

• Âûïîëíÿéòå âñå èíñòðóêöèè, èçëîæåííûå â ðóêîâîäñòâå.

• Íå ðàñïîëàãàéòå ïðèáîð âáëèçè âîäû.

• Íå ñòàâüòå íà ïðèáîð èëè íå ðàñïîëàãàéòå ðÿäîì ñ íèì åìêîñòè ñ æèäêîñòüþ.

• Ïðè çàãðÿçíåíèè ïðèáîðà ïðîòèðàéòå åãî ÷èñòîé ñóõîé ìàòåðèåé.

• Ïðè óñòàíîâêå ïðèáîðà óáåäèòåñü â íàëè÷èè äîñòàòî÷íîé âåíòèëÿöèè.

• Íå óñòàíàâëèâàéòå ïðèáîð âáëèçè èñòî÷íèêîâ òåïëà, òàêèõ êàê ðàäèàòîðû, áàòàðåè è ò. ä.

• Â öåëÿõ áåçîïàñíîñòè ïðèáîð ìîæåò áûòü óêîìïëåêòîâàí ïîëÿðíîé ðîçåòêîé (îäèí êîíòàêò øèðå äðóãîãî).
Åñëè ýòà âèëêà íå âñòàâëÿåòñÿ â èìåþùóþñÿ ðîçåòêó, çàìåíèòå ïîñëåäíþþ (à íå íàîáîðîò). Ïðè
íåîáõîäèìîñòè îáðàòèòåñü çà ïîìîùüþ ê êâàëèôèöèðîâàííîìó ýëåêòðèêó. 

• Ïðåäîõðàíÿéòå ñåòåâîé øíóð îò ñêðó÷èâàíèé èëè ïîâðåæäåíèé äðóãîãî ðîäà, îñîáåííî âáëèçè âèëêè èëè
ïðèáîðà.

• Ïðîèçâîäèòå óñòàíîâêó îáîðóäîâàíèÿ ñîãëàñíî òðåáîâàíèÿì ïðîèçâîäèòåëÿ.

• Îòêëþ÷àéòå ïðèáîð îò ñåòè âî âðåìÿ ãðîçû èëè ïðè äëèòåëüíûõ ïåðåðûâàõ â ýêñïëóàòàöèè.

• Ïîëüçóéòåñü óñëóãàìè òîëüêî êâàëèôèöèðîâàííîãî ïåðñîíàëà â ñëó÷àÿõ ïîâðåæäåíèÿ ñåòåâîãî øíóðà,
ïîâðåæäåíèÿ ïðèáîðà âñëåäñòâèå ïàäåíèÿ, íàðóøåíèÿ íîðìàëüíîé ðàáîòû ïðèáîðà, ïîâðåæäåíèÿ êîðïóñà
ïðèáîðà, ïîïàäàíèÿ ïðèáîðà ïîä äîæäü, ïîïàäàíèÿ æèäêîñòè èëè ïîñòîðîííèõ ïðåäìåòîâ âíóòðü ïðèáîðà.

• Íå óñòàíàâëèâàéòå ïðèáîð íà çíà÷èòåëüíîì óäàëåíèè îò ðîçåòêè.

• Íå óñòàíàâëèâàéòå ïðèáîð â îãðàíè÷åííîì ïðîñòðàíñòâå.

• Óñòàíàâëèâàéòå ïðèáîð íà ñïåöèàëüíûå ñòîéêè, ïîñòàâëÿåìûå ïðîèçâîäèòåëåì.

ÂÂîî  èèççááååææààííèèåå  ââççððûûââàà  ýýëëååêêòòððîîëëèèòòàà,,  ññëëååääèèòòåå  ççàà  ïïððààââèèëëüüííîîéé  ïïîîëëÿÿððííîîññòòüüþþ  ïïîîääêêëëþþ÷÷ååííèèÿÿ  ááààòòààððååèè..  
ÈÈññïïîîëëüüççóóééòòåå  ááààòòààððååèè  òòîîëëüüêêîî  ààííààëëîîããèè÷÷ííîîããîî  òòèèïïàà..

Электромагнитное излучение
Îáîðóäîâàíèå ïðîøëî òåñòîâûå èñïûòàíèÿ è ñîîòâåòñòâóåò òðåáîâàíèÿì, íàêëàäûâàåìûì íà öèôðîâûå
ïðèáîðû êëàññà “B” ñîãëàñíî ÷àñòè 15 FCC Rules. Ýòè îãðàíè÷åíèÿ ðàçðàáîòàíû äëÿ îáåñïå÷åíèÿ íàäåæíîé
çàùèòû îò èíòåðôåðåíöèè ïðè ñòàöèîíàðíûõ èíñòàëëÿöèÿõ. Ïðèáîð ãåíåðèðóåò, èñïîëüçóåò è ñïîñîáåí
èçëó÷àòü ýëåêòðîìàãíèòíûå âîëíû è, åñëè óñòàíîâëåí è ýêñïëóàòèðóåòñÿ áåç ñîáëþäåíèÿ ïðèâåäåííûõ
ðåêîìåíäàöèé, ìîæåò âûçâàòü ïîìåõè â ðàáîòå ðàäèî ñèñòåì. Ïîëíîé ãàðàíòèè, ÷òî â îòäåëüíûõ èíñòàëëÿöèÿõ
ïðèáîð íå áóäåò ãåíåðèðîâàòü ðàäèî÷àñòîòíûå ïîìåõè, íåò. Åñëè îí âëèÿåò íà ðàáîòó ðàäèî èëè
òåëåâèçèîííûõ ñèñòåì (ýòî ïðîâåðÿåòñÿ âêëþ÷åíèåì è îòêëþ÷åíèåì ïðèáîðà), òî ðåêîìåíäóåòñÿ ïðåäïðèíÿòü
ñëåäóþùèå ìåðû:

• Ïåðåîðèåíòèðóéòå èëè ðàñïîëîæèòå â äðóãîì ìåñòå ïðèíèìàþùóþ àíòåííó.

• Ðàçíåñèòå íà âîçìîæíî áîëüøåå ðàññòîÿíèå ïðèáîð è ïðèåìíèê.

• Âêëþ÷èòå ïðèáîð â ðîçåòêó, êîòîðàÿ íàõîäèòñÿ â äðóãîì êîíòóðå íåæåëè ðîçåòêà ïðèåìíèêà.

• Ïðîêîíñóëüòèðóéòåñü ñ äèëåðîì èëè êâàëèôèöèðîâàííûì òåëåâèçèîííûì ìàñòåðîì.

Âíåñåíèå â ñõåìó ïðèáîðà íåñàíêöèîíèðîâàííûõ èçìåíåíèé è ìîäèôèêàöèé ìîæåò ïðèâåñòè ê ïîòåðå ïðàâà
ýêñïëóàòàöèè ñîîòâåòñòâóþùåãî îáîðóäîâàíèÿ.

Декларация соответствия европейским стандартам CE
Ìàðêèðîâêà CE íà ïðèáîðàõ êîìïàíèè Korg, ðàáîòàþùèõ îò ñåòè è âûïóùåííûõ äî 31 äåêàáðÿ 1996 ãîäà
îçíà÷àåò, ÷òî îíè óäîâëåòâîðÿþò òðåáîâàíèÿì ñòàíäàðòîâ EMC Directive (89/336/EEC) è CE mark Directive
(93/68/EEC). Ïðèáîðû ñ ýòîé ìàðêèðîâêîé, âûïóùåííûå ïîñëå 1 ÿíâàðÿ 1997 ãîäà, êðîìå ïåðå÷èñëåííûõ
ñòàíäàðòîâ óäîâëåòâîðÿþò åùå è òðåáîâàíèÿì ñòàíäàðòà Low Voltage Directive (73/23/EEC).

Ìàðêèðîâêà CE íà ïðèáîðàõ êîìïàíèè Korg, ðàáîòàþùèõ îò áàòàðååê, îçíà÷àåò, ÷òî îíè óäîâëåòâîðÿþò
òðåáîâàíèÿì ñòàíäàðòîâ EMC Directive (89/336/EEC) è CE mark Directive (93/68/EEC).
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Относительно встроенного хард"диска
Íå ïîäâåðãàéòå äàííûé ïðèáîð ôèçè÷åñêèì âîçäåéñòâèÿì è ïåðåìåùåíèÿì, îñîáåííî ïðè âêëþ÷åííîì
ïèòàíèè. Ýòî ìîæåò ïðèâåñòè ê ïîëíîé èëè ÷àñòè÷íîé ïîòåðå äàííûõ íà äèñêå, à òàêæå ê âûõîäó õàðä-äèñêà
èç ñòðîÿ.

Ïðè ïåðåìåùåíèè äàííîãî ïðèáîðà â äðóãèå òåìïåðàòóðíûå óñëîâèÿ, íà äèñêå âîçìîæíà êîíäåíñàöèÿ âëàãè. Â
òàêîì ñëó÷àå, âî èçáåæàíèå ïîâðåæäåíèé, íå âêëþ÷àéòå óñòðîéñòâî â òå÷åíèå íåñêîëüêèõ ÷àñîâ.

Íå ïðîèçâîäèòå âêëþ÷åíèå/îòêëþ÷åíèå ïèòàíèÿ ÷åðåç ìàëûå ïðîìåæóòêè âðåìåíè. Ýòî ìîæåò ïîâðåäèòü
D32XD/D16XD. 

Äàííûé ïðèáîð ãîòîâ äëÿ äîñòóïà ê õàðä-äèñêó ñðàçó æå ïîñëå âêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ.

Íèêîãäà íå îòêëþ÷àéòå ïèòàíèå ïðè ñâåòÿùåìñÿ èëè ìèãàþùåì èíäèêàòîðå äîñòóïà ê äèñêó. Ýòî ìîæåò
ïðèâåñòè ê ïîëíîé èëè ÷àñòè÷íîé ïîòåðå äàííûõ íà äèñêå, à òàêæå ê âûõîäó õàðä-äèñêà èç ñòðîÿ.

ÏÏîîââððååææääååííèèåå  õõààððää--ääèèññêêàà  ââ  ððååççóóëëüüòòààòòåå  ííååïïððààââèèëëüüííîîããîî  îîááððààùùååííèèÿÿ,,  ññááîîÿÿ  ââ  ññååòòèè  èèëëèè  ïïððååääííààììååððååííííîîããîî
ííååêêîîððððååêêòòííîîããîî  ââêêëëþþ÷÷ååííèèÿÿ//îîòòêêëëþþ÷÷ååííèèÿÿ  ïïèèòòààííèèÿÿ  ííåå  ììîîææååòò  ÿÿââëëÿÿòòüüññÿÿ  îîññííîîââààííèèååìì  ääëëÿÿ  ïïððîîââååääååííèèÿÿ
ããààððààííòòèèééííîîããîî  ððååììîîííòòàà..

Корректность данных
Ñáîè â ðàáîòå ìîãóò ïðèâåñòè ê ïîòåðå õðàíÿùåéñÿ â ïàìÿòè ïðèáîðà èíôîðìàöèè. Ïîýòîìó íàñòîÿòåëüíî
ðåêîìåíäóåòñÿ ñîçäàâàòü ðåçåðâíûå êîïèè äàííûõ íà CD èëè äðóãèõ âíåøíèõ íîñèòåëÿõ. Êîìïàíèÿ Korg íå
îòâå÷àåò çà óùåðá, êîòîðûé ìîæåò âîçíèêíóòü âñëåäñòâèå ïîòåðè äàííûõ. Êðîìå òîãî, âñÿ îòâåòñòâåííîñòü çà
íàðóøåíèå àâòîðñêèõ ïðàâ ïðè êîïèðîâàíèè öèôðîâûõ äàííûõ ñ CD öåëèêîì âîçëàãàåòñÿ íà ïîëüçîâàòåëÿ.

Лазерное излучение
Äàííûé ïðèáîð ðàçðàáîòàí è ïðîèçâåäåí ñîãëàñíî òðåáîâàíèÿì FDA “÷àñòü 21. CFR. ãëàâà 1, ïàðàãðàô J. based
on the radiation Control for Health and Safety Act of 1968” è èìååò êëàññèôèêàöèþ ëàçåðíîãî óñòðîéñòâà êëàññà
1. Â ïðîöåññå ðàáîòû îòñóòñòâóåò îïàñíîå íåâèäèìîå ëàçåðíîå èçëó÷åíèå âî âíå ïðèáîðà, ïîñêîëüêó
èçëó÷àòåëü íàõîäèòñÿ â çàùèòíîì êîæóõå. 

Èñïîëüçîâàíèå ïðèáîðà â íåñîîòâåòñòâèè ñ óêàçàííûìè óñëîâèÿìè ìîæåò ïðèâåñòè ê íåæåëàòåëüíîìó
ëàçåðíîìó èçëó÷åíèþ. 

Оптическая система
Òèï: PU-W216

Ïðîèçâîäèòåëü: TEAC CORPORATION

Âûõîäíàÿ ìîùíîñòü: 2 ìÂò (âîñïðîèçâåäåíèå) 
45 ìÂò (çàïèñü)

Äëèíà âîëíû: 777-787 íì

*Íàçâàíèÿ êîìïàíèé, ïðîäóêöèè, ôîðìàòîâ è ò.ä.
ÿâëÿþòñÿ òîðãîâûìè ìàðêàìè ñîîòâåòñòâóþùèõ
ñîáñòâåííèêîâ.

Важное замечание
Èçäåëèÿ KORG ðàçðàáîòàíà ñîãëàñíî òî÷íûì ñïåöèôèêàöèÿì è òðåáîâàíèÿì ïî íàïðÿæåíèþ äëÿ êàæäîé
ñòðàíû. Ýòè èçäåëèÿ èìåþò ãàðàíòèþ äèñòðèáüþòåðà KORG òîëüêî â ñòðàíå ïîêóïêè. Âñå èçäåëèÿ KORG, íå
èìåþùèå ãàðàíòèéíîé êâèòàíöèè èëè ñåðèéíîãî íîìåðà, îñâîáîæäàþòñÿ îò ãàðàíòèéíûõ îáÿçàòåëüñòâ è
òåõíè÷åñêîãî îáñëóæèâàíèÿ ñî ñòîðîíû ïðîèçâîäèòåëÿ / äèñòðèáüþòåðà. Ýòî òðåáîâàíèå íåîáõîäèìî äëÿ
çàùèòû ïðàâ ïîòðåáèòåëÿ è åãî áåçîïàñíîñòè.
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CLASS  1  LASER  PRODUCT
LASSR  KLASSE  1

CAUTION Ð INVISIBLE  LASER  RADIATION  WHEN  OPEN.
AVOID  EXPOSURE  TO  BEAM.

VORSICHTÐ UNSICHTBARE  LASERSTRAHLUNG,  WENN  ABDECKUNG
GE…FFNET.  NICHT  DEM  STRAHL  AUSSETZEN.

VARNING Ð OSYNLIG  LASERSTRçLNING  N R  DENNA  DEL  R  …PPNAD
STRçLEN  R  F ARLIG.   



Правила эксплуатации устройства CD"R/RW
• Èñïîëüçóéòå óñòðîéñòâî òîëüêî â ãîðèçîíòàëüíîì ïîëîæåíèè.

• Íå èñïîëüçóéòå óñòðîéñòâî â óñëîâèÿõ ýêñòðåìàëüíûõ òåìïåðàòóð.

• Íå èñïîëüçóéòå óñòðîéñòâî â óñëîâèÿõ ïîâûøåííîé âëàæíîñòè.

• Íå èñïîëüçóéòå óñòðîéñòâî â óñëîâèÿõ ïîâûøåííîé çàïûëåííîñòè èëè çàäûìëåííîñòè.

• Íå ïîäâåðãàéòå óñòðîéñòâî ñèëüíûì ôèçè÷åñêèì âîçäåéñòâèÿì, îñîáåííî â ïðîöåññå ðàáîòû.

• Îáû÷íî, óñòðîéñòâî èñïîëüçóåò ïðîãðàììíûé âûáðîñ äèñêà. Õîòÿ ëîòîê CD ìîæåò áûòü îòêðûò íàæàòèåì
íà êíîïêó âûáðîñà, âîçìîæíî åãî îòêðûòèå ââåäåíèåì óçêîãî ïðåäìåòà â ñïåöèàëüíîå îòâåðñòèå
àâàðèéíîãî âûáðîñà.

• Íå õðàíèòå óñòðîéñòâî â óñëîâèÿõ ïîâûøåííûõ òåìïåðàòóð èëè âëàæíîñòè.

• Íå ïðèêàñàéòåñü ê ëèíçå ñ÷èòûâàþùåãî óñòðîéñòâà.

• Íå èñïîëüçóéòå øèðïîòðåáíûå ïðåïàðàòû äëÿ î÷èñòêè ëèíçû.

• Ïåðåä òðàíñïîðòèðîâêîé óñòðîéñòâà óäàëÿéòå èç íåãî äèñê.

• Íå îñòàâëÿéòå óñòðîéñòâî ñ îòêðûòûì ëîòêîì.

Правила эксплуатации дисков CD"R/RW
Íàðóøåíèå äàííûõ óñëîâèé ìîæåò ïðèâåñòè ê ïðîáëåìàì çàïèñè/õðàíåíèÿ äàííûõ èëè ïîâðåæäåíèÿì ïðèâîäà.

• Íå ïîäâåðãàéòå äèñêè âîçäåéñòâèþ ïðÿìûõ ñîëíå÷íûõ ëó÷åé, à òàêæå ïîâûøåííûõ òåìïåðàòóð èëè
âëàæíîñòè.

• Íå ïðèêàñàéòåñü ê ïîâåðõíîñòè äèñêà. Äåðæèòå äèñê çà êðàÿ.

• Óäàëÿéòå ïûëü è ãðÿçü ñ ïîâåðõíîñòè äèñêà âîçäóøíûì ïîòîêîì èëè ñïåöèàëüíûì ðàñòâîðîì.

• Íå ïðèêðåïëÿéòå ÿðëûêè ê äèñêó è íå ïîäïèñûâàéòå åãî â íåïîëîæåííûõ ìåñòàõ.

• Íå èñïîëüçóéòå õèìè÷åñêèå ðàñòâîðèòåëè äëÿ î÷èñòêè äèñêà.

• Íå ñãèáàéòå è íå ðîíÿéòå äèñê.

ÊÊîîììïïààííèèÿÿ  KKoorrgg  ííåå  ííååññååòò  ííèèêêààêêîîéé  îîòòââååòòññòòââååííííîîññòòèè  ççàà  ëëþþááûûåå  óóááûûòòêêèè  ((ïïððÿÿììûûåå  èèëëèè  êêîîññââååííííûûåå,,  ççàà  ññ÷÷ååòò
ääååééññòòââèèéé  ïïîîëëüüççîîââààòòååëëÿÿ  èèëëèè  òòððååòòüüèèõõ  ëëèèöö)),,  ïïîîëëóó÷÷ååííííûûåå  ââ  ððååççóóëëüüòòààòòåå  ïïîîòòååððèè  èèëëèè  ïïîîââððååææääååííèèÿÿ  ääààííííûûõõ,,
ççààïïèèññààííííûûõõ  ííàà  ääèèññêêààõõ  CCDD--RR  èèëëèè  CCDD--RRWW..

Используемые обозначения
Ðàçëè÷èÿ ìåæäó ìîäåëÿìè D32XD è D16XD

Âñå îáîçíà÷åíèÿ, ïîìå÷åííûå [* ], îòíîñÿòñÿ ê D16XD. Âî âñåõ îñòàëüíûõ ñëó÷àÿõ, îíè îòíîñÿòñÿ ê D32XD.

Ïåðåêëþ÷àòåëè è âðàùàþùèåñÿ ðåãóëÿòîðû

Òåðìèíû, îáîçíà÷åííûå áîëüøèìè áóêâàìè, îòíîñÿòñÿ ê ôèçè÷åñêèì îðãàíàì óïðàâëåíèÿ, ðàñïîëîæåííûì íà
ïàíåëè ïðèáîðà.

Ïàðàìåòðû ýêðàíà äèñïëåÿ

Â äàííîì ðóêîâîäñòâå, òåðìèíû, çàêëþ÷åííûå â êàâû÷êè “...”, îòíîñÿòñÿ ê îáúåêòàì íà äèñïëåå. Îäíàêî,
òàêæå èñïîëüçóþòñÿ îáîçíà÷åíèÿ ñåíñîðîâ, òèïà Yes è CH. Â áîëüøèíñòâå îïåðàöèé âîçìîæíî èñïîëüçîâàíèå
êíîïîê êóðñîðà äëÿ âûáîðà ïàðàìåòðà è íàæàòèå êíîïêè ENTER äëÿ åãî âûáîðà. Áîëüøèíñòâî ïðèìåðîâ â
ðóêîâîäñòâå èñïîëüçóþò ñåíñîðíûé ãðàôè÷åñêèé èíòåðôåéñ.

Øàãè ïðîöåäóðû

Øàãè ïðîöåäóðû îáîçíà÷àþòñÿ öèôðîé è êðóãëîé ñêîáêîé: 1) 2) 3)...

Ïðèìåðû ýêðàíîâ äèñïëåÿ

Â äàííîì ðóêîâîäñòâå èñïîëüçóþòñÿ ïðèìåðû ýêðàíîâ äèñïëåÿ. Ïðèâîäèìûå íà íèõ çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ
ôóíêöèîíàëüíîé íàãðóçêè íå íåñóò, è èñïîëüçóþòñÿ èñêëþ÷èòåëüíî â öåëÿõ ïîâûøåíèÿ íàãëÿäíîñòè. Ïîýòîìó
îíè ìîãóò íå ñîâïàäàòü ñ òåìè, êîòîðûå ïîÿâëÿþòñÿ íà ýêðàíå êîíêðåòíîãî D32XD/D16XD.

Åñëè íå îòìå÷åíî îáðàòíîå, ðèñóíêè D32XD/ D16XD ñîîòâåòñòâóþò óñòàíîâëåííîé îïöèè 8-êàíàëüíûõ
àíàëîãîâûõ àóäèîâõîäîâ (AIB-8).
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ïîòåíöèàëà D32XD/D16XD âíèìàòåëüíî ïðî÷èòàéòå äàííîå ðóêîâîäñòâî.
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îòîáðàæàåòñÿ çàïðîñ íà îòêëþ÷åíèå, íàæìèòå ñåíñîð Yes. Â
ïðîòèâíîì ñëó÷àå, íàæìèòå ñåíñîð No.
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(1) (3)

(4)

STANDBY
èíäèêàòîð

Ñòàðòîâûé ýêðàí ïðè óñòàíîâëåííûõ
 îïöèÿõ AIB-8, ACB-8 è DIB-8 (D32XD)



Сенсорный дисплей
Â ïðèáîðå ïðåäóñìîòðåíû ðåãóëèðîâêè óãëà íàêëîíà è êîíòðàñòà äèñïëåÿ. Åñëè íå óäàåòñÿ äîáèòüñÿ íóæíîé
÷èòàáåëüíîñòè, ïðîèçâåäèòå êàëèáðîâêó äèñïëåÿ. 

Ïðè ïîñòàâêå ñ çàâîäà, D32XD/D16XD âûäàåò çâóêîâîé ñèãíàë ïðè âûáîðå ëþáîãî ïàðàìåòðà èëè âûïîëíåíèè
îïåðàöèè íà ýêðàíå. Äëÿ åãî îòêëþ÷åíèÿ íàæìèòå êíîïêó SYSTEM è íà ñòðàíèöå ìåíþ “Control” îòêëþ÷èòå
óñòàíîâêó “Beep”.

Установка календаря
Ïðè ñîõðàíåíèè ïåñíè, äàòà è âðåìÿ ñîçäàíèÿ ôàéëà
îïðåäåëÿåòñÿ âñòðîåííûì êàëåíäàðåì. Ïåðåä ïåðâûì
èñïîëüçîâàíèåì D32XD/D16XD, ïîñëå ñìåíû áàòàðåè
êàëåíäàðÿ èëè ïðè íåîáõîäèìîñòè ñìåíû äàòû è âðåìåíè
âûïîëíèòå ñëåäóþùóþ ïðîöåäóðó.

Ïðè ïðîäàæå D32XD/D16XD, êàëåíäàðü íå óñòàíîâëåí.

1) Íàæìèòå êíîïêó SYSTEM.

2) Íàæìèòå ìåíþ “Control”.

3) Íàæìèòå ïîëå ãîäà äëÿ åãî ñâå÷åíèÿ.

4) Êîëåñîì èëè êíîïêàìè +/– óñòàíîâèòå ãîä.

5) Íàæìèòå ïîëå ìåñÿöà äëÿ åãî ñâå÷åíèÿ è ïîâòîðèòå
óñòàíîâêó.

6) Àíàëîãè÷íî óñòàíîâèòå äåíü, ÷àñ (â 24-÷àñîâîì
ôîðìàòå), ìèíóòû è ñåêóíäû.

7) Íàæìèòå ñåíñîð Set äëÿ çàâåðøåíèÿ óñòàíîâêè.

Âíóòðåííèé êàëåíäàðü ïðîäîëæàåò ôóíêöèîíèðîâàòü äàæå
ïðè îòêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ D32XD/D16XD. Ýòî ïîçâîëÿåò
ïðîèçâîäèòü óñòàíîâêó òîëüêî îäèí ðàç, êðîìå îãîâîðåííûõ âûøå ñëó÷àåâ.

Коммутация
Íà ðèñóíêå ïðèâåäåí ïðèìåð áàçîâîé êîììóòàöèè D32XD/D16XD. 
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Îñîáåííîñòè öèôðîâîé êîììóòàöèè

Ïðè íåñîâïàäåíèè ëþáîé èç óñòàíîâîê ñèíõðîíèçàöèè D32XD/D16XD ñ ïàðàìåòðàìè ïîäêëþ÷åííîãî
óñòðîéñòâà âîçìîæíî ïîÿâëåíèå øóìà. Ïðè âûáîðå ïåñíè ñ äðóãîé ÷àñòîòîé äèñêðåòèçàöèè òàêæå âîçìîæíî
ïîÿâëåíèå øóìà. Ïîýòîìó ïåðåä èçìåíåíèåì óñòàíîâîê çàêðîéòå ôåéäåðû è ìèíèìèçèðóéòå îáùåå óñèëåíèå
ñèñòåìû. 

Характеристики
Õàðàêòåðèñòèêè, îòìå÷åííûå [* ], îòíîñÿòñÿ ê D16XD.

Цифровой 32 [*16]*дорожечный рекордер
D32XD/D16XD ïîääåðæèâàåò íåêîìïðåññèðîâàííûé ôîðìàò çàïèñè íà ÷àñòîòàõ 96 /48 /44.1 êÃö ïðè
ðàçðåøåíèè 16 èëè 24 áèò è 64-áèòíîé âíóòðåííåé îáðàáîòêå. Êàæäàÿ äîðîæêà (âêëþ÷àÿ ìàñòåð-òðåê)
ñîäåðæèò 8 âèðòóàëüíûõ äîðîæåê, ÷òî â ñîâîêóïíîñòè äàåò 256 [*128] + 16 òðåêîâ äëÿ êàæäîé ïåñíè. 

Ïðè 48 êÃö/44.1 êÃö è 16 áèò — îäíîâðåìåííî 16/32 [*16] äîðîæåê çàïèñè/âîñïðîèçâåäåíèÿ

Ïðè 48 êÃö/44.1 êÃö è 24 áèò — îäíîâðåìåííî 8/16 äîðîæåê çàïèñè/âîñïðîèçâåäåíèÿ

Ïðè 96 êÃö è 24 áèò — îäíîâðåìåííî 4/8 äîðîæåê çàïèñè/âîñïðîèçâåäåíèÿ

Êîëè÷åñòâî îäíîâðåìåííûõ äîðîæåê çàïèñè ìîæåò èçìåíÿòüñÿ ïðè èñïîëüçîâàíèè âðåçêè.

Полная коммутация
Äëÿ îáåñïå÷åíèÿ âûñî÷àéøåãî àóäèî-êà÷åñòâà, â D32XD/D16XD íà âñåõ àíàëîãîâûõ âõîäàõ èñïîëüçîâàíû
ñèììåòðè÷íûå ïðåäóñèëèòåëè. 

Âîñåìü âõîäîâ XLR îáîðóäîâàíû âûñîêîêà÷åñòâåííûìè ìèêðîôîííûìè ïðåäóñèëèòåëÿìè è îáåñïå÷èâàþò
íåçàâèñèìî îòêëþ÷àåìîå ôàíòîìíîå ïèòàíèå +48 Â äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ êîíäåíñàòîðíûõ ìèêðîôîíîâ. 

Âñå äæåêîâûå âõîäû îðãàíèçîâàíû íà ñèììåòðè÷íûõ ðàçúåìàõ TRS è ñîãëàñóþòñÿ ñ íåñèììåòðè÷íûìè
èñòî÷íèêàìè ñèãíàëîâ è ïîääåðæèâàþò óðîâíè ñèãíàëîâ îò ìèêðîôîííîãî äî +28 dBu (âûøå
ïðîôåññèîíàëüíîãî óðîâíÿ). Òàêæå èìååòñÿ îòäåëüíûé ãèòàðíûé âõîä. Öèôðîâîé âõîä S/P DIF ïîääåðæèâàåò
÷àñòîòû äèñêðåòèçàöèè 96 /48 /44.1 êÃö è ðàçðåøåíèÿ 24 è 16 áèò. 

Опция AIB*8
Ïðè óñòàíîâêå îïöèè AIB-8 âû ìîæåòå ïîëó÷èòü 8 äîïîëíèòåëüíûõ àíàëîãîâûõ âõîäîâ, â ñóììå 16, íà
ñèììåòðè÷íûõ TRS äæåêàõ ñ ïîääåðæêîé íåñèììåòðè÷íûõ èñòî÷íèêîâ.

Опция AСB*8
Äàííàÿ îïöèÿ äàåò 8 êàíàëîâ àíàëîãîâîé êîìïðåññèè è ìîæåò óñòàíàâëèâàòüñÿ ñîâìåñòíî ñ îïöèåé AIB-8 äëÿ
ïîëó÷åíèÿ àíàëîãîâîé êîìïðåññèè íà âñåõ 16 âõîäàõ.

Опция DIB*8
Äàííàÿ îïöèÿ îáåñïå÷èâàåò 8 êàíàëîâ ââîäà-âûâîäà â ôîðìàòå ADAT, à òàêæå âõîä/âûõîä Word Clock.
Âõîä/âûõîä ADAT ïîääåðæèâàåò ÷àñòîòû 48/44.1 êÃö è ðàçðåøåíèå 24/16 áèò.

Высококачественная секция микшера
Â ñîñòàâ D32XD/D16XD âõîäèò 56-êàíàëüíûé 14-øèííûé [*40-êàíàëüíûé/12-øèííûé] ìèêøåð ñ 4-ïîëîñíûì
ýêâàëàéçåðîì ñ ïîëî÷íûìè ðåãóëèðîâêàìè âûñîêèõ è íèçêèõ ÷àñòîò äëÿ âñåõ êàíàëîâ ìèêøåðà, à ñ 2-
ïîëîñíûì ïîëî÷íûì ýêâàëàéçåðîì äëÿ ñóáìèêøåðà. 

Ïîñêîëüêó D32XD/D16XD èìååò ðàçäåëüíûå ýêâàëàéçåðû äëÿ âõîäîâ è ìèêøåðà, âîçìîæíà ðàçëè÷íàÿ
óñòàíîâêà èõ ïàðàìåòðîâ äëÿ çàïèñè è âîñïðîèçâåäåíèÿ, ÷òî ïîìîãàåò èçáåæàòü ïðîáëåì ýêâàëèçàöèè,
ñâîéñòâåííûõ ìíîãîäîðîæå÷íûì ðåêîðäåðàì ñ àíàëîãîâûìè ìèêøåðàìè. Ìàñòåð-ýêâàëàéçåð ïðåäñòàâëåí 8
ïîëíîïàðàìåòðè÷åñêèìè ïîëîñàìè.

100 сцен
Óñòàíîâêè ôåéäåðà, ýêâàëàéçåðà, ïàíîðàìû è ýôôåêòîâ ìîãóò ñîõðàíÿòüñÿ â ñöåíû, êîëè÷åñòâî êîòîðûõ â
ïàìÿòè äîñòèãàåò 100. Ñöåíû ìîãóò âûçûâàòüñÿ àâòîìàòè÷åñêè ïî MIDI èëè âðó÷íóþ.

Автоматизация сцен (D16XD)
Àâòîìàòè÷åñêîå ïåðåêëþ÷åíèå ñöåí ïðè âîñïðîèçâåäåíèè.
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Автоматизация параметров микшера (D32XD)
Çàïèñü/âîñïðîèçâåäåíèå ñìåíû ñöåí è ñîáûòèé ìèêøåðà.

Автоматическое воспроизведение перемещений фейдеров (D32XD)
Â D32XD èñïîëüçîâàíû ñåìíàäöàòü 100-ìì ìîòîðèçîâàííûõ ôåéäåðîâ äëÿ èçìåíåíèÿ çâóêîâîãî áàëàíñà â
ðåàëüíîì âðåìåíè. Ïðè çàïèñè, âîñïðîèçâåäåíèè èëè âûçîâå ñöåí ïðè âêëþ÷åííîé àâòîìàòèçàöèè, ôåéäåðû
óñòàíàâëèâàþòñÿ â çàïðîãðàììèðîâàííûå ïîçèöèè è ÿâëÿþòñÿ ÷óâñòâèòåëüíûìè ê ïðèêîñíîâåíèþ.

Моделирующие эффекты с соответствующими регуляторами
Äëÿ ñîçäàíèÿ ðÿäà êëàññè÷åñêèõ è ñîâðåìåííûõ ìîäåëåé óñèëåíèÿ è êàáèíåòîâ, à òàêæå ãèòàðíûõ ïåäàëåé, â
D32XD/D16XD èñïîëüçóåòñÿ òåõíîëîãèÿ ìîäåëèðîâàíèÿ “REMS”. Äëÿ îáëåã÷åíèÿ âûáîðà ìîäåëèðóþùèõ
ýôôåêòîâ ñëóæàò 4 ñîîòâåòñòâóþùèõ ðåãóëÿòîðà. Ýôôåêòû REMS âêëþ÷àþò â ñåáÿ ýìóëÿòîðû ëàìïîâîãî
óñèëåíèÿ, ìèêðîôîíîâ è êëàññè÷åñêèå êîìáî-óñèëèòåëè. 

Три независимых системы эффектов
Âîçìîæíî îäíîâðåìåííîå èñïîëüçîâàíèå äî 27 [*11] ýôôåêòîâ, ñ 56-áèòíîé âíóòðåííåé îáðàáîòêîé: 24 [*8]
ðàçðûâîâ, 2 ìàñòåð- è 1 îáùèõ ýôôåêò. Äëÿ êàæäîãî ýôôåêòà ìîæíî âûáðàòü 8 ïðîãðàìì, ñîñòîÿùèõ èç îäíîãî
èç 52 àëãîðèòìîâ (êîìáèíàöèé îñíîâíûõ ýôôåêòîâ). Âû ìîæåòå ðåäàêòèðîâàòü ëþáóþ èç 128 ïðåñåòíûõ
ïðîãðàìì è ñîõðàíÿòü ñîáñòâåííûå íàðàáîòêè â ëþáóþ èç 128 ïîëüçîâàòåëüñêèõ ÿ÷ååê ïàìÿòè. 

Êàæäàÿ ïåñíÿ ñîäåðæèò 32 ðåäàêòèðóåìûõ ïðîãðàììû ýôôåêòîâ. Äëÿ óïðàâëåíèÿ ðàçðûâ-ýôôåêòàìè â
ðåàëüíîì âðåìåíè ìîæåò èñïîëüçîâàòüñÿ îïöèîíàëüíàÿ ïåäàëü ýêñïðåññèè (EXP-2 èëè XVP-10).

Удобная редакция
Ñíàáæåííûé ïîëíûì êîìïëåêòîì èíñòðóìåíòîâ íåðàçðóøàþùåé ðåäàêöèè, D32XD/D16XD äàåò âàì
âîçìîæíîñòü ïðîâåäåíèÿ ëþáûõ ìîäèôèêàöèé íå âëèÿþùèõ íà êà÷åñòâî èñõîäíîãî çâóêà. Íåðàçðóøàþùàÿ
ðåäàêöèÿ ïîçâîëÿåò ýêñïåðèìåíòèðîâàòü, âíîñèòü èçìåíåíèÿ, çàíèìàòüñÿ ñîçèäàíèåì áåç ïîòåðü
îðèãèíàëüíîãî ìàòåðèàëà.

Ïåðåìåùåíèå ÷àñòè òðåêà èëè ïåñíè îñóùåñòâëÿåòñÿ êîìàíäàìè êîïèðîâàíèÿ, âñòàâêè, îáìåíà ìåñòàìè è
óäàëåíèÿ. Ê áîëåå ìîùíûì ôóíêöèÿì îòíîñÿòñÿ íîðìàëèçàöèÿ óðîâíÿ è âðåìåííûå ðàñòÿæåíèå/ñæàòèå áåç
èçìåíåíèÿ òîíàëüíîñòè òðåêà. Âû ìîæåòå áûñòðî íàéòè è âåðíóòüñÿ ê ëþáîé ïîçèöèè ïåñíè óñòàíîâêîé ìåòîê
ñ âîçìîæíîñòüþ èõ íàèìåíîâàíèÿ. 

Äîñòóïíî äî 100 ìåòîê è 6 íàçíà÷àåìûõ ëîêàòîðîâ, èñïîëüçóåìûõ äëÿ èäåíòèôèêàöèè ðåãèîíîâ ðåäàêöèè. 

Жидкокристаллический дисплей
Ðàñïîëîæåííûé ïîä ðåãóëèðóåìûì óãëîì æèäêîêðèñòàëëè÷åñêèé äèñïëåé 320  240 òî÷åê ñ ïîäñâåòêîé è
óñòàíîâêîé êîíòðàñòà îáåñïå÷èâàåò ïîñòðàíè÷íóþ íàâèãàöèþ è ãðàôè÷åñêîå ïðåäñòàâëåíèå âñåõ ïðîöåññîâ
ìèêøèðîâàíèÿ è ðåäàêöèè. 

Встроенный хард*диск плюс диск и разъем USB
D32XD/D16XD ñîäåðæèò áîëüøîé õàðä-äèñê. Ìàêñèìàëüíîå âðåìÿ çàïèñè àóäèîìàòåðèàëà ñîñòàâëÿåò îêîëî 3
÷àñîâ (ïðè 16 áèò/44.1 êÃö, îäèí òðåê). Íà äèñêå âûäåëÿåòñÿ îáëàñòü 2 Ãá äëÿ ðàáîòû â êà÷åñòâå ïðèâîäà USB
äëÿ ñîâìåñòíîãî äîñòóïà ê ôàéëàì, îñóùåñòâëÿþùåãî ñâÿçü ñ êîìïüþòåðîì ÷åðåç ñòàíäàðòíûé USB-êàáåëü. 

Производство аудио CD с помощью привода CD*R/RW
Âû ìîæåòå èñïîëüçîâàòü ïðèâîä CD-RW, ïîçâîëÿþùèé àðõèâèðîâàòü èëè âîññòàíàâëèâàòü äàííûå ïåñåí è
ýôôåêòîâ, èìïîðòèðîâàòü/ýêñïîðòèðîâàòü WAV-ôàéëû è ñîçäàâàòü ñâîè àóäèî CD. Òàêæå, âû ìîæåòå
óñòàíîâèòü â ïðèâîä àóäèî CD, íàçíà÷èòü åãî ñèãíàë íà êàíàë ìèêøåðà è çàïèñàòü. Ôóíêöèÿ “Disc At Once”
ïîçâîëÿåò çàïèñàòü àóäèî CD çà “îäèí ïðîõîä” ñ ðàññòàíîâêîé âñåõ èäåíòèôèêàöèîííûõ êîäîâ òðåêîâ è
ðàññòîÿíèÿ ìåæäó íèìè. 

Относительно REMS
REMS (Ðåçîíàíñíàÿ ñòðóêòóðà è ýëåêòðîííî-ñõåìîòåõíè÷åñêàÿ ñèñòåìà ìîäåëèðîâàíèÿ) ÿâëÿåòñÿ ðàçðàáîòêîé
ôèðìû KORG äëÿ ïðåöèçèîííîãî âîñïðîèçâåäåíèÿ âñåõ õàðàêòåðèñòèê è ïðèðîäû àêóñòè÷åñêèõ è
ýëåêòðè÷åñêèõ èíñòðóìåíòîâ ñ ïîìîùüþ êîìïîíåíòîâ ýëåêòðîííûõ ñõåì: ïðèçâóêè êîðïóñîâ èíñòðóìåíòîâ,
ãðîìêîãîâîðèòåëè è êîëîíêè, àêóñòè÷åñêèå ïðîñòðàíñòâà, ìèêðîôîíû, ëàìïû, òðàíçèñòîðû è ò. ä.

Korg D32XD/D16XD. Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ          15



Общий вид устройства
Верхняя панель

1. Ðàçúåìû INPUT 1, INPUT 2...INPUT 8

Äàííûå ñèììåòðè÷íûå XLR è 1/4” TRS ðàçúåìû ïîçâîëÿþò ïîäêëþ÷àòü êàê ñèììåòðè÷íûå, òàê è
íåñèììåòðè÷íûå èñòî÷íèêè ñèãíàëîâ ìèêðîôîííîãî è ëèíåéíîãî óðîâíÿ. 

Ðàçúåìû XLR ïîääåðæèâàþò ôàíòîìíîå ïèòàíèå +48 Â, âêëþ÷åíèå êîòîðîãî èíäèöèðóåòñÿ ñîîòâåòñòâóþùèìè
ñâåòîäèîäàìè.

Ïðè óñòàíîâêå îïöèè AIB-8 äîáàâëÿåò ñèììåòðè÷íûå 1/4” TRS äæåêè íà âõîäû INPUT 9–16
(ïîääåðæèâàþòñÿ íåñèììåòðè÷íûå ðàçúåìû). Ïðè ïîäêëþ÷åíèè êàáåëÿ ê ðàçúåìó 1/4” ñîîòâåòñòâóþùèé
ðàçúåì XLR îòêëþ÷àåòñÿ. Äëÿ èñïîëüçîâàíèÿ ðàçúåìà XLR íåîáõîäèìî ðàñêîììóòèðîâàòü ñîîòâåòñòâóþùèé
ðàçúåì 1/4”.

Ïåðåä êîììóòàöèåé êîíäåíñàòîðíûõ ìèêðîôîíîâ âñåãäà îòêëþ÷àéòå ôàíòîìíîå ïèòàíèå.
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2. Ðåãóëÿòîð MONITOR LEVEL 

Äàííûé ðåãóëÿòîð óïðàâëÿåò óðîâíåì ñèãíàëà íà ðàçúåìàõ MONITOR OUT L/R.

3. Êíîïêè PAD

Ïðè íàæàòèè îñëàáëÿþò âõîäíîé ñèãíàë íà 26 äÁ äëÿ ñîãëàñîâàíèÿ ñ èñòî÷íèêàìè ðàçíîãî óðîâíÿ. 

4. Ðåãóëÿòîðû TRIM 

Äàííûå ðåãóëÿòîðû óñòàíàâëèâàþò âõîäíîé óðîâåíü.

Öâåò ñâå÷åíèÿ ñâåòîäèîäîâ îïðåäåëÿåò ñëåäóþùèå ñèòóàöèè:

Çåëåíûé: íàëè÷èå ñèãíàëà;

Îðàíæåâûé: íîìèíàëüíûé óðîâåíü; 

Êðàñíûé: ïåðåãðóçêà.

Óñòàíàâëèâàéòå äàííûå ðåãóëÿòîðû òàêèì îáðàçîì, ÷òîáû ïðåäîòâðàòèòü êðàñíîå ñâå÷åíèå ñâåòîäèîäîâ.
Ïîääåðæèâàþòñÿ óðîâíè îò +14 äî –34 dBu ïðè íàæàòîì PAD èëè îò –12 äî –60 dBu ïðè îòæàòîì PAD. 

Õîòÿ âõîäíîé óðîâåíü çàâèñèò îò îáîðóäîâàíèÿ è ðàçëè÷íûõ âíåøíèõ óñëîâèé, èìååòñÿ íåñêîëüêî îñíîâíûõ
ïðàâèë óñòàíîâêè äàííûõ ðåãóëÿòîðîâ.

-40 – -60 dBu: ìèêðîôîííûé âõîä;

-30 dBu: ãèòàðà, áàñ-ãèòàðà;

-10 dBu: áûòîâîå àóäèîîáîðóäîâàíèå, òèïà CD-ïëåéåðà;

+4 dBu: ñèíòåçàòîðû è ñòóäèéíîå îáîðóäîâàíèå.

Åñëè ðåãóëÿòîð TRIM äëÿ îòêëþ÷åííîãî âõîäà ñèëüíî îòêðûò, ìîæåò áûòü ñëûøåí ôîí èëè øóì.

5. Êíîïêè CH SELECT

Íàæàòèå îäíîé èëè íåñêîëüêèõ äàííûõ êíîïîê âûáèðàåò àêòèâíûå äîðîæêè íà ñòðàíèöàõ ìåíþ “Ch View”,
“EQ/ATT” èëè SEND. Âûáðàííàÿ êíîïêà CH SELECT ñâåòèòñÿ.

6. Êíîïêè CH ON/SOLO

Ðàáîòà äàííûõ êíîïîê çàâèñèò îò ðåæèìà, âûáðàííîãî êíîïêîé “CH ON/SOLO” (ï. 11).

Â ðåæèìå CH ON, ýòè êíîïêè âêëþ÷àþò/îòêëþ÷àþò êàæäûé êàíàë. Èõ ìîæíî èñïîëüçîâàòü â êà÷åñòâå
êàíàëüíîãî ìüþòà. Êíîïêè ñâåòÿòñÿ ïðè âêëþ÷åíèè è ãàñÿòñÿ ïðè îòêëþ÷åíèè.

Â ðåæèìå SOLO, íàæàòèå êíîïêè âêëþ÷àåò/îòêëþ÷àåò ñîëî êàíàëà. Ìîæíî ñîëèðîâàòü íåñêîëüêî êàíàëîâ. Â
ðåæèìå SOLO, âûáðàííûå êíîïêè ìèãàþò.

7. Êíîïêè REC/PLAY 

Äàííûå êíîïêè èñïîëüçóþòñÿ äëÿ âûáîðà ñòàòóñà âîñïðîèçâåäåíèÿ/çàïèñè êàæäîé äîðîæêè èëè äëÿ
ìüþòèðîâàíèÿ èõ, åñëè êíîïêà MASTER TRACK STATUS óñòàíîâëåíà â PLAY. Ïðè êàæäîì íàæàòèè íà êíîïêó,
ñòàòóñ äîðîæêè áóäåò ïåðåêëþ÷àòüñÿ (ñâåòîäèîä ñâåòèòñÿ êàêèì-ëèáî öâåòîì èëè íå ãîðèò).

Çåëåíûé: Âîñïðîèçâåäåíèå (PLAY)

Êðàñíûé: Çàïèñü (REC)

Íå ãîðèò: Ìüþò (MUTE)

8. Ðåãóëÿòîðû PAN (1...16) —————- D16XDD16XD

Äàííûå ðåãóëÿòîðû óñòàíàâëèâàþò ïàíîðàìó êàíàëîâ. Äàííûå óñòàíîâêè ìîãóò ïðîèçâîäèòüñÿ ïîïàðíî
óñòàíîâêîé “Pan Mode” ìåíþ “Ch Pair”. 

9. Êàíàëüíûå ôåéäåðû (1/17…16/32) [*(1…16)]

Äàííûå ôåéäåðû óñòàíàâëèâàþò óðîâåíü çàïèñè/âîñïðîèçâåäåíèÿ êàæäîãî êàíàëà. D32XD èìååò
÷óâñòâèòåëüíûå ê ïðèêîñíîâåíèþ ïåðåìåùàþùèåñÿ ôåéäåðû.

Íå ïðèêëàäûâàéòå ÷ðåçìåðíûõ óñèëèé ïðè ïåðåìåùåíèè ôåéäåðîâ, â ïðîòèâíîì ñëó÷àå âîçìîæíà ïîëîìêà èõ
ñîñòàâíûõ ÷àñòåé.
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10. Êíîïêè 1–16/17–32 —————- D32XDD32XD

Ïåðåêëþ÷àþò íàçíà÷åíèå êàíàëüíûõ ôåéäåðîâ, êíîïîê REC/PLAY, CH ON/ SOLO è CH SELECT ìåæäó
êàíàëàìè 1–16 èëè 17-32. Êàæäîå íàæàòèå îñóùåñòâëÿåò ïåðåêëþ÷åíèå ìåæäó 1–16 è 17–32, èíäèöèðóåìîå
ñâåòîäèîäàìè 1–16 (çåëåíûé) èëè 17–32 (îðàíæåâûé).

11. Êíîïêà CH ON/SOLO

Èçìåíÿåò ðåæèì êíîïîê CH ON/SOLO. Êàæäîå íàæàòèå îñóùåñòâëÿåò ïåðåêëþ÷åíèå ìåæäó CH ON
(çåëåíûé) èëè SOLO (îðàíæåâûé). Äàííàÿ óñòàíîâêà àâòîìàòè÷åñêè ïåðåêëþ÷àåòñÿ â ðåæèì SOLO ïðè
âûáîðå SOLO â MIXER, SOLO/MONITOR, íà ñòðàíèöå ìåíþ “MONITOR”.

12. Êíîïêà MASTER TRACK STATUS 

Ïåðåêëþ÷àåò ðåæèì ìàñòåð-òðåêà: çàïèñü/âîñïðîèçâåäåíèå/ìüþò. Óñòàíîâêà èçìåíÿåòñÿ ïðè êàæäîì íàæàòèè
êíîïêè.

Çåëåíûé: Âîñïðîèçâåäåíèå 

Êðàñíûé: Çàïèñü 

Íå ãîðèò: Ìüþò

13. Ôåéäåð MASTER 

Äàííûé ôåéäåð óñòàíàâëèâàåò îáùèé óðîâåíü âñåõ êàíàëîâ. Ïðè çàïèñè ìàñòåð-òðåêà, îí óñòàíàâëèâàåò
óðîâåíü çàïèñè ðåçóëüòèðóþùèõ äîðîæåê. D32XD èìååò ÷óâñòâèòåëüíûå ê ïðèêîñíîâåíèþ ïåðåìåùàþùèåñÿ
ôåéäåðû.

Îáû÷íî, ôåéäåð MASTER óñòàíàâëèâàåòñÿ â ïîëîæåíèå 0 dBu ïðè çàïèñè îòäåëüíûõ äîðîæåê, óðîâåíü
êîòîðûõ ðåãóëèðóåòñÿ êàíàëüíûìè ôåéäåðàìè. Íå ïðèêëàäûâàéòå ÷ðåçìåðíûõ óñèëèé ïðè ïåðåìåùåíèè
ôåéäåðîâ, â ïðîòèâíîì ñëó÷àå âîçìîæíà ïîëîìêà èõ ñîñòàâíûõ ÷àñòåé.

14. Íàêëîí äèñïëåÿ

Íàæàòèåì äàííîé êíîïêè íà îáðàòíîé ñòîðîíå äèñïëåÿ ìîæíî ðåãóëèðîâàòü óãîë íàêëîíà ýêðàíà ñåìüþ
ïîçèöèÿìè äëÿ ëó÷øåé ÷èòàáåëüíîñòè.

Íå ïðèêëàäûâàéòå ÷ðåçìåðíûõ óñèëèé ïðè ïåðåìåùåíèè ýêðàíà.

15. Äèñïëåé

Äèñïëåé D32XD/D16XD èìååò ñèñòåìó TouchView ñ ñåíñîðíûì ýêðàíîì, ÷óâñòâèòåëüíûì ê êàñàíèþ.
Íàæàòèåì íà îáúåêòû, îòîáðàæàåìûå íà ýêðàíå äèñïëåÿ, âîçìîæíî ïåðåêëþ÷åíèå ñòðàíèö, óñòàíîâêà
çíà÷åíèé ïàðàìåòðîâ, ïåðåìåùåíèå êóðñîðà, èçìåíåíèå óñòàíîâîê, è ò. ä.

Â ïðîöåññå çàïèñè/âîñïðîèçâåäåíèÿ, äàííûé äèñïëåé îòîáðàæàåò äàííûå óðîâíåé (èçìåðèòåëè óðîâíÿ),
âðåìåíè (ëîêàòîð) è ðàçëè÷íûå ïàðàìåòðû.

16. Ðåãóëÿòîð LCD CONTRAST 

Äàííûé ðåãóëÿòîð óñòàíàâëèâàåò êîíòðàñò ýêðàíà äèñïëåÿ. Ïðè âçãëÿäå ñî ñòîðîíû ëèöåâîé ïàíåëè, âðàùåíèå
äàííîãî ðåãóëÿòîðà âïðàâî çàòåìíÿåò ñèìâîëû, è íàîáîðîò.

Â çàâèñèìîñòè îò ñîäåðæèìîãî äèñïëåÿ, íà íåì âîçìîæíî ïîÿâëåíèå âåðòèêàëüíûõ ëèíèé. Ýòî íå ÿâëÿåòñÿ
íåèñïðàâíîñòüþ.

17. Ðåãóëÿòîðû óïðàâëåíèÿ

Èñïîëüçóþòñÿ äëÿ ðåäàêöèè ðàçëè÷íûõ ïàðàìåòðîâ íà ñòðàíèöàõ ýôôåêòîâ.

18. Ðåãóëÿòîð SEND, êíîïêè INTERNAL 1/2, AUX 1/2/3/4 [*AUX 1/2]

Èñïîëüçóþòñÿ äëÿ óñòàíîâêè óðîâíåé è íàçíà÷åíèé ïîñûëîâ (EFF Send 1/2, AUX Send 1/2/3/4 [*Send 1/2]) íà
ñòðàíèöå “Ch View”. Äàæå ïðè îòîáðàæåíèè äðóãèõ ìåíþ, îïåðèðîâàíèå ýòèìè îðãàíàìè óïðàâëåíèÿ
àâòîìàòè÷åñêè îòêðûâàåò íà äèñïëåå ìåíþ ïîñûëà, ïðåäîñòàâëÿÿ ìîìåíòàëüíûé äîñòóï ê ðåäàêöèè.

19. Ðåãóëÿòîðû è êíîïêè ýêâàëàéçåðà

Íà ñòðàíèöàõ “Ch View” è “EQ/ATT” ìîæíî èñïîëüçîâàòü ýòè ðåãóëèðîâêè äëÿ íåçàâèñèìîé ýêâàëèçàöèè.
Äàæå ïðè îòîáðàæåíèè äðóãèõ ìåíþ, îïåðèðîâàíèå ýòèìè îðãàíàìè óïðàâëåíèÿ àâòîìàòè÷åñêè îòêðûâàåò íà
äèñïëåå ìåíþ “EQ/ATT”, ïðåäîñòàâëÿÿ ìîìåíòàëüíûé äîñòóï ê ðåäàêöèè.
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20. Êíîïêà METER 

Äàåò äîñòóï ê ýêðàíó ñ àóäèîóðîâíÿìè ïåñíè, àóäèîñîáûòèÿìè è ñïèñêîì âèðòóàëüíûõ äîðîæåê (“TrackView”).
Òàêæå ìîæíî ïåðåêëþ÷èòüñÿ â “FaderView” äëÿ ñìåíû òî÷êè ïðîñìîòðà óðîâíåé èëè ïðîâåðêè ïîëîæåíèé
ôåéäåðîâ è ïàíîðàì.

21. Ðåãóëÿòîð PAN —————- D32XDD32XD

Äàííûé ðåãóëÿòîð óñòàíàâëèâàåò ïàíîðàìó êàíàëîâ, âûáðàííûõ êíîïêîé CH SELECT.

22. Èíäèêàòîð AUTOMATION

Çàãîðàåòñÿ ïðè âêëþ÷åíèè ôóíêöèè àâòîìàòèçàöèè.

23. Êíîïêè ðåæèìà ñòðàíèö

Íàæàòèå äàííûõ êíîïîê äàþò äîñòóï ê ñîîòâåòñòâóþùåìó ðåæèìó ñòðàíèö. Êíîïêè MIXER è CD
îñóùåñòâëÿþò ïåðåõîä íà ñîîòâåòñòâóþùóþ ñòðàíèöó ìåíþ.

24. Êíîïêà UNDO

Äàííàÿ êíîïêà âûïîëíÿåò ôóíêöèþ Undo, îòìåíÿþùóþ
ïîñëåäíåå ïðîèçâåäåííîå äåéñòâèå, è ôóíêöèþ Redo,
îáðàòíóþ Undo. Â ïàìÿòè óñòðîéñòâà ñîäåðæèòñÿ 16
óðîâíåé îòìåíû. 

25. Êíîïêà STORE

Óñòàíàâëèâàåò òî÷êè ëîêàöèè, ìåòêè èëè ñöåíû.

26. Êíîïêà SCENE

Äàííàÿ êíîïêà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ñîõðàíåíèÿ óñòàíîâîê
ôåéäåðîâ CHANNEL, ðåãóëÿòîðîâ PAN, EQ è ïîñûëîâ íà
ýôôåêòû â íåîáõîäèìîé ïîçèöèè ïåñíè â êà÷åñòâå ñöåíû.
Êîãäà êíîïêà âêëþ÷åíà, çàïèñàííûå ñöåíû áóäóò
àâòîìàòè÷åñêè ïåðåêëþ÷àòüñÿ ïðè âîñïðîèçâåäåíèè
ïåñíè. Äàííàÿ êíîïêà òàêæå èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ðåäàêöèè ñöåí. 

27. Êíîïêà MARK

Äàííàÿ êíîïêà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ çàïèñè âðåìåíè ëîêàòîðà â ïåñíå è ìîìåíòàëüíîãî ïåðåõîäà â ñîõðàíåííóþ
ïîçèöèþ, à òàêæå äëÿ ðåäàêöèè ìåòîê.

28. Êíîïêà SCRUB 

Äàåò äîñòóï ê ñòðàíèöå Scrub. Âûáîð ôóíêöèé îñóùåñòâëÿåòñÿ êîëåñîì. 

29. Êíîïêè LOC1/IN, LOC2/OUT, ...LOC6

Äàííûå êíîïêè èñïîëüçóþòñÿ äëÿ çàïèñè âðåìåíè ëîêàòîðà â ïåñíå è ìîìåíòàëüíîãî ïåðåõîäà â ñîõðàíåííóþ
ïîçèöèþ. Âðåìåííûå ïîçèöèè èñïîëüçóþòñÿ ïðè îïåðàöèÿõ âðåçêè è äëÿ îïðåäåëåíèÿ äèàïàçîíà äîðîæêè äëÿ
îïåðàöèé ðåäàêöèè.

30. Êíîïêè MARK JUMP

Èñïîëüçóþòñÿ äëÿ ïîøàãîâîãî ïåðåìåùåíèÿ ïî ìåòêàì.

31. Êíîïêà REC/PLAY MODE 

Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âûáîðà ðåæèìà çàïèñè, à òàêæå âêëþ÷åíèÿ/îòêëþ÷åíèÿ öèêëè÷åñêîãî âîñïðîèçâåäåíèÿ.

32. Èíäèêàòîðû LOOP, TRIGGER, AUTO PUNCH 

Çàãîðàþòñÿ ïðè âêëþ÷åíèè ñîîòâåòñòâóþùåé ôóíêöèè — öèêëè÷åñêèõ çàïèñè/âîñïðîèçâåäåíèÿ, çàïèñè ñ
àâòîçàïóñêîì èëè àâòîâðåçêè, âûáèðàåìûõ êíîïêîé REC/ PLAY MODE. 

33. Êíîïêè òðàíñïîðòà

Äàííûå êíîïêè (REC, PLAY, STOP, REW, FF) óïðàâëÿþò ðåêîðäåðîì.
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34. Èíäèêàòîð îáðàùåíèÿ ê æåñòêîìó èëè CD-äèñêó è MIDI-èíäèêàòîð

Äàííûé èíäèêàòîð çàãîðàåòñÿ ïðè îáðàùåíèþ ê âñòðîåííûì õàðä-äèñêó èëè ïðèâîäó CD-R/RW ïðè çàïèñè,
âîñïðîèçâåäåíèè è ðåäàêöèè. MIDI-èíäèêàòîð íà÷íåò ñâåòèòüñÿ ïðè ïðèåìå MIDI-äàííûõ ñ ðàçúåìà MIDI IN.

Íå ïåðåìåùàéòå è íå ïîäâåðãàéòå D32XD/D16XD âèáðàöèÿì, êîãäà äàííûé èíäèêàòîð ñâåòèòñÿ.

35. Êíîïêà ON, èíäèêàòîð îæèäàíèÿ

Êíîïêà ïåðåêëþ÷àåò D32XD/D16XD ìåæäó ðåæèìàìè ON è STANDBY. Êîãäà èíäèêàòîð ãîðèò, íàæàòèå
êíîïêè ON âêëþ÷àåò D32XD/D16XD. Êîãäà D32XD/D16XD ðàáîòàåò, óäåðæàíèå êíîïêè ON äàåò äîñòóï ê
äèàëîãîâîìó îêíó Power Off.

36. Êíîïêè CURSOR

Äàííûå êíîïêè ïåðåìåùàþò êóðñîð ïî ïîëÿì äèñïëåÿ.

37. Êíîïêè +, – 

Äàííûå êíîïêè èçìåíÿþò çíà÷åíèå âûáðàííîãî ïàðàìåòðà åäèíè÷íûìè øàãàìè è ÿâëÿþòñÿ àëüòåðíàòèâîé
êîëåñó VALUE.

38. Êîëåñî VALUE

Äàííîå êîëåñî èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ñìåíû ðàçëè÷íûõ çíà÷åíèé è ñìåíû òåêóùåé ïîçèöèè ëîêàòîðà. Êîãäà
ôóíêöèÿ Scrub âêëþ÷åíà, âðàùåíèå êîëåñà âêëþ÷àåò âîñïðîèçâåäåíèå äîðîæêè ñ ñîîòâåòñòâóþùåé ñêîðîñòüþ.

39. Êíîïêà ENTER

Äàííàÿ êíîïêà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïîäòâåðæäåíèÿ âûáîðà ïàðàìåòðà èëè åãî âêëþ÷åíèÿ/îòêëþ÷åíèÿ. 

Лицевая панель

1. Ðàçúåì GUITAR IN 

Íåñèììåòðè÷íûé 1/4” âõîäíîé ðàçúåì ñ ñîïðîòèâëåíèåì 1 ìÎì ñëóæèò äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ ãèòàðû è áàñ-ãèòàðû
è ïàðàëëåëåí ðàçúåìó INPUT 1.

2. Ðàçúåì EXPRESSION PEDAL

Âû ìîæåòå èñïîëüçîâàòü ïåäàëü äëÿ óïðàâëåíèÿ âûáðàííûì ïàðàìåòðîì ðàçðûâ-ýôôåêòà â ðåàëüíîì âðåìåíè
ïðè çàïèñè è âîñïðîèçâåäåíèè. Äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ ê äàííîìó ðàçúåìó íåîáõîäèìà îïöèîíàëüíàÿ ïåäàëü
ýêñïðåññèè (EXP-2, XVP-10 è ò. ä.).

3. Ðàçúåì FOOT SW

Âû ìîæåòå èñïîëüçîâàòü íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü äëÿ óïðàâëåíèÿ îñíîâíûìè ôóíêöèÿìè D32XD/D16XD, òèïà
ñòàðò/ñòîï, ðó÷íîé âðåçêè, ðàññòàíîâêè ìåòîê çàäàíèÿ òåìïà è ò. ä. Äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ ê äàííîìó ðàçúåìó
íåîáõîäèì îïöèîíàëüíûé íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü (PS-1 è ò. ä.).

4. Ðàçúåìû PHONES 1, 2

Äàííûå 1/4” ñòåðåî ðàçúåìû ñëóæàò äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ ãîëîâíûõ òåëåôîíîâ. Ñèãíàë íà íèõ àíàëîãè÷åí ñèãíàëó
íà âûõîäàõ MONITOR OUT L/R.

5. Ðåãóëÿòîð VOLUME 1, 2 

Äàííûé ðåãóëÿòîð óñòàíàâëèâàåò óðîâåíü ãðîìêîñòè â ãîëîâíûõ òåëåôîíàõ.

6. Ïðèâîä CD-R/RW

Äàííûé ïðèâîä ïðåäíàçíà÷åí äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ èëè çàïèñè àóäèî CD.

Ïðèâîä CD-R/RW ÿâëÿåòñÿ òî÷íûì óñòðîéñòâîì. Ïðè ðàáîòå íåîáõîäèìî óñòàíàâëèâàòü D32XD/D16XD â
ãîðèçîíòàëüíîå ïîëîæåíèå è íå ïîäâåðãàòü âèáðàöèè.
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Установка диска
1) Íàæìèòå êíîïêó âûáðîñà ïðèâîäà CD-R/RW äëÿ îòêðûòèÿ ëîòêà. 

2) Ïîìåñòèòå äèñê â ëîòîê ìàðêèðîâàííîé ñòîðîíîé ââåðõ.

3) Íàæìèòå êíîïêó âûáðîñà ïðèâîäà CD-R/RW äëÿ çàêðûòèÿ ëîòêà.

Удаление диска
1) Íàæìèòå êíîïêó âûáðîñà äëÿ îòêðûòèÿ ëîòêà.

2) Àêêóðàòíî èçâëåêèòå äèñê èç ëîòêà.

3) Íàæìèòå ëîòîê äëÿ åãî ïîëíîãî çàêðûòèÿ.

Принудительное извлечение диска
Ïðè âîçíèêíîâåíèè ïðîáëåì ñ èçâëå÷åíèåì äèñêà (òèïà ñáîÿ ïî
ïèòàíèþ), èñïîëüçóéòå ñëåäóþùóþ ïðîöåäóðó.

Äëÿ èñïîëüçîâàíèÿ äàííîãî ìåòîäà íåîáõîäèìî íàëè÷èå èãîëü÷àòîãî
ïðåäìåòà äèàìåòðîì ìåíåå 2 ìì, òèïà áóìàæíîé ñêðåïêè. Ââåäèòå
äàííûé ïðåäìåò â îòâåðñòèå àâàðèéíîãî âûáðîñà è íàæìèòå. Ëîòîê
ïðèíóäèòåëüíî îòêðîåòñÿ.

Áóäüòå îñòîðîæíû, íå ïîâðåäèòå óñòðîéñòâî CD-R/RW.

Äàííàÿ ïðîöåäóðà äîëæíà ïðîèçâîäèòüñÿ ïðè îòêëþ÷åííîì ïèòàíèè.

Тыльная панель

1. Ðàçúåì AC 

Äàííûé ðàçúåì ñëóæèò äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ ïðèëàãàåìîãî êàáåëÿ ïèòàíèÿ.

2. Ãëàâíûé âûêëþ÷àòåëü ïèòàíèÿ 

Ñëóæèò äëÿ îáùåãî âêëþ÷åíèÿ/îòêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ. Êîãäà âûêëþ÷àòåëü âêëþ÷åí, D32XD/D16XD íàõîäèòñÿ â
ðåæèìå îæèäàíèÿ. Ïðè ýòîì, íàæàòèå êíîïêè ON âêëþ÷àåò ïèòàíèå D32XD/D16XD. Êîãäà D32XD/D16XD
ðàáîòàåò, óäåðæàíèå êíîïêè ON äàåò äîñòóï ê äèàëîãîâîìó îêíó Power Off., â êîòîðîì íàæàòèå Yes
îòêëþ÷àåò D32XD/ D16XD è ïåðåâîäèò åãî â ðåæèì îæèäàíèÿ, à îòêëþ÷åíèå âûêëþ÷àòåëÿ ïèòàíèÿ ïîëíîñòüþ
îòêëþ÷àåò ïðèáîð îò ñåòè. 

Íèêîãäà íå îòêëþ÷àéòå ïèòàíèå âûêëþ÷àòåëåì ïèòàíèÿ è íå îòñîåäèíÿéòå ñåòåâîé ïðîâîä äî îòêëþ÷åíèÿ
êíîïêè ON. Íåñîáëþäåíèå ýòîãî óñëîâèÿ ìîæåò ïðèâåñòè ê ïîòåðå äàííûõ è ïîâðåæäåíèþ õàðä-äèñêà.

3. Îòâåðñòèå âåíòèëÿòîðà îõëàæäåíèÿ

Íå çàêðûâàéòå äàííîå îòâåðñòèå; èíà÷å òåìïåðàòóðà âíóòðè D32XD/D16XD ìîæåò ñèëüíî âîçðàñòè, ÷òî
ïðèâåäåò ê íåèñïðàâíîñòÿì.

4. Çàùèòíàÿ êðûøêà DIB-8

Óäàëèòå ýòó êðûøêó ïðè óñòàíîâêå îïöèè ADAT I/O.

5. Ðàçúåì USB

Äàííûé ðàçúåì ñëóæèò äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ êîìïüþòåðà êàáåëåì USB. 

Ïîäêëþ÷åíèå ïåðèôåðèéíûõ USB-óñòðîéñòâ íå ïîääåðæèâàåòñÿ.

6. Ðàçúåì MIDI OUT

×åðåç äàííûé ðàçúåì ñ D32XD/D16XD ïåðåäàþòñÿ MIDI-ñîîáùåíèÿ íà âíåøíåå MIDI-óñòðîéñòâî.
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Êíîïêà âûáðîñà

Îòâåðñòèå ðó÷íîãî âûáðîñà
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7. Ðàçúåì MIDI IN

Íà äàííûé ðàçúåì ïðèíèìàþòñÿ MIDI-ñîîáùåíèÿ ñ âíåøíåãî MIDI-óñòðîéñòâà.

8. Ðàçúåì S/P DIF OUT

Äàííûé ðàçúåì ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé îïòè÷åñêèé öèôðîâîé âûõîä ôîðìàòà S/P DIF (IEC60958, EIAJ CP-1201)
(ñòåðåî) è òðåáóåò ïðèìåíåíèÿ îïòè÷åñêîãî êàáåëÿ. Àóäèîñèãíàëû íà äàííîì ðàçúåìå àíàëîãè÷íû ñèãíàëàì
íà ðàçúåìàõ MASTER OUT L/R è èìåþò ðàçðÿäíîñòü è ÷àñòîòó äèñêðåòèçàöèè òåêóùåé ïåñíè.

9. Ðàçúåì S/P DIF IN

Äàííûé ðàçúåì ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé îïòè÷åñêèé öèôðîâîé âõîä ôîðìàòà S/P DIF (IEC60958, EIAJ CP-1201)
(ñòåðåî) è òðåáóåò ïðèìåíåíèÿ îïòè÷åñêîãî êàáåëÿ. Ñèãíàëû èìåþò ðàçðÿäíîñòü è ÷àñòîòó äèñêðåòèçàöèè

òåêóùåé ïåñíè.

10. Âûêëþ÷àòåëü ôàíòîìíîãî ïèòàíèÿ

Íåçàâèñèìî ïîäàåò ôàíòîìíîå ïèòàíèå +48 Â äëÿ êîíäåíñàòîðíûõ ìèêðîôîíîâ íà XLR-ðàçúåìû INPUT 1–8. 

Âñåãäà îòêëþ÷àéòå ôàíòîìíîå ïèòàíèå ïåðåä êîììóòàöèåé ìèêðîôîíîâ. Íå âêëþ÷àéòå ôàíòîìíîå
ïèòàíèå ïðè èñïîëüçîâàíèè äèíàìè÷åñêèõ ìèêðîôîíîâ. Ýòî ìîæåò ïîâðåäèòü îáîðóäîâàíèå.

11. Ðàçúåìû AUX OUT 1, 2, 3, 4 [*AUX OUT 1, 2]

×åðåç äàííûå íåñèììåòðè÷íûå 1/4” ðàçúåìû âûâîäÿòñÿ ñèãíàëû ïîñûëîâ ñ êàæäîãî êàíàëà ìèêøåðà íà
âíåøíèé ýôôåêò-ïðîöåññîð.

12. Ðàçúåìû MONITOR OUT L/R 

Äàííûå ñèììåòðè÷íûå/íåñèììåòðè÷íûå ðàçúåìû 1/4” ñëóæàò äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ âíåøíåé ñèñòåìû
ìîíèòîðèíãà. Øèíà, ñèãíàë ñ êîòîðîé ïîäàåòñÿ íà íèõ, âûáèðàåòñÿ íà ñòðàíèöå ìåíþ “Monitor”. Ñèãíàëû íà
äàííûõ ðàçúåìàõ àíàëîãè÷íû ñèãíàëàì íà âûõîäàõ PHONES.

13. Ðàçúåìû MASTER OUT L/R 

Äàííûå ñèììåòðè÷íûå/íåñèììåòðè÷íûå àíàëîãîâûå ðàçúåìû 1/4” ñëóæàò âûõîäàìè äëÿ ìàñòåð-øèíû LR,
îáúåäèíÿþùåé ñèãíàëû ñî âñåõ êàíàëîâ ìèêøåðà, èëè äëÿ àóäèîèñòî÷íèêà, âûáðàííîãî ôóíêöèåé Solo. Âûáîð
Solo îñóùåñòâëÿåòñÿ íà ñòðàíèöå ìåíþ “Solo”. Ñèãíàëû íà äàííûõ ðàçúåìàõ àíàëîãè÷íû ñèãíàëàì íà âûõîäå
S/P DIF OUT.

Объекты на экране дисплея и их функции 
Äèñïëåé D32XD/D16XD èìååò ñèñòåìó TouchView ñ ñåíñîðíûì ýêðàíîì, ÷óâñòâèòåëüíûì ê êàñàíèþ.
Íàæàòèåì íà îáúåêòû, îòîáðàæàåìûå íà ýêðàíå äèñïëåÿ, âîçìîæíî ïåðåêëþ÷åíèå ñòðàíèö, óñòàíîâêà
çíà÷åíèé ïàðàìåòðîâ, ïåðåìåùåíèå êóðñîðà, èçìåíåíèå óñòàíîâîê, è ò. ä.

Â äàííîì ðóêîâîäñòâå, òåðìèíû, çàêëþ÷åííûå â êàâû÷êè “...”, îòíîñÿòñÿ ê îáúåêòàì íà äèñïëåå. 

a: Äèñïëåé ïåñíè/ñ÷åò÷èêà/ïîçèöèè/êàëåíäàðÿ

Çäåñü îòîáðàæàþòñÿ âûáðàííàÿ ïåñíÿ, ñ÷åò÷èê (ïîçèöèÿ ïåñíè) è äàòà. Ýòî îòîáðàæàåòñÿ â ëþáîì ñòðàíè÷íîì
ðåæèìå è ïîçâîëÿåò ìîäèôèöèðîâàòü óñòàíîâêè ñ÷åò÷èêà/êàëåíäàðÿ.

Íåâîçìîæíî ðåäàêòèðîâàòü äàííûå óñòàíîâêè ïðè îòîáðàæåíèè äèàëîãîâîãî îêíà.
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c: Ñåíñîð ìåíþ

a: Äèñïëåé ïåñíè/ñ÷åò÷èêà/ïîçèöèè/êàëåíäàðÿ
e: Îáúåêò ðåäàêöèèf: Ñåíñîð âñïëûâàþùåãî ìåíþ

d: Èêîíêà ðåäàêöèè

b: Äèñïëåé èìåíè ñòðàíèöû



b: Äèñïëåé èìåíè ñòðàíèöû

Èíäèöèðóåò èìÿ òåêóùåé ñòðàíèöû èëè ðåäàêòèðóåìóþ èíôîðìàöèþ. Íà íåêîòîðûõ ñòðàíèöàõ îí îòñóòñòâóåò,
òèïà ñòðàíèö ýôôåêòîâ èëè “Mixer View”.

c: Ñåíñîð ìåíþ

Íàæìèòå ñåíñîð ìåíþ äëÿ âûáîðà íåîáõîäèìîé ñòðàíèöû. 

d: Èêîíêà ðåäàêöèè

Äëÿ ìîäèôèêàöèè çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà îáúåêòà, èìåþùåãî âèä ñëàéäåðà èëè ðåãóëÿòîðà, íàæìèòå íà íåãî,
ïðåâðàòèâ åãî â îáúåêò ðåäàêöèè, è óñòàíîâèòå åãî çíà÷åíèÿ.

e: Îáúåêò ðåäàêöèè

Ïðè íàæàòèè íà ðåäàêòèðóåìûé ïàðàìåòð íà ýêðàíå äèñïëåÿ, ïàðàìåòð èëè åãî çíà÷åíèå íà÷èíàåò ñâåòèòüñÿ.
Äàííûé îáúåêò íàçûâàåòñÿ îáúåêò ðåäàêöèè, è îïåðàöèè ðåäàêöèè áóäóò îòíîñèòüñÿ ê ñâåòÿùåìóñÿ îáúåêòó.

f: Ñåíñîð âñïëûâàþùåãî ìåíþ

Êîãäà Âû íàæìåòå äàííûé ñåíñîð, â äèàëîãîâîì îêíå îòîáðàçÿòñÿ äîñòóïíûå çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ. Äëÿ ââîäà
çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà íàæìèòå íà íåîáõîäèìîå çíà÷åíèå â äèàëîãîâîì îêíå.

g: Ñåíñîð ñïèñêà

Êîãäà Âû íàæìåòå äàííûé ñåíñîð, îòîáðàçèòñÿ ñïèñîê ìåíþ,
ïîçâîëÿþùèé âûáðàòü èç íåãî íóæíûé ïóíêò.

h: Ñåíñîðû ñêðîëëèíãà 

Èñïîëüçóéòå äàííûå ñåíñîðû äëÿ ïðîñìîòðà çíà÷åíèé ïàðàìåòðîâ,
êîòîðûå íå îòîáðàæàþòñÿ íà îäíîì ýêðàíå.

i: Ñåíñîð ïîäòâåðæäåíèÿ

Êîãäà Âû íàæìåòå äàííûé ñåíñîð, îòêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî ñ
çàïðîñîì íà ïîäòâåðæäåíèå âûïîëíåíèÿ êîìàíäû èëè îïåðàöèè.
Íåêîòîðûå äèàëîãîâûå îêíà ìîãóò ñîäåðæàòü îêíà äëÿ ââîäà
çíà÷åíèé. Äëÿ âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè íàæìèòå ñåíñîð Yes (èëè OK).
Äëÿ îòêàçà îò îïåðàöèè íàæìèòå ñåíñîð No (èëè Cancel). Äèàëîãîâîå îêíî çàêðîåòñÿ.
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Ñïèñîê ìåíþ

g: Ñåíñîð ñïèñêà

h: Ñåíñîðû ñêðîëëèíãà

h: Ñåíñîðû ñêðîëëèíãà

k: Ñåíñîð-ïåðåêëþ÷àòåëü

i: Ñåíñîð ïîäòâåðæäåíèÿ

i: Ñåíñîð ïîäòâåðæäåíèÿ

Äèàëîãîâîå îêíî ïîäòâåðæäåíèÿ

j: Ñåíñîðû âûáîðà

Drive Rename



j: Ñåíñîðû âûáîðà

Äàííûå ñåíñîðû èñïîëüçóþòñÿ äëÿ âûáîðà îäíîãî èç ïðåäëàãàåìûõ çíà÷åíèé.

k: Ñåíñîð-ïåðåêëþ÷àòåëü

Äàííûé òèï ñåíñîðà ïðè êàæäîì íàæàòèè ïåðåêëþ÷àåò ôóíêöèè èëè óñòàíîâêè âêëþ÷åíèÿ/îòêëþ÷åíèÿ.

l: Ôëàæîê

Ïðè êàæäîì íàæàòèè òàêîãî îêíà áóäåò óñòàíàâëèâàòüñÿ èëè óáèðàòüñÿ ôëàæîê. Óñòàíîâêà ôëàæêà âêëþ÷àåò
ñîîòâåòñòâóþùóþ ôóíêöèþ.

* Äîïîëíèòåëüíî 

Â äîïîëíåíèå ê âûøåîïèñàííûì ïóíêòàì, ñåíñîð Drive îòêðûâàåò äèàëîãîâîå îêíî âûáîðà ïðèâîäà äëÿ
ðåäàêöèè, à ñåíñîð Rename îòêðûâàåò äèàëîãîâîå îêíî ïåðåèìåíîâàíèÿ ïåñíè èëè ïðîãðàììû. Òàêæå èìååòñÿ
ðÿä ýêðàíîâ, òèïà ïîäòâåðæäåíèÿ ìàðøðóòèçàöèè, ïðåäîñòàâëÿþùèõ ðàçëè÷íóþ èíôîðìàöèþ, íå íå
ñîäåðæàùèõ îáúåêòîâ ðåäàêöèè.

Основные операции
Выбор режима
Äëÿ äîñòóïà ê ôóíêöèè íà ýêðàíå äèñïëåÿ D32XD/D16XD, Âû äîëæíû ñïåðâà íàæàòü ñîîòâåòñòâóþùóþ êíîïêó
âûáîðà ðåæèìà, ñîäåðæàùåãî äàííóþ ôóíêöèþ.

Êíîïêè MIXER è CD äàþò äîñòóï ê ìåíþ íà ýêðàíå; ïðè êàæäîì íàæàòèè êíîïîê MIXER èëè CD, âû áóäåòå
âîçâðàùàòüñÿ â äàííîå ìåíþ ñòðàíèöû.

Выбор страницы меню
Êàæäûé ðåæèì ñîäåðæèò íàáîð ïàðàìåòðîâ, îðãàíèçîâàííûõ â ñòðàíèöû. Äàííûå ñòðàíèöû îïðåäåëÿþòñÿ
ñåíñîðàìè ìåíþ.

Äëÿ âûáîðà ìåíþ íàæìèòå ñåíñîð ìåíþ. Òàêæå ìîæíî óäåðæèâàÿ êíîïêó êóðñîðà íàæèìàòü êíîïêè
LOC1/IN...LOC6. Íåêîòîðûå ñòðàíèöû èìåþò òîëüêî îäèí ñåíñîð ìåíþ.

Выбор параметра и осуществление установки

Выбор параметра
Äëÿ âûáîðà ïàðàìåòðà íåïîñðåäñòâåííî íàæìèòå ïàðàìåòð íà ýêðàíå äèñïëåÿ èëè íàæèìàéòå íà íåîáõîäèìûå
êíîïêè CURSOR äëÿ ïåðåìåùåíèÿ ê ïàðàìåòðó. 

Êíîïêàìè êóðñîðà íåâîçìîæíî ïåðåìåùàòüñÿ ìåæäó äèàëîãîâûìè îêíàìè è èçíà÷àëüíûìè ñòðàíèöàìè ìåíþ.

Установка значения параметра
Ñïîñîá óñòàíîâêè çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà çàâèñèò îò òèïà ïàðàìåòðà.

Ñåíñîðû, ïàðàìåòðû è èêîíêè ðåäàêöèè

Âûñâåòèòå ïàðàìåòð è âðàùàéòå êîëåñî VALUE (èëè êíîïêè +/–) äëÿ óñòàíîâêè çíà÷åíèÿ. 

Âñïëûâàþùèå ìåíþ è äèàëîãîâûå îêíà

Èñïîëüçóéòå âñïëûâàþùåå ìåíþ äëÿ äîñòóïà ê äèàëîãîâîìó îêíó è âûáåðèòå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà. Èëè
âðàùàéòå êîëåñî (èëè êíîïêè +/–) äëÿ óñòàíîâêè çíà÷åíèÿ.

Ñåíñîðû-ïåðåêëþ÷àòåëè

Äàííûå ñåíñîðû ïåðåêëþ÷àþò ôóíêöèè èëè óñòàíîâêè âêëþ÷åíèÿ/îòêëþ÷åíèÿ: Íåïîñðåäñòâåííî íàæìèòå
ñåíñîð èëè èñïîëüçóéòå êíîïêè êóðñîðà äëÿ âûáîðà ïàðàìåòðà è íàæìèòå êíîïêó ENTER.

Ñåíñîðû âûáîðà

Äàííûå ñåíñîðû ïîçâîëÿþò ñäåëàòü âûáîð ìåæäó íåñêîëüêèìè çíà÷åíèÿìè ñëåäóþùèìè ñïîñîáàìè:
íåïîñðåäñòâåííî íàæìèòå âûáðàííûé ñåíñîð èëè èñïîëüçóéòå êíîïêè êóðñîðà äëÿ âûáîðà çíà÷åíèÿ è
íàæìèòå êíîïêó ENTER.
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Âûáîð èç ñïèñêà

• Íàæìèòå îáúåêò èëè âûáåðèòå åãî êíîïêàìè íà ýêðàíå.

• Âðàùàéòå êîëåñî (èëè êíîïêè +/–) äëÿ âûáîðà íåîáõîäèìîãî îáúåêòà.

Установки фейдеров и панорам в D32XD 
Ïåðåìåùåíèå ôåéäåðà âûçûâàåò àâòîìàòè÷åñêîå îáíîâëåíèå ïîëîæåíèÿ ôåéäåðà íà ýêðàíå. Ìîæíî âûáðàòü
ôåéäåð èëè ðåãóëÿòîð ïàíîðàìû êíîïêàìè êóðñîðà. Çíà÷åíèå ìîæíî óñòàíîâèòü êîëåñîì (èëè êíîïêàìè +/–).
Äëÿ óñòàíîâêè ïàíîðàìû íàæìèòå êíîïêó CH SELECT äëÿ âûáîðà êàíàëà è èñïîëüçóéòå ðåãóëÿòîð ïàíîðàìû â
íèæíåé ïðàâîé ÷àñòè ýêðàíà.

D16XD

Ïåðåìåùåíèå ôåéäåðà âûçûâàåò àâòîìàòè÷åñêîå îáíîâëåíèå ïîëîæåíèÿ ôåéäåðà íà ýêðàíå. Ìîæíî âûáðàòü
ôåéäåð èëè ðåãóëÿòîð ïàíîðàìû êíîïêàìè êóðñîðà. Çíà÷åíèå ìîæíî óñòàíîâèòü êîëåñîì (èëè êíîïêàìè +/–).

Посыл и эквалайзер
Ïðè âûáîðå èëè ñìåíå çíà÷åíèé ïîñûëîâ èëè ýêâàëàéçåðîâ, íà ýêðàíå àâòîìàòè÷åñêè îòîáðàçèòñÿ
ñîîòâåòñòâóþùàÿ ñòðàíèöà ðåäàêöèè. Ïðè ïðîäîëæåíèè ðàáîòû ñ äàííûìè îðãàíàìè óïðàâëåíèÿ, èõ çíà÷åíèÿ
íà ýêðàíå áóäóò îáíîâëÿòüñÿ.

Установки эффектов
Ïðè îòîáðàæåíèè íà ýêðàíå ýôôåêòîâ, ìîæíî èñïîëüçîâàòü ðåãóëÿòîðû CONTROL äëÿ âûáîðà è ðåäàêöèè
ïàðàìåòðîâ. Ïðè íàëè÷èè áîëåå 4 ðåäàêòèðóåìûõ ïàðàìåòðîâ âûáèðàéòå íóæíûé êíîïêàìè êóðñîðà.

Выбор каналов
Áûñòðûé âûáîð êàíàëà îñóùåñòâëÿåòñÿ êíîïêàìè CH SELECT.

Примеры работы
Ðèñóíîê 1 îòîáðàæàåò ñòðàíèöó EFFECT, “MasterEFF1”. Äëÿ åå âûáîðà
íàæìèòå êíîïêó EFFECT âåðõíåé ïàíåëè, à çàòåì íàæìèòå ìåíþ
“MasterEFF1” íà ýêðàíå.

Âåðõíèé ðÿä èêîíîê ðåãóëÿòîðîâ íà ýêðàíå ñâÿçàí ñ ôèçè÷åñêèìè
ðåãóëÿòîðàìè óïðàâëåíèÿ âíèçó. Âðàùåíèå ðåãóëÿòîðà óïðàâëåíèÿ
íåïîñðåäñòâåííî èçìåíÿåò ñîîòâåòñòâóþùåå çíà÷åíèå. Äëÿ âûáîðà
ðåãóëÿòîðà â íèæíåé ëèíèè èêîíîê ìîæíî âîñïîëüçîâàòüñÿ êíîïêàìè
êóðñîðà èëè íàæàòü îäíó èç èêîíîê íà ýêðàíå.

Ðèñóíîê 2 îòîáðàæàåò ñòðàíèöó MIXER, FADER/PAN/AUTOMATION,
“Fader Pan”. Äëÿ åå âûáîðà íàæìèòå êíîïêó MIXER âåðõíåé ïàíåëè, à çàòåì
íàæìèòå êíîïêó FADER/PAN/AUTOMATION â ìåíþ íà ýêðàíå. Åñëè
îòîáðàæàåòñÿ äðóãàÿ ñòðàíèöà, íàæìèòå ìåíþ “Fader Pan”.

Ïðè ïåðåìåùåíèè ôåéäåðîâ èëè ïàíîðàì, äàííûé ýêðàí àâòîìàòè÷åñêè
îòîáðàçèò èçìåíÿåìûé ïàðàìåòð è åãî íîâîå çíà÷åíèå.
Ðèñóíîê 3 îòîáðàæàåò ñòðàíèöó CH VIEW, “Ch View”. Äëÿ åå âûáîðà íàæìèòå
êíîïêó CH VIEW âåðõíåé ïàíåëè. Åñëè îòîáðàæàåòñÿ äðóãàÿ ñòðàíèöà,
íàæìèòå ìåíþ “Ch View”.

Çäåñü âû ìîæåòå èçìåíÿòü çíà÷åíèÿ ôåéäåðà è ïàíîðàìû âûáðàííîãî êàíàëà.
Ñîîòâåòñòâóþùèå èêîíêè ìîæíî âûáðàòü êíîïêàìè êóðñîðà èëè
ïðèêîñíîâåíèåì ê íèì, à çíà÷åíèÿ èçìåíÿþòñÿ êîëåñîì
èëè êíîïêàìè +/–. Ìîæíî ïåðåäâèíóòü ôåéäåð èëè
ðåãóëÿòîð ïàíîðàìû âûáðàííîãî êàíàëà è óâèäåòü
èçìåíåíèå çíà÷åíèé íà ýêðàíå. Êíîïêàìè CH SELECT
âûáðàííûå êàíàëû îòîáðàæàþòñÿ íà äèñïëåå. Îðãàíàìè
óïðàâëåíèÿ ñïðàâà îò ýêðàíà ìîæíî èçìåíÿòü çíà÷åíèÿ
ïîñûëîâ è ýêâàëèçàöèè.
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Подготовка к работе
D32XD/D16XD àâòîìàòè÷åñêè ñîõðàíÿåò äàòó è âðåìÿ ñîõðàíåíèÿ êàæäîé ïåñíè. Ïåðåä íà÷àëîì ðàáîòû
ðåêîìåíäóåòñÿ óñòàíîâèòü äàòó è âðåìÿ êàëåíäàðÿ (ñì. ðàíåå îïèñàííóþ ïðîöåäóðó). D32XD/D16XD
îáîðóäîâàí ñåíñîðíûì äèñïëååì TouchView äëÿ áûñòðîé è èíòóèòèâíîé ðàáîòû.

Коммутация
1) Ïîäêëþ÷èòå ñèñòåìó âíåøíåãî ìîíèòîðèíãà ê ðàçúåìàì

MONITOR OUT L/R. Ïðè èñïîëüçîâàíèè ãîëîâíûõ
òåëåôîíîâ, ïîäêëþ÷èòå èõ ê ðàçúåìó PHONES 1.

2) Óñòàíîâèòå ãðîìêîñòü ñèñòåìû âíåøíåãî ìîíèòîðèíãà
ðåãóëÿòîðîì MONITOR LEVEL, à â íàóøíèêàõ —
ðåãóëÿòîðîì VOLUME.

Включение D32XD/D16XD
Ïîäêëþ÷èòå ïðèëàãàåìûé ñåòåâîé øíóð îäíèì êîíöîì ê
ðàçúåìó AC íà D32XD/D16XD, à äðóãèì — ê ðîçåòêå (ñì. ðàíåå
îïèñàííóþ ïðîöåäóðó).

Ïî âîçìîæíîñòè èñïîëüçóéòå íàäåæíóþ ñåòåâóþ ðîçåòêó. Ïðè
íàðóøåíèè ïèòàíèÿ âñå íåñîõðàíåííûå äàííûå áóäóò óòåðÿíû, à âñòðîåííûå õàðä-äèñê èëè ïðèâîä CD-R/RW
ìîãóò áûòü ïîâðåæäåíû.

Воспроизведение демонстрации
Ïðè ïîñòàâêå ñ çàâîäà D32XD/D16XD ñîäåðæèò íåñêîëüêî äåìî-ïåñåí. 

1) Íàæìèòå êíîïêó SONG äëÿ
ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó ìåíþ
“SelectSong”. 

2) Âåðõíÿÿ ëèíèÿ îòîáðàçèò [Drive
A] Current Song:, íèæå áóäåò
èìÿ òåêóùåé ïåñíè. 

3) Óáåäèòåñü, ÷òî èíäèêàòîð CH
ON ãîðèò è âêëþ÷åíû êíîïêè
CH ON êàíàëîâ 1 — 16. Â
D32XD íàæìèòå êíîïêó 1–16/
17–32 äëÿ íàçíà÷åíèÿ ôåéäåðîâ
è êíîïîê íà 1–16.

4) Óáåäèòåñü, ÷òî êíîïêè REC/PLAY êàíàëîâ 1 — 16 óñòàíîâëåíû â PLAY (çåëåíûé öâåò). Åñëè ñâåòèòñÿ
êíîïêà MASTER TRACK STATUS, íàæèìàéòå åå äî ïîãàñàíèÿ. 

5) Íàæìèòå êíîïêó PLAY äëÿ ñòàðòà âîñïðîèçâåäåíèÿ.
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6) Óñòàíîâèòå ôåéäåð MASTER â ïîëîæåíèå “0”. Ðåãóëÿòîðîì MONITOR LEVEL óñòàíîâèòå íåîáõîäèìûé
óðîâåíü ãðîìêîñòè â ñèñòåìå ìîíèòîðèíãà èëè ðåãóëÿòîðàìè MONITOR LEVEL 1 è VOLUME — â
íàóøíèêàõ.

7) Ïðè âîñïðîèçâåäåíèè Âû ìîæåòå èçìåíÿòü ïîëîæåíèÿ ôåéäåðîâ, îöåíèâàÿ ðåçóëüòàò.

8) Êîãäà äåìî çàêîí÷èòñÿ, íàæìèòå êíîïêó STOP äëÿ îñòàíîâà âîñïðîèçâåäåíèÿ.

Óäåðæèâàÿ êíîïêó STOP, íàæìèòå êíîïêó MARK JUMP äëÿ âîçâðàòà ê íà÷àëó ïåñíè. 

Запись
Создание новой песни
1) Íàæìèòå êíîïêó SONG äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó ìåíþ “SelectSong”.

2) Íàæìèòå ñåíñîð “New”. Îòîáðàçèòñÿ äèàëîãîâîå îêíî “New Song”.

3) Â ïîëå “Select New Song Type” âûáåðèòå ÷àñòîòó è ðàçðåøåíèå (â áèòàõ). Íàïðèìåð, 44.1 kHz/16 bit.

4) Íàæìèòå ñåíñîð “OK”. Áóäåò ñîçäàíà ïåñíÿ “Song___”*. Åñëè ïðèáîð ñîäåðæèò ïåñíè, íîâàÿ áóäåò ñîçäàíà
ïîñëå èìåþùèõñÿ.

* “___” áóäåò íîìåðîì, íà÷èíàÿ ñ 001.

Âîçìîæåí âûáîð äðóãîãî ïðèâîäà äëÿ ñîçäàíèÿ ïåñíè.

Переименование песни
1) Íàæìèòå SONG äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó ìåíþ “SelectSong”. 

2) Íàæìèòå èìÿ ñîçäàííîé ïåñíè; îíî ïîäñâåòèòñÿ.

3) Íàæìèòå ñåíñîð “Rename”. Îòîáðàçèòñÿ äèàëîãîâîå îêíî “Rename”.

4) Èçìåíèòå íàçâàíèå ïåñíè. 

Èñïîëüçóéòå ñåíñîðû “<-” “->” äëÿ ïåðåìåùåíèÿ êóðñîðà ïî íàçâàíèþ ïåñíè ïîä ñèìâîëû, êîòîðûå
íóæäàþòñÿ â çàìåíå è è íàæèìàéòå ñèìâîëû äëÿ âûáîðà íåîáõîäèìûõ.
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Ñåíñîðû íà ýêðàíå äèñïëåÿ âûïîëíÿþò ñëåäóþùèå ôóíêöèè:

“0...9”: Âûáîð öèôðîâûõ ñèìâîëîâ “0–9”.

“A...@_...”: Âûáîð áóêâû èëè ñèìâîëà.

“Space”: Âûáîð ïðîáåëà.

“Ñòðåëêà ââåðõ”: Ñìåíà ðåãèñòðà.

“Insert”: Âñòàâêà ïðîáåëà ñ ïåðåìåùåíèåì ïîñëåäóþùèõ ñèìâîëîâ íàçàä.

“Delete”: Óäàëÿåò ñèìâîë ïîä êóðñîðîì.

“ClearAll”: Ñòèðàåò âñå íàçâàíèå.

5) Ïîñëå ââîäà èìåíè íàæìèòå ñåíñîð “OK”. Äëÿ îòìåíû íàæìèòå ñåíñîð “Cancel”.

Òàêæå äëÿ ñìåíû èìåíè ìîæíî èñïîëüçîâàòü áèáëèîòåêó èìåí.

Подключение входных устройств ко входам микшера 

Подключение к разъемам INPUT
Äëÿ ïðèìåðà ïîäêëþ÷èì ê ìèêøåðó ãèòàðó, ìèêðîôîí è
ñèíòåçàòîð.

1) Óñòàíîâèòå ðåãóëÿòîð INPUT 1 TRIM â ïîëîæåíèå
“–12” è ïîäêëþ÷èòå ãèòàðó ê ðàçúåìó GUITAR IN.
Ðàçúåì GUITAR IN ïàðàëëåëåí ðàçúåìó INPUT 1; îíè
íå ìîãóò èñïîëüçîâàòüñÿ îäíîâðåìåííî.

2) Óñòàíîâèòå ðåãóëÿòîð INPUT 2 TRIM â ïîëîæåíèå
“–12” è ïîäêëþ÷èòå ìèêðîôîí ê ðàçúåìó INPUT 2.

3) Óñòàíîâèòå ðåãóëÿòîðû INPUT 3 è 4 TRIM â
ïîëîæåíèå “–12” è ïîäêëþ÷èòå ñèíòåçàòîð ê
ðàçúåìàì INPUT 3 è 4.

Назначение аудиовхода на канал микшера
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Âûáåðåì ãèòàðíûé êàíàë.

1) Íàæìèòå MIXER, çàòåì ìåíþ ïåðåõîäà INPUT/OUTPUT/CH ASSIGN äëÿ
ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó “Ch Assign”.

2) Íàæìèòå èêîíêó CH1 SOURCE. Èêîíêà ñòàíåò îêðóæåíà ðàìêîé.

3) Êíîïêàìè -/+ óñòàíîâèòå âíóòðè íîìåð “1” (INPUT 1). Äëÿ ýòîãî ìîæíî
âîñïîëüçîâàòüñÿ êîëåñîì èëè êíîïêàìè +/–.

Åñëè óñòàíîâèòü â CH1 SOURCE íîìåð “2”, INPUT2 áóäåò íàçíà÷åí íà CH1.

Îòðåãóëèðóéòå âõîäíîé óðîâåíü CH 1.

4) Óñòàíîâèòå ôåéäåð MASTER â ïîëîæåíèå “0”, à ôåéäåð CH1 — â “–∞”.

5) Äëÿ ìèêðîôîíà èëè ãèòàðû îñòàâüòå êíîïêè PAD íåíàæàòûìè. Äëÿ
ñèíòåçàòîðà íàæìèòå êíîïêó PAD.

6) Óñòàíîâèòå êíîïêó CH1 REC/PLAY â REC (êðàñíûé öâåò).

7) Èçìåðèòåëü óðîâíÿ êàíàëà 1 íà÷íåò ñâåòèòñÿ.

Ðåãóëÿòîðîì TRIM óñòàíîâèòå ìàêñèìàëüíî âîçìîæíûé
óðîâåíü áåç çàãîðàíèÿ êðàñíîãî öâåòà.

8) Ïîñòåïåííî ââîäèòå ôåéäåð CH1 äëÿ ïðîñëóøèâàíèÿ
àóäèîñèãíàëà â ãîëîâíûõ òåëåôîíàõ èëè ñèñòåìå
ìîíèòîðèíãà.

Àíàëîãè÷íî íàçíà÷üòå ìèêðîôîí è ãèòàðó íà èõ êàíàëû.

9) Èçìåíèòå â èêîíêå CH2 SOURCE íîìåð íà “2” (INPUT 2).
Çâóê ìèêðîôîíà áóäåò ïîñòóïàòü ñî âõîäà INPUT 2 íà
êàíàë CH2. Óñòàíîâèòå óðîâåíü, êàê îïèñàíî â øàãàõ 4) —
8).

10) Èçìåíèòå â èêîíêå CH3 SOURCE íîìåð íà “3” (INPUT 3), à
â èêîíêå CH4 SOURCE íîìåð íà “4” (INPUT 4).

Çâóê ñèíòåçàòîðà áóäåò ïîñòóïàòü ñî âõîäîâ INPUT 3 è 4
íà êàíàëû CH 3 è 4. Óñòàíîâèòå ïàíîðàìó êàíàëà 3
ïîëíîñòüþ âëåâî, à ïàíîðàìó êàíàëà 4 — ïîëíîñòüþ
âïðàâî. Ýòî ïîçâîëèò ïðîñëóøèâàòü çâóê ñèíòåçàòîðà â
ñòåðåî. Óñòàíîâèòå óðîâåíü, êàê îïèñàíî â øàãàõ 4) — 8).

Эффекты и эквалайзер (EQ)
Ïðè çàïèñè âîçìîæíà îáðàáîòêà ñèãíàëà ýôôåêòàìè è ýêâàëàéçåðàìè D32XD/D16XD.

Обработка входного сигнала эффектами
1) Íàæìèòå EFFECT äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó ìåíþ “Routing A [*EFFRouting]”.

2) Íàæìèòå ïîëå InsEFF1 IN/TR (ïîäñâåòèòñÿ) è êíîïêàìè +/– âûáåðèòå “IN”.

IN èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âõîäà, à TR — äëÿ äîðîæêè; âûáèðàéòå IN äëÿ îáðàáîòêè ñèãíàëîâ âõîäîâ èëè TR —
äîðîæåê âîñïðîèçâåäåíèÿ.
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3) Íàæìèòå ïîëå InsEFF1 CH (ïîäñâåòèòñÿ) è êíîïêàìè +/–
âûáåðèòå “1”.

4) Íàæìèòå ïîëå InsEFF1 (ïîäñâåòèòñÿ), çàòåì ñåíñîð Select.

5) Îòîáðàçèòñÿ îêíî Select Effect Category. Âûáåðèòå òèï ýôôåêòà
äëÿ ãèòàðû, íàïðèìåð “Dynamics&Filter” â êàòåãîðèè “Mono”.

6) Îòîáðàçèòñÿ îêíî Select EFF Program. Âûáåðèòå ýôôåêò,
íàïðèìåð “Compressor”, è íàæìèòå OK.

Ïðè ýòîì, “Compressor” áóäåò íàçíà÷åí ðàçðûâ-ýôôåêòîì 1 äëÿ
ñèãíàëà âõîäà 1.

Àíàëîãè÷íî íàçíà÷üòå ýôôåêòû äëÿ ìèêðîôîíà è ñèíòåçàòîðà.

7) Óñòàíîâèòå InsEFF2 â IN è CH â 2.

Äëÿ ïîëÿ InsEFF2 âûáåðèòå ýôôåêò “Room” èç “Reverb&Delay” â
êàòåãîðèè “Mono”.

8) Óñòàíîâèòå InsEFF3 â IN è CH â 3, è óñòàíîâèòå InsEFF4 â IN è
CH â 4.

Äëÿ ïîëÿ InsEFF3 âûáåðèòå ýôôåêò “Rotary Speaker” èç “SFX&etc”
â êàòåãîðèè “Stereo”. Ïîñêîëüêó ýôôåêò ñòåðåî, îí àâòîìàòè÷åñêè
íàçíà÷èòñÿ äëÿ InsEFF4. 

Обработка входного сигнала эквалайзером
1) Íàæìèòå MIXER, çàòåì â ìåíþ ïåðåõîäà EQ/PHASE/REC [*EQ/ATT/PHASE] âûáåðèòå ñòðàíèöó

“EQ/ATT”.

Âû ìîæåòå ïåðåìåñòèòüñÿ ñ ëþáîé äðóãîé ñòðàíèöû íåïîñðåäñòâåííî íà ñòðàíèöó “EQ/ATT” âðàùåíèåì
îäíîãî èç ðåãóëÿòîðîâ EQ èëè íàæàòèåì îäíîé èç êíîïîê EQ (High, Hi-Mid, Lo-Mid, Low) ñïðàâà îò äèñïëåÿ.

2) Íàæìèòå ïîëå CH è êíîïêàìè -/+ âûáåðèòå êàíàë (íàïðèìåð, 1). Êàíàë ìîæíî âûáðàòü íàæàòèåì åãî
êíîïêè CH SELECT.

3) Íàæìèòå ïîëå èçìåðèòåëÿ è óñòàíîâèòå åãî â IN/PRE.

IN — äëÿ âõîäà è PRE — äëÿ ïðå-ôåéäåðà; ýòè óñòàíîâêè ïîçâîëÿþò
îäíîâðåìåííî êîíòðîëèðîâàòü óðîâíè ñèãíàëà âõîäà è ñèãíàëà ïîñëå EQ.

4) Èãðàÿ íà ãèòàðå, ðåãóëÿòîðàìè EQ ñïðàâà îò äèñïëåÿ óñòàíîâèòå òåìáð.

Íàæìèòå êíîïêó EQ äëÿ âûáîðà ÷àñòîòíîãî äèàïàçîíà (High, Hi-Mid, Lo-
Mid, Low) è ðåãóëÿòîðàìè EQ óñòàíîâèòå óñèëåíèå, öåíòðàëüíóþ ÷àñòîòó
è Q (äîáðîòíîñòü). Ðåçóëüòèðóþùàÿ ÷àñòîòíàÿ êðèâàÿ îòîáðàçèòñÿ â îêíå
ýêâàëèçàöèè.

Åñëè èçìåðèòåëè ïåðåãðóæàþòñÿ, íàæìèòå èêîíêó ATT è óñòàíîâèòå óðîâåíü îñëàáëåíèÿ. 

Àíàëîãè÷íî, îòðåãóëèðóéòå òåìáð ñèãíàëîâ ìèêðîôîíà è ñèíòåçàòîðà.

5) Íàæìèòå ïîëå CH è êíîïêàìè -/+ âûáåðèòå êàíàë (íàïðèìåð, 2). Îòðåãóëèðóéòå òåìáð ìèêðîôîíà,
ïîäêëþ÷åííîãî ê INPUT 2, êàê â øàãàõ 3) è 4).
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6) Íàæìèòå ïîëå CH è êíîïêàìè -/+ âûáåðèòå êàíàë (íàïðèìåð, 3). Îòðåãóëèðóéòå òåìáð ñèíòåçàòîðà,
ïîäêëþ÷åííîãî ê INPUT 3, êàê â øàãàõ 3) è 4). Ïðè èñïîëüçîâàíèè ïàðû êàíàëîâ, óñòàíîâêè EQ òàêæå
áóäóò ñïðàâåäëèâû äëÿ INPUT 4 áåç âûïîëíåíèÿ øàãà 7).

7) Íàæìèòå ïîëå CH è êíîïêàìè -/+ âûáåðèòå êàíàë (íàïðèìåð, 4). Îòðåãóëèðóéòå òåìáð ñèíòåçàòîðà,
ïîäêëþ÷åííîãî ê INPUT 4, êàê â øàãàõ 3) è 4).

Ïðè ñïàðèâàíèè êàíàëîâ â øàãå 6), ðåãóëèðîâêà EQ äëÿ êàíàëà 4 íåâîçìîæíà. Óñòàíîâêè EQ êàíàëà 3 òàêæå
áóäóò ñïðàâåäëèâû äëÿ êàíàëà 4.

Запись

Подготовка к записи
1) Íàæìèòå êíîïêó REC/PLAY MODE. Íà ñòðàíèöå “Rec/Play”

óñòàíîâèòå Rec Mode â “Normal”.

2) Íàæìèòå êíîïêó MIXER, à çàòåì íà ñòðàíèöå ïåðåõîäà
êíîïêó SEND (EFF/AUX [*/REC]). Íà ñòðàíèöå “RecSend”
çàïèñûâàåìûé êàíàë (íàïðèìåð, 1) óñòàíîâèòå â PRE.

3) Íàæìèòå êíîïêó METER äëÿ îòîáðàæåíèÿ ýêðàíà
èçìåðèòåëÿ.

4) Íàæìèòå ñåíñîð “>” äëÿ îòêðûòèÿ äèàëîãîâîãî îêíà Meter
Trk Type.

5) Óñòàíîâèòå äëÿ Select Level Meter Position çíà÷åíèå “PreFader”, à äëÿ Select View âûáåðèòå “Track View”.
Íàæìèòå ñåíñîð OK.

6) Íàæìèòå êíîïêó REC/PLAY çàïèñûâàåìîé äîðîæêè äëÿ óñòàíîâêè åå â REC (êðàñíûé öâåò).

Начало записи
1) Âîéäèòå â ðåæèì ãîòîâíîñòè ê çàïèñè. Íàæìèòå êíîïêó REC (êíîïêà íà÷íåò ìèãàòü).

3) Íà÷íèòå èñïîëíåíèå íà ãèòàðå.

4) Ïî îêîí÷àíèè çàïèñè íàæìèòå êíîïêó STOP (êíîïêà ïîãàñíåò).

Íà äèñïëåå äîðîæåê æèðíîé ëèíèåé îòîáðàçèòñÿ çàïèñàííûé ðåãèîí.
Çàïèñàííûå äàííûå îòîáðàçÿòñÿ äàæå ïðè îòñóòñòâèè ñèãíàëà èíñòðóìåíòà.

Воспроизведение
1) Íàæìèòå êíîïêó REC/PLAY äîðîæêè 1 äëÿ ïåðåâîäà â PLAY (çåëåíûé öâåò). 

2) Óäåðæèâàÿ êíîïêó STOP, íàæìèòå êíîïêó MARK JUMP (<). Ñ÷åò÷èê ïåðåìåñòèòñÿ ê íà÷àëó ïåñíè.

3) Íàæìèòå êíîïêó PLAY äëÿ ñòàðòà âîñïðîèçâåäåíèÿ. Â ïðîöåññå âîñïðîèçâåäåíèÿ PLAY ñâåòèòñÿ. 

• Ïðè âîñïðîèçâåäåíèè ìîæíî ïîëüçîâàòüñÿ ýêâàëàéçåðîì.

• Ïðè âîñïðîèçâåäåíèè ìîæíî ðåãóëèðîâàòü óðîâåíü è ïàíîðàìó.
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• Ïðè âîñïðîèçâåäåíèè äîñòóïíà îáðàáîòêà ýôôåêòàìè.

• Ïðè âîñïðîèçâåäåíèè ìîæíî âêëþ÷àòü âñòðîåííûå ðèòìû.

4) Íàæìèòå êíîïêó STOP. Âîñïðîèçâåäåíèå îñòàíîâèòñÿ è êíîïêà PLAY ïîãàñíåò.

Äàæå ïðè îòñóòñòâèè äàííûõ çàïèñè, âîñïðîèçâåäåíèå íå îñòàíîâèòñÿ äî íàæàòèÿ êíîïêè STOP. 

Äëÿ ñòàðòà/îñòàíîâà âîñïðîèçâåäåíèÿ ìîæíî èñïîëüçîâàòü îïöèîíàëüíûé íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü PS-1.

Наложение
Ìîæíî çàïèñàòü ñèãíàë ìèêðîôîíà èëè ñèíòåçàòîðà íà íîâóþ
äîðîæêó, ïðîñëóøèâàÿ ðàíåå çàïèñàííûé ñèãíàë ãèòàðû.

Запись
Íàçíà÷èì ñèãíàë ìèêðîôîíà íà êàíàë ìèêøåðà 2.

Подготовка к записи
1) Íàæìèòå êíîïêó REC/PLAY äîðîæêè 2 äëÿ ïåðåâîäà â REC

(êðàñíûé öâåò).

2) Íàæìèòå êíîïêó REC/PLAY äîðîæêè 1 äëÿ ïåðåâîäà â
PLAY (çåëåíûé öâåò). 

3) Ïåðåìåñòèòå òåêóùåå âðåìÿ â ïîçèöèþ íà÷àëà çàïèñè.

Начало записи
1) Âîéäèòå â ðåæèì ãîòîâíîñòè ê çàïèñè. Íàæìèòå êíîïêó

REC (êíîïêà íà÷íåò ìèãàòü).

2) Äëÿ íà÷àëà çàïèñè íàæìèòå êíîïêó PLAY (REC è PLAY íà÷íóò ñâåòèòüñÿ).

Äëÿ ñòàðòà/îñòàíîâà çàïèñè ìîæíî èñïîëüçîâàòü îïöèîíàëüíûé íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü PS-1.

3) Ïðîñëóøèâàÿ çàïèñàííóþ äîðîæêó, çàïèøèòå äîïîëíèòåëüíóþ ïàðòèþ.

4) Ïî îêîí÷àíèè çàïèñè íàæìèòå êíîïêó STOP (êíîïêà ïîãàñíåò).

Воспроизведение
1) Ïîâòîðèòå øàãè 1) – 4) ïðåäûäóùåãî ïàðàãðàôà “Çàïèñü”.

Микширование и
мастеринг
Âû ìîæåòå èñïîëüçîâàòü óñòàíîâêè ìèêøåðà, òèïà EQ, ôåéäåðîâ è
ýôôåêòîâ äëÿ ñîçäàíèÿ ìèêñà. Äàííûé ïðîöåññ íàçûâàåòñÿ
ìèêøèðîâàíèåì. Ðåçóëüòàò ìèêøèðîâàíèÿ ìîæíî îáðàáîòàòü îáùèì
ýôôåêòîì, ýêâàëàéçåðîì è êîìïðåññîðîì äëÿ ñîçäàíèÿ êîíå÷íîãî
ðåçóëüòàòà; äàííûé ïðîöåññ íàçûâàåòñÿ ìàñòåðèíãîì. Â D32XD/D16XD
ìèêøèðîâàíèå è ìàñòåðèíã ïðîèçâîäÿòñÿ îäíîâðåìåííî.
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Эффекты и эквализация каналов

Введение разрыв:эффектов в
каналы/дорожки
1) Íàæìèòå êíîïêó EFFECT äëÿ ïåðåõîäà íà

ñòðàíèöó ìåíþ “Routing A [*EFFRouting]”.

2) Íàæìèòå ïîëå IN/TR (ïîäñâåòèòñÿ) è
êíîïêàìè +/– âûáåðèòå “TR”.

3) Âûïîëíèòå ïðîöåäóðó “Îáðàáîòêà âõîäíîãî
ñèãíàëà ýôôåêòàìè”, íà÷èíàÿ ñ øàãà 3).

Эквализация
каналов/дорожек 
1) Íàæìèòå êíîïêó MIXER è âûáåðèòå íà

ñòðàíèöå ïåðåõîäà EQ/PHASE/REC [*EQ/ATT/PHASE]. Âûáåðèòå ñòðàíèöó ìåíþ “EQ/ATT”.

Âû ìîæåòå ïåðåìåñòèòüñÿ ñ ëþáîé äðóãîé ñòðàíèöû íåïîñðåäñòâåííî íà ñòðàíèöó “EQ/ATT” âðàùåíèåì
îäíîãî èç ðåãóëÿòîðîâ EQ èëè íàæàòèåì îäíîé èç êíîïîê EQ (High, Hi-Mid, Lo-Mid, Low) ñïðàâà îò äèñïëåÿ.

2) Íàæìèòå ïîëå CH è êíîïêàìè -/+ âûáåðèòå êàíàë äëÿ ðåãóëèðîâêè. Êàíàë ìîæíî âûáðàòü íàæàòèåì åãî
êíîïêè CH SELECT.

3) Íàæìèòå ïîëå èçìåðèòåëÿ è óñòàíîâèòå åãî â IN/PRE.

IN — äëÿ âõîäà è PRE — äëÿ ïðå-ôåéäåðà; ýòè óñòàíîâêè ïîçâîëÿþò îäíîâðåìåííî êîíòðîëèðîâàòü óðîâíè
ñèãíàëà âõîäà è ñèãíàëà ïîñëå EQ.

4) Íàæìèòå êíîïêó REC/PLAY âîñïðîèçâîäèìîé äîðîæêè äëÿ ïåðåâîäà åå ñîñòîÿíèÿ â PLAY.

5) Ïðè âîñïðîèçâåäåíèè, ðåãóëÿòîðàìè EQ ñïðàâà îò äèñïëåÿ óñòàíîâèòå òåìáð.

Åñëè èçìåðèòåëü (PRE) ïåðåãðóæàåòñÿ, íàæìèòå èêîíêó ATT è óñòàíîâèòå óðîâåíü îñëàáëåíèÿ. 

Установка панорамы
Íàæìèòå êíîïêó PLAY äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ. Çàòåì íàæìèòå êíîïêó CH SELECT âîñïðîèçâîäèìîé äîðîæêè è
ðåãóëÿòîðîì PAN óñòàíîâèòå ïàíîðàìó.
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Использование посылов для обработки мастер:эффектами каналов
D32XD/D16XD ñîäåðæèò 2 ìàñòåð-ýôôåêòà äëÿ îáùåé
ïðîñòðàíñòâåííîé îáðàáîòêè, òèïà ðåâåðáåðàöèè. Âû
ìîæåòå óñòàíîâèòü áàëàíñ ýôôåêòà ðåãóëèðîâêîé óðîâíåé
ïîñûëîâ ñ êàæäîãî êàíàëà è âîçâðàòîâ.

Âû ìîæåòå âûáðàòü ýôôåêò íà ñòðàíèöå EFFECT,
“MstrEFF1” èëè âûáîðîì ïîëÿ MasterEFF1 íà ñòðàíèöå
EFFECT, “Routing A [*EFFRouting]”. Äëÿ âûáîðà ýôôåêòà
äëÿ ïðîñìîòðà (èëè ðåäàêöèè) åãî ïàðàìåòðîâ, èñïîëüçóéòå
ïåðâûé ñïîñîá. Èñïîëüçóéòå âòîðîé ñïîñîá äëÿ ïðîâåðêè
îáùåãî áàëàíñà ýôôåêòà áåç åãî ðåäàêöèè.

Выбор мастер:эффекта
1) Íàæìèòå êíîïêó EFFECT äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó ìåíþ “MstrEFF1”.

2) Íàæìèòå ñåíñîð âñïëûâàþùåãî ìåíþ äëÿ îòîáðàæåíèÿ îêíà Select
EFF Category.

3) Íàæìèòå ñåíñîð êàòåãîðèè è îòîáðàçèòñÿ îêíî Select EFF Program.
Íàïðèìåð, íàæìèòå “Club”, à çàòåì OK. Äëÿ ïåðåõîäà â äðóãóþ
êàòåãîðèþ íàæìèòå Cancel.

Установка уровней посыла мастер:эффекта 1
для каждой дорожки
1) Íàæìèòå êíîïêó INTERNAL 1 ïîä ðåãóëÿòîðîì SEND äëÿ ïåðåõîäà

íà ñòðàíèöó ìåíþ “EFF1Send”. Ìîæíî ïåðåéòè íà ýòó ñòðàíèöó
íàæàòèåì êíîïêè MIXER, âûáîðîì SEND (EFF/AUX [*/REC]) è âûáîðîì ñòðàíèöû “EFF1Send”.

2) Ìîæíî âûáðàòü ïðå-ôåéäåðíûé (PRE) èëè ïîñò-
ôåéäåðíûé (POST) ïîñûë íà ìàñòåð-ýôôåêò 1.

Íàæìèòå ñåíñîð PRE (PST) ïîä ýêðàííûì
ðåãóëÿòîðîì. Íàïðèìåð, âûáåðèòå “PRE” äëÿ âñåõ
äîðîæåê, èñïîëüçóþùèõ ìàñòåð-ýôôåêò 1.

3) Íàæìèòå ñîîòâåòñòâóþùèé ýêðàííûé ðåãóëÿòîð SEND
è âðàùàéòå ðåãóëÿòîð SEND ñïðàâà ýêðàíà äëÿ óñòàíîâêè óðîâíåé ïîñûëîâ êàæäîé äîðîæêè.

Ïðè ýòîì, óðîâåíü ïîñûëà îòîáðàæàåòñÿ ïîä ýêðàííûì ðåãóëÿòîðîì. Äëÿ äîðîæåê áåç îáðàáîòêè ìàñòåð-
ýôôåêòîì 1, óñòàíîâèòå çíà÷åíèå “0”.
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4) Äëÿ óñòàíîâêè ìàñòåð-ýôôåêòà 2 èñïîëüçóéòå àíàëîãè÷íûå óñòàíîâêè íà ñòðàíèöàõ ìåíþ “MstrEFF2” è
“EFFSend2”.

Настройка мастер:эффекта
1) Íàæìèòå êíîïêó PLAY äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ è ïðîñëóøàéòå ðåçóëüòàò îáðàáîòêè.

2) Íà ñòðàíèöå ìåíþ EFFECT, “MstrEFF1” (èëè “MstrEFF2”) óñòàíîâèòå óðîâåíü è áàëàíñ âîçâðàòà ñ ìàñòåð-
ýôôåêòà íà ìàñòåð-øèíó. Äëÿ äàííîãî ïðèìåðà, óñòàíîâèòå “Return Level” (óðîâåíü âîçâðàòà) â “100”, à
“Return Balance” (áàëàíñ âîçâðàòà) â “C”.

3) Ïðè ïåðåãðóçêå âûõîäíîãî èçìåðèòåëÿ íàæìèòå ýêðàííûé ðåãóëÿòîð TRIM è ïîäñòðîéòå åãî çíà÷åíèå.

Эффекты и эквализация всей песни

Установка уровня
Óðîâåíü âîñïðîèçâåäåíèÿ ðåãóëèðóåòñÿ ôåéäåðàìè êàíàëîâ. Íàæìèòå êíîïêó METER äëÿ îòîáðàæåíèÿ
èçìåðèòåëåé Post Fader. Íàæìèòå ñåíñîð âñïëûâàþùåãî ìåíþ äëÿ îòîáðàæåíèÿ îêíà “Meter Trk Type”.
Óñòàíîâèòå Select Level Meter Position â “Post Fader”, à Select View â “Track View”. Èçìåðèòåëè áóäóò
îòîáðàæàòü óðîâíè êàæäîãî ôåéäåðà.

Использование общего эффекта
1) Íàæìèòå EFFECT äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó ìåíþ “FinalEff”.

2) Íàæìèòå ñåíñîð âñïëûâàþùåãî ìåíþ äëÿ îòîáðàæåíèÿ îêíà Select EFF Category. Íàïðèìåð, íàæìèòå
“Reverb&Delay”.

3) Îòîáðàçèòñÿ îêíî Select EFF Program. Âûáåðèòå ýôôåêò, íàïðèìåð
“L/C/R Delay”, è íàæìèòå OK. Äëÿ ïåðåõîäà â äðóãóþ êàòåãîðèþ
íàæìèòå Cancel.

4) Íàæìèòå êíîïêó PLAY äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ è ïðîñëóøàéòå
ðåçóëüòàò îáðàáîòêè.

5) Ïðîèçâåäèòå òðåáóåìóþ êîððåêöèþ è íàæìèòå êíîïêó STOP. 

Использование мастер:эквалайзера
1) Íàæìèòå MIXER, çàòåì â ìåíþ ïåðåõîäà EQ/PHASE/REC

[*EQ/ATT/PHASE] âûáåðèòå ñòðàíèöó “MasterEQ”.
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2) Â äàííîì ïðèìåðå âêëþ÷èòå ñåíñîð Link (ïîäñâåòèòñÿ). Ïðè ýòîì, ðåãóëèðîâêà ëþáîãî êàíàëà (ëåâîãî èëè
ïðàâîãî) áóäåò ýôôåêòèâíà â îáîèõ êàíàëàõ.

3) Óáåäèòåñü, ÷òî ñåíñîð L âêëþ÷åí (ñâåòèòñÿ); äèñïëåé îòîáðàçèò ìàñòåð-ýêâàëàéçåð ëåâîãî êàíàëà.

4) Íàæìèòå êíîïêó PLAY äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè.

5) Ïðè ïðîñëóøèâàíèè, âûáèðàéòå ðàçëè÷íûå ýêðàííûå ðåãóëÿòîðû EQ è êîëåñîì (èëè êíîïêàìè +/–)
ðåäàêòèðóéòå òåìáð. Îêíî ýêâàëèçàöèè îòîáðàæàåò ðåçóëüòèðóþùóþ êðèâóþ. Ìîæíî âêëþ÷àòü/îòêëþ÷àòü
ìàñòåð-ýêâàëàéçåð ñåíñîðîì ON/OFF.  Äëÿ ïîëó÷åíèÿ íåçàâèñèìûõ óñòàíîâîê ëåâîãî è ïðàâîãî êàíàëîâ,
îòêëþ÷èòå ñåíñîð Link è èñïîëüçóéòå ñåíñîðû R èëè L äëÿ âûáîðà êàíàëîâ. Ðåãóëÿòîðû è êíîïêè EQ
ñïðàâà îò äèñïëåÿ íå âëèÿþò íà ìàñòåð-ýêâàëàéçåð.

6) Ïðîèçâåäèòå òðåáóåìóþ êîððåêöèþ è íàæìèòå êíîïêó STOP. 

Запись мастер:трека
Âû ìîæåòå ñìèêøèðîâàòü ñîäåðæèìîå íåñêîëüêèõ äîðîæåê è çàïèñàòü ðåçóëüòàò íà ëþáóþ ïàðó âèðòóàëüíûõ
äîðîæåê ìàñòåð-òðåêà äëÿ äàëüíåéøåãî âûáîðà âàðèàíòà äëÿ ñîçäàíèÿ àóäèî CD. 

1) Íàæìèòå êíîïêó TRACK, âûáåðèòå ñòðàíèöó “MasterTrack” è ñåíñîðàìè V-Level âûáåðèòå âèðòóàëüíûå
äîðîæêè ìàñòåð-òðåêà.

2) Ïåðåêëþ÷èòå êíîïêó MASTER TRACK STATUS â REC (êðàñíûé öâåò) äëÿ âõîäà â ðåæèì ãîòîâíîñòè ê
çàïèñè. Êíîïêè REC/PLAY äîðîæåê 1–16 àâòîìàòè÷åñêè óñòàíîâÿòñÿ â PLAY (çåëåíûé öâåò).

3) Óñòàíîâèòå óðîâåíü çàïèñè.

• Óñòàíîâèòå ôåéäåð MASTER â “0”.

• Íàæìèòå êíîïêó METER äëÿ îòîáðàæåíèÿ ýêðàíà Meter Trk View.

• Íàæìèòå êíîïêó PLAY äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè.

• Åñëè èçìåðèòåëü ìàñòåð-øèíû èíäèöèðóåò “CLP”, îòðåãóëèðóéòå ôåéäåð MASTER.

4) Âåðíèòåñü â íà÷àëî ïåñíè.

5) Íàæìèòå êíîïêó REC äëÿ âõîäà â ðåæèì ãîòîâíîñòè ê
çàïèñè è êíîïêó PLAY äëÿ ñòàðòà çàïèñè. Ïîñëå
îêîí÷àíèÿ çàïèñè, íàæìèòå STOP äëÿ îñòàíîâà. 

6) Ïåðåêëþ÷èòå êíîïêó MASTER TRACK STATUS â PLAY
(çåëåíûé öâåò). Êíîïêè REC/PLAY äîðîæåê 1–16
àâòîìàòè÷åñêè çàìüþòèðóþòñÿ (ïîãàñíóò). Âåðíèòåñü â
íà÷àëî ïåñíè. Íàæìèòå êíîïêó PLAY äëÿ
âîñïðîèçâåäåíèÿ, à çàòåì íàæìèòå STOP äëÿ îñòàíîâà.

Создание аудио CD
Ìîæíî èñïîëüçîâàòü ïðèâîä CD-R/RW äëÿ ñîçäàíèÿ àóäèî CD èç çàïèñàííîãî ìàñòåð-òðåêà.

Сохранение песни
D32XD/D16XD èìååò ôóíêöèþ, êîòîðàÿ àâòîìàòè÷åñêè ñîõðàíÿåò çàïèñàííûå/èçìåíåííûå ïåñíè è ïàðàìåòðû
íà äèñê ïðè îòêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ, è îïåðàöèÿ ñîõðàíåíèÿ íå òðåáóåòñÿ. Ìîæíî ñîõðàíÿòü ïåñíè âðó÷íóþ.

Íåîáõîäèìî ñîõðàíÿòü ýôôåêò ïîñëå ðåäàêöèè ïðîãðàììû ýôôåêòà.
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Песни

Создание новой песни
1) Íàæìèòå êíîïêó SONG äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó ìåíþ “SelectSong”. Â âåðõíåé ÷àñòè ñòðàíèöû

îòîáðàçèòñÿ òåêóùàÿ ïåñíÿ.

2) Íàæìèòå ñåíñîð “New”. Îòîáðàçèòñÿ äèàëîãîâîå îêíî “New Song”.

3) Â ïîëå “Select New Song Type” âûáåðèòå ÷àñòîòó è ðàçðåøåíèå (â áèòàõ). 

Ìàêñèìàëüíîå îäíîâðåìåííîå êîëè÷åñòâî äîðîæåê äëÿ êàæäîãî òèïà ïåñíè

Song Type Çàïèñü Âîñïðîèçâåäåíèå Çàïèñü ñ âðåçêîé

44.1 kHz/16-bit; 48 kHz/16-bit 16 32 [*16] 8

44.1 kHz/24-bit; 48 kHz/24-bit 8 16 4

96 kHz/24-bit 4 8 2

4) Íàæìèòå ñåíñîð “OK”. Áóäåò ñîçäàíà ïåñíÿ “Song___”*. (* “___” áóäåò íîìåðîì, íà÷èíàÿ ñ 001.)

×àñòîòà, ðàçðåøåíèå, äàòà è âðåìÿ ñîçäàíèÿ (èëè ïîñëåäíåé ìîäèôèêàöèè) îòîáðàçÿòñÿ ïîñëå èìåíè ïåñíè.

Äëÿ ñîçäàíèÿ ïåñíè íà äðóãîì ïðèâîäå, íàæìèòå ñåíñîð Drive äëÿ âûáîðà ïðèâîäà. 

Åñëè â Song Type ñòîèò 48 kHz/24-bit è âû çàïèñûâàåòå îäíîâðåìåííî íåñêîëüêî äîðîæåê íà ñèëüíî
ôðàãìåíòèðîâàííûé äèñê, âîçìîæíî ïîÿâëåíèå ñîîáùåíèÿ “Disk too
busy”. Ðåêîìåíäóåòñÿ âñåãäà âûïîëíÿòü êîìàíäó “OptimizeTrk” ïîñëå
ðåäàêöèè èëè çàïèñè íåñêîëüêèõ äîðîæåê ïåñíè 48 kHz/24-bit.

Переименование песни
Èìÿ ïåñíè ìîæåò ñîäåðæàòü äî 16 ñèìâîëîâ.

1) Íàæìèòå SONG äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó ìåíþ “SelectSong”. 

2) Â ñïèñêå ïåñåí âûáåðèòå èìÿ ïåñíè; îíî ïîäñâåòèòñÿ.

3) Íàæìèòå ñåíñîð “Rename”. Îòîáðàçèòñÿ äèàëîãîâîå îêíî “Rename”.

4) Èñïîëüçóéòå ñåíñîðû ýêðàíà äëÿ âûáîðà ñèìâîëîâ. 
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“Space”: Âûáîð ïðîáåëà.

“ClearAll”: Ñòèðàåò âñå íàçâàíèå.

“Ñòðåëêà ââåðõ”: Ñìåíà ðåãèñòðà.

“Insert”: Âñòàâêà ïðîáåëà ñ ïåðåìåùåíèåì ïîñëåäóþùèõ ñèìâîëîâ íàçàä.

“Delete”: Óäàëÿåò ñèìâîë ïîä êóðñîðîì.

“<” “>”: Ïåðåìåùåíèå êóðñîðà ïî íàçâàíèþ ïåñíè ïîä çàìåíÿåìûå ñèìâîëû.

“Ñòðåëêà âíèç”: Âûâîäèò áèáëèîòåêó èìåí.

5) Ïîñëå ââîäà èìåíè íàæìèòå ñåíñîð “OK”. Äëÿ îòìåíû íàæìèòå
ñåíñîð “Cancel”.

Использование библиотеки имен 
1) Â äèàëîãîâîì îêíå Rename íàæìèòå ñåíñîð áèáëèîòåêè èìåí.

2) Âûáåðèòå èìÿ. Èñïîëüçóéòå ñåíñîðû ñêðîëëèíãà äëÿ
ïðîëèñòûâàíèÿ âñåãî ñïèñêà.

3) Îòðåäàêòèðóéòå íàçâàíèå.

Выбор песни
Äëÿ ýòîãî èìåþòñÿ äâà ñïîñîáà.

Выбор из списка песен
1) Âûáåðèòå SONG äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó ìåíþ

“SelectSong”. Îòîáðàçèòñÿ ñïèñîê ïåñåí.

2) Âûáåðèòå ïåñíþ è íàæìèòå ñåíñîð Select. Èñïîëüçóéòå
ñåíñîðû ñêðîëëèíãà äëÿ ïðîëèñòûâàíèÿ âñåãî ñïèñêà.

3) Óáåäèòåñü, ÷òî âûáðàííàÿ ïåñíÿ ñòàëà òåêóùåé.

Выбор с другого привода
1) Íàæìèòå SONG äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó ìåíþ “SelectSong”.

2) Íàæìèòå Drive äëÿ îòîáðàæåíèÿ äèàëîãîâîãî îêíà Select
Drive.

3) Âûáåðèòå äèñê ñ ïåñíåé è íàæìèòå ñåíñîð “OK”. Äëÿ îòìåíû
íàæìèòå ñåíñîð “Cancel”.

4) Ñòðàíèöà “SelectSong” îòîáðàçèò ñïèñîê ïåñåí âûáðàííîãî
äèñêà. Âûáåðèòå ïåñíþ è íàæìèòå ñåíñîð Select.
Èñïîëüçóéòå ñåíñîðû ñêðîëëèíãà äëÿ ïðîëèñòûâàíèÿ âñåãî
ñïèñêà.

5) Óáåäèòåñü, ÷òî âûáðàííàÿ ïåñíÿ ñòàëà òåêóùåé.

Временная позиция
Переключение дисплея счетчика
Âû ìîæåòå ïåðåêëþ÷àòü åäèíèöû èçìåðåíèÿ òåêóùåãî âðåìåíè
íà ñ÷åò÷èêå. 

1) Íàæìèòå ñåíñîð “ “, ðàñïîëîæåííûé ëåâåå ñ÷åò÷èêà, äëÿ
äîñòóïà ê äèàëîãîâîìó îêíó “Time Disp Type”. 

2) Âûáåðèòå íåîáõîäèìûé òèï äèñïëåÿ è íàæìèòå ñåíñîð “OK”.
Âîçìîæåí ñëåäóþùèé âûáîð:

Äèñïëåé âðåìåíè

• __;__, __ “÷àñû” : “ìèíóòû” : “ñåêóíäû” . “ìèëëèñåêóíäû”
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Äèñïëåé êàäðîâ

• __:__._F “÷àñû” : “ìèíóòû” : “ñåêóíäû” . “êàäðû”

Äèñïëåé ñîáûòèé

• __,__,__ “ñîáûòèÿ” . “òàêòû” . “òèêè”

Смена информационного поля
Ïåðâàÿ ëèíèÿ èíôîðìàöèîííîãî ïîëÿ îòîáðàæàåò òåêóùóþ ïåñíþ. Âòîðàÿ ëèíèÿ ìîæåò îòîáðàæàòü êàëåíäàðü,
îñòàâøååñÿ âðåìÿ, óñòàíîâêè ñöåíû, óñòàíîâêè ìåòîê èëè êàðòó òåìïà.

1) Íàæìèòå ñåíñîð “ ðàñïîëîæåííûé ëåâåå ñ÷åò÷èêà, äëÿ äîñòóïà ê äèàëîãîâîìó îêíó “Time Disp Type”. 

2) Íàæìèòå îäèí èç ñëåäóþùèõ ñåíñîðîâ âûáîðà è çàòåì ñåíñîð OK.

• Date Time: êàëåíäàðü (äàòà è âðåìÿ).

• Free Time: îñòàâøååñÿ âðåìÿ çàïèñè.

• Scene: èìÿ è ïîçèöèþ ñöåíû òåêóùåãî ìåñòà ïåñíè.

• Mark: èìÿ ìåòêè òåêóùåãî ìåñòà ïåñíè. Ïðè îòñóòñòâèè ìåòîê çäåñü îòîáðàæàåòñÿ ïðåäûäóùàÿ.

• TempoMap: ðèòìè÷åñêèé ïàòòåðí òåêóùåãî ìåñòà ïåñíè. 

Смена текущей временной позиции

Использование счетчика
1) Âûáåðèòå ñòðàíèöó, íà êîòîðîé îòîáðàæàåòñÿ ñ÷åò÷èê â âåðõíåé ÷àñòè äèñïëåÿ, íàæàâ SONG äëÿ ïåðåõîäà

íà ñòðàíèöó ìåíþ “SelectSong”.

2) Íàæìèòå íà ÷àñòü ñ÷åò÷èêà, êîòîðóþ Âû õîòèòå èçìåíèòü, è
âðàùàéòå êîëåñî äëÿ ïåðåìåùåíèÿ âðåìåííîé ïîçèöèè.

Использование кнопок FF и REW

Ïåðåìåùåíèå âïåðåä

Íàæìèòå êíîïêó FF äëÿ ïåðåìåùåíèÿ ê êîíöó ïåñíè. Åñëè Âû ïðîäîëæèòå íàæàòèå íà êíîïêó, ïåðåäâèæåíèå
áóäåò ïîñòîÿííî. Âû ìîæåòå òàêæå ïåðåìåùàòüñÿ â ïðîöåññå âîñïðîèçâåäåíèÿ.

Ïðè íàæàòèè êíîïêè FF ïðè öèêëè÷íîì âîñïðîèçâåäåíèè, îíî îñòàíîâèòñÿ, à ïîçèöèÿ áóäåò ïåðåìåùàòüñÿ
âïåðåä.

Ïåðåìåùåíèå íàçàä

Íàæìèòå êíîïêó REW äëÿ ïåðåìåùåíèÿ ê íà÷àëó ïåñíè. Åñëè Âû ïðîäîëæèòå íàæàòèå íà êíîïêó,
ïåðåäâèæåíèå áóäåò ïîñòîÿííî. Âû ìîæåòå òàêæå ïåðåìåùàòüñÿ â ïðîöåññå âîñïðîèçâåäåíèÿ.

Ïðè íàæàòèè êíîïêè REW ïðè öèêëè÷íîì âîñïðîèçâåäåíèè, îíî îñòàíîâèòñÿ, à ïîçèöèÿ áóäåò ïåðåìåùàòüñÿ
íàçàä.

Ïåðåìåùåíèå ê íà÷àëó ïåñíè

Êîãäà òåêóùåå âðåìÿ íàõîäèòñÿ â ñåðåäèíå ïåñíè, Âû ìîæåòå, óäåðæèâàÿ íàæàòîé êíîïêó STOP, íàæìèòå
êíîïêó MARK JUMP (<) äëÿ ïåðåõîäà ê íà÷àëó ïåñíè.

Ïåðåìåùåíèå ê êîíöó ïåñíè

Êîãäà òåêóùåå âðåìÿ íàõîäèòñÿ â ñåðåäèíå ïåñíè, Âû ìîæåòå, óäåðæèâàÿ íàæàòîé êíîïêó STOP, íàæìèòå
êíîïêó MARK JUMP (>) äëÿ ïåðåõîäà ê êîíöó ïåñíè.

Использование локаторов
Âû ìîæåòå íàçíà÷èòü âûáðàííóþ âðåìåííóþ ïîçèöèþ íà ëîêàòîð è ìîìåíòàëüíî ïåðåìåùàòüñÿ â íåå. Â
êàæäîé ïåñíå ìîæåò íàõîäèòüñÿ äî 6 ëîêàòîðîâ.

Ëîêàòîðû òàêæå èñïîëüçóþòñÿ äëÿ âûáîðà ïîçèöèé IN/OUT äëÿ çàïèñè ñ âðåçêîé, îïðåäåëåíèÿ äèàïàçîíà
ðåäàêöèè è ò. ä.
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Çàïèñü òî÷êè ëîêàöèè

1) Ïåðåìåñòèòå òåêóùåå âðåìÿ â íåîáõîäèìóþ ïîçèöèþ. Èñïîëüçóéòå
ñ÷åò÷èê èëè êíîïêè FF/REW äëÿ ñìåíû òåêóùåãî âðåìåíè. 

2) Íàæìèòå êíîïêó STORE; îòîáðàçèòñÿ îêíî Stored Time. Íàæìèòå
ñåíñîð Exit äëÿ îòìåíû èëè STORE äëÿ ñîõðàíåíèÿ âûáðàííîé
âðåìåííîé ïîçèöèè.

3) Íàæìèòå êíîïêó IN/LOC1, OUT/LOC2, TO/LOC3, END/LOC4, LOC5 èëè LOC6 äëÿ íàçíà÷åíèÿ âðåìåííîé
ïîçèöèè íà äàííóþ êíîïêó. Çàïèñü ïðîèñõîäèò â ìîìåíò íàæàòèÿ íà êíîïêó.

Âû ìîæåòå âûïîëíÿòü øàã 2 äàæå â ïðîöåññå âîñïðîèçâåäåíèÿ/çàïèñè. Äëÿ òî÷íîé óñòàíîâêè ìîæíî
èñïîëüçîâàòü äèñïëåé âîëíû.

Ïåðåìåùåíèå â òî÷êó ëîêàöèè

Ïðè íàæàòèè íà êíîïêó IN/LOC1, OUT/LOC2, TO/LOC3, END/LOC4, LOC5 èëè LOC6, Âû ïåðåìåñòèòåñü â
íàçíà÷åííóþ íà íåå âðåìåííóþ ïîçèöèþ.

Использование меток
Âû ìîæåòå ïîìåñòèòü ìåòêó â âûáðàííóþ âðåìåííóþ ïîçèöèþ è ìîìåíòàëüíî ïåðåìåùàòüñÿ â íåå. Êàæäîé
ìåòêå ìîæåò ïðèñâàèâàòüñÿ íàçâàíèå. Â êàæäîé ïåñíå ìîæåò íàõîäèòüñÿ äî 100 ìåòîê.

Òàêæå ìåòêè ñëóæàò äëÿ ðàçìåòêè òðåêîâ ïðè ñîçäàíèè àóäèî CD. 

Óñòàíîâêà ìåòêè

1) Ïåðåìåñòèòåñü âî âðåìåííóþ ïîçèöèþ, â êîòîðóþ íåîáõîäèìî ïîñòàâèòü ìåòêó. Èñïîëüçóéòå ñ÷åò÷èê èëè
êíîïêè FF è REW äëÿ ñìåíû òåêóùåãî âðåìåíè. 

2) Íàæìèòå êíîïêó STORE; îòîáðàçèòñÿ îêíî Stored Time. Íàæìèòå ñåíñîð Exit äëÿ îòìåíû èëè STORE äëÿ
ñîõðàíåíèÿ âûáðàííîé âðåìåííîé ïîçèöèè.

3) Íàæìèòå êíîïêó MARK äëÿ óñòàíîâêè ìåòêè. Óñòàíîâêà áóäåò ïðîèçâåäåíà ïðè íàæàòèè êíîïêè.  Ìåòêè
àâòîìàòè÷åñêè ïåðåíóìåðóþòñÿ â ïîðÿäêå èõ âðåìåííûõ ïîçèöèé.

4) Íàæìèòå êíîïêó MARK, âûáåðèòå ñòðàíèöó “EditMark” è ïðîâåðüòå íîâîå íàçíà÷åíèå ìåòêè.

Âû ìîæåòå óñòàíàâëèâàòü ìåòêè â ïðîöåññå çàïèñè/âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè, âûïîëíÿÿ øàãè 2 è ïîñëåäóþùèå. 

Ïåðåìåùåíèå â ïîçèöèþ ìåòêè

1) Íàæìèòå MARK äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó ìåíþ “EditMark”. 

2) Èñïîëüçóéòå ñïèñîê ìåòîê äëÿ âûáîðà íåîáõîäèìîé ìåòêè. 

3) Íàæìèòå ñåíñîð “Recall” äëÿ âûçîâà ìåòêè. Âû
ïåðåìåñòèòåñü âî âðåìåííóþ ïîçèöèþ äàííîé ìåòêè.

Èñïîëüçîâàíèå êíîïîê MARK JUMP

Ìîæíî ïåðåìåùàòüñÿ ïî ìåòêàì íàæàòèåì
êíîïîê MARK JUMP. Êàæäîå íàæàòèå êíîïêè
MARK JUMP (>) ïåðåìåùàåò íà ñëåäóþùóþ ìåòêó
âïåðåä. Êàæäîå íàæàòèå êíîïêè MARK JUMP (<)
ïåðåìåùàåò íà ñëåäóþùóþ ìåòêó íàçàä.

Óäàëåíèå ìåòêè

Áóäüòå îñòîðîæíû, ïîñëå óäàëåíèå ìåòêè ôóíêöèÿ Undo íåäîñòóïíà.

1) Íàæìèòå MARK äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó ìåíþ “EditMark”. 

2) Èñïîëüçóéòå ñïèñîê ìåòîê äëÿ âûáîðà íåîáõîäèìîé ìåòêè. 

3) Íàæìèòå ñåíñîð “Delete” äëÿ äîñòóïà â äèàëîãîâîå îêíî Delete Mark. 

4) Åñëè Âû óâåðåíû â íåîáõîäèìîñòè óäàëåíèÿ äàííîé ìåòêè, íàæìèòå ñåíñîð “Yes”. Äëÿ îòìåíû óäàëåíèÿ
íàæìèòå ñåíñîð “No”. Äëÿ óäàëåíèÿ âñåõ ìåòîê íàæìèòå ñåíñîð “Select All” äëÿ åãî ïîäñâå÷èâàíèÿ è çàòåì
íàæìèòå ñåíñîð “Yes” äëÿ óäàëåíèÿ ìåòîê.
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Ïåðåèìåíîâàíèå ìåòêè

1) Íàæìèòå MARK äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó ìåíþ “EditMark”. 

2) Èñïîëüçóéòå ñïèñîê ìåòîê äëÿ âûáîðà íåîáõîäèìîé ìåòêè. 

3) Íàæìèòå ñåíñîð “Rename” äëÿ äîñòóïà â äèàëîãîâîå îêíî Rename. Ïðîöåäóðà ïåðåèìåíîâàíèÿ àíàëîãè÷íà
îïèñàííîé â ðàçäåëå “Ïåðåèìåíîâàíèå ïåñíè”.

Использование скраббинга для оптимизации позиции
Âû ìîæåòå èñïîëüçîâàòü ôóíêöèè Scrub äëÿ ïîèñêà âðåìåííîé ïîçèöèè íà÷àëà çâóêà èëè óòî÷íåíèÿ
ïîëîæåíèÿ òî÷êè ëîêàöèè èëè ìåòêè.

Использование функции Scrub
1) Íàæìèòå êíîïêó SCRUB äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó

“Scrub”. 

Ïðè íàæàòèè êíîïêè SCRUB â ïîçèöèè ïîñëå êîíöà
ïåñíè, ïîçèöèÿ óñòàíîâèòñÿ â êîíåö ïåñíè.

2) Íàæìèòå ñåíñîð “Trk” äëÿ îòîáðàæåíèÿ äèàëîãîâîãî
îêíà Select Track.

3) Âûáåðèòå âîñïðîèçâîäèìóþ äîðîæêó è íàæìèòå OK.

Ïðè íàæàòèè ñåíñîðà Stereo âû óâèäèòå ôîðìû âîëí
äâóõ êàíàëîâ.

4) Êíîïêàìè ZOOM óñòàíîâèòå ðàçðåøåíèå äèñïëåÿ.

5) Âðàùàéòå êîëåñî äëÿ ïîèñêà íåîáõîäèìîé ïîçèöèè ïðè
ïðîñëóøèâàíèè àóäèîìàòåðèàëà, ñîîòâåòñòâåííî
âðàùåíèþ êîëåñà.

Îêíî Loc è âåðòèêàëüíàÿ ÷åðòà îòîáðàæàþò òåêóùóþ
ïîçèöèþ àóäèîìàòåðèàëà.

Â âûáðàííîé ïîçèöèè íàæìèòå êíîïêó STORE è
óñòàíîâèòå ëîêàòîð èëè ìåòêó.

Определение нулевой точки
Ïðè íàæàòèè ñåíñîðà Search Zero, ïîçèöèÿ áóäåò
ïåðåìåùàòüñÿ òîëüêî ïî òî÷êàì, â êîòîðûõ óðîâåíü âîëíû
èìååò çíà÷åíèå ± 0. Ïåðåìåùåíèå ìåæäó ýòèìè òî÷êàìè
ìîæíî îñóùåñòâëÿòü êîëåñîì.

Ïðè öèêëè÷íîì âîñïðîèçâåäåíèè èëè ïðè óñòàíîâêàõ òî÷åê IN, OUT, TO è END äëÿ ðåäàêöèè äîðîæåê,
îïðåäåëåíèå íóëåâîé òî÷êè ïîçâîëÿåò èçáåæàòü ùåë÷êîâ.

Ïðè âêëþ÷åííîì ñåíñîðå Search Zero àóäèîñèãíàë íå ñëûøåí.

Редакция песни
Â D32XD/D16XD èìååòñÿ ðÿä êîìàíä ðåäàêöèè ïåñíè. 

Ïðè ðåäàêöèè ïåñíè êîìàíäà Undo íåäîñòóïíà.

Основная процедура редакции песни
1) Âûáåðèòå ïåñíþ äëÿ ðåäàêöèè.

2) Íàæìèòå SONG äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó ìåíþ “EditSong”.

3) Âûáåðèòå òèï îïåðàöèè, íàïðèìåð, êîïèðîâàíèå èëè
óäàëåíèå.

Копирование песни
Äàííàÿ êîìàíäà êîïèðóåò òåêóùóþ ïåñíþ â îïðåäåëåííûé íîìåð ïåñíè.

Âû ìîæåòå èñïîëüçîâàòü äàííóþ êîìàíäó äëÿ ñîçäàíèÿ ðàçëè÷íûõ ìèêñîâ èëè àðàíæèðîâîê îäíîé ïåñíè.
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1) Âûáåðèòå ïåñíþ äëÿ êîïèðîâàíèÿ.

2) Íàæìèòå SONG äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó ìåíþ “EditSong” è
íàæìèòå ñåíñîð Copy äëÿ îòîáðàæåíèÿ äèàëîãîâîãî îêíà.
Èñïîëüçóéòå “Drive” äëÿ âûáîðà äèñêà-íàçíà÷åíèÿ.

3) Èñïîëüçóéòå êîëåñî äëÿ âûáîðà íîìåðà ïåñíè-íàçíà÷åíèÿ. 

4) Íàæìèòå ñåíñîð Yes äëÿ âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè èëè No äëÿ
îòìåíû. 

5) Ïî îêîí÷àíèè îïåðàöèè, äèñïëåé îòîáðàçèò “Completed”. Íàæìèòå ñåíñîð “OK”.

Åñëè íîìåð ïåñíè-íàçíà÷åíèÿ çàíÿò, ñóùåñòâóþùàÿ è ïîñëåäóþùèå ïåñíè áóäóò ïåðåíóìåðîâàíû íà åäèíèöó â
ñòîðîíó âîçðàñòàíèÿ. 

Èíôîðìàöèÿ Undo íå êîïèðóåòñÿ âìåñòå ñ ïåñíåé.

Перемещение песни
Äàííàÿ êîìàíäà ïåðåìåùàåò òåêóùóþ ïåñíþ â äðóãîé íîìåð ïåñíè.

1) Âûáåðèòå ïåñíþ äëÿ ïåðåìåùåíèÿ.

2) Íàæìèòå SONG äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó ìåíþ “EditSong” è
íàæìèòå ñåíñîð Move äëÿ îòîáðàæåíèÿ äèàëîãîâîãî îêíà.
Èñïîëüçóéòå “Drive” äëÿ âûáîðà äèñêà-íàçíà÷åíèÿ.

Èíôîðìàöèÿ Undo íå ïåðåìåùàåòñÿ âìåñòå ñ ïåñíåé íà äðóãîé
äèñê.

3) Èñïîëüçóéòå êîëåñî äëÿ âûáîðà íîìåðà ïåñíè-íàçíà÷åíèÿ. 

4) Íàæìèòå ñåíñîð Yes äëÿ âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè èëè No äëÿ îòìåíû. 

5) Ïî îêîí÷àíèè îïåðàöèè, äèñïëåé îòîáðàçèò “Completed”. Íàæìèòå ñåíñîð “OK”.

Удаление песни
Äàííàÿ êîìàíäà óäàëÿåò âûáðàííóþ ïåñíþ.

1) Âûáåðèòå ïåñíþ äëÿ óäàëåíèÿ.

2) Íàæìèòå SONG äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó ìåíþ “EditSong” è
íàæìèòå ñåíñîð Delete äëÿ îòîáðàæåíèÿ äèàëîãîâîãî îêíà.
Èñïîëüçóéòå “Drive” äëÿ âûáîðà äèñêà.

3) Íàæìèòå ñåíñîð Yes äëÿ âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè èëè No äëÿ
îòìåíû. 

4) Ïî îêîí÷àíèè îïåðàöèè, äèñïëåé îòîáðàçèò “Completed”. Íàæìèòå ñåíñîð “OK”.

Защита песни
Äàííàÿ êîìàíäà çàùèùàåò òåêóùóþ ïåñíþ îò ìîäèôèêàöèè è óäàëåíèÿ.

Åñëè äàííàÿ óñòàíîâêà âêëþ÷åíà, íåâîçìîæíî ïðîèçâîäèòü çàïèñü èëè ìîäèôèöèðîâàòü ëþáûå ïàðàìåòðû
çàùèùåííîé ïåñíè.

Ïðè âêëþ÷åíèè çàùèòû ïåñíè, îíà àâòîìàòè÷åñêè ñîõðàíÿåòñÿ.

Âêëþ÷åíèå çàùèòû

1) Âûáåðèòå ïåñíþ äëÿ çàùèòû. 

2) Íàæìèòå SONG äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó ìåíþ “EditSong” è
íàæìèòå ñåíñîð Protect äëÿ îòîáðàæåíèÿ äèàëîãîâîãî îêíà.
Èñïîëüçóéòå “Drive” äëÿ âûáîðà äèñêà.

3) Íàæìèòå ñåíñîð ON.

4) Ïî îêîí÷àíèè îïåðàöèè, äèñïëåé îòîáðàçèò “Completed”.
Íàæìèòå ñåíñîð “OK”.

5) Åñëè ïîÿâèëñÿ ñèìâîë áëîêèðîâêè, ïåñíÿ çàùèùåíà.
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Îòêëþ÷åíèå çàùèòû

1) Âûáåðèòå ïåñíþ äëÿ ñíÿòèÿ çàùèòû. 

2) Íàæìèòå SONG äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó ìåíþ “EditSong” è íàæìèòå ñåíñîð Protect äëÿ îòîáðàæåíèÿ
äèàëîãîâîãî îêíà. Èñïîëüçóéòå “Drive” äëÿ âûáîðà äèñêà.

3) Íàæìèòå ñåíñîð OFF.

4) Ïî îêîí÷àíèè îïåðàöèè, äèñïëåé îòîáðàçèò “Completed”. Íàæìèòå ñåíñîð “OK”.

5) Ïðè ñíÿòèè çàùèòû ñèìâîë áëîêèðîâêè èñ÷åçíåò.

Сохранение песни
D32XD/D16XD àâòîìàòè÷åñêè ñîõðàíÿåò ïåñíþ è ïàðàìåòðû ïðè âûêëþ÷åíèè è ïåðåêëþ÷åíèè ïåñåí. Îäíàêî
ïðè ñáîÿõ ïèòàíèÿ èëè â äðóãèõ íåïðåäâèäåííûõ ñèòóàöèÿõ äàííûå ìîãóò áûòü óòåðÿíû. Ïîýòîìó ïðè
äëèòåëüíîé ðàáîòå ðåêîìåíäóåòñÿ ïåðèîäè÷åñêè ñîõðàíÿòü äàííûå.

1) Íàæìèòå SONG äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó ìåíþ “EditSong” è
íàæìèòå ñåíñîð Save Now äëÿ îòîáðàæåíèÿ äèàëîãîâîãî îêíà.
Èñïîëüçóéòå “Drive” äëÿ âûáîðà äèñêà.

2) Âûáåðèòå äèñê è ïåñíþ äëÿ ñîõðàíåíèÿ. 

3) Íàæìèòå ñåíñîð Yes äëÿ âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè èëè No äëÿ
îòìåíû. 

4) Ïî îêîí÷àíèè îïåðàöèè, äèñïëåé îòîáðàçèò “Completed”. Íàæìèòå ñåíñîð “OK”.

Микшер
Назначение аудиосигналов на
каналы микшера
D32XD/D16XD èìååò àíàëîãîâûå è öèôðîâîé âõîäû. Ïðè
çàïèñè ñ âíåøíåãî èñòî÷íèêà ñèãíàë äîëæåí íàçíà÷àòüñÿ íà
êàíàë ìèêøåðà. Âû ñìîæåòå íàïðàâëÿòü ñèãíàë ñ ïðèâîäà
CD-R/RW è âñòðîåííîãî ãåíåðàòîðà ðèòìîâ íà êàíàëû
ìèêøåðà.

Аналоговые входы
Âû ìîæåòå ïîäàâàòü ñèãíàëû ãèòàðû, ìèêðîôîíà è
ñèíòåçàòîðà íà àíàëîãîâûå âõîäû.

Íàçíà÷åíèå ãèòàðíîãî âõîäà GUITAR IN íà êàíàë 1

1) Çàêðîéòå ôåéäåð MASTER è ïîäêëþ÷èòå ãèòàðó ê ðàçúåìó
GUITAR IN.

2) Âûáåðèòå âõîäíîé êàíàë INPUT 1.

• Íàæìèòå MIXER, INPUT/OUTPUT/CH ASSIGN äëÿ ïåðåõîäà
íà ñòðàíèöó ìåíþ “Ch Assign”.

• Âðàùàéòå êîëåñî äëÿ óñòàíîâêè CH1 “SOURCE” â “1”. Ýòî
íàçíà÷èò âõîä ñ ðàçúåìà GUITAR IN íà êàíàë 1.

Ðàçúåì GUITAR IN ïàðàëëåëåí ðàçúåìó INPUT 1. Ïîýòîìó åãî
óðîâåíü îïðåäåëÿåòñÿ óðîâíåì INPUT 1.

3) Íàçíà÷üòå âõîä íà êàíàë 1 ìèêøåðà.

• Óñòàíîâèòå êíîïêó CH ON/SOLO â CH ON (çåëåíûé öâåò) è
âêëþ÷èòå êíîïêó CH ON/SOLO êàíàëà 1 (îðàíæåâûé öâåò).

• Óñòàíîâèòå êíîïêó REC/PLAY êàíàëà 1 â REC (êðàñíûé
öâåò).

4) Óñòàíîâèòå âõîäíîé óðîâåíü. 

• Íàæìèòå êíîïêó METER äëÿ îòîáðàæåíèÿ ýêðàíà Meter Trk View.
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• Íàæìèòå êíîïêó Meter Trk Type äëÿ îòîáðàæåíèÿ îêíà
Meter Trk Type.

• Äëÿ “Select Level Meter Position” âûáåðèòå “CH-Input” â
êà÷åñòâå ðåæèìà èçìåðåíèÿ è íàæìèòå ñåíñîð OK.

• Ðåãóëÿòîðîì INPUT 1 TRIM óñòàíîâèòå ìàêñèìàëüíî
âîçìîæíûé óðîâåíü áåç çàãîðàíèÿ ïèêîâîãî èíäèêàòîðà.

• Åñëè âõîäíîé óðîâåíü ÷ðåçìåðíî âûñîê, íàæìèòå êíîïêó
PAD.

• Èçìåðèòåëü óðîâíÿ íà ýêðàíå Meter Trk View íà÷íåò
îòîáðàæàòü âõîäíîé óðîâåíü. Óñòàíîâèòå ìàêñèìàëüíî
âîçìîæíûé óðîâåíü áåç çàãîðàíèÿ “CLP”.

Äëÿ óäîáñòâà íàñòðîéêè ìîæíî óâåëè÷èòü âðåìÿ óäåðæàíèÿ
ïèêîâ “Peak Hold Time” â îêíå Meter Trk Type.

5) Ïðîñëóøàéòå àóäèîñèãíàë.

• Óñòàíîâèòå ôåéäåð êàíàëà 1 â ïîëîæåíèå åäèíè÷íîãî óñèëåíèÿ.

• Íàæìèòå MIXER, SOLO/MONITOR äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó
ìåíþ “Monitor”.

• Íàæìèòå ñåíñîð “Master LR” äëÿ åãî àêòèâèçàöèè (ñâå÷åíèÿ).

• Ïîñòåïåííî ââîäèòå ôåéäåð MASTER, ðåãóëÿòîð PHONES VOL-
UME èëè MONITOR LEVEL äëÿ ïðîñëóøèâàíèÿ àóäèîñèãíàëà â
ãîëîâíûõ òåëåôîíàõ èëè ñèñòåìå ìîíèòîðèíãà.

Íàçíà÷åíèå àóäèîñèãíàëà ñ CD íà êàíàëû 1 è 2

1) Âûáåðèòå ïðèâîä CD-R/RW â êà÷åñòâå âõîäà.

• Íàæìèòå MIXER, INPUT/OUTPUT/CH ASSIGN äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó ìåíþ “Ch Assign”.

• Íàæìèòå Select è â îêíå Source select âûáåðèòå “CD”.

• Îòîáðàçèòñÿ ñîîáùåíèå “Obey Copyright Rules”. Íàæìèòå ñåíñîð OK.

• Âðàùàéòå êîëåñî äëÿ óñòàíîâêè CH1 “SOURCE” â “CD L”. Ýòî íàçíà÷èò âõîä ñ CD-R/RW íà êàíàë 1.
Àíàëîãè÷íî âûáåðèòå “CD R” äëÿ êàíàëà 2.

2) Íàçíà÷üòå âõîäû íà êàíàëû 1 è 2 ìèêøåðà.

• Óñòàíîâèòå êíîïêó CH ON/SOLO â CH ON (çåëåíûé öâåò) è
âêëþ÷èòå êíîïêè CH ON/SOLO êàíàëîâ 1 è 2 (îðàíæåâûé öâåò).

• Óñòàíîâèòå êíîïêè REC/PLAY êàíàëîâ 1 è 2 â REC (êðàñíûé öâåò).

3) Âêëþ÷èòå âîñïðîèçâåäåíèå CD.

• Íàæìèòå CD, CD PLAYER äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó CD Player.

• Íàæìèòå êíîïêó âîñïðîèçâåäåíèÿ (>).

4) Óñòàíîâèòå âõîäíîé óðîâåíü. 

• Íàæìèòå êíîïêó METER äëÿ îòîáðàæåíèÿ ýêðàíà Meter Trk View.

• Íàæìèòå êíîïêó Meter Trk Type äëÿ îòîáðàæåíèÿ îêíà Meter Trk Type.

• Äëÿ “Select Level Meter Position” âûáåðèòå “CH-Input” â êà÷åñòâå ðåæèìà èçìåðåíèÿ è íàæìèòå ñåíñîð OK.

• Èçìåðèòåëè óðîâíÿ CH1 è 2 íà÷íóò îòîáðàæàòü âõîäíîé óðîâåíü.

5) Ïðîñëóøàéòå àóäèîñèãíàë.

• Óñòàíîâèòå ôåéäåðû êàíàëîâ 1 è 2 â ïîëîæåíèå åäèíè÷íîãî óñèëåíèÿ.

• Íàæìèòå MIXER, SOLO/MONITOR äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó ìåíþ “Monitor”.

• Íàæìèòå ñåíñîð “Master LR” äëÿ åãî àêòèâèçàöèè (ñâå÷åíèÿ).

• Ïîñòåïåííî ââîäèòå ôåéäåð MASTER, ðåãóëÿòîð PHONES VOLUME èëè MONITOR LEVEL äëÿ
ïðîñëóøèâàíèÿ àóäèîñèãíàëà â ãîëîâíûõ òåëåôîíàõ èëè ñèñòåìå ìîíèòîðèíãà.
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Цифровой вход
D32XD/D16XD ïîçâîëÿåò îñóùåñòâëÿòü çàïèñü ñ öèôðîâîãî âõîäà S/P DIF èëè ADAT. 

Çàïèñü ñ öèôðîâîãî âõîäà âîçìîæíà òîëüêî ïðè ñîâïàäåíèè ÷àñòîò äèñêðåòèçàöèè èñòî÷íèêà è òåêóùåé
ïåñíè.

Ïðè ïîäà÷å 24-áèòíîãî ñèãíàëà â 16-áèòíóþ ïåñíþ, ñèãíàë ìîíèòîðèíãà áóäåò 24-áèòíûì, íî ïðè çàïèñè îí
áóäåò ïðåîáðàçîâàí â 16 áèò.

Íåâîçìîæíà ïîäà÷à ñèãíàëà ñî âõîäà ADAT â ïåñíþ 96 êÃö/24 áèò.

Ïðè íåñîâïàäåíèè ëþáîé èç óñòàíîâîê ñèíõðîíèçàöèè D32XD/D16XD ñ ïàðàìåòðàìè ïîäêëþ÷åííîãî
óñòðîéñòâà âîçìîæíî ïîÿâëåíèå øóìà. Ïîýòîìó ïåðåä èçìåíåíèåì óñòàíîâîê çàêðîéòå ôåéäåðû è
ìèíèìèçèðóéòå îáùåå óñèëåíèå ñèñòåìû. 

Çàïèñü ñ CD-ïëåéåðà, ïîäêëþ÷åííîãî ê ðàçúåìó S/P DIF IN, íà êàíàëû 1 è 2

1) Çàêðîéòå ôåéäåð MASTER íà D32XD/D16XD è ïîäêëþ÷èòå îïòè÷åñêèì êàáåëåì öèôðîâîé âûõîä CD-
ïëåéåðà ê ðàçúåìó S/P DIF IN.

2) Âûáåðèòå öèôðîâîé âõîä.

• Íàæìèòå MIXER, INPUT/OUTPUT/CH ASSIGN äëÿ ïåðåõîäà
íà ñòðàíèöó ìåíþ “Ch Assign”.

• Íàæìèòå Select è â îêíå Source select âûáåðèòå “S/P DIF”.

• Óñòàíîâèòå ôëàæîê “Change Sync source S/P DIF”.
Îòîáðàçèòñÿ ñîîáùåíèå “Obey Copyright Rules”. Íàæìèòå
ñåíñîð OK.

• Âðàùàéòå êîëåñî äëÿ óñòàíîâêè CH1 “SOURCE” â “L”.
Àíàëîãè÷íî âûáåðèòå “R” äëÿ êàíàëà 2.

3) Íàçíà÷üòå âõîäû íà êàíàëû 1 è 2 ìèêøåðà.

• Óñòàíîâèòå êíîïêó CH ON/SOLO â CH ON (çåëåíûé öâåò) è
âêëþ÷èòå êíîïêè CH ON/SOLO êàíàëîâ 1 è 2 (îðàíæåâûé
öâåò).

• Óñòàíîâèòå êíîïêè REC/PLAY êàíàëîâ 1 è 2 â REC (êðàñíûé
öâåò).

4) Óñòàíîâèòå âõîäíîé óðîâåíü. 

• Íàæìèòå êíîïêó METER äëÿ îòîáðàæåíèÿ ýêðàíà Meter Trk
View.

• Íàæìèòå êíîïêó Meter Trk Type äëÿ îòîáðàæåíèÿ îêíà Meter
Trk Type.

• Äëÿ “Select Level Meter Position” âûáåðèòå “CH-Input” â êà÷åñòâå
ðåæèìà èçìåðåíèÿ è íàæìèòå ñåíñîð OK.

• Èçìåðèòåëè óðîâíÿ CH1 è 2 íà÷íóò îòîáðàæàòü âõîäíîé óðîâåíü.

5) Ïðîñëóøàéòå àóäèîñèãíàë.

• Óñòàíîâèòå ôåéäåðû êàíàëîâ 1 è 2 â ïîëîæåíèå åäèíè÷íîãî óñèëåíèÿ.

• Íàæìèòå MIXER, SOLO/MONITOR äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó ìåíþ “Monitor”.

• Íàæìèòå ñåíñîð “Master LR” äëÿ åãî àêòèâèçàöèè (ñâå÷åíèÿ).

• Ïîñòåïåííî ââîäèòå ôåéäåð MASTER, ðåãóëÿòîð PHONES VOLUME èëè MONITOR LEVEL äëÿ
ïðîñëóøèâàíèÿ àóäèîñèãíàëà â ãîëîâíûõ òåëåôîíàõ èëè ñèñòåìå ìîíèòîðèíãà.

Çàïèñü ñ èñòî÷íèêà, ïîäêëþ÷åííîãî ê ðàçúåìó ADAT, íà êàíàëû 1 — 8

Íåîáõîäèìà óñòàíîâêà îïöèè ADAT I/O.

Íåâîçìîæíà ïîäà÷à ñèãíàëà ñî âõîäà ADAT â ïåñíþ 96 êÃö/24 áèò.

1) Çàêðîéòå ôåéäåð MASTER íà D32XD/D16XD è ïîäêëþ÷èòå îïòè÷åñêèì êàáåëåì öèôðîâîé âûõîä
èñòî÷íèêà ê ðàçúåìó ADAT IN.
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2) Âûáåðèòå öèôðîâîé âõîä.

• Íàæìèòå MIXER, INPUT/OUTPUT/CH ASSIGN äëÿ ïåðåõîäà
íà ñòðàíèöó ìåíþ “Ch Assign”.

• Âðàùàéòå êîëåñî äëÿ óñòàíîâêè CH1 “SOURCE” â “A1”.
Àíàëîãè÷íî âûáåðèòå A2”–“A8” äëÿ êàíàëîâ 2–8.

3) Ïðîèçâåäèòå óñòàíîâêè ñèíõðîíèçàöèè.

• Íàæìèòå SYSTEM äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó ìåíþ “Word
Clock”.

• Íàæìèòå Clock Source äëÿ îòîáðàæåíèÿ îêíà Clock Source.

• Äëÿ ñèíõðîíèçàöèè îò ADAT-óñòðîéñòâà óñòàíîâèòå Word
Clock Source â “ADAT”.

• Íàæìèòå ñåíñîð OK.

4) Íàçíà÷üòå âõîäû íà êàíàëû 1 — 8 ìèêøåðà.

• Óñòàíîâèòå êíîïêó CH ON/SOLO â CH ON (çåëåíûé öâåò) è
âêëþ÷èòå êíîïêè CH ON/SOLO êàíàëîâ 1 — 8 (îðàíæåâûé
öâåò).

• Óñòàíîâèòå êíîïêè REC/PLAY êàíàëîâ 1 — 8 â REC (êðàñíûé öâåò).

5) Óñòàíîâèòå âõîäíîé óðîâåíü. 

• Íàæìèòå êíîïêó METER äëÿ îòîáðàæåíèÿ ýêðàíà Meter Trk View.

• Íàæìèòå êíîïêó Meter Trk Type äëÿ îòîáðàæåíèÿ îêíà Meter Trk Type.

• Äëÿ “Select Level Meter Position” âûáåðèòå “CH-Input” â êà÷åñòâå ðåæèìà èçìåðåíèÿ è íàæìèòå ñåíñîð OK.

• Èçìåðèòåëè óðîâíÿ CH1–8 íà÷íóò îòîáðàæàòü âõîäíîé óðîâåíü.

Входы субмикшера
Àóäèîñèãíàëû ñî âõîäîâ INPUT 1–8 ìîæíî íàïðàâèòü íà ñóáìèêøåð, à çàòåì íåïîñðåäñòâåííî íà ìàñòåð-øèíó
â îáõîä âõîäîâ ìèêøåðà.

Âõîäû Sub Mixer 1-8 ñîîòâåòñòâóþò âõîäàì INPUT 1-8. Ïðè óñòàíîâêå 8-êàíàëüíîé îïöèè àíàëîãîâûõ âõîäîâ,
âõîäû Sub Mixer 9-16 áóäóò ñîîòâåòñòâîâàòü âõîäàì INPUT 9-16. Ïðè óñòàíîâêå îïöèè ADAT I/O, âõîäû Sub
Mixer 17-24 áóäóò ñîîòâåòñòâîâàòü âõîäàì ADAT INPUT.

Èñïîëüçîâàíèå ñóáìèêøåðà ïîëåçíî â ñëåäóþùèõ ñëó÷àÿõ:

• Äîáàâëåíèå âíåøíèõ èñòî÷íèêîâ ïðè âîñïðîèçâåäåíèè äîðîæåê.

• Âîçâðàòû ñ âíåøíèõ ýôôåêòîâ, ñèãíàëû íà êîòîðûå ïîäàþòñÿ ñ âûõîäîâ AUX OUT.

Ïîäà÷à ñèãíàëà íà INPUT 1 è íàçíà÷åíèå íà ñóáìèêøåð 1

1) Ïîäêëþ÷èòå àóäèîñèãíàë êî âõîäó INPUT 1.

2) Ïðîèçâåäèòå óñòàíîâêè ñóáìèêøåðà.

• Íàæìèòå MIXER, INPUT/OUTPUT/CH ASSIGN äëÿ ïåðåõîäà íà
ñòðàíèöó ìåíþ “SubMix1–8”.

• Íàæìèòå ñåíñîð ON äëÿ Sub Mixer 1.

Ñòðàíèöû “SubMix9–16” è “SubMix1724” äîñòóïíû òîëüêî ïðè
óñòàíîâêå ñîîòâåòñòâóþùèõ îïöèé.

3) Ïðîèçâåäèòå âõîäíûå óñòàíîâêè ñóáìèêøåðà.

• Óñòàíîâèòå LEVEL, PAN è EQ àíàëîãè÷íî îáùåìó ìèêøåðó.

Óñòàíîâêà EQ äëÿ Sub mixer 13–16 è ñóáìèêøåð 17–24 íåäîñòóïíû äëÿ ïåñåí 96 êÃö/24 áèò.

• Ïðîñëóøàéòå àóäèîñèãíàë â ãîëîâíûõ òåëåôîíàõ èëè ñèñòåìå ìîíèòîðèíãà.
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Аналоговые компрессоры
Àíàëîãîâûå êîìïðåññîðû èñïîëüçóþòñÿ äëÿ ïðåäîòâðàùåíèÿ ïåðåãðóçêè íà áîëüøèõ óðîâíÿõ ñèãíàëà.
Èìåþòñÿ 50 ïðåñåòíûõ è 50 ïîëüçîâàòåëüñêèõ ïðîãðàìì óñòàíîâîê êîìïðåññîðîâ.

Àíàëîãîâûå êîìïðåññîðû ïîëåçíû â ñëåäóþùèõ ñëó÷àÿõ:

• Åñëè óðîâåíü âõîäíîãî ñèãíàëà êîëåáëåòñÿ â øèðîêèõ ïðåäåëàõ, âîçìîæíî ïîääåðæàíèå ïîñòîÿííîãî
âûõîäíîãî óðîâíÿ.

• Ïðè çàïèñè âîêàëà ñ ìèêðîôîíà êîìïðåññîð ïðåäîòâðàùàåò âçðûâíûå çâóêè.

• Êîìïðåññèÿ ñãëàæèâàåò çâó÷àíèå ãèòàðû.

Íåîáõîäèìî îêîëî 15 ìèíóò ïîñëå âêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ äëÿ ñòàáèëèçàöèè õàðàêòåðèñòèê àíàëîãîâîé ñõåìû.

Поддержание максимального уровня гитары
1) Ïîäêëþ÷èòå ãèòàðó êî âõîäó GUITAR IN.

Âûïîëíèòå âñå âûøåèçëîæåííûå âõîäíûå óñòàíîâêè.

2) Íàæìèòå MIXER, “ANALOG COMP” äëÿ ïåðåõîäà íà
ñòðàíèöó ìåíþ “Comp1-8”.

3) Âêëþ÷èòå êíîïêó ON êàíàëà 1.

Êàíàëû 1–8 êîìïðåññîðà ñîîòâåòñòâóþò âõîäàì INPUT 1–8.

4) Èãðàéòå íà ãèòàðå è ðåãóëèðóéòå óñòàíîâêè Threshold è
Ratio, íàáëþäàÿ êðèâóþ êîìïðåññèè è èíäèêàòîð OUT.

5) Äëÿ êîïèðîâàíèÿ óñòàíîâîê êîìïðåññèè â äðóãîé êàíàë
íàæìèòå ñåíñîð Link äëÿ ïåðåõîäà â îêíî Select Link.

• Íàæìèòå êíîïêó îáúåäèíÿåìîãî êàíàëà è íàæìèòå OK.

• Óñòàíîâêè íå÷åòíîãî êàíàëà áóäóò ñêîïèðîâàíû â ÷åòíûé.

• Ðåãóëèðîâêè íå÷åòíîãî è ÷åòíîãî êàíàëîâ áóäóò îáúåäèíåíû;
îïåðèðîâàíèå ëþáûìè èç íèõ áóäåò ýôôåêòèâíî äëÿ îáîèõ
êàíàëîâ.

Сохранение программы компрессии
1) Íàæìèòå MIXER, “ANALOG COMP” äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó ìåíþ “Comp1-8” è ñäåëàéòå óñòàíîâêè.

2) Íàæìèòå Store äëÿ îòîáðàæåíèÿ îêíà Store Program.

3) Âûáåðèòå êàíàë êîìïðåññîðà äëÿ ñîõðàíåíèÿ åãî óñòàíîâîê.
Íàæìèòå ïîëå äëÿ åãî ïîäñâåòêè è êîëåñîì èëè êíîïêàìè +/–
ñäåëàéòå âûáîð.

4) Âûáåðèòå íîìåð ïðîãðàììû äëÿ ñîõðàíåíèÿ. Íàæìèòå ïîëå
äëÿ åãî ïîäñâåòêè è êîëåñîì èëè êíîïêàìè +/– ñäåëàéòå
âûáîð.

5) Äëÿ ïåðåèìåíîâàíèÿ ïðîãðàììû íàæìèòå Rename äëÿ îòîáðàæåíèÿ îêíà Rename.

6) Íàæìèòå Yes äëÿ ñîõðàíåíèÿ ïðîãðàììû èëè No äëÿ îòêàçà.

Вызов программы компрессии
1) Íàæìèòå MIXER, “ANALOG COMP” äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó ìåíþ “Comp1-8”.

2) Íàæìèòå Recall äëÿ îòîáðàæåíèÿ îêíà Recall.

3) Âûáåðèòå êàíàë êîìïðåññîðà äëÿ çàãðóçêè óñòàíîâîê. Íàæìèòå
ïîëå äëÿ åãî ïîäñâåòêè è êîëåñîì èëè êíîïêàìè +/– ñäåëàéòå
âûáîð.

4) Âûáåðèòå ïðîãðàììó. Íàæìèòå ïîëå äëÿ åãî ïîäñâåòêè è
êîëåñîì èëè êíîïêàìè +/– ñäåëàéòå âûáîð. Òàêæå âû ìîæåòå
íàæàòü ñåíñîð âñïëûâàþùåãî ìåíþ äëÿ îòîáðàæåíèÿ îêíà Select Comp Program è â íåì ñäåëàòü âûáîð.

5) Íàæìèòå Yes äëÿ çàãðóçêè ïðîãðàììû èëè No äëÿ îòêàçà.
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Выходы микшера
MASTER OUT L, R

Âûõîäû ìàñòåð-øèíû ÷åðåç ðàçúåìû MASTER OUT ñ ðåãóëèðîâêîé óðîâíÿ ôåéäåðîì MASTER.

MONITOR OUT L, R

Ñì. äàëåå.

AUX OUT 1, 2, 3, 4 [*1, 2]

Ñì. äàëåå.

ADAT OUT

Âûáîð êàíàëîâ/äîðîæåê äëÿ âûâîäà íà ADAT-óñòðîéñòâî.

Íåîáõîäèìà óñòàíîâêà îïöèè ADAT I/O.

Âûõîä ADAT íåäîñòóïåí äëÿ ïåñíè 96 êÃö/24 áèò.

1) Ïîäêëþ÷èòå êàáåëü ê ðàçúåìó ADAT OUT.

2) Íàæìèòå MIXER, INPUT/OUTPUT/CH ASSIGN äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó ìåíþ “ADAT.Out”.

3) Âûáåðèòå êàíàëû äëÿ âûâîäà íà ADAT Out 1–8.

CH1–8, CH9–16, CH17–24, CH25–32 [*CH1–8, CH9–16]

Âûâîäÿòñÿ ñèãíàëû êàíàëîâ CH1–8, CH9–16, CH17–24 èëè CH25–32 [*CH1–8 èëè CH9–16]. Ïðè
çàïèñè/âîñïðîèçâåäåíèè âûâîäèòñÿ ñèãíàë ñ ýêâàëèçàöèåé è ýôôåêòàìè.

Track 1–8, Track 9–16, Track 17–24, Track 25–32 [*Track 1–8, Track 9–16] 

Âûâîäÿòñÿ ñèãíàëû äîðîæåê 1–8, 9–16, 17–24 èëè 25–32 [*1–8 èëè 9–16]. Ïðè âîñïðîèçâåäåíèè âûâîäèòñÿ
ñèãíàë áåç ýêâàëèçàöèè è ýôôåêòîâ.

S/P DIF OUT

Çäåñü ïðèñóòñòâóþò ñèãíàëû, àíàëîãè÷íûå ñèãíàëàì íà âûõîäå MASTER OUT L/R, ñ ÷àñòîòîé è ðàçðåøåíèåì
òåêóùåé ïåñíè.

Установки микшера
Óñòàíîâêè ìèêøåðà, òèïà óðîâíåé, òåìáðîâ è ïàíîðàì ïðîèçâîäÿòñÿ äëÿ âñåõ âõîäîâ, çàïèñàííûõ è
âîñïðîèçâîäèìûõ äîðîæåê êàæäîãî êàíàëà, ñîçäàâàÿ êîíå÷íûé ìèêñ.

Регулировка уровней

Êàíàëû

Óðîâíè âõîäà èëè âîñïðîèçâåäåíèÿ ðåãóëèðóþòñÿ êàíàëüíûìè ôåéäåðàìè.

• Êîãäà âêëþ÷åíû ïàðû, èñïîëüçóéòå íå÷åòíûå êàíàëüíûå ôåéäåðû.

• Äàííûå óñòàíîâêè ìîãóò áûòü çàïèñàíû â ñöåíó. 

• Â D32XD ìîæíî çàïèñûâàòü ïåðåìåùåíèÿ ôåéäåðîâ.

Óðîâíè ðåãóëèðóþòñÿ îò íóëÿ (-) ÷åðåç ïîëîæåíèå åäèíè÷íîãî óñèëåíèÿ (0 äÁ) äî +6 äÁ.
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×óâñòâèòåëüíîñòü

Äëÿ ïîëó÷åíèÿ êà÷åñòâåííîé çàïèñè, âõîäíûå ñèãíàëû äîëæíû èìåòü ìàêñèìàëüíî âîçìîæíûé óðîâåíü áåç
ïåðåãðóçêè.

1. Àíàëîãîâûå ðåãóëÿòîðû (INPUT 1–16) TRIM

Ýòî — ïåðâè÷íàÿ ðåãóëèðîâêà âõîäíîãî óðîâíÿ èñòî÷íèêà.

• Íå îáðàáîòàííûå ýôôåêòîì êàíàëû — ñì. “Àíàëîãîâûå âõîäû, øàã 4).

• Îáðàáîòàííûå ýôôåêòîì êàíàëû:

• Íàæìèòå EFFECT äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó ìåíþ “InsertEff” è âûáåðèòå ýôôåêò äëÿ êàíàëà.

• Óñòàíîâèòå “Trim” â “100”.

• Ðåãóëÿòîðîì TRIM äîáåéòåñü òîãî, ÷òîáû èíäèêàòîð “FX IN” íå äîñòèãàë îòìåòêè “CLP”.

Ïîñêîëüêó ñèãíàëû ðàçúåìîâ S/P DIF èëè ADAT èìåþò åäèíè÷íîå óñèëåíèå (0 äÁ), ðåãóëèðîâêà TRIM íå
òðåáóåòñÿ.

2. Ðåãóëÿòîð TRIM ðàçðûâ-ýôôåêòà

• Íàæìèòå EFFECT äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó ìåíþ “InsertEff” è â ïîëå InsEffect âûáåðèòå ýôôåêò.

• Ðåãóëÿòîðîì “Trim” äîáåéòåñü òîãî, ÷òîáû èíäèêàòîð “FX OUT” íå äîñòèãàë îòìåòêè “CLP”.

3. Àòòåíþàòîð

• Íàæìèòå MIXER, EQ/PHASE/REC [*EQ/ATT/ PHASE] äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó ìåíþ “EQ/ATT”,
êíîïêàìè CH SELECT âûáåðèòå êàíàë è óñòàíîâèòå REC/PLAY â REC.

• Ðåãóëèðóéòå “ATT” òàê, ÷òîáû èíäèêàòîð “PRE” íå äîñòèãàë îòìåòêè “CLP”.

Îáùèé óðîâåíü

Óðîâåíü íà âûõîäàõ MASTER OUT è óðîâåíü çàïèñè ìàñòåð-òðåêà óñòàíàâëèâàåòñÿ ôåéäåðîì MASTER.

Óðîâåíü íà âûõîäàõ MONITOR OUT óñòàíàâëèâàåòñÿ ðåãóëÿòîðîì MONITOR VOLUME.

Óðîâåíü íà âûõîäàõ íàóøíèêîâ óñòàíàâëèâàåòñÿ ðåãóëÿòîðàìè MONITOR VOLUME èëè PHONES VOLUME.

Регулировка панорамы
Ñòåðåîïàíîðàìà êàæäîãî êàíàëà èçìåíÿåòñÿ ðåãóëÿòîðàìè PAN. Âðàùåíèå ðåãóëÿòîðà â íàïðàâëåíèè îòìåòêè
L ïåðåìåùàåò ïàíîðàìó ñèãíàëà âëåâî, à âðàùåíèå â íàïðàâëåíèè îòìåòêè R — âïðàâî.

• Êîãäà âêëþ÷åíû ïàðû, èñïîëüçóéòå íå÷åòíûå ðåãóëÿòîðû.

• Äàííûå óñòàíîâêè ìîãóò áûòü çàïèñàíû â ñöåíó.

• Â D32XD ìîæíî çàïèñûâàòü ïåðåìåùåíèÿ ðåãóëÿòîðîâ.

Эквализация (EQ)
Â D32XD/D16XD èìåþòñÿ êàíàëüíûå ýêâàëàéçåðû è ìàñòåð-ýêâàëàéçåð.

EQ ìîæåò èñïîëüçîâàòüñÿ äëÿ ñíèæåíèÿ óðîâíÿ ìåøàþùèõ ïðèçâóêîâ (øóì) èëè äëÿ óñèëåíèÿ/îñëàáëåíèÿ
îïðåäåëåííûõ ÷àñòîòíûõ ïîëîñ äëÿ êîððåêöèè òåìáðà.

Канальные эквалайзеры
Òåìáð êàæäîãî êàíàëà ðåãóëèðóåòñÿ ÷åòûðåõïîëîñíûì ïîëíîïàðàìåòðè÷åñêèì ýêâàëàéçåðîì.

Äëÿ äîñòóïà ê êàíàëüíîìó ýêâàëàéçåðó íàæìèòå MIXER, EQ/PHASE/REC [*EQ/ ATT/PHASE] äëÿ ïåðåõîäà íà
ñòðàíèöó ìåíþ “EQ/ATT” èëè íàæìèòå CH VIEW äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó “Ch View”.

Ïðè îïåðèðîâàíèè ðåãóëÿòîðàìè EQ ñïðàâà îò äèñïëåÿ, ñòðàíèöà “EQ/ATT” ïîÿâèòñÿ àâòîìàòè÷åñêè. Åñëè
âû íàõîäèòåñü íà ñòðàíèöå CH VIEW “Ch Routing”, ðåãóëèðîâêè îñóùåñòâëÿþòñÿ íà ñòðàíèöå “Ch View”.

Íàçíà÷åíèå ýêâàëàéçåðà íà àóäèîâõîä

Âû ìîæåòå íàçíà÷èòü ýêâàëàéçåð íà âõîä è çàïèñûâàòü ñèãíàë ñ ó÷åòîì êîððåêöèè òåìáðà.

1) Âûáåðèòå ñòðàíèöó, ñîäåðæàùóþ íåîáõîäèìûé êàíàë: íàæìèòå MIXER, EQ/PHASE/REC [*EQ/ATT/
PHASE] äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó ìåíþ “EQ/ATT”.
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2) Íàæìèòå ñîîòâåòñòâóþùóþ êíîïêó CH SELECT, äëÿ
ïåðåâîäà êàíàëà â “IN”.

3) Ïîäêëþ÷èòå èñòî÷íèê ñèãíàëà è îòðåãóëèðóéòå åãî
ãðîìêîñòü ïî èçìåðèòåëþ óðîâíÿ “IN/PRE”.

4) Êíîïêó ON/OFF ïåðåâåäèòå â ON.

5) Äëÿ êàæäîãî EQ âûáåðèòå óñòàíîâêè óñèëåíèÿ è ÷àñòîòû
ñðåçà.

Åñëè èíäèêàòîð ïîêàçûâàåò ïåðåãðóçêó, âûáåðèòå èêîíêó ATT
è îòðåãóëèðóéòå åãî.

Íàçíà÷åíèå ýêâàëàéçåðà íà äîðîæêó âîñïðîèçâåäåíèÿ

1) Âêëþ÷èòå âîñïðîèçâåäåíèå ïåñíè.

2) Âûáåðèòå ñòðàíèöó, ñîäåðæàùóþ íåîáõîäèìûé êàíàë: íàæìèòå MIXER, EQ/PHASE/REC [*EQ/ATT/
PHASE] äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó ìåíþ “EQ/ATT”.

3) Íàæìèòå ñîîòâåòñòâóþùóþ êíîïêó CH SELECT, äëÿ ïåðåâîäà êàíàëà â “TR”.

4) Îòðåãóëèðóéòå óðîâåíü ïî èçìåðèòåëþ “IN/PRE”.

5) Êíîïêó ON/OFF ïåðåâåäèòå â ON.

6) Äëÿ êàæäîãî EQ âûáåðèòå óñòàíîâêè óñèëåíèÿ è ÷àñòîòû ñðåçà.

Åñëè èíäèêàòîð ïîêàçûâàåò ïåðåãðóçêó, âûáåðèòå èêîíêó ATT è îòðåãóëèðóéòå åãî.

Мастер;эквалайзер
Òåìáð ìàñòåð-øèíû ðåãóëèðóåòñÿ 8-ïîëîñíûì ïîëíîïàðàìåòðè÷åñêèì ýêâàëàéçåðîì.

1) Íàæìèòå MIXER, EQ/PHASE/REC [*EQ/ATT/ PHASE] äëÿ
ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó ìåíþ “MasterEQ”.

2) Êíîïêó ON/OFF ïåðåâåäèòå â ON.

3) Âûáåðèòå íåîáõîäèìûé êàíàë.

Íàæìèòå L äëÿ ýêâàëèçàöèè ëåâîãî êàíàëà èëè R äëÿ
ðåãóëèðîâêè ïðàâîãî.

Ïðè íàæàòèè êíîïêè Link, óñòàíîâêè îäíîãî êàíàëà
àâòîìàòè÷åñêè ñêîïèðóþòñÿ â äðóãîé.

4) Äëÿ êàæäîãî EQ âûáåðèòå óñòàíîâêè óñèëåíèÿ è ÷àñòîòû ñðåçà.

Îïåðèðîâàíèå ðåãóëÿòîðàìè EQ ñïðàâà îò äèñïëåÿ íå äàåò
äîñòóïà ê ìàñòåð-ýêâàëàéçåðó.

Библиотека EQ
Âîçìîæíî ñîõðàíåíèå óñòàíîâîê êàíàëüíûõ ýêâàëàéçåðîâ â áèáëèîòåêå EQ è èõ çàãðóçêà. Âñåãî äîñòóïíî 100
óñòàíîâîê: 50 ïðåñåòíûõ è 50 ïîëüçîâàòåëüñêèõ.

Ñîõðàíåíèå óñòàíîâîê

1) Ïðîèçâåäèòå óñòàíîâêè EQ (ñì. ðàíåå).

2) Íà ñòðàíèöå “EQ Library” íàæìèòå ñåíñîð Store. Óñòàíîâêè EQ ñîõðàíÿòñÿ â êà÷åñòâå óñòàíîâîê êàíàëà,
êíîïêà CH SELECT êîòîðîãî ãîðèò.

Èìÿ ñîõðàíåííûì óñòàíîâêàì íàçíà÷àåòñÿ àâòîìàòè÷åñêè; íàïðèìåð, CH08-I EQ (êàíàë 8 Input EQ) èëè
CH10- EQ (êàíàë 10 Track EQ).

3) Äëÿ ïåðåèìåíîâàíèÿ óñòàíîâîê íàæìèòå Rename äëÿ îòêðûòèÿ îêíà Rename (ñì. “Ïåðåèìåíîâàíèå
ïåñíè”).

4) Â îêíå íîìåðà âûáåðèòå íàçíà÷åíèå.

Çàòåì íàæìèòå Yes äëÿ ñîõðàíåíèÿ èëè No äëÿ îòêàçà.
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Çàãðóçêà óñòàíîâîê

1) Íà ñòðàíèöå “EQ Library” âûáåðèòå óñòàíîâêè EQ.

2) Íàæìèòå êíîïêó CH SELECT ýêâàëèçèðóåìîãî êàíàëà.

3) Íàæìèòå ñåíñîð Recall äëÿ çàãðóçêè óñòàíîâîê EQ.

Óòî÷íèòå êàíàë-íàçíà÷åíèå â îêíå Recall è íàæìèòå Yes. Äëÿ îòêàçà íàæìèòå No.

Объединение в пары
Ðåãóëèðîâêè êàíàëîâ ñ íå÷åòíûìè è ÷åòíûìè íîìåðàìè (1–2, 3–4, 5–6…31–32 [*15–16]) ìîãóò ïðîèçâîäèòüñÿ
ïîïàðíî, ïðè ýòîì èçìåíåíèÿ çíà÷åíèé äëÿ íå÷åòíûõ êàíàëîâ áóäóò îäíîâðåìåííî âûçûâàòü èçìåíåíèÿ
çíà÷åíèé äëÿ îáîèõ êàíàëîâ. Ýòî — îáû÷íàÿ ïðàêòèêà äëÿ êàíàëîâ, íåñóùèõ ñòåðåîèíôîðìàöèþ. Âîçìîæíû
ñëåäóþùèå óñòàíîâêè:

• êíîïêè CH ON;

• EQ/ATT;

• êíîïêè REC/PLAY;

• REC/EFF/AUX SEND;

• ðåãóëÿòîðû PAN;

• ôåéäåðû CHANNEL.

Âîçìîæåí âûáîð ðàáîòû ñïàðåííûõ ðåãóëÿòîðîâ PAN.

1) Íàæìèòå MIXER, PAIR/GROUP [*PAIR] äëÿ ïåðåõîäà íà
ñòðàíèöó ìåíþ “Ch Pair”.

2) Íàæìèòå ñåíñîðû “1 2” – “31 32” [*15 16] äëÿ
óñòàíîâêè ïàð íåîáõîäèìûõ êàíàëîâ. Ïðè íàçíà÷åíèè

îòîáðàæàåòñÿ ñèìâîë “ “, ïðè îòêëþ÷åíèè — “ ”.

3) Ñåíñîðàìè âûáîðà Pan Mode óñòàíîâèòå ðåæèì ðàáîòû
ñïàðåííûõ ðåãóëÿòîðîâ PAN.

Установки групп (D32XD)
Â D32XD íåñêîëüêî êàíàëîâ ìîãóò íàçíà÷àòüñÿ â “ãðóïïó”. Îïåðèðîâàíèå ôåéäåðîì ëþáîãî èç âêëþ÷åííûõ â
ãðóïïó êàíàëîâ äåéñòâóåò íà ãðîìêîñòü âñåõ êàíàëîâ, ñîõðàíÿÿ èõ îòíîñèòåëüíûé áàëàíñ. Òàêæå âîçìîæíî
íàçíà÷åíèå êàæäîãî êàíàëà íà ãðóïïó CH ON. Ïåðåêëþ÷åíèå êíîïêè CH ON ëþáîãî èç âêëþ÷åííûõ â ãðóïïó
êàíàëîâ äåéñòâóåò íà âñå êàíàëû ãðóïïû, ïîçâîëÿÿ ìüþòèðîâàòü èõ îäíîé êíîïêîé. 

Õîòÿ ìîæíî íàçíà÷èòü ÷åòíûå è íå÷åòíûå êàíàëû ïàðû â ðàçíûå
ãðóïïû, ëþáîå èçìåíåíèå â ãðóïïå íå÷åòíûõ êàíàëîâ
àâòîìàòè÷åñêè âëå÷åò çà ñîáîé òàêîå æå èçìåíåíèå ÷åòíûõ.

Группы фейдеров
1) Íàæìèòå MIXER, PAIR/GROUP äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó ìåíþ

“FaderGroup”.

2) Ñåíñîðàìè âûáåðèòå ãðóïïó (A–D) äëÿ êàæäîãî ôåéäåðà.

3) Èñïîëüçóéòå ñåíñîðû Fader Group On A–D äëÿ âêëþ÷åíèÿ ãðóïï.
Âîçìîæíî ñîçäàíèå íåñêîëüêèõ ãðóïï.

Группы CH ON
1) Íàæìèòå MIXER, PAIR/GROUP äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó ìåíþ

“ChOnGroup”.

2) Ñåíñîðàìè âûáåðèòå ãðóïïó (E–H) äëÿ êàæäîé êíîïêè CH ON.

3) Èñïîëüçóéòå ñåíñîðû Ch On Group On E–H äëÿ âêëþ÷åíèÿ
ãðóïï. Âîçìîæíî ñîçäàíèå íåñêîëüêèõ ãðóïï.

Korg D32XD/D16XD. Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ          51

(2)

(2)

(3)

D16XD

D32XD

(3)

(2)

(3)

(2)



Мониторинг
1) Ïîäêëþ÷èòå ñèñòåìó âíåøíåãî ìîíèòîðèíãà ê ðàçúåìàì MONITOR

OUT èëè íàóøíèêè ê ðàçúåìó PHONES. 

2) Âûáåðèòå ñèãíàë äëÿ ìîíèòîðèíãà. Íàæìèòå MIXER, SOLO/MONI-
TOR äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó ìåíþ “Monitor”.

Master LR

Âûõîäîì ìîíèòîðèíãà áóäåò ìàñòåð-øèíà. 

Solo

Åñëè ñîëî íà ñòðàíèöå ìåíþ “Solo” âêëþ÷åíî (“On”) õîòÿ áû äëÿ îäíîãî èñòî÷íèêà, äàííûé ðåæèì
óñòàíîâèòñÿ àâòîìàòè÷åñêè, è “Master LR” è “Cue” áóäóò íåäîñòóïíû. Äëÿ èõ âûáîðà Âû äîëæíû ñïåðâà
îòêëþ÷èòü ñîëî (“Off”) íà ñòðàíèöå ìåíþ “Solo”.

Cue

Äëÿ ìîíèòîðèíãà áóäóò ïîäàíû êàíàëû ñ îïðåäåëåííûìè óñòàíîâêàìè. Âûáèðàéòå ýòî äëÿ óñòàíîâêè
íåçàâèñèìûõ óðîâíÿ è ïàíîðàìû ìîíèòîðèíãà â ïðîöåññå çàïèñè, íå âëèÿþùèõ íà óðîâíè çàïèñè.

Rhythm

Äëÿ ìîíèòîðèíãà áóäåò ïîäàí çâóê âñòðîåííîãî ìåòðîíîìà. Â ýòîì ñëó÷àå, íà ñòðàíèöå TEMPO, “SetUp”
óñòàíîâêà Rhythm Assign áóäåò óñòàíîâëåíà â “Monitor”. Â ïðîöåññå “æèâîãî” èñïîëíåíèÿ Âû ìîæåòå
èñïîëüçîâàòü ýòî äëÿ ïîäà÷è çâóêà äîðîæåê ÷åðåç ðàçúåìû MASTER OUT L/R, è èñïîëüçîâàòü ãîëîâíûå
òåëåôîíû äëÿ ïðîñëóøèâàíèÿ òîëüêî ðèòìà.

Òàêæå ìîæíî âêëþ÷èòü “Rhythm” íà ñòðàíèöå TEMPO, “SetUp” óñòàíîâêîé ïàðàìåòðà Rhythm Assign â
Monitor. 

3) Èñïîëüçóéòå ðåãóëÿòîð MONITOR LEVEL èëè ðåãóëÿòîð PHONES VOLUME è MONITOR LEVEL äëÿ
óñòàíîâêè óðîâíÿ ñèãíàëà íà ðàçúåìàõ MONITOR OUT L/R èëè ðàçúåìå PHONES.

Регулировка уровня Cue
Ïîñêîëüêó ôåéäåðû CHANNEL â D32XD/D16XD ðåãóëèðóþò óðîâíè çàïèñè êàæäîé äîðîæêè è óðîâåíü
êàæäîãî êàíàëà, óðîâíè çàïèñè è ìîíèòîðèíãà îäèíàêîâû. Ïîýòîìó, ââåäåíà øèíà îòáîðà Cue, ïîçâîëÿþùàÿ
óñòàíàâëèâàòü êîìôîðòíûå óðîâíè è ïàíîðàìû ìîíèòîðèíãà íà ðàçúåìàõ MONITOR OUT L/R è PHONES.

1) Âûáåðèòå “Cue” â êà÷åñòâå ñèãíàëà äëÿ ìîíèòîðèíãà.

Íàæìèòå MIXER, SOLO/MONITOR äëÿ ïåðåõîäà íà
ñòðàíèöó ìåíþ “Monitor”, âêëþ÷èòå ñåíñîð “Cue”.

Åñëè âûáðàí ðåæèì “Solo”, ñèãíàë Solo èìååò ïðèîðèòåò. Â
äàííîì ñëó÷àå, çàðàíåå îòêëþ÷èòå “Solo”.

2) Óñòàíîâêà óðîâíÿ îòáîðà Cue.

Íàæìèòå MIXER, SOLO/MONITOR äëÿ äîñòóïà ê ýêðàíó
“CueLevel”. Íàæìèòå èêîíêè äëÿ êàæäîãî êàíàëà è
âðàùàéòå êîëåñî èëè êíîïêè +/– äëÿ óñòàíîâêè ãðîìêîñòè è
ïàíîðàìû. 

Установки соло
Êîãäà èñïîëüçóåòñÿ ôóíêöèÿ Solo, íà ìîíèòîðíóþ øèíó
ïîñòóïàþò ñèãíàëû øèí, íà êîòîðûõ âêëþ÷åí ñåíñîð “Solo”.
Èñïîëüçóéòå äàííóþ ôóíêöèþ, êîãäà Âû õîòèòå ïðîñëóøàòü
òîëüêî âûáðàííûå ñèãíàëû. Ñèãíàëû Solo ïîäàþòñÿ íà ðàçúåìû MONITOR OUT L/R è PHONES.

Солирование одного канала
1) Íàæìèòå MIXER, SOLO/MONITOR äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó ìåíþ “Solo”.

2) Ñåíñîðàìè Mode âûáåðèòå “Last”.

3) Íàæìèòå CH ON/SOLO äëÿ âûáîðà ðåæèìà SOLO (îðàíæåâûé öâåò).

Êíîïêè CH ON/SOLO âñåõ êàíàëîâ íà÷íóò ìèãàòü.
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4) Íàæìèòå êíîïêè CH ON/SOLO ñîëèðóåìîãî êàíàëà. Êíîïêà âûáðàííîãî êàíàëà ïðîäîëæèò ìèãàòü, à
îñòàëüíûõ — ïîãàñíóò.

5) Ïðîñëóøàéòå ñèãíàë ñîëî.

Ìîæíî âûáðàòü ñîëî íà ñòðàíèöå MIXER, SOLO/MONITOR, “Solo”. Ýòîò ñïîñîá ïîçâîëÿåò ñîëèðîâàòü
òàêæå ñèãíàëû Send èëè Return.

Солирование нескольких каналов
1) Íàæìèòå MIXER, SOLO/MONITOR äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó ìåíþ “Solo”.

2) Ñåíñîðàìè Mode âûáåðèòå “Mix”.

3) Âûïîëíèòå øàãè 3) è 4) ïðåäûäóùåãî ïàðàãðàôà.

Отмена соло
1) Íàæìèòå MIXER, SOLO/MONITOR äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó ìåíþ “Solo” è îòêëþ÷èòå íóæíûå ñåíñîðû.

Åñëè Âû íàæìåòå ñåíñîð “ClearAll”, Solo îòêëþ÷èòñÿ äëÿ âñåõ ñèãíàëîâ.

Òàêæå ìîæíî îòìåíèòü ñîëî óñòàíîâêîé êíîïêè CH ON/SOLO â ðåæèì CH ON.

2) Íà ñòðàíèöå “Monitor” âñå ñîëî áóäåò îòêëþ÷åíî.

Подача сигнала Solo на мастер;шину
Âû ìîæåòå ïîäàòü ñèãíàë Solo íà ðàçúåìû MASTER OUT L/R äëÿ ïðîñëóøèâàíèÿ åãî ÷åðåç ñèñòåìó
ìîíèòîðèíãà, ïîäêëþ÷åííóþ ê ðàçúåìàì MASTER OUT L/R.

Íàæìèòå MIXER, SOLO/MONITOR äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó ìåíþ “Solo”, âêëþ÷èòå ñåíñîð “Solo->Master”.

Мьютирование каналов
1) Óñòàíîâèòå êíîïêó CH ON/SOLO â CH ON.

Êíîïêè CH ON/SOLO âñåõ êàíàëîâ çàãîðÿòñÿ.

2) Ïðè íàæàòèè êíîïêè CH ON/SOLO êàíàëà, îí áóäåò ìüþòèðîâàí (êíîïêà ïîãàñíåò).

Запись/вызов сцен
Âñå óñòàíîâêè ìèêøåðà ìîãóò çàïèñûâàòüñÿ â ñöåíû, êîòîðûå ìîãóò àâòîìàòè÷åñêè âûçûâàòüñÿ â ïðîöåññå
âîñïðîèçâåäåíèÿ. Ñöåíû ìîãóò òàêæå âûçûâàòüñÿ, êàê ãëîáàëüíûå óñòàíîâêè, è âûçûâàåìûå óñòàíîâêè
ìèêøåðà ìîãóò êîïèðîâàòüñÿ â äðóãóþ âðåìåííóþ ïîçèöèþ èëè ïåðåíàñòðàèâàòüñÿ, à çàòåì ïåðåçàïèñûâàòüñÿ.

Íà÷àëüíàÿ ñöåíà àâòîìàòè÷åñêè çàïèñûâàåòñÿ â íà÷àëå ïåñíè ïðè åå ñîçäàíèè è âñåãäà ñîõðàíÿåò ñîñòîÿíèå
ìèêøåðà â êîíöå ïåñíè. Ïðè îòêëþ÷åííîé àâòîìàòèçàöèè è íå âûáðàííîé ñöåíå èëè ïðè âêëþ÷åííîé
àâòîìàòèçàöèè è íå âûáðàííîé â íà÷àëå ïåñíè ñöåíå, èñïîëüçóþòñÿ óñòàíîâêè ìèêøåðà íà÷àëüíîé ñöåíû,
êîòîðàÿ îòîáðàæàåòñÿ â êà÷åñòâå òåêóùåé.

D32XD èìååò ïåðåìåùàþùèåñÿ ôåéäåðû, êîòîðûå àâòîìàòè÷åñêè óñòàíàâëèâàþòñÿ â çàïèñàííûå â ñöåíå
ïîçèöèè ïðè åå âûçîâå. Äðóãèå ïàðàìåòðû ñöåíû îòîáðàæàþòñÿ íà ñòðàíèöå ìåíþ SCENE, “Mix View”.

Ôåéäåðû D16XD íå ïåðåìåùàþòñÿ.

Ñöåíû ìîæíî ñîõðàíÿòü â ïðîèçâîëüíûõ ïîçèöèÿõ ïåñíè, ïîýòîìó ïðè âêëþ÷åííîé àâòîìàòèçàöèè îíè áóäóò
àâòîìàòè÷åñêè âûçûâàòüñÿ â ìîìåíò âîñïðîèçâåäåíèÿ ïîçèöèé ñîõðàíåíèÿ ñöåí.

Â êàæäîé ïåñíå ìîæåò ñîõðàíÿòüñÿ äî 100 ñöåí. 

Â ñöåíå ñîõðàíÿþòñÿ ñëåäóþùèå óñòàíîâêè:

Êàíàëüíûå ïàðàìåòðû

CH ON, Play EQ, ATT, ïîñûë, íàçíà÷åíèå ðàçðûâà, ôåéäåð, ïàíîðàìà

Ýôôåêòû

Íîìåðà ïðîãðàìì ðàçðûâ-, ìàñòåð- è îáùèõ ýôôåêòîâ

Âîçâðàòû ýôôåêòîâ, ôåéäåð MASTER, óðîâåíü AUX, ìàñòåð-EQ

Óñòàíîâêè ôåéäåðà MASTER ñöåíû áóäóò àêòóàëüíû ïðè âîñïðîèçâåäåíèè äîðîæåê èëè çàïèñè ìàñòåð-òðåêà,
íî èãíîðèðóþòñÿ ïðè âîñïðîèçâåäåíèè ìàñòåð-òðåêà.
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ÏÏððååääóóïïððååææääååííèèåå  ïïððèè  ññîîõõððààííååííèèèè  ýýôôôôååêêòòîîââ  ââ  ññööååííûû

Ñöåíû ñîäåðæàò íîìåðà ïðîãðàìì ýôôåêòîâ. Ïðè ñîõðàíåíèè ñöåíû ñ îòðåäàêòèðîâàííûìè ïàðàìåòðàìè
ýôôåêòîâ áåç ñîõðàíåíèÿ ïðîãðàììû ýôôåêòà, ñöåíà áóäåò ñîäåðæàòü èçíà÷àëüíóþ ïðîãðàììó ýôôåêòà. Ïîñëå
ðåäàêöèè ïðîãðàììû ýôôåêòà îáÿçàòåëüíî ñîõðàíèòå åå äî çàïèñè ñöåíû.

Запись сцены
1) Îòðåãóëèðóéòå óñòàíîâêè ìèêøåðà: ôåéäåðû CHANNEL, ðåãóëÿòîðû PAN, EQ è ýôôåêòû.

2) Íàæìèòå êíîïêó STORE, è òåêóùåå âðåìÿ áóäåò çàïèñàíî.

Ïîÿâèòñÿ îêíî Stored Time. Äëÿ îòêàçà íàæìèòå Exit.

3) Íàæìèòå êíîïêó SCENE, è îïåðàöèÿ áóäåò çàâåðøåíà.

Çàïèñàííûå ñöåíû àâòîìàòè÷åñêè íóìåðóþòñÿ ïî ïîðÿäêó,
íà÷èíàÿ ñ íàèìåíüøåãî íåèñïîëüçóåìîãî íîìåðà. Âû ìîæåòå
èñïîëüçîâàòü øàã 2) äëÿ çàïèñè ñöåíû ïðè âîñïðîèçâåäåíèè
èëè çàïèñè ïåñíè.

Вызов сцены
1) Íàæìèòå SCENE äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó ìåíþ

“Automation [*EditScene]”. Íàæìèòå ñåíñîð “Automation” äëÿ
óñòàíîâêè â “Off”. Ïðè ýòîì, êíîïêà SCENE íå áóäåò
ñâåòèòüñÿ.

Åñëè “Automation” óñòàíîâëåí â “On”, íåâîçìîæíî âûçâàòü
ñöåíû, çàïèñàííûå â äðóãèõ âðåìåííûõ ïîçèöèÿõ.

2) Íà ñòðàíèöå ìåíþ “EditScene” âûáåðèòå íîìåð ñöåíû è
íàæìèòå Recall. Âûáðàííàÿ ñöåíà áóäåò âûçâàíà.

Переименование сцены
1) Âûáåðèòå ñöåíó, êàê îïèñàíî â ïðîöåäóðå “Âûçîâ ñöåíû”.

2) Íàæìèòå ñåíñîð Rename äëÿ îòêðûòèÿ îêíà Rename.

3) Èçìåíèòå èìÿ ñöåíû.

Удаление сцены
Áóäüòå îñòîðîæíû, äëÿ äàííîé îïåðàöèè ôóíêöèÿ Undo íåäîñòóïíà.

1) Âûáåðèòå óäàëÿåìóþ ñöåíó, êàê îïèñàíî â ïðîöåäóðå “Âûçîâ ñöåíû”.

2) Íàæìèòå ñåíñîð Delete äëÿ îòêðûòèÿ îêíà Delete Scene. 

3) Íàæìèòå ñåíñîð “Yes”. 

Äëÿ îòìåíû óäàëåíèÿ íàæìèòå ñåíñîð “No”. Äëÿ óäàëåíèÿ âñåõ
ñöåí íàæìèòå ñåíñîð “SelectAll” äëÿ óñòàíîâêè åãî â “On”. Çàòåì
íàæìèòå ñåíñîð “Yes” äëÿ óäàëåíèÿ âñåõ ñöåí.

Редакция и перезапись сцены
1) Âûáåðèòå ñöåíó, êàê îïèñàíî â ïðîöåäóðå “Âûçîâ ñöåíû”.

2) Îòðåäàêòèðóéòå óñòàíîâêè ñöåíû: ôåéäåðû CHANNEL, ðåãóëÿòîðû
PAN, EQ è ýôôåêòû. 

3) Íàæìèòå ñåíñîð OverWrite äëÿ îòêðûòèÿ îêíà Over Write Scene.

4) Íàæìèòå ñåíñîð “Yes” äëÿ ïåðåçàïèñè ñöåíû ïîä âûáðàííûì
íîìåðîì.

Фильтр сцены
Äëÿ êàæäîé ñöåíû ìîæíî âûáðàòü ïàðàìåòðû, íå èçìåíÿþùèåñÿ ïðè åå âûçîâå. Ïàðàìåòðû ñ ïîäñâå÷åííûìè
ïîëÿìè íå âêëþ÷àþòñÿ â ñöåíó ïðè åå âûçîâå.

1) Âûáåðèòå ñöåíó, êàê îïèñàíî â ïðîöåäóðå “Âûçîâ ñöåíû”.

2) Íàæìèòå ñåíñîð Disable Prm äëÿ îòêðûòèÿ îêíà Disable Param. 
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3) Âûáåðèòå ïàðàìåòðû äëÿ ôèëüòðàöèè. Äëÿ óñòàíîâîê, çàíèìàþùèõ
äâå ýêðàííûå ñòðàíèöû, èñïîëüçóéòå ñåíñîð “Next” äëÿ ïåðåõîäà íà
ñëåäóþùóþ ñòðàíèöó. Ñòðàíèöà ñîäåðæèò óñòàíîâêè ïàðàìåòðîâ
êàæäîãî êàíàëà. Ïàðàìåòðû Fader, CH ON, Pan, EQ, EFF ½ è AUX
1/2/ 3/4 [*1/2], êîòîðûå ïîäñâå÷åíû, îòêëþ÷àþòñÿ íåçàâèñèìî îò
êàíàëà.

Ïîäñâå÷åííûå ïàðàìåòðû Fader, CH ON, Pan, EQ, EFF ½ è AUX 1/2/
3/4 [*1/2] àêòóàëüíû òîëüêî â âûáðàííîì êàíàëå.

4) Íàæìèòå ñåíñîð OK äëÿ àêòèâàöèè óñòàíîâîê.

Фильтр всех сцен
Ïîäñâå÷åííûå ïàðàìåòðû êàíàëîâ è ïîñûëîâ èñêëþ÷àþòñÿ èç âñåõ
ñöåí.

Íàæìèòå SCENE äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó ìåíþ “SceneFilter”,
íàæìèòå ñåíñîðû èñêëþ÷àåìûõ êàíàëîâ è ðåãóëèðîâîê. Ïîäñâå÷åííûå
ïàðàìåòðû íå âûçûâàþòñÿ.

Использование MIDI для управления сценами

MIDI-âûõîä

Åñëè íà ñòðàíèöå ìåíþ MIDI/SYNC, “MIDI/MMC” âêëþ÷åí ñåíñîð Program Change, òî ïðè ñìåíå ñöåí â
ñëåäóþùèõ ñëó÷àÿõ ïåðåäàåòñÿ ñîîáùåíèå Program Change:

• Êîãäà Âû èñïîëüçóåòå íîìåð ñöåíû äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ ñöåíû íà ñòðàíèöå ìåíþ “EditScene”.

• Êîãäà Âû íàæìèòå êíîïêè STORE è SCENE äëÿ çàïèñè ñöåíû.

• Êîãäà “Automation” óñòàíîâëåí â “On” è ñöåíû ìåíÿþòñÿ â ïðîöåññå âîñïðîèçâåäåíèÿ/çàïèñè.

MIDI-âõîä

Êîãäà “Automation” óñòàíîâëåí â “Off” è ïðèíèìàåòñÿ ñîîáùåíèå Program Change, óñòàíàâëèâàåòñÿ ñöåíà ñ
ñîîòâåòñòâóþùèì íîìåðîì. 

1) Ïîäêëþ÷èòå âíåøíåå MIDI-óñòðîéñòâî.

2) Íàæìèòå MIDI/SYNC äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó ìåíþ “MIDI/MMC”, à çàòåì “GlobalCh” äëÿ óñòàíîâêè
MIDI-êàíàëà, ñîîòâåòñòâóþùåãî âíåøíåìó MIDI-óñòðîéñòâó. Óñòàíîâèòå “ProgChange” â “On”.

3) Íàæìèòå SCENE äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó ìåíþ “Automation [*EditScene]”, ïåðåêëþ÷èòå “Automation” â
“OFF”.

4) Ïåðåäàâàéòå ñîîáùåíèÿ Program Change ñ âíåøíåãî MIDI-óñòðîéñòâà äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ ñöåí.

Êîãäà D32XD/D16XD ïðèíèìàåò Program Change #0, óñòàíàâëèâàåòñÿ ñöåíà “001”. Program Change #0-99
ñîîòâåòñòâóþò ñöåíàì “001” – “100”.

Автоматизация
Àâòîìàòèçàöèÿ ÿâëÿåòñÿ ôóíêöèåé, àâòîìàòè÷åñêè ìîäèôèöèðóþùåé óñòàíîâêè ìèêøåðà ïðè ñìåíå
âðåìåííûõ ïîçèöèé ïåñíè ïðè âîñïðîèçâåäåíèè. Â D32XD èìååòñÿ 2 òèïà àâòîìàòèçàöèè: ñöåí è ñîáûòèé. Â
D16XD èìååòñÿ àâòîìàòèçàöèÿ ñöåí.

Åñëè àâòîìàòèçàöèÿ âêëþ÷åíà, ôåéäåðû D32XD áóäóò àâòîìàòè÷åñêè ïåðåìåùàòüñÿ ñîãëàñíî çàïèñàííûì
ñîáûòèÿì àâòîìàòèçàöèè èëè ïðè ïåðåêëþ÷åíèè ñöåí ñ ðàçíûìè óñòàíîâêàìè ôåéäåðîâ. Ïåðåìåùåíèÿ
ôåéäåðîâ îòîáðàæàþòñÿ íà ñòðàíèöå ìåíþ SCENE, “Mix View”.

Автоматизация сцен
Äàííûé òèï àâòîìàòèçàöèè àâòîìàòè÷åñêè ïåðåêëþ÷àåò óñòàíîâêè ìèêøåðà ïðè äîñòèæåíèè âðåìåííûõ
ïîçèöèé çàïèñàííûõ ñöåí ïðè çàïèñè/âîñïðîèçâåäåíèè.

Ïðè çàïèñè ñöåíû òàêæå çàïèñûâàåòñÿ åå ïîçèöèÿ. Êîãäà òåêóùàÿ ïîçèöèÿ ïåñíè ñîâïàäàåò ñ ïîçèöèåé çàïèñè
ñöåíû, ôóíêöèÿ àâòîìàòèçàöèè ñöåí àâòîìàòè÷åñêè âûçûâàåò ýòó ñöåíó è, ñîîòâåòñòâåííî, óñòàíîâêè
ìèêøåðà.

Ìîæíî ïåðåïèñàòü ñöåíó â äðóãóþ ïîçèöèþ èëè îòðåäàêòèðîâàòü óñòàíîâêè ìèêøåðà ñöåíû è ïåðåçàïèñàòü
ñöåíó.
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Àâòîìàòè÷åñêîå ïåðåêëþ÷åíèå ñöåí

Îñóùåñòâèòå çàïèñü ñöåí â íåîáõîäèìûõ âðåìåííûõ ïîçèöèÿõ (“Çàïèñü ñöåíû”).

1) Íàæìèòå SCENE äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó ìåíþ “Automation [*EditScene]”.

Íàæìèòå ñåíñîð “Automation” äëÿ óñòàíîâêè åãî â “ON”. Ïðè ýòîì èíäèêàòîð àâòîìàòèçàöèè íà÷íåò
ñâåòèòüñÿ. 

2) Ïåðåìåñòèòåñü â ñòàðòîâóþ ïîçèöèþ è íàæìèòå êíîïêó PLAY äëÿ çàïóñêà âîñïðîèçâåäåíèÿ. Ïî
äîñòèæåíèè óñòàíîâëåííîãî âðåìåíè, ñöåíà ñìåíèòñÿ àâòîìàòè÷åñêè.

Êîïèðîâàíèå ñöåíû

1) Âûáåðèòå ñöåíó, êàê îïèñàíî â ïðîöåäóðå “Âûçîâ ñöåíû”.

2) Ïåðåìåñòèòå òåêóùåå âðåìÿ â íåîáõîäèìóþ ïîçèöèþ.

3) Ñîõðàíèòå ñöåíó.

Ðåäàêöèÿ ïîçèöèè çàïèñàííîé ñöåíû

1) Âûáåðèòå ñöåíó, êàê îïèñàíî â ïðîöåäóðå “Âûçîâ ñöåíû”.

2) Ïåðåìåñòèòå âðåìåííóþ ïîçèöèþ ñöåíû. Íàæìèòå ñåíñîð “EditLoc”.

3) Â äèàëîãîâîì îêíå îòðåäàêòèðóéòå âðåìåííóþ ïîçèöèþ è íàæìèòå
ñåíñîð Yes äëÿ âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè èëè No äëÿ îòìåíû.

Автоматизация событий (D32XD)
Äàííûé òèï àâòîìàòèçàöèè çàïèñûâàåò ñîáûòèÿ îïåðèðîâàíèÿ ìèêøåðîì, òèïà ïåðåìåùåíèé ôåéäåðîâ, ïðè
âîñïðîèçâåäåíèè è ïîâòîðÿåò èõ ïðè çàïèñè/âîñïðîèçâåäåíèè â ñîîòâåòñòâóþùåå âðåìÿ. Ìîæíî ïåðåïèñàòü
ñîáûòèÿ â äðóãóþ ïîçèöèþ èëè ðåäàêòèðîâàòü èõ. 

Â êà÷åñòâå ñîáûòèé ìîæíî çàïèñàòü ñëåäóþùèå îïåðàöèè:

• Ïåðåìåùåíèÿ ôåéäåðîâ êàíàëîâ;

• Ïåðåìåùåíèÿ ôåéäåðà MASTER;

• Íàæàòèå êíîïîê CH ON êàíàëîâ;

• Ïåðåìåùåíèÿ ðåãóëÿòîðîâ ïàíîðàì êàíàëîâ;

• Èçìåíåíèÿ ïîñûëîâ AUX êàíàëîâ;

• Èçìåíåíèÿ ïîñûëîâ íà ýôôåêòû êàíàëîâ;

• Ðàáîòó ïåäàëè ýêñïðåññèè.

Ôåéäåðû áóäóò ïåðåìåùàòüñÿ àâòîìàòè÷åñêè ñîãëàñíî çàïèñàííûì ñîáûòèÿì. Ñ ïîìîùüþ ôóíêöèè Undo
ìîæíî îòìåíèòü çàïèñü íîâûõ ñîáûòèé.

Çàïèñü îïåðàöèé ìèêøåðà

Èìååòñÿ 2 ñïîñîáà çàïèñè ñîáûòèé: ïåðåçàïèñü âñåõ ñîáûòèé ñ òî÷êè ñòàðòà ïåñíè äî îñòàíîâà (Over Write)
èëè çàïèñü ñîáûòèé ìåæäó äâóìÿ âûáðàííûìè ïîçèöèÿìè (Punch Write).

Äëÿ ïðèìåðà, ðàññìîòðèì ñïîñîá “Over Write”.

1) Âûáåðèòå ïåñíþ.

2) Â íà÷àëå ïåñíè óñòàíîâèòå íóæíîå ïîëîæåíèå ôåéäåðîâ è ïàíîðàì è ñîõðàíèòå ñöåíó. Îíà áóäåò ÿâëÿòüñÿ
íà÷àëüíîé òî÷êîé äëÿ çàïèñè ñîáûòèé. Äëÿ èñïîëüçîâàíèÿ ñöåíû âûçîâèòå åå.

3) Íà ñòðàíèöå ìåíþ SCENE, “Automation” âûáåðèòå êàíàëû äëÿ çàïèñè ñîáûòèé. Ïðè íàæàòèè íà ñåíñîð îí
áóäåò èíäèöèðîâàòü “Î”.

4) Èñïîëüçóéòå ñåíñîðû âûáîðà Pan, CH ON, Send, Fader è Expression äëÿ âûáîðà òèïà çàïèñûâàåìûõ
ñîáûòèé. Îäíîâðåìåííî âîçìîæíà çàïèñü òîëüêî îäíîãî òèïà ñîáûòèé.

5) Ïðè âûáîðå “Fader,” òàêæå ìîæíî çàïèñàòü èçìåíåíèÿ ìàñòåð-ôåéäåðà íàæàòèåì ñåíñîðà Master Fader.

6) Íàæìèòå ñåíñîð Mode äëÿ äîñòóïà ê îêíó Event Rec. Âûáåðèòå “Overwrite” è íàæìèòå OK.

7) Âêëþ÷èòå “Automation” â ON. Èíäèêàòîð àâòîìàòèçàöèè çàãîðèòñÿ.
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8) Ïðè âîñïðîèçâåäåíèè ïåñíè íà÷íåòñÿ çàïèñü ñîáûòèé. Ïðè ýòîì èçìåíÿéòå óñòàíîâêè ìèêøåðà.

9) Ïðè îñòàíîâå ïåñíè çàïèñü ñîáûòèé çàêîí÷èòñÿ.

Äëÿ çàïèñè äîïîëíèòåëüíûõ ñîáûòèé ïîâòîðèòå ïðîöåäóðó, íà÷èíàÿ ñ øàãà 3).

Ïðè îøèáêå ìîæíî íàæàòü Undo äëÿ âîçâðàòà ê ïðåäûäóùåìó ñîñòîÿíèþ. Åñëè ñåíñîð Undo îòîáðàæàåòñÿ
êàê Redo, åãî íàæàòèå îòìåíèò Undo.

Âîñïðîèçâåäåíèå ñîáûòèé

1) Âûáåðèòå ïåñíþ ñ çàïèñàííûìè ñîáûòèÿìè.

2) Íà ñòðàíèöå ìåíþ SCENE, “Automation” âûáåðèòå êàíàëû äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ ñîáûòèé. Ïðè íàæàòèè íà
ñåíñîð, îí áóäåò èíäèöèðîâàòü “>”.

3) Äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ ñîáûòèé Master Fader è Expression íàæìèòå ñåíñîð, îí áóäåò èíäèöèðîâàòü “>”.

4) Âêëþ÷èòå “Automation” â ON. Èíäèêàòîð àâòîìàòèçàöèè çàãîðèòñÿ.

5) Ïðè âîñïðîèçâåäåíèè ïåñíè íà÷íåòñÿ âîñïðîèçâåäåíèå ñîáûòèé. 

Ïðè íàëè÷èè çàïèñàííûõ ñîáûòèé ôåéäåðîâ, îíè áóäóò ñîîòâåòñòâåííî ïåðåìåùàòüñÿ.

Ðåäàêöèÿ ñîáûòèé

Èìååòñÿ 2 ñïîñîáà ðåäàêöèè ñîáûòèé: èçìåíåíèå çíà÷åíèÿ èëè
ïîçèöèè ñîáûòèé â èõ ñïèñêå èëè ïåðåçàïèñü ñîáûòèé â
âûáðàííîì ðåãèîíå.

1) Íàæìèòå SCENE äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó ìåíþ “Event List”.

2) Íàæìèòå ñåíñîð Select List äëÿ îòêðûòèÿ äèàëîãîâîãî îêíà.
Âûáåðèòå êàíàë è ïàðàìåòðû äëÿ ðåäàêöèè è íàæìèòå OK.

Ïðè âûáîðå Master Fader, âñå âûáðàííûå êàíàëû è ïàðàìåòðû,
êðîìå Scene, áóäóò ñáðîøåíû.

3) Â ñïèñêå ñîáûòèé âûáåðèòå ñîáûòèå äëÿ ðåäàêöèè.

Äëÿ îòîáðàæåíèÿ ñîáûòèé ñïèñêà â îêíå Event View íàæìèòå
Set View è â îêíå Set View âûáåðèòå íóæíûé ïàðàìåòð.

4) Íàæìèòå ñåíñîð Edit äëÿ îòêðûòèÿ äèàëîãîâîãî îêíà Edit
Event. Îòîáðàçÿòñÿ ïàðàìåòð, çíà÷åíèå è ïîçèöèÿ
âûáðàííîãî ñîáûòèÿ.

Êîëåñîì èëè êíîïêàìè +/– âûáåðèòå (ïîäñâåòèòå)
ðåäàêòèðóåìûé îáúåêò.

Ïðè âûáîðå ñöåíû ìîæíî ðåäàêòèðîâàòü òîëüêî ïîçèöèþ.

Òàêæå ìîæíî èñïîëüçîâàòü ïîëå “ “ äëÿ ñìåíû
ðåäàêòèðóåìûõ ñîáûòèé êîëåñîì èëè êíîïêàìè +/–.

5) Íàæìèòå ñåíñîð OK äëÿ âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè. Äëÿ îòìåíû
íàæìèòå ñåíñîð Cancel.

Äîïîëíèòåëüíûå âîçìîæíîñòè ðåäàêöèè

Âû ìîæåòå èñïîëüçîâàòü ñåíñîðû Cut, Copy èëè Paste äëÿ
âûðåçàíèÿ, êîïèðîâàíèÿ èëè âñòàâêè âûáðàííîãî ñîáûòèÿ. 
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Эффекты
D32XD/D16XD îáåñïå÷èâàåò 24 [*8] ðàçðûâ-ýôôåêòîâ
äëÿ êàíàëîâ ìèêøåðà, äî 2 ìàñòåð-ýôôåêòîâ ñ
ïîñûëàìè îò êàæäîãî êàíàëà è îäèí îáùèé ýôôåêò íà
ìàñòåð-øèíå.

D32XD îáåñïå÷èâàåò 2 òðàêòà ýôôåêòîâ: “Routing A” è
“Routing B”.

“Routing A” ñîñòîèò èç ðàçðûâ-ýôôåêòîâ 1–8, ìàñòåð-
ýôôåêòîâ 1 è 2 è îáùåãî ýôôåêòà.

“Routing B” ñîñòîèò èç ðàçðûâ-ýôôåêòîâ 9–24.

D16XD îáåñïå÷èâàåò 1 òðàêò, ñîñòîÿùèé èç ðàçðûâ-
ýôôåêòîâ 1– 8, ìàñòåð-ýôôåêòîâ 1 è 2 è îáùåãî
ýôôåêòà.

Êîëè÷åñòâî îäíîâðåìåííûõ ýôôåêòîâ äëÿ ïåñíè 96
kHz/24-bit áóäåò îòëè÷àòüñÿ.

Ïðîãðàììû ýôôåêòîâ ÿâëÿþòñÿ îáùèìè äëÿ âñåõ òèïîâ
ýôôåêòîâ. Èìååòñÿ 128 ïðåñåòíûõ ïðîãðàìì, êàæäàÿ
èç êîòîðûõ îñíîâàíà íà îäíîì èç 52 àëãîðèòìîâ.
Èìååòñÿ 128 ïîëüçîâàòåëüñêèõ ïðîãðàìì äëÿ
ñîõðàíåíèÿ óñòàíîâîê è 32 ïðîãðàììû â êàæäîé ïåñíå,
õðàíÿùèå óñòàíîâêè ýôôåêòîâ êîíêðåòíîé ïåñíè.

Êàæäàÿ ïåñíÿ õðàíèò ñâîè ñîáñòâåííûå 32 ïðîãðàììû
ýôôåêòîâ.

Ïåðåçàïèñü ïðåñåòîâ íåâîçìîæíà. Îäíàêî, èõ ìîæíî âûçûâàòü, ðåäàêòèðîâàòü è ñîõðàíÿòü â
ïîëüçîâàòåëüñêèå ïðîãðàììû.

Типы и размер эффектов
Èìååòñÿ 2 òèïà ïðîãðàìì ýôôåêòîâ: ñòåðåî è ìîíî. Îáà òèïà ìîæíî èñïîëüçîâàòü â ðàçðûâàõ, íî ìîíî
ïðîãðàììû íåëüçÿ èñïîëüçîâàòü äëÿ ìàñòåð- è îáùåãî ýôôåêòîâ.

Ðàçðûâ-ýôôåêò 8 íåëüçÿ èñïîëüçîâàòü â ñòåðåî ïðîãðàììå.

Ïðîãðàììû èìåþò ðàçíûé ðàçìåð, îïðåäåëÿåìûé ïîòðåáëÿåìîé ìîùíîñòüþ DSP. Âñÿ ìîùíîñòü DSP äëÿ âñåõ
ýôôåêòîâ äåëèòñÿ íà 32 [*16] “áëîêîâ”. Êîëè÷åñòâî áëîêîâ DSP, èñïîëüçóåìîå ïðîãðàììîé, ñîîòâåòñòâóåò
ðàçìåðó ýôôåêòà — size-1, size-2, è ò.ä. Íàïðèìåð, ïðîãðàììà, èñïîëüçóþùàÿ 24 [*8] îäíîâðåìåííûõ ðàçðûâîâ,
íàçûâàåòñÿ “size-1”. Ñîîòâåòñòâåííî, áîëåå ñëîæíûå ïðîãðàììû êëàññèôèöèðóþòñÿ, êàê “size- 2” èëè “size-4”.

Ðàçìåð êàæäîé ïðîãðàììû îòîáðàæàåòñÿ èêîíêîé “ ” ñïðàâà îò èìåíè ýôôåêòà.

Распределение мощности DSP между эффектами
Â D32XD/D16XD òåðìèí “ìîùíîñòü DSP” ñîîòâåòñòâóåò îáùåé âû÷èñëèòåëüíîé âîçìîæíîñòè äëÿ îáðàáîòêè
ïðîãðàìì ýôôåêòîâ.

D32XD
Âîçìîæíî èñïîëüçîâàíèå äî 27 ýôôåêòîâ (ðàçðûâ-,
ìàñòåð- è îáùåãî). Îäíàêî, èìååòñÿ îãðàíè÷åíèå íà
îäíîâðåìåííîå èñïîëüçîâàíèå áîëåå 16 ýôôåêòîâ â
Routing A è áîëåå 16 ýôôåêòîâ â Routing B (ïðè ÷àñòîòå
äèñêðåòèçàöèè ïåñíè 44.1 èëè 48 êÃö). Ýòî îçíà÷àåò, ÷òî
äîñòóïíîå êîëè÷åñòâî ýôôåêòîâ çàâèñèò îò ñîâîêóïíîñòè
èõ ðàçìåðîâ. Ìîùíîñòè DSP îñòàòî÷íî äëÿ îáðàáîòêè
“16-ãàáàðèòíûõ” ïðîãðàìì êàæäûì èç òðàêòîâ Routing A
è Routing B. Îäíàêî äëÿ ïåñíè 96 kHz/24-bit, ìîùíîñòè
DSP õâàòàåò òîëüêî íà îáðàáîòêó “8-ãàáàðèòíûõ”
ïðîãðàìì êàæäûì èç òðàêòîâ. Âñåãî 11 ýôôåêòîâ ìîæíî
èñïîëüçîâàòü â Routing A è 16 ýôôåêòîâ — â Routing B.
Âûäåëåííàÿ ìîùíîñòü DSP ðàñïðåäåëÿåòñÿ ìåæäó
ðàçðûâ-, ìàñòåð- è îáùèì ýôôåêòàìè, êàê óêàçàíî â òàáëèöå.

58 Korg D32XD/D16XD. Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ  
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Routing B Ðàçðûâû 9-24
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EFFRouting Ðàçðûâû 1-8, ìàñòåð 1/2, îáùèé

0% 100%

Ìîùíîñòü DSP

Ýôôåêòû â D16XD



Ýôôåêò Ìàêñ. êîëè÷åñòâî ýôôåêòîâ â Routing A + Routing B Ìàêñ. ðàçìåð ýôôåêòà

Ðàçðûâ 8 + 16 8

Ìàñòåð 2 + 0 4

Îáùèé 1 + 0 4

Âñåãî 11 + 16 16 + 16 (8 + 8)*

* Äëÿ ïåñíè 96 kHz/24-bit, ìàêñèìàëüíûé îáùèé ðàçìåð ñîñòàâëÿåò 8 + 8.

Ïðè èñïîëüçîâàíèè ýôôåêòà size-8 äëÿ ðàçðûâà 1, ðàçðûâ-ýôôåêòû 2–8 íåäîñòóïíû. Èñïîëüçóéòå ðàçðûâ-
ýôôåêòû 9–24 â Routing B.

Ïðè èñïîëüçîâàíèè ýôôåêòà size-8 äëÿ ðàçðûâà 8, ìàñòåð- è îáùèé ýôôåêòû íåäîñòóïíû. Äëÿ äîñòóïà ê íèì
âûáèðàéòå ýôôåêò size-8 äëÿ ðàçðûâ-ýôôåêòà 9 â Routing B è ýôôåêò size-1 äëÿ ðàçðûâ-ýôôåêòà 8.

Ïðè ñîçäàíèè óñòàíîâîê ýôôåêòîâ îáðàùàéòå âíèìàíèå íà èíäèêàòîð ìîùíîñòè DSP íà ñòðàíèöàõ “Routing A”
èëè “Routing B”.

D16XD
Âîçìîæíî èñïîëüçîâàíèå “16-ãàáàðèòíûõ” ïðîãðàìì (ïðè ÷àñòîòå äèñêðåòèçàöèè ïåñíè 44.1 èëè 48 êÃö).
Îäíàêî äëÿ ïåñíè 96 kHz/24-bit, ìîùíîñòè DSP õâàòàåò òîëüêî íà îáðàáîòêó “8-ãàáàðèòíûõ” ïðîãðàìì.
Âîçìîæíî èñïîëüçîâàíèå äî 11 ýôôåêòîâ (ðàçðûâ-, ìàñòåð- è îáùåãî), íî èç-çà îãðàíè÷åíèÿ ðàçìåðîâ
ýôôåêòîâ (íà áîëåå 16 äëÿ ïåñíè 44.1 èëè 48 êÃö), êîëè÷åñòâî îäíîâðåìåííûõ ýôôåêòîâ çàâèñèò îò
êîìáèíàöèè èõ ðàçìåðîâ. Âûäåëåííàÿ ìîùíîñòü DSP ðàñïðåäåëÿåòñÿ ìåæäó ðàçðûâ-, ìàñòåð- è îáùèì
ýôôåêòàìè, êàê óêàçàíî â òàáëèöå.

Ýôôåêò Ìàêñ. êîëè÷åñòâî ýôôåêòîâ Ìàêñ. ðàçìåð ýôôåêòà 

Ðàçðûâ 8 8

Ìàñòåð 2 4

Îáùèé 1 4

Âñåãî 11 16 (8)*

* Äëÿ ïåñíè 96 kHz/24-bit, ìàêñèìàëüíûé îáùèé ðàçìåð ñîñòàâëÿåò 8.

Ïðè èñïîëüçîâàíèè ýôôåêòà size-8 äëÿ ðàçðûâà 1, ðàçðûâ-ýôôåêòû 2–8 íåäîñòóïíû. 

Ïðè èñïîëüçîâàíèè ýôôåêòà size-4 äëÿ ìàñòåð-ýôôåêòà 1, ìàñòåð-ýôôåêò 2 íåäîñòóïåí.

Ïðè ñîçäàíèè óñòàíîâîê ýôôåêòîâ îáðàùàéòå âíèìàíèå íà èíäèêàòîð ìîùíîñòè DSP íà ñòðàíèöå “EFFRouting”.

Использование разрыв;эффектов
Ðàçðûâ-ýôôåêòû èñïîëüçóþòñÿ â ðàçðûâàõ êàíàëîâ ìèêøåðà äëÿ îáðàáîòêè çâóêà âõîäà èëè äîðîæêè.

D32XD
Äîñòóïíî ìàêñèìóì 24 ðàçðûâ-ýôôåêòà. Â Routing A
ìîæíî èñïîëüçîâàòü 8-ãàáàðèòíûé ðàçðûâ-ýôôåêò
îäíîâðåìåííî ñ ìàñòåð- è îáùèì ýôôåêòàìè.
Ïîñêîëüêó â Routing B ìîæíî èñïîëüçîâàòü òîëüêî
ðàçðûâ-ýôôåêòû, çäåñü ìîæíî èñïîëüçîâàòü 16-
ãàáàðèòíûå ðàçðûâ-ýôôåêòû.

Ïðè èñïîëüçîâàíèè ýôôåêòà size-4 äëÿ ðàçðûâà 1 è
ýôôåêòà size-4 äëÿ ðàçðûâà 5, ìîæíî èñïîëüçîâàòü
ìàñòåð- è îáùèé ýôôåêòû, à òàêæå 16 ðàçðûâ-
ýôôåêòîâ (9–24) â Routing B.
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Ïðè èñïîëüçîâàíèè ýôôåêòîâ size-2 äëÿ ðàçðûâîâ 1, 3, 5 è ýôôåêòà size-8 äëÿ ðàçðûâà 7, ìîæíî èñïîëüçîâàòü
16 ðàçðûâ-ýôôåêòîâ (9–24) â Routing B, íî ìàñòåð- è îáùèé ýôôåêòû â Routing A áóäóò íåäîñòóïíû. Â òàêèõ
ñëó÷àÿõ íåîáõîäèìî íàçíà÷èòü ýôôåêò size-8 íà ðàçðûâ 9 â Routing B è íå íàçíà÷àòü ýôôåêò íà ðàçðûâ 7; ïðè
ýòîì ìàñòåð- è îáùèé ýôôåêòû áóäóò òàêæå äîñòóïíû.

Äëÿ ïåñíè 96 kHz/24-bit, ìîùíîñòü DSP îãðàíè÷åíà 8 ãàáàðèòàìè äëÿ Routing A è 8 ãàáàðèòàìè äëÿ Routing B;
ýòî îãðàíè÷èâàåò êîëè÷åñòâî èñïîëüçóåìûõ ýôôåêòîâ.

D16XD
Äîñòóïíî îäíîâðåìåííî ìàêñèìóì 8 ðàçðûâ-ýôôåêòîâ,
è ýòè ïðîãðàììû äîëæíû èìåòü îáùèé ðàçìåð íå áîëåå
8. Äðóãèìè ñëîâàìè, âû äîëæíû íàçíà÷àòü ïðîãðàììû
ýôôåêòîâ òàê, ÷òîáû èõ îáùèé ðàçìåð óêëàäûâàëñÿ â
ýòî îãðàíè÷åíèå.

Ïðè èñïîëüçîâàíèè ýôôåêòà size-2 äëÿ ðàçðûâà 1,
äîñòóïíî òîëüêî 6 ðàçðûâ-ýôôåêòîâ (3–8).

Ïðè èñïîëüçîâàíèè ýôôåêòà size-1 äëÿ ðàçðûâà 1 è ýôôåêòà size-4 äëÿ ðàçðûâà 2, äîñòóïíî òîëüêî 3 ðàçðûâ-
ýôôåêòà (6–8).

Äëÿ ïåñíè 96 kHz/24-bit, ìîùíîñòü DSP îãðàíè÷åíà 8 ãàáàðèòàìè ïðîãðàìì ýôôåêòîâ, ýòî îãðàíè÷èâàåò
êîëè÷åñòâî äîñòóïíûõ êîìáèíàöèé ïðîãðàìì.

Использование разрыв;эффектов при записи
Âîçìîæíà îáðàáîòêà ðàçðûâ-ýôôåêòîì ïåðåä çàïèñüþ ñèãíàëà èñòî÷íèêà ñ àóäèîâõîäà, âñòðîåííîãî ïðèâîäà
CD-R/RW èëè âñòðîåííîãî ìåòðîíîìà. 

Ñì. “Íà÷àëî ðàáîòû”.

Использование разрыв;эффектов при воспроизведении
Âîçìîæíà îáðàáîòêà ðàçðûâ-ýôôåêòîì ñèãíàëà âîñïðîèçâîäèìîé äîðîæêè. 

Ñì. “Íà÷àëî ðàáîòû”.

Использование мастер;эффектов
Äëÿ èñïîëüçîâàíèÿ ìàñòåð-ýôôåêòà, óñòàíîâèòå óðîâíè ïîñûëîâ íà íåãî ñ êàæäîãî êàíàëà. Ìàñòåð-ýôôåêòû
îáû÷íî èñïîëüçóþòñÿ äëÿ ïðîñòðàíñòâåííîé îáðàáîòêè (ðåâåðáåðàöèÿ è ò. ä.), ñîçäàþùåé îáùåå âîñïðèÿòèå
çâó÷àíèÿ. D32XD/D16XD ñîäåðæèò 2 ìàñòåð-ýôôåêòà
(MstEff1 è MstEff2), êîòîðûå ìîãóò èñïîëüçîâàòüñÿ
îäíîâðåìåííî. Îäíàêî, åñëè âû èñïîëüçóåòå ýôôåêò
size-4, áóäåò äîñòóïåí òîëüêî ìàñòåð-ýôôåêò 1.

Âû ìîæåòå óñòàíîâèòü óðîâåíü ïîñûëà AUX ñ êàæäîãî
êàíàëà äëÿ èçìåíåíèÿ ãëóáèíû ýôôåêòà.

Âû ìîæåòå âûáðàòü ïðîãðàììó äëÿ ìàñòåð-ýôôåêòà íà
ñòðàíèöàõ EFFECT, “MstrEFF1”/“MstrEFF2” èëè
EFFECT, “Routing A [*EFFRouting]”.

Ñì. “Íà÷àëî ðàáîòû”.
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Использование общего эффекта
Îäèí ýôôåêò ñ êîíôèãóðàöèåé ñòåðåî-âõîä/ñòåðåî-âûõîä èñïîëüçóåòñÿ â êà÷åñòâå îáùåãî ýôôåêòà. Îí
îáðàáàòûâàåò ìàñòåð-øèíó. Îáùèé ýôôåêò îáû÷íî èñïîëüçóåòñÿ äëÿ äèíàìè÷åñêîé îáðàáîòêè (êîìïðåññèÿ è
ò. ä.) êîíå÷íîãî ìèêñà.

Âû ìîæåòå âûáðàòü ïðîãðàììó äëÿ îáùåãî ýôôåêòà íà ñòðàíèöàõ EFFECT, “FinalEFF” èëè EFFECT, “Routing A
[*EFFRouting]”.

Редакция эффектов
Âû ìîæåòå ðåäàêòèðîâàòü ïðîãðàììû ýôôåêòîâ, êîòîðûå
èñïîëüçóþòñÿ â êà÷åñòâå ðàçðûâ-, ìàñòåð- è îáùèõ ýôôåêòîâ.

Редакция параметров эффекта

Ðàçðûâ-ýôôåêò

1) Íàæìèòå EFFECT äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó ìåíþ “InsertEFF”.

2) Âûáåðèòå ýôôåêò (InsEFF1–24 [*8]) äëÿ ðåäàêöèè. Íàæìèòå
îêíî ýôôåêòà è êîëåñîì (èëè êíîïêàìè +/–) âûáåðèòå ðàçðûâ-
ýôôåêò 1–24 [*8].

3) Îòîáðàçèòñÿ ïðîãðàììà, íàçíà÷åííàÿ íà âûáðàííûé ðàçðûâ. Ïîä íåé èêîíêàìè îòîáðàæàåòñÿ åå àëãîðèòì. 
Äëÿ âûáîðà äðóãîé ïðîãðàììû íàæìèòå ñåíñîð âñïëûâàþùåãî ìåíþ è ñäåëàéòå âûáîð.

4) Åñëè àëãîðèòì ñîäåðæèò íåñêîëüêî èêîíîê ýôôåêòîâ, íàæìèòå ïîëå ïîä ðåäàêòèðóåìîé èêîíêîé (îíî
ïîäñâåòèòñÿ), è îòîáðàçèòñÿ ñïèñîê ïàðàìåòðîâ ýôôåêòà. Åñëè ïðîãðàììà ñîäåðæèò òîëüêî îäèí ýôôåêò,
îòîáðàæåííûé ñïèñîê ïàðàìåòðîâ áóäåò ïîëíûì.

5) Ïðîñëóøàéòå ïðîãðàììó ýôôåêòà.

Åñëè ñåíñîð ON/OFF óñòàíîâèòü â OFF, ýôôåêò áóäåò îòêëþ÷åí, è èêîíêà ñòàíåò “ñåðîé” è íåäîñòóïíîé.
Åñëè Âû çàòåì óñòàíîâèòå ñåíñîð ON/OFF â ON, ýôôåêò ñíîâà âêëþ÷èòñÿ. Âû ìîæåòå èñïîëüçîâàòü
äàííóþ ôóíêöèþ äëÿ ñðàâíåíèÿ îáðàáîòàííîãî è íåîáðàáîòàííîãî ñèãíàëîâ.

6) Ðåãóëÿòîðàìè ïîä ýêðàíîì îòðåäàêòèðóéòå ïàðàìåòðû ýôôåêòà.

• Äëÿ ðåäàêöèè çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà âðàùàéòå ñîîòâåòñòâóþùèé ðåãóëÿòîð.

• Äëÿ ðåäàêöèè íèæíåé ñòðîêè çíà÷åíèé íàæìèòå èêîíêó âûáèðàåìîãî ðåãóëÿòîðà. Ïîñëå ýòîãî, ðåãóëÿòîðû
áóäóò ñîîòâåòñòâîâàòü íèæíåé ñòðîêå.

7) Åñëè ïðîãðàììà ñîäåðæèò áîëåå îäíîãî ýôôåêòà, âûáåðèòå íóæíóþ èêîíêó è ïîâòîðèòå ïðîöåäóðó
ðåäàêöèè.

8) Ïåðåèìåíîâàíèå ïðîãðàììû ýôôåêòà.

• Íàæìèòå ñåíñîð Rename äëÿ äîñòóïà â äèàëîãîâîå îêíî Rename. Ñì. “Ïåðåèìåíîâàíèå ïåñíè”.

• Ïîñëå ââîäà íàçâàíèÿ íàæìèòå ñåíñîð Yes.

Ìàñòåð- è îáùèé ýôôåêò

1) Íàæìèòå EFFECT äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó ìåíþ “MstrEFF1” (èëè “MstrEFF2”)/“FinalEFF”.

2) Ïîâòîðèòå ïðåäûäóùóþ ïðîöåäóðó ñ øàãà 3).

Сохранение программы эффекта
• Åñëè D32XD/D16XD íàõîäèòñÿ â ïðîöåññå âîñïðîèçâåäåíèÿ, íàæìèòå êíîïêó STOP.

• Íàæìèòå ñåíñîð Store äëÿ äîñòóïà â äèàëîãîâîå îêíî Store Program.

• Íàæìèòå ñåíñîð Area è â ñïèñêå âûáåðèòå User èëè Song.

U (User): Ïîëüçîâàòåëüñêàÿ ïðîãðàììà. Âîçìîæíî ñîõðàíåíèå 128 ïðîãðàìì äëÿ äîñòóïà èç ëþáîé ïåñíè. 

S (Song): Ïðîãðàììà ïåñíè. Âîçìîæíî ñîõðàíåíèå 32 ïðîãðàìì äëÿ êàæäîé ïåñíè.

• Âûáåðèòå íîìåð äëÿ ñîõðàíåíèÿ è íàæìèòå ñåíñîð OK äëÿ îêîí÷àíèÿ îïåðàöèè.

Áóäüòå îñòîðîæíû ïðè ñîõðàíåíèè: äàííûå, ðàíåå íàõîäÿùèåñÿ ïîä âûáðàííûì íîìåðîì, áóäóò ïåðåïèñàíû è
ïîòåðÿíû.
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Управление эффектом с внешнего устройства
Äëÿ óïðàâëåíèÿ â ðåàëüíîì âðåìåíè ðàçðûâ-ýôôåêòîì Âû ìîæåòå èñïîëüçîâàòü ïåäàëü ýêñïðåññèè, òèïà EXP-
2, èëè MIDI-êîíòðîëëåð.

Äëÿ ïåñíè 96 kHz/24-bit óïðàâëåíèå ýôôåêòàìè îò âíåøíåãî óñòðîéñòâà íåâîçìîæíî.

Óïðàâëåíèå ðàçðûâ-ýôôåêòàìè 9–24 â D32XD îò âíåøíåãî óñòðîéñòâà íåâîçìîæíî.

1) Ïîäêëþ÷èòå ïåäàëü ýêñïðåññèè èëè âíåøíèé MIDI-êîíòðîëëåð.

2) Íàæìèòå SYSTEM äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó ìåíþ “Control”.

Â îáëàñòè Effect Control â ïîëå “Device” óñòàíîâèòå “Pedal”,
åñëè Âû õîòèòå èñïîëüçîâàòü ïåäàëü ýêñïðåññèè.

Êîãäà â ïîëå “Device” óñòàíîâëåíî ñîîáùåíèå, îòëè÷íîå îò
“Pedal”, íà ñòðàíèöå ìåíþ “Control” óñòàíîâèòå “Control MIDI
CH” íà íîìåð MIDI-êàíàëà âíåøíåãî MIDI-óñòðîéñòâà.

3) Âûáåðèòå ýôôåêò äëÿ óïðàâëåíèÿ.

Íàæìèòå EFFECT äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöû ìåíþ “Insert
EFF1...8/Master EFF 1, 2/Final EFF”, â ïîëå Assign âûáåðèòå
ðàçðûâ-ýôôåêò.

4) Íàæìèòå EFFECT äëÿ âûáðàííîãî â øàãå 3) ýôôåêòà è
âûáåðèòå ïðîãðàììó ýôôåêòà äëÿ óïðàâëåíèÿ.

5) Âûáåðèòå óïðàâëÿåìûé ïàðàìåòð è äèàïàçîí ðåãóëèðîâêè.

• Â êîíöå öåïî÷êè ýôôåêòîâ îòîáðàçèòñÿ èêîíêà óïðàâëåíèÿ.
Íàæìèòå íà íåå äëÿ îòîáðàæåíèÿ ïàðàìåòðîâ óïðàâëåíèÿ.

• Âêëþ÷èòå “Control”.

• Ðåãóëèðîâêàìè ýôôåêòà óñòàíîâèòå äèàïàçîí.

Äëÿ ñîõðàíåíèÿ óñòàíîâîê ñîõðàíèòå ïðîãðàììó.

6) Ñ ïîìîùüþ ïåäàëè ýêñïðåññèè èëè âíåøíåãî MIDI-
êîíòðîëëåðà óïðàâëÿéòå ýôôåêòîì.

Использование внешних эффектов
Âîçìîæíà ïîäà÷à ñèãíàëà ñ ðàçúåìîâ AUX OUT äëÿ åãî îáðàáîòêè âíåøíèì ýôôåêò-ïðîöåññîðîì. Âûõîä
âíåøíåãî ýôôåêò-ïðîöåññîðà çàòåì ïîäàåòñÿ íà ðàçúåìû INPUT 1 – INPUT 8 è íàïðàâëÿåòñÿ íà íåîáõîäèìûå
êàíàëû èëè íà ìàñòåð-øèíó.

Â êà÷åñòâå ïðèìåðà, ðàññìîòðèì ïîäêëþ÷åíèå ê ìàñòåð-øèíå ÷åðåç ðàçúåìû INPUT 3 è INPUT 4.

1) Ïîäêëþ÷èòå ðàçúåìû AUX OUT êî âõîäó âíåøíåãî ýôôåêò-ïðîöåññîðà, à åãî âûõîäû — ê ðàçúåìàì INPUT
3 è INPUT 4 íà D32XD/D16XD.

2) Íàïðàâüòå ñèãíàë íà âíåøíèé ýôôåêò-ïðîöåññîð.

• Íàæìèòå MIXER, SEND (EFF/AUX [*/REC]) äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó ìåíþ “Aux-Send”.

• Âûáåðèòå “Aux” äëÿ êàíàëîâ, íàïðàâëÿåìûõ íà âíåøíèé ýôôåêò-ïðîöåññîð è óñòàíîâèòå óðîâåíü ïîñûëà.

• Íàæìèòå ñåíñîð íàä èêîíêîé ðåãóëÿòîðà äëÿ âûáîðà ïðå-ôåéäåðíîãî (PRE) èëè ïîñò-ôåéäåðíîãî (PST)
ïîñûëà AUX.

3) Ñêîììóòèðóéòå âûõîä âíåøíåãî ýôôåêò-ïðîöåññîðà.

• Íàæìèòå MIXER, INPUT/OUTPUT/CH ASSIGN äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó ìåíþ “SubMix 1-8”.

• Èñïîëüçóéòå “Level” êàæäîãî êàíàëà äëÿ óñòàíîâêè óðîâíÿ âîçâðàòà è èñïîëüçóéòå “Pan” äëÿ óñòàíîâêè
ïàíîðàìû âîçâðàòà.
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Ритм
D32XD/D16XD ñîäåðæèò 265 ðèòìè÷åñêèõ ïàòòåðíîâ ñ ðàçëè÷íûìè ìóçûêàëüíûìè ðàçìåðàìè.

Íà îñíîâå ðèòìè÷åñêèõ ïàòòåðíîâ Âû ìîæåòå òàêæå ñîçäàâàòü áàðàáàííûå ïàòòåðíû äëÿ âñåãî ïåñíè.

Выбор и воспроизведение ритма
1) Íàæìèòå TEMPO äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó ìåíþ “SetUp”. 

2) Äëÿ âûâîäà ñèãíàëà ðèòìà ÷åðåç ìàñòåð-øèíó â îêíå
Rhythm óñòàíîâèòå Assign â “Master”.

3) Íàæìèòå ñåíñîð Rhythm (ïîäñâåòèòñÿ).

4) Óñòàíîâêà òåìïà, ðàçìåðà è ðèòìè÷åñêîãî ïàòòåðíà.

• Â äàííîì ïðèìåðå ñåíñîðàìè âûáîðà Tempo Source
óñòàíîâèòå “Manual”.

• Íàæìèòå “Beat” è ñåíñîðàìè -/+ óñòàíîâèòå ðàçìåð.

• Íàæìèòå “Rhythm Pattern” è ñåíñîðàìè -/+ âûáåðèòå
ïàòòåðí.

Âû ìîæåòå òàêæå íàæàòü “>” äëÿ âûáîðà èç ñïèñêà.

• Íàæìèòå “Tempo” è ñåíñîðàìè -/+ óñòàíîâèòå òåìï.

5) Ïðîñëóøèâàíèå ðèòìè÷åñêîãî ïàòòåðíà.

• Íàæìèòå Prev äëÿ ïðåäâàðèòåëüíîãî ïðîñëóøèâàíèÿ ïàòòåðíà.

• Óñòàíîâèòå ìàñòåð-ôåéäåð â íóæíîå ïîëîæåíèå.

• Íàæìèòå “Vol” è ñåíñîðàìè -/+ óñòàíîâèòå ãðîìêîñòü.

Äëÿ óñòàíîâîê òàêæå ìîæíî âîñïîëüçîâàòüñÿ êîëåñîì èëè êíîïêàìè +/–.

Запись исполнения под метроном
Íèæå îïèñàííàÿ ïðîöåäóðà íå ïîçâîëÿåò îäíîâðåìåííî çàïèñàòü ðèòì.

1) Ïðîèçâåäèòå óñòàíîâêè, êàê îïèñàíî â ðàçäåëå “Âûáîð è âîñïðîèçâåäåíèå ðèòìà”.

2) Äëÿ âûâîäà ñèãíàëà ðèòìà ÷åðåç ìàñòåð-øèíó â îêíå Rhythm óñòàíîâèòå Assign â “Master”.

3) Ïîäêëþ÷èòå âõîäíûå óñòðîéñòâà è íà÷íèòå çàïèñü. 

Êîãäà Âû íàæìåòå êíîïêó REC äëÿ âõîäà â ðåæèì ãîòîâíîñòè ê çàïèñè, íà÷íåò çâó÷àòü ìåòðîíîì. Çàïèñü
íà÷íåòñÿ ïðè íàæàòèè êíîïêè PLAY. Íà÷íèòå èñïîëíåíèå ïîä âûáðàííûé ðèòìè÷åñêèé ïàòòåðí.

Запись ритма
Âñòðîåííûå ðèòìè÷åñêèå ïàòòåðíû ìîãóò áûòü çàïèñàíû íà äîðîæêó. Â êà÷åñòâå ïðèìåðà, çàïèøåì
ðèòìè÷åñêèé ïàòòåðí íà äîðîæêè 1 è 2.

1) Îñóùåñòâèòå óñòàíîâêè, êàê îïèñàíî â ðàçäåëå “Âûáîð è âîñïðîèçâåäåíèå ðèòìà”.

• Âêëþ÷èòå “Rhythm On”.

• Â ïîëå Rhythm óñòàíîâèòå Assign â “CH Input”.

• Àêòèâèçèðóéòå ïîëå “Vol” è óñòàíîâèòå ãðîìêîñòü “100”.

2) Âûáåðèòå âõîäíûå êàíàëû.

• Íàæìèòå MIXER, INPUT/OUTPUT/CH ASSIGN äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó ìåíþ “Ch Assign”.

• Ñåíñîðàìè -/+ óñòàíîâèòå CH1 SOURCE â “L”, à CH2 SOURCE â “R”.

3) Ïðîèçâåäèòå çàïèñü.

Ðèòì íà÷íåò çâó÷àòü ïðè íàæàòèè êíîïêè REC. Çàïèñü íà÷íåòñÿ ïðè íàæàòèè êíîïêè PLAY.

Äëÿ óñòàíîâîê òàêæå ìîæíî âîñïîëüçîâàòüñÿ êîëåñîì èëè êíîïêàìè +/–.
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Установка темпа
Â D32XD/D16XD ìîæíî èñïîëüçîâàòü 3 èñòî÷íèêà òåìïà.

• Ðó÷íîé òåìï;

• Êàðòó òåìïà;

• Äîðîæêó òåìïà (MIDI clock èëè òåìï íàæàòèé).

Âû ìîæåòå âûáðàòü îäèí èç äàííûõ èñòî÷íèêîâ, à òàêæå óïðàâëÿòü òåìïîì îò âíåøíåãî MIDI-óñòðîéñòâà ïðè
ñèíõðîíèçàöèè ñ D32XD/D16XD.

Ручной темп
1) Óñòàíîâèòå èñòî÷íèê òåìïà â Manual.

• Íàæìèòå TEMPO äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó ìåíþ “SetUp”.

• Ñåíñîðàìè âûáîðà Tempo Source óñòàíîâèòå “Manual”.

2) Ïðè íàæàòèè êíîïêè PLAY äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè, ðèòìè÷åñêèé ïàòòåðí çàçâó÷èò â âûáðàííîì òåìïå.

Карта темпа
Êàðòà òåìïà ïîçâîëÿåò óñòàíîâèòü òåìï, ðàçìåð è ðèòìè÷åñêèé ïàòòåðí äëÿ êàæäîãî ñîáûòèÿ. 

1) Âûáîð êàðòû òåìïà â êà÷åñòâå èñòî÷íèêà òåìïà.

• Íàæìèòå TEMPO äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó ìåíþ “SetUp”.

• Ñåíñîðàìè âûáîðà Tempo Source óñòàíîâèòå “Tempo Map”.

2) Óñòàíîâèòå êàðòó òåìïà “001” äëÿ íà÷àëüíîãî òåìïà ïðè
ñòàðòå ïåñíè.

• Íàæìèòå TEMPO äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó ìåíþ
“TempoMap”.

• Â ñïèñêå “Tempo Map” âûáåðèòå êàðòó òåìïà “001:...”.

Êàðòà òåìïà ñîñòîèò èç êàðòû òåìïà “001” (íà÷àëüíûé
òåìï) è êàðò òåìïà “002” – “200”, ìîäèôèöèðóþùèõ òåìï â
çàäàííûõ òî÷êàõ.

• Íàæìèòå ñåíñîð Edit äëÿ äîñòóïà â äèàëîãîâîå îêíî Edit Map.

• Óñòàíîâèòå òåìï â Tempo, ðàçìåð â Beat è ðèòìè÷åñêèé
ïàòòåðí â Rhythm Pattern. 

• Íàæìèòå Prev äëÿ ïðåäâàðèòåëüíîãî ïðîñëóøèâàíèÿ
ïàòòåðíà.

Ïðè íàæàòèè ñåíñîðà Link All Map âñå óñòàíîâêè ñîçäàííûõ
ñîáûòèé êàðòû òåìïà áóäóò èçìåíÿòüñÿ ñîãëàñíî òåêóùåìó òåìïó.

• Íàæìèòå Length äëÿ óñòàíîâêè êîëè÷åñòâà äîëåé òàêòà “001”.

Äëÿ êàðòû òåìïà “001” íåâîçìîæíî èçìåíèòü ñòàðòîâóþ ïîçèöèþ.

• Ïî îêîí÷àíèè, íàæìèòå ñåíñîð OK.

3) Äîáàâëåíèå â êàðòó òåìïà íåîáõîäèìûõ èçìåíåíèé.

• Íàæìèòå ñåíñîð New, äèñïëåé îòîáðàçèò îêíî “New Map”.

• Óñòàíîâèòå òåìï â Tempo, ðàçìåð â Beat è ðèòìè÷åñêèé ïàòòåðí â Rhythm Pattern. 

• Óñòàíîâèòå ñîáûòèå “002” è èñïîëüçóéòå Length äëÿ óñòàíîâêè êîëè÷åñòâà äîëåé òàêòà.

• Íàæìèòå ñåíñîð OK äëÿ çàïèñè èçìåíåíèé. Íîìåðà êàðò àâòîìàòè÷åñêè ñìåíÿþòñÿ îò íà÷àëà ê êîíöó.

• Ñîçäàâ êàðòó òåìïà è èçìåíÿÿ ðèòìè÷åñêèå ïàòòåðíû, Âû ìîæåòå ñîçäàâàòü áàðàáàííûå ïàòòåðíû äëÿ âñåõ
ó÷àñòêîâ ïåñíè.

• Íàæìèòå Prev äëÿ ïðåäâàðèòåëüíîãî ïðîñëóøèâàíèÿ ïàòòåðíà.

4) Ïðîñëóøàéòå êàðòó òåìïà. Ïåðåìåñòèòåñü â íà÷àëî ïåñíè è íàæìèòå êíîïêó PLAY äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ
ïåñíè. Ðèòìè÷åñêèé ïàòòåðí ñîãëàñíî ñîçäàííîé êàðòå òåìïà.
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Ìîäèôèêàöèÿ êàðòû òåìïà

1) Âûáåðèòå êàðòó òåìïà äëÿ ìîäèôèêàöèè.

Íàæìèòå TEMPO äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó ìåíþ “TempoMap” è âûáîðà êàðòû òåìïà

2) Èçìåíèòå óñòàíîâêè.

• Íàæìèòå Edit äëÿ îòîáðàæåíèÿ îêíà Edit Map.

• Èçìåíèòå ïàðàìåòðû è íàæìèòå OK.

3) Ïðîâåðüòå ðåçóëüòàò.

• Íàæìèòå TEMPO äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó ìåíþ “TempoMap” è ïðîâåðüòå êàðòó òåìïà.

Ââåäåíèå ðèòìè÷åñêîãî ïàòòåðíà äîáàâëåíèåì êàðòû òåìïà

Äëÿ ñîçäàíèÿ íîâîé êàðòû òåìïà, â îêíå New Map íàæìèòå ñåíñîð Insert (ïîäñâåòèòñÿ). Ýòî âñòàâèò êàðòó
òåìïà â âûáðàííûé òàêò. Íîìåðà êàðò àâòîìàòè÷åñêè ñäâèíóòñÿ îò íà÷àëà ê êîíöó.

1) Óñòàíîâèòå ñòàðòîâîå ñîáûòèå, äëÿ êîòîðîãî áóäåò ñîçäàíà íîâàÿ êàðòà òåìïà.

Íàæìèòå TEMPO äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó ìåíþ “TempoMap” è ïðîâåðüòå òåêóùóþ êàðòó òåìïà. Â
äàííîì ïðèìåðå âñòàâèì êàðòó òåìïà â íà÷àëî.

2) Ñîçäàíèå íîâîé êàðòû òåìïà.

• Íàæìèòå ñåíñîð New, äèñïëåé îòîáðàçèò îêíî “New Map”.

• Óñòàíîâèòå ïàðàìåòðû.

• Íàæìèòå ñåíñîð Insert, à çàòåì ñåíñîð OK.

3) Ïðîâåðüòå ðåçóëüòàò.

• Íàæìèòå TEMPO äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó ìåíþ “TempoMap” è ïðîâåðüòå êàðòó òåìïà.

Ïåðåçàïèñü êàðòû òåìïà

Ïðè äîáàâëåíèè êàðòû òåìïà äëÿ ñìåíû ðèòìè÷åñêèõ ïàòòåðíîâ óáåäèòåñü, ÷òî ñåíñîð Insert â îêíå New Map
îòêëþ÷åí äî ñîçäàíèÿ íîâîé êàðòû òåìïà. Ýòî äîáàâèò êàðòó òåìïà â âûáðàííóþ äîëþ, íî îáùèé ðàçìåð òàêòà
íå èçìåíèòñÿ.

1) Óñòàíîâèòå ñîáûòèå, äëÿ êîòîðîãî áóäåò ñîçäàíà íîâàÿ êàðòà òåìïà.

Íàæìèòå TEMPO äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó ìåíþ “TempoMap” è ïðîâåðüòå òåêóùóþ êàðòó òåìïà. 

2) Ñîçäàíèå íîâîé êàðòû òåìïà.

• Íàæìèòå ñåíñîð New, äèñïëåé îòîáðàçèò îêíî “New Map”.

• Óñòàíîâèòå ïàðàìåòðû.

3) Ïðîâåðüòå ðåçóëüòàò.

• Íàæìèòå TEMPO äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó ìåíþ “TempoMap” è ïðîâåðüòå êàðòó òåìïà.

Óäàëåíèå êàðòû òåìïà

Êàðòû òåìïà, ïîñëåäóþùèå çà óäàëÿåìîé, ñäâèãàþòñÿ íàçàä ê íà÷àëó ïåñíè íà êîëè÷åñòâî óäàëåííûõ òàêòîâ.

Äëÿ äàííîé îïåðàöèè ôóíêöèÿ Undo íåäîñòóïíà.

1) Âûáåðèòå êàðòó òåìïà äëÿ óäàëåíèÿ.

Íàæìèòå TEMPO äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó ìåíþ “TempoMap” è âûáîðà êàðòû òåìïà

2) Óäàëèòå êàðòó òåìïà.

• Íàæìèòå ñåíñîð Delete. Ïîÿâèòñÿ çàïðîñ íà óäàëåíèå.

• Íàæìèòå ñåíñîð Yes, è âûáðàííàÿ êàðòà òåìïà áóäåò óäàëåíà. 

Åñëè Âû âêëþ÷èòå ñåíñîð Select All, âñå êàðòû òåìïà, êðîìå “001” áóäóò óäàëåíû, à óñòàíîâêè êàðòû òåìïà
“001” áóäóò èíèöèàëèçèðîâàíû.

3) Íàæìèòå TEMPO äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó ìåíþ “TempoMap” è ïðîâåðüòå êàðòó òåìïà. Åñëè Âû çàõîòèòå
ñíîâà ïðîèçâåñòè óñòàíîâêè, íàæìèòå ñåíñîð Edit äëÿ äîñòóïà â äèàëîãîâîå îêíî Edit Map.
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Дорожка темпа
Äîðîæêà òåìïà çàïèñûâàåò äàííûå MIDI clock ñ âíåøíåãî MIDI-ñåêâåíñåðà èëè òåìï íàæàòèé.

Çàïèñü äàííûõ MIDI clock ñ âíåøíåãî MIDI-ñåêâåíñåðà è èñïîëüçîâàíèå èõ â êà÷åñòâå
äîðîæêè òåìïà

Äàííûé ìåòîä èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ñèíõðîíèçàöèè D32XD/D16XD ñ äàííûìè ïåñíè, ñîçäàííîé â MIDI-
ñåêâåíñåðå.

Åñëè ñîîáùåíèÿ MIDI clock ïðèõîäÿò ñ îøèáêîé, çàïèñü òåìïà ìîæåò ïðåêðàòèòüñÿ.

1) Âûáåðèòå ìóçûêàëüíûé ðàçìåð â êàðòå òåìïà.

Åñëè ðàçìåð â ïåñíå MIDI-ñåêâåíñåðà èçìåíÿåòñÿ â ïðîöåññå ïåñíè, íåîáõîäèìî ñîçäàòü êàðòó òåìïà â
ïîçèöèÿõ ñìåíû ðàçìåðà.

Åñëè â ïðîöåññå ïåñíè èçìåíÿåòñÿ ðàçìåð, îí áóäåò îïðåäåëÿòüñÿ, êàê íåêîððåêòíûé, äî òåõ ïîð ïîêà Âû íå
ñîçäàäèòå êàðòó òåìïà, ñîîòâåòñòâóþùóþ èçìåíåíèÿì ðàçìåðà.

2) Ïîäêëþ÷èòå ðàçúåì MIDI OUT ñåêâåíñåðà ê ðàçúåìó MIDI IN íà D32XD/D16XD.

3) Óñòàíîâèòå MIDI-ñåêâåíñåð íà ïåðåäà÷ó ñîîáùåíèé MIDI Clock.

4) Âûáåðèòå òèï çàïèñûâàåìîé äîðîæêè òåìïà. 

Íàæìèòå TEMPO äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó ìåíþ “TempoTrk” è
âûáåðèòå “MIDI Clock”.

5) Çàïèøèòå äàííûå MIDI Clock.

• Íàæìèòå ñåíñîð RecStart äëÿ ïåðåâîäà D32XD/D16XD â ðåæèì
ãîòîâíîñòè ê çàïèñè.

• Çàïóñòèòå MIDI-ñåêâåíñåð.

• Êîãäà ñ MIDI-ñåêâåíñåðà íà÷íóò ïîñòóïàòü ñîîáùåíèÿ MIDI Clock, äèñïëåé îòîáðàçèò “Receiving MIDI
Clock”.

6) Êîãäà âîñïðîèçâåäåíèå îêîí÷èòñÿ, îñòàíîâèòå MIDI-ñåêâåíñåð. D32XD/D16XD îêîí÷èò çàïèñü è îòîáðàçèò
“Complete”. Íàæìèòå ñåíñîð OK.

7) Ïðîâåðêà èñòî÷íèêà òåìïà.

Íàæìèòå TEMPO äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó ìåíþ “SetUp”. Ïàðàìåòð Tempo Source àâòîìàòè÷åñêè
óñòàíîâèòñÿ â “TempoTrk”.

Çàïèñü òåìïà íàæàòèé (Tap tempo)

Ïðè âîñïðîèçâåäåíèè ïåñíè Âû ìîæåòå íàæèìàòü êíîïêó PLAY â îïðåäåëåííîì ðèòìå äëÿ çàïèñè òåìïà. 

Âìåñòî êíîïêè PLAY Âû ìîæåòå èñïîëüçîâàòü íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü PS-1.

Òåìï íàæàòèé ìîæåò èñïîëüçîâàòüñÿ äëÿ çàïèñè òåìïà ïîñëå çàïèñè ïåñíè. Ýòà ôóíêöèÿ óäîáíà â ñëåäóþùèõ
ñëó÷àÿõ:

• Ðåäàêöèÿ äîðîæåê â ðèòìè÷åñêèõ åäèíèöàõ.

• Ñèíõðîíèçàöèÿ âíåøíèõ MIDI-óñòðîéñòâ.

1) Óñòàíîâèòå êàðòó òåìïà äëÿ âûáîðà ðàçìåðà.

Åñëè çàïèñûâàåìûé ðàçìåð èçìåíÿåòñÿ â ïðîöåññå ïåñíè, íåîáõîäèìî ñîçäàòü êàðòó òåìïà â ïîçèöèÿõ
ñìåíû ðàçìåðà.

Åñëè â ïðîöåññå ïåñíè èçìåíÿåòñÿ ðàçìåð, îí áóäåò îïðåäåëÿòüñÿ, êàê íåêîððåêòíûé, äî òåõ ïîð ïîêà Âû íå
ñîçäàäèòå êàðòó òåìïà, ñîîòâåòñòâóþùóþ èçìåíåíèÿì ðàçìåðà.

2) Åñëè Âû õîòèòå èñïîëüçîâàòü íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü äëÿ ââîäà òåìïà, ïîäêëþ÷èòå íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü
PS-1 ê ðàçúåìó FOOT SWITCH íà D32XD/D16XD.

3) Âûáåðèòå òèï äîðîæêè òåìïà äëÿ çàïèñè.

Íàæìèòå TEMPO äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó ìåíþ “TempoTrk”, âûáåðèòå “MeasTap” (íàæàòèå â íà÷àëå
êàæäîãî ñîáûòèÿ) èëè “BeatTap” (íàæàòèå â êàæäîì òàêòå).

4) Ïðîèçâåäèòå çàïèñü.
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• Íàæìèòå ñåíñîð RecStart äëÿ ïåðåâîäà D32XD/D16XD â ðåæèì ãîòîâíîñòè ê çàïèñè.

• Íàæìèòå êíîïêó PLAY èëè íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü; âîñïðîèçâåäåíèå è çàïèñü íà÷íóòñÿ îäíîâðåìåííî.

• Â ïðîöåññå âîñïðîèçâåäåíèÿ íàæèìàéòå êíîïêó PLAY èëè íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü ñ èíòåðâàëàìè,
âûáðàííûìè â øàãå 3, äëÿ çàïèñè äàííûõ íàæàòèé. Ñ÷åò÷èê áóäåò îòîáðàæàòü çàïèñûâàåìûå íàæàòèÿ.

Ïðè íàæàòèè êíîïêè PLAY äëÿ çàïèñè íàæàòèé, ñèëüíî íå äàâèòå íà íåå, ïîñêîëüêó ýòî ìîæåò ïðèâåñòè ê
ñáîÿì õàðä-äèñêà è äðóãèõ êîìïîíåíòîâ ïðèáîðà.

5) Ïîñëå ïîñëåäíåãî íàæàòèÿ íàæìèòå êíîïêó STOP.

Äëÿ ïðèìåðà, åñëè Âû çàïèñûâàåòå 4 ñîáûòèÿ ïðè ðàçìåðå 4/4, íåîáõîäèìî ïðîèçâåñòè 4 íàæàòèÿ äëÿ
“MeasTap” èëè 16 íàæàòèé äëÿ “BeatTap” è íàæàòü êíîïêó STOP â íà÷àëå ñîáûòèÿ 5. Åñëè òåìï ïåñíè
ïîñòîÿíåí, Âû ìîæåòå ââåñòè äàííûå íàæàòèé â ÷àñòè ïåñíè, è òåìï ïîñëåäíåãî ñîáûòèÿ èëè òàêòà áóäåò
àâòîìàòè÷åñêè ñêîïèðîâàí äî êîíöà ïåñíè.

6) Ïðîâåðüòå èñòî÷íèê òåìïà. Íàæìèòå TEMPO äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó ìåíþ “SetUp”. Ïàðàìåòð Tempo
Source àâòîìàòè÷åñêè óñòàíîâèòñÿ â “TempoTrk”.

Рекордер
D32XD/D16XD èìååò 32 [*16] äîðîæêè â êàæäîé ïåñíå, êàæäàÿ èç êîòîðûõ ñîäåðæèò 8 âèðòóàëüíûõ: A — H.

D32XD/D16XD ïðåäîñòàâëÿåò îòäåëüíûé ìàñòåð-òðåê â êàæäîé ïåñíå, òàêæå ñ 8 âèðòóàëüíûìè äîðîæêàìè îò
A äî H. Ýòîò äâóõêàíàëüíûé òðåê ñëóæèò äëÿ çàïèñè îêîí÷àòåëüíîãî ìèêñà ïåñíè. Äàííûå ìàñòåð-òðåêà
èñïîëüçóþòñÿ äëÿ çàïèñè àóäèî CD. Â òàáëèöå ïîêàçàíî äîñòóïíîå êîëè÷åñòâî îäíîâðåìåííûõ äîðîæåê.

Song Type Çàïèñü Âîñïðîèçâåäåíèå Çàïèñü ñ âðåçêîé

44.1 kHz/16-bit; 48 kHz/16-bit 16 32 [*16] 8

44.1 kHz/24-bit; 48 kHz/24-bit 8 16 4

96 kHz/24-bit 4 8 2

Запись

Основная процедура записи
1) Ñîçäàéòå íîâóþ ïåñíþ.

2) Ïðîèçâåäèòå óñòàíîâêè ìèêøåðà.

3) Îáðàáîòàéòå ñèãíàë àóäèîâõîäà ýôôåêòàìè.

4) Îáðàáîòàéòå ñèãíàë àóäèîâõîäà ýêâàëàéçåðîì.

5) Óñòàíîâèòå ïàíîðàìó.

6) Íàæìèòå REC/PLAY MODE äëÿ ïåðåõîäà ê ñòðàíèöå “Rec/Play”. Óñòàíîâèòå â ïîëå “Rec Mode” çíà÷åíèå
“Normal”. 

7) Óñòàíîâèòå óðîâåíü çàïèñè îäíèì èç äâóõ ñïîñîáîâ.

• Íàæìèòå ñåíñîð REC äëÿ óñòàíîâêè åãî â “PRE” íà ñòðàíèöå CH VIEW, “Ch View”.

• Íàæìèòå ñåíñîð REC äëÿ óñòàíîâêè åãî â “PST” íà ñòðàíèöå CH VIEW, “Ch View”.

Ïðè óñòàíîâêå PRE, ôåéäåð êàíàëà íàïðàâëÿåò âõîäíîé ñèãíàë íà ìàñòåð-øèíó, óñòàíàâëèâàÿ óðîâåíü
ìîíèòîðèíãà. Ïðè óñòàíîâêå PST, óðîâåíü ïîñûëà íà ìàñòåð-øèíó àíàëîãè÷åí óðîâíþ çàïèñè. 
Ìîæíî ñäåëàòü ýòè óñòàíîâêè íà ñòðàíèöå MIXER, EQ/PHASE/ REC [*SEND (EFF/AUX/REC)], “Rec Send”.

8) Ïåðåìåñòèòå òåêóùåå âðåìÿ â ïîçèöèþ íà÷àëà çàïèñè.

9) Âîéäèòå â ðåæèì ãîòîâíîñòè ê çàïèñè. Íàæìèòå êíîïêó REC. (Ñâåòîäèîäû REC è PLAY íà÷íóò ìèãàòü.)

10) Íà÷íèòå çàïèñü. Íàæìèòå êíîïêó PLAY. (Ñâåòîäèîäû REC è PLAY íà÷íóò ñâåòèòüñÿ.)

11) Îñòàíîâèòå çàïèñü. Íàæìèòå êíîïêó STOP. (Ñâåòîäèîäû REC è PLAY ïîãàñíóò.)

Ïåðåìåñòèòåñü ê íà÷àëó çàïèñè. Íàæìèòå êíîïêè REC/ PLAY çàïèñàííûõ äîðîæåê äëÿ âûáîðà PLAY
(ñâåòîäèîäû ñâåòÿòñÿ çåëåíûì öâåòîì). Âêëþ÷èòå âîñïðîèçâåäåíèå.

Óñòàíîâêà ATT setting íà ñòðàíèöå “EQ/ATT” (èëè “Ch View”) îáùàÿ äëÿ çàïèñè è âîñïðîèçâåäåíèÿ. Ïðè
âêëþ÷åíèè ATT ïðè çàïèñè, âîçìîæíî ïðèäåòñÿ îòêëþ÷èòü åãî ïðè âîñïðîèçâåäåíèè.
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Запись на виртуальную дорожку
D32XD/D16XD èìååò 32 [*16] äîðîæåê, êàæäàÿ èç êîòîðûõ
âêëþ÷àåò â ñåáÿ 8 âèðòóàëüíûõ äîðîæåê. Ïðè çàïèñè îòäåëüíûõ
ïàðòèé Âû ìîæåòå çàïèñûâàòü êàæäûé äóáëü íà îòäåëüíóþ
âèðòóàëüíóþ äîðîæêó, îñòàâèâ âûáîð íà ïîòîì. 

1) Âûáîð âèðòóàëüíîé äîðîæêè.

Â ðåæèìå TRACK íà ñòðàíèöå ìåíþ “Vtrk1–32 [*Vtrk1–16]”
îïðåäåëèòå çàïèñûâàåìóþ âèðòóàëüíóþ äîðîæêó è
êíîïêàìè “V-Level”, <- ->, +/– èëè êîëåñîì âûáåðèòå åå.

Äëÿ ïåñíè 96 kHz/24-bit, ìåíþ “Vtrk1–32 [*Vtrk1–16]”
îáîçíà÷åíî “Vtrk1–8”.

Äëÿ ïåñíè 44.1 kHz/24-bit èëè 48 kHz/24-bit â D32XD, ìåíþ
“Vtrk 1–32” îáîçíà÷åíî “Vtrk 1–16”.

Åñëè âèðòóàëüíàÿ äîðîæêà óæå ñîäåðæèò äàííûå çàïèñè, îíà
èíäèöèðóåòñÿ ñèìâîëîì “ ”.

2) Óñòàíîâèòå óðîâåíü çàïèñè è íà÷íèòå çàïèñü.

Запись с наложением
1) Íàæìèòå êíîïêó REC/PLAY íà âîñïðîèçâîäèìîé äîðîæêå(àõ) äëÿ óñòàíîâêè ðåæèìà PLAY (ñâåòîäèîä

èìååò çåëåíûé öâåò).

2) Íàæìèòå êíîïêó REC/PLAY íà äîðîæêå äëÿ çàïèñè äëÿ óñòàíîâêè åå â ðåæèì REC (ñâåòîäèîä èìååò
êðàñíûé öâåò).

3) Íàæìèòå êíîïêó CH ON/SOLO äëÿ ïåðåâîäà åå â CH ON. Íàæìèòå êíîïêè CH ON/SOLO íåèñïîëüçóåìûõ
äîðîæåê äëÿ èõ ìüþòèðîâàíèÿ.

4) Óñòàíîâèòå óðîâåíü çàïèñè è íà÷íèòå çàïèñü.

Запись с запуском

Trigger/RecStart

Äàííàÿ ôóíêöèÿ èíèöèèðóåò çàïèñü, êîãäà âõîäíîé ñèãíàë ïðåâûøàåò óñòàíîâëåííûé óðîâåíü (ïîðîã
òðèããåðà).

Çàïèñü íåâîçìîæíà, åñëè MIDI SYNC óñòàíîâëåíî â MTC.

Trigger/Punch In

Êîãäà âõîäíîé ñèãíàë ïðåâûøàåò óñòàíîâëåííûé óðîâåíü ïðè âîñïðîèçâåäåíèè ïåñíè, ðåêîðäåð
ïåðåêëþ÷àåòñÿ â ðåæèì çàïèñè.

1) Ïîäêëþ÷èòå âõîäíûå óñòðîéñòâà è îòðåãóëèðóéòå óðîâåíü çàïèñè.

2) Íàæìèòå REC/PLAY MODE äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó ìåíþ “Rec/Play” è âûáåðèòå “Trigger/RecStart” èëè
“Trigger/Punch In” (èíäèêàòîð TRIGGER íà÷íåò ñâåòèòüñÿ). 

3) Óñòàíîâèòå óðîâåíü ïîðîãà (“Threshold”).

4) Äëÿ ñòàðòà çàïèñè ðàíüøå ïîçèöèè ïðåâûøåíèÿ óðîâíÿ ïîðîãà
(ò.e., äëÿ çàïèñè àòàêè ñèãíàëà), óñòàíîâèòå ïàðàìåòð
“PreTriggerTime”. 

5) Íàæìèòå êíîïêó REC äëÿ âõîäà â ðåæèì ãîòîâíîñòè ê
çàïèñè. 

Trigger/RecStart

Êíîïêè REC è PLAY ìèãàþò.

Trigger/Punch In

Êíîïêà REC ìèãàåò.

6) Íà÷íèòå çàïèñü.
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Trigger/RecStart

Êîãäà âõîäíîé óðîâåíü ïðåâûñèò ïîðîãîâûé óðîâåíü, çàïèñü íà÷íåòñÿ àâòîìàòè÷åñêè (Êíîïêè REC è PLAY
çàãîðÿòñÿ).

Trigger/Punch In

Íàæìèòå êíîïêó PLAY äëÿ ñòàðòà âîñïðîèçâåäåíèÿ (êíîïêà REC ìèãàåò, êíîïêà PLAY ñâåòèòñÿ). Â ïîçèöèè
íà÷àëà çàïèñè ïîäàéòå ñèãíàë ñ èíñòðóìåíòà. Êîãäà âõîäíîé óðîâåíü ïðåâûñèò ïîðîãîâûé óðîâåíü, çàïèñü
íà÷íåòñÿ àâòîìàòè÷åñêè (Êíîïêè REC è PLAY çàãîðÿòñÿ).

7) Ïî îêîí÷àíèè çàïèñè íàæìèòå êíîïêó STOP äëÿ îñòàíîâà.

Запись с врезкой (Punch;in/out)
Ïðè âîçíèêíîâåíèè îøèáêè ïðè çàïèñè ïàðòèè èëè íåóäîâëåòâîðèòåëüíîì èñïîëíåíèè, Âû ìîæåòå ïåðåïèñàòü
òîëüêî îïðåäåëåííóþ ÷àñòü ïàðòèè. Òåðìèí Punch-in îçíà÷àåò ïåðåêëþ÷åíèå èç ðåæèìà âîñïðîèçâåäåíèÿ â
ðåæèì çàïèñè, à òåðìèí Punch-out îçíà÷àåò ïåðåêëþ÷åíèå èç ðåæèìà çàïèñè îáðàòíî â ðåæèì
âîñïðîèçâåäåíèÿ.

Ðó÷íàÿ âðåçêà

Äëÿ ðó÷íîé âðåçêè íàæìèòå â ïðîöåññå âîñïðîèçâåäåíèÿ êíîïêó REC èëè íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü PS-1 äëÿ
ñòàðòà çàïèñè. Äëÿ ïðåêðàùåíèÿ çàïèñè íàæìèòå êíîïêó REC, êíîïêó PLAY èëè íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü.

1) Ïîäêëþ÷èòå âõîäíûå óñòðîéñòâà, êàê áûëî îïèñàíî ðàíåå.

2) Óñòàíîâèòå óðîâåíü ìîíèòîðèíãà. Íàæìèòå MIXER, SOLO/ MONITOR äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó ìåíþ
“Monitor”. Âêëþ÷èòå ñåíñîð “Cue”. Çàòåì íà ñòðàíèöå “CueLevel” óñòàíîâèòå “LEVEL” äëÿ çàïèñûâàåìîé
äîðîæêè. 

3) Ïåðåìåñòèòå òåêóùåå âðåìÿ â ïîçèöèþ, íàõîäÿùóþñÿ ðàíåå òî÷êè âðåçêè. 

4) Íàæìèòå êíîïêó PLAY äëÿ ñòàðòà âîñïðîèçâåäåíèÿ. Ïðè ýòîì áóäåò ñëûøåí ñèãíàë äîðîæêè. 

5) Ïî äîñòèæåíèè òî÷êè âðåçêè íàæìèòå êíîïêó REC. Íà÷íåòñÿ çàïèñü (ðó÷íîé punch-in). Ïðè ýòîì áóäåò
ñëûøåí ñèãíàë èñòî÷íèêà.

6) Ïî äîñòèæåíèè òî÷êè îêîí÷àíèÿ ïåðåçàïèñè íàæìèòå êíîïêó REC èëè PLAY. Çàïèñü îêîí÷èòñÿ, è äîðîæêà
ïðîäîëæèò âîñïðîèçâåäåíèå (ðó÷íîé punch-out).

7) Íàæìèòå êíîïêó STOP äëÿ îñòàíîâà âîñïðîèçâåäåíèÿ. Ïîñëå îêîí÷àíèÿ çàïèñè, ïåðåìåñòèòå òåêóùåå
âðåìÿ â ïîçèöèþ, íàõîäÿùóþñÿ ðàíåå íà÷àëà çàïèñè, è îòñëóøàéòå çàïèñàííûé ìàòåðèàë.

Ðó÷íàÿ âðåçêà ñ ïîìîùüþ íîæíîãî ïåðåêëþ÷àòåëÿ

Âû ìîæåòå èñïîëüçîâàòü íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü PS-1 äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ ìåæäó çàïèñüþ è âîñïðîèçâåäåíèåì.
Ýòî óäîáíî äëÿ äèñòàíöèîííîãî óïðàâëåíèÿ D32XD/D16XD.

1) Ïîäêëþ÷èòå íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü ê ðàçúåìó FOOT SWITCH.

2) Íàæìèòå SYSTEM äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó ìåíþ “Control”.

3) Âûáåðèòå ôóíêöèþ íîæíîãî ïåðåêëþ÷àòåëÿ. Óñòàíîâèòå ïàðàìåòð “Function” â “PunchIn-Out”.

Ïðè èñïîëüçîâàíèè íîæíîãî ïåðåêëþ÷àòåëÿ PS-1 óáåäèòåñü, ÷òî “Polarity” óñòàíîâëåíî â “–”.

4) Â øàãàõ 5 è 6 ðàçäåëà “Ðó÷íàÿ âðåçêà” äëÿ âðåçêè íàæìèòå âìåñòî êíîïêè REC íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü.

Àâòîìàòè÷åñêàÿ âðåçêà

Àâòîìàòè÷åñêàÿ âðåçêà ÿâëÿåòñÿ ôóíêöèåé, êîòîðàÿ àâòîìàòè÷åñêè îñóùåñòâëÿåò âõîä è âûõîä èç çàïèñè â
âûáðàííûõ âðåìåííûõ ïîçèöèÿõ.

Çàïèñü íåâîçìîæíà, åñëè MIDI SYNC óñòàíîâëåíî â MTC.

1) Ïîäêëþ÷èòå âõîäíûå óñòðîéñòâà è óñòàíîâèòå óðîâåíü çàïèñè. Ñì. “Âûáîð âõîäà è äîðîæêè äëÿ çàïèñè”.

2) Óñòàíîâèòå óðîâåíü ìîíèòîðèíãà. Íàæìèòå MIXER, SOLO/ MONITOR äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó ìåíþ
“Monitor”. Âêëþ÷èòå ñåíñîð “Cue”. Çàòåì íà ñòðàíèöå “CueLevel” óñòàíîâèòå “LEVEL” äëÿ çàïèñûâàåìîé
äîðîæêè. 

3) Óñòàíîâèòå âðåìÿ íà÷àëà çàïèñè â êà÷åñòâå ïîçèöèè IN (punch-in) è âðåìÿ îêîí÷àíèÿ çàïèñè â êà÷åñòâå
ïîçèöèè OUT (punch-out).
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4) Íàæìèòå REC/PLAY MODE äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó ìåíþ
“Rec/Play” è âêëþ÷èòå ñåíñîð Auto Punch. Çàãîðèòñÿ
èíäèêàòîð AUTO PUNCH.

5) Âûáåðèòå ðàññòîÿíèå ìåæäó çàïóñêîì âîñïðîèçâåäåíèÿ è
ñòàðòîì çàïèñè (ïðå-ïðîêðóòêà), à òàêæå ìåæäó îêîí÷àíèåì
çàïèñè è îñòàíîâîì âîñïðîèçâåäåíèÿ (ïîñò-ïðîêðóòêà). 

• Óñòàíîâèòå â “Roll Time Unit” íóæíûå åäèíèöû èçìåðåíèÿ:
“Sec” (ñåêóíäû) èëè “Meas” (òàêòû).

• Óñòàíîâèòå â “Pre Roll Time” âðåìÿ ïðå-ïðîêðóòêè.

• Óñòàíîâèòå â “Post Roll Time” âðåìÿ ïîñò-ïðîêðóòêè.

6) Íà÷íèòå çàïèñü.

Êîãäà Âû íàæìåòå êíîïêó REC, D32XD/D16XD àâòîìàòè÷åñêè óñòàíîâèò ïîçèöèþ, ïðåäøåñòâóþùóþ (íà
âðåìÿ ïðå-ïðîêðóòêè) òî÷êå âõîäà â çàïèñü, è ïåðåéäåò â ðåæèì ãîòîâíîñòè ê çàïèñè (êíîïêà REC ìèãàåò).

Êîãäà Âû íàæìåòå êíîïêó PLAY, íà÷íåòñÿ âîñïðîèçâåäåíèå. Â ïðîöåññå ïðå-ïðîêðóòêè äîðîæêà áóäåò
âîñïðîèçâîäèòüñÿ. Ïî äîñòèæåíèè òî÷êè ñòàðòà (IN) íà÷íåòñÿ çàïèñü (êíîïêè REC è PLAY ñâåòÿòñÿ). Ïî
äîñòèæåíèè òî÷êè îêîí÷àíèÿ çàïèñü îêîí÷èòñÿ. 

7) Íàæìèòå êíîïêó STOP äëÿ îñòàíîâà. Ïî èñòå÷åíèè âðåìåíè ïîñò-ïðîêðóòêè âîñïðîèçâåäåíèå îñòàíîâèòñÿ.

8) Îòñëóøàéòå çàïèñàííûé ìàòåðèàë.

Запись в цикле
Åñëè Âû âêëþ÷èòå ñåíñîð Loop Play, Âû ñìîæåòå ïðîèçâîäèòü ïîñëåäîâàòåëüíóþ çàïèñü (öèêë) â ðåãèîíå IN-
OUT. 

1) Ïðîèçâåäèòå óñòàíîâêè äëÿ àâòîâðåçêè. 

2) Âêëþ÷èòå ñåíñîð Loop Play. Çàãîðèòñÿ èíäèêàòîð Loop.

3) Íà÷íèòå çàïèñü.

Êîãäà Âû íàæìåòå êíîïêó REC, D32XD/D16XD àâòîìàòè÷åñêè óñòàíîâèò ïîçèöèþ, ïðåäøåñòâóþùóþ (íà
âðåìÿ ïðå-ïðîêðóòêè) òî÷êå âõîäà â çàïèñü, è ïåðåéäåò â ðåæèì ãîòîâíîñòè ê çàïèñè (êíîïêà REC ìèãàåò).

Êîãäà Âû íàæìåòå êíîïêó PLAY, íà÷íåòñÿ âîñïðîèçâåäåíèå. Â ïðîöåññå ïðå-ïðîêðóòêè äîðîæêà áóäåò
âîñïðîèçâîäèòüñÿ. Ïî äîñòèæåíèè òî÷êè ñòàðòà (IN) íà÷íåòñÿ çàïèñü (êíîïêè REC è PLAY ñâåòÿòñÿ).

Ïî äîñòèæåíèè ïîçèöèè OUT çàïèñü îêîí÷èòñÿ, è ïðîäîëæèòñÿ âîñïðîèçâåäåíèå â òå÷åíèå âðåìåíè ïîñò-
ïðîêðóòêè. (Êíîïêà REC ïîãàñíåò).

Çàòåì D32XD/D16XD âåðíåòñÿ â íà÷àëî ïðå-ïðîêðóòêè, è âåñü ïðîöåññ ïîâòîðèòñÿ.

Ïðè íàæàòèè íà êíîïêó STOP â òî÷êå, ëåæàùåé âíå ðåãèîíà (IN-OUT), çàïèñü â öèêëå îêîí÷èòñÿ.

4) Ïðîñëóøàéòå ðåçóëüòàòû. Èñïîëüçóéòå Undo/Redo äëÿ âûáîðà ëó÷øåãî äóáëÿ.

Íàæìèòå êíîïêó UNDO. Îòîáðàçèòñÿ ñòðàíèöà “Undo/Redo”. Îíà îòîáðàæàåò ñïèñîê äóáëåé, îò
ïîñëåäíåãî (Level 00) äî (Level “äóáëü - 1”), à òàêæå íîìåð äîðîæêè Rec Track.

Çàïèñü â öèêëå ïðèñóòñòâóåò â ñïèñêå â êà÷åñòâå “Record Track” íàðÿäó ñ îáû÷íûìè äóáëÿìè.

Íàæìèòå ñåíñîð Undo èëè Redo äëÿ âûáîðà äóáëÿ.

5) Âîñïðîèçâåäèòå âûáðàííûé äóáëü. Åñëè Âû íàæìèòå êíîïêó PLAY, êîãäà âêëþ÷åí ïàðàìåòð “LoopPlay”,
íà÷íåòñÿ öèêëè÷íîå âîñïðîèçâåäåíèå ìåæäó ñòàðòîâîé (IN) è êîíå÷íîé (OUT) òî÷êàìè.

Äàííûå ñïèñêà îõâàòûâàþò 16 ïîñëåäíèõ óðîâíåé.

Создание мастер;трека
Ïîñëå îêîí÷àíèÿ ìèêøèðîâàíèÿ ïåñíè, ðåçóëüòàò â âèäå äâóõêàíàëüíîãî ñòåðåîìèêñà ñâîäèòñÿ íà ìàñòåð-
òðåê. Ïîëó÷åííûé ðåçóëüòàò ìîæíî ñêîïèðîâàòü â äîðîæêó êàíàëà.

Ïîñëå çàïèñè èëè ðåäàêöèè äîðîæåê ìîæíî èñïîëüçîâàòü ôóíêöèþ Undo äëÿ âîçâðàòà ê ïðåäûäóùåìó
ñîñòîÿíèþ.

Ïðè çàïèñè íà äðóãóþ âèðòóàëüíóþ äîðîæêó, ïðîâåðüòå âèðòóàëüíóþ äîðîæêó, âûáðàííóþ ïîñëå âûïîëíåíèÿ
Undo.
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Ñâåäåíèå äîðîæåê 1–32 [*16] íà ìàñòåð-òðåê äëÿ ïåñíè 44.1 kHz/16-bit 

1) Âûáåðèòå âèðòóàëüíûå äîðîæêè âîñïðîèçâåäåíèÿ äëÿ ñâåäåíèÿ.

2) Íàæìèòå êíîïêó MASTER TRACK STATUS äëÿ âûáîðà ðåæèìà çàïèñè (êíîïêà çàãîðèòñÿ êðàñíûì öâåòîì).
Âñå êàíàëû àâòîìàòè÷åñêè óñòàíîâÿòñÿ â ðåæèì âîñïðîèçâåäåíèÿ. Îòêëþ÷èòå êíîïêè CH ON/SOLO
êàíàëîâ, íå ó÷àñòâóþùèõ â ñâåäåíèè.

3) Îáðàáîòàéòå ñèãíàëû ðàçðûâ-ýôôåêòàìè.

4) Îáðàáîòàéòå ñèãíàëû ýêâàëàéçåðîì.

5) Óñòàíîâèòå ïàíîðàìó.

6) Îáðàáîòàéòå ñèãíàëû ìàñòåð-ýôôåêòàìè.

7) Îáðàáîòàéòå ñèãíàë îáùèì ýôôåêòîì.

8) Îáðàáîòàéòå ñèãíàë îáùèì ýêâàëàéçåðîì.

9) Íàæìèòå REC/PLAY MODE äëÿ ïåðåõîäà ê ñòðàíèöå
“Rec/Play”. Óñòàíîâèòå â ïîëå “Rec Mode” çíà÷åíèå “Normal”. 

10) Óñòàíîâèòå óðîâåíü çàïèñè.

• Óñòàíîâèòå ìàñòåð-ôåéäåð â åäèíè÷íîå óñèëåíèå (0 dB).

• Âîñïðîèçâåäèòå ïåñíþ.

• Ôåéäåðàìè êàíàëîâ óñòàíîâèòå æåëàåìûé çâóêîâîé áàëàíñ ïåñíè. Çàïèñü íà ìàñòåð-òðåê îñóùåñòâèòñÿ ñ
ýòèì óðîâíåì.

Åñëè ñèãíàë ìàñòåð-òðåêà ïåðåãðóæåí (èñêàæåí), óìåíüøèòå åãî ìàñòåð-ôåéäåðîì.

11) Ïåðåìåñòèòå òåêóùåå âðåìÿ â íà÷àëî ïðîèçâåäåíèÿ.

Ïðè ñîçäàíèè CD-ïðîåêòà, íà÷àëî ìàñòåð-òðåêà áóäåò íà÷àëîì òðåêà CD.

12) Íàæìèòå êíîïêó REC äëÿ âõîäà â ðåæèì ãîòîâíîñòè ê çàïèñè è íàæìèòå êíîïêó PLAY äëÿ ñòàðòà çàïèñè.
Ïî îêîí÷àíèè çàïèñè, íàæìèòå êíîïêó STOP äëÿ îñòàíîâà. 

13) Íàæìèòå êíîïêó MASTER TRACK STATUS äëÿ óñòàíîâêè åå â PLAY (êíîïêà çàãîðèòñÿ çåëåíûì öâåòîì).
Îñòàëüíûå êàíàëû àâòîìàòè÷åñêè çàìüþòèðóþòñÿ. Íàæìèòå êíîïêó PLAY äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ. Ïîñëå
ïðîñëóøèâàíèÿ íàæìèòå êíîïêó STOP äëÿ îñòàíîâà.

Ñóììèðîâàíèå äîðîæåê 

Âû ìîæåòå ñóììèðîâàòü ñîäåðæèìîå íåñêîëüêèõ äîðîæåê íà îäíó èëè äâå äîðîæêè è ïåðåïèñàòü ðåçóëüòàò íà
ìàñòåð-òðåê, îñâîáîäèâ ìåñòî íà èçíà÷àëüíûõ äîðîæêàõ äëÿ ïîñëåäóþùåé çàïèñè. Äàííûé ïðîöåññ íàçûâàåòñÿ
bouncing. Çàòåì ìîæíî ïåðåïèñàòü ñîäåðæèìîå ìàñòåð-òðåêà íà ëþáóþ ïàðó âèðòóàëüíûõ äîðîæåê.

Воспроизведение

Обычное воспроизведение
1) Âûáîð äîðîæêè(åê) äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ.

Íàæìèòå êíîïêè CH ON/SOLO íà âîñïðîèçâîäèìûõ äîðîæêàõ äëÿ ïåðåâîäà èõ â ðåæèì CH ON (ñâåòèòñÿ
çåëåíûì öâåòîì). Íàæìèòå êíîïêè REC/PLAY íà âîñïðîèçâîäèìûõ äîðîæêàõ äëÿ ïåðåâîäà èõ â ðåæèì
PLAY.

2) Óñòàíîâèòå âðåìåííîé ëîêàòîð â íåîáõîäèìóþ ïîçèöèþ.

3) Íàæìèòå êíîïêó PLAY äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ (ñâåòîäèîä PLAY íà÷íåò ñâåòèòüñÿ).

4) Îáðàáîòàéòå ñèãíàëû ðàçðûâ-ýôôåêòàìè.

5) Îáðàáîòàéòå ñèãíàëû ýêâàëàéçåðîì.

6) Óñòàíîâèòå ïàíîðàìó.

7) Îáðàáîòàéòå ñèãíàëû ìàñòåð-ýôôåêòàìè.

8) Îáðàáîòàéòå ñèãíàë îáùèì ýôôåêòîì.

9) Îáðàáîòàéòå ñèãíàë îáùèì ýêâàëàéçåðîì.

10) Íàæìèòå êíîïêó STOP (ñâåòîäèîä PLAY ïîãàñíåò).
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Äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ ìàñòåð-òðåêà íåîáõîäèìî óñòàíîâèòü êíîïêó MASTER TRACK STATUS â PLAY (êíîïêà
çàãîðèòñÿ çåëåíûì öâåòîì).

Âîñïðîèçâåäåíèå áóäåò ïðîäîëæàòüñÿ äî íàæàòèÿ êíîïêè STOP, äàæå åñëè àóäèîìàòåðèàë çàêîí÷èëñÿ.

Âû ìîæåòå òàêæå èñïîëüçîâàòü íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü PS-1 (îïöèîíàëüíûé) äëÿ ñòàðòà è îñòàíîâà
âîñïðîèçâåäåíèÿ.

Воспроизведение в цикле
Âîñïðîèçâåäåíèå ïðîèñõîäèò ïîâòîðíî ìåæäó âðåìåííûìè ïîçèöèÿìè ïåñíè IN è OUT, ïîçâîëÿÿ
ïðîñëóøèâàòü îòðûâîê àóäèîìàòåðèàëà èëè èñïîëüçîâàòü ïðè ýòîì çàïèñü ñ âðåçêîé.

1) Âûáåðèòå äîðîæêè äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ. 

2) Óñòàíîâèòå ðåãèîí (IN-OUT) äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ â öèêëå. 

3) Íàæìèòå REC/PLAY MODE äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó ìåíþ “Rec/Play” è âêëþ÷èòå ñåíñîð “Loop Play”. 

4) Êîãäà Âû íàæìåòå êíîïêó PLAY, âîñïðîèçâåäåíèå íà÷íåòñÿ ñ ïîçèöèè IN è áóäåò ïðîäîëæàòüñÿ
íåïðåðûâíî â ðåãèîíå IN-OUT. 

Ïðè âîñïðîèçâåäåíèè â öèêëå âîçìîæåí íåêîòîðûé ïåðåðûâ ïðè ïåðåìåùåíèè îò ïîçèöèè OUT ê IN.

5) Íàæìèòå êíîïêó STOP äëÿ îñòàíîâà.

Воспроизведение CD;проекта
CD-ïðîåêò ïîçâîëÿåò ðàçìåùàòü ïåñíè â îïðåäåëåííîì ïîðÿäêå âîñïðîèçâåäåíèÿ. Ýòî óäîáíî ïðè ñâåäåíèè íà
DAT èëè MD.

1) Ñ ïîìîùüþ ôóíêöèè Album CD Project âûáåðèòå ïåñíè äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ. 

Ïðè èñïîëüçîâàíèè Album CD Project, âîñïðîèçâåäåíèå îñòàíîâèòñÿ ïðè ñìåíå ýêðàíà.

2) Ïîäêëþ÷èòå âíåøíèé ðåêîðäåð ê ðàçúåìàì MASTER OUT LR èëè S/P DIF OUT íà D32XD/D16XD.

3) Ïðîèçâåäèòå çàïèñü íà âíåøíåì ðåêîðäåðå.

• Âîñïðîèçâåäèòå CD-ïðîåêò è óñòàíîâèòå óðîâåíü çàïèñè âî âíåøíåì ðåêîðäåðå.

• Âêëþ÷èòå çàïèñü âî âíåøíåì ðåêîðäåðå è âîñïðîèçâåäèòå CD-ïðîåêò ñ íà÷àëà.

Редакция дорожек
Â D32XD/D16XD èìåþòñÿ ñëåäóþùèå ñïîñîáû ðåäàêöèè äîðîæåê: êîïèðîâàíèå äàííûõ äîðîæêè, âñòàâêà
ïðîìåæóòêà, ñòèðàíèå äàííûõ äîðîæêè, óäàëåíèå äîðîæêè, ðåâåðñ äàííûõ äîðîæêè, îïòèìèçàöèÿ äàííûõ
äîðîæêè, îáìåí äàííûõ äîðîæåê, âðåìåííûå ðàñòÿæåíèå/ñæàòèå äîðîæêè, êîïèðîâàíèå âñåé äîðîæêè, îáìåí
äàííûõ ïîëíûõ äîðîæåê, ôåéäèíã, îïòèìèçàöèÿ óðîâíÿ.

Èíîãäà îïåðàöèè ðåäàêöèè íå ìîãóò èñïîëüçîâàòüñÿ ïðè íåõâàòêå ñâîáîäíîãî äèñêîâîãî ïðîñòðàíñòâà. 

Процедура редакции дорожки
Âûáåðèòå ðåãèîí (âðåìÿ) äëÿ ðåäàêöèè.

Ïåðåìåñòèòåñü â âûáðàííóþ ïîçèöèþ, íàæìèòå êíîïêó STORE è çàòåì íàæìèòå îäíó èç ñëåäóþùèõ êíîïîê
äëÿ çàïîìèíàíèÿ òåêóùåé ïîçèöèè.

Êíîïêà IN/LOC1: IN 

Êíîïêà OUT/LOC2: OUT

Êíîïêà TO/LOC3: TO

Êíîïêà END/LOC4: END

Ñåíñîð “Wave” ïîçâîëÿåò íàáëþäàòü ôîðìó âîëíû äëÿ áîëåå òî÷íîãî âûáîðà òî÷åê ëîêàöèè.

Копирование данных дорожки: CopyTrk 
Êîìàíäà êîïèðóåò äàííûå îïðåäåëåííîãî ðåãèîíà (IN-OUT) â äðóãóþ ïîçèöèþ (TO).

• Âû ìîæåòå êîïèðîâàòü äàííûå IN-OUT ñêîëü óãîäíî ðàç.

• Âû ìîæåòå êîïèðîâàòü íåñêîëüêî äîðîæåê îäíîâðåìåííî.

• Èñïîëüçóÿ áóôåð, Âû ìîæåòå êîïèðîâàòü äàííûå äîðîæêè â äðóãóþ ïåñíþ.
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Äàííàÿ êîìàíäà ìîæåò èñïîëüçîâàòüñÿ â ñëåäóþùèõ ñëó÷àÿõ.

• Ìóçûêàëüíàÿ ôðàçà (òèïà áàðàáàííîãî ïàòòåðíà) ìîæåò ïîâòîðíî êîïèðîâàòüñÿ äëÿ ñîçäàíèÿ äàííûõ
äîðîæêè âñåé ïåñíè.

• Ïåðâûé ïðèïåâ ìîæåò êîïèðîâàòüñÿ äëÿ ñîçäàíèÿ âòîðîãî ïðèïåâà.

• Óäà÷íî çàïèñàííàÿ ôðàçà ìîæåò êîïèðîâàòüñÿ äëÿ èñïîëüçîâàíèÿ â äðóãîé äîðîæêå.

Êîïèðîâàíèå äîðîæêè â îäíîé ïåñíå

Â ñëåäóþùåì ïðèìåðå ðåãèîí IN-OUT äîðîæêè 1 áóäåò êîïèðîâàòüñÿ 3 ðàçà â ïîçèöèþ TO äîðîæêè 2.

1) Îïðåäåëèòå ïîçèöèè IN, OUT è TO.

2) Íàæìèòå TRACK äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó ìåíþ “EditTrk”, íàæìèòå ïîëå Edit Trk Type. Â îêíå Edit Trk
Type âûáåðèòå “Copy Trk” è íàæìèòå OK.

3) Íàæìèòå Mode. Â îêíå Copy Mode âûáåðèòå íóæíûé ðåæèì è íàæìèòå OK.

OverWrite: Äàííûå äîðîæêè-íàçíà÷åíèÿ áóäóò ïåðåïèñàíû.

Insert: Êîïèðóåìûå äàííûå âñòàâëÿþòñÿ; ïîñëåäóþùèå äàííûå ïåðåìåùàþòñÿ ê êîíöó ïåñíè.

4) Âûáåðèòå íîìåð äîðîæêè-èñòî÷íèêà. Óñòàíîâèòå Source íà äîðîæêó “1”.

5) Âûáåðèòå íîìåð äîðîæêè-íàçíà÷åíèÿ. Óñòàíîâèòå Destination íà
äîðîæêó “2”. 

Ïðè âûáîðå íåñêîëüêèõ äîðîæåê-èñòî÷íèêîâ, íåîáõîäèìî óñòàíîâèòü
àíàëîãè÷íîå êîëè÷åñòâî äîðîæåê-íàçíà÷åíèé.

6) Âûáåðèòå êîëè÷åñòâî êîïèé. Óñòàíîâèòå “Times” â “3”. 

7) Íàæìèòå ñåíñîð “Exec.”. Íàæìèòå ñåíñîð “Yes”. Ïî îêîí÷àíèè
îïåðàöèè, äèñïëåé îòîáðàçèò “Completed”. Íàæìèòå ñåíñîð OK.

8) Íàæìèòå êíîïêó TO/LOC3 äëÿ ïåðåìåùåíèÿ â ïîçèöèþ TO, è
ïðîâåðüòå ðåçóëüòàò. Âû ìîæåòå èñïîëüçîâàòü Undo äëÿ îòìåíû.

Êîïèðîâàíèå äîðîæêè â äðóãóþ ïåñíþ

Ïðè âûïîëíåíèè äàííîé îïåðàöèè ÷àñòîòà äèñêðåòèçàöèè è ðàçðåøåíèå ïðåîáðàçóþòñÿ àâòîìàòè÷åñêè.
Âîçìîæåí âûáîð äèòåðèíãà ïðè êîíâåðòàöèè 24-áèòíûõ äàííûõ â 16-áèòíûå.

Ïðåîáðàçîâàíèå òðåáóåò íåêîòîðîãî âðåìåíè.

Â ñëåäóþùåì ïðèìåðå ðåãèîí IN-OUT äîðîæêè 1 ïåñíè 001 (48 kHz/24-bit) áóäåò êîïèðîâàòüñÿ 1 ðàç â
ïîçèöèþ TO äîðîæêè 2 ïåñíè 002 (44.1 kHz/16-bit).

1) Âûáåðèòå ïåñíþ 001. 

2) Îïðåäåëèòå ïîçèöèè IN è OUT.

3) Íàæìèòå TRACK äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó ìåíþ “EditTrk”, íàæìèòå ïîëå Edit Trk Type. Â îêíå Edit Trk
Type âûáåðèòå “CopyTrk” è íàæìèòå OK.

4) Âûáåðèòå íîìåð äîðîæêè-èñòî÷íèêà. Óñòàíîâèòå Source íà äîðîæêó “1”. 

5) Âûáåðèòå áóôåð â êà÷åñòâå äîðîæêè-íàçíà÷åíèÿ. Óñòàíîâèòå Destination â “Clip”.

6) Âûïîëíèòå îïåðàöèþ. Ñì. øàã 7) “Êîïèðîâàíèå äîðîæêè â îäíîé ïåñíå”.

Äàííûå áóôåðà áóäóò ïåðåïèñàíû.

7) Âûáåðèòå ïåñíþ 002.

8) Îïðåäåëèòå ïîçèöèþ TO.

9) Íàæìèòå TRACK äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó ìåíþ “EditTrk”, â îêíå Edit Trk Type âûáåðèòå “CopyTrk”.

10) Íàæìèòå Mode. Â îêíå Copy Mode âûáåðèòå íóæíûé ðåæèì è íàæìèòå OK.

OverWrite: Äàííûå äîðîæêè-íàçíà÷åíèÿ áóäóò ïåðåïèñàíû.

Insert: Êîïèðóåìûå äàííûå âñòàâëÿþòñÿ; ïîñëåäóþùèå äàííûå ïåðåìåùàþòñÿ ê êîíöó ïåñíè.

11) Âûáåðèòå áóôåð â êà÷åñòâå íîìåðà äîðîæêè-èñòî÷íèêà. Óñòàíîâèòå Source â “Clip 1”. ×èñëî îçíà÷àåò
êîëè÷åñòâî äîðîæåê â áóôåðå. 
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12) Âûáåðèòå íîìåð äîðîæêè-íàçíà÷åíèÿ. Óñòàíîâèòå Destination íà äîðîæêó “2”. 

13) Âûáåðèòå êîëè÷åñòâî êîïèé. Óñòàíîâèòå “Times” â “1”. 

Ïðè âûáîðå íåñêîëüêèõ äîðîæåê-èñòî÷íèêîâ, íåîáõîäèìî óñòàíîâèòü àíàëîãè÷íîå êîëè÷åñòâî äîðîæåê-
íàçíà÷åíèé.

14) Íàæìèòå ñåíñîð “Exec.”. Íàæìèòå ñåíñîð “Yes”. Äëÿ âêëþ÷åíèÿ äèòåðèíãà âêëþ÷èòå ñåíñîð Dither.Ïî
îêîí÷àíèè îïåðàöèè, äèñïëåé îòîáðàçèò “Completed”. Íàæìèòå ñåíñîð OK.

15) Íàæìèòå êíîïêó TO/LOC3 äëÿ ïåðåìåùåíèÿ â ïîçèöèþ TO, è ïðîâåðüòå ðåçóëüòàò. Âû ìîæåòå
èñïîëüçîâàòü Undo äëÿ îòìåíû.

Вставка промежутка: InsertTrk
Êîìàíäà Insert Track âñòàâëÿåò ïðîìåæóòîê â îïðåäåëåííûé ðåãèîí (IN-OUT) çàïèñàííûõ äàííûõ äîðîæêè.
Äàííûå äîðîæêè, ðàñïîëîæåííûå ïîñëå âñòàâêè, ïåðåäâèãàþòñÿ â ñòîðîíó êîíöà ïåñíè.

Äàííàÿ êîìàíäà ìîæåò èñïîëüçîâàòüñÿ â ñëåäóþùèõ ñëó÷àÿõ.

• Âû ìîæåòå âñòàâèòü ïðîìåæóòîê â íåñêîëüêî äîðîæåê îäíîâðåìåííî.

• Äëÿ äîáàâëåíèÿ ôðàçû â ñåðåäèíó ðàíåå çàïèñàííûõ äàííûõ Âû ìîæåòå âñòàâèòü ïðîìåæóòîê
îïðåäåëåííîé äëèòåëüíîñòè è çàòåì ïðîèçâåñòè íà íåì çàïèñü.

Â ñëåäóþùåì ïðèìåðå â ðåãèîí IN-OUT äîðîæêè 1 áóäåò ââåäåí ïðîìåæóòîê.

1) Óñòàíîâèòå âðåìåííûå ïîçèöèè IN è OUT.

2) Íàæìèòå TRACK äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó ìåíþ “EditTrk”,
íàæìèòå ïîëå Edit Trk Type. Â îêíå Edit Trk Type âûáåðèòå
“InsertTrk” è íàæìèòå OK.

3) Âûáåðèòå íîìåð äîðîæêè äëÿ îïåðàöèè. Óñòàíîâèòå Destination
íà äîðîæêó “1”.

4) Íàæìèòå ñåíñîð “Exec.”. Íàæìèòå ñåíñîð “Yes”. Äèñïëåé
îòîáðàçèò “Completed”. Íàæìèòå ñåíñîð “OK”.

5) Íàæìèòå êíîïêó IN/LOC1 äëÿ ïåðåìåùåíèÿ â ïîçèöèþ IN è
ïðîâåðüòå ðåçóëüòàò. Âû ìîæåòå èñïîëüçîâàòü Undo äëÿ îòìåíû.

Стирание данных из дорожки: EraseTrk
Êîìàíäà Erase Track ñòèðàåò îïðåäåëåííûé ðåãèîí (IN-OUT) çàïèñàííûõ äàííûõ äîðîæêè. Êîãäà äàííûå
ñòèðàþòñÿ, â äàííîì ðåãèîíå îñòàåòñÿ ïóñòîé ïðîìåæóòîê. Â îòëè÷èå îò êîìàíäû Delete Track, äàííûå,
íàõîäÿùèåñÿ çà ïîçèöèåé OUT, íå ïåðåìåùàþòñÿ âïåðåä.

• Âû ìîæåòå ñòèðàòü äàííûå èç ðåãèîíà IN-OUT íåñêîëüêèõ äîðîæåê îäíîâðåìåííî.

Â ñëåäóþùåì ïðèìåðå ðåãèîí IN-OUT äîðîæêè 1 áóäåò ñòåðò.

1) Óñòàíîâèòå âðåìåííûå ïîçèöèè IN è OUT.

2) Íàæìèòå TRACK äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó ìåíþ “EditTrk”,
íàæìèòå ïîëå Edit Trk Type. Â îêíå Edit Trk Type âûáåðèòå
“EraseTrk” è íàæìèòå OK.

3) Âûáåðèòå íîìåð äîðîæêè äëÿ ñòèðàíèÿ äàííûõ. Óñòàíîâèòå
Destination íà äîðîæêó “1”.

4) Íàæìèòå ñåíñîð “Exec.”. Íàæìèòå ñåíñîð “Yes”. Äèñïëåé
îòîáðàçèò “Completed”. Íàæìèòå ñåíñîð “OK”.

5) Íàæìèòå êíîïêó IN/LOC1 äëÿ ïåðåìåùåíèÿ â ïîçèöèþ IN è
ïðîâåðüòå ðåçóëüòàò. Âû ìîæåòå èñïîëüçîâàòü Undo äëÿ îòìåíû.

Удаление данных дорожки: DeleteTrk
Êîìàíäà Delete Track óäàëÿåò äàííûå èç îïðåäåëåííîãî ðåãèîíà (IN-OUT) çàïèñàííûõ äàííûõ äîðîæêè. Ïðè
ýòîì, ïîñëåäóþùèå äàííûå (äàííûå ïîñëå ïîçèöèè OUT) ïåðåìåùàþòñÿ âïåðåä.

• Âû ìîæåòå óäàëèòü äàííûå íå òîëüêî ñ îäíîé äîðîæêè, íî è èç ðåãèîíà IN-OUT íåñêîëüêèõ äîðîæåê
îäíîâðåìåííî.

74 Korg D32XD/D16XD. Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ  

(2) (3)

(4)

(2) (3)

(4)



Óäàëåíèå äàííûõ ðåãèîíà äîðîæêè

Â ñëåäóþùåì ïðèìåðå ðåãèîí IN-OUT äîðîæêè 1 áóäåò óäàëåí.

1) Óñòàíîâèòå âðåìåííûå ïîçèöèè IN è OUT.

2) Íàæìèòå TRACK äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó ìåíþ “EditTrk”, íàæìèòå ïîëå Edit Trk Type. Â îêíå Edit Trk
Type âûáåðèòå “DeleteTrk” è íàæìèòå OK.

3) Âûáåðèòå íîìåð äîðîæêè. Óñòàíîâèòå Destination íà äîðîæêó
“1”.

4) Íàæìèòå ñåíñîð “Exec.”. Íàæìèòå ñåíñîð “Yes” äëÿ óäàëåíèÿ
äàííûõ. Ïî îêîí÷àíèè îïåðàöèè, äèñïëåé îòîáðàçèò
“Completed”. Íàæìèòå ñåíñîð “OK”.

5) Íàæìèòå êíîïêó IN/LOC1 äëÿ ïåðåìåùåíèÿ â ïîçèöèþ IN è
ïðîâåðüòå êîððåêòíîñòü óäàëåíèÿ äàííûõ. Âû ìîæåòå
èñïîëüçîâàòü Undo äëÿ îòìåíû.

Óäàëåíèå âñåõ äàííûõ äîðîæêè

1) Íàæìèòå TRACK äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó ìåíþ “Vtrk1–32 [*Vtrk1–16]” è âûáåðèòå äîðîæêó ñ äàííûìè.

2) Óñòàíîâèòå âðåìåííûå ïîçèöèè IN è OUT.

3) Âûïîëíèòå øàãè 2) — 5) ïðåäûäóùåé ïðîöåäóðû.

Обмен данных дорожки: SwapTrk
Äàííàÿ êîìàíäà ìåíÿåò ìåñòàìè âûäåëåííûé ðåãèîí (IN-OUT) çàïèñàííûõ äàííûõ äîðîæêè ñ àíàëîãè÷íûì
ðåãèîíîì äðóãîé äîðîæêè.

• Äàííûå ìîãóò îáìåíèâàòüñÿ íå òîëüêî ìåæäó îòäåëüíûìè äîðîæêàìè, íî òàêæå ìåæäó íåñêîëüêèìè
äîðîæêàìè îäíîâðåìåííî.

Â ñëåäóþùåì ïðèìåðå áóäåò ïðîèçâåäåí îáìåí ðåãèîíîâ IN-OUT äîðîæåê 1 è 2.

1) Óñòàíîâèòå âðåìåííûå ïîçèöèè IN è OUT. 

2) Íàæìèòå TRACK äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó ìåíþ “EditTrk”,
íàæìèòå ïîëå Edit Trk Type. Â îêíå Edit Trk Type âûáåðèòå
“SwapTrk” è íàæìèòå OK.

3) Âûáåðèòå íîìåð äîðîæêè-èñòî÷íèêà. Óñòàíîâèòå Source íà
äîðîæêó “1”.

4) Âûáåðèòå íîìåð äîðîæêè-íàçíà÷åíèÿ. Óñòàíîâèòå Destination
íà äîðîæêó “2”.

Ïðè âûáîðå íåñêîëüêèõ äîðîæåê-èñòî÷íèêîâ, íåîáõîäèìî
óñòàíîâèòü àíàëîãè÷íîå êîëè÷åñòâî äîðîæåê-íàçíà÷åíèé.

5) Íàæìèòå ñåíñîð “Exec.”. Íàæìèòå ñåíñîð “Yes”. Ïî îêîí÷àíèè îïåðàöèè, äèñïëåé îòîáðàçèò “Completed”.
Íàæìèòå ñåíñîð “OK”.

6) Íàæìèòå êíîïêó IN/LOC1 äëÿ ïåðåìåùåíèÿ â ïîçèöèþ IN è ïðîñëóøàéòå ðåçóëüòàò. Âû ìîæåòå
èñïîëüçîâàòü Undo äëÿ îòìåíû.

Реверс данных дорожки: ReverseTrk
Êîìàíäà Reverse Track êîïèðóåò ðåâåðñèðîâàííûé âàðèàíò îïðåäåëåííîãî ðåãèîíà (IN-OUT) çàïèñàííûõ
äàííûõ äîðîæêè â ïîçèöèþ TO äðóãîé äîðîæêè. (Ñêîïèðîâàííûå äàííûå áóäóò âîñïðîèçâîäèòüñÿ
ðåâåðñèâíî.)

• Ðåãèîí IN-OUT ìîæåò êîïèðîâàòüñÿ íåñêîëüêî ðàç.

• Äàííûå ìîãóò êîïèðîâàòüñÿ íå òîëüêî ñ îäíîé äîðîæêè, íî è ñ íåñêîëüêèõ äîðîæåê îäíîâðåìåííî.

• Äàííûå äîðîæêè-íàçíà÷åíèÿ áóäóò ïåðåïèñàíû.

Â ñëåäóþùåì ïðèìåðå ðåãèîí IN-OUT äîðîæêè 1 áóäåò ðåâåðñèðîâàí è ñêîïèðîâàí 3 ðàçà, íà÷èíàÿ ñ ïîçèöèè
TO äîðîæêè 2.

1) Óñòàíîâèòå âðåìåííûå ïîçèöèè IN, OUT è TO. 
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2) Íàæìèòå TRACK äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó ìåíþ “EditTrk”,
íàæìèòå ïîëå Edit Trk Type. Â îêíå Edit Trk Type âûáåðèòå
“ReverseTrk” è íàæìèòå OK.

3) Âûáåðèòå íîìåð äîðîæêè-èñòî÷íèêà. Óñòàíîâèòå Source íà
äîðîæêó “1”.

4) Âûáåðèòå íîìåð äîðîæêè-íàçíà÷åíèÿ. Óñòàíîâèòå Destination
íà äîðîæêó “2”.

Ïðè âûáîðå íåñêîëüêèõ äîðîæåê-èñòî÷íèêîâ, íåîáõîäèìî
óñòàíîâèòü àíàëîãè÷íîå êîëè÷åñòâî äîðîæåê-íàçíà÷åíèé.

5) Âûáåðèòå êîëè÷åñòâî êîïèé. Óñòàíîâèòå “Times” íà “3”.

6) Íàæìèòå ñåíñîð “Exec.”. Íàæìèòå ñåíñîð “Yes”. Ïî îêîí÷àíèè îïåðàöèè, äèñïëåé îòîáðàçèò “Completed”.
Íàæìèòå ñåíñîð “OK”.

7) Íàæìèòå êíîïêó TO/LOC3 äëÿ ïåðåìåùåíèÿ â ïîçèöèþ TO è ïðîñëóøàéòå ðåçóëüòàò. Âû ìîæåòå
èñïîëüçîâàòü Undo äëÿ îòìåíû.

×åì áîëüøå äëèòåëüíîñòü âûáðàííîãî ðåãèîíà (IN-OUT), òåì äîëüøå áóäåò ïðîèñõîäèòü îïåðàöèÿ.

Оптимизация данных дорожки: OptimizeTrk
Äàííàÿ êîìàíäà îïòèìèçèðóåò îïðåäåëåííûé ðåãèîí (IN-OUT) çàïèñàííûõ äàííûõ äîðîæêè. 

Îïòèìèçàöèÿ äàííûõ äîðîæêè

Â ñëåäóþùåì ïðèìåðå ðåãèîí IN-OUT äîðîæêè 1 áóäåò îïòèìèçèðîâàí.

1) Óñòàíîâèòå âðåìåííûå ïîçèöèè IN è OUT. Íàéäèòå ïîçèöèþ, íàõîäÿùóþñÿ íåñêîëüêî ðàíåå òî÷êè, ñ
êîòîðîé íà÷èíàåò ïîÿâëÿòüñÿ ñîîáùåíèå “Disk too busy”, è ïîçèöèþ, íà÷èíàÿ ñ êîòîðîé îíî èñ÷åçàåò, è
óñòàíîâèòå IN è OUT â äàííûå ïîçèöèè.

2) Íàæìèòå TRACK äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó ìåíþ “EditTrk”,
íàæìèòå ïîëå Edit Trk Type. Â îêíå Edit Trk Type âûáåðèòå
“OptimizeTrk” è íàæìèòå OK.

3) Âûáåðèòå ðåæèì îïòèìèçàöèè. Íàæìèòå Mode, âûáåðèòå
“Normal” è íàæìèòå ñåíñîð OK.

4) Âûáåðèòå íîìåð äîðîæêè äëÿ îïòèìèçàöèè. Óñòàíîâèòå
Destination íà äîðîæêó “1”.

5) Íàæìèòå ñåíñîð “Exec.”. Íàæìèòå ñåíñîð “Yes”. Ïî îêîí÷àíèè
îïåðàöèè, äèñïëåé îòîáðàçèò “Completed”. Íàæìèòå ñåíñîð “OK”.

6) Íàæìèòå êíîïêó IN/LOC1 äëÿ ïåðåìåùåíèÿ â ïîçèöèþ IN è ïðîñëóøàéòå ðåçóëüòàò. Âû ìîæåòå
èñïîëüçîâàòü Undo äëÿ îòìåíû.

×åì áîëüøå äëèòåëüíîñòü âûáðàííîãî ðåãèîíà (IN-OUT), òåì äîëüøå áóäåò ïðîèñõîäèòü îïåðàöèÿ.

Åñëè èíäèêàòîð äîñòóïà ê HDD/CD ãîðèò ïðîäîëæèòåëüíîå âðåìÿ ïðè îòñóòñòâèè îïåðàöèé ñ ïðèáîðîì è
èíäèêàöèè ñîîáùåíèÿ “Disk too busy”, âûïîëíèòå îïòèìèçàöèþ (Normal) ïðè óñòàíîâêå Destination â All è
ðåãèîíå IN-OUT îò íà÷àëà äî êîíöà ïåñíè.

Óäàëåíèå ïóñòûõ àóäèîäàííûõ

Â ñëåäóþùåì ïðèìåðå ðåãèîí IN-OUT äîðîæêè 1 áóäåò î÷èùåí îò ïðîìåæóòêîâ.

1) Óñòàíîâèòå âðåìåííûå ïîçèöèè IN è OUT. Íàéäèòå ïîçèöèþ, íàõîäÿùóþñÿ íåñêîëüêî ðàíåå òî÷êè, ñ
êîòîðîé ïîÿâëÿþòñÿ ïðîìåæóòêè, è ïîçèöèþ, íà÷èíàÿ ñ êîòîðîé îíè èñ÷åçàþò, è óñòàíîâèòå IN è OUT â
äàííûå ïîçèöèè.

2) Íàæìèòå TRACK äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó ìåíþ “EditTrk”, íàæìèòå ïîëå Edit Trk Type. Â îêíå Edit Trk
Type âûáåðèòå “OptimizeTrk” è íàæìèòå OK.

3) Âûáåðèòå ðåæèì îïòèìèçàöèè. Íàæìèòå Mode, âûáåðèòå “Erase Silence” è íàæìèòå ñåíñîð OK.

4) Âûáåðèòå íîìåð äîðîæêè äëÿ îïòèìèçàöèè. Óñòàíîâèòå Destination íà äîðîæêó “1”.

5) Íàæìèòå ñåíñîð “Exec.”. Íàæìèòå ñåíñîð “Yes”. Ïî îêîí÷àíèè îïåðàöèè, äèñïëåé îòîáðàçèò “Completed”.
Íàæìèòå ñåíñîð “OK”.
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6) Íàæìèòå êíîïêó IN/LOC1 äëÿ ïåðåìåùåíèÿ â ïîçèöèþ IN è ïðîñëóøàéòå ðåçóëüòàò. Âû ìîæåòå
èñïîëüçîâàòü Undo äëÿ îòìåíû.

×åì áîëüøå äëèòåëüíîñòü âûáðàííîãî ðåãèîíà (IN-OUT), òåì äîëüøå áóäåò ïðîèñõîäèòü îïåðàöèÿ.

Óäàëåíèå øóìîâ

Â ñëåäóþùåì ïðèìåðå ðåãèîí IN-OUT äîðîæêè 1 áóäåò î÷èùåí îò øóìîâ.

1) Óñòàíîâèòå âðåìåííûå ïîçèöèè IN è OUT. Íàéäèòå ïîçèöèþ, íàõîäÿùóþñÿ íåñêîëüêî ðàíåå òî÷êè, ñ
êîòîðîé ïîÿâëÿþòñÿ øóìû, è ïîçèöèþ, íà÷èíàÿ ñ êîòîðîé îíè èñ÷åçàþò, è óñòàíîâèòå IN è OUT â äàííûå
ïîçèöèè.

2) Íàæìèòå TRACK äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó ìåíþ “EditTrk”, íàæìèòå ïîëå Edit Trk Type. Â îêíå Edit Trk
Type âûáåðèòå “OptimizeTrk” è íàæìèòå OK.

3) Âûáåðèòå ðåæèì îïòèìèçàöèè. Íàæìèòå Mode, âûáåðèòå “Erase Punch Noise” è íàæìèòå ñåíñîð OK.

4) Âûáåðèòå íîìåð äîðîæêè äëÿ îïòèìèçàöèè. Óñòàíîâèòå Destination íà äîðîæêó “1”.

5) Íàæìèòå ñåíñîð “Exec.”. Íàæìèòå ñåíñîð “Yes”. Ïî îêîí÷àíèè îïåðàöèè, äèñïëåé îòîáðàçèò “Completed”.
Íàæìèòå ñåíñîð “OK”.

6) Íàæìèòå êíîïêó IN/LOC1 äëÿ ïåðåìåùåíèÿ â ïîçèöèþ IN è ïðîñëóøàéòå ðåçóëüòàò. Âû ìîæåòå
èñïîëüçîâàòü Undo äëÿ îòìåíû.

×åì áîëüøå äëèòåëüíîñòü âûáðàííîãî ðåãèîíà (IN-OUT), òåì äîëüøå áóäåò ïðîèñõîäèòü îïåðàöèÿ.

Åñëè øóì íå óäàëåí, ñ ïîìîùüþ Undo âåðíèòåñü â ïðåäûäóùåå ñîñòîÿíèå è â îêíå Optimize Mode â øàãå 3)
íåñêîëüêî óâåëè÷üòå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà “Sense”.

Временные растяжение/сжатие дорожки: ExpCmpTrk
Äàííàÿ êîìàíäà èçìåíÿåò âðåìåííûå õàðàêòåðèñòèêè îïðåäåëåííîãî ðåãèîíà (IN-OUT) çàïèñàííûõ äàííûõ
äîðîæêè è çàïèñûâàåò ðåçóëüòàò â îïðåäåëåííûé ðåãèîí (TO-END) âûáðàííîé äîðîæêè.

• Èñõîäíûå äàííûå îñòàþòñÿ íåèçìåííûìè, à ðåçóëüòàò ñîçäàåòñÿ â äðóãîé äîðîæêå.

• Âû ìîæåòå âûáèðàòü íåîáõîäèìîñòü âûñîòíîé êîððåêöèè ñèãíàëà ïðè êîíâåðòàöèè.

• Âîçìîæíà îäíîâðåìåííàÿ êîíâåðòàöèÿ äàííûõ íåñêîëüêèõ äîðîæåê.

• Äàííûå ìîãóò êîïèðîâàòüñÿ ìíîãîêðàòíî.

Äàííàÿ êîìàíäà ìîæåò èñïîëüçîâàòüñÿ â ñëåäóþùèõ ñëó÷àÿõ.

• Ñìåíà òåìïà áàðàáàííûõ ïåòåëü.

• Ïîäãîíêà äëèòåëüíîñòè ìóçûêàëüíûõ ôðàç.

Â ñëåäóþùåì ïðèìåðå ðåãèîí IN-OUT äîðîæêè 1 áóäåò êîíâåðòèðîâàí â ðåãèîí TO-END äîðîæêè 2 áåç
èçìåíåíèÿ âûñîòû è ñêîïèðîâàí 3 ðàçà.

1) Óñòàíîâèòå âðåìåííûå ïîçèöèè IN, OUT, TO è END.

2) Íàæìèòå TRACK äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó ìåíþ “EditTrk”,
íàæìèòå ïîëå Edit Trk Type. Â îêíå Edit Trk Type âûáåðèòå
“ExpCmpTrk” è íàæìèòå OK.

3) Âûáåðèòå íîìåð äîðîæêè-èñòî÷íèêà. Óñòàíîâèòå Source íà
äîðîæêó “1”.

4) Âûáåðèòå íîìåð äîðîæêè-íàçíà÷åíèÿ. Óñòàíîâèòå Destination
íà äîðîæêó “2”.

Ïðè âûáîðå íåñêîëüêèõ äîðîæåê-èñòî÷íèêîâ, íåîáõîäèìî
óñòàíîâèòü àíàëîãè÷íîå êîëè÷åñòâî äîðîæåê-íàçíà÷åíèé.

5) Âûáåðèòå êîëè÷åñòâî êîïèé. Óñòàíîâèòå “Times” â “3”.

6) Âûáåðèòå ðåæèì ïðîöåññà. Íàæìèòå ñåíñîð “Mode” äëÿ äîñòóïà â äèàëîãîâîå îêíî ExpCmp Mode.

Äëÿ äàííîãî ïðèìåðà, âûáåðèòå “Fast” è “Fixed”, çàòåì íàæìèòå ñåíñîð “OK” äëÿ âîçâðàòà íà ñòðàíèöó
ìåíþ “EditTrk”.

7) Íàæìèòå ñåíñîð “Exec.”. Íàæìèòå ñåíñîð “Yes”. Ïî îêîí÷àíèè îïåðàöèè, äèñïëåé îòîáðàçèò “Completed”.
Íàæìèòå ñåíñîð “OK”.
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8) Íàæìèòå êíîïêó TO/LOC3 äëÿ ïåðåìåùåíèÿ â ïîçèöèþ TO è ïðîñëóøàéòå ðåçóëüòàò. Âû ìîæåòå
èñïîëüçîâàòü Undo äëÿ îòìåíû.

×åì áîëüøå äëèòåëüíîñòü âûáðàííîãî ðåãèîíà (IN-OUT), òåì äîëüøå áóäåò ïðîèñõîäèòü îïåðàöèÿ.

Копирование всей дорожки/на виртуальную дорожку: CopyWholeTrk
Äàííàÿ êîìàíäà êîïèðóåò âñþ äîðîæêó öåëèêîì (îò íà÷àëà äî êîíöà) íà äðóãóþ äîðîæêó.

• Âû ìîæåòå êîïèðîâàòü íåñêîëüêî äîðîæåê îäíîâðåìåííî.

• Òåêóùàÿ âèðòóàëüíàÿ äîðîæêà ìîæåò êîïèðîâàòüñÿ íà íåñêîëüêî âèðòóàëüíûõ äîðîæåê.

Äàííàÿ êîìàíäà ïîëåçíà, êîãäà îäíà è òà æå äîðîæêà ìîæåò èñïîëüçîâàòüñÿ â íåñêîëüêèõ âèðòóàëüíûõ
äîðîæêàõ äëÿ ñîçäàíèÿ íåñêîëüêèõ äóáëåé.

Êîïèðîâàíèå íà âèðòóàëüíóþ äîðîæêó

Â ñëåäóþùåì ïðèìåðå âèðòóàëüíàÿ äîðîæêà “A” (òåêóùàÿ) äîðîæêè 1 áóäåò ñêîïèðîâàíà â âèðòóàëüíóþ
äîðîæêó “B” äîðîæêè 2.

1) Íàæìèòå TRACK äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó ìåíþ “Vtrk1–32 [*Vtrk1–16]” è âûáåðèòå âèðòóàëüíóþ äîðîæêó
“À” äîðîæêè 1. 

2) Íàæìèòå TRACK äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó ìåíþ “Vtrk1–32 [*Vtrk1–16]” è óáåäèòåñü, ÷òî âèðòóàëüíàÿ
äîðîæêà “B” äîðîæêè 2 ïóñòà èëè ìîæåò áûòü ñòåðòà (ïåðåïèñàíà). 

3) Íàæìèòå TRACK äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó ìåíþ “EditTrk”,
íàæìèòå ïîëå Edit Trk Type. Â îêíå Edit Trk Type âûáåðèòå
“CopyWholeTrk” è íàæìèòå OK.

4) Âûáåðèòå íîìåð äîðîæêè-èñòî÷íèêà. Óñòàíîâèòå Source íà
äîðîæêó “1”. 

5) Âûáåðèòå íîìåð äîðîæêè-íàçíà÷åíèÿ. Óñòàíîâèòå Destination
íà äîðîæêó “2”. 

Ïðè âûáîðå íåñêîëüêèõ äîðîæåê-èñòî÷íèêîâ, íåîáõîäèìî
óñòàíîâèòü àíàëîãè÷íîå êîëè÷åñòâî äîðîæåê-íàçíà÷åíèé.

6) Âûáåðèòå âèðòóàëüíóþ äîðîæêó-íàçíà÷åíèå. Óñòàíîâèòå
Virtual íà âèðòóàëüíóþ äîðîæêó “B”.

7) Íàæìèòå ñåíñîð “Exec.”. Íàæìèòå ñåíñîð “Yes”. Ïî îêîí÷àíèè îïåðàöèè, äèñïëåé îòîáðàçèò “Completed”.
Íàæìèòå ñåíñîð “OK”.

8) Íàæìèòå TRACK äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó ìåíþ “Vtrk1–32 [*Vtrk1–16]” è âûáåðèòå âèðòóàëüíóþ äîðîæêó
“B” äîðîæêè 2. 

9) Ïðîñëóøàéòå ðåçóëüòàò. Âû ìîæåòå èñïîëüçîâàòü Undo äëÿ îòìåíû.

Обмен данными двух дорожек: SwapWholeTrk
Äàííàÿ êîìàíäà ìåíÿåò ìåñòàìè äàííûå âñåé äîðîæêè (îò íà÷àëà äî êîíöà) ñ äàííûìè äðóãîé äîðîæêè.

• Âîçìîæåí îäíîâðåìåííûé îáìåí äëÿ íåñêîëüêèõ äîðîæåê. 

Äàííàÿ êîìàíäà ìîæåò èñïîëüçîâàòüñÿ â ñëåäóþùèõ ñëó÷àÿõ.

• Ñìåíà ïîðÿäêà çàïèñàííûõ äîðîæåê äëÿ óäîáñòâà ðàáîòû.

• Äàííûå ñáîðêà îäíîòèïíîãî ìàòåðèàëà íà îäíèõ âèðòóàëüíûõ äîðîæêàõ, íàïðèìåð “A”.

Ïåðåìåíà ìåñò ïîëíûõ äîðîæåê

Â ñëåäóþùåì ïðèìåðå âèðòóàëüíàÿ äîðîæêà “A” (òåêóùàÿ) äîðîæêè 1 è âèðòóàëüíàÿ äîðîæêà “B” äîðîæêè 2
áóäóò ïîìåíÿíû ìåñòàìè.

1) Íàæìèòå TRACK äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó ìåíþ “Vtrk1–32 [*Vtrk1–16]” è óáåäèòåñü, ÷òî âèðòóàëüíàÿ
äîðîæêà “B” äîðîæêè 2 âûáðàíà ïðàâèëüíî. Ïîñëå ïðîâåðêè ñíîâà âûáåðèòå “A” äîðîæêè 1.

2) Íàæìèòå TRACK äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó ìåíþ “EditTrk”, íàæìèòå ïîëå Edit Trk Type. Â îêíå Edit Trk
Type âûáåðèòå “SwapWholeTrk” è íàæìèòå OK.

3) Âûáåðèòå íîìåð äîðîæêè-èñòî÷íèêà. Óñòàíîâèòå Source íà äîðîæêó “1”.
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4) Âûáåðèòå íîìåð äîðîæêè-íàçíà÷åíèÿ. Óñòàíîâèòå Destination
íà äîðîæêó “2”.

Ïðè âûáîðå íåñêîëüêèõ äîðîæåê-èñòî÷íèêîâ, íåîáõîäèìî
óñòàíîâèòü àíàëîãè÷íîå êîëè÷åñòâî äîðîæåê-íàçíà÷åíèé.

5) Âûáåðèòå âèðòóàëüíóþ äîðîæêó-íàçíà÷åíèå. Óñòàíîâèòå
Virtual íà âèðòóàëüíóþ äîðîæêó “B”.

6) Íàæìèòå ñåíñîð “Exec.”. Íàæìèòå ñåíñîð “Yes”. Êîãäà
îïåðàöèÿ çàêîí÷èòñÿ, äèñïëåé îòîáðàçèò “Completed”.
Íàæìèòå ñåíñîð “OK”.

7) Íàæìèòå TRACK äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó ìåíþ “Vtrk1–32
[*Vtrk1–16]”, âûáåðèòå âèðòóàëüíóþ äîðîæêó “B” äîðîæêè 2. 

8) Ïðîñëóøàéòå ðåçóëüòàò. Âû ìîæåòå èñïîëüçîâàòü Undo äëÿ îòìåíû. Â äàííîì ñëó÷àå, óñòàíîâèòå
âèðòóàëüíóþ äîðîæêó îáðàòíî â “A” äëÿ äîðîæêè 1.

Фейдинги: FadeTrk
Äàííàÿ êîìàíäà ñîçäàåò âõîäíîé è âûõîäíîé ôåéäèíãè â âûáðàííîì ðåãèîíå (IN–OUT) çàïèñàííîé äîðîæêè.
Âû ìîæåòå òàêæå ñîçäàâàòü êðîññôåéäû êîìáèíèðîâàíèåì ôåéäèíãîâ èäåíòè÷íûõ ðåãèîíîâ äâóõ äîðîæåê.

• Âû ìîæåòå ñîçäàâàòü âõîäíîé è âûõîäíîé ôåéäèíãè â ðåãèîíå IN–OUT.

• Âîçìîæíà ðàññòàíîâêà ôåéäèíãîâ â îäíîé èëè â íåñêîëüêèõ äîðîæêàõ îäíîâðåìåííî.

Óñòàíîâêà âõîäíîãî ôåéäèíãà

Äëÿ ïðèìåðà, óñòàíîâèì âõîäíîé ôåéäèíã â ðåãèîíå IN–OUT äîðîæêè 1.

1) Âûáîð ïîçèöèé IN è OUT. Âûáåðèòå ñòàðòîâóþ è êîíå÷íóþ òî÷êè ôåéäèíãà.

2) Íàæìèòå TRACK äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó ìåíþ “EditTrk”, íàæìèòå ïîëå Edit Trk Type. Â îêíå Edit Trk
Type âûáåðèòå “FadeTrk” è íàæìèòå OK.

3) Âûáîð êðèâîé ôåéäèíãà. Íàæìèòå ñåíñîð “Mode” äëÿ äîñòóïà
ê äèàëîãîâîìó îêíó Fade Mode. Äëÿ äàííîãî ïðèìåðà,
âûáåðèòå êðèâóþ “A” è íàæìèòå ñåíñîð “OK” äëÿ âîçâðàòà íà
ñòðàíèöó ìåíþ “EditTrk”.

4) Âûáîð íîìåðà äîðîæêè-íàçíà÷åíèÿ âõîäíîãî ôåéäèíãà.
Óñòàíîâèòå Destination íà äîðîæêó “1”.

5) Íàæìèòå ñåíñîð “Exec.”. Íàæìèòå ñåíñîð “Yes”. Ïî
âûïîëíåíèè êîìàíäû äèñïëåé îòîáðàçèò “Completed”.
Íàæìèòå ñåíñîð “OK”. 

6) Íàæìèòå êíîïêó IN/LOC1 äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ ñ âðåìåííîé
ïîçèöèè IN è ïðîñëóøàéòå ðåçóëüòàò. Âû ìîæåòå èñïîëüçîâàòü Undo äëÿ îòìåíû îïåðàöèè. 

Äëèòåëüíîñòü îïåðàöèè çàâèñèò îò äëèíû ðåãèîíà (IN–OUT).

Óñòàíîâêà âûõîäíîãî ôåéäèíãà

Äëÿ ïðèìåðà, óñòàíîâèì âûõîäíîé ôåéäèíã â ðåãèîíå IN–OUT äîðîæêè 1.

1) Âûáîð ïîçèöèé IN è OUT. Âûáåðèòå ñòàðòîâóþ è êîíå÷íóþ òî÷êè ôåéäèíãà.

2) Íàæìèòå TRACK äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó ìåíþ “EditTrk”, íàæìèòå ïîëå Edit Trk Type. Â îêíå Edit Trk
Type âûáåðèòå “FadeTrk” è íàæìèòå OK.

3) Âûáîð êðèâîé ôåéäèíãà. Íàæìèòå ñåíñîð “Mode” äëÿ äîñòóïà ê äèàëîãîâîìó îêíó Fade Mode. Äëÿ äàííîãî
ïðèìåðà, âûáåðèòå êðèâóþ “D” è íàæìèòå ñåíñîð “OK” äëÿ âîçâðàòà íà ñòðàíèöó ìåíþ “EditTrk”.

4) Âûáîð íîìåðà äîðîæêè-íàçíà÷åíèÿ âõîäíîãî ôåéäèíãà. Óñòàíîâèòå Destination íà äîðîæêó “1”.

5) Íàæìèòå ñåíñîð “Exec.”. Íàæìèòå ñåíñîð “Yes”. Ïî âûïîëíåíèè êîìàíäû äèñïëåé îòîáðàçèò “Completed”.
Íàæìèòå ñåíñîð “OK”. 

6) Íàæìèòå êíîïêó IN/LOC1 äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ ñ âðåìåííîé ïîçèöèè IN è ïðîñëóøàéòå ðåçóëüòàò. Âû
ìîæåòå èñïîëüçîâàòü Undo äëÿ îòìåíû îïåðàöèè. 

Äëèòåëüíîñòü îïåðàöèè çàâèñèò îò äëèíû ðåãèîíà (IN–OUT).
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Увеличение уровня: NormalizeTrk
Åñëè çàïèñàííûé ìàòåðèàë èìååò íèçêèé óðîâåíü, Âû ìîæåòå èñïîëüçîâàòü äàííóþ êîìàíäó äëÿ óâåëè÷åíèÿ
ãðîìêîñòè âûáðàííîãî ðåãèîíà (IN–OUT) äîðîæêè.

• Îïðåäåëÿåòñÿ ïèêîâûé óðîâåíü àóäèîäàííûõ ðåãèîíà IN–OUT, è óðîâåíü â äàííîì ðåãèîíå ìàêñèìàëüíî
óâåëè÷èâàåòñÿ áåç âîçíèêíîâåíèÿ ïåðåãðóçêè.

• Âîçìîæíà íîðìàëèçàöèÿ äàííûõ îäíîé èëè íåñêîëüêèõ äîðîæåê îäíîâðåìåííî.

Åñëè íîðìàëèçóþòñÿ äàííûå, çàïèñàííûå ñ ÷ðåçìåðíî íèçêèì óðîâíåì, âñå øóìîâûå êîìïîíåíòû óñèëèâàþòñÿ
íà ñîîòâåòñòâóþùóþ âåëè÷èíó.

Ïðèâåäåí ïðèìåð íîðìàëèçàöèè ðåãèîíà IN–OUT äîðîæêè 1.

1) Âûáîð ïîçèöèé IN è OUT. Âûáåðèòå ñòàðòîâóþ è êîíå÷íóþ òî÷êè ðåãèîíà íîðìàëèçàöèè.

2) Íàæìèòå TRACK äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó ìåíþ “EditTrk”, íàæìèòå ïîëå Edit Trk Type. Â îêíå Edit Trk
Type âûáåðèòå “NormalizeTrk” è íàæìèòå OK.

3) Îïðåäåëåíèå ìàêñèìàëüíîãî óðîâíÿ. Íàæìèòå ñåíñîð “Mode”
äëÿ äîñòóïà ê äèàëîãîâîìó îêíó Normalize Mode. Óñòàíîâèòå
çíà÷åíèå “Normalize Gain Level” è íàæìèòå OK.

4) Âûáîð íîìåðà äîðîæêè-íàçíà÷åíèÿ. Óñòàíîâèòå Destination â
äîðîæêó “1”.

5) Íàæìèòå ñåíñîð “Exec.”. Íàæìèòå ñåíñîð “Yes”. Ïî
âûïîëíåíèè êîìàíäû äèñïëåé îòîáðàçèò “Completed”. Íàæìèòå
ñåíñîð “OK”. 

6) Íàæìèòå êíîïêó IN/LOC1 äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ ñ âðåìåííîé
ïîçèöèè IN è ïðîñëóøàéòå ðåçóëüòàò. Âû ìîæåòå èñïîëüçîâàòü Undo äëÿ îòìåíû îïåðàöèè. 

Äëèòåëüíîñòü îïåðàöèè çàâèñèò îò äëèíû ðåãèîíà (IN–OUT).

Наименование дорожки
Ïðè ñîçäàíèè íîâîé ïåñíè, èìÿ äîðîæêè áóäåò “No Name”. Äëÿ îáëåã÷åíèÿ èäåíòèôèêàöèè ðåêîìåíäóåòñÿ
íàèìåíîâàòü äîðîæêè.

1) Íàæìèòå TRACK äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó ìåíþ “Vtrk1–32 [*Vtrk1–16]” è âûáåðèòå äîðîæêó. 

2) Íàæìèòå ñåíñîð Rename.

3) Èçìåíèòå èìÿ â îêíå Rename (ñì. “Ïåðåèìåíîâàíèå ïåñíè”).

CD
Ìîæíî èñïîëüçîâàòü âñòðîåííûé ïðèâîä CD-R/RW äëÿ ñîçäàíèÿ îðèãèíàëüíîãî CD èç ëþáûõ ïåñåí,
ñâåäåííûõ íà ìàñòåð-òðåê. Èìåþòñÿ äâà ñïîñîáà ñîçäàíèÿ CD.

Track At Once

Âñå ïåñíè çàïèñûâàþòñÿ íåçàâèñèìî, ïî î÷åðåäè.

Disc At Once (Album CD Project)

Âû îðãàíèçóåòå âñå ïåñíè â íóæíîì ïîðÿäêå èõ âîñïðîèçâåäåíèÿ è çàïèñûâàåòå èõ íà CD çà îäèí ïðîõîä.

Track At Once
Âñå ïåñíè çàïèñûâàþòñÿ íà CD ïî î÷åðåäè. Ìåæäó íèìè àâòîìàòè÷åñêè ðàññòàâëÿþòñÿ 2-ñåêóíäíûå
ïðîìåæóòêè. Ïî îêîí÷àíèè çàïèñè âñåõ ïåñåí íà CD, äèñê íåîáõîäèìî ôèíàëèçèðîâàòü.

Íà ôèíàëèçèðîâàííûé äèñê ïåñíè äîïèñûâàòü íåâîçìîæíî.

Ïîñêîëüêó äèñêè CD-RW ìîãóò íå âîñïðîèçâîäèòüñÿ íåêîòîðûìè CD-ïëåéåðàìè, ðåêîìåíäóåòñÿ èñïîëüçîâàòü
ìàòðèöû CD-R.

1) Ñîçäàéòå ìàñòåð-òðåê(è) äëÿ çàïèñûâàåìûõ íà CD ïåñåí.

2) Âëîæèòå ÷èñòûé èëè íåôèíàëèçèðîâàííûé äèñê â óñòðîéñòâî CD-R/RW.

3) Âûáåðèòå çàïèñûâàåìóþ ïåñíþ ñ ìàñòåð-òðåêà.
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4) Íàæìèòå CD, CD WRITER äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó
ìåíþ “CD Utility”. Íàæìèòå ñåíñîð Get Information è
óáåäèòåñü, ÷òî ïîëå äèñïëåÿ “CD Information”
îòîáðàæàåò “Blank Disc” èëè íîìåðà òðåêà CD.
Óáåäèòåñü, ÷òî ïîëå “Free” îòîáðàæàåò äîñòàòî÷íîå
âðåìÿ äëÿ âûáðàííîé ïåñíè.

5) Çàïèøèòå ïåñíþ.

• Íàæìèòå ñåíñîð WriteToCD. Îòîáðàçèòñÿ îêíî Write
To CD.

• Âûáåðèòå ñêîðîñòü çàïèñè.

Äèñê äîëæåí ïîääåðæèâàòü âûáðàííóþ ñêîðîñòü çàïèñè.

• Äèñïëåé îòîáðàçèò ñîîáùåíèå “Obey Copyright Rules”.
Íàæìèòå ñåíñîð “Yes” äëÿ ñòàðòà çàïèñè.

Ïðè âûáîðå 24-áèòîé ïåñíè, íàæìèòå ñåíñîð Dither äëÿ
âêëþ÷åíèÿ äèòåðèíãà.

• D32XD/D16XD íà÷íåò ñîçäàâàòü ôàéë îáðàçà.

Äàííûå ïèøóòñÿ íà CD ñ ÷àñòîòîé äèñêðåòèçàöèè 44.1 êÃö.
Ïðè îòëè÷èè ÷àñòîòû äèñêðåòèçàöèè ïåñíè îò 44.1 êÃö,
äàííûå áóäóò ïðåîáðàçîâàíû, ÷òî çàéìåò íåêîòîðîå âðåìÿ.

Åñëè Âû íàæìåòå ñåíñîð Cancel â ïðîöåññå ñîçäàíèÿ ôàéëà
îáðàçà, åãî çàïèñü áóäåò îñòàíîâëåíà.

• Ïîñëå ñîçäàíèÿ ôàéëà îáðàçà, D32XD/ D16XD íà÷íåò
çàïèñü åãî íà äèñê.

• Ïî îêîí÷àíèè çàïèñè äèñïëåé îòîáðàçèò “Completed”. Íàæìèòå ñåíñîð “OK”. 

• Äëÿ ñîçäàíèÿ êîïèè äèñêà ñ òåìè æå äàííûìè íàæìèòå ñåíñîð Yes, äëÿ ïåðåõîäà ê ñëåäóþùåìó øàãó
íàæìèòå ñåíñîð No.

Ñîçäàíèå êîïèè äèñêà ñ òåìè æå äàííûìè áóäåò ïðîèñõîäèòü áûñòðåå, ïîñêîëüêó ôàéë îáðàç óæå ñîçäàí.

6) Äëÿ çàïèñè íà CD äðóãîé ïåñíè, ïîâòîðèòå øàãè 2) — 5). Êàæäàÿ ïåñíÿ áóäåò ðàçìåùàòüñÿ íà äèñêå çà
ïîñëåäíåé çàïèñàííîé.

7) Äëÿ CD, ñîçäàííûõ â ðåæèìå Track At Once, âîçìîæíîñòü âîñïðîèçâåäåíèÿ â àóäèî CD-ïëåéåðå
îïðåäåëÿåòñÿ âûïîëíåíèåì îïåðàöèè ôèíàëèçèöèè. Íàæìèòå ñåíñîð Finalize äëÿ çàâåðøåíèÿ ïðîöåññà
ñîçäàíèÿ äèñêà. Ïîñëå âûâîäà ïîäòâåðæäåíèÿ íàæìèòå ñåíñîð Yes.

Ïîñëå ýòîãî íà äèñê ïðîèçâîäèòü çàïèñü íåâîçìîæíî. Ýòî îçíà÷àåò, ÷òî Âû äîëæíû âûïîëíèòü
ôèíàëèçàöèþ òîëüêî ïîñëå çàïèñè âñåõ ïåñåí íà äèñê.

8) Ïî îêîí÷àíèè ôèíàëèçàöèè ëîòîê ïðèâîäà CD-R/RW îòêðîåòñÿ. Äèñïëåé îòîáðàçèò “Completed”. Íàæìèòå
ñåíñîð OK äëÿ âîçâðàòà íà ñòðàíèöó “CD Utility”.

9) Ïðîñëóøàéòå ðåçóëüòàò â CD-ïëåéåðå.

Disc At Once

Album CD Project
Ïðè èñïîëüçîâàíèè Album CD Project äëÿ ñîçäàíèÿ CD, âû ìîæåòå çàäàòü ïðîìåæóòêè ìåæäó òðåêàìè è
ðàññòàâèòü ìåòêè äëÿ îïðåäåëåíèÿ íà÷àëà êàæäîãî òðåêà. Ìåòîä Disc At Once ñîçäàåò àóäèî CD, êîòîðûé
ìîæíî èñïîëüçîâàòü â êà÷åñòâå ìàòðèöû äëÿ ïðîèçâîäñòâà. Ìîæíî ñîçäàòü ïî îäíîìó Album CD Project íà
êàæäîì äèñêå ïåñåí, à òàêæå àðõèâèðîâàòü äàííûå íà CD-R/RW.

Ïðè èñïîëüçîâàíèè Album CD Project, çàïèñü äîïîëíèòåëüíûõ äàííûõ íà äèñê íåâîçìîæíà.
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Ïðè ñîçäàíèè Album CD Project ñîçäàþòñÿ íîâûå
àóäèîäàííûå äëÿ çàïèñè; îíè çàíèìàþò äîïîëíèòåëüíîå
äèñêîâîå ïðîñòðàíñòâî.

Äàæå ïîñëå óäàëåíèÿ îðèãèíàëüíûõ ïåñåí, àóäèîäàííûå
Album CD Project íå óäàëÿþòñÿ.

1) Ñîáåðèòå âñå ïåñíè äëÿ èñïîëüçîâàíèÿ â Album CD
Project íà îäíîì äèñêå ïåñåí.

2) Íàæìèòå CD, CD WRITER äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó
ìåíþ “Album CD”, íàæìèòå ñåíñîð Drive, âûáåðèòå
äèñê ïåñåí ñ ïîäãîòîâëåííûìè ïåñíÿìè è íàæìèòå
ñåíñîð OK.

3) Íàçíà÷üòå ïåñíè â ñïèñîê òðåêîâ Album CD Project â
íóæíîì ïîðÿäêå.

• Âûáåðèòå TR01 è íàæìèòå ñåíñîð Add äëÿ ïåðåõîäà â
äèàëîãîâîå îêíî Add TR.

• Âûáåðèòå ïåðâûé òðåê CD (îí ïîäñâåòèòñÿ) è
íàæìèòå ñåíñîð OK. Äèñïëåé îòîáðàçèò ñîîáùåíèÿ “Are You
Sure?”, íàæìèòå ñåíñîð Yes.

Ïðè âûáîðå 24-áèòîé ïåñíè, íàæìèòå ñåíñîð Dither äëÿ âêëþ÷åíèÿ
äèòåðèíãà.

Äàííûå ïèøóòñÿ íà CD ñ ÷àñòîòîé äèñêðåòèçàöèè 44.1 êÃö. Ïðè
îòëè÷èè ÷àñòîòû äèñêðåòèçàöèè ïåñíè îò 44.1 êÃö, äàííûå
áóäóò ïðåîáðàçîâàíû, ÷òî çàéìåò íåêîòîðîå âðåìÿ.

• Äèñïëåé îòîáðàçèò “Completed”, íàæìèòå ñåíñîð OK.

• Àíàëîãè÷íî îïðåäåëèòå ïåñíþ äëÿ TR02 è ïîñëåäóþùèå.

Íåâîçìîæíî âûáðàòü ïåñíþ, äëÿ êîòîðîé íå ñîçäàí ìàñòåð-òðåê.

Íåâîçìîæíî âûáðàòü ïåñíè ñ ðàçíûõ äèñêîâ ïåñåí.

4) Îïðåäåëèòå âðåìÿ ïðîìåæóòêà ìåæäó òðåêàìè.

Íàæìèòå ñåíñîð Gap, îïðåäåëèòå pre-gap è post-gap è íàæìèòå ñåíñîð OK.

Â ïîëå Sec îïðåäåëèòå ïðîìåæóòîê â ñåêóíäàõ èëè â ïîëå Frm — â êàäðàõ (1 ñåêóíäà = 75 êàäðàì).
Âîçìîæíà óñòàíîâêà ïðîìåæóòêîâ íåçàâèñèìî äëÿ êàæäîé ïåñíè.

PreGapTime: Äëèòåëüíîñòü ïðîìåæóòêà ïåðåä ïåñíåé. 

PostGapTime: Äëèòåëüíîñòü ïðîìåæóòêà ïîñëå ïåñíè.

Ïî óìîë÷àíèþ, pre-gap ðàâåí 2 ñåêóíäàì, à post-gap — íóëþ. Îäíàêî, pre-gap äëÿ ïåðâîé ïåñíè ðàâåí íóëþ è íå
ìîæåò èçìåíÿòüñÿ.

Äëÿ ïåñíè ñ çàòóõàþùèì ôåéäèíãîì ìîæíî óìåíüøèòü ïðîìåæóòêè äëÿ óìåíüøåíèÿ ñëûøèìîé ïàóçû ìåæäó
ïåñíÿìè.

5) Íàæìèòå ñåíñîð “>” íà ýêðàíå äëÿ ïðîñëóøèâàíèÿ ïðîåêòà. 

6) Âëîæèòå ÷èñòûé äèñê â óñòðîéñòâî CD-R/RW.

7) Çàïèøèòå àëüáîì.

• Íàæìèòå ñåíñîð WriteToCD. Îòîáðàçèòñÿ îêíî Write To CD.

• Âûáåðèòå ñêîðîñòü çàïèñè.

Äèñê äîëæåí ïîääåðæèâàòü âûáðàííóþ ñêîðîñòü çàïèñè.

• Äèñïëåé îòîáðàçèò ñîîáùåíèå “Obey Copyright Rules”. Íàæìèòå ñåíñîð “Yes” äëÿ ñòàðòà çàïèñè.

Åñëè Âû íàæìåòå ñåíñîð Cancel â ïðîöåññå ñîçäàíèÿ ôàéëà îáðàçà, åãî çàïèñü áóäåò îñòàíîâëåíà.

• Ïîñëå ñîçäàíèÿ ôàéëà îáðàçà, D32XD/ D16XD íà÷íåò çàïèñü åãî íà äèñê.

Äàííóþ îïåðàöèþ ïðåðâàòü íåëüçÿ.
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• Äèñê àâòîìàòè÷åñêè ôèíàëèçèðóåòñÿ.

• Ïî îêîí÷àíèè çàïèñè äèñïëåé îòîáðàçèò “Write Another CD?”.

• Äëÿ ñîçäàíèÿ êîïèè äèñêà ñ òåìè æå äàííûìè íàæìèòå ñåíñîð Yes,
äëÿ îòêàçà íàæìèòå ñåíñîð No.

Ñîçäàíèå êîïèè äèñêà ñ òåìè æå äàííûìè áóäåò ïðîèñõîäèòü
áûñòðåå, ïîñêîëüêó ôàéë îáðàç óæå ñîçäàí.

8) Ïðîñëóøàéòå ðåçóëüòàò â CD-ïëåéåðå. Ïðè âîñïðîèçâåäåíèè, ïðîìåæóòêè ìåæäó ïåñíÿìè áóäóò
îòîáðàæàòüñÿ ñ îòðèöàòåëüíûì âðåìåíåì.

“Живая” запись на CD
Ïðè çàïèñè íà àóäèî CD äëèííîãî ïðîèçâåäåíèÿ, òèïà êîíöåðòà, óäîáíî èñïîëüçîâàòü ðåæèì Disc At Once.
Ðàññòàâëåííûå â ïåñíå ìåòêè áóäóò èíäèöèðîâàòü ñòàðòîâûå êîäû òðåêîâ CD, ÷òî ïîçâîëèò èçáåæàòü
ïðîìåæóòêîâ ìåæäó òðåêàìè.

1) Âûáåðèòå ïåñíþ äëÿ çàïèñè ñ ñîçäàííûì ìàñòåð-
òðåêîì. [Ðèñ. A] 

2) Ðàññòàâüòå â íóæíûõ ìåñòàõ ìåòêè. [Ðèñ. B]

3) Íàçíà÷üòå ìåòêè “Use As CD Tr”. [Ðèñ. C]

• Íàæìèòå MARK äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó ìåíþ
“EditMark”, íàçíà÷üòå ìåòêè â ïîçèöèè íà÷àëà
òðåêîâ è íàæìèòå ñåíñîð Use As CD Tr äëÿ
äîáàâëåíèÿ ìåòêè “Use As CD Tr”.

Ìåòêà “Use As CD Tr” âñåãäà ñòàâèòñÿ â ìåòêó 001 è
íå ìîæåò áûòü óäàëåíà. (Ñàì òðåê ñ ìåòêîé 001
ìîæåò áûòü óäàëåí èç Album CD Project.)

4) Íàæìèòå CD, CD WRITER äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó
ìåíþ “Album CD”.

5) Â ñïèñêå òðåêîâ âûáåðèòå ïåñíþ äëÿ çàïèñè [Ðèñ. D].

Íàæìèòå ñåíñîð Add, âûáåðèòå ïåñíþ A è íàæìèòå
ñåíñîð OK.

Äèñïëåé îòîáðàçèò ñîîáùåíèå “Are You Sure?”.
Íàæìèòå ñåíñîð Yes.

Ïðè âûáîðå 24-áèòîé ïåñíè, íàæìèòå ñåíñîð Dither äëÿ
âêëþ÷åíèÿ äèòåðèíãà.

Äàííûå ïèøóòñÿ íà CD ñ ÷àñòîòîé äèñêðåòèçàöèè 44.1 êÃö. Ïðè îòëè÷èè ÷àñòîòû äèñêðåòèçàöèè ïåñíè
îò 44.1 êÃö, äàííûå áóäóò ïðåîáðàçîâàíû, ÷òî çàéìåò íåêîòîðîå âðåìÿ.

Äèñïëåé îòîáðàçèò “Completed”, íàæìèòå ñåíñîð OK.

Ïîçèöèè, îïðåäåëåííûå ìåòêàìè “Use As CD Tr”, ïîäåëÿò ïåñíþ íà òðåêè â ñïèñêå.

6) Îòðåäàêòèðóéòå CD-ïðîåêò. [Ðèñ. E]

• Óäàëèòå íåíóæíûå òðåêè.

• Óñòàíîâèòå pre-gap è post-gap â 0 äëÿ òðåêîâ, îïðåäåëåííûõ ìåòêàìè “Use As CD Tr”.

7) Ïðîñëóøàéòå ðåçóëüòàò.

8) Ïîâòîðèòå øàãè 6) — 8) ïðîöåäóðû “Album CD Project”.

Àíàëîãè÷íûì ñïîñîáîì ìîæíî ñîçäàâàòü èíäåêñû òðåêîâ â îäíîé äëèííîé ïåñíå.
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Работа с данными
D32XD/D16XD èìååò ôóíêöèþ àâòîñîõðàíåíèÿ,
êîòîðàÿ àâòîìàòè÷åñêè ñîõðàíÿåò
çàïèñàííûå/îòðåäàêòèðîâàííûå ïåñíè è ïàðàìåòðû íà
äèñê ïðè îòêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ. Ýòî îçíà÷àåò, ÷òî Âû íå
íóæäàåòåñü â îïåðàöèè ñîõðàíåíèÿ äàííûõ. 

Íåîáõîäèìî ñîõðàíÿòü ýôôåêò ïîñëå ðåäàêöèè
ïðîãðàììû ýôôåêòà.

Îïåðàöèè ñîõðàíåíèÿ, â ïåðâóþ î÷åðåäü, íåîáõîäèìû
äëÿ ñîõðàíåíèÿ ïåñíè íà CD-R/RW èëè â êîìïüþòåð è
äëÿ îñâîáîæäåíèÿ ïðîñòðàíñòâà íà âíóòðåííåì õàðä-
äèñêå.

Äëÿ ñîõðàíåíèÿ â êîìïüþòåð íåîáõîäèìî ñïåðâà
ñîõðàíèòü äàííûå íà PC-äèñê âíóòðåííåãî õàðä-äèñêà. 

Архивирование и восстановление

Архивирование
Âîçìîæíî àðõèâèðîâàíèå íà CD-R/RW èëè PC-äèñê ñëåäóþùèõ äàííûõ.

1Song

Äàííûå îäíîé ïåñíè + ïîëüçîâàòåëüñêèå äàííûå

All Data

Äàííûå âñåõ ïåñåí äèñêà + Album CD Project + ïîëüçîâàòåëüñêèå äàííûå 

User Data

Ïîëüçîâàòåëüñêèå ïðîãðàììû ýôôåêòîâ + ïîëüçîâàòåëüñêèå áèáëèîòåêè EQ + ïîëüçîâàòåëüñêèå ïðîãðàììû
êîìïðåññèè

Àðõèâèðîâàííàÿ ïåñíÿ íå ìîæåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ íåïîñðåäñòâåííî (îíà äîëæíà ïðåäâàðèòåëüíî áûòü
âîññòàíîâëåíà)

1Song

1) Âûáåðèòå àðõèâèðóåìóþ ïåñíþ.

2) Íàæìèòå SYSTEM äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó ìåíþ “Backup”
è íàæìèòå “1Song”.

3) Âûáåðèòå äèñê-íàçíà÷åíèå äëÿ àðõèâàöèè. Íàæìèòå “Drive”
äëÿ äîñòóïà â äèàëîãîâîå îêíî Select Drive, âûáåðèòå “CD”
èëè “PC” è íàæìèòå Yes.

4) Ïðè àðõèâàöèè íà CD-R/RW, âñòàâüòå äèñê â ïðèâîä CD-
R/RW. Îí äîëæåí áûòü ÷èñòûì èëè íå ôèíàëèçèðîâàííûì â
ôîðìàòå ISO9660.

5) Íàçâàíèå ôàéëó ïðèñâàèâàåòñÿ àâòîìàòè÷åñêè Äëÿ
ïåðåèìåíîâàíèÿ ôàéëà íàæìèòå “Rename”. Èçìåíèòå èìÿ
ôàéëà â äèàëîãîâîì îêíå “Rename”.

Ïðè íàëè÷èè íà äèñêå-íàçíà÷åíèè ôàéëà ñ èäåíòè÷íûì èìåíåì,
ñîõðàíåíèå íåâîçìîæíî.

6) Íàæìèòå “Exec.”. Äèñïëåé îòîáðàçèò îêíî Backup.

Àðõèâèðîâàíèå íà CD-R/RW

Ýêðàí îòîáðàçèò òðåáóåìîå äèñêîâîå ïðîñòðàíñòâî. Ïðè
íåõâàòêå îäíîãî äèñêà CD-R/RW, ïðèãîòîâüòå òðåáóåìîå
êîëè÷åñòâî äèñêîâ.

• Â ïîëå WriteSpeed âûáåðèòå ñêîðîñòü çàïèñè.

• Äëÿ ôèíàëèçàöèè äèñêà ïîñòàâüòå ôëàæîê Finalize CD.
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• Íàæìèòå Yes.

• D32XD/D16XD íà÷íåò ñîçäàíèå ôàéëà îáðàçà.

Åñëè Âû íàæìåòå ñåíñîð Cancel â ïðîöåññå ñîçäàíèÿ ôàéëà îáðàçà, åãî çàïèñü áóäåò îñòàíîâëåíà.

• Ïî îêîí÷àíèè ñîçäàíèÿ ôàéëà îáðàçà íà÷íåòñÿ çàïèñü äèñêà.

• Åñëè òðåáóåòñÿ íåñêîëüêî äèñêîâ, ïî çàïîëíåíèè êàæäîãî äèñêà, äèñïëåé áóäåò îòîáðàæàòü çàïðîñ
ñëåäóþùåãî. Âñòàâüòå ñëåäóþùèé äèñê è íàæìèòå OK.

• Ïî îêîí÷àíèè îïåðàöèè äèñïëåé îòîáðàçèò “Completed”. Íàæìèòå OK.

Ïîñëå àðõèâèðîâàíèÿ äèñê àâòîìàòè÷åñêè áóäåò ïðîâåðåí íà îòñóòñòâèå îøèáîê.

Àðõèâèðîâàíèå íà PC-äèñê

Ýêðàí îòîáðàçèò òðåáóåìîå äèñêîâîå ïðîñòðàíñòâî. Íàæìèòå Yes äëÿ íà÷àëà àðõèâèðîâàíèÿ. Ïî îêîí÷àíèè
îïåðàöèè äèñïëåé îòîáðàçèò “Completed”. Íàæìèòå OK.

Ïðè íåäîñòàòêå ñâîáîäíîãî ìåñòà íà äèñêå àðõèâèðîâàíèå íåâîçìîæíî.

All Data

1) Âûáåðèòå äèñê äëÿ àðõèâàöèè. 

Íàæìèòå SONG äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó ìåíþ “SelectSong”.
Íàæìèòå “Drive” äëÿ äîñòóïà â äèàëîãîâîå îêíî Select Drive,
âûáåðèòå äèñê è íàæìèòå OK.

2) Íàæìèòå SYSTEM äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó ìåíþ “Backup” è
íàæìèòå “All Data”.

3) Âûáåðèòå äèñê-íàçíà÷åíèå äëÿ àðõèâàöèè. Íàæìèòå “Drive” äëÿ
äîñòóïà â äèàëîãîâîå îêíî Select Drive, âûáåðèòå “CD” èëè “PC” è íàæìèòå Yes.

4) Ïðè àðõèâàöèè íà CD-R/RW, âñòàâüòå äèñê â ïðèâîä CD-R/RW. Îí äîëæåí áûòü ÷èñòûì èëè íå
ôèíàëèçèðîâàííûì â ôîðìàòå ISO9660.

5) Íàçâàíèå ôàéëó ïðèñâàèâàåòñÿ àâòîìàòè÷åñêè Äëÿ ïåðåèìåíîâàíèÿ ôàéëà íàæìèòå “Rename”. Èçìåíèòå
èìÿ ôàéëà â äèàëîãîâîì îêíå “Rename”.

Ïðè íàëè÷èè íà äèñêå-íàçíà÷åíèè ôàéëà ñ èäåíòè÷íûì èìåíåì, ñîõðàíåíèå íåâîçìîæíî.

6) Ïîâòîðèòå øàã 6) ïðåäûäóùåé ïðîöåäóðû “1Song”.

User Data

Îïåðàöèè “1Song” èëè “All Data” òàêæå ñîõðàíÿþò User Data.

1) Íàæìèòå SYSTEM äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó ìåíþ “Backup” è
íàæìèòå “User Data”.

2) Âûáåðèòå äèñê-íàçíà÷åíèå äëÿ àðõèâàöèè. Íàæìèòå “Drive” äëÿ
äîñòóïà â äèàëîãîâîå îêíî Select Drive, âûáåðèòå “CD” èëè “PC” è
íàæìèòå Yes.

3) Ïðè àðõèâàöèè íà CD-R/RW, âñòàâüòå äèñê â ïðèâîä CD-R/RW.

4) Íàçâàíèå ôàéëó ïðèñâàèâàåòñÿ àâòîìàòè÷åñêè Äëÿ ïåðåèìåíîâàíèÿ ôàéëà íàæìèòå “Rename”. Èçìåíèòå
èìÿ ôàéëà â äèàëîãîâîì îêíå “Rename”.

Ïðè íàëè÷èè íà äèñêå-íàçíà÷åíèè ôàéëà ñ èäåíòè÷íûì èìåíåì, ñîõðàíåíèå íåâîçìîæíî.

5) Ïîâòîðèòå øàã 6) ïðåäûäóùåé ïðîöåäóðû “1Song”.

Восстановление
1) Âûáåðèòå äèñê-íàçíà÷åíèå äëÿ âîññòàíîâëåíèÿ.

Ïðè âîññòàíîâëåíèè äàííûõ ïåñíè èëè CD-ïðîåêòà, âûáåðèòå äèñê-íàçíà÷åíèå ïåñíè.

2) Íàæìèòå SYSTEM äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó ìåíþ “Restore”. 

3) Íàæìèòå “Drive” äëÿ äîñòóïà â äèàëîãîâîå îêíî Select Drive, âûáåðèòå äèñê-èñòî÷íèê “CD” èëè “PC” è
íàæìèòå ñåíñîð Yes. Ïðè âîññòàíîâëåíèè äàííûõ ñ äèñêà CD-R/RW, âëîæèòå åãî â ïðèâîä CD-R/RW.
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4) Âûáåðèòå ôàéë äëÿ âîññòàíîâëåíèÿ.

Íàæìèòå Select File äëÿ îòêðûòèÿ îêíà Select Restore Data
File. Ñîçäàâàåìûå äèðåêòîðèè çàâèñÿò îò òèïà àðõèâàöèè.
Îòêðîéòå äèðåêòîðèþ è âûáåðèòå ôàéë äëÿ âîññòàíîâëåíèÿ. 

• Èç ñïèñêà ôàéëîâ âûáåðèòå äèðåêòîðèþ ñ ôàéëîì äëÿ
âîññòàíîâëåíèÿ è íàæìèòå Open. Äëÿ âûáîðà äðóãîé
äèðåêòîðèè íàæìèòå Close äëÿ âîçâðàòà íà ïðåäûäóùèé
áîëåå âûñîêèé óðîâåíü.

• Èç ñïèñêà ôàéëîâ âûáåðèòå ôàéë äëÿ âîññòàíîâëåíèÿ è
íàæìèòå OK.

• Äëÿ âîññòàíîâëåíèÿ âñåõ ôàéëîâ äèðåêòîðèè íàæìèòå Select
All.

5) Âûáåðèòå íàçíà÷åíèå äëÿ âûáðàííûõ ôàéëîâ.

Âîññòàíîâëåíèå äàííûõ ïåñíè

• Â ïîëå-íàçíà÷åíèè âûáåðèòå íîìåð ïåñíè.

• Ïî îêîí÷àíèè, âîññòàíîâëåííàÿ ïåñíÿ áóäåò âñòàâëåíà ïîä
âûáðàííûì íîìåðîì íà òåêóùèé äèñê.

Âîññòàíîâëåíèå CD-ïðîåêòà

• Ïðîåêò âîññòàíàâëèâàåòñÿ íà òåêóùèé äèñê, ïîýòîìó
îïðåäåëÿòü íàçíà÷åíèå íå òðåáóåòñÿ.

• Ïî îêîí÷àíèè, CD-ïðîåêò òåêóùåãî äèñêà áóäåò ïåðåïèñàí.

Âîññòàíîâëåíèå äðóãèõ ôàéëîâ äàííûõ

• Äàííûå ôàéëû ÿâëÿþòñÿ îáùèìè äëÿ âñåõ äèñêîâ ïåñåí,
ïîýòîìó îïðåäåëÿòü íàçíà÷åíèå íå òðåáóåòñÿ.

• Ïî îêîí÷àíèè, ñóùåñòâóþùèå ôàéëû äàííûõ áóäóò
ïåðåïèñàíû.

Âîññòàíîâëåíèå âñåõ ôàéëîâ äàííûõ äèðåêòîðèè

• Îïðåäåëÿòü íàçíà÷åíèå íå òðåáóåòñÿ.

• Ïî îêîí÷àíèè, äàííûå ïåñåí áóäóò çàïèñàíû ïîñëå ïåñåí òåêóùåãî äèñêà, à äðóãèå äàííûå — ïåðåïèñàíû.

6) Íàæìèòå “Exec.”. Äèñïëåé îòîáðàçèò “AreYouSure”, íàæìèòå ñåíñîð Yes èëè No äëÿ îòìåíû.

Åñëè äàííûå çàíèìàþò äâà èëè áîëåå äèñêîâ, êîãäà äàííûå òåêóùåãî äèñêà áóäóò ñ÷èòàíû, äèñïëåé áóäåò
çàïðàøèâàòü ó Âàñ ñëåäóþùèé äèñê. Âñòàâüòå ñëåäóþùèé äèñê è íàæìèòå ñåíñîð Yes.

7) Ïî îêîí÷àíèè îïåðàöèè äèñïëåé îòîáðàçèò “Completed”. Íàæìèòå ñåíñîð OK.

Ïðè âîññòàíîâëåíèè ñ PC-äèñêà, ïðîãðàììû ýôôåêòîâ íå âîññòàíîâÿòñÿ, ïîêà íå áóäåò âîññòàíîâëåí ôàéë ñ
ñîâïàäàþùèì ñ èìåíåì ïåñíè íàçâàíèåì.

Аудиофайлы
WAV-ôàéë ñ CD-ROM/R/RW èëè PC-äèñêà ìîæåò áûòü èìïîðòèðîâàí (çàãðóæåí) â D32XD/D16XD è ïîìåùåí
â äîðîæêó. Âû ìîæåòå òàêæå ýêñïîðòèðîâàòü äàííûå èç áóôåðà îáìåíà â âèäå WAV-ôàéëà íà CD-R/RW èëè
PC-äèñê. D32XD/D16XD ïîääåðæèâàåò WAV-ôàéëû ñëåäóþùèõ ôîðìàòîâ.

×àñòîòà äèñêðåòèçàöèè: 44.1, 48, 96 êÃö

Ðàçðåøåíèå: 16, 24 áèò

Êîëè÷åñòâî êàíàëîâ: 1, 2 (ìîíî èëè ñòåðåî)

Импорт WAV;файла
Ïðè ýòèõ îïåðàöèÿõ äîñòóïíà ôóíêöèÿ Undo.

Äëÿ èìïîðòà WAV-ôàéëà â êîìïüþòåð, îí ïðåäâàðèòåëüíî äîëæåí áûòü ñêîïèðîâàí íà PC-äèñê D32XD/D16XD.

Ïðè îòëè÷èè ÷àñòîòû è ðàçðåøåíèÿ ôàéëà îò ïàðàìåòðîâ ïåñíè-íàçíà÷åíèÿ, äàííûå àâòîìàòè÷åñêè
êîíâåðòèðóþòñÿ. Ïðè ýòîì ìîæíî ïðîèçâåñòè äèòåðèíã.
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Èìïîðò WAV-ôàéëà â íà÷àëî äîðîæêè

Â äàííîì ïðèìåðå 44.1 kHz/24-bit ñòåðåî ôàéë “D16XD_ST.WAV” èìïîðòèðóåòñÿ ñ CD â íà÷àëî äîðîæåê 1 è 2
ïåñíè 44.1 kHz/16-bit.

1) Âëîæèòå äèñê ñ àóäèîôàéëîì â ïðèâîä CD-R/RW.

2) Âûáåðèòå ïåñíþ äëÿ èìïîðòà.

3) Íàæìèòå TRACK äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó ìåíþ “Import”.

4) Âûáîð äèñêà-èñòî÷íèêà èìïîðòà.

• Íàæìèòå Drive äëÿ äîñòóïà ê äèàëîãîâîìó îêíó Select
Drive.

• Âûáåðèòå “CD” è íàæìèòå ñåíñîð Yes.

5) Âûáîð WAV-ôàéëà.

• Íàæìèòå Select File äëÿ äîñòóïà ê äèàëîãîâîìó îêíó Select
File.

• Äëÿ ïðîñëóøèâàíèÿ íåñêîëüêèõ ñåêóíä íà÷àëà ôàéëà
íàæìèòå Prev.

• Âûáåðèòå “D16XD_ST.WAV” è íàæìèòå ñåíñîð OK.

6) Âûáîð íîìåð äîðîæêè-íàçíà÷åíèÿ èìïîðòà. 

Íà ñòðàíèöå “Import” â ïîëå Trk âûáåðèòå “1-2”.

7) Âûïîëíèòå êîìàíäó.

• Íàæìèòå “Exec.”, äèñïëåé îòîáðàçèò îêíî Import File.

• Ïîñêîëüêó ðàçðåøåíèÿ ôàéëà è ïåñíè ðàçëè÷íû, íàæìèòå
Dither äëÿ îñóùåñòâëåíèÿ äèòåðèíãà.

• Íàæìèòå ñåíñîð Yes.

• Ïî âûïîëíåíèè êîìàíäû äèñïëåé îòîáðàçèò “Completed”.
Íàæìèòå ñåíñîð Yes.

Äëèòåëüíîñòü îïåðàöèè çàâèñèò îò äëèíû èìïîðòèðóåìîãî ôàéëà.

8) Âåðíèòåñü ê íà÷àëó ïðîèçâåäåíèÿ è ïðîñëóøàéòå ðåçóëüòàò. 

Èìïîðò WAV-ôàéëà â ñåðåäèíó äîðîæêè

Â äàííîì ïðèìåðå 44.1 kHz/16-bit ñòåðåî ôàéë “D16XD_ST.WAV” èìïîðòèðóåòñÿ ñ PC-äèñêà â ïîçèöèþ TO
äîðîæåê 1 è 2 ïåñíè 44.1 kHz/16-bit.

1) Âûáåðèòå ïåñíþ äëÿ èìïîðòà.

2) Íàæìèòå TRACK äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó ìåíþ “Import”.

3) Âûáîð äèñêà-èñòî÷íèêà èìïîðòà.

• Íàæìèòå Drive äëÿ äîñòóïà ê äèàëîãîâîìó îêíó Select Drive.

• Âûáåðèòå “PC” è íàæìèòå ñåíñîð Yes.

4) Âûáîð WAV-ôàéëà.

• Íàæìèòå Select File äëÿ äîñòóïà ê äèàëîãîâîìó îêíó Select File.

• Äëÿ ïðîñëóøèâàíèÿ íåñêîëüêèõ ñåêóíä íà÷àëà ôàéëà íàæìèòå Prev.

• Âûáåðèòå “D16XD_ST.WAV” è íàæìèòå ñåíñîð OK.

5) Âûáîð áóôåðà â êà÷åñòâå íàçíà÷åíèÿ èìïîðòà. 

Íà ñòðàíèöå “Import” â ïîëå Trk âûáåðèòå “Clip”.

6) Âûïîëíèòå êîìàíäó.

• Íàæìèòå “Exec.”, äèñïëåé îòîáðàçèò îêíî Import File.

• Íàæìèòå ñåíñîð Yes.
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• Ïî âûïîëíåíèè êîìàíäû äèñïëåé îòîáðàçèò “Completed”. Íàæìèòå ñåíñîð OK.

Äëèòåëüíîñòü îïåðàöèè çàâèñèò îò äëèíû ôàéëà.

7) Îïðåäåëèòå âðåìåííóþ ïîçèöèþ TO.

8) Ñì. “Êîïèðîâàíèå â äðóãóþ ïåñíþ”.

Экспорт WAV;файла
Ïðè ýêñïîðòå íà CD-R/RW, äèñê äîëæåí áûòü ÷èñòûì èëè íå ôèíàëèçèðîâàííûì â ôîðìàòå ISO9660.
Äàííûå ýêñïîðòà íà CD-R/RW ðàñïîçíàþòñÿ D32XD/D16XD èëè êîìïüþòåðîì äàæå ñ íåôèíàëèçèðîâàííîãî
äèñêà.

Ýêñïîðòèðîâàííûé íà PC-äèñê ôàéë ìîæåò ñ÷èòûâàòüñÿ êîìïüþòåðîì.

Ýêñïîðò â WAV-ôàéë

Â äàííîì ïðèìåðå äàííûå ìàñòåð-òðåêà ïåñíè 96 kHz/24-bit
ýêñïîðòèðóþòñÿ â êà÷åñòâå ñòåðåî ôàéëà “D16XD_ST.WAV” íà
PC-äèñê.

1) Âûáåðèòå ïåñíþ è ñêîïèðóéòå ìàñòåð-òðåê â áóôåð.

2) Íàæìèòå TRACK äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó ìåíþ “Export”.

3) Íàæìèòå “Drive”. Â îêíå Select Drive âûáåðèòå “PC”.
Íàæìèòå ñåíñîð “Yes”.

4) Ôàéëó àâòîìàòè÷åñêè áóäåò íàçíà÷åíî èìÿ NONAMEST.WAV.
Íàæìèòå “Rename” äëÿ äîñòóïà ê äèàëîãîâîìó îêíó.
Èçìåíèòå íàçâàíèå ôàéëà íà D16XD ST.WAV â äèàëîãîâîì
îêíå “Rename”. 

Ïðè íàëè÷èè WAV-ôàéëà ñ àíàëîãè÷íûì íàçâàíèåì îïåðàöèÿ
ýêñïîðòà íå âûïîëíÿåòñÿ.

5) Íàæìèòå ñåíñîð “Exec.”. Íàæìèòå ñåíñîð “Yes”. Ïî
âûïîëíåíèè êîìàíäû äèñïëåé îòîáðàçèò “Completed”.
Íàæìèòå ñåíñîð OK. 

Ýêñïîðò íåñêîëüêèõ WAV-ôàéëîâ

Ïðè îäíîâðåìåííîì ýêñïîðòå 4 è áîëåå äîðîæåê, âñå îíè ñîõðàíÿþòñÿ â êà÷åñòâå ìîíî ôàéëîâ.

Â äàííîì ïðèìåðå äàííûå äîðîæåê 1–16 ïåñíè 44.1 kHz/ 16-bit ýêñïîðòèðóþòñÿ íà CD-R/RW â êà÷åñòâå 16
ìîíî ôàéëîâ “D16XD_01.WAV” — “D16XD_16.WAV”.

1) Âëîæèòå äèñê â ïðèâîä CD-R/RW.

2) Âûáåðèòå ïåñíþ è ñêîïèðóéòå äàííûå äîðîæåê 1–16 â áóôåð.

3) Íàæìèòå TRACK äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó ìåíþ “Export”.

4) Íàæìèòå “Drive”. Â îêíå Select Drive âûáåðèòå “CD”. Íàæìèòå ñåíñîð “Yes”.

5) Ôàéëàì àâòîìàòè÷åñêè áóäåò íàçíà÷åíû èìåíà NONAME01.WAV — NONAME16.WAV. Íàæìèòå “Rename”
äëÿ äîñòóïà ê äèàëîãîâîìó îêíó. Èçìåíèòå íàçâàíèå ôàéëà íà D16XD_01.WAV â äèàëîãîâîì îêíå
“Rename”. 

Ïðè íàëè÷èè WAV-ôàéëà ñ àíàëîãè÷íûì íàçâàíèåì îïåðàöèÿ ýêñïîðòà íå âûïîëíÿåòñÿ.

6) Íàæìèòå ñåíñîð “Exec.” äëÿ îòêðûòèÿ îêíà Export File è âûáåðèòå ñêîðîñòü çàïèñè. Ïðè óñòàíîâêå ôëàæêà
Finalize CD äèñê áóäåò ôèíàëèçèðîâàí.

Ïîñëå ýêñïîðòà äèñê àâòîìàòè÷åñêè áóäåò ïðîâåðåí íà îòñóòñòâèå îøèáîê.

Ïî âûïîëíåíèè êîìàíäû äèñïëåé îòîáðàçèò “Completed”. Íàæìèòå ñåíñîð OK. 

Совместимость данных между устройствами D;серии
Óñòðîéñòâà D32XD è D16XD ñîâìåñòèìû äðóã ñ äðóãîì, íî íåñîâìåñòèìû ñ D12, D1200, D16 è D1600. Îäíàêî,
ìîæíî îñóùåñòâëÿòü îáìåí WAV-ôàéëàìè ñ D12, D1200, D16 è D1600.
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Использование данных D16XD и D32XD
Äàííûå àðõèâèðîâàíèÿ D16XD ìîãóò áûòü âîññòàíîâëåíû â D32XD. Äàííûå àðõèâèðîâàíèÿ D32XD ìîãóò áûòü
âîññòàíîâëåíû â D16XD, íî èãíîðèðóþòñÿ ñëåäóþùèå äàííûå:

• Äàííûå äîðîæåê è ìèêøåðà 17–32;

• Ñîáûòèÿ àâòîìàòèçàöèè ìèêøåðà;

• Äàííûå ãðóïï;

• Äàííûå ðàçðûâ-ýôôåêòîâ 9–24;

• Äàííûå ïîñûëîâ AUX3/4.

Использование данных D32XD/D16XD в других моделях
1) Èç D32XD/D16XD ýêñïîðò â WAV-ôàéëû.

2) Èìïîðò WAV-ôàéëîâ èç äðóãèõ óñòðîéñòâ.

Использование данных других моделей в D32XD/ D16XD
1) Èç äðóãèõ óñòðîéñòâ ýêñïîðò â WAV-ôàéëû.

2) Èìïîðò WAV-ôàéëîâ â D32XD/D16XD.

Диск
Õàðä-äèñê D32XD/D16XD ðàçäåëåí íà íåñêîëüêî “äèñêîâ
ïåñåí”, ñëóæàùèõ äëÿ õðàíåíèÿ àóäèîäàííûõ, è “PC-äèñê”,
èñïîëüçóþùèéñÿ äëÿ îáìåíà äàííûìè ñ êîìïüþòåðîì. 

PC-äèñê èìååò ôèêñèðîâàííóþ åìêîñòü 2 Ãá.

Òàêæå èìååòñÿ âñòðîåííûé ïðèâîä CD-R/RW äëÿ
çàïèñè/ñ÷èòûâàíèÿ àðõèâíûõ è àóäèî äàííûõ. 

Â D32XD/D16XD ïðåäóñìîòðåíû ñëåäóþùèå ôóíêöèè-óòèëèòû.

Partition: Ðàçäåëåíèå äèñêà ïåñåí.

Drive Info: Ïðîñìîòð èíôîðìàöèè î äèñêå ïåñåí è åãî ïåðåèìåíîâàíèå.

Check Drive: Ïðîâåðêà õàðä-äèñêà.

Format: Ôîðìàòèðîâàíèå õàðä-äèñêà.

USB Slave Mode: Îáìåí äàííûìè ñ êîìïüþòåðîì.

Load System: Îáíîâëåíèå ñèñòåìû.

Erase CDRW: Ñòèðàíèå äàííûõ ñ äèñêà CD-RW.

Òàêæå ìîæíî ïðîâåðèòü îáúåì ôàéëîâ íà PC-äèñêå, ïåðåèìåíîâàòü è óäàëèòü èõ.

Разделение хард;диска на диски песен (партиции)
Ìîæíî ðàçäåëèòü îáëàñòü ïåñåí íà 1, 2 èëè 4 îòäåëüíûõ äèñêà ïåñåí, èëè ïàðòèöèé, è êàæäîìó èç íèõ
íàçíà÷èòü èìÿ. Ïðè ðàçäåëåíèè õàðä-äèñêà, âñå äàííûå â îáëàñòè ïåñåí áóäóò ñòåðòû. Îäíàêî, äàííûå PC-
äèñêà ñîõðàíÿòñÿ.

1) Íàæìèòå SYSTEM äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó ìåíþ “DiskUtility” è
íàæìèòå Partition äëÿ ïåðåõîäà ê îêíó Partition.

2) Íàæìèòå ñåíñîð ñïèñêà ïàðòèöèé è âûáåðèòå êîëè÷åñòâî
ñîçäàâàåìûõ ïàðòèöèé.

3) Âûïîëíèòå îïåðàöèþ.

Íàæìèòå ñåíñîð Yes, äèñïëåé îòîáðàçèò “Are You Sure?”. Íàæìèòå
ñåíñîð Yes äëÿ íà÷àëà îïåðàöèè. 

Ïðè ðàçäåëåíèè õàðä-äèñêà, âñå äàííûå â îáëàñòè ïåñåí áóäóò
ñòåðòû. Êîãäà îïåðàöèÿ çàêîí÷èòñÿ, äèñïëåé îòîáðàçèò “Completed”.
Íàæìèòå ñåíñîð OK. Äèñê ïåñåí áóäåò ðàçäåëåí íà äèñêè A, B, C è D.
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Переименование диска песен
Òàêæå ìîæíî ïåðåèìåíîâàòü äèñê ïåñåí â äèàëîãîâîì îêíå Select
Drive, îòîáðàæàþùèìñÿ ïîñëå íàæàòèÿ ñåíñîðà Drive íà ñòðàíèöàõ
ìåíþ “Select Song” èëè “Album CD”.

1) Íàæìèòå SYSTEM äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó ìåíþ “DiskUtility”.

2) Íàæìèòå Drive Info äëÿ îòîáðàæåíèÿ îêíà Drive Information. Äëÿ
êàæäîãî äèñêà â îêíå îòîáðàæàåòñÿ îáùàÿ åìêîñòü, èìÿ äèñêà,
èñïîëüçóåìàÿ è ñâîáîäíàÿ îáëàñòè.

3) Äëÿ ïåðåèìåíîâàíèÿ äèñêà, âûáåðèòå åãî â ñïèñêå, íàæìèòå
ñåíñîð Rename è ââåäèòå íîâîå èìÿ â îêíå Rename.

Проверка хард;диска
Äàííàÿ îïåðàöèÿ ïðîâîäèòñÿ ïðè ÷àñòîì âîçíèêíîâåíèè â ïðîöåññå ðàáîòû ñîîáùåíèé “Disk too busy”.

Ïðîâåðèòü PC-äèñê íåâîçìîæíî.

1) Íàæìèòå SYSTEM äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó ìåíþ “DiskUtility” è íàæìèòå Check Drive äëÿ îòîáðàæåíèÿ
îêíà Check Drive.

2) Íàæìèòå îäíî èç ïîëåé ñïèñêà Area äëÿ ïðîâåðêè.

Current Song

Ïðîâåðêà îáëàñòè òåêóùåé ïåñíè.

Unused

Ïðîâåðêà ïåðâûõ 2 Ãá íåèñïîëüçóåìîé îáëàñòè.

Current Partition

Ïðîâåðêà îáëàñòè òåêóùåé ïàðòèöèè.

All Partitions

Ïðîâåðêà âñåõ ïàðòèöèé.

3) Âûïîëíèòå îïåðàöèþ.

• Íàæìèòå ñåíñîð Yes.

• Äëÿ ïðåðûâàíèÿ îïåðàöèè íàæìèòå ñåíñîð Cancel.

• Êîãäà îïåðàöèÿ çàêîí÷èòñÿ, äèñïëåé îòîáðàçèò “Completed”. Íàæìèòå ñåíñîð OK.

Ïðè âîçíèêíîâåíèè ñîîáùåíèé, òèïà “Repaired successfully.”, Drive Error  occurred.” èëè “Repaired, but some
audio data was lost.”, îáðàòèòåñü â ðàçäåë “Ñîîáùåíèÿ”.

Форматирование диска
Äàííàÿ îïåðàöèÿ ïðîâîäèòñÿ ïðè ÷àñòîì âîçíèêíîâåíèè â ïðîöåññå ðàáîòû ñîîáùåíèé “Drive Error occurred”
èëè äëÿ ïîëíîãî óíè÷òîæåíèÿ âñåõ äàííûõ íà äèñêå. Âû ìîæåò ôîðìàòèðîâàòü äèñê ïåñåí è PC-äèñê âìåñòå
èëè ïî îòäåëüíîñòè.

Ïðè ôîðìàòèðîâàíèè äèñêà, âñå äàííûå äèñêà áóäóò óíè÷òîæåíû. 

Ïðè îòêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ â ïðîöåññå ôîðìàòèðîâàíèÿ âíóòðåííåãî äèñêà, D32XD/D16XD ìîæåò
íåêîððåêòíî âûïîëíèòü äàííóþ ôóíêöèþ. Åñëè ýòî ñëó÷èëîñü, îáðàòèòåñü ê äèëåðó.

1) Íàæìèòå SYSTEM äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó ìåíþ “DiskUtility” è
íàæìèòå Format äëÿ îòîáðàæåíèÿ îêíà Format.

2) Íàæìèòå “Drive” äëÿ âûáîðà äèñêà.

A...D: Îòäåëüíûé äèñê ïåñåí.

PC: PC-äèñê.

A-D: Âñå äèñêè ïåñåí.

ALL: Âåñü õàðä-äèñê.

3) Îïðåäåëèòå ðåæèì ôîðìàòèðîâàíèÿ.
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Quick: Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ñòèðàíèÿ äàííûõ äèñêà. Îïåðàöèÿ çàíèìàåò ìàëîå âðåìÿ.

ALL -> ïðèìåðíî 7 ñåêóíä: 40 Ãá 

Full: Èñïîëüçóåòñÿ ïðè ÷àñòîì ïîÿâëåíèè ñîîáùåíèé “Drive Error occurred” èëè ñîîáùåíèè îá îøèáêå
ïîñëå ïðîâåðêè äèñêà. Îïåðàöèÿ çàíèìàåò äëèòåëüíîå âðåìÿ.

ALL -> ïðèìåðíî 7 ÷àñîâ: 40 Ãá 

4) Íàæìèòå ñåíñîð Yes. Äèñïëåé îòîáðàçèò “Are You Sure?”. Íàæìèòå ñåíñîð Yes.

• Äëÿ îòêàçà íàæìèòå ñåíñîð No.

• Ôîðìàòèðîâàíèå ñòèðàåò âñå äàííûå íà âûáðàííîì äèñêå.

• Êîãäà îïåðàöèÿ çàêîí÷èòñÿ, äèñïëåé îòîáðàçèò “Completed”. Íàæìèòå ñåíñîð OK.

Обмен данными с компьютером
Èñïîëüçóéòå ðåæèì USB Slave Mode (Ñì. “USB”).

Стирание диска CD;RW
Äàííàÿ îïåðàöèÿ ïðîâîäèòñÿ äëÿ ïîëíîé î÷èñòêè äèñêà. Îíà íåïðèìåíèìà ê îòëè÷íûì îò CD-RW ïðèâîäàì.

1) Âëîæèòå äèñê CD-RW â ïðèâîä CD-R/RW.

2) Íàæìèòå SYSTEM äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó ìåíþ “DiskUtility” è
íàæìèòå Erase CDRW äëÿ îòîáðàæåíèÿ îêíà Erase CDRW.

3) Îïðåäåëèòå ðåæèì ñòèðàíèÿ.

Quick: Áûñòðîå ñòèðàíèå CD-RW.

Full: Ïîëíîå ñòèðàíèå CD-RW. Èñïîëüçóåòñÿ ïðè ïðîáëåìàõ ñî
ñ÷èòûâàíèåì äèñêà è òðåáóåò áîëüøåãî âðåìåíè. 

4) Íàæìèòå ñåíñîð Yes.

• Äëÿ îòêàçà íàæìèòå ñåíñîð No.

• Êîãäà îïåðàöèÿ çàêîí÷èòñÿ, äèñïëåé îòîáðàçèò “Completed”. Íàæìèòå ñåíñîð OK.

Äèñêè CD-RW òàêæå ìîæíî ñòèðàòü êíîïêîé Erase íà ñòðàíèöå ìåíþ CD, CD WRITER, “CD Utility”.

5) Íà ñòðàíèöå CD, CD WRITER, “CD Utility” íàæìèòå ñåíñîð Get Information.

Äèàëîãîâîå îêíî Drive Information îòîáðàçèò “Blank”.

Загрузка системы
Îáíîâëÿåò îïåðàöèîííóþ ñèñòåìó D32XD/D16XD (Ñì. “Îáíîâëåíèå ñèñòåìû”).

Оптимизация дискового пространства
Íàïðèìåð, Âû èìååòå çàïèñàííóþ ïåñíþ ñî
ñëåäóþùåé ñòðóêòóðîé.

Ïðèìåð 1: Âû íà÷àëè çàïèñü íà äîðîæêó 1 ñ íà÷àëà
ïðîèçâåäåíèÿ è çàïèñàëè â ïåðâûé äóáëü òîëüêî Intro,
Break è Ending. 

Â ýòîì ñëó÷àå, â ñåêöèÿõ A, B è Solo çàïèñàíà òèøèíà
(òî åñòü, óðîâåíü øóìîâ), êîòîðàÿ ïðîñòî çàíèìàåò
äèñêîâîå ïðîñòðàíñòâî. Åñëè Âû ðåøèòå îñòàâèòü
òîëüêî èñïîëüçóåìûå àóäèîäàííûå (Intro, Break è
Ending) è îñâîáîäèòü îñòàëüíîå ïðîñòðàíñòâî,
âûïîëíèòå êîìàíäó Optimize Track â ðåæèìå “Erase Silence” íà äîðîæêå 1 ìåæäó íà÷àëîì è îêîí÷àíèåì
ïðîèçâåäåíèÿ. Ýòî ñîçäàñò àóäèîäàííûå òîëüêî â èñïîëüçóåìûõ îáëàñòÿõ, è äèñêîâîå ïðîñòðàíñòâî áóäóò
çàíèìàòü òîëüêî îáëàñòè Intro, Solo è Ending.

Ïðèìåð 2: Âû íà÷àëè çàïèñü íà äîðîæêó 1 ñ íà÷àëà
ïðîèçâåäåíèÿ è âîñïðîèçâîäèòå Intro, A, B è Break â
êà÷åñòâå ïåðâîãî äóáëÿ. Çàòåì Âû çàïèñûâàåòå A’ è B’ â
êà÷åñòâå âòîðîãî äóáëÿ. 
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Â ýòîì ñëó÷àå, äàííûå A è B (äóáëü 1) íàñëàèâàþòñÿ íà
äàííûå A’ è B’ äîðîæêè 1 è âîñïðèíèìàþòñÿ îäíèìè
àóäèîäàííûìè ñ Intro è Break, ñîçäàâàÿ ñïèñîê îòìåí Undo.
Ýòî îçíà÷àåò, ÷òî äèñêîâîå ïðîñòðàíñòâî çàíÿòî äàííûìè
Intro, A+A’, B+B’ è Break. 

Åñëè Âû ðåøèòå îñâîáîäèòü äèñêîâîå ïðîñòðàíñòâî
ñòèðàíèåì äàííûõ A è B ïåðâîãî äóáëÿ, âûïîëíèòå êîìàíäó
Optimize Track â ðåæèìå “Normal” íà äîðîæêå 1 ìåæäó íà÷àëîì è îêîí÷àíèåì ïðîèçâåäåíèÿ. Ýòî ñîçäàñò
àóäèîäàííûå, ñîñòîÿùèå òîëüêî èç Intro äóáëÿ 1, A’ äóáëÿ 2, B’ äóáëÿ 2 è Break äóáëÿ 1. Îáëàñòè A è B äóáëÿ 1
ïåðåñòàíóò çàíèìàòü äèñêîâîå ïðîñòðàíñòâî.

Ïðèìåð 3: Âû çàïèñàëè A è B íà äîðîæêó 1 çà
ïåðâûé äóáëü. Çàòåì Âû ïåðåïèñûâàåòå Intro, A’, B’
è Break â êà÷åñòâå âòîðîãî äóáëÿ. 

Â ýòîì ñëó÷àå, äàííûå äóáëÿ 1 äëÿ A è B
íàñëàèâàþòñÿ íà äàííûå A’ and B’ äîðîæêè 1.
Îäíàêî, ïî îêîí÷àíèè äóáëÿ 2, àóäèîäàííûå äóáëÿ
1 âîîáùå íå èñïîëüçóþòñÿ, ïîýòîìó îïåðàöèÿ îïòèìèçàöèè íå îáÿçàòåëüíà.

Удаление данных Undo
Äàæå åñëè Âû ýôôåêòèâíî èñïîëüçóåòå äèñêîâîå ïðîñòðàíñòâî â âûøå ïðèâåäåííûõ ñèòóàöèÿõ (ïðèìåðû 1, 2,
3), ñòàðûå äàííûå îñòàþòñÿ íà äèñêå äëÿ ïîääåðæàíèÿ ôóíêöèè Undo. Äëÿ ñòèðàíèÿ òàêèõ äàííûõ íàæìèòå
ñåíñîð Clear íà ñòðàíèöå ìåíþ “Undo/Redo” èëè ïåðåçàãðóçèòå D32XD/D16XD. Ïðè ýòîì âñå äàííûå Undo
áóäóò óíè÷òîæåíû, ÷òî îñâîáîäèò äèñêîâîå ïðîñòðàíñòâî.

Совместный доступ к аудиоданным
Åñëè ïåðåä âûïîëíåíèåì îïåðàöèè Optimize Track, àóäèîäàííûå èñïîëüçóþòñÿ â äðóãèõ äîðîæêàõ (âêëþ÷àÿ
âèðòóàëüíûå äîðîæêè) èëè äðóãèìè ïðîèçâåäåíèÿìè òîãî æå äèñêà, ñòàðûå äàííûå íå ñòèðàþòñÿ. Ýòî äàæå
ìîæåò ïðèâåñòè ê äîïîëíèòåëüíûì çàòðàòàì äèñêîâîãî ïðîñòðàíñòâà, ÷åì äî âûïîëíåíèÿ êîìàíäû Optimize
Track.

PC;диск
Ðàçìåð PC-äèñêà ðàâåí 2 Ãá. Âû ìîæåòå èñïîëüçîâàòü ñòðàíèöó ìåíþ SYSTEM, “PC File” äëÿ ïðîâåðêè,
ïåðåèìåíîâàíèÿ èëè óäàëåíèÿ ôàéëîâ PC-äèñêà. PC-äèñê ñîäåðæèò ñëåäóþùèå äèðåêòîðèè ñ
ñîîòâåòñòâóþùèìè ôàéëàìè.

• BACKUP: ôàéëû àðõèâèðîâàíèÿ;

• WAV: àóäèîôàéëû ôîðìàòà WAV;

• D32XD (D16XD): ñèñòåìíûå ôàéëû äëÿ îáíîâëåíèÿ ñèñòåìû.

Операции с файлами
Âû ìîæåòå îñóùåñòâëÿòü ïðîâåðêó, ïåðåèìåíîâàíèå èëè óäàëåíèå
ôàéëîâ PC-äèñêà.

1) Íàæìèòå SYSTEM äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó ìåíþ “PC File”.

Äëÿ ïåðåõîäà â äèðåêòîðèþ íèçøåãî óðîâíÿ íàæìèòå Open.

Äëÿ âîçâðàòà â äèðåêòîðèþ âûñøåãî óðîâíÿ íàæìèòå Close.

2) Äëÿ ïåðåèìåíîâàíèÿ ôàéëà, âûáåðèòå åãî, íàæìèòå Rename è ïåðåèìåíóéòå ôàéë.

3) Äëÿ óäàëåíèÿ ôàéëà, âûáåðèòå åãî è íàæìèòå Delete.

• Äèñïëåé îòîáðàçèò “Are You Sure?”. Íàæìèòå ñåíñîð Yes.

• Äëÿ îòêàçà íàæìèòå ñåíñîð No.

• Êîãäà îïåðàöèÿ çàêîí÷èòñÿ, äèñïëåé îòîáðàçèò “Completed”. Íàæìèòå ñåíñîð OK.
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USB
USB (Universal Serial Bus) ÿâëÿåòñÿ èíòåðôåéñîì ïåðåäà÷è äàííûõ ìåæäó êîìïüþòåðîì è ïåðèôåðèéíûìè
óñòðîéñòâàìè.

Ê D32XD/D16XD íå ìîãóò áûòü ïîäêëþ÷åíû ïåðèôåðèéíûå óñòðîéñòâà USB, òèïà õàðä-äèñêîâ èëè ïðèâîäîâ
CD-R/RW.

D32XD/D16XD èìååò ðàçúåì USB äëÿ ñâÿçè è îáìåíà äàííûìè ñ êîìïüþòåðîì ñ ïîìîùüþ îáëàñòè
âñòðîåííîãî õàðä-äèñêà D32XD/D16XD, íàçûâàåìîé PC-äèñê. 

Обмен данными с компьютером
Õàðä-äèñê D32XD/D16XD ìîæåò ôîðìàòèðîâàòüñÿ òîëüêî èç D32XD/D16XD, à íå èç êîìïüþòåðà. 

Ïîëüçîâàòåëè Windows (Windows Me/2000 è ñòàðøå)

Ñîñòîÿíèå ýêðàíà êîìïüþòåðà çàâèñèò îò îïåðàöèîííîé ñèñòåìû, â äàííîì ïðèìåðå óñòàíîâëåíà Windows
XP.

Äëÿ ðàáîòû D32XD/D16XD ïîä óïðàâëåíèåì Windows 98 íåîáõîäèìî óñòàíîâèòü äðàéâåð óñòðîéñòâà. Çà
èíôîðìàöèåé îáðàùàéòåñü íà ñàéò www.korg.com. 

1) Ïåðåä êîììóòàöèåé âêëþ÷èòå êîìïüþòåð è çàïóñòèòå
îïåðàöèîííóþ ñèñòåìó. Ïîäêëþ÷èòå USB-êàáåëåì êîìïüþòåð ê
ðàçúåìó USB íà D32XD/D16XD. Ïðàâèëüíî îðèåíòèðóéòå ðàçúåì è
ââîäèòå åãî íà ïîëíóþ ãëóáèíó.

2) Íàæìèòå êíîïêó SYSTEM äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó ìåíþ
“DiskUtility” è íàæìèòå ñåíñîð “USB Slave Mode” äëÿ îòîáðàæåíèÿ
îêíà USB Slave Mode.

Íå îòêëþ÷àéòå USB-êàáåëü è ïèòàíèå êîìïüþòåðà ïðè
îòîáðàæåíèè äàííîãî ýêðàíà.

3) Íà êîìïüþòåðå îòîáðàçèòñÿ ïðèâîä “KORG D32XD [*D16XD]”. Â
íåì îòîáðàæàåòñÿ ñîäåðæèìîå PC-äèñêà D32XD/D16XD.
Ñêîïèðóéòå íåîáõîäèìûå äàííûå ñ íåãî â êîìïüþòåð èëè
íàîáîðîò.

4) Îòêëþ÷èòå D32XD/D16XD îò êîìïüþòåðà. Ùåëêíèòå ëåâîé
êíîïêîé ìûøè èêîíêó, îòîáðàæåííóþ â ïðàâîé ÷àñòè ïàíåëè
çàäà÷. Â íèñïàäàþùåì ìåíþ âûáåðèòå “Safely remove USB Mass
Storage Device”. Íàæìèòå Exit íà ñòðàíèöå “USB Slave Mode”.
Ïîñëå ýòîãî ðàñêîììóòèðóéòå USB-êàáåëü.

Â Windows Me “USB Mass Storage Device” îòîáðàæàåòñÿ êàê “PC
Drive”.

Ïîëüçîâàòåëè Macintosh (Mac OS9.0.4 è ñòàðøå)

1) Ïîäêëþ÷èòå USB-êàáåëåì êîìïüþòåð ê ðàçúåìó USB íà D32XD/D16XD. Ïðàâèëüíî îðèåíòèðóéòå ðàçúåì è
ââîäèòå åãî íà ïîëíóþ ãëóáèíó.

2) Íàæìèòå êíîïêó SYSTEM äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó ìåíþ “DiskUtility” è íàæìèòå ñåíñîð “USB Slave Mode”
äëÿ îòîáðàæåíèÿ îêíà USB Slave Mode.

Íå îòêëþ÷àéòå USB-êàáåëü è ïèòàíèå êîìïüþòåðà ïðè îòîáðàæåíèè äàííîãî ýêðàíà.

3) Íà ðàáî÷åì ñòîëå êîìïüþòåðà îòîáðàçèòñÿ ïðèâîä “KORG D32XD [*D16XD]”. Â íåì îòîáðàæàåòñÿ
ñîäåðæèìîå PC-äèñêà D32XD/D16XD. Ñêîïèðóéòå íåîáõîäèìûå äàííûå ñ íåãî â êîìïüþòåð èëè íàîáîðîò.

Ïðè ïåðâîì ïîäêëþ÷åíèè D32XD/D16XD ê êîìïüþòåðó óñòàíîâèòñÿ äðàéâåð óñòðîéñòâà.

4) Îòêëþ÷èòå D32XD/D16XD îò êîìïüþòåðà. Ïåðåìåñòèòå ïîäêëþ÷åííûé ïðèâîä â êîðçèíó èëè â ìåíþ
êîìàíä “Special” âûáåðèòå “Eject”. Íà ñòðàíèöå “USB Slave Mode” íàæìèòå ñåíñîð Exit. Ïîñëå ýòîãî
ðàñêîììóòèðóéòå USB-êàáåëü.
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MIDI
MIDI (Musical Instrument Digital Interface, öèôðîâîé èíòåðôåéñ ìóçûêàëüíûõ èíñòðóìåíòîâ) –
ñòàíäàðòèçèðîâàííàÿ ñèñòåìà ïðàâèë, îïðåäåëÿþùèõ ïðîòîêîëû îáìåíà óïðàâëÿþùåé è äðóãîé èíôîðìàöèåé
ìåæäó ýëåêòðîííûìè ìóçûêàëüíûìè èíñòðóìåíòàìè, êîìïüþòåðàìè è äðóãèì îáîðóäîâàíèåì.

MIDI;коммутация
Äëÿ êîììóòàöèè èñïîëüçóþòñÿ ñïåöèàëüíûå MIDI-êàáåëè, êîòîðûå êîììóòèðóþòñÿ ñ MIDI-ïîðòàìè âíåøíåãî
îáîðóäîâàíèÿ è D32XD/D16XD. Èìåþòñÿ äâà òèïà MIDI-ðàçúåìîâ.

Âõîä MIDI IN: Äàííûé ðàçúåì èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïðèåìà MIDI-äàííûõ îò âíåøíèõ MIDI-óñòðîéñòâ. MIDI-
êàáåëü ñîåäèíÿåò ýòî ãíåçäî ñ âûõîäîì MIDI OUT âíåøíåãî îáîðóäîâàíèÿ.

Âûõîä MIDI OUT: Äàííûé ðàçúåì èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïåðåäà÷è MIDI-äàííûõ íà âíåøíèå MIDI-óñòðîéñòâà.
MIDI-êàáåëü ñîåäèíÿåò ýòî ãíåçäî ñî âõîäîì MIDI IN âíåøíåãî îáîðóäîâàíèÿ.

MIDI-êàíàë

D32XD/D16XD è ïîäêëþ÷åííîå MIDI-óñòðîéñòâî äîëæíû áûòü íàñòðîåíû íà îäèí MIDI-êàíàë. Èìåþòñÿ
øåñòíàäöàòü MIDI-êàíàëîâ: 1–16.

MIDI;сообщения устройства D32XD/D16XD
Note, aftertouch, velocity, pitch bend: Ýòè äàííûå èñïîëüçóþòñÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ ýôôåêòàìè D32XD/D16XD.

Program change: Ýòè äàííûå èñïîëüçóþòñÿ äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ ñöåí D32XD/D16XD.

Control change: Ýòè äàííûå èñïîëüçóþòñÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ ïàðàìåòðàìè ìèêøåðà D32XD/D16XD.

MMC (MIDI Machine Control): Êîìàíäû MMC ìîãóò èñïîëüçîâàòüñÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ âíåøíèìè MIDI-
óñòðîéñòâàìè èëè äëÿ óïðàâëåíèÿ D32XD/D16XD îò âíåøíèõ MIDI-óñòðîéñòâ.

MTC (MIDI òàéì-êîä): Êîìàíäû MTC ìîãóò èñïîëüçîâàòüñÿ äëÿ ñèíõðîíèçàöèè D32XD/D16XD ñ âíåøíèìè
MIDI-óñòðîéñòâàìè.

Использование MIDI

Управление D32XD/D16XD от MIDI;секвенсера 
Èñïîëüçóéòå MIDI-ñåêâåíñåð, ïîääåðæèâàþùèé MMC. Â ïðîòèâíîì ñëó÷àå, äàííûå îïåðàöèè íåâûïîëíèìû.

1) Èñïîëüçóéòå MIDI-êàáåëü äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ ðàçúåìà MIDI OUT MIDI-ñåêâåíñåðà ê ðàçúåìó MIDI IN íà
D32XD/D16XD.

2) Ïðîèçâåäèòå óñòàíîâêè â MIDI-ñåêâåíñåðå, ïîçâîëÿþùèå
ïåðåäàâàòü MMC äëÿ óïðàâëåíèÿ âíåøíèì óñòðîéñòâîì. (Ñì.
Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ ñåêâåíñåðà.)

3) Íàæìèòå MIDI/SYNC äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó ìåíþ
“MIDI/MMC”, óñòàíîâèòå ïàðàìåòð “MMC Mode” â “Receive”, à
“MIDI Sync” â “MTC Master”.

4) Óñòàíîâèòå “Device ID” â ñîîòâåòñòâèè ñî çíà÷åíèåì ïàðàìåòðà
“MMC device ID” MIDI-ñåêâåíñåðà. (Ñì. Ðóêîâîäñòâî
ïîëüçîâàòåëÿ ñåêâåíñåðà.)

Åñëè îñòàâèòü “Device ID” â 127, êîìàíäû MMC áóäóò âûïîëíÿòüñÿ ñ ëþáûì óñòðîéñòâîì.

5) Êîãäà Âû áóäåòå âûïîëíÿòü îïåðàöèè ñòîï/âîñïðîèçâåäåíèå/çàïèñü/ïåðåìîòêà âïåðåä-íàçàä/ïåðåõîä â
òî÷êó ëîêàöèè â MIDI-ñåêâåíñåðå, D32XD/D16XD áóäåò óïðàâëÿòüñÿ ñîîòâåòñòâåííî. 

Синхронизация двух устройств D32XD/D16XD
Ïðè ñèíõðîíèçàöèè äâóõ óñòðîéñòâ D32XD/D16XD îäíî èç íèõ ÿâëÿåòñÿ âåäóùèì, äðóãîå – âåäîìûì.

1) Èñïîëüçóéòå MIDI-êàáåëü äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ ðàçúåìà MIDI OUT âåäóùåãî óñòðîéñòâà ê ðàçúåìó MIDI IN
âåäîìîãî.

2) Óñòàíîâêè âåäóùåãî óñòðîéñòâà D32XD/D16XD.

Íà ñòðàíèöå ìåíþ MIDI/SYNC, “MIDI/MMC” óñòàíîâèòå “MIDI Sync” â “MTC Master”. Íà ñòðàíèöå ìåíþ
“MMC Mode” óñòàíîâèòå “MMC” â “Receive”. Â äàííîì ïðèìåðå, óñòàíîâèòå “Device ID” â “10”.
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3) Óñòàíîâêè âåäîìîãî óñòðîéñòâà D32XD/D16XD.

Íà ñòðàíèöå ìåíþ MIDI/SYNC, “MIDI/MMC” óñòàíîâèòå “MIDI Sync” â “MTC Slave”. Íà ñòðàíèöå ìåíþ
“MMC Mode” óñòàíîâèòå “MMC Mode” â “Transmit”. Â äàííîì ïðèìåðå, óñòàíîâèòå “Device ID” â “10”
(àíàëîãè÷íî âåäóùåìó). Íàæìèòå êíîïêó PLAY íà âåäîìîì D32XD/D16XD äëÿ ïåðåâîäà åãî â ðåæèì
ãîòîâíîñòè ê âîñïðîèçâåäåíèþ.

Åñëè Âû íå íóæäàåòåñü â ïðèåìå äàííûõ óïðàâëåíèÿ ìèêøåðîì, Âû ìîæåòå îòêëþ÷èòü ïåðåäà÷ó âåäóùåãî
D32XD/D16XD, èëè ïðèåì âåäîìîãî D32XD/D16XD.

4) Íàæìèòå êíîïêó PLAY íà âåäóùåì D32XD/D16XD.

Êîãäà âåäîìûé D32XD/D16XD ïðèíèìàåò òàéì-êîä è ñèíõðîíèçèðóåòñÿ ñ âåäóùèì óñòðîéñòâîì,
íà÷èíàåòñÿ âîñïðîèçâåäåíèå. 

Äëÿ óñòàíîâêè ñèíõðîíèçàöèè òðåáóåòñÿ íåñêîëüêî ñåêóíä.

Использование MIDI для управления микшером
Çàïèñü óñòàíîâîê ìèêøåðà D32XD/D16XD

1) Ïðîèçâåäèòå óñòàíîâêè ñèíõðîíèçàöèè D32XD/D16XD è âíåøíåãî MIDI-ñåêâåíñåðà. Íàçíà÷üòå
D32XD/D16XD âåäóùèì óñòðîéñòâîì, à âíåøíèé MIDI-ñåêâåíñåð – âåäîìûì ñ èñïîëüçîâàíèåì
ñèíõðîíèçàöèè ïî MIDI Clock èëè MTC.

2) Âêëþ÷èòå ïåðåäà÷ó ñîîáùåíèé Control Change ñ D32XD/D16XD. 

• Íà ñòðàíèöå “MIDI” âêëþ÷èòå “Control Change”.

• Äëÿ ïåðåäà÷è ñîîáùåíèé ñìåíû ñöåí, íà ñòðàíèöå SCENE “Automation [*EditScene]” âêëþ÷èòå “Automation”
â ON. Íà ñòðàíèöå MIDI/SYNC, “MIDI/MMC” âêëþ÷èòå “MIDI” ïàðàìåòð “Program Change” â ON.

3) Ïåðåâåäèòå âíåøíèé MIDI-ñåêâåíñåð â ðåæèì ãîòîâíîñòè ê çàïèñè. Äàííûå óïðàâëåíèÿ ìèêøåðîì
D32XD/D16XD ïåðåäàþòñÿ ïî MIDI-êàíàëàì 1–16, ñîîòâåòñòâåííî äîðîæêàì 1–16. Ïðîèçâåäèòå óñòàíîâêè
âî âíåøíåì MIDI-ñåêâåíñåðå äëÿ çàïèñè âñåõ MIDI-êàíàëîâ 1–16.

4) Íà÷íèòå çàïèñü. Íàæìèòå êíîïêó PLAY íà D32XD/D16XD äëÿ íà÷àëà âîñïðîèçâåäåíèÿ, è âíåøíèé MIDI-
ñåêâåíñåð íà÷íåò ñèíõðîííóþ çàïèñü. Ïðè ýòîì, èçìåíåíèÿ ïàðàìåòðîâ ìèêøåðà D32XD/D16XD
(ôåéäåðîâ, ïàíîðàì, ýêâàëàéçåðîâ, è ò. ä.) áóäóò çàïèñûâàòüñÿ âî âíåøíèé MIDI-ñåêâåíñåð â âèäå
ñîîáùåíèé Control Change.

5) Îñòàíîâèòå D32XD/D16XD. Êîãäà Âû íàæìåòå êíîïêó STOP íà D32XD/D16XD, çàïèñü âíåøíåãî MIDI-
ñåêâåíñåðà òàêæå ïðåêðàòèòñÿ. Âñå èçìåíåíèÿ ïàðàìåòðîâ ìèêøåðà D32XD/D16XD áóäóò çàïèñàíû âî
âíåøíèé MIDI-ñåêâåíñåð.

Управление микшером D32XD/D16XD
1) Ïðîèçâåäèòå óñòàíîâêè ñèíõðîíèçàöèè D32XD/D16XD è âíåøíåãî MIDI-ñåêâåíñåðà. Íàçíà÷üòå

D32XD/D16XD âåäîìûì óñòðîéñòâîì, à âíåøíèé MIDI-ñåêâåíñåð — âåäóùèì ñ èñïîëüçîâàíèåì
ñèíõðîíèçàöèè ïî MIDI Clock èëè MTC.

2) Âêëþ÷èòå ïðèåì ñîîáùåíèé Control Change â D32XD/D16XD. 

• Íà ñòðàíèöå MIDI/SYNC, “MIDI/MMC” âêëþ÷èòå “MIDI” ïàðàìåòð “Program Change” â ON.

• Íà ñòðàíèöå SCENE “Automation [*EditScene]” îòêëþ÷èòå “Automation”. 

3) Íàæìèòå êíîïêó PLAY íà D32XD/D16XD äëÿ ïåðåâîäà åãî â ðåæèì ãîòîâíîñòè ê âîñïðîèçâåäåíèþ.

4) Âêëþ÷èòå âîñïðîèçâåäåíèå âíåøíåãî MIDI-ñåêâåíñåðà. D32XD/D16XD, íà÷íåò ñèíõðîííîå
âîñïðîèçâåäåíèå. Ðàíåå çàïèñàííûå äàííûå óïðàâëåíèÿ ìèêøåðîì íà÷íóò ïåðåäàâàòüñÿ ñ MIDI-ñåêâåíñåðà,
è ïàðàìåòðû ìèêøåðà D32XD/D16XD íà÷íóò ñîîòâåòñòâåííî èçìåíÿòüñÿ.

Обновление системы
Загрузка программного файла
Íàèáîëåå ïðîñòûì ñïîñîáîì ÿâëÿåòñÿ çàãðóçêà ôàéëà ñ ñàéòà Korg (www.korg.com). 

Ïðè çàãðóçêå ñ CD-ROM/R/RW èñïîëüçóéòå äèñê ñ ñèñòåìíûì ôàéëîì. 

Ïðè çàãðóçêå ÷åðåç USB ïîäêëþ÷èòå USB-êàáåëü ê êîìïüþòåðó è ñêîïèðóéòå ñèñòåìíûé ôàéë â êîðíåâîé
êàòàëîã D32XD [*D16XD] PC-äèñêà.
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Обновление системы
1) Íàæìèòå SYSTEM äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó ìåíþ “DiskUtility” 

2) Íàæìèòå ñåíñîð Load System äëÿ îòîáðàæåíèÿ îêíà Load System.
Â íåì íàæìèòå “CD” äëÿ çàãðóçêè ñ CD-ROM/R/RW èëè “PC” äëÿ
çàãðóçêè ñ PC-äèñêà.

3) Íàæìèòå ñåíñîð Yes äëÿ íà÷àëà çàãðóçêè.

Åñëè âî âðåìÿ çàãðóçêå ñèñòåìû îòêëþ÷àåòñÿ ïèòàíèå,
D32XD/D16XD ìîæåò âûéòè èç ñòðîÿ. Â ýòîì ñëó÷àå îáðàòèòåñü ê
äèëåðó.

4) Ïî îêîí÷àíèè çàãðóçêè, D32XD/D16XD àâòîìàòè÷åñêè
ïåðåçàãðóçèòñÿ. Ïðè îøèáêå, D32XD/D16XD îòîáðàçèò
ñîîòâåòñòâóþùåå ñîîáùåíèå (Ñì. “Ñîîáùåíèÿ”).

Калибровка сенсорного дисплея 
Ïðè íàðóøåíèÿõ ðàáîòû ñåíñîðíîãî äèñïëåÿ íåîáõîäèìî
ïðîèçâåñòè åãî êàëèáðîâêó.

1) Íà ñòðàíèöå SYSTEM, “Control” íàæìèòå ñåíñîð Calibration.
Îòîáðàçèòñÿ îêíî Touch Panel Calibration.

2) Íàæìèòå êâàäðàòèê â âåðõíåì ëåâîì óãëó ýêðàíà. Îí
ïîäñâåòèòñÿ.

3) Íàæìèòå êâàäðàòèê â íèæíåì ïðàâîì óãëó ýêðàíà. Îí
ïîäñâåòèòñÿ.

4) Íàæìèòå ñåíñîð Done.

Ïðè îøèáêå îòîáðàçèòñÿ ñîîáùåíèå. Ïîâòîðèòå ïðîöåäóðó.
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