
ООппииссааннииее  ррууккооввооддссттвваа
Â ðóêîâîäñòâå “Ñãåíåðèðîâàííûå ýôôåêòû KARMA GE” îïèñû-
âàþòñÿ ïàðàìåòðû ñãåíåðèðîâàííûõ ýôôåêòîâ GE ôóíêöèè
KARMA, êîòîðàÿ âñòðîåíà â ìóçûêàëüíóþ ðàáî÷óþ ñòàíöèþ
Karma. Ñãåíåðèðîâàííûå ýôôåêòû óïîðÿäî÷åíû ïî ãðóïïàì.

Ìóçûêàëüíàÿ ðàáî÷àÿ ñòàíöèÿ Karma íàñ÷èòûâàåò áîëåå 1000
ïðåñåòíûõ ñãåíåðèðîâàííûõ ýôôåêòîâ. Äëÿ êàæäîãî èç GE âû-
áèðàåòñÿ 16 ðàçëè÷íûõ ïàðàìåòðîâ, ïîçâîëÿþùèõ óïðàâëÿòü
èì â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè. Âñåãî äëÿ óïðàâëåíèÿ ñãåíå-
ðèðîâàííûìè ýôôåêòàìè èñïîëüçóåòñÿ áîëåå 400 ïàðàìåòðîâ.

Êîíêðåòíûé ñîñòàâ ïàðàìåòðîâ è äèàïàçîíû èõ èçìåíåíèÿ çà-
âèñÿò îò âûáðàííîãî GE.

Íåêîòîðûå èç ïàðàìåòðîâ GE âçàèìîñâÿçàíû ñ äðóãèìè ïàðà-
ìåòðàìè è çàâèñÿò îò íèõ. Â ýòîì ñëó÷àå íå âñåãäà âîçìîæíî
îòîáðàçèòü ïàðàìåòðû, óïðàâëÿþùèå ýôôåêòîì, ïîñêîëüêó îíè
ìîãóò áûòü ïðåñåòíûìè äëÿ äàííîãî GE.

Áîëåå òîãî, ïàðàìåòðû, ñâÿçàííûå ñ ôóíêöèåé KARMA ñòðàíèö
6.1 — 6.4 êàæäîãî èç ðåæèìîâ ìîãóò îêàçûâàòü ðàçëè÷íîå âîç-
äåéñòâèå íà ðàáîòó èíñòðóìåíòà, â çàâèñèìîñòè îò ýòèõ ïàðà-
ìåòðîâ GE. Íåêîòîðûå èç âíóòðåííèõ ïàðàìåòðîâ GE îïèñàíû
â ðóêîâîäñòâå “Ñïèñîê òåìáðîâ”.

Äëÿ îïèñàíèÿ ïàðàìåòðîâ GE â äàííîì ðóêîâîäñòâå ïðèâîäÿò-
ñÿ ïðèìåðû óñòàíîâîê ïàðàìåòðîâ, êîòîðûå íåâîçìîæíî ïðî-
ñìîòðåòü èëè îòðåäàêòèðîâàòü, à òàêæå óñòàíîâêè ïàòåðíîâ, èñ-
ïîëüçóþùèõ ñåòêó ïàòåðíîâ, êîòîðàÿ òàêæå íå îòîáðàæàåòñÿ íà
ýêðàíå äèñïëåÿ ìóçûêàëüíîé ðàáî÷åé ñòàíöèè Karma.

Èñïîëüçóåìûå îáîçíà÷åíèÿ

Ïàðàìåòðû ýêðàíà äèñïëåÿ
Ïàðàìåòðû, îòîáðàæàþùèåñÿ íà ýêðàíå æèäêîêðèñòàëëè÷åñêî-
ãî äèñïëåÿ, çàêëþ÷àþòñÿ â äâîéíûå êàâû÷êè “ “.

Æèðíûé øðèôò
Çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ, à òàêæå íàèáîëåå âàæíàÿ èíôîðìàöèÿ
âûäåëÿþòñÿ æèðíûì øðèôòîì.

Ñèìâîëû , 
Ýòè ñèìâîëû èñïîëüçóþòñÿ äëÿ îáîçíà÷åíèÿ ñîîòâåòñòâåííî
îñîáî âàæíîé èíôîðìàöèè è ñîâåòîâ.

Êàðòèíêè
Êàðòèíêè ýêðàíîâ, íà êîòîðûõ ïðèâîäÿòñÿ ïðèìåðû ñåòîê ïà-
òåðíîâ ïðèâîäÿòñÿ èñêëþ÷èòåëüíî â öåëÿõ ïîâûøåíèÿ íàãëÿä-
íîñòè ðóêîâîäñòâà è íà ýêðàíå ìóçûêàëüíîé ðàáî÷åé ñòàíöèè
Karma íå îòîáðàæàþòñÿ.

Èíôîðìàöèÿ, îòíîñÿùàÿñÿ ê MIDI
CC# — àááðåâèàòóðà Control Change Number (íîìåð ñîîáùåíèÿ
Control Change).

Êàê ïîëüçîâàòüñÿ äàííûì 
ðóêîâîäñòâîì
Ñãåíåðèðîâàííûå ýôôåêòû GE ðàçáèòû íà 14 ãðóïï. Êàæäàÿ èç
íèõ èìååò ñîáñòâåííûå ïàðàìåòðû (ñì. íèæå ðèñóíîê ñòðóêòóð-
íîé ñõåìû ôóíêöèè KARMA).

Èìÿ ãðóïïû, ïàðàìåòðà è çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ GE îòîáðàæà-
þòñÿ íà ñòðàíèöå 6.3: Ed-KARMA GE (èëè KARMA GE). Ýòó ñòðà-
íèöó ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ îïðåäåëåíèÿ èìåí ãðóïïû è ïàðà-
ìåòðà GE, êîòîðûé íåîáõîäèìî ïðîàíàëèçèðîâàòü è çàòåì íàé-
òè ïîëíîå åãî îïèñàíèå â äàííîì ðóêîâîäñòâå.

Íèæå ïðèâîäèòñÿ ñîîòâåòñòâóþùèé ïðèìåð äëÿ ðåæèìà ïðî-
ãðàììû.

Çàãðóçèòå ñòðàíèöó PROG 6.3: Ed-KARMA GE è âûâåäèòå íà ýê-
ðàí ïàðàìåòðû GE (ñì. ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”,
ãëàâó “1. Ðåæèì ïðîãðàììû”, ðàçäåë “PROG 6.3: Ed-KARMA GE”).

Çàìå÷àíèå
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Íà ýòîé ñòðàíèöå ñîäåðæèòñÿ èíôîðìàöèÿ îá èìåíè ãðóïïû è
èìåíè ïàðàìåòðà.

Íàïðèìåð, ñòðîêà “01. Rhythm: Swing %” ðàñøèôðîâûâàåòñÿ
ñëåäóþùèì îáðàçîì: ãðóïïà “Rhythm”, ïàðàìåòð “Swing %”.

Îïèñàíèå ïàðàìåòðà “Swing %” ïðèâîäèòñÿ â ðàçäåëå “Ãðóïïà
Rhythm”, ïîäðàçäåë “Ãëîáàëüíûå ïàðàìåòðû”, ïàðàãðàô “Swing %
[0...100 (%)]”.

Çíà÷åíèå ïàðàìåòðà îòîáðàæàåòñÿ ñïðàâà â ïîëå “Value”.

Ïðèíÿòîå ïî óìîë÷àíèå çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà è äèàïàçîí åãî èç-
ìåíåíèÿ ÿâëÿþòñÿ ïðåñåòíûìè óñòàíîâêàìè äëÿ êàæäîãî èç
GE. Â çàâèñèìîñòè îò âûáðàííîãî ñãåíåðèðîâàííîãî ýôôåêòà
GE ýòè óñòàíîâêè äëÿ îäíîãî è òîãî æå ïàðàìåòðà ìîãóò ïðèíè-
ìàòü ðàçíûå çíà÷åíèÿ.

Äëÿ íåêîòîðûõ ïàðàìåòðîâ GE íà ýêðàí, êðîìå èìåíè ïàðàìå-
òðà, âûâîäèòñÿ äîïîëíèòåëüíàÿ èíôîðìàöèÿ.

•• Èìÿ ïàðàìåòðà [Ôàçà]

Îòîáðàæàåòñÿ ôàçà, äëÿ êîòîðîé äåéñòâèòåëåí äàííûé ïàðà-
ìåòð (ñì. ðàçäåë “Ïðèëîæåíèå”, ïîäðàçäåë “Ñòðóêòóðà èìåíè
ïàðàìåòðà GE”, ïàðàãðàô “Èìÿ ïàðàìåòðà [Ôàçà]”).

Ïðèìåð:

•• CC: èìÿ ïàðàìåòðà #íîìåð #íîìåð

Äëÿ ïàðàìåòðîâ ãðóïïû CC îòîáðàæàþòñÿ íîìåðà ñîîòâåòñò-
âóþùèõ MIDI-ñîîáùåíèé (ñì. ðàçäåë “Ïðèëîæåíèå”, ïîäðàç-
äåë “Ñòðóêòóðà èìåíè ïàðàìåòðà GE”, ïàðàãðàô “CC: èìÿ ïà-
ðàìåòðà íîìåð íîìåð”).

Ïðèìåð:

•• Env: èìÿ ïàðàìåòðà [ENV] íîìåð íîìåð íîìåð

Äëÿ ïàðàìåòðîâ ãðóïïû Env (îãèáàþùàÿ) îòîáðàæàåòñÿ îãè-
áàþùàÿ, äëÿ êîòîðîé äåéñòâèòåëüíû ïàðàìåòðû GE, à òàêæå
MIDI-ñîîáùåíèÿ, êîòîðûìè îãèáàþùàÿ óïðàâëÿåò (ñì. ðàçäåë
“Ïðèëîæåíèå”, ïîäðàçäåë “Ñòðóêòóðà èìåíè ïàðàìåòðà GE”,
ïàðàãðàô “Env: èìÿ ïàðàìåòðà [Env] íîìåð íîìåð íîìåð”).

Ïðèìåð:

•• Drum: èìÿ ïàðàìåòðà [Pat]

Äëÿ ïàðàìåòðîâ ãðóïïû Drum îòîáðàæàþòñÿ ïàòåðíû óäàð-
íûõ, äëÿ êîòîðûõ äåéñòâèòåëüíû ïàðàìåòðû GE. Äëÿ ïàðàìå-
òðîâ ãðóïïû Drum (óäàðíûå), êîòîðûå íå ñâÿçàíû ñ îòäåëüíû-
ìè ïàòåðíàìè óäàðíûõ, ýòà èíôîðìàöèÿ íå óêàçûâàåòñÿ (ñì.
ðàçäåë “Ïðèëîæåíèå”, ïîäðàçäåë “Ñòðóêòóðà èìåíè ïàðàìåò-
ðà GE”, ïàðàãðàô “Drum: èìÿ ïàðàìåòðà [Ïàòåðí]”).

Ïðèìåð:
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ООппииссааннииее  ффууннккццииии  KKAARRMMAA
Ââåäåíèå
KARMA — àááðåâèàòóðíîå ñîêðàùåíèå Kay Algorithmic
Realtime Music Architecture, äàííîå èíñòðóìåíòó åãî ðàçðàáîò-
÷èêîì Stephen Kay.

Ôóíêöèÿ KARMA ãåíåðèðóåò MIDI-äàííûå ñ èñïîëüçîâàíèåì
ìíîæåñòâà ñëîæíûõ àëãîðèòìîâ. Îñíîâûâàÿñü íà íîòíûõ äàí-
íûõ èëè àêêîðäàõ, áåðóùèõñÿ íà êëàâèàòóðå èíñòðóìåíòà, ôóíê-
öèÿ KARMA â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè ãåíåðèðóåò ôðàçû è
ïàòåðíû. Ïðè÷åì ãåíåðèðóþòñÿ íå òîëüêî íîòû, íî è óïðàâëÿþ-
ùèå MIDI-ñîîáùåíèÿ. Àðõèòåêòóðà KARMA ïîçâîëÿåò ìîäèôè-
öèðîâàòü àëãîðèòìû ãåíåðàöèè íîò è óïðàâëÿþùèõ MIDI-ñîîá-
ùåíèé â ðåàëüíîì ðåæèìå âðåìåíè.

Íàïðèìåð, ìîæíî ñîçäàâàòü çàìûñëîâàòûå ïàññàæè, ýôôåêòû
è àðïåäæèî ñòèëÿ òåõíî, íàñûùåííûå ðèòìè÷åñêèå è ìåëîäè÷å-
ñêèå òåêñòóðû, â âûñøåé ñòåïåíè íàòóðàëüíî èìèòèðîâàòü ãëèñ-
ñàíäî ñ ïîìîùüþ ïðîãðàìì àêóñòè÷åñêèõ èíñòðóìåíòîâ, ãèòàð-
íûå áîé è ïåðåáîð, èñïîëüçîâàòü âåðîÿòíîñòíûå ýôôåêòû, à
òàêæå àâòîàêêîìïàíåìåíò, ýôôåêòû ãëàéäà, ïîðòàìåíòî, òðàíñ-
ïîíèðîâàíèÿ è äðóãèå âîçìîæíîñòè ïî ñîçäàíèþ íîâûõ óíè-
êàëüíûõ çâóêîâ. Èíñòðóìåíòàðèé ôóíêöèè KARMA ñóùåñòâåííî
ïðåâûøàåò ïîòåíöèàë ñòàíäàðòíûõ àðïåäæèàòîðîâ è ôóíêöèé
âîñïðîèçâåäåíèÿ ïàòåðíîâ.

Òåîðåòè÷åñêèå îñíîâû
Ìóçûêàëüíóþ ôðàçó ìîæíî ðàññìàòðèâàòü êàê îáúåêò, ñîñòîÿùèé
èç ìíîæåñòâà ðàçëè÷íûõ àòðèáóòîâ. Íàïðèìåð, ìóçûêàëüíàÿ
ôðàçà èìååò àòðèáóò “ðèòìà”, êîòîðûé îïðåäåëÿåò ðèòìè÷åñêóþ
ñòðóêòóðó âîñïðîèçâåäåíèÿ íîò. Íåñêîëüêî îäíîâðåìåííî áåðó-
ùèõñÿ íîò (àêêîðä) ìîãóò îïèñûâàòüñÿ àòðèáóòîì “áëîê” è ò.ä.

Îáû÷íî â çàïèñûâàåìîé ìóçûêå âñå àòðèáóòû çàðàíåå îïðåäå-
ëåíû è õàðàêòåðèçóþòñÿ ôèêñèðîâàííûìè âçàèìîñâÿçÿìè.
Èìååòñÿ â âèäó, ÷òî îòäåëüíûå íîòû äîëæíû âîñïðîèçâîäèòüñÿ
çâóêîì âûáðàííîé ïðîãðàììû â ðàìêàõ çàäàííîé ðèòìè÷åñêîé
ôàêòóðû íà ïðîòÿæåíèè îïðåäåëåííîãî ïðîìåæóòêà âðåìåíè, ñ
çàäàííûìè ãðîìêîñòüþ è ïîëîæåíèåì â ñòåðåîïîëå. Ïîäðàçó-
ìåâàåòñÿ òàêæå è òî, ÷òî âñå ïåðå÷èñëåííûå âçàèìîñâÿçè ôèê-
ñèðîâàíû. Òî åñòü âîñïðîèçâåäåíèå îñòàåòñÿ íåèçìåííûì íå-
çàâèñèìî îò òîãî, ñêîëüêî ðàç äàííûé ôðàãìåíò âîñïðîèçâîäèò-
ñÿ. Íàïðèìåð, âî ìíîãèõ, åñëè íå âî âñåõ èíñòðóìåíòàõ, îáîðó-
äîâàííûõ ôóíêöèåé àâòîàêêîìïàíåìåíòà, äëÿ ìîäèôèêàöèè ïà-
òåðíà àêêîìïàíåìåíòà ïðèõîäèòñÿ èçìåíÿòü ñàìó ñåêâåíöèþ,
êîòîðàÿ, â ñâîþ î÷åðåäü, îïÿòü æå õàðàêòåðèçóåòñÿ æåñòêèìè
âçàèìîñâÿçÿìè ìåæäó åå êîìïîíåíòàìè.

Â KARMA êàæäûé èç àñïåêòîâ ìóçûêàëüíîé ôðàçû ðàçáèò íà
íåçàâèñèìûå àòðèáóòû, äëÿ óïðàâëåíèÿ êîòîðûìè èñïîëüçóþò-
ñÿ ðàçëè÷íûå ãðóïïû ïàðàìåòðîâ. Ðåäàêòèðóÿ ýòè ïàðàìåòðû
âî âðåìÿ èñïîëíåíèÿ, ïîëüçîâàòåëü ïîëó÷àåò âîçìîæíîñòü óï-
ðàâëåíèÿ ïðîöåññîì ãåíåðàöèè ôðàç è ïàòåðíîâ â ðåæèìå ðå-
àëüíîãî âðåìåíè. Êðîìå òîãî, ìîæíî ñìåíèòü âñþ ãðóïïó ïàðà-
ìåòðîâ, çàãðóçèâ äðóãóþ ïðîãðàììó èëè êîìáèíàöèþ.

Ôóíêöèþ KARMA ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ ãåíåðàöèè ïðàêòè÷å-
ñêè áåñêîíå÷íîãî ìíîæåñòâà ðàçíîîáðàçíûõ ðèòìè÷åñêèõ ðè-
ñóíêîâ è ïàðòèé àêêîìïàíåìåíòà. Äî ïîÿâëåíèÿ ìóçûêàëüíîé
ðàáî÷åé ñòàíöèè Karma ñóùåñòâîâàëî äâà îñíîâíûõ ìåòîäà ãå-
íåðàöèè àêêîìïàíèðóþùåãî òðåêà. Â èíñòðóìåíòàõ, îáîðóäî-
âàííûõ ôóíêöèåé àâòîàêêîìïàíåìåíòà ïðèìåíÿåòñÿ ìåòîä, îñ-
íîâàííûé íà àíàëèçå âçÿòûõ íà êëàâèàòóðå íîò (èäåíòèôèêàöèÿ
àêêîðäîâ) è âîñïðîèçâåäåíèÿ â ñîîòâåòñòâèè ñ òàáëèöàìè
òðàíñïîíèðîâàíèÿ ïðåñåòíûõ ïàòåðíîâ, õðàíÿùèõñÿ âî âíóò-
ðåííåé ïàìÿòè. Âòîðîé ìåòîä èñïîëüçóåòñÿ â ðÿäå ïðèáîðîâ,
èñïîëüçóþùèõ äëÿ ãåíåðàöèè ïàòåðíîâ ïðîãðàììíîå îáåñïå÷å-
íèå. Â ýòîì ñëó÷àå ãåíåðèðóåòñÿ íîâûé ïàòåðí ïðè êàæäîì íî-
âîì âûáîðå àëãîðèòìà. Òàêèì îáðàçîì ïåðâûé ìåòîä ñòîïðî-
öåíòíî ñòàòè÷åí, à âòîðîé íå ïðåäîñòàâëÿåò ïîëüçîâàòåëþ âîç-
ìîæíîñòè óïðàâëåíèÿ ïðîöåññîì ãåíåðàöèè äàííûõ â ðåæèìå
ðåàëüíîãî âðåìåíè.

Ôóíêöèÿ KARMA äîáàâëÿåò ê àëãîðèòìè÷åñêîé ãèáêîñòè âòîðî-
ãî ìåòîäà âîçìîæíîñòü óïðàâëåíèÿ â ðåàëüíîì âðåìåíè, à òàê-
æå îáëàäàåò ïðåèìóùåñòâàìè ïåðâîãî — íåïîñðåäñòâåííûì
óïðàâëåíèåì ïðîöåññîì ãåíåðàöèè, ïðè êîòîðîì ðåçóëüòàò íà-
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ïðÿìóþ çàâèñèò îò âçÿòîé íîòû (íîò). Êðîìå òîãî, ýêñïðåññèâ-
íîñòü è ðàçíîîáðàçèå ãåíåðèðóåìûõ ôðàç èëè ïàòåðíîâ ïîä÷åð-
êèâàåòñÿ âîçìîæíîñòüþ ðýíäîìçàöèè äàííûõ ðèòìà è velocity
(ñêîðîñòü íàæàòèÿ) â ðåàëüíîì âðåìåíè.

Òàêèì îáðàçîì ôóíêöèÿ KARMA ÿâëÿåòñÿ îñíîâîé âñåé ìóçû-
êàëüíîé ðàáî÷åé ñòàíöèè Karma.

Íåçàâèñèìî îò òîãî èãðàåòå ëè âû â ðåæèìå ïðîãðàììû èëè
êîìáèíàöèè, ðåãóëÿòîðû ñåêöèè KARMA Realtime Controls è
êíîïêè [CHORD TRIGGER] îáåñïå÷èâàþò ãèáêîå è ìîùíîå óï-
ðàâëåíèå ôóíêöèåé KARMA êàê ïðè âîñïðîèçâåäåíèè, òàê è ïðè
çàïèñè ìóçûêè âî âñòðîåííûé ñåêâåíñåð.
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ГГррууппппаа  GGEE
((ссггееннеерриирроовваанннныыее  ээффффееккттыы))

Ââåäåíèå
Ôðàçû è ïàòåðíû, âîñïðîèçâîäèìûå ìîäóëåì KARMA, ôîðìè-
ðóþòñÿ ñ ïîìîùüþ GE (ñãåíåðèðîâàííûå ýôôåêòû).

Îñíîâûâàÿñü íà íîòíûõ äàííûõ, ïîñòóïèâøèõ ñ êëàâèàòóðû èí-
ñòðóìåíòà èëè ïðèíÿòûõ îò âíåøíåãî MIDI-îáîðóäîâàíèÿ, GE
ãåíåðèðóåò ôðàçû èëè ïàòåðíû. Äëÿ óïðàâëåíèÿ ðàçëè÷íûìè
àñïåêòàìè ïðîöåññà ãåíåðàöèè èñïîëüçóþòñÿ âíóòðåííèå ïàðà-
ìåòðû èíñòðóìåíòà. Ñèíõðîííî ñ ãåíåðàöèåé ôðàçû èëè ïàòåð-
íà ìîæíî ãåíåðèðîâàòü óïðàâëÿþùèå MIDI-ñîîáùåíèÿ è äàííûå
óïðàâëåíèÿ âûñîòîé íîò. Ýòî ïîçâîëÿåò ôîðìèðîâàòü ôðàçû è
ïàòåðíû, â êîòîðûõ íåçàâèñèìî èçìåíÿþòñÿ êàê òåìáðàëüíûé
ñîñòàâ, òàê è âûñîòà ñèãíàëà.

Èíñòðóìåíò èìååò áîëåå 1000 ïðåñåòíûõ GE, êîòîðûå àäàïòè-
ðîâàíû ïîä îïðåäåëåííûå èíñòðóìåíòû, ìóçûêàëüíûå ñòèëè è
æàíðû.

Ãëîáàëüíûå ïàðàìåòðû GE

GE Type [0...3]
0: Generated-Riff 2: Generated-Drum

1: Generated-Gated 3: Real-Time

Ïàðàìåòð èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âûáîðà îáùåé êîíôèãóðàöèè àëãî-
ðèòìà òåêóùåãî GE. Ýòè óñòàíîâêè îïðåäåëÿþò îñíîâíûå ðåæè-
ìû ðàáîòû è ìíîæåñòâî ïàðàìåòðîâ, äîñòóïíûõ â ðàìêàõ ðàç-
ëè÷íûõ ãðóïï GE.

0: Generated-Riff
Ðèôû, àðïåäæèî è áëîêè íîò (àêêîðäû) ãåíåðèðóþòñÿ íà îñíîâå
äàííûõ íîò, ïîñòóïàþùèõ íà âõîä ìîäóëÿ. Èñõîäíûå íîòû ðàç-
âîðà÷èâàþòñÿ â ôðàçû è ïàòåðíû, òðàíñïîíèðóþòñÿ è âèäîèç-
ìåíÿþòñÿ äðóãèìè ñïîñîáàìè â ñîîòâåòñòâèè ñ ïàðàìåòðàìè
ãðóïïû Note Series (ïîñëåäîâàòåëüíîñòü íîò). Ýôôåêòû ãåíåðè-
ðóþòñÿ íà îñíîâå Rhythm Pattern (ïàòåðí ðèòìà), ïîñêîëüêó ýòà
óñòàíîâêà ñâÿçàíà ñ èñòî÷íèêîì òåìïà èëè îãèáàþùåé òåìïà.

1: Generated-Gated
Ïåðåêëþ÷àåò íîòû, ïîñòóïàþùèå íà âõîä ìîäóëÿ, â ñîîòâåòñò-
âèè ñ çàäàííûìè ïàðàìåòðàìè. Õîòÿ ïîñëåäîâàòåëüíîñòè íîò
Note Series åùå ãåíåðèðóþòñÿ, òåì íå ìåíåå äèàïàçîí ãåíåðè-
ðóåìûõ íîò íå âûõîäèò çà ðàìêè ïîñòóïèâøèõ íà âõîä ìîäóëÿ.
Ýôôåêòû ãåíåðèðóþòñÿ íà îñíîâå Rhythm Pattern (ïàòåðí ðèò-
ìà), ïîñêîëüêó ýòà óñòàíîâêà ñâÿçàíà ñ èñòî÷íèêîì òåìïà èëè
îãèáàþùåé òåìïà. Íîòû ìîãóò ãåíåðèðîâàòüñÿ, èëè æå íàáîð
íîò “óäåðæèâàåòñÿ” (ýôôåêò ñóñòåéíà) è åãî âîñïðîèçâåäåíèåì
óïðàâëÿåò êîíòðîëëåð ñ âûáðàííûì íîìåðîì. Ýòî ìîæíî èñ-
ïîëüçîâàòü äëÿ ìîäåëèðîâàíèÿ ðàçëè÷íûõ ïîïóëÿðíûõ ýôôåê-
òîâ òåõíî, òàêèõ êàê ãåéòèðîâàíèå ñèíòåçàòîðíîãî ïîäêëàäà
òðåêîì õýòà è âíåøíèì àóäèîãåéòîì/êîìïðåññîðîì.

2: Generated-Drum
Äëÿ ãåíåðàöèè íîò èñïîëüçóþòñÿ ïðåñåòíûå ïàòåðíû èçìåíåíèÿ
âûñîòû, à íå ïîñëåäîâàòåëüíîñòü íîò Note Series. Íàðÿäó ñ ãåíå-
ðàöèåé ïàòåðíîâ óäàðíûõ ýòà óñòàíîâêà ïðèìåíÿåòñÿ è äëÿ ñî-
çäàíèÿ ìåëîäè÷åñêèõ ïàòåðíîâ. Ýôôåêòû ãåíåðèðóþòñÿ íà îñ-
íîâå Rhythm Pattern (ïàòåðí ðèòìà), ïîñêîëüêó ýòà óñòàíîâêà
ñâÿçàíà ñ èñòî÷íèêîì òåìïà èëè îãèáàþùåé òåìïà. Îñíîâàííûå
íà íîòàõ ðèôû â Note Series ìîæíî èñïîëüçîâàòü â êà÷åñòâå èñ-
òî÷íèêà òðàíñïîíèðîâàíèÿ pitch bend è ôîðìèðîâàòü òàêèì îá-
ðàçîì âîëíîâûå ñåêâåíöèè è äðóãèå óíèêàëüíûå ýôôåêòû, à òàê-
æå óïðàâëÿòü ðàçëè÷íûìè óñòàíîâêàìè, òàêèìè êàê äëèíà ôàçû.

3: Real-Time
Óñòàíîâêà îòëè÷àåòñÿ îò îïèñàííûõ âûøå òèïîâ òåì, ÷òî â êà-
÷åñòâå îòïðàâíîé òî÷êè, ñ êîòîðîé ãåíåðèðóþòñÿ ýôôåêòû â ñî-
îòâåòñòâèè ñ âðåìåííûìè ñîîòíîøåíèÿìè, âûñòóïàþò ðåàëü-
íûå íîòû, ïîñòóïàþùèå íà âõîä ìîäóëÿ. Â êà÷åñòâå ïðèìåðà
ìîæíî ïðèâåñòè ãëèññàíäî è àðïåäæèî, êîòîðûå íà÷èíàþòñÿ ñ
íîò, ïîñòóïàþùèõ íà âõîä ìîäóëÿ (Melodic Repeat — ìåëîäè÷å-
ñêèé ïîâòîð), à ïîñëåäóþùèå ãåíåðèðóþòñÿ ñ ïîìîùüþ àâòîìà-
òè÷åñêîé ïîäñòðîéêè ÷àñòîòû (Auto-Bending).

Gate Type [0...4]
0: [Vel] — ïåðåêëþ÷åíèå íîò ïî velocity

1: CC [T] — ñóñòåéí íîò; ïåðåêëþ÷åíèå ïðîèñõîäèò òîëüêî
ïðè îòëè÷íûõ Phase Transpose (òðàíñïîíèðîâàíèå ôàçû)

2: CC [1] — ñóñòåéí íîò; ïåðåêëþ÷åíèå ïðîèñõîäèò òîëü-
êî ïðè íàñòóïëåíèè ôàçû 1

3: CC [2] — ñóñòåéí íîò; ïåðåêëþ÷åíèå ïðîèñõîäèò òîëü-
êî ïðè íàñòóïëåíèè ôàçû 2

4: CC [A] — ñóñòåéí íîò; ïåðåêëþ÷åíèå ïðîèñõîäèò ïðè
íàñòóïëåíèè ëþáîé ôàçû

Ïàðàìåòð äîñòóïåí òîëüêî â òîì ñëó÷àå, åñëè “GE Type” =
1: Generated-Gated (ñì. âûøå).

0: [Vel] — ïåðåêëþ÷åíèå íîò ïî velocity
Íîòû, ïîñòóïàþùèå íà âõîä ìîäóëÿ, â ñîîòâåòñòâèè ñ ïàðàìåò-
ðàìè ãåíåðèðóþò ïîñëåäîâàòåëüíîñòü ñîáûòèé note-on è note-
off. Òàêèì îáðàçîì äîñòèãàåòñÿ “ãåéòèðîâàííûé” ýôôåêò, â êî-
òîðîì êàæäûé áëîê íîò èñïîëüçóåò íà÷àëüíóþ ôàçó àòàêè èñ-
ïîëüçóåìîé ïðîãðàììû, êàê áóäòî èñïîëíèòåëü î÷åíü áûñòðî
óäàðÿåò ïî êëàâèàòóðå.

CC — 4 ðàçëè÷íûõ òèïà CC Gate
Åñëè âûáèðàåòñÿ îäèí èç 4 òèïîâ “CC Gate”, òî ñòàíîâèòñÿ äî-
ñòóïíûì “Gate CC Number”. Íîòû, ïîñòóïàþùèå íà âõîä ìîäóëÿ,
ãåíåðèðóþò ñîáûòèÿ note-on òîëüêî îäèí ðàç â íà÷àëå ýôôåêòà.
Îñòàëüíûå ñîáûòèÿ note-on ïðåîáðàçóþòñÿ â êîíòðîëëåðíîå
çíà÷åíèå CC ñ òîé æå âåëè÷èíîé, ÷òî è velocity ñîáûòèÿ note-on.
Ñîáûòèÿ note-off ïðåîáðàçóþòñÿ â êîíòðîëëåðíûå ñîáûòèÿ CC
ñî çíà÷åíèÿìè 0. Ðåàëüíî ýòî îçíà÷àåò óäåðæàíèå (ñóñòåéí) ïý-
äà, ó êîòîðîãî íà÷àëüíàÿ ôàçà àòàêè ïåðåêëþ÷àåòñÿ òîëüêî îäèí
ðàç. Íàïðèìåð, åñëè âûáðàí CC #11 (ýêñïðåññèÿ) èëè CC #07
(ãðîìêîñòü), òî ïýä ïåðèîäè÷åñêè âêëþ÷àåòñÿ è îòêëþ÷àåòñÿ,
èìèòèðóÿ ïîïóëÿðíûé ýôôåêò òåõíî ãåéòèðîâàíèÿ ñèíòåçàòîð-
íîãî ïýäà ñ ïîìîùüþ òðåêà õýòà è âíåøíåãî àóäèîãåéòà/êîì-
ïðåññîðà. Îäíàêî â KARMA äëÿ óïðàâëåíèÿ çíà÷åíèåì êàæäîãî
èç ñîáûòèé CC, êîòîðûå ãåíåðèðóþòñÿ âìåñòî ñîáûòèé note-on,
ìîæíî èñïîëüçîâàòü ïàòåðí ñêîðîñòè íàæàòèÿ Velocity Pattern
(ãðîìêîñòü êàæäîé “âûðåçêè”) èëè, äëÿ óïðàâëåíèÿ ïðîäîëæè-
òåëüíîñòüþ êàæäîé èç “âûðåçîê”, ïàòåðí äëèòåëüíîñòè Duration
Pattern — (ñì. ðàçäåë “Ãðóïïà Phase”).

Ìîæíî äîáèòüñÿ èíòåðåñíûõ ýôôåêòîâ, ýêñïåðèìåíòèðóÿ ñ êîí-
òðîëëåðàìè CC ñ äðóãèìè íîìåðàìè. Íàïðèìåð, èñïîëüçóÿ êîí-
òðîëëåð CC äëÿ óïðàâëåíèÿ ãðàíè÷íîé ÷àñòîòîé îáðåçíîãî
ôèëüòðà, ìîæíî ïîëó÷èòü èíòåðåñíûé ýôôåêò “Sample & Hold”
— ñýìïëèðîâàíèå è óäåðæàíèå.

1: CC [T] — ñóñòåéí íîò; ïåðåêëþ÷åíèå ïðîèñ-
õîäèò òîëüêî ïðè îòëè÷íûõ Phase Transpose
(òðàíñïîíèðîâàíèå ôðàçû)
Åñëè âûáðàíà ïåðâàÿ èç îïöèé CC, òî “ïýä” ïåðåêëþ÷àåòñÿ (çà-
ïóñêàåòñÿ) òîëüêî âðó÷íóþ, ò.å. ïðè âçÿòèè íîòû íà êëàâèàòóðå,
èëè òîëüêî ïðè íàëè÷èè ðàçíûõ ñîáûòèé Phase Change (ñìåíà
ôàçû) è Phase Transpose (òðàíñïîíèðîâàíèå ôàçû) (ñì. ðàçäåë
“Ãðóïïà Phase”), òðåáóþùèõ òðàíñïîíèðîâàíèÿ ãåíåðèðóåìûõ
íîò. Ñëåäîâàòåëüíî åñëè Phase Transpose (òðàíñïîíèðîâàíèå
ôàçû) îäèíàêîâû, òî “ïýä” íå ïåðåêëþ÷àåòñÿ (íå çàïóñêàåòñÿ)
äî òåõ ïîð, ïîêà ýòî íå áóäåò ñäåëàíî âðó÷íóþ.

2: CC [1] — ñóñòåéí íîò; ïåðåêëþ÷åíèå ïðîèñ-
õîäèò òîëüêî ïðè íàñòóïëåíèè ôàçû 1
Àíàëîãè÷íà îïèñàííîé âûøå óñòàíîâêå CC [T] çà èñêëþ÷åíèåì
òîãî, ÷òî “ïýä” ïåðåêëþ÷àåòñÿ îò êëàâèàòóðû èíñòðóìåíòà è
êàæäûé ðàç, êîãäà Phase Pattern (ïàòåðí ôðàçû) ãåíåðèðóåò
øàã, ñîäåðæàùèé ôàçó 1. Ýòó óñòàíîâêó ìîæíî èñïîëüçîâàòü
äëÿ êâàçèâåðîÿòíîñòíîãî ïåðåêëþ÷åíèÿ íîò ïðè ïåðåìåùåíèè
ïî ïàòåðíó ôàçû Phase Pattern.

3: CC [2] — ñóñòåéí íîò; ïåðåêëþ÷åíèå ïðîèñ-
õîäèò òîëüêî ïðè íàñòóïëåíèè ôàçû 2
Àíàëîãè÷íà îïèñàííîé âûøå óñòàíîâêå CC [T] çà èñêëþ÷åíèåì
òîãî, ÷òî “ïýä” ïåðåêëþ÷àåòñÿ îò êëàâèàòóðû èíñòðóìåíòà è
êàæäûé ðàç, êîãäà Phase Pattern (ïàòåðí ôàçû) ãåíåðèðóåò øàã,
ñîäåðæàùèé ôàçó 2. Ýòó óñòàíîâêó ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ
êâàçèâåðîÿòíîñòíîãî ïåðåêëþ÷åíèÿ íîò ïðè ïåðåìåùåíèè ïî
ïàòåðíó ôàçû Phase Pattern.
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4: CC [A] — ñóñòåéí íîò; ïåðåêëþ÷åíèå ïðîèñ-
õîäèò ïðè ïîñòóïëåíèè ëþáîé ôàçû
Àíàëîãè÷íà îïèñàííîé âûøå óñòàíîâêå CC [T] çà èñêëþ÷åíèåì
òîãî, ÷òî “ïýä” ïåðåêëþ÷àåòñÿ îò êëàâèàòóðû èíñòðóìåíòà è
êàæäûé ðàç, êîãäà ïàòåðí ôàçû Phase Pattern ãåíåðèðóåò Phase
Change (ñìåíà ôàçû). Ýòó óñòàíîâêó ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ
êâàçèâåðîÿòíîñòíîãî ïåðåêëþ÷åíèÿ íîò ïðè ïåðåìåùåíèè ïî
ïàòåðíó ôàçû Phase Pattern.

Gate CC Number [0...127]

Ïàðàìåòð äåéñòâèòåëåí òîëüêî â òîì ñëó÷àå, åñëè “Gate
Type” óñòàíîâëåí â îäíó èç 4 îïöèé CC. Îí îïðåäåëÿåò íî-
ìåð êîíòðîëëåðà CC, êîòîðûé áóäåò ïåðåäàâàòüñÿ âìåñòî
ñãåíåðèðîâàííûõ ñîîáùåíèé note-on è note-off. Íàïðèìåð,
äëÿ “ðóáÿùèõ” ýôôåêòîâ âûáåðèòå çíà÷åíèå 12 (CC#11).

0: îòêëþ÷åí

1...96: MIDI CC #00...95

97...127: íå èñïîëüçóþòñÿ

ГГррууппппаа  NNoottee  SSeerriieess
Ââåäåíèå
Ãðóïïà óñòàíîâîê Note Series óïðàâëÿåò ïðîöåññîì ôîðìèðîâà-
íèÿ â ïàìÿòè ïîñëåäîâàòåëüíîñòè íîò (“Note Series”), êîòîðàÿ ÿâ-
ëÿåòñÿ îñíîâîé ïðàêòè÷åñêè âñåõ ñãåíåðèðîâàííûõ ýôôåêòîâ
GE. Note Series — ñîâîêóïíîñòü äàííûõ âûñîòû è velocity íîò,
ñôîðìèðîâàííûõ íà îñíîâå èñõîäíûõ, ò.å. íîò, ââåäåííûõ ñ êëà-
âèàòóðû. Óñòàíîâêè ãðóïïû Note Series îïðåäåëÿþò êàêèì îáðà-
çîì èñõîäíûå íîòû ïåðåóïîðÿäî÷èâàþòñÿ â Note Series. Â äàëü-
íåéøåì äàííûå Note Series (âûñîòà è velocity) ñòàíîâÿòñÿ ìàòå-
ðèàëîì, íà áàçå êîòîðîãî ãåíåðèðóþòñÿ íîòû ñ ïîìîùüþ GE.

Ïàðàìåòðû

Åñëè ïàðàìåòð “GE Type” = 2: Generated-Drum (ñì. ðàçäåë
“Ãðóïïà GE (ñãåíåðèðîâàííûå ýôôåêòû)”), òî ýôôåêò ðå-
äàêòèðîâàíèÿ ýòèõ ïàðàìåòðîâ áóäåò çàìåòåí â òîì ñëó-
÷àå, åñëè Note Series (ïîñëåäîâàòåëüíîñòü íîò) ïðèìåíÿåò-
ñÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ âûñîòîé (òðàíñïîíèðîâàíèå) äëÿ óñòà-
íîâîê ãðóïï Phase/Bend, èëè â ïàðàìåòðàõ ãðóïïû Drum
èñïîëüçóåòñÿ äëèíà ðèôà.

Note Type [0...9]
0: Regular 4: WholeTone 8: Tritones

1: Scalic 5: Diminished 9: Fifths

2: Scalic 2 6: Augmented

3: Chromatic 7: Fourths

Ïàðàìåòð èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âûáîðà ðåæèìà èíòåðïðåòàöèè íà-
÷àëüíûõ íîò, èç êîòîðûõ ôîðìèðóåòñÿ ïîñëåäîâàòåëüíîñòü íîò
Note Series.

0: Regular
Note Series ôîðìèðóåòñÿ â ïàìÿòè íà îñíîâå èñõîäíûõ íîò, ò.å.
íîò, âçÿòûõ íà êëàâèàòóðå èíñòðóìåíòà.

1: Scalic
Note Series ôîðìèðóåòñÿ â ïàìÿòè íà îñíîâå èñõîäíûõ íîò, êî-
òîðûå èíòåðïðåòèðóþòñÿ êàê àêêîðäû. Çàòåì âìåñòî íîò, âçÿ-
òûõ íà êëàâèàòóðå èñïîëüçóþòñÿ àêêîðäû. Íà÷àëüíàÿ îêòàâà
ôîðìèðóåòñÿ íà áàçå ñàìîé íèçêîé èñõîäíîé íîòû. Ýòî ìîæåò
èñïîëüçîâàòüñÿ äëÿ ðàçâîðà÷èâàíèÿ â ðèô åäèíñòâåííîé íîòû,
âçÿòîé íà êëàâèàòóðå èíñòðóìåíòà, èëè äëÿ èñïîëüçîâàíèÿ â êà-
÷åñòâå âõîäíûõ íîò, êîòîðûå îòñóòñòâóþò â èñõîäíûõ äàííûõ.

2: Scalic 2
Óñòàíîâêà àíàëîãè÷íà îïèñàííîé âûøå 1: Scalic çà èñêëþ÷åíè-
åì òîãî, ÷òî ïðîèçâîäèòñÿ ïîïûòêà ñîõðàíåíèÿ ñåäüìîé ñòóïå-
íè àêêîðäà ëþáîãî òèïà. Äðóãèìè ñëîâàìè áóäåò ôîðìèðîâàòü-
ñÿ áîëüøå ïðîõîäíûõ íîò, ÷òî ïðèäàñò âîñïðîèçâåäåíèþ àêêîð-
äà áîëåå ëàäîâóþ (ìîäàëüíóþ) ñòðóêòóðó. Äëÿ òîãî, ÷òîáû ïî-
íÿòü ðàçëè÷èå ìåæäó ýòèìè äâóìÿ óñòàíîâêàìè âîçüìèòå
óìåíüøåííûé àêêîðä, ñîñòîÿùèé èç 4 íîò. Óñòàíîâêó ìîæíî èñ-
ïîëüçîâàòü äëÿ ôîðìèðîâàíèÿ áîëåå ïðîãíîçèðóåìîé áàñîâîé
ïàðòèè èëè äæàçîâûõ ñîëüíûõ ýôôåêòîâ.

3: Chromatic
Â êà÷åñòâå èñõîäíîãî ìàòåðèàëà èñïîëüçóåòñÿ 12-ñòóïåí÷àòûé
õðîìàòè÷åñêèé ëàä. Ïåðâàÿ íîòà Note Series ñîîòâåòñòâóåò ñà-
ìîé íèçêîé èñõîäíîé íîòå.

4: WholeTone
Â êà÷åñòâå èñõîäíîãî ìàòåðèàëà èñïîëüçóåòñÿ 6-ñòóïåí÷àòûé
öåëîòîííûé ëàä. Ïåðâàÿ íîòà Note Series ñîîòâåòñòâóåò ñàìîé
íèçêîé èñõîäíîé íîòå.

5: Diminished
Â êà÷åñòâå èñõîäíîãî ìàòåðèàëà èñïîëüçóåòñÿ 4-ñòóïåí÷àòûé
óìåíüøåííûé àêêîðä. Ïåðâàÿ íîòà Note Series ñîîòâåòñòâóåò
ñàìîé íèçêîé èñõîäíîé íîòå.

6: Augmented
Â êà÷åñòâå èñõîäíîãî ìàòåðèàëà èñïîëüçóåòñÿ 3-ñòóïåí÷àòîå
óâåëè÷åííîå òðåçâó÷èå. Ïåðâàÿ íîòà Note Series ñîîòâåòñòâóåò
ñàìîé íèçêîé èñõîäíîé íîòå.

7: Fourths
Â êà÷åñòâå èñõîäíîãî ìàòåðèàëà èñïîëüçóåòñÿ êâàðòîâîå òðå-
çâó÷èå. Ïåðâàÿ íîòà Note Series ñîîòâåòñòâóåò ñàìîé íèçêîé
èñõîäíîé íîòå.

8: Tritones
Â êà÷åñòâå èñõîäíîãî ìàòåðèàëà èñïîëüçóåòñÿ òðèòîí (óâåëè-
÷åííàÿ êâàðòà). Ïåðâàÿ íîòà Note Series ñîîòâåòñòâóåò ñàìîé
íèçêîé èñõîäíîé íîòå.

9: Fifths
Â êà÷åñòâå èñõîäíîãî ìàòåðèàëà èñïîëüçóåòñÿ êâèíòà (îñíîâ-
íîé òîí è ïÿòàÿ ñòóïåíü). Ïåðâàÿ íîòà Note Series ñîîòâåòñòâó-
åò ñàìîé íèçêîé èñõîäíîé íîòå.

Åñëè îòìå÷åíà îïöèÿ “Root Position” (ñì. ðóêîâîä-

ñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâó “1. Ðåæèì
ïðîãðàììû”, ðàçäåë “PROG 6.2: Ed-KARMA Mdl”,
ïîäðàçäåë “6.2-1: Parm1 (Parameter 1)”, ïàðàãðàô
“6.2-1a: Module Parameters”), òî âûñîòà íîò ïîñëå-
äîâàòåëüíîñòè Note Series òðàíñôîðìèðóåòñÿ òà-
êèì îáðàçîì, ÷òîáû ðàçíûå îáðàùåíèÿ îäíîãî è
òîãî æå àêêîðäà ãåíåðèðîâàëè îäèíàêîâûå äàí-
íûå óïðàâëåíèÿ âûñîòîé.

Input Sort [0...3]
0: Up 1: Down 2: Actual 3: Random

0: Up
Íîòû óïîðÿäî÷èâàþòñÿ ñíèçó ââåðõ.

1: Down
Íîòû óïîðÿäî÷èâàþòñÿ ñâåðõó âíèç.

2: Actual
Ïîðÿäîê íîò ñîîòâåòñòâóåò ïîðÿäêó èõ âçÿòèÿ íà êëàâèàòóðå èí-
ñòðóìåíòà.

Çàìå÷àíèå
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3: Random
Íîòû óïîðÿäî÷èâàþòñÿ ñëó÷àéíûì îáðàçîì.

Inversion [-24...+24]
Óñòàíîâêà ïîçâîëÿåò èíâåðòèðîâàòü íîòû ïåðåä ôîðìèðîâàíè-
åì ïîñëåäîâàòåëüíîñòè Note Series. Íàïðèìåð, åñëè íîòû ñ
êëàâèàòóðû ïîñòóïàþò â ñëåäóþùåé ïîñëåäîâàòåëüíîñòè {C, E,
G, B} è ïàðàìåòð “Inversion” óñòàíîâëåí â 1, òî ïåðåä ñîçäàíè-
åì Note Series îíè òðàíñôîðìèðóþòñÿ â {E, G, B, C8} (ïåðâîå
îáðàùåíèå). Ýòà îïöèÿ ÷àñòî èñïîëüçóåòñÿ êîãäà íåîáõîäèìî,
÷òîáû íåñêîëüêî ìîäóëåé âîñïðîèçâîäèëè ðàçëè÷íûå îáðàùå-
íèÿ îäíîãî è òîãî æå ýôôåêòà, íàïðèìåð, ïðè èìèòàöèè ãëèñ-
ñàíäî àðôû. Îáû÷íî èñïîëüçóåòñÿ ñ “Input Sort” óñòàíîâëåííîì
â 0: Up èëè 1: Down. Åñëè ïàðàìåòð “Input Sort” ïðèíèìàåò çíà-
÷åíèÿ 2: Actual èëè 3: Random, òî ýôôåêò ìåíåå ïðåäñêàçóåì,
õîòÿ ìîæåò áûòü è íå ìåíåå èíòåðåñåí.

Replications [0...4000]
0...4000: äèàïàçîí 0.0...40.0

Îïðåäåëÿåò ÷èñëî ïîâòîðîâ âõîäíûõ íîò â ñîîòâåòñòâèè ñ çà-
äàííûì èíòåðâàëîì. Íàïðèìåð, åñëè ïàðàìåòð “Replications”
óñòàíîâëåí â çíà÷åíèå 3, à “Interval” — â 12, òî èñõîäíûå äàí-
íûå ðàçâîðà÷èâàþòñÿ â 3-îêòàâíîå àðïåäæèî. Ðåàëüíîå çíà-
÷åíèå âû÷èñëÿåòñÿ äåëåíèåì íà 100. Òàêèì îáðàçîì åñëè ïà-
ðàìåòð óñòàíîâëåí â 350, òî èñïîëüçóåòñÿ çíà÷åíèå 3.5, à 475
ñîîòâåòñòâóåò çíà÷åíèå 4.75. Çàìåòèì, ÷òî åñëè ïàðàìåòð “GE
Type” = 1: Generated-Gated, òî ñãåíåðèðîâàííûé ýôôåêò GE íå
âîñïðîèçâîäèò ñëûøèìûõ èçìåíåíèé âûñîòû íîò. Òåì íå ìå-
íåå óñòàíîâêà äåéñòâóåò ïðè îïðåäåëåíèè äèàïàçîíà äîñòóï-
íûõ íîò äëÿ íåïîñðåäñòâåííîãî èíäåêñèðîâàíèÿ (Direct
Indexing) ïîñëåäîâàòåëüíîñòåé íîò (Note Series).

Max [1...255]
Îïðåäåëÿåò ìàêñèìàëüíîå çíà÷åíèå èíäåêñà â Note Series, êî-
òîðûé ìîæåò áûòü âûáðàí ïðè âîñïðîèçâåäåíèè. Âñå îñòàëüíûå
èíäåêñû ïðè âîñïðîèçâåäåíèè íå ó÷àñòâóþò, äàæå åñëè ýòî è
ðàçðåøåíî äðóãèìè óñòàíîâêàìè. Ýòîò ïàðàìåòð âîçäåéñòâóåò
èñêëþ÷èòåëüíî íà ðåæèì âîñïðîèçâåäåíèÿ è íå âëèÿåò íà ôîð-
ìèðîâàíèå ïîñëåäîâàòåëüíîñòåé íîò Note Series.

Symmetry [0, 1]
0: Off 1: On

Åñëè ïàðàìåòð óñòàíîâëåí â çíà÷åíèå 1: On, òî äîïîëíèòåëü-
íûå íîòû ýêñòðàïîëèðóþòñÿ â êîíåö ïîñëåäîâàòåëüíîñòè Note
Series çà èíäåêñîì, íîìåð êîòîðîãî îïðåäåëÿåòñÿ óñòàíîâêîé
“Replications”. Ýòî èìååò çíà÷åíèå ïðè ãåíåðàöèè áëîêîâ íîò â
äàííîé îáëàñòè Note Series èëè ïðè èñïîëüçîâàíèè ïàðàìåòðîâ
“Double/Invert” ãðóïïû Index (ñì. ðàçäåë “Ãðóïïà Index”, ïîäðàç-
äåë “Àññîöèàòèâíûå ïàðàìåòðû”). Äàííàÿ óñòàíîâêà ïîçâîëÿåò
èñïîëüçîâàòü áëîêè íîò ðàçëè÷íûõ ðàçìåðîâ áåç èçìåíåíèÿ
äëèíû è ôîðìû ðåçóëüòèðóþùåãî ðèôà. Ïàðàìåòð âçàèìîñâÿ-
çàí ñ Cluster Patterns (ïàòåðíû áëîêîâ) è Pattern Cluster Advance
Mode (ðàñøèðåííûé ðåæèì áëîêà ïàòåðíà). Îòìåòèì, ÷òî åñëè
ïàðàìåòð óñòàíîâëåí â 0: Off, òî áëîêè íîò “ñâåðòûâàþòñÿ” â
êîíöå ôàçû, èëè èíèöèèðóþò ñìåíó ôàçû (Phase Changes) èëè
çàöèêëèâàíèå. Äâîéíûå íîòû (ñì. ïàðàìåòð “Double” ãðóïïû
Index) òàêæå “ñâåðòûâàþòñÿ” â âåðõíåé ÷àñòè ñïèñêà Note
Series, êîãäà îí çàêàí÷èâàåòñÿ.

0: Off
Äèàïàçîí ãåíåðèðóåìûõ íîò îïðåäåëÿåòñÿ óñòàíîâêîé
“Replications” (ñì. âûøå).

1: On
Â êîíåö äèàïàçîíà, â çàâèñèìîñòè îò ðàçìåðà áëîêà â äàííîé
òî÷êå, ìîãóò ýêñòðàïîëèðîâàòüñÿ äîïîëíèòåëüíûå íîòû. Â ðå-
çóëüòàòå äèàïàçîí ðèôà ìîæåò ðàñøèðèòüñÿ.

Interval [-24...+24]
Îïðåäåëÿåò èíòåðâàë ïîâòîðåíèÿ èñõîäíûõ íîò â ïîëóòîíàõ.
Íàïðèìåð, åñëè ïàðàìåòð óñòàíîâëåí â +12 èëè -12, òî àðïåä-
æèî ïîâòîðÿåòñÿ ñ èíòåðâàëîì â îäíó îêòàâó (ñòàíäàðòíûé âà-
ðèàíò). Åñëè óñòàíîâèòü ïàðàìåòð “Interval” â 2, à““Replications”
— â 3, òî ïðè âçÿòèè íà êëàâèàòóðå àêêîðäà CMaj {C, E, G} ñíà-
÷àëà âîñïðîèçâåäåòñÿ CMaj {C, E, G}, çàòåì — DMaj {D, F#, A},

è, íàêîíåö, — EMaj {E, G#, B}. Îòëè÷íàÿ îò 12 óñòàíîâêà î÷åíü
÷àñòî èñïîëüçóåòñÿ â ñî÷åòàíèè ñ îïèñàííûì íèæå ïàðàìåòðîì
“Chord Shift”. Ýòî ïîçâîëÿåò äîáàâëÿòü ê ãàðìîíè÷åñêè ïðàâèëü-
íûì íîòàì àòîíàëüíûå.

Chord Shift [0...2]
0: Off 1: Scalic 2: Scalic2

0: Off
Ñãåíåðèðîâàííàÿ ïîñëåäîâàòåëüíîñòü Note Series äàëüíåéøåé
ìîäèôèêàöèè íå ïîäâåðãàåòñÿ.

1: Scalic
Èñõîäíûå íîòû, ò.å. íîòû, áåðóùèåñÿ íà êëàâèàòóðå, ïðè ôîðìè-
ðîâàíèè ïîñëåäîâàòåëüíîñòè Note Series ïðåîáðàçóþòñÿ â àêêîð-
äû. Ïðè ýòîì àòîíàëüíûå íîòû, êîòîðûå ìîãóò âîçíèêíóòü ïðè
òðàíñïîíèðîâàíèè àêêîðäîâûõ íîò ïîä âîçäåéñòâèåì ïàðàìåòðà
“Interval”, òðàíñïîíèðóþòñÿ â òîíàëüíûå. Ýòî î÷åíü óäîáíî, êîãäà
â êà÷åñòâå çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà “Interval” èñïîëüçóþòñÿ âåëè÷è-
íû, îòëè÷íûå îò 12. Íîòû òðàíñïîíèðóþòñÿ òàêæå, êàê è äëÿ îïè-
ñàííîãî âûøå ïàðàìåòðà “Note Type” ñî çíà÷åíèåì 1: Scalic.

2: Scalic2
Óñòàíîâêà àíàëîãè÷íà îïèñàííîé âûøå óñòàíîâêå 1: Scalic, çà
èñêëþ÷åíèåì òîãî, ÷òî íîòû òðàíñïîíèðóþòñÿ ïî îáðàçó è ïîäî-
áèþ ïàðàìåòðà “Note Type” ñî çíà÷åíèåì 2: Scalic2. Ýòî áîëåå
ìîäàëüíàÿ óñòàíîâêà, õàðàêòåðèçóþùàÿñÿ áîëüøèì êîëè÷åñò-
âîì “ïðîõîäÿùèõ” íîò, ïî ñðàâíåíèþ ñ 1: Scalic.

Wrap Bottom [0...127]
Wrap Top [0...127]

0…127: äèàïàçîí C-1…G9

Îïðåäåëÿåò ðàáî÷èé äèàïàçîí ÷àñòîò äëÿ ïîñëåäîâàòåëüíîñòåé
Note Series. Íîòû, âûõîäÿùèå èç äàííîãî äèàïàçîíà, ïðèíóäè-
òåëüíî âîçâðàùàþòñÿ â íåãî ïóòåì òðàíñïîíèðîâàíèÿ íà îêòà-
âó ââåðõ/âíèç, â çàâèñèìîñòè îò òîãî — çà ïðåäåëû êàêîé ãðà-
íèöû îíè âûõîäÿò. Èçíà÷àëüíî ýòà óñòàíîâêà ïðåäíàçíà÷åíà
äëÿ îãðàíè÷åíèÿ äèàïàçîíà ïîñëåäîâàòåëüíîñòåé Note Series,
îäíàêî ìîæåò áûòü èñïîëüçîâàíà è äëÿ ïðèíóäèòåëüíîãî çàöèê-
ëèâàíèÿ ðèôà â îïðåäåëåííûõ ãðàíèöàõ.

Voicing [0...8]
0: Closed 3: Open2A 6: Open3B

1: Open1A 4: Open2B 7: Open4A

2: Open1B 5: Open3A 8: Open4B

0: Closed
Ïàðàìåòð íå âëèÿåò íà ôîðìèðîâàíèå ïîñëåäîâàòåëüíîñòè
Note Series.

1...8: Open 1A...4B
Â ïðîöåññå ôîðìèðîâàíèÿ ïîñëåäîâàòåëüíîñòè Note Series âû-
ñîòà íåêîòîðûõ íîò òðàíñïîíèðóåòñÿ íà îêòàâó ââåðõ. Çàòåì íî-
òû ìîãóò ïåðåóïîðÿäî÷èòü â ñîîòâåòñòâèè ñ óñòàíîâêîé “Input
Sort” (ñì. âûøå). Îïöèÿ ìîæåò èñïîëüçîâàòüñÿ äëÿ ãåíåðàöèè
àêêîðäîâ ñ øèðîêèì ðàñïîëîæåíèåì ïðè èìèòàöèè ãèòàðíîãî
èëè ñêðèïè÷íîãî ãîëîñîâåäåíèÿ.

Filter Dupes [0...2]
0: Of 1: Adjacent 2: All

0: Off
Ïàðàìåòð íå âëèÿåò íà ôîðìèðîâàíèå ïîñëåäîâàòåëüíîñòè
Note Series.

1: Adjacent
Åñëè â ïðîöåññå ôîðìèðîâàíèÿ ïîñëåäîâàòåëüíîñòè Note Series
ñëåäóþùàÿ íîòà ñîâïàäàåò ñ ïðåäûäóùåé, òî îíà îòñîðòèðîâû-
âàåòñÿ.

2: All
Ïîñëå òîãî, êàê ïîñëåäîâàòåëüíîñòü Note Series áóäåò ñôîðìè-
ðîâàíà, âñå äâîéíûå íîòû îòñîðòèðîâûâàþòñÿ.
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Óñòàíîâêà íåäîñòóïíà, åñëè ïàðàìåòð “GE Type” = 1:
Generated-Gated (ñì. ðàçäåë “Ãðóïïà GE (ñãåíåðèðîâàí-
íûå ýôôåêòû)”).

Filter Fixed [0, 1]
0: Off 1: On

Ïîçâîëÿåò ïðèâÿçûâàòü ïîñëåäîâàòåëüíîñòü Note Series ê òîíè-
êå C ïðè èñïîëüçîâàíèè ïîøàãîâîé ôèëüòðàöèè Filter Steps (ñì.
íèæå). Íàïðèìåð, ïðåäïîëîæèì, ÷òî ïàðàìåòð “Note Type” óñòà-
íîâëåí â Chromatic (ñì. âûøå), à “Chord Shift” — â Off. Â ñîîò-
âåòñòâèè ñ ýòèìè óñòàíîâêàìè ïîñëåäîâàòåëüíîñòü Note Series
áóäåò ïðåäñòàâëÿòü èç ñåáÿ õðîìàòè÷åñêóþ ãàììó. Åñëè ïàðà-
ìåòð “Inversion” óñòàíîâëåí â 0, òî ïðè âçÿòèè íà êëàâèàòóðå èí-
ñòðóìåíòà íîòû C áóäåò ãåíåðèðîâàòüñÿ õðîìàòè÷åñêàÿ ãàììà,
íà÷èíàÿ ñ Ñ. Äàëåå, åñëè ñ ïîìîùüþ Filter Steps îòôèëüòðîâàòü
øàãè (ñòóïåíè) {2, 4, 7, 9, 11}, òî ïîëó÷èòñÿ äèàòîíè÷åñêàÿ ãàì-
ìà “Äî ìàæîð”. Åñëè ïàðàìåòð “Filter Fixed” óñòàíîâëåí â Off è
íà êëàâèàòóðå èíñòðóìåíòà áåðåòñÿ íîòà D, òî âñÿ ãàììà òðàíñ-
ïîíèðóåòñÿ â äèàòîíè÷åñêóþ “Ðå ìàæîð”. Åñëè æå óñòàíîâèòü
ïàðàìåòð “Filter Fixed” â çíà÷åíèå On, òî ëàä îñòàåòñÿ ïðèâÿçàí-
íûì ê íîòå Ñ, íî ïîñêîëüêó ïåðâîé íîòîé ÿâëÿåòñÿ íîòà D, òî ãå-
íåðèðóåòñÿ ãàììà “Ðå ìèíîð”. Òàêèì îáðàçîì ïðè âçÿòèè íîò
ðàçëè÷íîé âûñîòû ãåíåðèðóþòñÿ ãàììû ðàçëè÷íûõ ëàäîâ. Îò-
ìåòèì, ÷òî ïîñëåäîâàòåëüíîñòü Note Series ïðèâÿçûâàåòñÿ ê íî-
òå Ñ. Äëÿ òîãî, ÷òîáû ñâÿçàòü åå ñ äðóãîé íîòîé, íåîáõîäèìî èñ-
ïîëüçîâàòü ïàðàìåòð Transpose (6.2-1a) KARMA Module. Íàïðè-
ìåð, åñëè óñòàíîâèòü ïàðàìåòð òðàíñïîíèðîâàíèÿ â +4, òî âû
áóäåòå èãðàòü â òîíàëüíîñòè Ñ, à íîòû ãåíåðèðîâàòüñÿ — â òî-
íàëüíîñòè E. Â ïðèâåäåííîì âûøå ïðèìåðå ïðè âçÿòèè íîòû C
áóäåò ãåíåðèðîâàòüñÿ äèàòîíè÷åñêàÿ ãàììà “Ìè ìàæîð”, à ïðè
âçÿòèè íîòû D — ãàììà “Ôà-äèåç ìèíîð”, è ò.ä.

Óñòàíîâêà íåäîñòóïíà, åñëè ïàðàìåòð “GE Type” = 1:
Generated-Gated (ñì. ðàçäåë “Ãðóïïà GE (ñãåíåðèðîâàí-
íûå ýôôåêòû)”).

Filter Template [0...77]
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âûáîðà îäíîé èç 78 ïðåñåòíûõ óñòàíîâîê ïî-
øàãîâîé ôèëüòðàöèè “Filter Steps”.

Øàã #1 #2 #3 #4 #5 #6 #7 #8 #9 #10 #11 #12

Êëþ÷ C C C# D D# E F F# G G# A A# B

Êëþ÷ E E F F# G G# A A# B C C# D D#

[Filter Steps] — ïîøàãîâàÿ ôèëüòðàöèÿ
Äâåíàäöàòèðàçðÿäíàÿ ñåòêà ñîîòâåòñòâóåò ñòóïåíÿì ãàììû ïî
îòíîøåíèþ ê òåêóùåé òîíàëüíîñòè (ëàäó), êîòîðàÿ îïðåäåëÿåòñÿ
àêêîðäîì, èäåíòèôèöèðîâàííûì íà áàçå èñõîäíûõ íîò. Íàïðè-
ìåð, åñëè âçÿòûå íà êëàâèàòóðå íîòû èíòåðïðåòèðóþòñÿ êàê òî-
íàëüíîñòü “Äî”, òî 12 øàãîâ ñîîòâåòñòâóþò íîòàì C, C#, D è ò.ä.
äî B; åñëè áûëà îïðåäåëåíà òîíàëüíîñòü “Ìè”, òî øàãè 1 — 12 ñî-
îòâåòñòâóþò íîòàì E, F, F# è ò.ä. äî D#. Ïîñëå òîãî, êàê ïîñëåäî-
âàòåëüíîñòü Note Series áóäåò ñôîðìèðîâàíà, íîòû, ïðèíàäëåæà-
ùèå âûáðàííûì øàãàì, îòôèëüòðîâûâàþòñÿ. Íàïðèìåð, åñëè íà
êëàâèàòóðå èíñòðóìåíòà áåðóòñÿ íîòû {C, E, G, B}, òî ðàñïîçíà-
åòñÿ àêêîðä CMaj7. Äàëåå, åñëè â ñåòêå âûáðàí øàã #5 (áîëüøàÿ
òåðöèÿ), òî èç ïîñëåäîâàòåëüíîñòè Note Series îòôèëüòðîâûâàþò-
ñÿ âñå íîòû E. Ýòà îïöèÿ ÷àñòî èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ôîðìèðîâàíèÿ
ñëîæíûõ ðèñóíêîâ, êîãäà íåîáõîäèìî, ÷òîáû íåñêîëüêî ìîäóëåé
îòðàáàòûâàëè îäíè è òå æå èñõîäíûå íîòû. Îäíàêî íå õîòåëîñü
áû, ÷òîáû ïàðòèÿ áàñà èãðàëà âçÿòóþ íà êëàâèàòóðå òåðöèþ, ëè-
áî íåîáõîäèìî óäàëèòü âñå ñåïòèìû ãèòàðíîé ïàðòèè è ò.ä.

Åñëè â ñåòêå âûáðàòü âñå øàãè, òî ïîñëåäîâàòåëüíîñòü
Note Series áóäåò ñîñòîÿòü èç îäíîé íîòû, êîòîðàÿ áóäåò
âîñïðîèçâîäèòüñÿ â ñîîòâåòñòâèè ñ äðóãèìè ïàðàìåòðàìè,
òàêèìè êàê “Input Sort”, “Inversion” è ò.ä.

Äëÿ ôèêñàöèè ðåçóëüòàòîâ ôèëüòðàöèè íàáîðà íîò

ïî îòíîøåíèþ ê âûáðàííîé òîíàëüíîñòè èñïîëüçó-
åòñÿ îïèñàííûé âûøå ïàðàìåòð “Filter Fixed”.

Óñòàíîâêà íåäîñòóïíà, åñëè ïàðàìåòð “GE Type” = 1:
Generated-Gated (ñì. ðàçäåë “Ãðóïïà GE (ñãåíåðèðîâàí-
íûå ýôôåêòû)”).

Ñëåäóþùèå 3 ïàðàìåòðà îêàçûâàþò âëèÿíèå ïðè ñìåíå
ôàç (Phases), åñëè ïàðàìåòð ôàçû “Length Mode” (ñì. ðàç-
äåë “Ãðóïïà Phase”) óñòàíîâëåí â 0: AC-Actual:
“Replications”, “Filter Steps” (Filter Template) è “Filter Dupes”.

ГГррууппппаа  PPhhaassee

Ââåäåíèå
Ñãåíåðèðîâàííûå ýôôåêòû GE èìåþò äâå ðàçëè÷íûå ôàçû
(Phases). Êàæäàÿ èç íèõ èìååò ñâîé íàáîð ïàðàìåòðîâ, êîòîðûå
ñðåäè ïðî÷èõ âêëþ÷àþò ïàòåðíû ðèòìà (Rhythm), ñêîðîñòè íà-
æàòèÿ (Velocity), áëîêà (Cluster), óñòàíîâêè ïàíîðàìû (Pan) è ïà-
òåðíû èíäåêñîâ (Index Patterns). Ïðè ãåíåðàöèè ýôôåêòà ïàòåðí
ôàçû Phase Pattern óïðàâëÿåò ïåðåêëþ÷åíèåì ìåæäó äâóìÿ ôà-
çàìè, ïîçâîëÿÿ òåì ñàìûì áûñòðî èçìåíÿòü ñðàçó íåñêîëüêî
ïàðàìåòðîâ. Ãðóïïà Phase ñîäåðæèò ïàðàìåòðû, óïðàâëÿþùèå
äëèíîé, íàïðàâëåíèåì, è äðóãèìè àñïåêòàìè ôàç, ÷èñëîì ïî-
âòîðîâ è ïîðÿäêîì âîñïðîèçâåäåíèÿ ôàç, à òàêæå ïàðàìåòðû,
êîòîðûå îïðåäåëÿþò óñòàíîâêè çàöèêëèâàíèÿ.

Ïàòåðíû ôàçû Phase Patterns
Phase Pattern = 8

Øàã 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 1 3 14 15 16

Ôàçà 1/2 1 1 1 1 1 1 1 2

Ïàòåðí ôàçû Phase Pattern èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ
ìåæäó äâóìÿ ôàçàìè GE. Ìèíèìàëüíîå ÷èñëî øàãîâ Phase
Pattern ðàâíî 1, ìàêñèìàëüíîå — 16. Âûøå áûë ïðèâåäåí ïðè-
ìåð ïàòåðíà ôàçû Phase Pattern, êîòîðûé ñîñòîèò èç 16 øàãîâ:
7 øàãîâ ñîîòâåòñòâóþò ôàçå 1, çàòåì ïðîèñõîäèò ïåðåêëþ÷åíèå
íà ôàçó 2. Äàëåå ïðîèñõîäèò ïåðåõîä ê ïåðâîìó ïàòåðíó ôàçû.
Îòìåòèì, ÷òî ðåàëüíîå ÷èñëî èñïîëíÿåìûõ øàãîâ è óñëîâèÿ çà-
öèêëèâàíèÿ, ò.å. âîçâðàò ê ïåðâîìó øàãó ïàòåðíà ôðàçû, îïðå-
äåëÿþòñÿ óñòàíîâêàìè, îïèñàííûìè â ýòîì ðàçäåëå.

Îáùèå ïàðàìåòðû
Ýòà ãðóïïà ïàðàìåòðîâ îïðåäåëÿåò õàðàêòåð èñïîëíåíèÿ ïàòåð-
íà ôàçû.

Total Steps [0...32]
0: áåñêîíå÷íîñòü 1...32: ÷èñëî øàãîâ

Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò ÷èñëî øàãîâ ïàòåðíà ôàçû, êîòîðûå èñ-
ïîëíÿþòñÿ äî ìîìåíòà åãî îñòàíîâà. Óñòàíîâêà 0 ñîîòâåòñòâó-
åò çàöèêëåííîìó ðåæèìó âîñïðîèçâåäåíèÿ. Åñëè âûáðàòü äðó-
ãîå çíà÷åíèå, òî îíî áóäåò ñîîòâåòñòâîâàòü ÷èñëó èñïîëíÿåìûõ
øàãîâ ïàòåðíà ôàçû. Íàïðèìåð, åñëè ïàòåðí ôàçû ñîñòîèò èç 2
øàãîâ {1, 2}, à ïàðàìåòð “Total Steps” óñòàíîâëåí â çíà÷åíèå 4,
òî áóäóò èñïîëíåíû 4 ôàçû: {1, 2, 1, 2}, à çàòåì âîñïðîèçâåäå-
íèå áóäåò îñòàíîâëåíî.

Start % [0...100 (%)]
Îïðåäåëÿåò ïîëîæåíèå â ïîñëåäîâàòåëüíîñòè Note Series, ñ êî-
òîðîé ñòàðòóåò ýôôåêò ïðè åãî ïåðåêëþ÷åíèè (çàïóñêå). ×åì
áëèæå çíà÷åíèå ê 0%, òåì áëèæå ê íà÷àëó íàõîäèòñÿ òî÷êà çà-
ïóñêà, ÷åì áëèæå ê 100% — òåì áëèæå ê êîíöó. Ïîíÿòèÿ íà÷à-
ëî/êîíåö îïðåäåëÿþòñÿ â ñîîòâåòñòâèè ñî çíà÷åíèåì ïàðàìåò-
ðà ôàçû “Direction” (ñì. ïîäðàçäåë “Ñïåöèàëüíûå ïàðàìåòðû
ôàçû”, ïàðàãðàô “Direction [0, 1]”). Óñòàíîâêà ïðèìåíÿåòñÿ òîëü-
êî îäèí ðàç ïðè ïåðâîì çàïóñêå ýôôåêòà; èëè ïðè îòðàáîòêå
ðàçëè÷íûõ øàãîâ ïàòåðíà ôðàçû â ñîîòâåòñòâèè ñî çíà÷åíèåì
ïàðàìåòðà “Start Mode”, îïèñàííûì íèæå.

Çàìå÷àíèå
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Óñòàíîâêà íåäîñòóïíà, åñëè ïàðàìåòð “GE Type” = 1:
Generated-Gated (ñì. ðàçäåë “Ãðóïïà GE (ñãåíåðèðîâàí-
íûå ýôôåêòû)”). Åñëè âûáðàòü çíà÷åíèå 2: Generated-
Drum, òî ïîñëåäîâàòåëüíîñòü Note Series ìîæåò èñïîëüçî-
âàòüñÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ âûñîòîé pitch bend.

Start Mode [0...3]
0: T — òîëüêî ïðè ïåðåêëþ÷åíèè

1: 1 — ïðè ïåðåõîäå ê ôàçå 1

2: 2 — ïðè ïåðåõîäå ê ôàçå 2

3: A — ïðè ïåðåõîäå ê ëþáîé íîâîé ôàçå

Îïðåäåëÿåò õàðàêòåð ïðèìåíåíèÿ óñòàíîâêè “Start %” ïðè ãåíå-
ðàöèè ýôôåêòîâ.

0: T — òîëüêî ïðè ïåðåêëþ÷åíèè
Óñòàíîâêà “Start %” ïðèìåíÿåòñÿ òîëüêî ïðè ïåðåêëþ÷åíèè (çà-
ïóñêå) ýôôåêòà, ò.å. ñ ïîìîùüþ êëàâèàòóðû èëè â ðàìêàõ ôóíê-
öèè äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèè Dynamic MIDI. Ïðè îòðàáîòêå îñ-
òàëüíûõ øàãîâ ïàòåðíà ôàçû Phase Pattern ïîñëåäîâàòåëüíîñòü
íîò Note Series, â çàâèñèìîñòè îò çíà÷åíèé ïàðàìåòðîâ ôàçû
“Direction” è “Beginning/End Offset”, ïåðåóñòàíàâëèâàåòñÿ ëèáî
íà íà÷àëî, ëèáî íà êîíåö.

1: 1 — ïðè ïåðåõîäå ê ôàçå 1
Óñòàíîâêà “Start %” ïðèìåíÿåòñÿ êàæäûé ðàç ïðè îòðàáîòêå øà-
ãà Phase Pattern, êîòîðûé íàñòðîåí íà ôàçó 1. Ýòî ïîçâîëÿåò çà-
ïóñêàòü ôàçó â ñåðåäèíå ïîñëåäîâàòåëüíîñòè Note Series ñ âû-
áðàííîãî èíäåêñà â ëþáîì íàïðàâëåíèè â ñîîòâåòñòâèè ñ óñòà-
íîâêàìè Index Pattern.

2: 2 — ïðè ïåðåõîäå ê ôàçå 2
Óñòàíîâêà “Start %” ïðèìåíÿåòñÿ êàæäûé ðàç ïðè îòðàáîòêå øà-
ãà Phase Pattern, êîòîðûé íàñòðîåí íà ôàçó 2. Ýòî ïîçâîëÿåò çà-
ïóñêàòü ôàçó â ñåðåäèíå ïîñëåäîâàòåëüíîñòè Note Series ñ âû-
áðàííîãî èíäåêñà â ëþáîì íàïðàâëåíèè â ñîîòâåòñòâèè ñ óñòà-
íîâêàìè Index Pattern.

3: A — ïðè ïåðåõîäå ê ëþáîé íîâîé ôàçå
Óñòàíîâêà “Start %” ïðèìåíÿåòñÿ êàæäûé ðàç ïðè îòðàáîòêå íî-
âîãî øàãà Phase Pattern. Ýòî ïîçâîëÿåò çàïóñêàòü ôàçó â ñåðå-
äèíå ïîñëåäîâàòåëüíîñòè Note Series ñ âûáðàííîãî èíäåêñà â
ëþáîì íàïðàâëåíèè â ñîîòâåòñòâèè ñ óñòàíîâêàìè Index Pattern.

Óñòàíîâêà íåäîñòóïíà, åñëè ïàðàìåòð “GE Type” = 1:
Generated-Gated (ñì. ðàçäåë “Ãðóïïà GE (ñãåíåðèðîâàí-
íûå ýôôåêòû)”). Åñëè âûáðàòü çíà÷åíèå 2: Generated-
Drum, òî ïîñëåäîâàòåëüíîñòü Note Series ìîæåò èñïîëüçî-
âàòüñÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ âûñîòîé pitch bend.

Length Mode [0...2]
0: AC-Actual 1: TS-Time Signature 2: EV-Events

Îïðåäåëÿåò êîãäà ïðîèñõîäèò ñìåíà ôàçû Phase Change, òî
åñòü ïåðåõîä îò îäíîãî øàãà ïàòåðíà ôàçû ê äðóãîìó. Îòìåòèì,
÷òî ýòîò ïàðàìåòð âçàèìîñâÿçàí ñ îïèñàííûì íèæå ïàðàìåò-
ðîì Cycle Mode.

0: AC-Actual
Ñìåíà ôàçû Phase Change îïðåäåëÿåòñÿ öåëèêîì è ïîëíîñòüþ
äëèíîé ïîñëåäîâàòåëüíîñòè Note Series è óñòàíîâêàìè ôàçû
“Beginning/End Offsets”. Ñîâîêóïíîñòü íîò ïîñëåäîâàòåëüíîñòè
Note Series, îïðåäåëåííàÿ ñ ïîìîùüþ îïèñàííûõ íèæå óñòàíî-
âîê ôàçû “Beginning/End Offsets”, íàçûâàåòñÿ âîñïðîèçâîäÿ-
ùåéñÿ ÷àñòüþ ïîñëåäîâàòåëüíîñòè Note Series. Íîòû ãåíåðèðó-
þòñÿ ïóòåì ïåðåìåùåíèÿ ïî ïîñëåäîâàòåëüíîñòè Note Series â
ñîîòâåòñòâèè ñ óñòàíîâêàìè ïàðàìåòðîâ ãðóïïû Index. Ïðè äî-
ñòèæåíèè êîíöà âîñïðîèçâîäÿùåéñÿ ÷àñòè ïîñëåäîâàòåëüíîñòè
ïðîèñõîäèò ñîáûòèå ñìåíû ôàçû Phase Change, êîòîðîå çàâè-
ñèò îò çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà “Cycle Mode” (ñì. íèæå). Òàêèì îá-
ðàçîì ñìåíà ôàç íå ñâÿçàíà ñ ðàçìåðíîñòüþ èëè îïðåäåëåí-
íûì ÷èñëîì ñîáûòèé.

Ýòà óñòàíîâêà èñïîëüçóåòñÿ â GE, ìîäåëèðóþùèõ ïîâåäåíèå
áîëüøèíñòâà ïðîñòåéøèõ àðïåäæèàòîðîâ.

Óñòàíîâêà íåäîñòóïíà, åñëè ïàðàìåòð “GE Type” = 1:
Generated-Gated.

1: TS-Time Signature
Åñëè âûáðàíà ýòà óñòàíîâêà, òî ñòàíîâÿòñÿ äîñòóïíûìè ïàðà-
ìåòðû îïðåäåëåíèÿ ðàçìåðíîñòè (ìåòðà) ôàçû, òàêèå êàê “Tsig
Numerator/Denominator”, îòíîñÿùèåñÿ ê ñïåöèàëüíûì (ñì. ïîä-
ðàçäåë “Ñïåöèàëüíûå ïàðàìåòðû ôàçû”). Ïðè ýòîì ñìåíà ôàçû
íå ìîæåò ïðîèçîéòè äî òîãî, êàê áóäåò âîñïðîèçâåäåíî îïðåäå-
ëåííîå ÷èñëî äîëåé, äàæå åñëè âîçíèêëè óñëîâèÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ
ôàçû Phase Change. Åñëè ïðè ïåðåìåùåíèè ïî Note Series áûë
äîñòèãíóò êîíåö âîñïðîèçâîäÿùåéñÿ ÷àñòè ïîñëåäîâàòåëüíîñòè,
îïðåäåëÿþùåéñÿ ñ ïîìîùüþ îïèñàííûõ íèæå ïàðàìåòðîâ
“Phase Beginning/End Offsets”, íî íå âñå äîëè ôàçû áûëè âîñïðî-
èçâåäåíû, òî ïðîèñõîäèò îäíî èç äâóõ: ëèáî ïåðåìåùåíèå ïî
Note Series ïðåêðàùàåòñÿ è ïîâòîðÿåòñÿ â êîíå÷íîé òî÷êå, ëè-
áî âûáèðàåòñÿ ðåæèì öèêëè÷åñêîãî âîñïðîèçâåäåíèÿ (ñì. íèæå
îïèñàíèå ïàðàìåòðà “Cycle Mode”). Óñòàíîâêà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ
ñîçäàíèÿ ðèòìè÷åñêèõ ðèñóíêîâ çàäàííîé ðàçìåðíîñòè.

2: EV-Events
Åñëè âûáðàíà ýòà óñòàíîâêà, òî ñòàíîâÿòñÿ äîñòóïíûìè ïàðàìå-
òðû “Events”, îòíîñÿùèåñÿ ê ñïåöèàëüíûì (ñì. ïîäðàçäåë “Ñïå-
öèàëüíûå ïàðàìåòðû ôàçû”). Ïðè ýòîì ñìåíà ôàçû íå ìîæåò
ïðîèçîéòè äî òîãî, êàê áóäåò âîñïðîèçâåäåíî îïðåäåëåííîå ÷èñ-
ëî ñîáûòèé (íîò èëè áëîêîâ íîò), äàæå åñëè âîçíèêëè óñëîâèÿ ïå-
ðåêëþ÷åíèÿ ôàçû Phase Change. Åñëè ïðè ïåðåìåùåíèè ïî Note
Series áûë äîñòèãíóò êîíåö âîñïðîèçâîäÿùåéñÿ ÷àñòè ïîñëåäî-
âàòåëüíîñòè, îïðåäåëÿþùåéñÿ ñ ïîìîùüþ îïèñàííûõ íèæå ïàðà-
ìåòðîâ “Phase Beginning/End Offsets”, íî íå âñå ñîáûòèÿ áûëè
âîñïðîèçâåäåíû, òî ïðîèñõîäèò îäíî èç äâóõ: ëèáî ïåðåìåùåíèå
ïî Note Series ïðåêðàùàåòñÿ è ïîâòîðÿåòñÿ â êîíå÷íîé òî÷êå,
ëèáî âûáèðàåòñÿ ðåæèì öèêëè÷åñêîãî âîñïðîèçâåäåíèÿ (ñì. íè-
æå îïèñàíèå ïàðàìåòðà “Cycle Mode”). Óñòàíîâêà èñïîëüçóåòñÿ
äëÿ ñîçäàíèÿ ýôôåêòîâ, êîòîðûå äîëæíû ñîñòîÿòü èç îïðåäåëåí-
íîãî ÷èñëà ñîáûòèé, íàïðèìåð, 4 óäàðîâ ïî “ñòðóíàì ãèòàðû”.

Cycle Mode [0...3]
0: OFF

1: B-Beginning Of Phase

2: E-End Of Phase

3: BE-Beginning & End Of Phase

Îïðåäåëÿåò ïîâåäåíèå ýôôåêòà ïðè äîñòèæåíèè êîíöà âîñïðî-
èçâîäÿùåéñÿ ÷àñòè ïîñëåäîâàòåëüíîñòè (ñì. îïèñàíèå ïàðàìå-
òðà “Phase Beginning/End Offsets”). Óñòàíîâêà âçàèìîñâÿçàíà ñ
îïèñàííûì âûøå ïàðàìåòðîì “Length Mode”. Åñëè ïîñëåäíèé
óñòàíîâëåí â 1: TS-Time Signature èëè 2: EV-Events, òî ìîæåò
áûòü âûáðàí ðåæèì çàöèêëèâàíèÿ, åñëè â 0: AC-Actual — òî â
áîëüøèíñòâå ñëó÷àåâ ïðîèñõîäèò ñìåíà ôàçû.

Óñòàíîâêà íåäîñòóïíà, åñëè ïàðàìåòð “GE Type” = 1:
Generated-Gated (ñì. ðàçäåë “Ãðóïïà GE (ñãåíåðèðîâàí-
íûå ýôôåêòû)”). Åñëè âûáðàòü çíà÷åíèå 2: Generated-
Drum, òî ïîñëåäîâàòåëüíîñòü Note Series ìîæåò èñïîëüçî-
âàòüñÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ âûñîòîé pitch bend.

0: OFF
Åñëè ïàðàìåòð ôàçû “Length Mode” óñòàíîâëåí â 1: TS-Time
Signature èëè 2: EV-Events, òî ïðè äîñòèæåíèè êîíöà âîñïðîèç-
âîäÿùåéñÿ ÷àñòè ôàçû ïåðåìåùåíèå ïî ïîñëåäîâàòåëüíîñòè
Note Series ïðåêðàùàåòñÿ è âîñïðîèçâîäèòñÿ êîíå÷íûé èíäåêñ
äî òåõ ïîð, ïîêà íå áóäóò ñãåíåðèðîâàíû âñå îñòàâøèåñÿ äîëè
èëè ñîáûòèÿ. Çàòåì ãåíåðèðóåòñÿ ñîáûòèå ñìåíû ôàçû Phase
Change. Óñòàíîâêè ïàòåðíà èíäåêñà Index Pattern, êîòîðûå ìîã-
ëè áû âûçâàòü ïåðåìåùåíèå èíäåêñà çà ïðåäåëû ýòîé îáëàñòè,
èãíîðèðóþòñÿ. Åñëè ïàðàìåòð ôàçû “Length Mode” óñòàíîâëåí â
0: AC-Actual, òî ïðè äîñòèæåíèè êîíöà âîñïðîèçâîäÿùåéñÿ ÷à-
ñòè ôàçû ñîáûòèå ñìåíû ôàçû Phase Change íå ãåíåðèðóåòñÿ.
Èç ýòîãî ñëåäóåò, ÷òî ôàçà íèêîãäà íå èçìåíèòñÿ. Ýòà âîçìîæ-
íîñòü ðåàëèçîâàíà èñêëþ÷èòåëüíî èç ñîîáðàæåíèé ñîáëþäåíèÿ
çàâåðøåííîñòè ñèñòåìû.
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1: B-Beginning Of Phase
Åñëè ïàðàìåòð ôàçû “Length Mode” óñòàíîâëåí â 1: TS-Time
Signature èëè 2: EV-Events, òî ðåàëèçóåòñÿ âîçìîæíîñòü çà-
öèêëåííîãî âîñïðîèçâåäåíèÿ â íà÷àëå âîñïðîèçâîäÿùåéñÿ ÷à-
ñòè ôàçû. Íàïðèìåð, åñëè ïðè ïåðåìåùåíèè, âûçâàííîì îòðà-
áîòêîé óñòàíîâîê ïàòåðíà èíäåêñà Index Pattern, èíäåêñ âûõî-
äèò çà íà÷àëüíóþ òî÷êó âîñïðîèçâîäÿùåéñÿ ÷àñòè ôàçû, ïðîèñ-
õîäèò öèêëè÷åñêèé ïåðåõîä è èíäåêñ íàñòðàèâàåòñÿ íà ñîîòâåò-
ñòâóþùóþ ïîçèöèþ âîñïðîèçâîäÿùåéñÿ ÷àñòè ôàçû. Åñëè ïà-
ðàìåòð ôàçû “Length Mode” óñòàíîâëåí â 0: AC-Actual, òî ðå-
æèì çàöèêëèâàíèÿ íå ðàáîòàåò. Â ýòîì ñëó÷àå, åñëè ïðè ïåðå-
ìåùåíèè, êîòîðîå âûçâàíî îòðàáîòêîé óñòàíîâîê ïàòåðíà èí-
äåêñà Index Pattern, èíäåêñ âûõîäèò çà íà÷àëüíóþ òî÷êó âîñ-
ïðîèçâîäÿùåéñÿ ÷àñòè ôàçû, íåìåäëåííî ãåíåðèðóåòñÿ ñîáû-
òèå ñìåíû ôàçû Phase Change.

2: E-End Of Phase
Åñëè ïàðàìåòð ôàçû “Length Mode” óñòàíîâëåí â 1: TS-Time
Signature èëè 2: EV-Events, òî ðåàëèçóåòñÿ âîçìîæíîñòü çàöèê-
ëåííîãî âîñïðîèçâåäåíèÿ â êîíöå âîñïðîèçâîäÿùåéñÿ ÷àñòè ôà-
çû. Íàïðèìåð, åñëè ïðè ïåðåìåùåíèè, âûçâàííîì îòðàáîòêîé óñ-
òàíîâîê ïàòåðíà èíäåêñà Index Pattern, èíäåêñ âûõîäèò çà êîíå÷-
íóþ òî÷êó âîñïðîèçâîäÿùåéñÿ ÷àñòè ôàçû, ïðîèñõîäèò öèêëè÷å-
ñêèé ïåðåõîä è èíäåêñ íàñòðàèâàåòñÿ íà ñîîòâåòñòâóþùóþ ïîçè-
öèþ âîñïðîèçâîäÿùåéñÿ ÷àñòè ôàçû. Åñëè ïàðàìåòð ôàçû
“Length Mode” óñòàíîâëåí â 0: AC-Actual, òî ðåæèì çàöèêëèâàíèÿ
íå ðàáîòàåò. Â ýòîì ñëó÷àå, åñëè ïðè ïåðåìåùåíèè, êîòîðîå âû-
çâàíî îòðàáîòêîé óñòàíîâîê ïàòåðíà èíäåêñà Index Pattern, èí-
äåêñ âûõîäèò çà êîíå÷íóþ òî÷êó âîñïðîèçâîäÿùåéñÿ ÷àñòè ôàçû,
íåìåäëåííî ãåíåðèðóåòñÿ ñîáûòèå ñìåíû ôàçû Phase Change.
Ýòî íàèáîëåå ÷àñòî èñïîëüçóåìàÿ è ëîãè÷íàÿ óñòàíîâêà.

3: BE-Beginning & End Of Phase
Ñîâìåùàåò â ñåáå ôóíêöèè äâóõ îïèñàííûõ âûøå óñòàíîâîê.

Ñïåöèàëüíûå ïàðàìåòðû ôàçû
Êàæäàÿ èç äâóõ ôàç èìååò ãðóïïó ñïåöèàëüíûõ ïàðàìåòðîâ, îï-
ðåäåëÿþùèõ õàðàêòåðíûå îñîáåííîñòè åå âîñïðîèçâåäåíèÿ. Åñ-
ëè óñòàíîâêè ïàòåðíà ôàçû çàïðåùàþò èñïîëüçîâàíèå ñïåöè-
àëüíûõ ïàðàìåòðîâ ôàçû, òî îíè èãíîðèðóþòñÿ.

Direction [0, 1]
0: âïåðåä 1: íàçàä

Îïðåäåëÿåò íàïðàâëåíèå ïåðåìåùåíèÿ ïî ïîñëåäîâàòåëüíîñòè
Note Series â ðàìêàõ çàäàííîé ôàçû. Ýòîò ïàðàìåòð ëîãè÷åñêè
âçàèìîñâÿçàí ñ ïàðàìåòðàìè ãðóïïû Index, êîòîðûå óïðàâëÿþò
ïåðåìåùåíèåì ïî èíäåêñàì âíóòðè ïîñëåäîâàòåëüíîñòè Note
Series. Íàïðèìåð, åñëè ïàðàìåòð “Direction” óñòàíîâëåí â 0:
âïåðåä, òî çíà÷åíèå Index Pattern ïðèáàâëÿåòñÿ ê èíäåêñó, ÷òî-
áû îáåñïå÷èòü ïîñòóïàòåëüíîå ïåðåìåùåíèå ïî èíäåêñàì ñëå-
âà íàïðàâî. Â ñëó÷àå, åñëè ïàðàìåòð “Direction” óñòàíîâëåí â 1:
íàçàä, òî çíà÷åíèå Index Pattern âû÷èòàåòñÿ èç íîìåðà òåêóùå-
ãî èíäåêñà, ÷òîáû îáåñïå÷èòü ïîñòóïàòåëüíîå ïåðåìåùåíèå ïî
èíäåêñàì ñïðàâà íàëåâî.

Óñòàíîâêà íåäîñòóïíà, åñëè ïàðàìåòð “GE Type” = 1:
Generated-Gated (ñì. ðàçäåë “Ãðóïïà GE (ñãåíåðèðîâàí-
íûå ýôôåêòû)”). Åñëè âûáðàòü çíà÷åíèå 2: Generated-
Drum, òî ïîñëåäîâàòåëüíîñòü Note Series ìîæåò èñïîëüçî-
âàòüñÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ âûñîòîé pitch bend.

Transpose [-36...+36 (ïîëóòîíû)]
Ïîçâîëÿåò òðàíñïîíèðîâàòü êàæäóþ èç ôàç íåçàâèñèìî äðóã îò
äðóãà. Ïàðàìåòð íå îêàçûâàåò âëèÿíèÿ íà ýôôåêòû íåïîñðåäñò-
âåííîãî èíäåêñèðîâàíèÿ Direct Indexing, êîòîðûå èìåþò ñâîè
óñòàíîâêè òðàíñïîíèðîâàíèÿ (ñì. ðàçäåë “Ãðóïïà Direct Index”).

Óñòàíîâêà íåäîñòóïíà, åñëè ïàðàìåòð “GE Type” = 1:
Generated-Drum (ñì. ðàçäåë “Ãðóïïà GE (ñãåíåðèðîâàí-
íûå ýôôåêòû)”).

Octave Transpose [-36...+36]
Ïàðàìåòð ïîçâîëÿåò êâàíòîâàòü òðàíñïîíèðîâàíèå ôàçû ê áëè-
æàéøåé îêòàâå ñ òåì, ÷òîáû ïðè ðàáîòå â ðåæèìå ðåàëüíîãî
âðåìåíè áûëî äîñòóïíî òðàíñïîíèðîâàíèå òîëüêî ñ òî÷íîñòüþ
äî îêòàâû. Âåëè÷èíà òðàíñïîíèðîâàíèÿ îïðåäåëÿåòñÿ â ïîëóòî-
íàõ, íî ðåàëüíî èñïîëüçóþòñÿ òîëüêî êðàòíûå îêòàâå çíà÷åíèÿ:

-36 — -31 = -36 (-3 îêòàâû)

-30 — -19 = -24 (-2 îêòàâû)

-18 — -7 = -12 (-1 îêòàâà)

-6 — +5 = 0 (òðàíñïîíèðîâàíèå îòñóòñòâóåò)

+6 — +17 = +12 (+1 îêòàâà)

+18 — +29 = +24 (+2 îêòàâû)

+30 — +36 = +36 (+3 îêòàâû)

Oct/5th Transpose [-36...+36]
Ïàðàìåòð ïîçâîëÿåò êâàíòîâàòü òðàíñïîíèðîâàíèå ôàçû ê áëè-
æàéøåé îêòàâå èëè êâèíòå ñ òåì, ÷òîáû ïðè ðàáîòå â ðåæèìå
ðåàëüíîãî âðåìåíè áûëî äîñòóïíî òðàíñïîíèðîâàíèå òîëüêî ñ
òî÷íîñòüþ äî îêòàâû èëè êâèíòû. Âåëè÷èíà òðàíñïîíèðîâàíèÿ
îïðåäåëÿåòñÿ â ïîëóòîíàõ, íî ðåàëüíî èñïîëüçóþòñÿ òîëüêî
êðàòíûå çíà÷åíèÿ ïðåäñòàâëåííûõ íèæå äèàïàçîíîâ:

-36 — -33 = -36 (-3 îêòàâû)

-32 — -27 = -29 (-3 îêòàâû +êâèíòà)

-26 — -21 = -24 (-2 îêòàâû)

-20 — -15 = -17 (-2 îêòàâû +êâèíòà)

-14 — -9 = -12 (-1 îêòàâà)

-8 — -3 = -5 (-1 îêòàâà +êâèíòà)

-2 — +3 = 0 (òðàíñïîíèðîâàíèå îòñóòñòâóåò)

+4 — +9 = +7 (+êâèíòà)

+10 — +15 = +12 (+1 îêòàâà )

+16 — +21 = +19 (+1 îêòàâà +êâèíòà)

+22 — +27 = +24 (+2 îêòàâû)

+28 — +33 = +31 (+2 îêòàâû +êâèíòà)

+34 — +36 = +36 (+3 îêòàâû)

Events [1...96]

TSig Numerator [0...31]
0...31: 1...32

TSig Denominator [0...4]
0: 16 1: 12 2: 8 3: 6 4: 4

Àêòóàëüíîñòü ýòèõ ïàðàìåòðîâ çàâèñèò îò çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà
ôàçû “Length Mode”, îïèñàííîãî âûøå. Åñëè “Length Mode” = 1:
TS-Time Signature, òî ñòàíîâÿòñÿ äîñòóïíûìè ïàðàìåòðû “TSig
Numarator” è “TSig Denominator”, îïðåäåëÿþùèå ðàçìåðíîñòè (ìå-
òðû) êàæäîé èç ôàç. Ïðè ýòîì âîñïðîèçâîäèòñÿ îïðåäåëåííîå
÷èñëî äîëåé ôàçû íåçàâèñèìî îò âîçìîæíîãî âîçíèêíîâåíèÿ óñ-
ëîâèé ñìåíû ôàçû Phase Change. Åñëè “Length Mode” = 2: EV-
Events, òî ñòàíîâèòñÿ äîñòóïíûì ïàðàìåòð “Events”, îïðåäåëÿþ-
ùèé êîëè÷åñòâî ñîáûòèé ôàçû. Ïîä ñîáûòèåì ïîíèìàåòñÿ íîòà
èëè áëîê íîò. Ïðè ýòîì âîñïðîèçâîäèòñÿ îïðåäåëåííîå ÷èñëî ñî-
áûòèé ôàçû íåçàâèñèìî îò âîçìîæíîãî âîçíèêíîâåíèÿ óñëîâèé
ñìåíû ôàçû Phase Change. Åñëè ïàðàìåòð “Length Mode” = 0: AC-
Actual, òî ýòè ïàðàìåòðû íåäîñòóïíû, è ôàçû ñìåíÿþòñÿ â ñîîò-
âåòñòâèè ñ ïåðåìåùåíèåì ïî ïîñëåäîâàòåëüíîñòè Note Series.

Åñëè ïàðàìåòð “GE Type” = 1: Generated-Gated (ñì. ðàç-
äåë “Ãðóïïà GE (ñãåíåðèðîâàííûå ýôôåêòû)”), çíà÷åíèå 0:
AC-Actual íåäîñòóïíî.
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Beginning Offset % [0...100 (%)]

End Offset % [0...100 (%)]
Ïàðàìåòðû îïðåäåëÿþò íà÷àëî è êîíåö ðàáî÷åãî äèàïàçîíà â
ïîñëåäîâàòåëüíîñòè Note Series äëÿ ãåíåðàöèè ñîáûòèé âíóòðè
ôàçû. Äàæå åñëè óñòàíîâêè ïàðàìåòðîâ ãðóïïû Note Series ôîð-
ìèðóþò äëèííûå ïîñëåäîâàòåëüíîñòè Note Series, òî ñ ïîìîùüþ
ýòèõ ïàðàìåòðîâ ìîæíî âûáðàòü ôðàãìåíò Note Series, êîòîðàÿ
áóäåò èñïîëüçîâàòüñÿ äëÿ ãåíåðàöèè íîò êîíêðåòíîé ôàçû.

Íàïðèìåð, åñëè ïàðàìåòð “Beginning Offset” óñòàíîâëåí â çíà-
÷åíèå 25%, à “End Offset” — â 75%, òî íîòû ôàçû ãåíåðèðóþòñÿ
èç ÷àñòè ïîñëåäîâàòåëüíîñòè Note Series, ðàñïîëîæåííîé â äè-
àïàçîíå 1/4 — 3/4 îò åå íà÷àëà.

Óñòàíîâêà íåäîñòóïíà, åñëè ïàðàìåòð “GE Type” = 1:
Generated-Gated (ñì. ðàçäåë “Ãðóïïà GE (ñãåíåðèðîâàí-
íûå ýôôåêòû)”). Åñëè âûáðàòü çíà÷åíèå 2: Generated-
Drum, òî ïîñëåäîâàòåëüíîñòü Note Series ìîæåò èñïîëüçî-
âàòüñÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ âûñîòîé pitch bend.

Ïàðàìåòðû End Loop
Îïðåäåëÿþò óñëîâèÿ çàöèêëèâàíèÿ ôðàãìåíòà ýôôåêòà ïîñëå
çàâåðøåíèÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ îïðåäåëåííîãî ÷èñëà øàãîâ ïà-
òåðíà ôàçû Phase Pattern. Çàìåòèì, ÷òî åñëè óñòàíîâëåí öèêëè-
÷åñêèé ðåæèì, òî îí îòðàáàòûâàåòñÿ ñ èñïîëüçîâàíèåì ïàòåð-
íà ôàçû Phase Pattern è â ñîîòâåòñòâèè ñ óñòàíîâêîé ôàçû
“Length Mode”.

End Loop On/Off [0, 1]
0: Off 1: On

Îòêëþ÷åíèå/âêëþ÷åíèå öèêëè÷åñêîãî ðåæèìà.

End Loop Start Step [1...17]
Îïðåäåëÿåò øàã ïàòåðíà ôàçû Phase Pattern, ñ êîòîðîãî íà÷è-
íàåòñÿ öèêë. Íàïðèìåð, åñëè Phase Pattern ñîñòîèò èç 2 øàãîâ
{1, 2}, à ïàðàìåòð “End Loop Start Step” = 4, òî öèêë çàïóñêàåòñÿ
ïîñëå âòîðîãî âîñïðîèçâåäåíèÿ ïàòåðíà ôàçû, ò.å. ïîñëå ÷åò-
âåðòîãî øàãà. Ïàðàìåòð íåäîñòóïåí, åñëè “End Loop On/Off” óñ-
òàíîâëåí â 0: Off.

End Loop Length [1...96]
1...96: ñîáûòèé

Îïðåäåëÿåò ÷èñëî ñîáûòèé (íîò èëè áëîêîâ íîò), êîòîðûå â ñîîò-
âåòñòâèè ñ äðóãèìè ïàðàìåòðàìè, òàêèìè êàê ïàòåðí èíäåêñà
Index Pattern, ïåðåìåùàþòñÿ âïåðåä/íàçàä ïðè çàöèêëèâàíèè.
Ïàðàìåòð íåäîñòóïåí, åñëè “End Loop On/Off” óñòàíîâëåí â 0: Off.

Ïàðàìåòðû ïàòåðíà

Pattern Items [1...16 (øàãè)]
Îïðåäåëÿåò ÷èñëî øàãîâ ïàòåðíà ôàçû.

Pattern Step1...16 [0, 1]
0: ôàçà 1 1: ôàçà2

Îïðåäåëÿåò ôàçó (1 èëè 2), êîòîðàÿ áóäåò èñïîëüçîâàòüñÿ ïðè
ãåíåðàöèè äàííûõ êîíêðåòíîãî øàãà ïàòåðíà ôàçû Phase
Pattern. Äëÿ êàæäîãî èç øàãîâ ìîæíî âûáðàòü ôàçó 1 èëè 2.

Ïàðàìåòðû Template [0...15]
Ñëåäóþùèå 5 ïàðàìåòðîâ èñïîëüçóþòñÿ äëÿ âûáîðà îäíîãî èç
16 øàáëîíîâ (êàæäûé ñîñòîèò èç 4 øàãîâ), êîòîðûé ìîæíî ïðè-
ìåíèòü êî âñåì ÷àñòÿì ïàòåðíà ôàçû Phase Pattern. Îíè îïðå-
äåëÿþò 16 ðàçëè÷íûõ êîìáèíàöèé ôàç 1 è 2 â ðàìêàõ 4-øàãîâî-
ãî ñåãìåíòà:

0: 1-1-1-1 6: 1-2-1-1 12: 1-2-2-2

1: 2-2-2-2 7: 2-1-1-1 13: 2-2-2-1

2: 1-2-1-2 8: 1-1-2-2 14: 2-2-1-2

3: 2-1-2-1 9: 1-2-2-1 15: 2-1-2-2

4: 1-1-1-2 10: 2-2-1-1

5: 1-1-2-1 11: 2-1-1-2

Template (All Steps)
Âûáðàííûé øàáëîí ïðèìåíÿåòñÿ êî âñåì øàãàì ïàòåðíà ôðàçû
Phase Pattern íåçàâèñèìî îò èõ ÷èñëà. Íàïðèìåð. Åñëè âûáðàòü
øàáëîí 6: 1-2-1-1 (øàáëîí 6), òî ïàòåðí ôðàçû òðàíñôîðìèðóåò-
ñÿ ñëåäóþùèì îáðàçîì:

Ïàòåðí ôðàçû ñîñòîèò èç 1 øàãà: 1

Ïàòåðí ôðàçû ñîñòîèò èç 2 øàãîâ: 1-2

Ïàòåðí ôðàçû ñîñòîèò èç 4 øàãîâ: 1-2-1-1

Ïàòåðí ôðàçû ñîñòîèò èç 7 øàãîâ: 1-2-1-1 1-2-1

Ïàòåðí ôðàçû ñîñòîèò èç 16 øàãîâ: 1-2-1-1 1-2-1-1 1-2-1-1 1-2-1-1

Template Steps 1...4
Âûáðàííûé øàáëîí ïðèìåíÿåòñÿ òîëüêî ê ïåðâûì 4 øàãàì ïà-
òåðíà ôðàçû Phase Pattern. Âñå îñòàëüíûå øàãè, åñëè îíè åñòü,
íå ìîäèôèöèðóþòñÿ.

Template Steps 5...8
Âûáðàííûé øàáëîí ïðèìåíÿåòñÿ òîëüêî ê øàãàì 5 — 8 ïàòåðíà
ôðàçû Phase Pattern. Âñå îñòàëüíûå øàãè, åñëè îíè åñòü, íå ìî-
äèôèöèðóþòñÿ. Øàãè ñ 1 ïî 4 îñòàþòñÿ íåèçìåííûìè.

Template Steps 9...12
Àíàëîãè÷íî ïðåäûäóùåìó ñëó÷àþ, òîëüêî òðàíñôîðìèðóþòñÿ
øàãè 9 — 12.

Template Steps 13...16
Àíàëîãè÷íî ïðåäûäóùåìó ñëó÷àþ, òîëüêî òðàíñôîðìèðóþòñÿ
øàãè 13 — 16.

ГГррууппппаа  RRhhyytthhmm

Ââåäåíèå
Ïàðàìåòðû ãðóïïû Rhythm îïðåäåëÿþò ðèòìè÷åñêèå àñïåêòû
ðàáîòû ñãåíåðèðîâàííûõ ýôôåêòîâ GE. Òàêæå îíè ìîãóò èìåòü
çíà÷åíèå ïðè èñïîëüçîâàíèè ýôôåêòîâ óïðàâëåíèÿ ÷àñòîòîé
(ïàðàìåòð “Auto Bend” ãðóïïû Bend).

Ïàòåðíû ðèòìà Rhythm Patterns
Ïàòåðíû ðèòìà îïðåäåëÿþò êàê ÷àñòî è â êàêîé ìîìåíò âðåìå-
íè áóäóò ãåíåðèðîâàòüñÿ íîòû. Ïðîèçâîäíîé âåëè÷èíîé îò
Rhythm Patterns ÿâëÿåòñÿ ðàçìåð øàãà ìåæäó êàæäîé ïàðîé
ñãåíåðèðîâàííûõ íîò. Ýòè âåëè÷èíû ìîãóò ôîðìèðîâàòüñÿ íà
âåðîÿòíîñòíîé îñíîâå (ñì. äàëåå) èëè îïðåäåëÿòüñÿ îäíèì èç
îïèñàííûõ íèæå ñïîñîáîâ. Áîëåå òîãî, èõ ìîæíî ïðèâÿçûâàòü
äðóã ê äðóãó, ïðè÷åì ýòà ñâÿçü ìîæåò áûòü êàê àáñîëþòíîé, òàê
è âåðîÿòíîñòíîé.

Ïàòåðíû ðèòìà Rhythm Patterns ìîæíî òðàíñôîðìèðîâàòü ñ ïî-
ìîùüþ “Rhythm Multiplier”, ïðåäîñòàâëÿÿ øèðîêèé ïðîñòîð äëÿ
ýêñïåðèìåíòà â îáëàñòè ïîëèðèòìèè. Ïàòåðí ðèòìà {8-ÿ, 16-ÿ,
16-ÿ} ñ “Rhythm Multiplier” (ñì. ïîäðàçäåë “Àññîöèàòèâíûå ïàðà-
ìåòðû”), óñòàíîâëåííûì â 200%, ïðåîáðàçóåòñÿ â ïàòåðí {÷åò-
âåðòíàÿ, 8-ÿ, 8-ÿ}.

Ïàòåðí ðèòìà çàöèêëèâàåòñÿ íà âñå âðåìÿ, ïîêà ïðîäîëæàåòñÿ
ïðîöåññ ãåíåðàöèè íîò. Îáû÷íî îí íå ïåðåóñòàíàâëèâàåòñÿ íà
íà÷àëî ïàòåðíà, ïîêà íå áóäåò ïîëó÷åí íîâûé òðèããåð Trigger,
èëè ïàòåðí ôàçû íå áóäåò ñêîíôèãóðèðîâàí íà ðåñòàðò ñ íà÷à-
ëà. Ýòî îçíà÷àåò, ÷òî 4-øàãîâûé ïàòåðí ðèòìà Rhythm Pattern
ìîæåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ â öèêëå, â òî âðåìÿ êàê íåçàâèñèìî
îò íåãî ìîãóò áûòü çàöèêëåíû, íàïðèìåð, 8-øàãîâûé ïàòåðí
ñêîðîñòè íàæàòèÿ Velocity Pattern è 12-øàãîâûé ïàòåðí áëîêîâ
íîò Cluster Pattern.
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Ãëîáàëüíûå ïàðàìåòðû

Humanize [0...255 (ìñ)]
Îïðåäåëÿåò äèàïàçîí â ìèëëèñåêóíäàõ, â ðàìêàõ êîòîðîãî êàæ-
äàÿ èç íîò/áëîêîâ ñëó÷àéíûì îáðàçîì ñìåùàåòñÿ âî âðåìåíè.
Íàïðèìåð, åñëè óñòàíîâèòü ïàðàìåòð “Humanize” â çíà÷åíèå
10, òî êàæäûé áëîê èëè íîòà ïðè ãåíåðàöèè ìîãóò ñäâèãàòüñÿ âî
âðåìåíè â äèàïàçîíå 0 — 10 ìñ. Îïöèÿ âîçäåéñòâóåò íà âñå íî-
òû áëîêà. Ýòà âîçìîæíîñòü èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âíåñåíèÿ “÷åëîâå-
÷åñêîãî” ôàêòîðà â ïðîöåññ “ìàøèííîé” ãåíåðàöèè íîò.

Swing Note Value [0...3]
0: 32-ÿ íîòà 2: 8-ÿ íîòà

1: 16-ÿ íîòà 3: 4-ÿ íîòà

Äëÿ îïðåäåëåíèÿ òèïà ñâèíãîâàíèÿ èñïîëüçóåòñÿ áàçîâàÿ íîòà.
Íàïðèìåð, åñëè íåîáõîäèìî ñâèíãîâàòü ðîâíûå 16-å íîòû ïàð-
òèè ñòðóííûõ, òî ìîæíî âûáðàòü çíà÷åíèå 1: 16-ÿ íîòà. Â ñîîò-
âåòñòâèè ñ ýòîé óñòàíîâêîé íîòû, ðàñïîëîæåííûå òî÷íî íà
âîñüìûõ äîëÿõ, íå ñâèíãóþòñÿ. Ñ äðóãîé ñòîðîíû, åñëè ñâèíãî-
âàòü 16-å íîòû ñ óñòàíîâêîé 2: 8-ÿ íîòà, òî îíè òðàíñôîðìèðó-
þòñÿ â ñâèíãîâîé ìàíåðå 8-õ íîò. Îòìåòèì, ÷òî çíà÷åíèå ýòîãî
ïàðàìåòðà ìîæåò áûòü ìîäèôèöèðîâàíî ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà
“Swing Use Multiplier” (ñì. íèæå).

Swing % [0...100 (%)]
Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò ãëóáèíó ñâèíãîâàíèÿ. Åñëè îí óñòàíîâ-
ëåí â 0%, òî ñâèíãîâàíèå îòñóòñòâóåò, çíà÷åíèå 50% ñîîòâåò-
ñòâóåò òðèîëè, òîãäà êàê ïðè 100% ñâèíãîâàííûå íîòû ïåðåìå-
ùàþòñÿ â ïîëîæåíèÿ íîò, ñîîòâåòñòâóþùèõ ïîëîâèíå äëèòåëü-
íîñòè, çàäàâàåìîé ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “Swing Note Value”.
Íàïðèìåð, ïðè ñâèíãîâàíèè øåñòíàäöàòûõ íîò ïðè “Swing Note
Value” = 1: 16-ÿ íîòà è Swing % = 100%, ñâèíãîâàííûå íîòû ïå-
ðåìåùàþòñÿ â ïîçèöèè 32-õ íîò. Îòìåòèì, ÷òî â ýòîì ïðîöåññå
íå ó÷àñòâóþò òðèîëüíûå íîòû.

Swing Use Multiplier [0...3]
0: Off 2: P1-ôàçà1

1: Ind-íåçàâèñèìî 3: P2-ôàçà2

Ñ ïîìîùüþ îïèñàííîãî íèæå ïàðàìåòðà “Rhythm Multiplier” (ñì.
ïîäðàçäåë “Àññîöèàòèâíûå ïàðàìåòðû”) ìîæíî ìîäèôèöèðî-
âàòü äëèòåëüíîñòü íîò ïàòåðíà ðèòìà Rhythm Pattern. Ïàðàìåòð
“Swing Use Multiplier” ïîçâîëÿåò ïðèìåíÿòü ýòó ôóíêöèþ âûáî-
ðî÷íî ê íîòàì, îïðåäåëÿåìûì ñ ïîìîùüþ “Swing Note Value”.

0: Off
Äåéñòâèå ïàðàìåòðà “Rhythm Multipliers” (ñì. íèæå) íà íîòû
“Swing Note Value” íå ðàñïðîñòðàíÿþòñÿ. Íàïðèìåð, ïðè ãåíå-
ðàöèè 16-õ íîò ñ “Rhythm Multipliers” óñòàíîâëåííîì â 100% è
“Swing Note Value” ðàâíîì 1: 16-ÿ íîòà, áóäóò ñâèíãîâàòüñÿ 16-
å íîòû. Åñëè èçìåíèòü çíà÷åíèå “Rhythm Multipliers” íà 50%, òî
áóäóò ñâèíãîâàòüñÿ 32-å íîòû, íî ïî òîìó æå ïðèíöèïó, ÷òî è 16-
å. Åñëè æå óñòàíîâèòü “Rhythm Multipliers” â çíà÷åíèå 200%, òî
ñâèíãóþòñÿ 8-å íîòû, îïÿòü æå ïî øàáëîíó 16-õ.

1: Ind — íåçàâèñèìàÿ îáðàáîòêà íîò
êàæäîé èç ôàç

Ïàðàìåòð “Rhythm Multiplier” ïðè ñâèíãîâàíèè ïðèìåíÿåòñÿ íåçà-
âèñèìî ê íîòàì êàæäîé èç ôàç. Äðóãèìè ñëîâàìè ê íîòàì äëèòåëü-
íîñòè, îïðåäåëåííîé ñ ïîìîùüþ “Swing Note Value”, ïðèìåíÿþòñÿ
óñòàíîâêè ïàðàìåòðà “Rhythm Multiplier”. Äîïóñòèì ãåíåðèðóþòñÿ
16-å íîòû è “Rhythm Multiplier” ðàâåí 100%, à “Swing Note Value” —
1: 16-ÿ íîòà. Â ýòîì ñëó÷àå áóäóò ñâèíãîâàòüñÿ 16-å íîòû ïî øàá-
ëîíó 16-õ. Åñëè èçìåíèòü “Rhythm Multiplier” íà 50%, òî ïðè òåõ æå
óñëîâèÿõ áóäóò ñâèíãîâàòüñÿ 32-å íîòû ïî øàáëîíó 32-õ. Åñëè æå
ïàðàìåòð “Rhythm Multiplier” óñòàíîâëåí â çíà÷åíèå 200%, òî
ñâèíãóþòñÿ 8-å íîòû ïî øàáëîíó 8-õ. Òàêèì îáðàçîì äàííàÿ óñòà-
íîâêà ïîçâîëÿåò ñâèíãîâàòü íîòû ðàçëè÷íûõ äëèòåëüíîñòåé â
äâóõ ôàçàõ. Íàïðèìåð, â îäíîé ôàçå íîòû ìîãóò ñâèíãîâàòüñÿ ïî
øàáëîíó 8-õ, à â äðóãîé — ïî øàáëîíó 16-õ.

2: P1 — ýêñêëþçèâíîå èñïîëüçîâàíèå
“Rhythm Multiplier” ôàçû 1

Àíàëîãè÷íà îïèñàííîé âûøå óñòàíîâêå 1: Ind çà èñêëþ÷åíèåì
òîãî, ÷òî íåçàâèñèìî îò òåêóùåé ôàçû ïðè îïðåäåëåíèè øàáëî-
íà ñâèíãîâàíèÿ èñïîëüçóåòñÿ ïàðàìåòð “Rhythm Multiplier” èñ-

êëþ÷èòåëüíî ôàçû 1. Ýòî ïîçâîëÿåò èçìåíÿòü óñòàíîâêè ñâèí-
ãîâàíèÿ îáåèõ ôàç ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “Rhythm Multiplier” ôà-
çû 1. Íàïðèìåð, åñëè â îáåèõ ôàçàõ ãåíåðèðóþòñÿ 16-å íîòû è
äëÿ îáåèõ ôàç ïàðàìåòð “Rhythm Multiplier” óñòàíîâëåí â 100%,
à “Swing Note Value” — â 1: 16-ÿ íîòà, òî ñâèíãóþòñÿ 16-å íîòû
ïî øàáëîíó 16-õ. Åñëè ïàðàìåòð “Rhythm Multiplier” ôàçû 1 óñòà-
íîâèòü â 200%, òî ñâèíãóþòñÿ ïî øàáëîíó 8-õ íîò 8-å íîòû ôà-
çû 1 è 16-å íîòû ôàçû 2. Åñëè ïàðàìåòð “Rhythm Multiplier” ôà-
çû 1 óñòàíîâëåí â 100%, à ïàðàìåòð “Rhythm Multiplier” ôàçû 2
— â 50%, òî ïî øàáëîíó 16-õ íîò ñâèíãóþòñÿ 16-å íîòû ôàçû 1
è 32-å íîòû ôàçû 2.

2: P2 — ýêñêëþçèâíîå èñïîëüçîâàíèå
“Rhythm Multiplier” ôàçû 2

Óñòàíîâêà àíàëîãè÷íà îïèñàííîé âûøå 2: P1 çà èñêëþ÷åíèåì
òîãî, ÷òî ïðè îïðåäåëåíèè øàáëîíà ñâèíãîâàíèÿ èñïîëüçóåòñÿ
ïàðàìåòð “Rhythm Multiplier” ôàçû 2.

Ñåòêà ïàòåðíà è àññîöèàòèâíûå
ïàðàìåòðû

Ïàòåðí ðèòìà Rhythm Pattern
Ïàòåðí Rhythm Pattern îïðåäåëÿåò ðèòì, ñ êîòîðûì ãåíåðèðóþò-
ñÿ íîòû â ñîîòâåòñòâèè ñ ðèòìè÷åñêîé ñåòêîé. Îí èìååò 32 øà-
ãà, êàæäûé èç êîòîðûõ ïðåäñòàâëåí ñâîåé êîëîíêîé. Ïåðâàÿ êî-
ëîíêà âñåãäà ñîäåðæèò ïî êðàéíåé ìåðå îäíî çíà÷åíèå; íåèñ-
ïîëüçóåìûå êîëîíêè ìàñêèðóþòñÿ. Â ëåâîé ÷àñòè ñåòêè îòîáðà-
æàþòñÿ íîòû 18 ðàçëè÷íûõ äëèòåëüíîñòåé, à â 3 ïîñëåäíèõ ðÿ-
äàõ — ñïåöèàëüíûå óñòàíîâêè:

[ties: rand] — ñëó÷àéíûì îáðàçîì ëèãóåò íîòû ñîîòâåòñòâóþ-
ùåé êîëîíêè ñ íîòàìè ïðåäûäóùåé. Íàïðèìåð, åñëè â ïåðâîé
êîëîíêå è â ñëåäóþùåé ïðèñóòñòâóþò øåñòíàäöàòûå íîòû, òî
ïðè èñïîëüçîâàíèè ýòîé îïöèè äëÿ âòîðîé êîëîíêè ìîæåò ñôîð-
ìèðîâàòüñÿ êàê îäíà 8-ÿ íîòà (ëèãîâàííûå äâå 16-õ íîòû), òàê è
äâå 16-õ. Åñëè âûáðàíà ïî êðàéíåé ìåðå îäíà ëèãà, òî ñòàíîâèò-
ñÿ äîñòóïíîé âçâåøåííàÿ êðèâàÿ, ïîçâîëÿþùàÿ èçìåíÿòü òåí-
äåíöèþ ëèãîâàíèÿ (ñì. íèæå).

[ties: abs] — àáñîëþòíîå ëèãîâàíèå: ëèãîâàíèå íîòû ñîîòâåòñò-
âóþùåé êîëîíêè ñ íîòàìè ïðåäûäóùåé. Íàïðèìåð, åñëè â ïåð-
âîé è âòîðîé êîëîíêàõ ïðèñóòñòâóþò 16-å íîòû è äëÿ âòîðîé êî-
ëîíêè âûáðàíà îïöèÿ àáñîëþòíîãî ëèãîâàíèÿ, òî äâå 16-å íîòû
òðàíñôîðìèðóþòñÿ â îäíó 8-þ íîòó.

Ñòðîêè, óïðàâëÿþùèå ðåæèìàìè ëèãîâàíèÿ âçàèìíî èñêëþ÷à-
þò äðóã äðóãà. Èìååòñÿ â âèäó òî, ÷òî â îäíîé êîëîíêå ìîæíî
âûáðàòü òîëüêî îäíó èç ýòèõ îïöèé.

[no bend] — äåéñòâóåò, åñëè äîñòóïåí ýôôåêò àâòîìàòè÷åñêîãî
òðàíñïîíèðîâàíèÿ Automatic Pitch Bending (ãðóïïà ïàðàìåòðîâ
Bend). Ñòàíäàðòíî ýòîò ýôôåêò ïåðåêëþ÷àåòñÿ ïðè ãåíåðàöèè
êàæäîé íîòû èëè áëîêà íîò. Îïöèÿ “no bend” ïîçâîëÿåò îòêëþ÷àòü
ýòîò ýôôåêò äëÿ îòäåëüíûõ øàãîâ ïàòåðíà ðèòìà Rhythm Pattern.

Ñåòêà ïàòåðíà íà ýêðàíå ìóçûêàëüíîé ðàáî÷åé ñòàíöèè
Karma íå îòîáðàæàåòñÿ è îòðåäàêòèðîâàòü åå íå ïðåäñòàâ-
ëÿåòñÿ âîçìîæíûì.
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Âåðîÿòíîñòíî-âçâåøåííûå 
ïàðàìåòðû — ïóë
Âåðîÿòíîñòíî-âçâåøåííûå ïàðàìåòðû — ïóë ñòàíîâÿòñÿ äî-
ñòóïíûìè â òîì ñëó÷àå, åñëè ïî êðàéíåé ìåðå îäèí øàã (îäíà
êîëîíêà) ïàòåðíà ðèòìà ïðåäîñòàâëÿåò ïðàâî âûáîðà îäíîãî èç
íåñêîëüêèõ çíà÷åíèé (ïóë ñëó÷àéíûõ âåëè÷èí).

Êîãäà áû íè âñòðåòèëñÿ ïóë ïðè âîñïðîèçâåäåíèè ïàòåðíà, íà
ñîîòâåòñòâóþùåì øàãå ïðîèñõîäèò âûáîð ñëó÷àéíîãî çíà÷åíèÿ.
Ïóë âåðîÿòíîñòíûõ âåëè÷èí õàðàêòåðèçóåòñÿ ñïåöèàëüíûì çà-
êîíîì ðàñïðåäåëåíèÿ (òàáëèöû êðèâûõ ðàñïðåäåëåíèÿ ñëó÷àé-
íûõ âåëè÷èí). Â ýòîì ñëó÷àå âûáèðàÿ òó èëè èíóþ êðèâóþ ðàñ-
ïðåäåëåíèÿ, ìîæíî âëèÿòü íà âåðîÿòíîñòü ãåíåðàöèè ñîîòâåò-
ñòâóþùåé âåëè÷èíû, ïðèäàâàÿ ïðîöåññó ðýíäîìèçàöèè íåîáõî-
äèìóþ ìóçûêàëüíóþ íàïðàâëåííîñòü.

Óñòàíîâêè ïàòåðíà ôàçû Phase Pattern îïðåäåëÿþò — áóäåò îï-
ðåäåëåííàÿ ñëó÷àéíàÿ ïîñëåäîâàòåëüíîñòü ïîâòîðÿòüñÿ íå-
ñêîëüêî ðàç èëè íåò.

Pools-Random Factor [-99...+99]
Îïðåäåëÿåò êðóòèçíó íàêëîíà êðèâîé ðàñïðåäåëåíèÿ ñëó÷àéíûõ
÷èñåë. Çíà÷åíèþ 0 ñîîòâåòñòâóåò ïðÿìî ïðîïîðöèîíàëüíûé çà-
êîí ðàñïðåäåëåíèÿ (ïðÿìàÿ); â ñëó÷àå îòðèöàòåëüíûõ çíà÷åíèé
êðèâàÿ íå òîëüêî èíâåðòèðóåòñÿ, íî è âðàùàåòñÿ. Çíà÷åíèÿ +99
èëè -99 ñîîòâåòñòâóþò ôèêñàöèè âåëè÷èíû êîëîíîê â ìàêñè-
ìàëüíîì èëè ìèíèìàëüíîì ñîñòîÿíèÿõ ñîîòâåòñòâåííî (ðýíäî-
ìèçàöèÿ îòñóòñòâóåò). Åäèíñòâåííûì èñêëþ÷åíèåì èç ýòîãî
ïðàâèëà ÿâëÿåòñÿ S-îáðàçíàÿ êðèâàÿ ðàñïðåäåëåíèÿ. Åñëè âû-
áðàòü åå è óñòàíîâèòü ïàðàìåòð “Pools-Random Factor” â çíà÷å-
íèå -99, òî ïðîèñõîäèò ñëó÷àéíûé âûáîð ìèíèìàëüíîé èëè ìàê-
ñèìàëüíîé âåëè÷èíû èç ïóëà. Áîëåå ïîäðîáíî îá ýòîì ðàññêà-
çûâàåòñÿ â ðàçäåëå “Ïðèëîæåíèå”, ïîäðàçäåë “Êðèâûå ñëó÷àé-
íîãî ðàñïðåäåëåíèÿ”.

Pools-WeightingCurve [0...3]
0: Exponential 2: Exp-S

1: Logarithmic 3: Log-S

Îïðåäåëÿåò ôîðìó êðèâîé ðàñïðåäåëåíèÿ ñëó÷àéíûõ ÷èñåë ïó-
ëà, ïîçâîëÿÿ óïðàâëÿòü âåðîÿòíîñòüþ âûáîðà åãî çíà÷åíèé. Áî-
ëåå ïîäðîáíî îá ýòîì ðàññêàçûâàåòñÿ â ðàçäåëå “Ïðèëîæåíèå”,
ïîäðàçäåë “Êðèâûå ñëó÷àéíîãî ðàñïðåäåëåíèÿ”.

0: Exponential
Åñëè ïàðàìåòð “Pools-Random Factor” óñòàíîâëåí â ïîëîæè-
òåëüíîå çíà÷åíèå, òî âåðîÿòíîñòè âûáîðà âåëè÷èí ïóëà ðàñ-
ïðåäåëÿþòñÿ ïî ýêñïîíåíöèàëüíîìó çàêîíó â ñòîðîíó óïëîòíå-
íèÿ ðèòìè÷åñêîãî ðèñóíêà, åñëè â îòðèöàòåëüíîå — òî â ñòîðî-
íó ðàçðÿæåíèÿ.

1: Logarithmic
Åñëè ïàðàìåòð “Pools-Random Factor” óñòàíîâëåí â ïîëîæè-
òåëüíîå çíà÷åíèå, òî âåðîÿòíîñòè âûáîðà âåëè÷èí ïóëà ðàñ-
ïðåäåëÿþòñÿ ïî ëîãàðèôìè÷åñêîìó çàêîíó â ñòîðîíó óïëîòíå-
íèÿ ðèòìè÷åñêîãî ðèñóíêà, åñëè â îòðèöàòåëüíîå — òî â ñòîðî-
íó ðàçðÿæåíèÿ.

2: Exp-S (ýêñïîíåíòà S)
Åñëè ïàðàìåòð “Pools-Random Factor” óñòàíîâëåí â ïîëîæè-
òåëüíîå çíà÷åíèå, òî âåðîÿòíîñòè âûáîðà âåëè÷èí ïóëà ðàñ-
ïðåäåëÿþòñÿ ïî ýêñïîíåíòå â ñòîðîíó ñðåäíåé ïëîòíîñòè ðèò-
ìè÷åñêîãî ðèñóíêà, óäàëÿÿñü îò ïëîòíîãî è ðàçðÿæåííîãî. Åñëè
æå ýòîò ïàðàìåòð óñòàíîâëåí â îòðèöàòåëüíîå çíà÷åíèå, òî
âåðîÿòíîñòè âûáîðà âåëè÷èí ïóëà ðàñïðåäåëÿþòñÿ ïî ýêñïî-
íåíòå â ñòîðîíó áîëåå óïëîòíåííîãî è ðàçðÿæåííîãî ðèòìè÷åñ-
êèõ ðèñóíêîâ, óäàëÿÿñü îò ðèñóíêà ñðåäíåé ïëîòíîñòè.

3: Log-S (Logarithmic S)
Åñëè ïàðàìåòð “Pools-Random Factor” óñòàíîâëåí â ïîëîæè-
òåëüíîå çíà÷åíèå, òî âåðîÿòíîñòè âûáîðà âåëè÷èí ïóëà ðàñïðå-
äåëÿþòñÿ ïî ëîãàðèôìè÷åñêîìó çàêîíó â ñòîðîíó ñðåäíåé ïëîò-
íîñòè ðèòìè÷åñêîãî ðèñóíêà, óäàëÿÿñü îò ïëîòíîãî è ðàçðÿæåí-
íîãî. Åñëè æå ýòîò ïàðàìåòð óñòàíîâëåí â îòðèöàòåëüíîå çíà-
÷åíèå, òî âåðîÿòíîñòè âûáîðà âåëè÷èí ïóëà ðàñïðåäåëÿþòñÿ ïî
ýêñïîíåíòå â ñòîðîíó áîëåå óïëîòíåííîãî è ðàçðÿæåííîãî ðèò-
ìè÷åñêèõ ðèñóíêîâ, óäàëÿÿñü îò ðèñóíêà ñðåäíåé ïëîòíîñòè.

Åñëè ïàðàìåòð “Pools-Random Factor” óñòàíîâëåí â çíà÷å-
íèå 0, òî âûáèðàåòñÿ ðàâíîâåðîÿòíîñòíàÿ êðèâàÿ ðàñïðå-
äåëåíèÿ (ïðÿìàÿ ëèíèÿ). Â ýòîì ñëó÷àå âåðîÿòíîñòü âûáî-
ðà îäèíàêîâà äëÿ âñåõ âåëè÷èí ïóëà.

Íà ïåðâûé âçãëÿä ìîæåò ïîêàçàòüñÿ, ÷òî ýêñïîíåí-

öèàëüíûå è ëîãàðèôìè÷åñêèå êðèâûå ðàñïðåäåëå-
íèÿ èäåíòè÷íû. Îäíàêî ýòî íå òàê. Áîëåå ïîäðîáíî
îá ýòîì ðàññêàçûâàåòñÿ â ðàçäåëå “Ïðèëîæåíèå”,
ïîäðàçäåë “Êðèâûå ñëó÷àéíîãî ðàñïðåäåëåíèÿ”.

Íèæå â òàáëèöå ïðèâåäåíà ñâîäíàÿ èíôîðìàöèÿ î âëèÿíèè òè-
ïà êðèâîé è åå êðèâèçíû íà ïëîòíîñòü ðèòìè÷åñêîãî ðèñóíêà.

Âåëè÷èíû ïóëà, ïîëó÷àþùèå ïðåèìóùåñòâî âûáîðà 

Êðèâàÿ Ïàðàìåòð “Pools-Random Factor”

ðàñïðåäåëåíèÿ Ïîëîæèòåëüíîå çí-å Îòðèöàòåëüíîå çí-å

Exp/Log Ïëîòíûé Ðàçðÿæåííûé

Exp-S/Log-S Ñðåäíèé Ïëîòíûé/Ðàçðÿæ.

Âåðîÿòíîñòíî-âçâåøåííûå ïàðà-
ìåòðû — ëèãîâàíèå
Âåðîÿòíîñòíî-âçâåøåííûå ïàðàìåòðû — ëèãîâàíèå ñòàíîâÿòñÿ
äîñòóïíûìè â òîì ñëó÷àå, åñëè ïî êðàéíåé ìåðå îäèí øàã ïà-
òåðíà ðèòìà èñïîëüçóåò îïöèþ âåðîÿòíîñòíîãî ëèãîâàíèÿ
Random Tie. Êîãäà áû íè âñòðåòèëñÿ ýòîò øàã ïðè âîñïðîèçâå-
äåíèè ïàòåðíà, íà íåì ïðîèñõîäèò âûáîð ñëó÷àéíîãî çíà÷åíèÿ
â ñîîòâåòñòâèè ñ çàäàííîé êðèâîé ðàñïðåäåëåíèÿ.

Ties-Random Factor [-99...+99]
Îïðåäåëÿåò êðóòèçíó íàêëîíà êðèâîé ðàñïðåäåëåíèÿ ñëó÷àéíûõ
÷èñåë. Çíà÷åíèþ 0 ñîîòâåòñòâóåò ïðÿìî ïðîïîðöèîíàëüíûé çà-
êîí ðàñïðåäåëåíèÿ (ïðÿìàÿ); â ñëó÷àå îòðèöàòåëüíûõ çíà÷åíèé
êðèâàÿ íå òîëüêî èíâåðòèðóåòñÿ, íî è âðàùàåòñÿ. Çíà÷åíèå +99
îòìåíÿåò ëèãîâàíèå íîò, à -99 — íàïðîòèâ ëèãóåò (àíàëîãè÷íî
óñòàíîâêå àáñîëþòíîãî ëèãîâàíèÿ. Áîëåå ïîäðîáíî îá ýòîì ðàñ-
ñêàçûâàåòñÿ â ðàçäåëå “Ïðèëîæåíèå”, ïîäðàçäåë “Êðèâûå ñëó-
÷àéíîãî ðàñïðåäåëåíèÿ”.

Ties-Weighting Curve [0...1]
0: Exponential 1: Logarithmic

Îïðåäåëÿåò ôîðìó êðèâîé ðàñïðåäåëåíèÿ ñëó÷àéíûõ ÷èñåë,
ïîçâîëÿÿ óïðàâëÿòü âåðîÿòíîñòüþ âûáîðà çíà÷åíèé. Áîëåå ïî-
äðîáíî îá ýòîì ðàññêàçûâàåòñÿ â ðàçäåëå “Ïðèëîæåíèå”, ïîä-
ðàçäåë “Êðèâûå ñëó÷àéíîãî ðàñïðåäåëåíèÿ”.

0: Exponential
Åñëè ïàðàìåòð “Ties-Random Factor” óñòàíîâëåí â ïîëîæèòåëü-
íîå çíà÷åíèå, òî èñïîëüçóåòñÿ ýêñïîíåíöèàëüíûé çàêîí ðàñ-
ïðåäåëåíèÿ ñ ïðèîðèòåòîì îòìåíû ëèãîâàíèÿ, åñëè â îòðèöà-
òåëüíîå — òî ñ ïðèîðèòåòîì áîëåå ÷àñòîãî èñïîëüçîâàíèÿ ëèã.

1: Logarithmic
Åñëè ïàðàìåòð “Ties-Random Factor” óñòàíîâëåí â ïîëîæèòåëü-
íîå çíà÷åíèå, òî èñïîëüçóåòñÿ ëîãàðèôìè÷åñêèé çàêîí ðàñïðå-

Çàìå÷àíèå
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äåëåíèÿ ñ ïðèîðèòåòîì îòìåíû ëèãîâàíèÿ, åñëè â îòðèöàòåëü-
íîå — òî ñ ïðèîðèòåòîì áîëåå ÷àñòîãî èñïîëüçîâàíèÿ ëèã.

Íà ïåðâûé âçãëÿä ìîæåò ïîêàçàòüñÿ, ÷òî ýêñïîíåí-

öèàëüíûå è ëîãàðèôìè÷åñêèå êðèâûå ðàñïðåäåëå-
íèÿ èäåíòè÷íû. Îäíàêî ýòî íå òàê. Áîëåå ïîäðîáíî
îá ýòîì ðàññêàçûâàåòñÿ â ðàçäåëå “Ïðèëîæåíèå”,
ïîäðàçäåë “Êðèâûå ñëó÷àéíîãî ðàñïðåäåëåíèÿ”.

Åñëè ïàðàìåòð “Ties-Random Factor” óñòàíîâëåí â çíà÷å-
íèå 0, òî âûáèðàåòñÿ ðàâíîâåðîÿòíîñòíàÿ êðèâàÿ ðàñïðå-
äåëåíèÿ (ïðÿìàÿ ëèíèÿ). Â ýòîì ñëó÷àå âåðîÿòíîñòü âûáî-
ðà îäèíàêîâà äëÿ âñåõ âåëè÷èí ïóëà.

Íèæå â òàáëèöå ïðèâåäåíà ñâîäíàÿ èíôîðìàöèÿ î âëèÿíèè òèïà
êðèâîé è åå êðèâèçíû íà âåðîÿòíîñòü ëèãîâàíèÿ ñîñåäíèõ íîò.

Âåëè÷èíû ïóëà, ïîëó÷àþùèå ïðåèìóùåñòâî âûáîðà 

Êðèâàÿ Ïàðàìåòð “Ties-Random Factor”

ðàñïðåäåëåíèÿ Ïîëîæèòåëüíîå çí-å Îòðèöàòåëüíîå çí-å

Exp/Log Ìåíüøå ëèã Áîëüøå ëèã

Àññîöèàòèâíûå ïàðàìåòðû

Rhythm Multiplier [1...800 (%)]
Òðàíñôîðìèðóåò äëèòåëüíîñòè íîò ïàòåðíà ðèòìà Rhythm
Pattern. Íàïðèìåð, åñëè ïàòåðí ñîñòîèò èç íîò {16-ÿ, 8-ÿ, 8-ÿ}, òî
èñïîëüçîâàíèå “Rhythm Multiplier” ñî çíà÷åíèåì 50% ìîäèôèöè-
ðóåò åãî â {32-ÿ, 16-ÿ, 16-ÿ}, åñëè âûáðàòü çíà÷åíèå 200% — òî
â {8-ÿ, ÷åòâåðòíàÿ, ÷åòâåðòíàÿ}.

Straight Multipliers [0...5]
0: 25% 2: 100% 4: 400%

1: 50% 3: 200% 5: 800%

Óñòàíîâêà àíàëîãè÷íà âûøåîïèñàííîé, îäíàêî ïðåäîñòàâëÿåò
âîçìîæíîñòü âûáîðà èñêëþ÷èòåëüíî êðàòíîãî ìíîæèòåëÿ. Äðó-
ãèìè ñëîâàìè, åñëè ïàòåðí ðèòìà Rhythm Pattern ñîñòîèò èç 16-
õ íîò, òî ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “Straight Multipliers” åãî ìîæíî
òðàíñôîðìèðîâàòü òîëüêî â ïàòåðíû, ñîñòîÿùèå èç 64-õ, 32-õ,
8-õ, ÷åòâåðòíûõ èëè ïîëîâèííûõ íîò.

Straight/Trip Mults [0...10]
0: 25% 4: 100% 8: 400%

1: 34% 5: 136% 9: 544%

2: 50% 6: 200% 10: 800%

3: 68% 7: 272%

Óñòàíîâêà àíàëîãè÷íà îïèñàííîé âûøå, îäíàêî ïîìèìî âñåãî
ïðî÷åãî ïîçâîëÿåò òðàíñôîðìèðîâàòü èñõîäíûå íîòû åùå è â
òðèîëüíûå ãðóïïû.

Strt/Dot/Trip Mults [0...15]
0: 25% 4: 68% 8: 150% 12: 400%

1: 34% 5: 75% 9: 200% 13: 544%

2: 37% 6: 100% 10: 272% 14: 600%

3: 50% 7: 136% 11: 300% 15: 800%

Óñòàíîâêà àíàëîãè÷íà îïèñàííîé âûøå, îäíàêî ïîìèìî âñåãî
ïðî÷åãî ïîçâîëÿåò òðàíñôîðìèðîâàòü èñõîäíûå íîòû åùå è â
äëèòåëüíîñòè ñ òî÷êîé.

Template [0...63]
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âûáîðà îäíîãî èç 64 øàáëîíîâ ïàòåðíîâ ðèò-
ìà äëÿ ñîâìåñòíîãî èñïîëüçîâàíèÿ ôàçàìè 1 è 2. Ïðè ýòîì çà-
ãðóæàþòñÿ ïàðàìåòðû ðèòìè÷åñêîé ñåòêè òåêóùåé ôàçû è àññî-
öèàòèâíûå ïàðàìåòðû.

Øàáëîí ïàòåðíà ðèòìà Rhythm Pattern Template ñîñòîèò èç ñëå-
äóþùèõ êîìïîíåíòîâ:

• Êîíôèãóðàöèÿ ñåòêè ïàòåðíà ðèòìà

• Âåðîÿòíîñòíî-âçâåøåííûå ïàðàìåòðû — ïóë

• Âåðîÿòíîñòíî-âçâåøåííûå ïàðàìåòðû — ëèãîâàíèå

ГГррууппппаа  DDuurraattiioonn

Ââåäåíèå
Ïàðàìåòðû ãðóïïû Duration óïðàâëÿþò äëèòåëüíîñòüþ íîò ñãå-
íåðèðîâàííîãî ýôôåêòà GE.

Ïàòåðíû äëèòåëüíîñòè
Ïàòåðíû äëèòåëüíîñòè Duration Patterns óïðàâëÿþò äëèòåëüíîñ-
òüþ íîò êàæäîãî èç ðèòìè÷åñêèõ ñîáûòèé, ãåíåðèðóåìûõ â ñîîò-
âåòñòâèè ñ óñòàíîâêàìè ïàðàìåòðîâ ãðóïïû Rhythm. Âûáîð çíà-
÷åíèé ìîæåò îñóùåñòâëÿòüñÿ íà áàçå ïóëà ñëó÷àéíûõ âåëè÷èí
(ñì. íèæå). Áîëåå òîãî, îòäåëüíûå íîòû ìîæíî ëèãîâàòü äðóã ñ
äðóãîì. Ïðîöåññ ëèãîâàíèÿ ìîæåò áûòü êàê àáñîëþòíûì, òàê è
âåðîÿòíîñòíûì.

Ïàòåðí äëèòåëüíîñòåé çàöèêëèâàåòñÿ íà âñå âðåìÿ ãåíåðàöèè
íîò. Îáû÷íî îí íå ïåðåóñòàíàâëèâàåòñÿ íà íà÷àëî ïàòåðíà, ïî-
êà íå áóäåò ïîëó÷åí íîâûé òðèããåð Trigger, èëè ïàòåðí ôàçû íå
áóäåò ñêîíôèãóðèðîâàí íà ðåñòàðò ñ íà÷àëà. Ýòî îçíà÷àåò, ÷òî
4-øàãîâûé ïàòåðí äëèòåëüíîñòåé Duration Pattern ìîæåò âîñïðî-
èçâîäèòüñÿ â öèêëå, â òî âðåìÿ êàê íåçàâèñèìî îò íåãî ìîãóò
áûòü çàöèêëåíû, íàïðèìåð, 8-øàãîâûé ïàòåðí ñêîðîñòè íàæàòèÿ
Velocity Pattern è 12-øàãîâûé ïàòåðí áëîêîâ íîò Cluster Pattern.

Ñåòêà ïàòåðíà è àññîöèàòèâíûå
ïàðàìåòðû

Ïàòåðí Duration Pattern óïðàâëÿåò äëèòåëüíîñòüþ ãåíåðèðóåìûõ
íîò ñîîòâåòñòâèè ñ ðèòìè÷åñêîé ñåòêîé. Îí èìååò 32 øàãà, êàæ-
äûé èç êîòîðûõ ïðåäñòàâëåí ñâîåé êîëîíêîé. Ïåðâàÿ êîëîíêà
âñåãäà ñîäåðæèò ïî êðàéíåé ìåðå îäíî çíà÷åíèå; íåèñïîëüçóå-
ìûå êîëîíêè ìàñêèðóþòñÿ. Â ëåâîé ÷àñòè ñåòêè îòîáðàæàþòñÿ
íîòû 18 ðàçëè÷íûõ äëèòåëüíîñòåé, à â 2 ïîñëåäíèõ ðÿäàõ — ñïå-
öèàëüíûå óñòàíîâêè:

[ties: rand] — ñëó÷àéíûì îáðàçîì ëèãóåò íîòû ñîîòâåòñòâóþ-
ùåé êîëîíêè ñ íîòàìè ïðåäûäóùåé. Íàïðèìåð, åñëè â ïåðâîé
êîëîíêå è â ñëåäóþùåé ïðèñóòñòâóþò øåñòíàäöàòûå íîòû, òî
ïðè èñïîëüçîâàíèè ýòîé îïöèè äëÿ âòîðîé êîëîíêè ìîæåò ñôîð-
ìèðîâàòüñÿ êàê îäíà 8-ÿ íîòà (ëèãîâàííûå äâå 16-õ íîòû), òàê è
äâå 16-õ. Åñëè âûáðàíà ïî êðàéíåé ìåðå îäíà ëèãà, òî ñòàíîâèò-
ñÿ äîñòóïíîé âçâåøåííàÿ êðèâàÿ, ïîçâîëÿþùàÿ èçìåíÿòü òåí-
äåíöèþ ëèãîâàíèÿ (ñì. íèæå).

[ties: abs] — àáñîëþòíîå ëèãîâàíèå: ëèãîâàíèå íîòû ñîîòâåòñò-
âóþùåé êîëîíêè ñ íîòàìè ïðåäûäóùåé. Íàïðèìåð, åñëè â ïåð-
âîé è âòîðîé êîëîíêàõ ïðèñóòñòâóþò 16-å íîòû è äëÿ âòîðîé êî-
ëîíêè âûáðàíà îïöèÿ àáñîëþòíîãî ëèãîâàíèÿ, òî äâå 16-å íîòû
òðàíñôîðìèðóþòñÿ â îäíó 8-þ íîòó.

Ñòðîêè, óïðàâëÿþùèå ðåæèìàìè ëèãîâàíèÿ âçàèìíî èñêëþ÷à-
þò äðóã äðóãà. Èìåþòñÿ â âèäó òî, ÷òî â îäíîé êîëîíêå ìîæíî
âûáðàòü òîëüêî îäíó èç ýòèõ îïöèé.

Åñëè ïàðàìåòð “Duration Mode” ïðèíèìàåò îäíî èç çíà÷å-
íèé 3: Timed, 4: Rhythm Overlap, èëè 5: Rhythm %, òî ñåò-
êà ïàòåðíà äëèòåëüíîñòåé Duration Pattern Grid íå èñïîëü-
çóåòñÿ.
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Ñåòêà ïàòåðíà íà ýêðàíå ìóçûêàëüíîé ðàáî÷åé ñòàíöèè
Karma íå îòîáðàæàåòñÿ è îòðåäàêòèðîâàòü åå íå ïðåäñòàâ-
ëÿåòñÿ âîçìîæíûì.

Àññîöèàòèâíûå ïàðàìåòðû

Duration Mode [0...7]
0: Poly Extend 4: Rhythm Overlap

1: Poly Extend/Damped 5: Rhythm %

2: Mono Extend 6: Pattern Overlap

3: Timed 7: Pattern %

Ïàðàìåòð èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âûáîðà ðåæèìà ãåíåðàöèè äëèòåëü-
íîñòåé òåêóùåé ôàçû.

Â çàâèñèìîñòè îò êîíêðåòíûõ òåêóùèõ óñòàíîâîê ïàðàìåòð
“Duration Value”, ñåòêà ïàòåðíà äëèòåëüíîñòåé è âåðîÿòíî-
ñòíî-âçâåøåííûå ïàðàìåòðû ìîãóò áûòü íåäîñòóïíû.

0: Poly Extend
Êàæäàÿ èç íîò óäåðæèâàåòñÿ äî òåõ ïîð, ïîêà íå áóäåò ñãåíåðè-
ðîâàíà íîòà òîé æå âûñîòû èëè ïîêà îíà íå ïåðåñòàíåò ÿâëÿòü-
ñÿ ÷àñòüþ ïîñëåäîâàòåëüíîñòè Note Series (íàïðèìåð, ïðè âçÿ-
òèè íîâîãî àêêîðäà). Íàïðèìåð, åñëè óäåðæèâàþòñÿ íîòû àêêîð-
äà Cmaj è îí ìåíÿåòñÿ íà Cmin, òî äåìïôèðóåòñÿ òîëüêî íîòà
“Ìè”. Ýòà îïöèÿ ÷àñòî èñïîëüçóåòñÿ äëÿ èìèòàöèè ãèòàðíîãî
“áîÿ” èëè “ïåðåáîðà”. Íåêîòîðûå èç øàãîâ ìîæíî “äåìïôèðî-
âàòü” ñ ïîìîùüþ ïàòåðíà äëèòåëüíîñòåé Duration Pattern, âû-
áðàâ çíà÷åíèå äëèòåëüíîñòè ìåíüøå ñîîòâåòñòâóþùåé âåëè÷è-
íû ïàòåðíà ðèòìà Rhythm Pattern. Íàïðèìåð, åñëè â ñîîòâåòñò-
âèè ñ óñòàíîâêàìè ïàòåðíà ðèòìà ãåíåðèðóþòñÿ ÷åòâåðòíûå íî-
òû, òî ëþáîé èç øàãîâ ïàòåðíà Duration Pattern ñ äëèòåëüíîñòüþ
ìåíüøå ÷åòâåðòíîé íîòû áóäåò äåìïôèðîâàòü íîòó (à òàêæå âñå
óäåðæèâàåìûå íà äàííûé ìîìåíò íîòû). Ýòà âîçìîæíîñòü ÷àñ-
òî èñïîëüçóåòñÿ ïðè ìîäåëèðîâàíèè ãèòàðíîãî “áîÿ” ñ ìüþòèðî-
âàíèåì ñòðóí. Åñëè óñòàíîâêà øàãà ïàòåðíà äëèòåëüíîñòåé
Duration Pattern áîëüøå ñîîòâåòñòâóþùåãî çíà÷åíèÿ, îïðåäå-
ëåííîãî äëÿ ïàòåðíà ðèòìà Rhythm Pattern, òî îíà èãíîðèðóåò-
ñÿ. Â ýòîì ñëó÷àå äëèòåëüíîñòü íîò îïðåäåëÿåòñÿ òàê, êàê ýòî
áûëî îïèñàíî âûøå.

1: Poly Extend/Damped
Óñòàíîâêà àíàëîãè÷íà îïèñàííîé âûøå çà èñêëþ÷åíèåì òîãî,
÷òî óäåðæèâàåìûå íîòû äåìïôèðóþòñÿ íå òîëüêî òîãäà, êîãäà
îíè ïåðåñòàþò ÿâëÿòüñÿ ÷àñòüþ ïîñëåäîâàòåëüíîñòè Note
Series, íî è ïðîñòî ïðè ñìåíå àêêîðäîâ.

2: Mono Extend
Êàæäàÿ èç íîò èëè êàæäûé èç áëîêîâ íîò óäåðæèâàþòñÿ äî òåõ
ïîð, ïîêà íå áóäóò ñãåíåðèðîâàíû íîâûå íîòà èëè áëîê (íåçàâè-
ñèìî îò èõ âûñîòû.

3: Timed [“Duration Value”: 1...5000 (ìñ)]
Äåëàåò äîñòóïíûì ïàðàìåòð “Duration Value” (ñì. äàëüøå), êîòî-
ðûé îïðåäåëÿåò äëèòåëüíîñòü ãåíåðèðóåìûõ íîò â ìèëëèñåêóí-
äàõ. Òàêèì îáðàçîì ãåíåðèðóþòñÿ íîòû îäèíàêîâîé äëèòåëüíî-
ñòè. Îòìåòèì, ÷òî ýòî àáñîëþòíàÿ äëèòåëüíîñòü, íåçàâèñÿùàÿ
îò òåêóùåãî òåìïà. Íàïðèìåð, åñëè ïàðàìåòð óñòàíîâëåí â çíà-
÷åíèå 50 ìñ, òî äëèòåëüíîñòü âñåõ íîò áóäåò ðàâíà 50 ìñ íåçà-
âèñèìî îò òåêóùåãî çíà÷åíèÿ òåìïà.

4: Rhythm Overlap
[“Duration Value”: -500...+500 (ìñ)]

Äåëàåò äîñòóïíûì ïàðàìåòð “Duration Value” (ñì. äàëüøå), êîòî-
ðûé ïîçâîëÿåò â ìèëëèñåêóíäàõ îïðåäåëèòü íàñêîëüêî êàæäàÿ
èç íîò èëè êàæäûé èç áëîêîâ íîò ïåðåêðûâàþòñÿ èëè íàîáîðîò
— îòäåëÿþòñÿ äðóã îò äðóãà. Îòìåòèì, ÷òî ýòîò ïàðàìåòð âçàè-
ìîñâÿçàí ñ óñòàíîâêàìè ïàòåðíà ðèòìà Rhythm Pattern. Ïîëî-
æèòåëüíûå çíà÷åíèÿ ïðèâîäÿò ê îáðàçîâàíèþ íàëîæåíèÿ íîò
(áëîêîâ íîò) äðóã íà äðóãà, îòðèöàòåëüíûå — ê èõ ðàçäåëåíèþ.
Íàïðèìåð, åñëè ïàðàìåòð óñòàíîâëåí â çíà÷åíèå -20, òî íåçà-
âèñèìî îò ðåàëüíîãî ðèòìà èëè òåêóùåãî òåìïà ìåæäó âñåìè
ñîñåäíèìè íîòàìè áóäåò âûäåðæèâàòüñÿ èíòåðâàë â 20 ìñ. Îò-
ìåòèì, ÷òî â òî â îòëè÷èè îò ïàòåðíà ðèòìà Rhythm Pattern, óñ-
òàíîâêè êîòîðîãî ÿâëÿþòñÿ ïðîèçâîäíûìè òåìïà, ýòî çíà÷åíèå

îò òåìïà íèêàê íå çàâèñèò. Èñïîëüçîâàíèå, íàïðèìåð, çíà÷åíèÿ
-20 óñòàíàâëèâàåò ïàóçû ìåæäó íîòàìè ïðîäîëæèòåëüíîñòüþ 20
ìñ íåçàâèñèìî îò âûáðàííîãî òåìïà.

5: Rhythm % [“Duration Value”: 1...800 (%)]
Äåëàåò äîñòóïíûì ïàðàìåòð “Duration Value” (ñì. äàëüøå), ïîçâî-
ëÿÿ òðàíñôîðìèðîâàòü äëèòåëüíîñòè ãåíåðèðóåìûõ íîò. Íàñòîÿ-
ùàÿ äëèòåëüíîñòü âû÷èñëÿåòñÿ â ðåàëüíîì âðåìåíè â ñîîòâåòñò-
âèè ñ âûáðàííûì òåìïîì íà îñíîâå óñòàíîâîê ïàòåðíà ðèòìà
Rhythm Pattern. Äîïóñòèì âûáðàíî çíà÷åíèå 50% è, â ñîîòâåòñò-
âèè ñ óñòàíîâêàìè ïàòåðíà ðèòìà, ãåíåðèðóþòñÿ âîñüìûå íîòû.
Ïðè ýòèõ óñëîâèÿõ ðåàëüíàÿ äëèòåëüíîñòü ãåíåðèðóåìûõ íîò áó-
äåò ðàâíà øåñòíàäöàòûì íîòàì. Ïðè÷åì íîòû áóäóò ðàçäåëÿòüñÿ
ìåæäó ñîáîé øåñòíàäöàòûìè ïàóçàìè. Çàìåòèì òàêæå, ÷òî äëè-
òåëüíîñòü íîò âû÷èñëÿåòñÿ îòíîñèòåëüíî âûáðàííîãî òåìïà.

6: Pattern Overlap
[“Duration Value”: -500...+500 (ìñ)]

Ïàòåðí äëèòåëüíîñòåé Duration Pattern ôîðìèðóåòñÿ ïî îáðàçó
è ïîäîáèþ ïàòåðíà ðèòìà Rhythm Pattern. Êàæäûé øàã ïàòåðíà
îïðåäåëÿåò äëèòåëüíîñòü ãåíåðèðóåìûõ íîò. Ýòà óñòàíîâêà äå-
ëàåò äîñòóïíûì ïàðàìåòð “Duration Value” (ñì. äàëüøå), êîòî-
ðûé ïîçâîëÿåò â ìèëëèñåêóíäàõ îïðåäåëÿòü ñìåùåíèå (óâåëè-
÷åíèå èëè óìåíüøåíèå) ðåàëüíûõ âåëè÷èí ïàòåðíà îòíîñèòåëü-
íî çàäàííîé. Ýòî ïîçâîëÿåò ñôîðìèðîâàòü ïàòåðí äëèòåëüíîñ-
òåé Duration Pattern, à çàòåì óïðàâëÿòü “ãåéòèðîâàíèåì” âñåõ
åãî íîò â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè. Íàïðèìåð, åñëè â ñîîò-
âåòñòâèè ñ óñòàíîâêàìè Duration Pattern ãåíåðèðóþòñÿ 16-å —
8-å íîòû â òåìïå 120 BPM (120 óäàðîâ â ìèíóòó), òî äëèòåëü-
íîñòü íîò â ìèëëèñåêóíäàõ áóäåò ðàâíÿòüñÿ 125, 250 è ò.ä. Åñëè
æå òåïåðü ïàðàìåòð “Duration Value” (ñì. äàëüøå) óñòàíîâèòü â
çíà÷åíèå -20, òî äëèòåëüíîñòè íîò òðàíñôîðìèðóþòñÿ â 105 ìñ,
230 ìñ è ò.ä. Îòìåòèì, ÷òî â òî âðåìÿ êàê óñòàíîâêè ïàòåðíà
äëèòåëüíîñòåé Duration Pattern ÿâëÿþòñÿ ïðîèçâîäíûìè òåìïà,
âûáèðàåìîå ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “Duration Value” ñìåùåíèå
ÿâëÿåòñÿ àáñîëþòíûì. Íàïðèìåð, åñëè óñòàíîâèòü åãî â -20, òî
äëèòåëüíîñòü âñåõ íîò ñîêðàòèòñÿ íà 20 ìèëëèñåêóíä íåçàâèñè-
ìî îò âûáðàííîãî òåìïà.

7: Pattern % [“Duration Value”: 1...800 (%)]
Ïàòåðí äëèòåëüíîñòåé Duration Pattern ôîðìèðóåòñÿ ïî îáðàçó è
ïîäîáèþ ïàòåðíà ðèòìà Rhythm Pattern. Êàæäûé øàã ïàòåðíà îï-
ðåäåëÿåò äëèòåëüíîñòü ãåíåðèðóåìûõ íîò. Ýòà óñòàíîâêà äåëàåò
äîñòóïíûì ïàðàìåòð “Duration Value” (ñì. äàëüøå), êîòîðûé ïîç-
âîëÿåò â ïðîöåíòíîì âûðàæåíèè îïðåäåëÿòü ñìåùåíèå (óâåëè-
÷åíèå èëè óìåíüøåíèå) ðåàëüíûõ âåëè÷èí ïàòåðíà îòíîñèòåëü-
íî çàäàííîé. Ýòî ïîçâîëÿåò ñôîðìèðîâàòü ïàòåðí äëèòåëüíîñ-
òåé Duration Pattern, à çàòåì óïðàâëÿòü “ãåéòèðîâàíèåì” âñåõ åãî
íîò â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè ñïîñîáîì, àíàëîãè÷íûì îïè-
ñàííîìó âûøå. Íàïðèìåð. Åñëè â ñîîòâåòñòâèè ñ óñòàíîâêàìè
Duration Pattern ãåíåðèðóþòñÿ 16-å — 8-å íîòû â òåìïå 120 BPM
(120 óäàðîâ â ìèíóòó), òî äëèòåëüíîñòü íîò â ìèëëèñåêóíäàõ áó-
äåò ðàâíÿòüñÿ 125, 250 è ò.ä. Åñëè æå òåïåðü ïàðàìåòð “Duration
Value” (ñì. äàëüøå) óñòàíîâèòü â çíà÷åíèå 80% òî äëèòåëüíîñòè
íîò òðàíñôîðìèðóþòñÿ â 100 ìñ, 200 ìñ è ò.ä. Îòìåòèì, ÷òî ðå-
àëüíàÿ äëèòåëüíîñòü íîò ïàòåðíà çàâèñèò îò âûáðàííîãî òåìïà.

Duration Value [-500...+5000]
Äèàïàçîí è ôóíêöèîíàëüíîå íàçíà÷åíèå ïàðàìåòðà çàâèñÿò îò
âûáðàííîé óñòàíîâêè “Duration Mode”. Ïðè èçìåíåíèè “Duration
Mode” óñòàíîâêà “Duration Value”, åñëè îíà âûõîäèò çà ãðàíèöû
ðàáî÷åãî äèàïàçîíà, óñòàíàâëèâàåòñÿ â çíà÷åíèå, ïðèíÿòîå ïî
óìîë÷àíèþ.

Ïàðàìåòð íåäîñòóïåí, åñëè “Duration Mode” = 0: Poly
Extend, 1: Poly Extend/Damped èëè 2: Mono Extend.

Âåðîÿòíîñòíî-âçâåøåííûå ïàðà-
ìåòðû — ïóë
Âåðîÿòíîñòíî-âçâåøåííûå ïàðàìåòðû — ïóë ñòàíîâÿòñÿ äî-
ñòóïíûìè â òîì ñëó÷àå, åñëè ïî êðàéíåé ìåðå îäèí øàã (îäíà
êîëîíêà) ïàòåðíà äëèòåëüíîñòåé ïðåäîñòàâëÿåò ïðàâî âûáîðà
îäíîãî èç íåñêîëüêèõ çíà÷åíèé (ïóë ñëó÷àéíûõ âåëè÷èí).

Áîëåå ïîäðîáíàÿ èíôîðìàöèÿ íàõîäèòñÿ â ðàçäåëå “Ãðóïïà
Rhythm”, ïîäðàçäåë “Âåðîÿòíîñòíî-âçâåøåííûå ïàðàìåòðû —
ïóë”.
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Pools-Randm Factor [-99...+99]
Ñì. îäíîèìåííûé ïàðàãðàô â ðàçäåëå “Ãðóïïà Rhythm”.

Pools-Weight Curve [0...3]
0: Exponential 2: Exp-S

1: Logarithmic 3: Log-S

Ñì. îäíîèìåííûé ïàðàãðàô â ðàçäåëå “Ãðóïïà Rhythm”.

Íèæå â òàáëèöå ïðèâåäåíà ñâîäíàÿ èíôîðìàöèÿ î âëèÿíèè òè-
ïà êðèâîé è åå êðèâèçíû íà âåðîÿòíîñòü âûáîðà ðàçëè÷íûõ äëè-
òåëüíîñòåé.

Âåëè÷èíû ïóëà, ïîëó÷àþùèå ïðåèìóùåñòâî âûáîðà 

Êðèâàÿ Ïàðàìåòð “Pools-Random Factor”

ðàñïðåäåëåíèÿ Ïîëîæèòåëüíîå çí-å Îòðèöàòåëüíîå çí-å

Exp/Log Áîëüøå Ìåíüøå

Exp-S/Log-S Ñðåäíÿÿ Áîëüøå/Ìåíüøå

Âåðîÿòíîñòíî-âçâåøåííûå ïàðà-
ìåòðû — ëèãîâàíèå
Áîëåå ïîäðîáíàÿ èíôîðìàöèÿ íàõîäèòñÿ â ðàçäåëå “Ãðóïïà
Rhythm”, ïîäðàçäåë “Âåðîÿòíîñòíî-âçâåøåííûå ïàðàìåòðû —
ëèãîâàíèå”.

Ties-Randm Factor [-99...+99]
Ñì. îäíîèìåííûé ïàðàãðàô â ðàçäåëå “Ãðóïïà Rhythm”.

Ties-Weight Curve [0, 1]
0: Exponential 1: Logarithmic

Ñì. îäíîèìåííûé ïàðàãðàô â ðàçäåëå “Ãðóïïà Rhythm”.

Íèæå â òàáëèöå ïðèâåäåíà ñâîäíàÿ èíôîðìàöèÿ î âëèÿíèè òèïà
êðèâîé è åå êðèâèçíû íà âåðîÿòíîñòü ëèãîâàíèÿ ñîñåäíèõ íîò.

Âåëè÷èíû ïóëà, ïîëó÷àþùèå ïðåèìóùåñòâî âûáîðà 

Êðèâàÿ Ïàðàìåòð “Ties-Random Factor”

ðàñïðåäåëåíèÿ Ïîëîæèòåëüíîå çí-å Îòðèöàòåëüíîå çí-å

Exp/Log Ìåíüøå ëèã Áîëüøå ëèã

Àññîöèàòèâíûå ïàðàìåòðû

Template [0...63]
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âûáîðà îäíîãî èç 64 øàáëîíîâ ïàòåðíîâ äëè-
òåëüíîñòåé äëÿ ñîâìåñòíîãî èñïîëüçîâàíèÿ ôàçàìè 1 è 2. Ïðè
ýòîì çàãðóæàþòñÿ ïàðàìåòðû ñåòêè ïàòåðíà òåêóùåé ôàçû è
àññîöèàòèâíûå ïàðàìåòðû.

Øàáëîí ïàòåðíà äëèòåëüíîñòåé Duration Pattern Template ñîñòî-
èò èç ñëåäóþùèõ êîìïîíåíòîâ:

• Êîíôèãóðàöèÿ ñåòêè ïàòåðíà äëèòåëüíîñòåé

• Âåðîÿòíîñòíî-âçâåøåííûå ïàðàìåòðû — ïóë

• Âåðîÿòíîñòíî-âçâåøåííûå ïàðàìåòðû — ëèãîâàíèå

ГГррууппппаа  IInnddeexx

Ââåäåíèå
Ãðóïïà ïàðàìåòðîâ Index óïðàâëÿåò âûñîòîé íîò â ïðîöåññå èõ
ãåíåðàöèè, à òàêæå äðóãèìè õàðàêòåðèñòèêàìè.

Ïàòåðíû èíäåêñîâ
Ïàòåðíû èíäåêñà Index Patterns îïèñûâàþò ñïîñîá ïåðåìåùåíèÿ
ïî ïîñëåäîâàòåëüíîñòè Note Series, íàõîäÿùåéñÿ â ïàìÿòè, à ñëå-
äîâàòåëüíî óïðàâëÿþò ïîðÿäêîì ãåíåðàöèè íîò ðàçëè÷íîé âûñî-
òû. Ñ ïîñëåäîâàòåëüíîñòüþ Note Series ñâÿçûâàåòñÿ ïîíÿòèå èí-
äåêñà, êîòîðûé îòîáðàæàåò òåêóùóþ ïîçèöèþ. Ïàòåðí èíäåêñà
îïðåäåëÿåò ñïîñîá îïðåäåëåíèÿ ñëåäóþùåãî øàãà, ò.å. ïîçèöèþ
ïîñëåäîâàòåëüíîñòè Note Series, ê êîòîðîé ïðîèçîéäåò ïåðåõîä
ïîñëå ãåíåðàöèè òåêóùåé íîòû. Ïîëîæèòåëüíûå çíà÷åíèÿ ñîîò-
âåòñòâóþò ïåðåõîäó âïåðåä ïî Note Series, îòðèöàòåëüíûå — íà-
çàä. Åñëè óñòàíîâëåíî çíà÷åíèå 0, òî ïîâòîðÿåòñÿ âîñïðîèçâåäå-
íèå âûáðàííîãî èíäåêñà. Äëÿ îïðåäåëåíèÿ ñëåäóþùåãî øàãà ïî-
ñëåäîâàòåëüíîñòè Note Series ìîæåò èñïîëüçîâàòüñÿ ïóë ñëó÷àé-
íûõ âåëè÷èí (ñì. íèæå). Åñëè ïàðàìåòð ôàçû “Direction” óñòàíîâ-
ëåí â çíà÷åíèå 1: Backwards, òî íàïðàâëåíèå äâèæåíèÿ ïî ïî-
ñëåäîâàòåëüíîñòè Note Series ìåíÿåòñÿ íà îáðàòíîå.

Ïîñêîëüêó ïåðâîå çíà÷åíèå ïàòåðíà èíäåêñà Index Pattern âñòó-
ïàåò â ñèëó òîëüêî ïîñëå òîãî, êàê áóäåò ñãåíåðèðîâàí ïåðâûé
øàã, òî ïàòåðí {1, 1, 1, -2} îòðàáàòûâàåòñÿ ñëåäóþùèì îáðàçîì:
ãåíåðèðóþòñÿ 4 ïåðâûõ íîòû ïîñëåäîâàòåëüíîñòè Note Series, à
çàòåì ïðîèñõîäèò ïåðåõîä êî âòîðîé è ò.ä.

Ïîñëåäîâàòåëüíîñòü Note Series: C4 → E4 → G4 → B4 ...

Ïàòåðí èíäåêñà Index Pattern: → 1 → 1 → 1 → -2 →
Íîòû: C4 → E4 → G4 → B4 → E4 ...

Îòìåòèì, ÷òî ìîæíî ñîçäàòü ïàòåðí èíäåêñà, êîòîðûé íå áóäåò
ïåðåìåùàòüñÿ âïåðåä ïî ïîñëåäîâàòåëüíîñòè Note Series èëè æå
áóäåò ïåðåìåùàòüñÿ ïî íåé â îáðàòíîì íàïðàâëåíèè. Ïðè ýòîì
ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðîâ “Start %” èëè “Beginning/End Offset %”
(ñì. ðàçäåë “Ãðóïïà Phase”) ìîæíî îïðåäåëèòü òî÷êó íà÷àëà âîñ-
ïðîèçâåäåíèÿ ãäå-íèáóäü ïîñåðåäèíå ïîñëåäîâàòåëüíîñòè Note
Series. Åñëè ñîçäàòü ïàòåðí èíäåêñîâ, êîòîðûé ñòîèò íà îäíîì
ìåñòå (ò.å. {1, -1} èëè {0}), òî ñìåíà ôàçû ìîæåò ïðîèçîéòè òîëü-
êî â òîì ñëó÷àå, åñëè ïàðàìåòð ôàçû “Length Mode” (ñì. ðàçäåë
“Ãðóïïà Phase”) íå óñòàíîâëåí â 0: AC-Actual. Ïîñêîëüêó ýòîì
ñëó÷àå îæèäàåòñÿ êîíåö ïîñëåäîâàòåëüíîñòè Note Series, ÷åãî
íå ìîæåò ïðîèçîéòè, òàê êàê ïåðåìåùåíèÿ âïåðåä ïî Note Series
íå ïðîèñõîäèò.

Ïàòåðí èíäåêñîâ çàöèêëèâàåòñÿ íà âñå âðåìÿ ãåíåðàöèè íîò.
Îáû÷íî îí íå ïåðåóñòàíàâëèâàåòñÿ íà íà÷àëî ïàòåðíà, ïîêà íå
áóäåò ïîëó÷åí íîâûé òðèããåð Trigger, èëè ïàòåðí ôàçû íå áóäåò
ñêîíôèãóðèðîâàí íà ðåñòàðò ñ íà÷àëà. Ýòî îçíà÷àåò, ÷òî 4-øà-
ãîâûé ïàòåðí èíäåêñîâ Index Pattern ìîæåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ â
öèêëå, â òî âðåìÿ êàê íåçàâèñèìî îò íåãî ìîãóò áûòü çàöèêëå-
íû, íàïðèìåð, 8-øàãîâûé ïàòåðí ñêîðîñòè íàæàòèÿ Velocity
Pattern è 12-øàãîâûé ïàòåðí áëîêîâ íîò Cluster Pattern.

Ïîìèìî èñïîëüçîâàíèÿ ïàòåðíà èíäåêñà ñóùåñòâóþò äðóãèå
ñïîñîáû ïåðåìåùåíèÿ ïî ïîñëåäîâàòåëüíîñòè Note Series. Ýòè
îïöèè óïðàâëÿþòñÿ ñ ïîìîùüþ îïèñàííîãî íèæå ïàðàìåòðà èí-
äåêñà “Pattern Type”.

Ñåòêà ïàòåðíà è àññîöèàòèâíûå
ïàðàìåòðû
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Ïàòåðí èíäåêñà
Ïàòåðí Index Pattern èìååò 32 øàãà, êàæäûé èç êîòîðûõ ïðåä-
ñòàâëåí ñâîåé êîëîíêîé. Ïåðâàÿ êîëîíêà âñåãäà ñîäåðæèò ïî
êðàéíåé ìåðå îäíî çíà÷åíèå; íåèñïîëüçóåìûå êîëîíêè ìàñêè-
ðóþòñÿ. Ïÿòíàäöàòü ñòðîê ñåòêè èñïîëüçóþòñÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ
ïåðåìåùåíèåì âïåðåä/íàçàä îòíîñèòåëüíî òåêóùåãî èíäåêñà
êàæäîé èç ñãåíåðèðîâàííûõ íîò èëè áëîêîâ íîò.

Ñåòêà ïàòåðíà íà ýêðàíå ìóçûêàëüíîé ðàáî÷åé ñòàíöèè
Karma íå îòîáðàæàåòñÿ è îòðåäàêòèðîâàòü åå íå ïðåäñòàâ-
ëÿåòñÿ âîçìîæíûì.

Àññîöèàòèâíûå ïàðàìåòðû

Pattern Type [0...2]
0: Pattern 1: Random Walk 2: Random

0: Pattern
Ïåðåìåùåíèå ïî ïîñëåäîâàòåëüíîñòè Note Series óïðàâëÿåòñÿ ñ
ïîìîùüþ ïàòåðíà èíäåêñà Index Pattern ïîñòðîåííîãî íà îñíî-
âå ñåòêå ïàòåðíà.

1: Random Walk [“Random Walk Max Step”: 1...9]
Äåëàåò äîñòóïíûì ïàðàìåòð “Random Walk Max Step”. Â ýòîì
ñëó÷àå âûñîòà íîò èçìåíÿåòñÿ ñëó÷àéíûì îáðàçîì â ëþáîì íà-
ïðàâëåíèè ñ ìàêñèìàëüíûì øàãîì, êîòîðûé îïðåäåëÿåòñÿ çíà-
÷åíèåì ïàðàìåòðà “Random Walk Max Step”. Íàïðèìåð. Åñëè
“Random Walk Max Step” óñòàíîâëåí â 2, òî ïóë ñëó÷àéíûõ çíà-
÷åíèé âûãëÿäèò ñëåäóþùèì îáðàçîì: {-2, -1, 1, 2}. Îòìåòèì, ÷òî
çíà÷åíèå {0} íåäîñòóïíî. Ýòà îïöèÿ óäîáíà ïðè ñîçäàíèè èì-
ïðîâèçàöèîííî-ïîäîáíûõ ðèôîâ, îñîáåííî êîãäà ïàðàìåòðû
ãðóïïû Phase óñòàíàâëèâàþò, ÷òî ïåðåä ïåðåõîäîì ê ñëåäóþ-
ùåé ñëó÷àéíûå ôðàçû âîñïðîèçâîäÿòñÿ ïî íåñêîëüêó ðàç.

2: Random
Âûñîòà íîò èçìåíÿåòñÿ ñëó÷àéíûì îáðàçîì â ðàìêàõ âûäåëåí-
íîãî ôðàãìåíòà ïîñëåäîâàòåëüíîñòè Note Series. Â îòëè÷èè îò
áîëüøèíñòâà àðïåäæèàòîðîâ, äàííûé àëãîðèòì íå äîïóñêàåò ãå-
íåðàöèè äâóõ îäèíàêîâûõ íîò ïîäðÿä. Ýòî ïîçâîëÿåò äîáèòüñÿ
áîëåå ðàçíîîáðàçíîãî èñïîëíåíèÿ.

Random Walk Max Step [1...9]
Îïðåäåëÿåò ðàçìåð ìàêñèìàëüíîãî øàãà, êîãäà ïàðàìåòð èí-
äåêñà “Pattern Type” óñòàíîâëåí â 1: Random Walk (ñì. âûøå).

Óñòàíîâêà äîñòóïíà òîëüêî â òîì ñëó÷àå, åñëè ïà-

ðàìåòð èíäåêñà “Pattern Type” óñòàíîâëåí â 1:
Random Walk.

Âåðîÿòíîñòíî-âçâåøåííûå
ïàðàìåòðû
Ýòè ïàðàìåòðû ñòàíîâÿòñÿ äîñòóïíûìè, åñëè ïî êðàéíåé ìåðå
îäèí èç øàãîâ ïàòåðíà èíäåêñà Index Pattern ïðåäîñòàâëÿåò ïðàâî
âûáîðà îäíîãî èç íåñêîëüêèõ çíà÷åíèé (ïóë ñëó÷àéíûõ âåëè÷èí).

Áîëåå ïîäðîáíî ýòà êîíöåïöèÿ îïèñàíà â ðàçäåëå “Ãðóïïà
Rhythm”, ïîäðàçäåë “Âåðîÿòíîñòíî-âçâåøåííûå ïàðàìåòðû”.

Pools-Random Factor [-99...+99]
Ñì. îäíîèìåííûé ïàðàãðàô â ðàçäåëå “Ãðóïïà Rhythm”.

Pools-Weighting Curve [0...3]
0: Exponential 2: Exp-S

1: Logarithmic 3: Log-S

Ñì. îäíîèìåííûé ïàðàãðàô â ðàçäåëå “Ãðóïïà Rhythm” è ðàçäåë
“Ïðèëîæåíèå”, ïîäðàçäåë “Êðèâûå ñëó÷àéíîãî ðàñïðåäåëåíèÿ”.

Íèæå â òàáëèöå ïðèâåäåíà ñâîäíàÿ èíôîðìàöèÿ î âëèÿíèè òè-
ïà êðèâîé íà âûáîð çíà÷åíèé èç ïóëà ïàòåðíà èíäåêñà.

Âåëè÷èíû ïóëà, ïîëó÷àþùèå ïðåèìóùåñòâî âûáîðà 

Êðèâàÿ Ïàðàìåòð “Pools-Random Factor”

ðàñïðåäåëåíèÿ Ïîëîæèòåëüíîå çí-å Îòðèöàòåëüíîå çí-å

Exp/Log Âûøå ïî ñåòêå Íèæå ïî ñåòêå

Exp-S/Log-S Ñåðåäèíà Âûøå/Íèæå

Àññîöèàòèâíûå ïàðàìåòðû

Cluster Mode [0, 1]
0: Single 1: Multi

0: Single — 1 øàã íà áëîê
Äëÿ âñåõ íîò áëîêà èëè ãðóïïû óäàðíûõ íîòû ãåíåðèðóþòñÿ ñ îä-
íèì çíà÷åíèåì ïàòåðíà èíäåêñà Index Pattern, à çàòåì èíäåêñ
óâåëè÷èâàåòñÿ íà ñîîòâåòñòâóþùóþ âåëè÷èíó. Íàïðèìåð, áëîê
èç 6 íîò ãåíåðèðóåòñÿ èç 6 ïîñëåäîâàòåëüíûõ íîò Note Series
(èëè ïàòåðíà óäàðíûõ Drum Pattern), à çàòåì, äëÿ ïåðåõîäà ê
ñëåäóþùåìó øàãó ïàòåðí èíäåêñà óâåëè÷èâàåòñÿ íà 1. Ýòà îï-
öèÿ óäîáíà ïðè ãåíåðàöèè áëîêîâ íîò, êîòîðûå ñëåäóþò íåïî-
ñðåäñòâåííî çà ïàòåðíîì èíäåêñà. Íèæíÿÿ íîòà êàæäîãî èç áëî-
êîâ ïî ñóùåñòâó ïîâòîðÿåò ïóòü, êîòîðûé ïîëó÷èëñÿ áû, åñëè á
ðàçìåð áëîêà áûë ðàâåí 1. Ðàçìåð áëîêà íå âëèÿåò íà ñêîðîñòü
ïåðåìåùåíèÿ ïàòåðíà èíäåêñà Index Pattern ïî ïîñëåäîâàòåëü-
íîñòè Note Series è ôàçå (èëè ïàòåðíó óäàðíûõ). Òàêæå ýòà îï-
öèÿ èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ðýíäîìèçàöèè ïàòåðíà óäàðíûõ, ïîñêîëü-
êó èíäåêñ ïàòåðíà óäàðíûõ Drum Pattern ïåðåìåùàåòñÿ êðóãà-
ìè, à íå ïîñòóïàòåëüíî âïåðåä.

Ïàòåðí èíäåêñà = 2, Ðàçìåð áëîêà = 6

Note Series: C2 E2 G2 B2 C3 E3 G3 B3 C4 E4 G4 B4

Øàã 1 C2 E2 G2 B2 C3 E3

Øàã 2 G2 B2 C3 E3 G3 B3

Øàã 3 C3 E3 G3 B3 C4 E4

Øàã 4 G3 B3 C4 E4 G4 B4

1: Multi — 1 øàã íà êàæäóþ íîòó áëîêà
Äëÿ êàæäîé íîòû áëîêà èëè ãðóïïû óäàðíûõ íîòû ãåíåðèðóþòñÿ
ñî ñâîèì çíà÷åíèåì ïàòåðíà èíäåêñà. Íàïðèìåð, áëîê èç 6 íîò
ãåíåðèðóåòñÿ ñ 6 ðàçëè÷íûìè çíà÷åíèÿìè ïàòåðíà èíäåêñà. Ýòî
îçíà÷àåò, ÷òî íîòû áëîêà íå îáÿçàòåëüíî ÿâëÿþòñÿ ñîñåäíèìè
íîòàìè ïîñëåäîâàòåëüíîñòè Note Series (èëè ïàòåðíà óäàðíûõ
Drum Pattern). Óñòàíîâêà óäîáíà äëÿ ôîðìèðîâàíèÿ áëîêîâ íîò ñ
ðàçëè÷íûì ãîëîñîâåäåíèåì èëè ðýíäîìèçàöèè ïàòåðíîâ óäàð-
íûõ îòëè÷íûì îò îïèñàííîãî âûøå ñïîñîáà. Äðóãîé àñïåêò ýòîé
îïöèè çàêëþ÷àåòñÿ â òîì, ÷òî ñëåäóþùèé áëîê íà÷èíàåòñÿ â Note
Series ïîñëå òîãî, êàê áóäåò çàâåðøåí ïðåäûäóùèé. Â ðåçóëüòàòå
ïðîèñõîäèò áîëåå áûñòðîå ïåðåìåùåíèå ïî ôàçàì, ïîñëåäîâà-
òåëüíîñòè Note Series (èëè ïàòåðíó óäàðíûõ Drum Pattern).

Ïàòåðí èíäåêñà = 2, Ðàçìåð áëîêà = 6

Note Series: C2 E2 G2 B2 C3 E3 G3 B3 C4 E4 G4 B4 C5
E5 G5 B5 C6 E6 G6 B6 ...

Øàã 1: C2 G2 C3 G3 C4 G4

Øàã 2: C5
G5 C6 G6 ...

Åñëè ïàðàìåòð “GE Type” (ñì. ðàçäåë “Ãðóïïà GE (ñãåíåðè-
ðîâàííûå ýôôåêòû)”) óñòàíîâëåí â 2: Generated-Drum,
îïöèÿ 1: Multi íå îêàçûâàåò âëèÿíèÿ äî òåõ ïîð, ïîêà ïî
êðàéíåé ìåðå õîòÿ áû äëÿ îäíîãî ïàòåðíà óäàðíûõ Drum
Pattern íå âêëþ÷åíà êíîïêà “[c] (clusters)” â ïàòåðíå ôàçû
è ñóùåñòâóåò ïàòåðí áëîêà Cluster Pattern, ñîäåðæàùèé
çíà÷åíèå, îòëè÷íîå îò 1.

Invert [0, 1]
0: Off 1: On

Åñëè âûáðàíà óñòàíîâêà On, òî èíäåêñ èíâåðòèðóåòñÿ îòíîñè-
òåëüíî âñåé ïîñëåäîâàòåëüíîñòè Note Series (ïðèíèìàÿ âî âíè-
ìàíèå ïàðàìåòðû ãðóïïû Phase, à èìåííî “Beginning è End
Offsets”) è èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ãåíåðàöèè äîïîëíèòåëüíûõ íîò. Òà-
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êèì îáðàçîì ãåíåðèðóåòñÿ â äâà ðàçà áîëüøå íîò. Òàêæå ýòà óñ-
òàíîâêà ïðèâîäèò ê èíâåðñèè ëþáîãî èç áëîêîâ.

0: Off
Ïàòåðí èíäåêñà = 2, ðàçìåð áëîêà = 2

Note Series: C2 E2 G2 B2 C3 E3 G3 B3

Øàã 1: C2 E2

Øàã 2: G2 B2

Øàã 3: C3 E3

Øàã 4: G3 B3

1: On
Ïàòåðí èíäåêñà = 2, ðàçìåð áëîêà = 2

Note Series: C2 E2 G2 B2 C3 E3 G3 B3

Øàã 1: C2 E2 G3 B3

Øàã 2: G2 B2 C3 E3

Øàã 3: G2 B2 C3 E3

Øàã 4: C2 E2 G3 B3

Double [0, 1]
0: Off 1: On

Åñëè âûáðàíî çíà÷åíèå 1: On, òî ñòàíîâèòñÿ äîñòóïíûì ïàðà-
ìåòð “Double Amount”. Ïðè ýòîì èíäåêñ äóáëèðóåòñÿ ñ îïðåäå-
ëåííûì èíòåðâàëîì, à çàòåì ãåíåðèðóåòñÿ ñíîâà. Òàêèì îáðà-
çîì ãåíåðèðóåòñÿ íîò â äâà ðàçà áîëüøå. Ýòà óñòàíîâêà ïðèâî-
äèò òàêæå ê äóáëèðîâàíèþ ëþáîãî èç áëîêîâ.

Ïðè èñïîëüçîâàíèè îáîèõ ïàðàìåòðîâ “Double” è

“Invert” (ñì. âûøå), ãåíåðèðóåòñÿ íîò â 4 ðàçà
áîëüøå.

Double Amount [0...12]
0: Auto 1...12: indexes

Åñëè ïàðàìåòð “Double” óñòàíîâëåí â 1: On, òî ñòàíîâèòñÿ äî-
ñòóïíûì ïàðàìåòð “Double Amount” è èíäåêñû äóáëèðóþòñÿ ñïî-
ñîáîì, îïèñàííûì âûøå. Åñëè âûáðàòü óñòàíîâêó 0: Auto, òî
àâòîìàòè÷åñêè ïîäáèðàåòñÿ íàèáîëåå ïîäõîäÿùèé èíòåðâàë â
çàâèñèìîñòè îò ÷èñëà íîò ïîñëåäîâàòåëüíîñòè Note Series. Îñ-
òàëüíûå çíà÷åíèÿ îïðåäåëÿþò èíòåðâàë, íà÷èíàÿ îò òåêóùåãî
èíäåêñà, ñ êîòîðûì ãåíåðèðóþòñÿ äîïîëíèòåëüíûå íîòû ïîñëå-
äîâàòåëüíîñòè Note Series.

“Double” = 1: On, ”Double Amount” = 2

Note Series: C2 E2 G2 B2 C3 E3 G3 B3 C4 E4 G4 B4

Øàã 1: C2 G2

Øàã 2: E2 B2

Øàã 3: G2 C3

Øàã 4: B2 E3

Template [0...63]
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âûáîðà îäíîãî èç 64 øàáëîíîâ ïàòåðíîâ èí-
äåêñà äëÿ ñîâìåñòíîãî èñïîëüçîâàíèÿ ôàçàìè 1 è 2. Ïðè ýòîì
çàãðóæàþòñÿ ïàðàìåòðû ñåòêè ïàòåðíà òåêóùåé ôàçû è àññîöè-
àòèâíûå ïàðàìåòðû.

Øàáëîí ïàòåðíà èíäåêñîâ Index Pattern Template ñîñòîèò èç ñëå-
äóþùèõ êîìïîíåíòîâ:

• Êîíôèãóðàöèÿ ñåòêè ïàòåðíà èíäåêñîâ

• Âåðîÿòíîñòíî-âçâåøåííûå ïàðàìåòðû

ГГррууппппаа  CClluusstteerr

Ââåäåíèå
Ãðóïïà ïàðàìåòðîâ Cluster îïðåäåëÿåò õàðàêòåðèñòèêè áëîêîâ
ñãåíåðèðîâàííîãî ýôôåêòà GE (÷èñëî íîò, ãåíåðèðóåìûõ îäíî-
âðåìåííî êàæäûé ðàç ïðè âîçíèêíîâåíèè ðèòìè÷åñêîãî ñîáûòèÿ).

Ïàòåðíû áëîêîâ
Áëîê — ãðóïïà íîò (îò îäíîé äî äåñÿòè), ãåíåðèðóåìûõ îäíîâðå-
ìåííî. Ïàòåðíû áëîêà Cluster Patterns îïðåäåëÿåò ñêîëüêî íîò
íåîáõîäèìî ñãåíåðèðîâàòü êàæäûé ðàç, êîãäà ïàòåðí ðèòìà
Rhythm Pattern èäåíòèôèöèðóåò ðèòìè÷åñêîå ñîáûòèå. Êðîìå
òîãî, ýòè óñòàíîâêè ìîãóò èñïîëüçîâàòüñÿ äëÿ îïðåäåëåíèÿ
ñêîëüêî ðàç íåîáõîäèìî ïîâòîðèòü îäèí è òîò æå àêêîðä. Îïöè-
îíàëüíî íîòû ðåçóëüòèðóþùèõ àêêîðäîâ ìîæíî ðàçíåñòè íå-
ìíîãî âî âðåìåíè (èìèòàöèÿ ãèòàðíîãî “áîÿ”). Ðàçìåð áëîêà
ìîæåò îïðåäåëÿòüñÿ âåðîÿòíîñòíûì ñïîñîáîì (ñì. äàëåå).

Åñëè ïàòåðí áëîêà Cluster Pattern îïðåäåëåí êàê {1}, òî âîñïðî-
èçâîäèòñÿ òîëüêî îäíà íîòà, åñëè ïàðàìåòð “GE Type” (ñì. ðàç-
äåë “Ãðóïïà GE (ñãåíåðèðîâàííûå ýôôåêòû)”) óñòàíîâëåí â 0:
Generated-Riff. Åñëè â êà÷åñòâå èñõîäíûõ äàííûõ èñïîëüçóåòñÿ
àêêîðä CMaj7, òî ìîæåò áûòü âîñïðîèçâåäåí ñëåäóþùèé ðèô:

Åñëè ñôîðìèðîâàòü ïàòåðí áëîêà ñëåäóþùåãî âèäà {3, 1, 1, 3, 1,
2} è óñòàíîâèòü ïàðàìåòð ïàòåðíà èíäåêñà “Cluster Mode” â 0:
Single (ñì. ðàçäåë “Ãðóïïà Index”, ïîäðàçäåë “Àññîöèàòèâíûå
ïàðàìåòðû”), òî ïðè òåõ æå èñõîäíûõ äàííûõ áóäóò ñãåíåðèðî-
âàíû ñëåäóþùèå íîòû.

Çàìåòèì, ÷òî ÷èñëî íîò áëîêà ìîæíî óäâîèòü èëè äàæå óâåëè-
÷èòü â 4 ðàçà. Â ïîñëåäíåì ñëó÷àå íåîáõîäèìî èñïîëüçîâàòü
îáå óñòàíîâêè “Invert” è “Double” ãðóïïû ïàðàìåòðîâ Index (ñì.
ðàçäåë “Ãðóïïà Index”, ïîäðàçäåë “Àññîöèàòèâíûå ïàðàìåòðû”).

Ïàòåðí áëîêîâ çàöèêëèâàåòñÿ íà âñå âðåìÿ ãåíåðàöèè íîò.
Îáû÷íî îí íå ïåðåóñòàíàâëèâàåòñÿ íà íà÷àëî ïàòåðíà, ïîêà íå
áóäåò ïîëó÷åí íîâûé òðèããåð Trigger, èëè ïàòåðí ôàçû íå áóäåò
ñêîíôèãóðèðîâàí íà ðåñòàðò ñ íà÷àëà. Ýòî îçíà÷àåò, ÷òî 4-øà-
ãîâûé ïàòåðí áëîêîâ Cluster Pattern ìîæåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ â
öèêëå, â òî âðåìÿ êàê íåçàâèñèìî îò íåãî ìîãóò áûòü çàöèêëå-
íû, íàïðèìåð, 8-øàãîâûé ïàòåðí ñêîðîñòè íàæàòèÿ Velocity
Pattern è 12-øàãîâûé ïàòåðí ðèòìà Rhythm Pattern.

Ãëîáàëüíûå ïàðàìåòðû

Strum [0...1000 (ìñ)]
Îïðåäåëÿåò â ìèëëèñåêóíäàõ ðàçìåð ñìåùåíèÿ íîò áëîêà îòíî-
ñèòåëüíî äðóã äðóãà. Óñòàíîâêà èìååò ñìûñë òîëüêî â òîì ñëó-
÷àå, åñëè ðàçìåð áëîêà áîëüøå 1. Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò îáùåå
(ñóììàðíîå) âðåìÿ ñìåùåíèÿ íîò äðóã îòíîñèòåëüíî äðóãà äëÿ
âñåõ áëîêîâ. Òàêèì îáðàçîì ðàññòîÿíèå ìåæäó íîòàìè áëîêà èç
5 íîò áóäåò ìåíüøå ðàññòîÿíèÿ ìåæäó íîòàìè èç 3 íîò. Ýòî
îáåñïå÷èâàåò ñîîòâåòñòâóþùóþ ñòåïåíü “ðàçðÿæåíèÿ” íîò ïðè
èçìåíåíèè ðàçìåðà áëîêà.

Óñòàíîâêà íåäîñòóïíà, åñëè ïàðàìåòð “GE Type” (ñì. ðàç-
äåë “Ãðóïïà GE (ñãåíåðèðîâàííûå ýôôåêòû)”) óñòàíîâëåí
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Èñõîäíûå
äàííûå

1 1 1 1 1 1 1

Cluster Pattern  [1]

è ò.ä.

Cluster Pattern  {3, 1, 1, 3, 1, 2}

Èñõîäíûå   3         1         1       3         1        2         3 è ò.ä.
äàííûå



â 2: Generated-Drum. Óñòàíîâêà íåäîñòóïíà, åñëè ïàðà-
ìåòð “GE Type” óñòàíîâëåí â 1: Generated-Gated è “Gate
Type” — â Expression.

Ñåòêà ïàòåðíà è àññîöèàòèâíûå
ïàðàìåòðû

Ïàòåðí áëîêà
Ïàòåðí áëîêà Cluster Pattern ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé ñîâîêóïíîñòü
õàðàêòåðèñòèê, îïðåäåëÿþùèõ êîëè÷åñòâî ãåíåðèðóåìûõ íîò
(àêêîðäîâ). Îí èìååò 32 øàãà, êàæäûé èç êîòîðûõ ïðåäñòàâëåí
ñâîåé êîëîíêîé. Ïåðâàÿ êîëîíêà âñåãäà ñîäåðæèò ïî êðàéíåé
ìåðå îäíî çíà÷åíèå; íåèñïîëüçóåìûå êîëîíêè ìàñêèðóþòñÿ.
Äåñÿòü ñòðîê ñåòêè èñïîëüçóþòñÿ äëÿ îïðåäåëåíèÿ ÷èñëà îäíî-
âðåìåííî ãåíåðèðóåìûõ íîò (1 — 10).

Ñåòêà ïàòåðíà íà ýêðàíå ìóçûêàëüíîé ðàáî÷åé ñòàíöèè
Karma íå îòîáðàæàåòñÿ è îòðåäàêòèðîâàòü åå íå ïðåäñòàâ-
ëÿåòñÿ âîçìîæíûì.

Âåðîÿòíîñòíî-âçâåøåííûå 
ïàðàìåòðû
Ýòè ïàðàìåòðû ñòàíîâÿòñÿ äîñòóïíûìè, åñëè ïî êðàéíåé ìåðå
îäèí èç øàãîâ ïàòåðíà áëîêà Cluster Pattern ïðåäîñòàâëÿåò ïðàâî
âûáîðà îäíîãî èç íåñêîëüêèõ çíà÷åíèé (ïóë ñëó÷àéíûõ âåëè÷èí).

Áîëåå ïîäðîáíî ýòà êîíöåïöèÿ îïèñàíà â ðàçäåëå “Ãðóïïà
Rhythm”, ïîäðàçäåë “Âåðîÿòíîñòíî-âçâåøåííûå ïàðàìåòðû”.

Pools-Random Factor [-99...+99]
Ñì. îäíîèìåííûé ïàðàãðàô â ðàçäåëå “Ãðóïïà Rhythm”.

Pools-Weighting Curve [0...3]
0: Exponential 2: Exp-S

1: Logarithmic 3: Log-S

Ñì. îäíîèìåííûé ïàðàãðàô â ðàçäåëå “Ãðóïïà Rhythm” è ðàçäåë
“Ïðèëîæåíèå”, ïîäðàçäåë “Êðèâûå ñëó÷àéíîãî ðàñïðåäåëåíèÿ”.

Íèæå â òàáëèöå ïðèâåäåíà ñâîäíàÿ èíôîðìàöèÿ î âëèÿíèè òè-
ïà êðèâîé íà âûáîð çíà÷åíèé èç ïóëà ïàòåðíà áëîêà.

Âåëè÷èíû ïóëà, ïîëó÷àþùèå ïðåèìóùåñòâî âûáîðà 

Êðèâàÿ Ïàðàìåòð “Pools-Random Factor”

ðàñïðåäåëåíèÿ Ïîëîæèòåëüíîå çí-å Îòðèöàòåëüíîå çí-å

Exp/Log Áîëüøå Ìåíüøå

Exp-S/Log-S Ñðåäíåå Ìåíüøå/Áîëüøå

Àññîöèàòèâíûå ïàðàìåòðû

Template [0...63]
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âûáîðà îäíîãî èç 64 øàáëîíîâ ïàòåðíîâ áëî-
êîâ äëÿ ñîâìåñòíîãî èñïîëüçîâàíèÿ ôàçàìè 1 è 2. Ïðè ýòîì çà-
ãðóæàþòñÿ ïàðàìåòðû ñåòêè ïàòåðíà òåêóùåé ôàçû è àññîöèà-
òèâíûå ïàðàìåòðû.

Øàáëîí ïàòåðíà áëîêîâ Cluster Pattern Template ñîñòîèò èç ñëå-
äóþùèõ êîìïîíåíòîâ:

• Êîíôèãóðàöèÿ ñåòêè ïàòåðíà áëîêîâ

• Âåðîÿòíîñòíî-âçâåøåííûå ïàðàìåòðû

ГГррууппппаа  VVeelloocciittyy

Ââåäåíèå
Ïàðàìåòðû ãðóïïû Velocity îïðåäåëÿþò îñíîâíûå àñïåêòû óï-
ðàâëåíèÿ ñêîðîñòüþ íàæàòèÿ íîò (velocity) ñãåíåðèðîâàííûõ
ýôôåêòîâ GE.

Ïàòåðíû ñêîðîñòè íàæàòèÿ
Ïàòåðí ñêîðîñòè íàæàòèÿ îïðåäåëÿåò âåëè÷èíó, êîòîðàÿ âû÷è-
òàåòñÿ èç íà÷àëüíûõ çíà÷åíèé velocity ñãåíåðèðîâàííûõ íîò.
Òàêèì îáðàçîì ïîÿâëÿåòñÿ âîçìîæíîñòü àêöåíòèðîâàòü îòäåëü-
íûå íîòû ïàòåðíà, îñòàâëÿÿ ïðåæíèå çíà÷åíèÿ velocity äëÿ íå-
êîòîðûõ èç íèõ. Âûáîð çíà÷åíèé ìîæåò îñóùåñòâëÿòüñÿ íà áàçå
ïóëà ñëó÷àéíûõ âåëè÷èí (ñì. íèæå).

Íà÷àëüíûå çíà÷åíèÿ velocity îïðåäåëÿþòñÿ óñòàíîâêàìè
“Velocity Mode” è ñêîðîñòüþ íàæàòèÿ íà êëàâèàòóðó èíñòðóìåí-
òà ïðè ââîäå íîò. Åñëè ïàðàìåòð “Velocity Mode” óñòàíîâëåí â
çíà÷åíèå Constant — 124, òî íà÷àëüíàÿ ñêîðîñòü íàæàòèÿ äëÿ
âñåõ ãåíåðèðóåìûõ íîò óñòàíàâëèâàåòñÿ â 124. Åñëè ïàòåðí
ñêîðîñòè íàæàòèÿ Velocity Pattern èìååò ñëåäóþùèé âèä {0, -20,
-40}, òî íîòû ãåíåðèðóþòñÿ ñî ñëåäóþùèìè çíà÷åíèÿìè velocity:

124, 104, 84, 124, 104, 84 è ò.ä.

Âëèÿíèå ïàòåðíîâ Velocity Patterns êîððåêòèðóåòñÿ îãèáàþùåé
Velocity Envelope, êîòîðàÿ êîìïðåññèðóåò çíà÷åíèÿ ïàòåðíîâ
ñêîðîñòè íàæàòèÿ ïðè ïðèáëèæåíèè ê îñè àáñöèññ. Äðóãèìè ñëî-
âàìè ÷åì áëèæå îãèáàþùàÿ ïðèáëèæàåòñÿ ê íóëþ, òåì ìåíüøå
ðàçáðîñ çíà÷åíèé ïàòåðíà ñêîðîñòè íàæàòèÿ. Ýòî ïîçâîëÿåò èç-
áåæàòü “âûïàäåíèÿ” îòäåëüíûõ íîò.

Ïàòåðí ñêîðîñòè íàæàòèÿ çàöèêëèâàåòñÿ íà âñå âðåìÿ ãåíåðà-
öèè íîò. Îáû÷íî îí íå ïåðåóñòàíàâëèâàåòñÿ íà íà÷àëî ïàòåðíà,
ïîêà íå áóäåò ïîëó÷åí íîâûé òðèããåð Trigger, èëè ïàòåðí ôàçû
íå áóäåò ñêîíôèãóðèðîâàí íà ðåñòàðò ñ íà÷àëà. Ýòî îçíà÷àåò,
÷òî 8-øàãîâûé ïàòåðí ñêîðîñòè íàæàòèÿ Velocity Pattern ìîæåò
âîñïðîèçâîäèòüñÿ â öèêëå, â òî âðåìÿ êàê íåçàâèñèìî îò íåãî
ìîãóò áûòü çàöèêëåíû, íàïðèìåð, 4-øàãîâûé ïàòåðí áëîêîâ
Cluster Pattern è 12-øàãîâûé ïàòåðí ðèòìà Rhythm Pattern.

Ãëîáàëüíûå ïàðàìåòðû

Velocity Mode [0...2]
0: Actual 1: Average 2: Constant

0: Actual
Â êà÷åñòâå íà÷àëüíûõ çíà÷åíèé velocity ïðèíèìàþòñÿ ñêîðîñòè
íàæàòèÿ íîò íà êëàâèàòóðå èíñòðóìåíòà. Ãðîìêèå íîòû (è èõ
ñãåíåðèðîâàííûå ïðîòîòèïû) âîñïðîèçâîäÿòñÿ ãðîìêî è íàîáî-
ðîò. Ïàðàìåòð “Velocity Value” ïîçâîëÿåò ìàñøòàáèðîâàòü äèà-
ïàçîí âîçìîæíûõ çíà÷åíèé ñêîðîñòè íàæàòèÿ. Ïðè ýòîì íèæ-
íÿÿ ãðàíèöà ñîîòâåòñòâóåò ââåäåííîé âåëè÷èíå velocity, à âåðõ-
íÿÿ ôèêñèðîâàíà è ðàâíà 127. Íàïðèìåð, åñëè “Velocity Value” =
1, òî íà÷àëüíûå çíà÷åíèÿ ñêîðîñòè íàæàòèÿ íå ìîäèôèöèðóþò-
ñÿ. Åñëè æå óñòàíîâèòü ýòîò ïàðàìåòð â 64, òî äèàïàçîí velocity
ñóçèòñÿ â äâà ðàçà, ïîñêîëüêó çíà÷åíèÿ äèàïàçîíà 1 — 127 áó-
äóò òðàíñôîðìèðîâàíû â äèàïàçîí 64 — 127.

1: Average
Ñêîðîñòü íàæàòèÿ ïðèíÿòûõ íîò óñðåäíÿåòñÿ è èñïîëüçóåòñÿ â
êà÷åñòâå íà÷àëüíûõ çíà÷åíèé ïðè ãåíåðàöèè íîò. Ïàðàìåòð
“Velocity Value” ïîçâîëÿåò ìàñøòàáèðîâàòü äèàïàçîí âîçìîæ-
íûõ çíà÷åíèé ñêîðîñòè íàæàòèÿ. Ïðè ýòîì íèæíÿÿ ãðàíèöà ñî-
îòâåòñòâóåò ââåäåííîé âåëè÷èíå velocity, à âåðõíÿÿ ôèêñèðîâà-
íà è ðàâíà 127. Íàïðèìåð, åñëè “Velocity Value” = 1, òî íà÷àëü-
íûå çíà÷åíèÿ ñêîðîñòè íàæàòèÿ íå ìîäèôèöèðóþòñÿ. Åñëè æå
óñòàíîâèòü ýòîò ïàðàìåòð â 64, òî äèàïàçîí velocity ñóçèòñÿ â
äâà ðàçà, ïîñêîëüêó çíà÷åíèÿ äèàïàçîíà 1 — 127 áóäóò òðàíñ-
ôîðìèðîâàíû â äèàïàçîí 64 — 127.

Èñïîëüçîâàíèå ýòîãî ðåæèìà ïîçâîëÿåò ïîääåðæèâàòü ñòàáèëü-
íóþ îáùóþ ãðîìêîñòü ýôôåêòà. Íàïðèìåð, âçÿâ ýêñïðåññèâíî
àêêîðä, ìîæíî èìèòèðîâàòü áîëåå ãðîìêèé ãèòàðíûé “áîé”. Îä-
íàêî ðåçóëüòèðóþùàÿ ñêîðîñòü íàæàòèÿ âñåõ íîò áëîêà áóäåò
îäèíàêîâîé.
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2: Constant
Çíà÷åíèÿ velocity ïðèíÿòûõ íîò èãíîðèðóþòñÿ. Â êà÷åñòâå ñêîðî-
ñòè íàæàòèÿ ãåíåðèðóåìûõ íîò áåðåòñÿ çíà÷åíèå, çàäàâàåìîå â
ñîîòâåòñòâóþùåì ïîëå. Íàïðèìåð, åñëè ââåñòè 124, òî velocity
âñåõ ãåíåðèðóåìûõ íîò áóäåò óñòàíîâëåíà â çíà÷åíèå 124.

Velocity Value [1...127]
Îïðåäåëÿåò êàê ñêîðîñòü íàæàòèÿ ïðèíÿòûõ íîò òðàíñôîðìèðó-
åòñÿ â velocity ãåíåðèðóåìûõ. Ýôôåêò äàííîé óñòàíîâêè çàâèñèò
îò çíà÷åíèÿ îïèñàííîãî âûøå ïàðàìåòðà “Velocity Mode”.

Randomize Bottom [-12...+12]
Randomize Top [-12...+12]
Óñòàíîâêè îïðåäåëÿþò äèàïàçîíû ðýíäîìèçàöèè ñêîðîñòè íà-
æàòèÿ êàæäîé èç ãåíåðèðóåìûõ íîò. Îòìåòèì, ÷òî äàííàÿ îïöèÿ
ïîçâîëÿåò ãåíåðèðîâàòü áëîêè, velocity íîò êîòîðûõ îòëè÷àþòñÿ
äðóã îò äðóãà, â òî âðåìÿ êàê ïðè èñïîëüçîâàíèè ïàòåðíà Velocity
Pattern äëÿ ðýíäîìèçàöèè ñêîðîñòè íàæàòèÿ, åãî óñòàíîâêè ïðè-
ìåíÿþòñÿ êî âñåìó áëîêó. Ïàðàìåòðû “Randomize Bottom/Top”
èñïîëüçóþòñÿ äëÿ óñèëåíèÿ ýôôåêòà “æèâîãî” èñïîëíåíèÿ.

Ñåòêà ïàòåðíà è àññîöèàòèâíûå
ïàðàìåòðû

Ïàòåðí ñêîðîñòè íàæàòèÿ
Ïàòåðí Velocity Pattern èìååò 32 øàãà, êàæäûé èç êîòîðûõ ïðåä-
ñòàâëåí ñâîåé êîëîíêîé. Ïåðâàÿ êîëîíêà âñåãäà ñîäåðæèò ïî
êðàéíåé ìåðå îäíî çíà÷åíèå; íåèñïîëüçóåìûå êîëîíêè ìàñêè-
ðóþòñÿ. Øåñòíàäöàòü ñòðîê ñîîòâåòñòâóþò çíà÷åíèÿì velocity,
êîòîðûå áóäóò âû÷èòàòüñÿ èç íà÷àëüíûõ velocity, îïðåäåëÿåìûõ
ïàðàìåòðîì “Velocity Mode”.

Ñåòêà ïàòåðíà íà ýêðàíå ìóçûêàëüíîé ðàáî÷åé ñòàíöèè
Karma íå îòîáðàæàåòñÿ è îòðåäàêòèðîâàòü åå íå ïðåäñòàâ-
ëÿåòñÿ âîçìîæíûì.

Âåðîÿòíîñòíî-âçâåøåííûå
ïàðàìåòðû
Ýòè ïàðàìåòðû ñòàíîâÿòñÿ äîñòóïíûìè, åñëè ïî êðàéíåé ìåðå
îäèí èç øàãîâ ïàòåðíà ñêîðîñòè íàæàòèÿ Velocity Pattern ïðåäî-
ñòàâëÿåò ïðàâî âûáîðà îäíîãî èç íåñêîëüêèõ çíà÷åíèé (ïóë ñëó-
÷àéíûõ âåëè÷èí).

Áîëåå ïîäðîáíî ýòà êîíöåïöèÿ îïèñàíà â ðàçäåëå “Ãðóïïà
Rhythm”, ïîäðàçäåë “Âåðîÿòíîñòíî-âçâåøåííûå ïàðàìåòðû”.

Pools-Random Factor [-99...+99]
Ñì. îäíîèìåííûé ïàðàãðàô â ðàçäåëå “Ãðóïïà Rhythm” è ðàçäåë
“Ïðèëîæåíèå”, ïîäðàçäåë “Êðèâûå ñëó÷àéíîãî ðàñïðåäåëåíèÿ”.

Pools-Weighting Curve [0...3]
0: Exponential 2: Exp-S

1: Logarithmic 3: Log-S

Ñì. îäíîèìåííûé ïàðàãðàô â ðàçäåëå “Ãðóïïà Rhythm” è ðàçäåë
“Ïðèëîæåíèå”, ïîäðàçäåë “Êðèâûå ñëó÷àéíîãî ðàñïðåäåëåíèÿ”.

Íèæå â òàáëèöå ïðèâåäåíà ñâîäíàÿ èíôîðìàöèÿ î âëèÿíèè òèïà
êðèâîé íà âûáîð çíà÷åíèé èç ïóëà ïàòåðíà ñêîðîñòè íàæàòèÿ.

Âåëè÷èíû ïóëà, ïîëó÷àþùèå ïðåèìóùåñòâî âûáîðà 

Êðèâàÿ Ïàðàìåòð “Pools-Random Factor”

ðàñïðåäåëåíèÿ Ïîëîæèòåëüíîå çí-å Îòðèöàòåëüíîå çí-å

Exp/Log Ãðîì÷å Òèøå

Exp-S/Log-S Ñðåäíåå Ãðîì÷å/Òèøå

Àññîöèàòèâíûå ïàðàìåòðû

Cluster Mode [0, 1]
0: Single — 1 øàã íà áëîê

1: Multi — 1 øàã íà êàæäóþ íîòó áëîêà

0: Single — 1 øàã íà áëîê
Êàæäûé ðàç ïðè ãåíåðèðîâàíèè íîòû, áëîêà íîò èëè ãðóïïû íîò
óäàðíûõ äëÿ òåêóùåãî øàãà âûáèðàåòñÿ îäíî çíà÷åíèå ïàòåðíà
Velocity Pattern. Çàòåì ïðîèñõîäèò ïåðåõîä ê ñëåäóþùåìó øàãó
ïàòåðíà ñêîðîñòè íàæàòèÿ. Íàïðèìåð, 6 íîò áëîêà ãåíåðèðóþò-
ñÿ ñ îäèíàêîâûìè çíà÷åíèÿìè ñêîðîñòè íàæàòèÿ. À çàòåì ïðî-
èñõîäèò ïåðåõîä ê ñëåäóþùåìó øàãó ïàòåðíà Velocity Pattern.
Îïöèÿ óäîáíà äëÿ ãåíåðàöèè ñèëüíî àêöåíòèðîâàííûõ ïàòåð-
íîâ, èñïîëüçóþùèõ áîëüøèå áëîêè íîò, íàïðèìåð, ïðè ñîçäàíèè
òåõíîýôôåêòîâ.

1: Multi — 1 øàã íà êàæäóþ íîòó áëîêà
Äëÿ êàæäîé èç ãåíåðèðóåìûõ íîò áëîêà èëè ãðóïïû óäàðíûõ âû-
áèðàåòñÿ ñâîå çíà÷åíèå ïàòåðíà Velocity Pattern, è ïðîèñõîäèò
ïåðåõîä ê ñëåäóþùåìó åãî øàãó. Íàïðèìåð, ïðè ãåíåðàöèè 6 íîò
áëîêà äëÿ êàæäîé âûáèðàåòñÿ òåêóùåå çíà÷åíèå ïàòåðíà ñêîðî-
ñòè íàæàòèÿ è ïðîèñõîäèò ïåðåõîä ê åãî ñëåäóþùåìó øàãó. Ýòî
îçíà÷àåò, ÷òî íîòû áëîêà èëè ïàòåðíà óäàðíûõ ìîãóò ãåíåðèðî-
âàòüñÿ ñ ðàçëè÷íûìè çíà÷åíèÿìè velocity. Ýòà óñòàíîâêà ìîæåò
èñïîëüçîâàòüñÿ äëÿ óñèëåíèÿ àêöåíòîâ âíóòðè áëîêîâ íîò, à
òàêæå âíåñåíèÿ “÷åëîâå÷åñêîãî” ôàêòîðà â ïàðòèè óäàðíûõ.

Åñëè ïàðàìåòð “GE Type” (ñì. ðàçäåë “Ãðóïïà GE (ñãåíåðè-
ðîâàííûå ýôôåêòû)”) óñòàíîâëåí â 0: Generated-Riff, îïöèÿ
1: Multi íå îêàçûâàåò âëèÿíèÿ äî òåõ ïîð, ïîêà íå ñóùåñòâó-
åò ïî êðàéíåé ìåðå õîòÿ áû îäíîãî ïàòåðíà áëîêà Cluster
Pattern, ñîäåðæàùåãî çíà÷åíèå, êîòîðîå îòëè÷íî îò 1.

Åñëè ïàðàìåòð “GE Type” óñòàíîâëåí â 1: Generated-
Gated, òî êîëè÷åñòâî ãåíåðèðóåìûõ íîò îïðåäåëÿåòñÿ ðàç-
ìåðîì áëîêà Cluster Size. Ïðè ýòîì, åñëè ïàðàìåòð
“Cluster Mode” = 1: Multi, ÷èñëî øàãîâ, íà êîòîðîå ïðîèñõî-
äèò ïåðåìåùåíèå ïî ïàòåðíó, ñîîòâåòñòâóåò ÷èñëó ñãåíå-
ðèðîâàííûõ íîò.

Åñëè ïàðàìåòð “GE Type” óñòàíîâëåí â 2: Generated-
Drum, îïöèÿ 1: Multi íå îêàçûâàåò âëèÿíèÿ äî òåõ ïîð, ïî-
êà ïî êðàéíåé ìåðå õîòÿ áû äëÿ îäíîãî ïàòåðíà óäàðíûõ
Drum Pattern íå âêëþ÷åíà êíîïêà “[c] (clusters)” â ïàòåðíå
ôàçû è ñóùåñòâóåò ïàòåðí áëîêà Cluster Pattern, ñîäåðæà-
ùèé çíà÷åíèå, îòëè÷íîå îò 1; èëè æå â ðåæèìå ïàòåðíà
óäàðíûõ îäíîâðåìåííî íå ñãåíåðèðóåòñÿ áîëåå îäíîé íî-
òû (ñ èñïîëüçîâàíèåì áîëåå ÷åì îäíîãî ïàòåðíà óäàðíûõ
èëè ñ ïîìîùüþ îäíîãî ïàòåðíà óäàðíûõ â ðåæèìå “Poly”).

Scale [-999...+999 (%)]
Îïðåäåëÿåò ïðîöåíòíîå ìàñøòàáèðîâàíèå âûáðàííîãî ïàòåðíà
Velocity Pattern ïåðåä åãî ôàêòè÷åñêèì ïðèìåíåíèåì. Íåîáõî-
äèìî óäåëÿòü îñîáîå âíèìàíèå òîìó, ÷òîáû ïðè áîëüøèõ çíà÷å-
íèÿõ ïàðàìåòðà íå “âûïàäàëè” îòäåëüíûå íîòû. Âîñïðîèçâåäå-
íèå íîò ñ íåáîëüøîé íà÷àëüíîé velocity ïðè áîëüøèõ îòðèöà-
òåëüíûõ çíà÷åíèÿõ ïàðàìåòðà “Scale” ìîæåò ïðèâåñòè ê âîçíèê-
íîâåíèþ èíòåðåñíîãî ðåâåðñèâíîãî ýôôåêòà.

Îòìåòèì, ÷òî ñ ïîìîùüþ ýòîé óñòàíîâêè ìîæíî “óâåëè÷èòü ðàç-
ðåøåíèå” ñåòêè ïàòåðíà Velocity Pattern. Íàïðèìåð, ïðè çíà÷å-
íèè 100% ñìåùåíèå ñêîðîñòè íàæàòèÿ ãåíåðèðóåìûõ íîò ñîîò-
âåòñòâóåò âåëè÷èíàì, óêàçàííûì íà âåðòèêàëüíîé îñè. Åñëè âû-
áðàòü çíà÷åíèå 50%, òî ñìåùåíèÿ äåëÿòñÿ íà 2. Òàêèì îáðàçîì
öåíà äåëåíèÿ ñåòêè óìåíüøàåòñÿ ñ 8 äî 4, à äèàïàçîí — äî 0 —
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-60. Ïðè çíà÷åíèè 25% ñìåùåíèÿ äåëÿòñÿ íà 4. Ïðè ýòîì öåíà
äåëåíèÿ ñåòêè óìåíüøàåòñÿ ñ 8 äî 2, à äèàïàçîí — äî 0 — -30.
Ñîîòâåòñòâåííî, åñëè ïàðàìåòð “Scale” óñòàíîâëåí â 200%, òî
öåíà äåëåíèÿ ñåòêè óâåëè÷èâàåòñÿ ñ 8 äî 16, à äèàïàçîí — äî 0
— -240. Ýòî îçíà÷àåò, ÷òî íåêîòîðûå èç íîò ïîñëåäîâàòåëüíîñ-
òè ìîãóò “ïðîïàñòü”, ïîñêîëüêó åñëè ñêîðîñòü íàæàòèÿ ìåíüøå
1, òî ýòà íîòà èãíîðèðóåòñÿ.

Åñëè ïàðàìåòð “GE Type” (ñì. ðàçäåë “Ãðóïïà GE (ñãåíåðè-
ðîâàííûå ýôôåêòû)”) óñòàíîâëåí â 0: Generated-Drum, òî
êàæäûé èç ïàòåðíîâ ãðóïïû Drum èìååò ñâîé ïàðàìåòð
ìàñøòàáèðîâàíèÿ ñêîðîñòè íàæàòèÿ “Scale”.

Template [0...63]
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âûáîðà îäíîãî èç 64 øàáëîíîâ ïàòåðíîâ ñêî-
ðîñòè íàæàòèÿ äëÿ ñîâìåñòíîãî èñïîëüçîâàíèÿ ôàçàìè 1 è 2.
Ïðè ýòîì çàãðóæàþòñÿ ïàðàìåòðû ñåòêè ïàòåðíà òåêóùåé ôàçû
è àññîöèàòèâíûå ïàðàìåòðû.

Øàáëîí ïàòåðíà ñêîðîñòè íàæàòèÿ Velocity Pattern Template ñî-
ñòîèò èç ñëåäóþùèõ êîìïîíåíòîâ:

• Êîíôèãóðàöèÿ ñåòêè ïàòåðíà ñêîðîñòè íàæàòèÿ

• Âåðîÿòíîñòíî-âçâåøåííûå ïàðàìåòðû

ГГррууппппаа  CCCC

Ââåäåíèå
Ãðóïïà CC îáåñïå÷èâàåò âîçìîæíîñòü ðåäàêòèðîâàíèÿ ïàðàìå-
òðîâ, óïðàâëÿþùèõ ãåíåðàöèåé ñîîáùåíèé CC (Control
Change). Îíè ìîãóò èñïîëüçîâàòüñÿ, íàïðèìåð, äëÿ óïðàâëåíèÿ
ïàíîðàìîé íîò (CC #10) ñãåíåðèðîâàííûõ ýôôåêòîâ GE. Êðîìå
òîãî, ìîæíî ãåíåðèðîâàòü ñîîáùåíèÿ CC ëþáûõ äðóãèõ òèïîâ è
ñ ïîìîùüþ íèõ óïðàâëÿòü MIDI-ïàðàìåòðàìè ñèíòåçàòîðà, íà-
ïðèìåð, ðåçîíàíñíîé ÷àñòîòîé, ãðàíè÷íîé ÷àñòîòîé ôèëüòðà,
ýôôåêòîì âèáðàòî è ò.ä. Òàêæå ìîæíî èñïîëüçîâàòü ïàòåðí CC
Pattern äëÿ ïîøàãîâîãî èçìåíåíèÿ ñîîáùåíèé ôîðìàòà Pitch
Bend (óïðàâëåíèå âûñîòîé íîòû), êîòîðûå ôîðìàëüíî íå îòíî-
ñÿòñÿ ê êëàññó “CC”.

Ïàòåðíû CC
Çíà÷åíèÿ ïàòåðíà CC Pattern ïðåäñòàâëÿþò ñîáîé âåëè÷èíû
MIDI Control Change, ëåæàùèå â äèàïàçîíå 0 — 127 (èëè Pitch
Bend). Ýòè óñòàíîâêè âûáèðàþòñÿ ïðè ãåíåðàöèè íîòû èëè áëî-
êà íîò. Âûáîð çíà÷åíèé ìîæåò îñóùåñòâëÿòüñÿ íà áàçå ïóëà
ñëó÷àéíûõ âåëè÷èí (ñì. íèæå).

Åñëè âûáðàòü CC ñ íîìåðîì 10 (ïàíîðàìà), òî ïàòåðí CC
Pattern {0, 127} áóäåò ïåðåìåùàòü ïàíîðàìó êàæäîé íîâîé ãåíå-
ðèðóåìîé íîòû èç îäíîãî êðàéíåãî ïîëîæåíèÿ â äðóãîå. Åñëè
ñôîðìèðîâàòü ïàòåðí CC Pattern âèäà {0, 0, 0, 0, 127, 127, 127,
127}, òî ïàíîðàìà ïåðâûõ 4 íîò áóäåò âûâåäåíà äî óïîðà âëåâî,
à ïîñëåäóþùèõ 4 — äî óïîðà âïðàâî. Ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà
“Polarity” ìîæíî èíâåðòèðîâàòü äèàïàçîí äîñòóïíûõ çíà÷åíèé
ïàòåðíà CC Pattern è òðàíñôîðìèðîâàòü åãî â 127 — 0. Ýòî ïîç-
âîëÿåò î÷åíü ïðîñòî èçìåíÿòü íàïðàâëåíèå ïàòåðíà.

Ïàòåðí CC Pattern çàöèêëèâàåòñÿ íà âñå âðåìÿ ãåíåðàöèè íîò.
Îáû÷íî îí íå ïåðåóñòàíàâëèâàåòñÿ íà íà÷àëî ïàòåðíà, ïîêà íå
áóäåò ïîëó÷åí íîâûé òðèããåð Trigger, èëè ïàòåðí ôàçû íå áóäåò
ñêîíôèãóðèðîâàí íà ðåñòàðò ñ íà÷àëà. Ýòî îçíà÷àåò, ÷òî 4-øà-
ãîâûé ïàòåðí CC Pattern ìîæåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ â öèêëå, â òî
âðåìÿ êàê íåçàâèñèìî îò íåãî ìîãóò áûòü çàöèêëåíû, íàïðè-
ìåð, 8-øàãîâûé ïàòåðí ñêîðîñòè íàæàòèÿ Velocity Pattern è 12-
øàãîâûé ïàòåðí áëîêîâ íîò Cluster Pattern.

Ñåòêà ïàòåðíà è àññîöèàòèâíûå
ïàðàìåòðû

Ïàòåðí CC
Ïàòåðí CC Pattern ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé ñîâîêóïíîñòü âåëè÷èí,
ñîîòâåòñòâóþùèõ MIDI-ñîîáùåíèÿì Control Change (èëè Pitch
Bend). Îí ìîæåò ñîñòîÿòü èç 64 øàãîâ, êàæäîìó èç êîòîðûõ ñî-
îòâåòñòâóåò ñâîÿ êîëîíêà. Ïåðâàÿ êîëîíêà äîëæíà ñîäåðæàòü
ïî êðàéíåé ìåðå îäíî çíà÷åíèå; íåèñïîëüçóåìûå êîëîíêè ìàñ-
êèðóþòñÿ. Êàæäàÿ ñòðîêà ñåòêè ñîîòâåòñòâóåò âåëè÷èíå ñîîá-
ùåíèé CC èëè Pitch Bend, óìíîæåííîé íà 4 (ò.å. 0, 4, 8, 12 è ò.ä.).
Ñïåöèàëüíàÿ êíîïêà íèæíåãî ðÿäà (“inv”) èñïîëüçóåòñÿ äëÿ óï-
ðàâëåíèÿ èíâåðñèåé êðèâîé âåðîÿòíîñòíî-âçâåøåííîãî ðàñïðå-
äåëåíèÿ âñåõ ïóëîâ äàííîé êîëîíêè (ñì. íèæå).

Ñåòêà ïàòåðíà íà ýêðàíå ìóçûêàëüíîé ðàáî÷åé ñòàíöèè
Karma íå îòîáðàæàåòñÿ è îòðåäàêòèðîâàòü åå íå ïðåäñòàâ-
ëÿåòñÿ âîçìîæíûì.

Àññîöèàòèâíûå ïàðàìåòðû

Fixed/On [0...128]
0...127: ôèêñèðîâàííîå çíà÷åíèå CC 128: ïàòåðí

Äëÿ òîãî, ÷òîáû ñäåëàòü àêòèâíûìè óñòàíîâêè ñåòêè ïàòåðíà,
íåîáõîäèìî âûáðàòü çíà÷åíèå 128. Åñëè âûáðàòü ëþáîå äðóãîå
çíà÷åíèå, òî ïðè ãåíåðàöèè íîò ñåòêà ïàòåðíà äåàêòèâèðóåòñÿ è
ïîñûëàåòñÿ ôèêñèðîâàííàÿ âåëè÷èíà ÑÑ èëè Pitch Bend. Ýòà
îïöèÿ ïîçâîëÿåò ïåðåïèñàòü ïàòåðí ñ ôèêñèðîâàííûìè çíà÷å-
íèÿìè ñîîáùåíèé CC èëè Pitch Bend.

Pattern Type [0...5]
0: Pattern 3: Note# 32...96

1: Note# 0...127 4: Note# 0...64

2: Note# 24...108 5: Note# 64...127

0: Pattern
Èñïîëüçóåòñÿ ñåòêà ïàòåðíà.

Íîìåð íîòû
Âûñîòà íîòû, êîòîðàÿ áóäåò ñãåíåðèðîâàíà, ñðàâíèâàåòñÿ ñ ìè-
íèìàëüíîé è ìàêñèìàëüíîé âûñîòîé íîò ïîñëåäîâàòåëüíîñòè
Note Series è ìàñøòàáèðóåòñÿ â çíà÷åíèå èç äèàïàçîíà 0 — 127,
ãäå íèçêèå íîòû ãåíåðèðóþò çíà÷åíèå 0, à âûñîêèå — 127. Ñ ïî-
ìîùüþ ïàðàìåòðà “Polarity” äèàïàçîí èíâåðòèðóåòñÿ â 127 — 0.
Óñòàíîâêó ìîæíî èñïîëüçîâàòü ïðè èìèòàöèè ñòåðåîôîíè÷åñ-
êîãî îçâó÷èâàíèÿ òàêèõ èíñòðóìåíòîâ êàê ðîÿëü èëè àðôà (ñ ïî-
ìîùüþ äàííûõ ïàíîðàìû) èëè òðåêèíãà âûñîòû íîò ñ ïîìîùüþ
äðóãèõ CC. Åñëè èñïîëüçóåòñÿ ýòà óñòàíîâêà, òî ñåòêà ïàòåðíà
äåàêòèâèðóåòñÿ.

1: Note# 0...127
Ìàñøòàáèðóåò ãåíåðèðóåìûå íîòû â çíà÷åíèÿ CC èëè Pitch
Bend äèàïàçîíà 0 — 127.

2: Note# 24...108
Ìàñøòàáèðóåò ãåíåðèðóåìûå íîòû â çíà÷åíèÿ CC èëè Pitch
Bend äèàïàçîíà 24 — 108.
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3: Note# 32...96
Ìàñøòàáèðóåò ãåíåðèðóåìûå íîòû â çíà÷åíèÿ CC èëè Pitch
Bend äèàïàçîíà 32 — 96.

4: Note# 0...64
Ìàñøòàáèðóåò ãåíåðèðóåìûå íîòû â çíà÷åíèÿ CC èëè Pitch
Bend äèàïàçîíà 0 — 64.

5: Note# 64...127
Ìàñøòàáèðóåò ãåíåðèðóåìûå íîòû â çíà÷åíèÿ CC èëè Pitch
Bend äèàïàçîíà 64 — 127.

Polarity [0, 1]
0: Regular (+) 1: Inverted (–)

0: Regular (+)
Ïàòåðí CC Pattern ïîñûëàåò äàííûå â ñòàíäàðòíîì ðåæèìå.

1: Inverted (–)
Äàííûå ïàòåðíà CC Pattern èíâåðòèðóþòñÿ, ò.å. âìåñòî 0 ïîñû-
ëàåòñÿ 127, à âìåñòî 127 — 0, çíà÷åíèþ 96 ñîîòâåòñòâóåò 32 è
ò.ä. Ýòî ïîçâîëÿåò èñïîëüçîâàòü îäèí è òîò æå ïàòåðí äëÿ ðàáî-
òû â äâóõ ïðîòèâîïîëîæíûõ íàïðàâëåíèÿõ.

Âåðîÿòíîñòíî-âçâåøåííûå 
ïàðàìåòðû
Ýòè ïàðàìåòðû ñòàíîâÿòñÿ äîñòóïíûìè, åñëè ïî êðàéíåé ìåðå
îäèí èç øàãîâ ïàòåðíà CC Pattern ïðåäîñòàâëÿåò ïðàâî âûáîðà
îäíîãî èç íåñêîëüêèõ çíà÷åíèé (ïóë ñëó÷àéíûõ âåëè÷èí).

Áîëåå ïîäðîáíî ýòà êîíöåïöèÿ îïèñàíà â ðàçäåëå “Ãðóïïà
Rhythm”, ïîäðàçäåë “Âåðîÿòíîñòíî-âçâåøåííûå ïàðàìåòðû”.

Pools-Random Factor [-99...+99]
Ñì. îäíîèìåííûé ïàðàãðàô â ðàçäåëå “Ãðóïïà Rhythm”.

Pools-Weighting Curve [0...3]
0: Exponential 2: Exp-S

1: Logarithmic 3: Log-S

Ñì. îäíîèìåííûé ïàðàãðàô â ðàçäåëå “Ãðóïïà Rhythm” è ðàçäåë
“Ïðèëîæåíèå”, ïîäðàçäåë “Êðèâûå ñëó÷àéíîãî ðàñïðåäåëåíèÿ”.

Íèæå â òàáëèöå ïðèâåäåíà ñâîäíàÿ èíôîðìàöèÿ î âëèÿíèè òè-
ïà êðèâîé íà âûáîð çíà÷åíèé èç ïóëà ïàòåðíà CC Pattern.

Âåëè÷èíû ïóëà, ïîëó÷àþùèå ïðåèìóùåñòâî âûáîðà 

Êðèâàÿ Ïàðàìåòð “Pools-Random Factor”

ðàñïðåäåëåíèÿ Ïîëîæèòåëüíîå çí-å Îòðèöàòåëüíîå çí-å

Exp/Log Âûøå ïî ñåòêå Íèæå ïî ñåòêå

Exp-S/Log-S Ñåðåäèíà Âûøå/Íèæå

Âêëþ÷åíèå â êîëîíêå êíîïêè èíâåðòèðîâàíèÿ âå-

ðîÿòíîñòíîãî ðàñïðåäåëåíèÿ èçìåíÿåò âîçäåéñò-
âèå êðèâîé äëÿ äàííîãî øàãà íà ïðîòèâîïîëîæíîå.

Ãëîáàëüíûå ïàðàìåòðû

CC-A [-1...126]
CC-B [-1...126]

-1: Off 96…125: [íå èñïîëüçóþòñÿ]

0…95: CC#00...CC#95 126: Pitch Bend

Èñïîëüçóþòñÿ äëÿ âûáîðà îäíîãî èç äîñòóïíûõ ñîîáùåíèé
Control Change âäîáàâîê ê ñîîáùåíèþ 126: Pitch Bend.

Ñîîáùåíèÿ CC-A è CC-B ìîãóò ãåíåðèðîâàòüñÿ îä-

íîâðåìåííî, êàê ñ îäèíàêîâûìè, òàê è ñ ðàçíûìè
çíà÷åíèÿìè, ñ àëüòåðàöèåé è äðóãèìè ìîäèôèêàöè-
ÿìè, â çàâèñèìîñòè îò âíóòðåííèõ óñòàíîâîê GE.

Ýôôåêò ìîæåò îòñóòñòâîâàòü äàæå â òîì ñëó÷àå, åñëè ñî-
îáùåíèÿ CC-A èëè CC-B ñîîòâåòñòâóþùèì îáðàçîì àêòè-
âèçèðîâàíû. Â ýòîì ñëó÷àå óáåäèòåñü, ÷òî ïàðàìåòðû
“TxFilter: GE CC-A/CC-B” (ñì. ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïà-
ðàìåòðîâ”, ãëàâó “1. Ðåæèì ïðîãðàììû”, ðàçäåë “PROG
6.1: Ed-KARMA”, ïîäðàçäåë “6.1-4: TxFltr (Transmit Filter)”) íå
íàñòðîåíû íà îòôèëüòðîâûâàíèå äàííûõ, ãåíåðèðóåìûõ
ìîäóëåì KARMA.

Àññîöèàòèâíûå ïàðàìåòðû

Cluster Mode [0, 1]
0: Single 1: Multi

0: Single — 1 øàã íà áëîê
Êàæäûé ðàç ïðè ãåíåðèðîâàíèè íîòû, áëîêà íîò èëè ãðóïïû íîò
óäàðíûõ äëÿ òåêóùåãî øàãà âûáèðàåòñÿ îäíî çíà÷åíèå ïàòåðíà
CC Pattern. Çàòåì ïðîèñõîäèò ïåðåõîä ê ñëåäóþùåìó åãî øàãó.
Íàïðèìåð, 6 íîò áëîêà ãåíåðèðóþòñÿ ñ îäèíàêîâûìè çíà÷åíèÿ-
ìè CC. À çàòåì ïðîèñõîäèò ïåðåõîä ê ñëåäóþùåìó øàãó ïàòåð-
íà CC Pattern.

1: Multi — 1 øàã íà êàæäóþ íîòó áëîêà
Äëÿ êàæäîé èç ãåíåðèðóåìûõ íîò áëîêà èëè ãðóïïû óäàðíûõ âû-
áèðàåòñÿ ñâîå çíà÷åíèå ïàòåðíà CC Pattern, è ïðîèñõîäèò ïåðå-
õîä ê ñëåäóþùåìó åãî øàãó. Íàïðèìåð, ïðè ãåíåðàöèè 6 íîò áëî-
êà äëÿ êàæäîé âûáèðàåòñÿ òåêóùåå çíà÷åíèå ïàòåðíà CC
Pattern è ïðîèñõîäèò ïåðåõîä ê åãî ñëåäóþùåìó øàãó. Ýòî îçíà-
÷àåò, ÷òî íîòû áëîêà èëè ïàòåðíà óäàðíûõ ìîãóò ãåíåðèðîâàòü-
ñÿ ñ ðàçëè÷íûìè çíà÷åíèÿìè CC.

Ïàðàìåòð ñâÿçàí ñ îïöèåé “Note Number”. Åñëè èñïîëüçóåòñÿ
óñòàíîâêà 0: Single, òî áëîêó íîò ïðåäøåñòâóåò îäíî çíà÷åíèå
CC, ñîîòâåòñòâóþùåå âûñîòå ïåðâîé íîòû, åñëè æå ïðèìåíÿåò-
ñÿ óñòàíîâêà 1: Multi, òî êàæäîé íîòå âûáèðàåòñÿ ñâîå ñîîáùå-
íèå CC. Íàïðèìåð, ñ ïîìîùüþ ñîîáùåíèé ïàíîðàìû ìîæíî ïà-
íîðàìèðîâàòü êàæäóþ èç íîò áëîêà â ðàìêàõ âûáðàííîãî äèàïà-
çîíà â ñîîòâåòñòâèè ñ åå ÷àñòîòîé.

Åñëè ïàðàìåòð “GE Type” (ñì. ðàçäåë “Ãðóïïà GE (ñãåíåðè-
ðîâàííûå ýôôåêòû)”) óñòàíîâëåí â 1: Generated-Gated, òî
÷èñëî ãåíåðèðóåìûõ íîò îïðåäåëÿåòñÿ ðàçìåðîì áëîêà
Cluster Size.

Åñëè ïàðàìåòð “GE Type” óñòàíîâëåí â 0: Generated-Riff, îï-
öèÿ 1: Multi íå îêàçûâàåò âëèÿíèÿ äî òåõ ïîð, ïîêà íå ñóùå-
ñòâóåò ïî êðàéíåé ìåðå õîòÿ áû îäíîãî ïàòåðíà áëîêà Cluster
Pattern, ñîäåðæàùåãî çíà÷åíèå, êîòîðîå îòëè÷íî îò 1.

Åñëè ïàðàìåòð “GE Type” óñòàíîâëåí â 2: Generated-
Drum, îïöèÿ 1: Multi íå îêàçûâàåò âëèÿíèÿ äî òåõ ïîð, ïî-
êà ïî êðàéíåé ìåðå õîòÿ áû äëÿ îäíîãî ïàòåðíà óäàðíûõ
Drum Pattern íå âêëþ÷åíà êíîïêà “[c] (clusters)” â ïàòåðíå
ôàçû è ñóùåñòâóåò ïàòåðí áëîêà Cluster Pattern, ñîäåðæà-
ùèé çíà÷åíèå, îòëè÷íîå îò 1; èëè æå â ðåæèìå ïàòåðíà
óäàðíûõ îäíîâðåìåííî íå ñãåíåðèðóåòñÿ áîëåå îäíîé íî-
òû (ñ èñïîëüçîâàíèåì áîëåå ÷åì îäíîãî ïàòåðíà óäàðíûõ
èëè ñ ïîìîùüþ îäíîãî ïàòåðíà óäàðíûõ â ðåæèìå “Poly”).

Template [0...63]
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âûáîðà îäíîãî èç 64 øàáëîíîâ ïàòåðíîâ CC
Pattern äëÿ ñîâìåñòíîãî èñïîëüçîâàíèÿ ôàçàìè 1 è 2. Ïðè ýòîì
çàãðóæàþòñÿ ïàðàìåòðû ñåòêè ïàòåðíà òåêóùåé ôàçû è àññîöè-
àòèâíûå ïàðàìåòðû.

Øàáëîí ïàòåðíà CC Pattern Template ñîñòîèò èç ñëåäóþùèõ êîì-
ïîíåíòîâ:

• Êîíôèãóðàöèÿ ñåòêè ïàòåðíà CC Pattern

• Âåðîÿòíîñòíî-âçâåøåííûå ïàðàìåòðû

• “Polarity”

Çàìå÷àíèå

Çàìå÷àíèå
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ГГррууппппаа  EEnnvv  ((ооггииббааюющщииее))

Ââåäåíèå
Êàæäûé èç ñãåíåðèðîâàííûõ ýôôåêòîâ èìååò 3 îãèáàþùèõ, êî-
òîðûå ìîãóò èñïîëüçîâàòüñÿ äëÿ ìîäóëèðîâàíèÿ òàêèõ îïöèé,
êàê Velocity (ñêîðîñòü íàæàòèÿ), Tempo (òåìï), Pitch Bend
(òðàíñïîíèðîâàíèå), Duration (äëèòåëüíîñòü), è CC (ñîîáùåíèå
ôîðìàòà Control Change).

Îãèáàþùèå
Îãèáàþùèå àíàëîãè÷íû òåì, êîòîðûå èñïîëüçóþòñÿ â ñèíòåçàòî-
ðàõ, çà èñêëþ÷åíèåì òîãî, ÷òî êðîìå ôàç “Attack — àòàêà, Decay
— ñïàä, Sustain — ñóñòåéí, Release — çàòóõàíèå” ïîÿâëÿåòñÿ
åùå îäíà — “Start Level — íà÷àëüíûé óðîâåíü”. Ïðè ïåðåêëþ÷å-
íèè (çàïóñêå) îãèáàþùåé, íàïðèìåð, ïðè íàæàòèè íà êëàâèøó,
îíà ñòàðòóåò ñ íà÷àëüíîãî óðîâíÿ Start Level è äîñòèãàåò çíà÷å-
íèÿ Attack Level (óðîâåíü àòàêè) çà âðåìÿ, îïðåäåëÿåìîå ñ ïîìî-
ùüþ Attack Time (âðåìÿ àòàêè). Ýòà ÷àñòü îãèáàþùåé íàçûâàåò-
ñÿ ôàçîé àòàêè (“Attack Phase”). Ïîñëå òîãî, êàê îãèáàþùàÿ äî-
ñòèãëà óðîâíÿ àòàêè, îíà íà÷èíàåò ñòðåìèòüñÿ ê óðîâíþ ñóñòåé-
íà Sustain Level è äîñòèãàåò åãî çà âðåìÿ, îïðåäåëÿåìîå ñ ïîìî-
ùüþ Decay Time (âðåìÿ ñïàäà). Ýòà ÷àñòü îãèáàþùåé íàçûâàåò-
ñÿ ôàçîé ñïàäà (“Decay Phase”). Ïîñëå òîãî, êàê îãèáàþùàÿ äî-
ñòèãëà óðîâíÿ ñóñòåéíà, îíà ôèêñèðóåòñÿ äî òîãî ìîìåíòà, ïîêà
íå ïðîèçîéäåò ñîáûòèå, èíèöèèðóþùåå ôàçó çàòóõàíèÿ
(“Release Phase”). Îáû÷íî â ðîëè ïîäîáíîãî ñîáûòèÿ âûñòóïàåò
ñîáûòèå ñíÿòèÿ íîòû (îòïóñêàíèå êëàâèøè). Äàëåå îãèáàþùàÿ
óñòàíàâëèâàåòñÿ íà óðîâåíü çàòóõàíèÿ Release Level çà âðåìÿ,
îïðåäåëÿåìîå ñ ïîìîùüþ Release Time (âðåìÿ çàòóõàíèÿ).

Òàêèì îáðàçîì îãèáàþùàÿ ïî ñóòè äåëà ÿâëÿåòñÿ âðåìåííîé
ôóíêöèåé. Â ñëó÷àå KARMA GE ýòî ìîæåò áûòü ôóíêöèÿ óâåëè-
÷åíèÿ/óìåíüøåíèÿ óðîâíåé velocity íîò ôàçû (êðåùåíäî/äèìè-
íóýíäî), óñêîðåíèå/çàìåäëåíèå ÷àñòîòû ãåíåðàöèè íîò (à÷÷åëå-
ðàíäî/ðèòàðäàíäî), ìîäóëÿöèÿ âûñîòû íîò è ò.ä.

Îòìåòèì, ÷òî ïîä âîçäåéñòâèåì îãèáàþùåé ñêîðîñòè íàæàòèÿ
Velocity Envelope íà÷àëüíûå çíà÷åíèÿ velocity, ñãåíåðèðîâàí-
íûå â ñîîòâåòñòâèè ñ óñòàíîâêîé ïàðàìåòðà “Velocity Mode”
(ñì. ðàçäåë “Ãðóïïà Velocity”), ìîãóò òîëüêî óìåíüøèòüñÿ. Ñà-
ìîé ãðîìêîé íîòå ñîîòâåòñòâóåò íà÷àëüíîå çíà÷åíèå ñêîðîñòè
íàæàòèÿ. Îäíàêî, ïðè ïîëó÷åíèè ìàëåíüêèõ íà÷àëüíûõ çíà÷å-
íèé velocity îãèáàþùàÿ àâòîìàòè÷åñêè ìàñøòàáèðóåòñÿ, ò.å.
êîìïðåññèðóåòñÿ. Ïðè ýòîì óìåíüøàåòñÿ ðàçáðîñ çíà÷åíèé ïà-
òåðíà Velocity Pattern, ÷òî â ñâîþ î÷åðåäü ïðåäîòâðàùàåò “âû-
ïàäåíèå” îòäåëüíûõ íîò.

Óñëîâèÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ îãèáàþùèõ îïðåäåëÿþòñÿ ïàðàìåòðàìè
“Env1 Trigger/Env2 Trigger/Env3 Trigger” ìîäóëÿ KARMA (ñì. ðó-
êîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâó “1. Ðåæèì ïðîãðàì-
ìû”, ðàçäåë “PROG 6.2: Ed-KARMA Mdl”, ïîäðàçäåë “6.2-2:
Parm2 (Parameter 2)”).

Ïîìèìî ïåðåêëþ÷åíèÿ îò êëàâèàòóðû, îãèáàþùèå ìîãóò çàïóñ-
êàòüñÿ è ïðè ñìåíå ôàç â ñîîòâåòñòâèè ñ óñòàíîâêàìè ïàðàìå-
òðîâ ãðóïïû Phase.

Ïàðàìåòðû
Îïèñàííûå íèæå ïàðàìåòðû îäèíàêîâû äëÿ âñåõ òðåõ îãèáàþùèõ.

Env On/Off [0, 1]
0: Off 1: On

Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âêëþ÷åíèÿ/îòêëþ÷åíèÿ îãèáàþùåé. Åñëè îãè-
áàþùàÿ âêëþ÷åíà, òî ñòàíîâÿòñÿ àêòèâíûìè åå ïàðàìåòðû.

Çàìåòèì, ÷òî äàæå åñëè îãèáàþùàÿ ñîîòâåòñòâóþùèì îáðàçîì
ïåðåâåäåíà â àêòèâíîå ñîñòîÿíèå, îíà ìîæåò íå âîñïðîèçâî-
äèòü íèêàêîãî ýôôåêòà. Â ýòîì ñëó÷àå óáåäèòåñü, ÷òî â ñîîòâåò-
ñòâèè ñ óñòàíîâêàìè ïàðàìåòðîâ “TxFilter: GE
Env.1/Env.2/Env.3” (ñì. ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”,
ãëàâó “1. Ðåæèì ïðîãðàììû”, ðàçäåë “PROG 6.2: Ed-KARMA
Mdl”, ïîäðàçäåë “6.2-2: Parm2 (Parameter 2)”) íå îòôèëüòðîâûâà-
þòñÿ äàííûå, êîòîðûå ãåíåðèðóþòñÿ ìîäóëåì KARMA.

Env Type [0...127]
0: [VE] Velocity

1: [TA] Tempo-Absolute

2: [TR] Tempo-Relative

3: [PB] Pitch Bend

4: [DU] Duration

5...100: [#00...#95] CCs (Control Changes)

101...127: [íå èñïîëüçóåòñÿ]

0: [VE] Velocity
Óïðàâëÿåò êðåùåíäî/äèìèíóýíäî ôàçû, àíàëîãè÷íî îãèáàþùåé
ãðîìêîñòè ñèíòåçàòîðà. Äèàïàçîí îãèáàþùåé 0 — 99 òðàíñôîð-
ìèðóåòñÿ â 0 — 127.

1: [TA] Tempo-Absolute
Óïðàâëÿåò ñêîðîñòüþ âîñïðîèçâåäåíèÿ ôðàçû, ò.å. ýôôåêòàìè
à÷÷åëåðàíäî è ðèòàðäàíäî. Åñëè ýòîò ýôôåêò âêëþ÷åí, òî âíóò-
ðåííÿÿ (Internal Master Clock) èëè âíåøíÿÿ (External Sync) ñèí-
õðîíèçàöèÿ îòêëþ÷àþòñÿ. Ïðè ýòîì èñïîëüçóåòñÿ åãî ñîáñòâåí-
íàÿ ñèíõðîíèçàöèÿ, êîòîðàÿ óïðàâëÿåòñÿ ñ ïîìîùüþ îãèáàþ-
ùåé òåìïà Tempo Envelope. Ýòî îçíà÷àåò, ÷òî òåìïîì óïðàâëÿ-
åò èñêëþ÷èòåëüíî îãèáàþùàÿ è èçìåíåíèå ýòîãî ïàðàìåòðà ñ
ïîìîùüþ KARMA Tempo íåâîçìîæíî.

2: [TR] Tempo-Relative
Óïðàâëÿåò ñêîðîñòüþ âîñïðîèçâåäåíèÿ ðèôà, ò.å. ýôôåêòàìè
à÷÷åëåðàíäî è ðèòàðäàíäî. Åñëè ýòîò ýôôåêò âêëþ÷åí, òî âíóò-
ðåííÿÿ èëè âíåøíÿÿ (External MIDI Clock) ñèíõðîíèçàöèÿ îòêëþ-
÷àþòñÿ. Ïðè ýòîì èñïîëüçóåòñÿ åãî ñîáñòâåííàÿ ñèíõðîíèçà-
öèÿ, êîòîðàÿ óïðàâëÿåòñÿ ñ ïîìîùüþ îãèáàþùåé òåìïà Tempo
Envelope. Òåì íå ìåíåå ýòà îïöèÿ ó÷èòûâàåò óñòàíîâêè KARMA
Tempo. Òàê ÷òî åñëè òåìï çàìåäëÿåòñÿ, òî äèàïàçîí òåìïà
Tempo Range îãèáàþùåé òàêæå ñóæàåòñÿ. Îòìåòèì, ÷òî çäåñü
íå èìååòñÿ â âèäó âðåìÿ ðàáîòû îãèáàþùåé, ýòî — äðóãàÿ îï-
öèÿ, êîòîðàÿ ðàññìàòðèâàåòñÿ íèæå (ñì. îïèñàíèå ïàðàìåòðà
“Tempo Relative”).

3: [PB] Pitch Bend
Óïðàâëÿåò âûñîòîé âîñïðîèçâåäåíèÿ ýôôåêòà â öåëîì. Îòìå-
òèì, ÷òî äèàïàçîí òðàíñïîíèðîâàíèÿ îïðåäåëÿåòñÿ óñòàíîâêà-
ìè ïàðàìåòðîâ ãðóïïû Bend.

4: [DU] Duration
Óïðàâëÿåò ñîêðàùåíèåì äëèòåëüíîñòåé ñãåíåðèðîâàííûõ íîò.
Äðóãèìè ñëîâàìè âû÷èñëåííàÿ ïðè íîðìàëüíûõ óñëîâèÿõ äëè-
òåëüíîñòü íîòû ÿâëÿåòñÿ ìàêñèìàëüíûì çíà÷åíèåì. Ìèíèìàëü-
íàÿ è ìàêñèìàëüíàÿ äëèòåëüíîñòè çàâèñÿò îò óñòàíîâêè
“Duration Mode” ãðóïïû Duration (ñì. ðàçäåë “Ãðóïïà Duration”).
Îãèáàþùàÿ ìîäóëèðóåò äëèòåëüíîñòü íîò ìåæäó ìèíèìàëüíûì
(0%) è ìàêñèìàëüíûì (100%) çíà÷åíèÿìè.

5...100: [#00...#95] CCs (Control Change)
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ìîäóëèðîâàíèÿ çíà÷åíèé CC. Äèàïàçîí îãè-
áàþùåé 0 — 99 òðàíñôîðìèðóåòñÿ â 0 — 127 è òåêóùåå çíà÷å-
íèå ïåðåäàåòñÿ â âèäå âûáðàííîãî êîíòðîëëåðà CC. Ýòî óäîáíî
ïðè çàöèêëèâàíèè îãèáàþùèõ äëÿ çàìåäëåíèÿ ýôôåêòîâ LFO â
ïðîöåññå óïðàâëåíèÿ ñîîòâåòñòâóþùèìè õàðàêòåðèñòèêàìè
ñèíòåçàòîðà, åñëè îí ïîääåðæèâàåò òàêóþ îïöèþ. Çàìåòèì, ÷òî
äëÿ òîãî, ÷òîáû ðåæèì çàöèêëèâàíèÿ ðàáîòàë, íåîáõîäèìî ñîîò-
âåòñòâóþùèì îáðàçîì îïðåäåëèòü óñòàíîâêè “Env1 Latch/Env2
Latch/Env3 Latch” (ñì. ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”,
ãëàâó “1. Ðåæèì ïðîãðàììû”, ðàçäåë “PROG 6.2: Ed-KARMA
Mdl”, ïîäðàçäåë “6.2-2: Parm2 (Parameter 2)”); ñì. òàêæå îïèñàí-
íûé íèæå ïàðàìåòð “Loop Mode”.

Íèæå îïèñûâàþòñÿ ïàðàìåòðû, îïðåäåëÿþùèå âðåìåííûå è
àìïëèòóäíûå õàðàêòåðèñòèêè îãèáàþùèõ.

Start Level [0...99]
Óðîâåíü, ñ êîòîðîãî íà÷èíàåòñÿ îãèáàþùàÿ.

Attack Time [0...99]
Âðåìÿ, íåîáõîäèìîå äëÿ òîãî, ÷òîáû îãèáàþùàÿ äîñòèãëà óðîâ-
íÿ àòàêè “Attack Lvl”. Àáñîëþòíûå âðåìåííûå õàðàêòåðèñòèêè
êàæäîãî èç ñåãìåíòîâ îãèáàþùåé îïðåäåëÿþòñÿ ñ ïîìîùüþ
îïèñàííîãî íèæå ïàðàìåòðà “Time Scale”.
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Attack Lvl [0...99]
Óðîâåíü, êîòîðîãî äîñòèãàåò îãèáàþùàÿ çà âðåìÿ àòàêè “Attack
Time”.

Decay Time [0...99]
Âðåìÿ, íåîáõîäèìîå îãèáàþùåé äëÿ äîñòèæåíèÿ óðîâíÿ ñóñòåé-
íà “Sustain Lvl”. Àáñîëþòíûå âðåìåííûå õàðàêòåðèñòèêè êàæäî-
ãî èç ñåãìåíòîâ îãèáàþùåé îïðåäåëÿþòñÿ ñ ïîìîùüþ îïèñàííî-
ãî íèæå ïàðàìåòðà “Time Scale”.

Sustain Lvl [0...99]
Óðîâåíü, êîòîðîãî äîñòèãàåò îãèáàþùàÿ çà âðåìÿ ñïàäà “Decay
Time”. Îãèáàþùàÿ ôèêñèðóåòñÿ íà ýòîì óðîâíå äî ìîìåíòà ñíÿ-
òèÿ íîòû (îòïóñêàíèå êëàâèøè) èëè äî âîçíèêíîâåíèÿ ñîáûòèÿ,
èíèöèèðóþùåãî çàïóñê ôàçû çàòóõàíèÿ Release Phase.

Rel. Time [0...99]
Âðåìÿ, íåîáõîäèìîå îãèáàþùåé äëÿ äîñòèæåíèÿ óðîâíÿ çàòóõà-
íèÿ “Rel. Level”. Àáñîëþòíûå âðåìåííûå õàðàêòåðèñòèêè êàæäî-
ãî èç ñåãìåíòîâ îãèáàþùåé îïðåäåëÿþòñÿ ñ ïîìîùüþ îïèñàííî-
ãî íèæå ïàðàìåòðà “Time Scale”.

Rel. Level [0...99]
Êîíå÷íûé óðîâåíü, êîòîðîãî äîñòèãàåò îãèáàþùàÿ çà âðåìÿ
“Rel. Time”.

Amp Amount [0...99]
Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò ìàêñèìàëüíûé óðîâåíü, êîòîðîãî ìîæåò
äîñòèãíóòü îãèáàþùàÿ. Îñòàëüíûå óñòàíîâêè îãèáàþùåé òðàíñ-
ôîðìèðóþòñÿ â ñîîòâåòñòâèè ñ ýòèì çíà÷åíèåì.

Time Scale [0...10]
0: R-Riff Length

1...10: îò 1 äî 10 ñåêóíä

Îïðåäåëÿåò àáñîëþòíûå âðåìåííûå èíòåðâàëû êàæäîé èç ôàç
îãèáàþùåé. Âñåãî êàæäàÿ èç îãèáàþùèõ KARMA GE ñîäåðæèò 3
âðåìåííûõ ôàçû: àòàêè, ñïàäà è çàòóõàíèÿ. Íàïðèìåð, åñëè ïà-
ðàìåòð âðåìåíè àòàêè “Attack time” óñòàíîâëåí â çíà÷åíèå 99, à
ïàðàìåòð “Time Scale” — â 1 ñåêóíäó, òî àáñîëþòíàÿ ïðîäîëæè-
òåëüíîñòü ôàçû àòàêè (ïàðàìåòð “Attack time”) áóäåò ðàâíà 1000
ìñ; åñëè æå “Attack time” = 50, òî ôàçà àòàêè áóäåò óñòàíîâëåíà
â 500 ìñ. Åñëè âðåìåííûå ïàðàìåòðû âñåõ ôàç óñòàíîâëåíû â
99, òî îáùåå âðåìÿ îòðàáîòêè îãèáàþùåé áóäåò ðàâíî ïðèáëè-
çèòåëüíî 3 ñåêóíäàì, åñëè íå ïðèíèìàòü âî âíèìàíèå ïðîòÿ-
æåííîñòü ôàçû ñóñòåéíà. Ïðè èñïîëüçîâàíèè óñòàíîâêè 0: R-
Riff Length ïàðàìåòð “Time Scale” àâòîìàòè÷åñêè òðàíñôîðìè-
ðóåòñÿ â ñîîòâåòñòâèè ñ ïðîäîëæèòåëüíîñòüþ ñãåíåðèðîâàííîãî
ýôôåêòà GE. Ýòî î÷åíü óäîáíî ïðè èìèòàöèè ãëèññàíäî àðôû,
êîãäà ðåçóëüòèðóþùàÿ äëèíà îãèáàþùåé ïåðåíàñòðàèâàåòñÿ â
ñîîòâåòñòâèè ñ êîëè÷åñòâîì èñõîäíûõ íîò. Îòìåòèì, ÷òî åñëè
ïàðàìåòð ôàçû “Length Mode” ïðèíèìàåò çíà÷åíèå 1: TS-Time
Signature, òî äëèíà ôàçû îïðåäåëÿåòñÿ ðàçìåðíîñòüþ (“Time
Signature”) è ÷èñëîì âçÿòûõ íîò. Â ýòîì ñëó÷àå âëèÿíèå óñòà-
íîâêè 0: R-Riff Length ìîæåò áûòü íå ñòîëü çàìåòíî.

Att Smooth [0, 1]
0: Off 1: On

Åñëè ïàðàìåòð óñòàíîâëåí â çíà÷åíèå 0: Off, òî òî ïðè ïåðåêëþ-
÷åíèè (çàïóñêå) îãèáàþùåé îíà ñòàðòóåò ñ íà÷àëüíîãî óðîâíÿ
“Start Level”. Åñëè æå èñïîëüçóåòñÿ óñòàíîâêà 1: On, òî îãèáàþ-
ùàÿ çàïóñêàåòñÿ íå ñ íà÷àëüíîãî óðîâíÿ, à ñ òåêóùåãî. Ýòà îï-
öèÿ èñïîëüçóåòñÿ äëÿ äîñòèæåíèÿ áîëåå ïëàâíîãî ýôôåêòà ïå-
ðåêëþ÷åíèÿ îãèáàþùåé.

Loop Mode [0...3]
0: Off

1: S-Start Level ↔↔ Sustain Level

2: R-Start Level ↔↔ Release Level

3: A-Attack Level ↔↔ Release Level

0: Off
Âñå ôàçû îãèáàþùåé îòðàáàòûâàþòñÿ â øòàòíîì ðåæèìå.

1: S-Start Level ↔↔ Sustain Level
Ïîñëå òîãî, êàê îãèáàþùàÿ äîñòèãàåò óðîâíÿ ñóñòåéíà “Sustain
Lvl”, îíà ñíîâà ïåðåêëþ÷àåòñÿ íà íà÷àëüíûé óðîâåíü “Start
Level”. Ïðè ýòîì ïàðàìåòðû ðåæèìà ôèêñàöèè îãèáàþùåé “Env1
Latch/Env2 Latch/Env3 Latch” ìîäóëÿ KARMA íåîáõîäèìî óñòà-
íîâèòü â Off, Sus1 èëè Sus2. Äëÿ óñòàíîâêè ðåæèìà öèêëè÷åñ-
êîãî âîñïðîèçâåäåíèÿ ïîñëå ñíÿòèÿ íîòû ñëåäóåò âûáðàòü Sus2
(ñì. ïðåäñòàâëåííóþ íèæå òàáëèöó, à òàêæå ðóêîâîäñòâî “Óñòà-
íîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâó “1. Ðåæèì ïðîãðàììû”, ðàçäåë “PROG
6.2: Ed-KARMA Mdl”, ïîäðàçäåë “6.2-2: Parm2 (Parameter 2)”).

2: R-Start Level ↔↔ Release Level
Ïîñëå òîãî, êàê îãèáàþùàÿ äîñòèãàåò óðîâíÿ çàòóõàíèÿ “Rel.
Level”, îíà ñíîâà ïåðåêëþ÷àåòñÿ íà íà÷àëüíûé óðîâåíü “Start
Level”. Ïðè ýòîì ïàðàìåòðû ðåæèìà ôèêñàöèè îãèáàþùåé “Env1
Latch/Env2 Latch/Env3 Latch” ìîäóëÿ KARMA íåîáõîäèìî óñòà-
íîâèòü â Rel1 èëè Rel2. Äëÿ óñòàíîâêè ðåæèìà öèêëè÷åñêîãî
âîñïðîèçâåäåíèÿ ïîñëå ñíÿòèÿ íîòû ñëåäóåò âûáðàòü Rel2 (ñì.
ïðåäñòàâëåííóþ íèæå òàáëèöó, à òàêæå ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà
ïàðàìåòðîâ”, ãëàâó “1. Ðåæèì ïðîãðàììû”, ðàçäåë “PROG 6.2:
Ed-KARMA Mdl”, ïîäðàçäåë “6.2-2: Parm2 (Parameter 2)”).

3: A-Attack Level ↔↔ Release Level
Ïîñëå òîãî, êàê îãèáàþùàÿ äîñòèãàåò óðîâíÿ çàòóõàíèÿ “Rel.
Level”, îíà ñíîâà ïåðåêëþ÷àåòñÿ íà óðîâåíü àòàêè “Attack Lvl”.
Ïðè ýòîì ïàðàìåòðû ðåæèìà ôèêñàöèè îãèáàþùåé “Env1
Latch/Env2 Latch/Env3 Latch” ìîäóëÿ KARMA íåîáõîäèìî óñòà-
íîâèòü â Rel1 èëè Rel2. Äëÿ óñòàíîâêè ðåæèìà öèêëè÷åñêîãî
âîñïðîèçâåäåíèÿ ïîñëå ñíÿòèÿ íîòû ñëåäóåò âûáðàòü Rel2 (ñì.
ïðåäñòàâëåííóþ íèæå òàáëèöó, à òàêæå ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà
ïàðàìåòðîâ”, ãëàâó “1. Ðåæèì ïðîãðàììû”, ðàçäåë “PROG 6.2:
Ed-KARMA Mdl”, ïîäðàçäåë “6.2-2: Parm2 (Parameter 2)”).

Ïðåäñòàâëåííàÿ íèæå òàáëèöà îòîáðàæàåò âçàèìîñâÿçü ìåæäó
îïèñàííûìè âûøå ðåæèìàìè çàöèêëèâàíèÿ îãèáàþùåé è ðå-
æèìàìè ôèêñàöèè îãèáàþùåé (ñì. îïèñàíèå ïàðàìåòðîâ â ðó-
êîâîäñòâå “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà “1. Ðåæèì ïðîãðàì-
ìû”, ðàçäåë “PROG 6.2: Ed-KARMA Mdl”, ïîäðàçäåë “6.2-2:
Parm2 (Parameter 2)”).
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Ðåæèì çàöèêëèâàíèÿ îãèáàþùåé Ðåæèì ôèêñàöèè îãèáàþùåé (Env1 Latch/Env2 Latch/Env3 Latch)

Off Sus1 Rel1 Sus2 Rel2

1: S-Start Level ↔ Sustain Level 1 1 2 3 2

2: R-Start Level ↔ Release Level 2 2 1 2 3

3: A-Attack Level ↔ Release Level 2 2 1 2 3

1 — öèêëè÷åñêîå âîñïðîèçâåäåíèå çàâåðøàåòñÿ ïðè ñíÿòèè íîòû.

2 — íå èñïîëüçóåòñÿ.

3 — áåñïðåðûâíîå öèêëè÷åñêîå âîñïðîèçâåäåíèå



Tempo Reltv [0, 1]
0: Off 1: On

Ïîçâîëÿåò ìàñøòàáèðîâàòü âðåìåííûå ïàðàìåòðû âûáðàííîé
îãèáàþùåé â ñîîòâåòñòâèè ñ òåìïîì. Ýòî îçíà÷àåò, ÷òî ïðîäîë-
æèòåëüíîñòü ôàç îãèáàþùåé ìîæåò çàâèñåòü îò óñòàíîâîê òåì-
ïà. Òàêèì îáðàçîì, åñëè îãèáàþùàÿ îïèñûâàåò îäèí òàêò ñ ðàç-
ìåðíîñòüþ 4/4, òî ïðè ñìåíå òåìïà ñîîòâåòñòâóþùèì îáðàçîì
ïåðåðàññ÷èòûâàþòñÿ äëèòåëüíîñòü ôàç îãèáàþùåé.

Íàïðèìåð, îãèáàþùàÿ îïèñûâàåò îäèí òàêò ñ ðàçìåðíîñòüþ 4/4
ïðè òåìïå 120 BPM (÷èñëî óäàðîâ â ìèíóòó). Òåïåðü, åñëè èçìå-
íèòü òåìï íà 60, ïðè “Tempo Reltv” ðàâíîì 0: Off, òî òåïåðü äåé-
ñòâèå îãèáàþùåé áóäåò ðàñïðîñòðàíÿòüñÿ òîëüêî íà ïîë òàêòà
ðàçìåðíîñòüþ 4/4. Åñëè ïðè òåõ æå óñëîâèÿõ óñòàíîâèòü òåìï â
240, òî îãèáàþùàÿ áóäåò îòðàáàòûâàòüñÿ óæå 2 òàêòà ðàçìåðíî-
ñòüþ 4/4. Ýòî ïðîèñõîäèò â ñèëó òîãî, ÷òî ïðè èçìåíåíèè òåìïà
àáñîëþòíàÿ ïðîäîëæèòåëüíîñòü ðàáîòû îãèáàþùåé íå èçìåíÿ-
åòñÿ (ïàðàìåòð “Tempo Reltv“ óñòàíîâëåí â 0: Off).

Åñëè ïàðàìåòð “Tempo Reltv“ ïðèíèìàåò çíà÷åíèå 1: On, òî
ïðîäîëæèòåëüíîñòü ôàç îãèáàþùåé èçìåíÿåòñÿ â ñîîòâåòñòâèè
ñ òåêóùèì òåìïîì. Òàêèì îáðàçîì äåéñòâèå îãèáàþùåé íåçà-
âèñèìî îò âûáðàííîãî òåìïà ðàñïðîñòðàíÿåòñÿ íà 1 òàêò ðàç-
ìåðíîñòüþ 4/4.

Îòìåòèì, ÷òî ýòó îïöèþ ìîæíî èñïîëüçîâàòü ñîâìåñòíî ñ îïè-
ñàííîé ðàíåå óñòàíîâêîé òèïà îãèáàþùåé 2: [TR] Tempo-
Relative. Ïðè ýòîì îò òåìïà áóäåò çàâèñåòü íå òîëüêî ïðîäîëæè-
òåëüíîñòü îãèáàþùåé, íî è çíà÷åíèå ïàðàìåòðà “Time Scale”.

Note Trig [0, 1]
0: Off 1: On

Åñëè ïàðàìåòð óñòàíîâëåí â çíà÷åíèå 0: Off, òî îãèáàþùàÿ ïå-
ðåêëþ÷àåòñÿ â ñîîòâåòñòâèè ñ óñòàíîâêàìè “Env1 Trigger/Env2
Trigger/Env3 Trigger” (ñì. îïèñàíèå ïàðàìåòðîâ â ðóêîâîäñòâå
“Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà “1. Ðåæèì ïðîãðàììû”, ðàçäåë
“PROG 6.2: Ed-KARMA Mdl”, ïîäðàçäåë “6.2-2: Parm2 (Parameter

2)”), ïàðàìåòðàìè ìîäóëÿ KARMA, óñòàíîâêàìè ôóíêöèè äèíà-
ìè÷åñêîé ìîäóëÿöèè Dynamic MIDI è ïåðåêëþ÷åíèÿ îãèáàþùåé
ïàòåðíà ôàçû. Åñëè ïàðàìåòð óñòàíîâëåí â çíà÷åíèå 1: On,
êàæäàÿ îòäåëüíî ãåíåðèðóåìàÿ íîòà ïðèâîäèò ê ïåðåêëþ÷åíèþ
âûáðàííîé îãèáàþùåé. Ýòó îïöèþ ìîæíî èñïîëüçîâàòü, íàïðè-
ìåð, äëÿ äîáàâëåíèÿ ýôôåêòà âèáðàòî îòäåëüíûì íîòàì, ïðèìå-
íÿÿ îãèáàþùóþ, êîòîðàÿ íàñòðîåíà íà CC #01 (êîëåñî ìîäóëÿ-
öèè); èëè ôåéäèðîâàíèÿ îòäåëüíûõ íîò ñ ïîìîùüþ îãèáàþùåé,
íàñòðîåííîé íà CC #07 (ãðîìêîñòü) èëè CC #11 (ýêñïðåññèÿ).

Íèæå îïèñûâàþòñÿ ïàðàìåòðû, óïðàâëÿþùèå ðàçëè÷íûìè êîì-
áèíàöèÿìè âðåìåííûõ è óðîâíåâûõ óñòàíîâîê âûáðàííîé îãè-
áàþùåé.

Êîìáèíàöèè óñòàíîâîê óðîâíåé

Sta/Att Lvl [0...99]
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îäíîâðåìåííîãî óïðàâëåíèÿ íà÷àëüíûì
óðîâíåì è óðîâíåì àòàêè îãèáàþùåé. Ïðè ýòîì îíè óñòàíàâëè-
âàþòñÿ â îäèíàêîâûå çíà÷åíèÿ.

Sta/Sus Lvl [0...99]
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îäíîâðåìåííîãî óïðàâëåíèÿ íà÷àëüíûì
óðîâíåì è óðîâíåì ñóñòåéíà îãèáàþùåé. Ïðè ýòîì îíè óñòàíàâ-
ëèâàþòñÿ â îäèíàêîâûå çíà÷åíèÿ.

Sta/Rel Lvl [0...99]
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îäíîâðåìåííîãî óïðàâëåíèÿ íà÷àëüíûì
óðîâíåì è óðîâíåì çàòóõàíèÿ îãèáàþùåé. Ïðè ýòîì îíè óñòà-
íàâëèâàþòñÿ â îäèíàêîâûå çíà÷åíèÿ.

Att/Sus Lvl [0...99]
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îäíîâðåìåííîãî óïðàâëåíèÿ óðîâíÿìè àòàêè
è ñóñòåéíà îãèáàþùåé. Ïðè ýòîì îíè óñòàíàâëèâàþòñÿ â îäèíà-
êîâûå çíà÷åíèÿ.

Att/Rel Lvl [0...99]
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îäíîâðåìåííîãî óïðàâëåíèÿ óðîâíÿìè àòàêè
è çàòóõàíèÿ îãèáàþùåé. Ïðè ýòîì îíè óñòàíàâëèâàþòñÿ â îäè-
íàêîâûå çíà÷åíèÿ.

Sus/Rel Lvl [0...99]
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îäíîâðåìåííîãî óïðàâëåíèÿ óðîâíÿìè ñóñ-
òåéíà è çàòóõàíèÿ îãèáàþùåé. Ïðè ýòîì îíè óñòàíàâëèâàþòñÿ â
îäèíàêîâûå çíà÷åíèÿ.

St/At/Su Lvl [0...99]
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îäíîâðåìåííîãî óïðàâëåíèÿ íà÷àëüíûì
óðîâíåì, óðîâíÿìè àòàêè è ñóñòåéíà îãèáàþùåé. Ïðè ýòîì îíè
óñòàíàâëèâàþòñÿ â îäèíàêîâûå çíà÷åíèÿ.

St/At/Rl Lvl [0...99]
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îäíîâðåìåííîãî óïðàâëåíèÿ íà÷àëüíûì
óðîâíåì, óðîâíÿìè àòàêè è çàòóõàíèÿ îãèáàþùåé. Ïðè ýòîì îíè
óñòàíàâëèâàþòñÿ â îäèíàêîâûå çíà÷åíèÿ.

St/Su/Rl Lvl [0...99]
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îäíîâðåìåííîãî óïðàâëåíèÿ íà÷àëüíûì
óðîâíåì, óðîâíÿìè ñóñòåéíà è çàòóõàíèÿ îãèáàþùåé. Ïðè ýòîì
îíè óñòàíàâëèâàþòñÿ â îäèíàêîâûå çíà÷åíèÿ.

At/Su/Rl Lvl [0...99]
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îäíîâðåìåííîãî óïðàâëåíèÿ óðîâíÿìè àòàêè,
ñóñòåéíà è çàòóõàíèÿ îãèáàþùåé. Ïðè ýòîì îíè óñòàíàâëèâàþò-
ñÿ â îäèíàêîâûå çíà÷åíèÿ.

All Levels [0...99]
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îäíîâðåìåííîãî óïðàâëåíèÿ íà÷àëüíûì
óðîâíåì, óðîâíÿìè àòàêè, ñóñòåéíà è çàòóõàíèÿ îãèáàþùåé.
Ïðè ýòîì îíè óñòàíàâëèâàþòñÿ â îäèíàêîâûå çíà÷åíèÿ.

Êîìáèíàöèè âðåìåííûõ óñòàíîâîê

Att/DecTime [0...99]
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îäíîâðåìåííîãî óïðàâëåíèÿ ïðîäîëæèòåëü-
íîñòüþ ôàç àòàêè è ñïàäà îãèáàþùåé. Ïðè ýòîì îíè óñòàíàâëè-
âàþòñÿ â îäèíàêîâûå çíà÷åíèÿ.

Att/RelTime [0...99]
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îäíîâðåìåííîãî óïðàâëåíèÿ ïðîäîëæèòåëü-
íîñòüþ ôàç àòàêè è çàòóõàíèÿ îãèáàþùåé. Ïðè ýòîì îíè óñòà-
íàâëèâàþòñÿ â îäèíàêîâûå çíà÷åíèÿ.

Dec/RelTime [0...99]
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îäíîâðåìåííîãî óïðàâëåíèÿ ïðîäîëæèòåëü-
íîñòüþ ôàç ñïàäà è çàòóõàíèÿ îãèáàþùåé. Ïðè ýòîì îíè óñòà-
íàâëèâàþòñÿ â îäèíàêîâûå çíà÷åíèÿ.

All Times [0...99]
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îäíîâðåìåííîãî óïðàâëåíèÿ ïðîäîëæèòåëü-
íîñòüþ ôàç àòàêè, ñïàäà è çàòóõàíèÿ îãèáàþùåé. Ïðè ýòîì îíè
óñòàíàâëèâàþòñÿ â îäèíàêîâûå çíà÷åíèÿ.

ГГррууппппаа  RReeppeeaatt  
((ммееллооддииччеессккиийй  ппооввттоорр))

Ââåäåíèå
Ôóíêöèÿ ìåëîäè÷åñêîãî ïîâòîðà Melodic Repeat ïîçâîëÿåò âîñ-
ïðîèçâîäèòü íîòó ÷åðåç îïðåäåëåííûå ïðîìåæóòêè âðåìåíè.
Ïðè ýòîì ìîæíî óïðàâëÿòü ðàçëè÷íûìè óñòàíîâêàìè. Ôóíêöèÿ
àíàëîãè÷íà MIDI-çàäåðæêå, êîãäà MIDI-íîòû ïîâòîðÿþòñÿ ÷åðåç
îïðåäåëåííûå ïðîìåæóòêè âðåìåíè ñ ïîñòåïåííî óáûâàþùåé
ñêîðîñòüþ íàæàòèÿ velocity. Òàêèì îáðàçîì èìèòèðóåòñÿ ýôôåêò
çàäåðæêè. Â ìóçûêàëüíîé ðàáî÷åé ñòàíöèè Karma ýòà îïöèÿ óñî-
âåðøåíñòâîâàíà çà ñ÷åò äîáàâëåíèÿ ñëåäóþùèõ âîçìîæíîñòåé.

• Ïðè çàìåäëåíèè îñíîâíîãî òåìïà Master Tempo ïîâòîðÿå-
ìûå íîòû ìîãóò ñîõðàíÿòü ñîîòâåòñòâèå ñ äëèòåëüíîñòüþ
îðèãèíàëüíûõ.
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• Ïðèâÿçêà ïîâòîðÿåìûõ íîò ê îãèáàþùåé òåìïà, ïîçâîëÿþ-
ùåé ñóùåñòâåííî êîððåêòèðîâàòü óñòàíîâêó ñêîðîñòè âîñ-
ïðîèçâåäåíèÿ.

• Óíèêàëüíàÿ îïöèÿ “Duration Modes” (ðåæèìû äëèòåëüíîñòåé),
ïîçâîëÿþùàÿ íå òîëüêî ýêîíîìèòü ïîëèôîíè÷åñêèé ïîòåíöè-
àë èíñòðóìåíòà, íî è äîáèâàòüñÿ èíòåðåñíåéøèõ ýôôåêòîâ.

• Òðàíñïîíèðîâàíèå çàäåðæàííûõ íîò è ôîðìèðîâàíèå ìåëî-
äè÷åñêîé ëèíèè íà îñíîâå îïöèè èäåíòèôèêàöèè àêêîðäà
Chord Recognition.

• Îïðåäåëåíèå äèàïàçîíà òðàíñïîíèðóåìûõ íîò. Ïðè÷åì äèà-
ïàçîí ìîæåò çàäàâàòüñÿ êàê â àáñîëþòíûõ âåëè÷èíàõ, òàê è
çàâèñåòü îò âûñîòû èñõîäíûõ (âçÿòûõ íà êëàâèàòóðå) íîò.

• Îïðåäåëåíèå äèàïàçîíà ñêîðîñòè íàæàòèÿ íîò, äëÿ êîòîðûõ
áóäóò ãåíåðèðîâàòüñÿ ïîâòîðû.

• Óïðàâëåíèå ïðîöåññîì ãåíåðàöèè ïîâòîðÿåìûõ íîò ñ ïîìîùüþ
ïàòåðíîâ ðèòìà (Rhythm Patterns), ïàòåðíîâ èíäåêñà (Index
Patterns), ïàòåðíîâ ñêîðîñòè íàæàòèÿ (Velocity Patterns) è ò.ä.

Åñëè ïàðàìåòð “GE Type” (ñì. ðàçäåë “Ãðóïïà GE (ñãåíåðèðî-
âàííûå ýôôåêòû)”) óñòàíîâëåí â îäèí èç òèïîâ Generated, íà-
ïðèìåð, 0: Generated-Riff, òî êàæäàÿ èç ãåíåðèðóåìûõ íîò ìî-
æåò ÿâèòüñÿ èñòî÷íèêîì ïîñëåäîâàòåëüíîñòè ïîâòîðÿåìûõ íîò.
Åñëè ïàðàìåòð “GE Type” ïðèíèìàåò çíà÷åíèå 3: Real-Time, òî
êàæäàÿ èç âõîäíûõ (áåðóùèõñÿ íà êëàâèàòóðå) íîò ìîæåò ñòàòü
èñòî÷íèêîì ïîñëåäîâàòåëüíîñòè ïîâòîðÿåìûõ íîò.

Åñëè ïàðàìåòð “GE Type” = 1: Generated-Gated è “Gate Type” (ñì.
ðàçäåë “Ãðóïïà GE (ñãåíåðèðîâàííûå ýôôåêòû)”) óñòàíîâëåí â
îäíî èç çíà÷åíèé CC, òî ïîâòîðÿåìûå íîòû íå ãåíåðèðóþòñÿ.
Ýòî ïðîèñõîäèò â ñèëó òîãî, ÷òî ðåàëüíî â ýòîì ðåæèìå íîòû íå
ãåíåðèðóþòñÿ, à ïðîèñõîäèò ìàíèïóëÿöèÿ ñ ïîìîùüþ âûáðàííî-
ãî êîíòðîëëåðà CC íàáîðîì óäåðæèâàåìûõ (ýôôåêò ñóñòåéíà)
íîò, “íàðåçàííûõ” íà ÷àñòè ñ ïîìîùüþ CC #11 (ýêñïðåññèÿ).

Îáùèå ïàðàìåòðû

Rhythm Value [0...25]
0: îòñóòñòâóåò 10: 8-ÿ òðèîëü 20: öåëàÿ

1: 64-ÿ òðèîëü 11: 8-ÿ 21: öåëàÿ ñ òî÷êîé

2: 64-ÿ 12: 8-ÿ ñ òî÷êîé 22: 2 òàêòà

3: 64-ÿ ñ òî÷êîé 13: ÷åòâåðòíàÿ òðèîëü 23: 3 òàêòà

4: 32-ÿ òðèîëü 14: ÷åòâåðòíàÿ 24: 4 òàêòà

5: 32-ÿ 15: ÷åòâåðòíàÿ ñ òî÷êîé 25: ïàòåðí

6: 32-ÿ ñ òî÷êîé 16: ïîëîâèííàÿ òðèîëü

7: 16-ÿ òðèîëü 17: ïîëîâèííàÿ

8: 16-ÿ 18: ïîëîâèííàÿ ñ òî÷êîé

9: 16-ÿ ñ òî÷êîé 19: öåëàÿ òðèîëü

Îïðåäåëÿåò ðèòì, ò.å. ÷àñòîòó ïîâòîðîâ íîò (16-ÿ íîòà, 16-ÿ íî-
òà ñ òî÷êîé è ò.ä.). Åñëè ïàðàìåòð óñòàíîâëåí â çíà÷åíèå 25:
Pattern, òî èñïîëüçóåòñÿ ïàòåðí ðèòìà ãðóïïû ïàðàìåòðîâ
Rhythm. Ïðè ýòîì íîòû ìîãóò ïîâòîðÿòüñÿ ñ ðàçëè÷íûìè ðèòìè-
÷åñêèìè ðèñóíêàìè. Âñå âûáèðàåìûå çäåñü ðèòìû ïðèâÿçûâà-
þòñÿ ê ãëîáàëüíîìó òåìïó Global Tempo èëè îãèáàþùåé òåìïà,
åñëè îïèñàííûé íèæå ïàðàìåòð “Tempo Lock” (ñì. ïîäðàçäåë
“Ïàðàìåòðû äèàïàçîíîâ”) óñòàíîâëåí â 1: On. Åñëè âûáðàí ïåð-
âûé ïóíêò ìåíþ (0: None), òî çàäåðæàííûå íîòû âîñïðîèçâî-
äÿòñÿ îäíîâðåìåííî ñ ãåíåðèðóåìûìè/âõîäíûìè íîòàìè áåç
çàäåðæêè. Ýòó îïöèþ ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ ãåíåðàöèè áëî-
êîâ ïîâòîðÿåìûõ íîò, èçìåíÿÿ ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà
“Transpoose” ãðóïïû Repeat ÷àñòîòó èíòåðâàëîâ ìåæäó íèìè.

Straight Rhythm Values [0...11]
0: îòñóòñòâóåò 4: 8-ÿ 8: 2 öåëûå

1: 64-ÿ 5: ÷åòâåðòíàÿ 9: 3 öåëûå

2: 32-ÿ 6: ïîëîâèííàÿ 10: 4 öåëûå

3: 16-ÿ 7: öåëàÿ 11: ïàòåðí ðèòì

Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îïðåäåëåíèÿ óñòàíîâêè “Rhythm Value”, êîãäà
äèàïàçîí âîçìîæíûõ çíà÷åíèé ïàðàìåòðà îãðàíè÷åí èñêëþ÷è-
òåëüíî êðàòíûìè äëèòåëüíîñòÿìè (áåç òðèîëåé è íîò ñ òî÷êàìè).
Êðîìå òîãî, ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “Straight Rhythm Values”
ìîæíî âûáðàòü óñòàíîâêè 0: îòñóòñòâóåò è 11: ïàòåðí ðèòìà.

Ïàðàìåòð “Straight Rhythm Values” èñïîëüçóåòñÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ
ïàðàìåòðîì “Rhythm Value” â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè, êîã-
äà íåîáõîäèìî èñêëþ÷èòü èç äèàïàçîíà âîçìîæíûõ çíà÷åíèé
íå êðàòíûå äëèòåëüíîñòè.

Dotted Rhythm Values [0...8]
0: îòñóòñòâóåò 3: 16-ÿ ñ òî÷êîé 6: ïîëîâèííàÿ ñ òî÷êîé

1: 64-ÿ ñ òî÷êîé 4: 8-ÿ ñ òî÷êîé 7: öåëàÿ ñ òî÷êîé

2: 32-ÿ ñ òî÷êîé 5: ÷åòâåðòíàÿ ñ òî÷êîé8: ïàòåðí ðèòìà

Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îïðåäåëåíèÿ óñòàíîâêè “Rhythm Value”, êîãäà
äèàïàçîí âîçìîæíûõ çíà÷åíèé ïàðàìåòðà îãðàíè÷åí èñêëþ÷è-
òåëüíî äëèòåëüíîñòÿìè íîò ñ òî÷êàìè. Êðîìå òîãî, ñ ïîìîùüþ ïà-
ðàìåòðà “Dotted Rhythm Values” ìîæíî âûáðàòü óñòàíîâêè 0: îò-
ñóòñòâóåò è 8: ïàòåðí ðèòìà. Ïàðàìåòð “Dotted Rhythm Values”
èñïîëüçóåòñÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ ïàðàìåòðîì “Rhythm Value” â ðå-
æèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè, êîãäà íåîáõîäèìî èñêëþ÷èòü èç äèàïà-
çîíà âîçìîæíûõ çíà÷åíèé êðàòíûå è òðèîëüíûå äëèòåëüíîñòè.

Triplet Rhythm Values [0...8]
0: îòñóòñòâóåò 3: 16-ÿ òðèîëü 6: ïîëîâèííàÿ òðèîëü

1: 64-ÿ òðèîëü 4: 8-ÿ òðèîëü 7: öåëàÿ òðèîëü

2: 32-ÿ òðèîëü 5: ÷åòâåðòíàÿ òðèîëü 8: ïàòåðí

Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îïðåäåëåíèÿ óñòàíîâêè “Rhythm Value”, êîãäà
äèàïàçîí âîçìîæíûõ çíà÷åíèé ïàðàìåòðà îãðàíè÷åí èñêëþ÷è-
òåëüíî òðèîëüíûìè äëèòåëüíîñòÿìè íîò. Êðîìå òîãî, ñ ïîìîùüþ
ïàðàìåòðà “Triplet Rhythm Values” ìîæíî âûáðàòü óñòàíîâêè 0:
îòñóòñòâóåò è 8: ïàòåðí ðèòìà. Ïàðàìåòð “Triplet Rhythm
Values” èñïîëüçóåòñÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ ïàðàìåòðîì “Rhythm
Value” â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè, êîãäà íåîáõîäèìî èñêëþ-
÷èòü èç äèàïàçîíà âîçìîæíûõ çíà÷åíèé êðàòíûå äëèòåëüíîñòè
è äëèòåëüíîñòè ñ òî÷êàìè.

Selected Rhythm Values [0...13]
0: îòñóòñòâóåò 5: 8-ÿ ñ òî÷êîé 10: 2 öåëûå

1: 64-ÿ 6: ÷åòâåðòíàÿ 11: 3 öåëûõ

2: 32-ÿ 7: ÷åòâåðòíàÿ ñ òî÷êîé 12: 4 öåëûõ

3: 16-ÿ 8: ïîëîâèííàÿ 13: ïàòåðí ðèòìà

4: 8-ÿ 9: öåëàÿ

Àíàëîãè÷åí ïàðàìåòðó “Straight Rhythm Values” çà èñêëþ÷åíèåì
òîãî, ÷òî äîáàâëåíû äâå íàèáîëåå óïîòðåáèìûå äëèòåëüíîñòè ñ
òî÷êàìè.

Use Swing [0, 1]
0: Off 1: On

Îïðåäåëÿåò áóäóò ëè ñâèíãîâàòüñÿ ïîâòîðÿþùèåñÿ íîòû â ñîîò-
âåòñòâèè ñ óñòàíîâêàìè ïàðàìåòðîâ ãðóïïû Rhythm. Åñëè ïàðà-
ìåòð óñòàíîâëåí â çíà÷åíèå 0: Off, òî ãåíåðèðóåìûå íîòû ìî-
ãóò ñâèíãîâàòüñÿ, à ïîâòîðÿþùèåñÿ íè ïðè êàêèõ óñëîâèÿõ íå
áóäóò. Îòìåòèì, ÷òî òðèîëüíûå íîòû íå ñâèíãóþòñÿ.

Åñëè ïàðàìåòð “Swing %” ãðóïïû Rhythm óñòàíîâëåí â 0
(ñì. ðàçäåë “Ãðóïïà Rhythm”), òî óñòàíîâêà ïàðàìåòðà
“Use Swing” çíà÷åíèÿ íå èìååò.

Repetitions [0...100, 101: ∞∞]
Îïðåäåëÿåò ìàêñèìàëüíîå êîëè÷åñòâî ïîâòîðÿþùèõñÿ íîò. Îò-
ìåòèì, ÷òî â çàâèñèìîñòè îò äðóãèõ óñòàíîâîê ïðè îïðåäåëåí-
íûõ óñëîâèÿõ ìîãóò ãåíåðèðîâàòüñÿ íå âñå íîòû. Åñëè âûáðàòü
óñòàíîâêó 101: ∞∞, òî ïîâòîðÿþùèåñÿ íîòû ãåíåðèðóþòñÿ áåñ-
ïðåðûâíî äî òåõ ïîð, ïîêà íå âîçíèêíåò óñëîâèå, êîòîðîå ïðå-
ðûâàåò ýòîò ïðîöåññ.

Decay [-126...+126]
Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò âåëè÷èíó èçìåíåíèÿ ñêîðîñòè íàæàòèÿ
ïîâòîðÿþùèõñÿ íîò. Åñëè îí óñòàíîâëåí â îòðèöàòåëüíîå çíà-
÷åíèå, òî velocity “çàäåðæàííûõ” íîò óìåíüøàåòñÿ. Îáû÷íî ýòî
ñîïðîâîæäàåòñÿ ïàäåíèåì ãðîìêîñòè. Ïîëîæèòåëüíûì çíà÷å-
íèÿì ïàðàìåòðà “Decay” ñîîòâåòñòâóåò óâåëè÷åíèå velocity ïî-
âòîðÿþùèõñÿ íîò. Ìîæíî ïîëó÷èòü èíòåðåñíûé ýôôåêò, âûáðàâ
îòðèöàòåëüíîå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà “Initial Velocity”, íàïðèìåð, -
120, è íåáîëüøîå ïîëîæèòåëüíîå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà “Decay”,
íàïðèìåð, +4. Îòìåòèì, ÷òî â îïðåäåëåíèè ñêîðîñòè íàæàòèÿ
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ó÷àñòâóåò òàêæå ïàòåðí Velocity Pattern, óñòàíîâêè êîòîðîãî çà-
äàþòñÿ ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðîâ ãðóïïû Velocity.

Initial Volume [-126...+126]
Ñêîðîñòü íàæàòèÿ ïåðâîé íîòû ïîñëåäîâàòåëüíîñòè ïîâòîðÿþ-
ùèõñÿ íîò. Velocity ïîñëåäóþùèõ îïðåäåëÿþòñÿ ïðèáàâëåíèåì
íà êàæäîì øàãå çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà “Decay”. Îòìåòèì, ÷òî â
îïðåäåëåíèè ñêîðîñòè íàæàòèÿ ó÷àñòâóåò òàêæå ïàòåðí Velocity
Pattern, óñòàíîâêè êîòîðîãî çàäàþòñÿ ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðîâ
ãðóïïû Velocity.

Transpose [-24...25]
–24...24: –24...+24 ïîëóòîíû

25: ïàòåðí èíäåêñà

Âåëè÷èíà èíòåðâàëà òðàíñïîíèðîâàíèÿ êàæäîé ñëåäóþùåé ïî-
âòîðÿþùåéñÿ íîòû. Åñëè âûáðàí îäèí èç ïîëóòîíîâûõ èíòåðâà-
ëîâ, òî äëÿ êàæäîé ïîñëåäóþùåé íîòû ïðèìåíÿåòñÿ ýòî çíà÷å-
íèå. Åñëè âûáðàíà óñòàíîâêà 25: ïàòåðí èíäåêñà, òî èíòåðâàë
òðàíñïîíèðîâàíèÿ êàæäîé ïîñëåäóþùåé íîòû ìîæåò îòëè÷àòüñÿ
îò ïðåäûäóùåãî. Â çàâèñèìîñòè îò âõîäíûõ (âçÿòûõ íà êëàâèàòó-
ðå èíñòðóìåíòà) íîò çíà÷åíèÿ, îòëè÷íûå îò 0 èëè êðàòíûõ 12, ìî-
ãóò ãåíåðèðîâàòü àòîíàëüíûå íîòû. Èõ âûñîòó ìîæíî îòêîððåêòè-
ðîâàòü ñ ïîìîùüþ îïèñàííîãî íèæå ïàðàìåòðà “Chord Shift”.

Chord Shift [0...2]
0: Off 1: Scalic 2: Scalic2

Ïðè òðàíñïîíèðîâàíèè ïîâòîðÿþùèõñÿ íîò ìîãóò âîçíèêàòü
àòîíàëüíûå íîòû. Åñëè ïàðàìåòð “Chord Shift” ðàâåí 0: Off, òî
âûñîòà ïîâòîðÿþùèõñÿ íîò ñ ïîìîùüþ ýòîé óñòàíîâêè íå òðàíñ-
ôîðìèðóåòñÿ. Åñëè æå ïàðàìåòð “Chord Shift” óñòàíîâëåí â
1: Scalic èëè 2: Scalic2, òî äëÿ êîððåêöèè âûñîòû íîò èñïîëüçó-
åòñÿ àëãîðèòì èäåíòèôèêàöèè àêêîðäîâ.

Îòìåòèì, ÷òî äëÿ äîñòèæåíèÿ íåîáõîäèìûõ ðåçóëüòàòîâ ñîîò-
âåòñòâóþùóþ îáëàñòü êëàâèàòóðû èíñòðóìåíòà íåîáõîäèìî íà-
ñòðîèòü íà ñêàíèðîâàíèå àêêîðäîâ (ôóíêöèÿ Dynamic MIDI).

0: Off
Âûñîòà òðàíñïîíèðîâàííûõ íîò ïîä âîçäåéñòâèåì ýòîãî ïàðà-
ìåòðà íå èçìåíÿåòñÿ.

1: Scalic
Åñëè â ïðîöåññå èäåíòèôèêàöèè àêêîðäîâ â ïîñëåäîâàòåëüíîñ-
òè ïîâòîðÿþùèõñÿ íîò âñëåäñòâèå òðàíñïîíèðîâàíèÿ âîçíèêëè
àòîíàëüíûå, òî îíè òðàíñôîðìèðóþòñÿ â òîíàëüíûå. Ýòà îïöèÿ
î÷åíü óäîáíà, åñëè îïèñàííûé âûøå ïàðàìåòð “Transpose” óñòà-
íîâëåí â îòëè÷íûå îò 0 èëè 12 (èëè êðàòíûå 12) çíà÷åíèÿ. Òàá-
ëèöû, èñïîëüçóåìûå äëÿ êîððåêöèè âûñîòû íîò, èìåþò ìåíüøå
“ïðîõîäíûõ” ñòóïåíåé ïî ñðàâíåíèþ ñ îïèñàííîé íèæå óñòàíîâ-
êîé 2: Scalic2, ÷òî ïðèâîäèò ê áîëåå åñòåñòâåííûì ðåçóëüòàòàì.

2: Scalic2
Àíàëîãè÷íà îïèñàííîé âûøå óñòàíîâêå 1: Scalic, çà èñêëþ÷åíè-
åì òîãî, ÷òî äëÿ òðàíñôîðìèðîâàíèÿ âûñîòû íîò èñïîëüçóåòñÿ
òàáëèöà ñ áîëüøèì ÷èñëîì “ïðîõîäíûõ” ñòóïåíåé. Â ñîîòâåòñò-
âèè ñ ýòèì ïîëó÷àåòñÿ áîëåå ìîäàëüíàÿ ïîñëåäîâàòåëüíîñòü.

Stop Mode [0...3]
0: Off

1: ëþáàÿ íîòà

2: ïåðâàÿ íîòà ïîñëå îòïóñêàíèÿ êëàâèøè

Ïîçâîëÿåò ïðåðûâàòü ïîñëåäîâàòåëüíîñòü ïîâòîðÿþùèõñÿ íîò,
íàïðèìåð, ñ ïîìîùüþ èãðû íà êëàâèàòóðå.

0: Off
Âçÿòèå íà êëàâèàòóðå íîâûõ àêêîðäîâ èëè íîò íå ïðåðûâàåò ïî-
ñëåäîâàòåëüíîñòü ïîâòîðÿþùèõñÿ íîò. Îíà ïðîäîëæàåò âîñïðî-
èçâîäèòüñÿ â ñîîòâåòñòâèè ñ îïðåäåëåííûìè óñòàíîâêàìè. Ýòà
îïöèÿ ïîçâîëÿåò íàêëàäûâàòü äðóã íà äðóãà ðàçëè÷íûå ïîñëåäî-
âàòåëüíîñòè ïîâòîðÿþùèõñÿ íîò.

1: ëþáàÿ íîòà
Âçÿòèå íà êëàâèàòóðå íîâîãî àêêîðäà èëè íîòû ïðåðûâàåò ïî-
ñëåäîâàòåëüíîñòü ïîâòîðÿþùèõñÿ íîò. Òàêèì îáðàçîì â êàæäûé
ìîìåíò âðåìåíè ìîæåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ òîëüêî îäíà òàêàÿ
ïîñëåäîâàòåëüíîñòü.

2: ïåðâàÿ íîòà ïîñëå îòïóñêàíèÿ êëàâèøè
Äëÿ òîãî, ÷òîáû ïðåðâàòü ïîñëåäîâàòåëüíîñòü ïîâòîðÿþùèõñÿ
íîò, íîâàÿ íîòà äîëæíà áûòü âçÿòà â ìîìåíò, êîãäà âñå ïðåäû-
äóùèå ñíÿòû. Åñëè æå íîâûå íîòû áåðóòñÿ, êîãäà õîòü îäíà èç
âçÿòûõ ðàíåå óäåðæèâàåòñÿ, òî ïîñëåäîâàòåëüíîñòü ïîâòîðÿþ-
ùèõñÿ íîò íå ïðåðûâàåòñÿ.

Äëÿ ïðåðûâàíèÿ ïîñëåäîâàòåëüíîñòè ïîâòîðÿþ-

ùèõñÿ íîò ìîæíî èñïîëüçîâàòü MIDI-êîíòðîëëåð
(ñì. îïèñàíèå ïàðàìåòðà “Repeat Stop” â ðóêîâîä-
ñòâå “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâó “8. Ïðèëîæå-
íèå”, ðàçäåë “Èñòî÷íèêè è ïðèåìíèêè äèíàìè÷åñ-
êîé ìîäóëÿöèè”, ïîäðàçäåë “Ïðèåìíèêè äèíàìè÷å-
ñêîé ìîäóëÿöèè”). Åñëè ïðèåìíèê äèíàìè÷åñêîé
ìîäóëÿöèè (ïàðàìåòð “Destination”) óñòàíîâëåí â
“Trig Notes” èëè “Trig Nt&Env” (ñì. ðóêîâîäñòâî “Óñ-
òàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ïîäðàçäåë “6.4–3: DynMIDI
(Dynamic MIDI)”), òî íà ïðåðûâàíèå ïîñëåäîâàòåëü-
íîñòè ïîâòîðÿþùèõñÿ íîò ñ ïîìîùüþ ôóíêöèè äè-
íàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèè îêàçûâàåò âëèÿíèå ðåæèì
îñòàíîâà Stop Mode.

Rebound [0...2]
0: Off 1: Wrap 2: Rebound

Ïðè èñïîëüçîâàíèè îïèñàííîãî âûøå ïàðàìåòðà “Transpose”
äëÿ òðàíñïîíèðîâàíèÿ ïîâòîðÿþùèõñÿ íîò ìîæåò âîçíèêíóòü
ñèòóàöèÿ, êîãäà âûñîòà íîòû âõîäèò çà ïðåäåëû îïðåäåëåííîãî
äèàïàçîíà. Ýòî ìîæåò áûòü êàê âåñü äîñòóïíûé ÷àñòîòíûé äèà-
ïàçîí, òàê è íåáîëüøàÿ îáëàñòü êëàâèàòóðû, ïðåäíàçíà÷åííàÿ
äëÿ óïðàâëåíèÿ âîñïðîèçâåäåíèåì îòäåëüíîãî òðåêà. Óñòàíîâ-
êè äèàïàçîíà îïðåäåëÿþòñÿ ñ ïîìîùüþ îïèñàííûõ íèæå ïàðà-
ìåòðîâ “Range Mode” è “Wrap Bottom/Top”. Åñëè âûñîòà ïîâòî-
ðÿþùèõñÿ íîò âûõîäèò çà ïðåäåëû äèàïàçîíà, òî, â çàâèñèìîñ-
òè îò çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà “Rebound” ïðîèñõîäèò ñëåäóþùåå:

0: Off
Âîñïðîèçâåäåíèå ïîâòîðÿþùèõñÿ íîò ïðåðûâàåòñÿ.

1: Wrap
Âûñîòà íîòû, â çàâèñèìîñòè îò òîãî, êàêàÿ ãðàíèöà äèàïàçîíà
áûëà ïðåâûøåíà, ïîíèæàåòñÿ èëè ïîâûøàåòñÿ. Âîñïðîèçâåäå-
íèå ïîâòîðÿþùèõñÿ íîò ïðîäîëæàåòñÿ äî òåõ ïîð, ïîêà îíè ãå-
íåðèðóþòñÿ. Ýòî ìîæåò ïðèâåñòè ê ýôôåêòó âîçâðàòíî-ïîñòóïà-
òåëüíîãî èçìåíåíèÿ âûñîòû ïîâòîðÿþùèõñÿ íîò.

2: Rebound
Åñëè âûñîòà íîòû âûõîäèò çà ïðåäåëû îïðåäåëåííîãî äèàïàçî-
íà, òî íàïðàâëåíèå åå òðàíñïîíèðîâàíèÿ èçìåíÿåòñÿ íà îáðàò-
íîå. Âîñïðîèçâåäåíèå ïîâòîðÿþùèõñÿ íîò ïðîäîëæàåòñÿ äî òåõ
ïîð, ïîêà îíè ãåíåðèðóþòñÿ. Ýòî ìîæåò ïðèâåñòè ê ýôôåêòó âîç-
âðàòíî-ïîñòóïàòåëüíîãî èçìåíåíèÿ âûñîòû ïîâòîðÿþùèõñÿ íîò.

Tempo Lock [0, 1]
0: Off 1: Lock

Åñëè ïðè èñïîëüçîâàíèè îãèáàþùåé òåìïà Tempo Envelope (ïà-
ðàìåòðû ãðóïïû Env) ïàðàìåòð “Tempo Lock” óñòàíîâëåí â 1:
Lock, òî ïîâòîðÿþùèåñÿ íîòû ïðèâÿçûâàþòñÿ ê ðèòìó îãèáàþ-
ùåé òåìïà. Òî åñòü ïðè óâåëè÷åíèè òåìïà ïàóçû ìåæäó ïîâòî-
ðÿþùèìèñÿ íîòàìè ñòàíîâÿòñÿ êîðî÷å. Åñëè èñïîëüçóåòñÿ óñòà-
íîâêà 0: Off, òî ïîâòîðÿþùèåñÿ íîòû ñâÿçûâàþòñÿ ñ òåìïîì
KARMA. Òàêèì îáðàçîì äàæå åñëè ïîä âîçäåéñòâèåì îãèáàþ-
ùåé òåìï ýôôåêòà èçìåíÿåòñÿ, ýòî íèêàê íå âëèÿåò íà ïðîäîë-
æèòåëüíîñòü ïàóç ìåæäó ïîâòîðÿþùèìèñÿ íîòàìè.

Åñëè îãèáàþùàÿ òåìïà îòêëþ÷åíà èëè íå èñïîëüçóåòñÿ, òî
ýòîò ïàðàìåòð íà âîñïðîèçâåäåíèå ïîñëåäîâàòåëüíîñòè
ïîâòîðÿþùèõñÿ íîò íå âëèÿåò.

Çàìå÷àíèå
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Ïàðàìåòðû äèàïàçîíà

Range Mode [0...3]
0: àáñîëþòíûé

1: îòíîñèòåëüíî ñàìîé íèçêîé íîòû

2: îòíîñèòåëüíî ñàìîé âûñîêîé íîòû

3: îòíîñèòåëüíî ñàìûõ âûñîêèõ/íèçêèõ íîò

Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò ïðèíöèï îïðåäåëåíèÿ ãðàíèö äèàïàçîíà ñ
ïîìîùüþ óñòàíîâîê “WrapBottom” è “Wrap Top”. Äèàïàçîí ìî-
æåò îïðåäåëÿòüñÿ êàê â àáñîëþòíûõ âåëè÷èíàõ, òàê è çàâèñåòü
îò âûñîòû âçÿòûõ íà êëàâèàòóðå íîò (ïëàâàþùèé äèàïàçîí). Åñ-
ëè âûñîòà ïîâòîðÿþùèõñÿ íîò âûõîäèò çà ãðàíèöû äèàïàçîíà,
òî ðåàêöèÿ íà ýòî ñîáûòèå îïðåäåëÿåòñÿ ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà
“Rebound” (ñì. âûøå).

0: àáñîëþòíûé
Ïàðàìåòðû “Wrap Bottom” è “Wrap Top” îïðåäåëÿþò íîìåðà íîò,
ÿâëÿþùèõñÿ íèæíåé è âåðõíåé ãðàíèöåé äèàïàçîíà ñîîòâåòñò-
âåííî. Íàïðèìåð, åñëè âûáðàòü çíà÷åíèÿ 36 è 72, òî äèàïàçîí
ïîâòîðÿþùèõñÿ íîò îãðàíè÷åí íîòàìè Ñ2 è Ñ5.

1: îòíîñèòåëüíî ñàìîé íèçêîé íîòû
Ãðàíèöû ïëàâàþùåãî äèàïàçîíà îïðåäåëÿþòñÿ îòíîñèòåëüíî
ñàìîé íèçêîé âçÿòîé íîòû ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðîâ “Wrap
Bottom” è “Wrap Top”. Åäèíèöåé èçìåðåíèÿ äèàïàçîíà ÿâëÿåòñÿ
ïîëóòîí ñî çíàêîì + èëè -. Íàïðèìåð, åñëè íèæíÿÿ ãðàíèöà äè-
àïàçîíà ðàâíà -12, à âåðõíåãî — +12, òî äèàïàçîí íà÷èíàåòñÿ
íà îêòàâó íèæå ñàìîé íèçêîé âçÿòîé íîòû, è çàêàí÷èâàåòñÿ —
íà îêòàâó âûøå íåå.

2: îòíîñèòåëüíî ñàìîé âûñîêîé íîòû
Àíàëîãè÷íà âûøåîïèñàííîé óñòàíîâêå çà èñêëþ÷åíèåì òîãî,
÷òî ïëàâàþùèé äèàïàçîí âû÷èñëÿåòñÿ îòíîñèòåëüíî ñàìîé âû-
ñîêîé íîòû, âçÿòîé íà êëàâèàòóðå èíñòðóìåíòà.

3: îòíîñèòåëüíî ñàìûõ âûñîêèõ/íèçêèõ íîò
Â ñîîòâåòñòâèè ñ ýòîé óñòàíîâêîé çíà÷åíèå ïàðàìåòðà “Wrap
Bottom” îïðåäåëÿåòñÿ îòíîñèòåëüíî ñàìîé íèçêîé íîòû, âçÿòîé
íà êëàâèàòóðå èíñòðóìåíòà, à çíà÷åíèå ïàðàìåòðà “Wrap Top”
— îòíîñèòåëüíî ñàìîé âûñîêîé. Íàïðèìåð, åñëè óñòàíîâèòü
“Wrap Bottom” è “Wrap Top” â 0, òî ïîâòîðÿþùèåñÿ íîòû íèêîãäà
íå âûéäóò çà ïðåäåëû ñàìîé íèçêîé è ñàìîé âûñîêîé íîò, âçÿ-
òûõ íà êëàâèàòóðå èíñòðóìåíòà.

Wrap Bottom [0...127/-64...+63]
Wrap Top [0...127/-64...+63]

0...127: C-1...G7 êîãäà “Range Mode” = 0: àáñîëþòíûé

-64...+63: âî âñåõ îñòàëüíûõ ñëó÷àÿõ

Îïðåäåëÿþò äèàïàçîí, â êîòîðîì ðàñïîëàãàþòñÿ ïîâòîðÿþùèå-
ñÿ íîòû. Äîñòóïíûå çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà çàâèñÿò îò îïèñàííîé
âûøå óñòàíîâêè “Range Mode”. Åñëè âûñîòà ïîâòîðÿþùåéñÿ íî-
òû âûõîäèò çà ãðàíèöû äèàïàçîíà, òî àêòèâèçèðóåòñÿ óñòàíîâêà
“Rebound”.

Vel. Range Bottom [1...127]
Vel. Range Top [1...127]
Åñëè ïàðàìåòð “GE Type” (ñì. ðàçäåë “Ãðóïïà GE (ñãåíåðèðî-
âàííûå ýôôåêòû)”) óñòàíîâëåí â 3: Real-Time, òî ýòè ïàðàìåò-
ðû îïðåäåëÿþò äèàïàçîí ñêîðîñòè íàæàòèÿ äëÿ íîò, êîòîðûå ãå-
íåðèðóþò ïîñëåäîâàòåëüíîñòü ïîâòîðÿþùèõñÿ. Íîòû, velocity
êîòîðûõ ëåæàò çà ïðåäåëàìè ýòîãî äèàïàçîíà, ïîâòîðÿþùèõñÿ
íîò íå ãåíåðèðóþò. Ýòà îïöèÿ ïðåäîñòàâëÿåò èñêëþ÷èòåëüíî
ïðîñòîé ñïîñîá óïðàâëåíèÿ ãåíåðèðîâàíèåì ïîñëåäîâàòåëüíî-
ñòè ïîâòîðÿþùèõñÿ íîò ñ ïîìîùüþ ñêîðîñòè íàæàòèÿ.

Åñëè ïàðàìåòð “GE Type” óñòàíîâëåí â ëþáîå äðóãîå çíà÷åíèå, òî
ýòè ïàðàìåòðû îïðåäåëÿþò äèàïàçîí ñêîðîñòè íàæàòèÿ, â ðàìêàõ
êîòîðîãî ãåíåðèðóåìûå íîòû, òàêèå êàê ïîñëåäîâàòåëüíîñòè Note
Series èëè íîòû ïàòåðíà óäàðíûõ Drum Pattern, ôîðìèðóþò ïîñëå-
äîâàòåëüíîñòü ïîâòîðÿþùèõñÿ íîò. Íîòû, velocity êîòîðûõ ëåæàò
çà ïðåäåëàìè ýòîãî äèàïàçîíà, ïîâòîðÿþùèõñÿ íîò íå ãåíåðèðó-
þò. Òàêèì îáðàçîì íå âñå âõîäíûå íîòû (íîòû, âçÿòûå íà êëàâè-
àòóðå èíñòðóìåíòà), ïðèíàäëåæàùèå çàäàííîìó äèàïàçîíó veloci-
ty, ãåíåðèðóþò ïîñëåäîâàòåëüíîñòü ïîâòîðÿþùèõñÿ íîò.

Ïîâòîðÿþùèåñÿ íîòû íå ãåíåðèðóþòñÿ, åñëè ïàðà-

ìåòð “GE Type” (ñì. ðàçäåë “Ãðóïïà GE (ñãåíåðè-
ðîâàííûå ýôôåêòû)”) óñòàíîâëåí â 1: Generated-
Gated, à ïàðàìåòð “Gate Type” (ñì. ðàçäåë “Ãðóï-
ïà GE (ñãåíåðèðîâàííûå ýôôåêòû)”) — â îäèí èç
òèïîâ CC. Ýòî ïðîèñõîäèò â ñèëó òîãî, ÷òî ðåàëü-
íî â ýòîì ðåæèìå íîòû íå ãåíåðèðóþòñÿ, à ïðîèñ-
õîäèò ìàíèïóëÿöèÿ ñ ïîìîùüþ âûáðàííîãî êîí-
òðîëëåðà CC íàáîðîì óäåðæèâàåìûõ (ýôôåêò ñó-
ñòåéíà) íîò, “íàðåçàííûõ” íà ÷àñòè ñ ïîìîùüþ
CC #11 (ýêñïðåññèÿ).

Ïàðàìåòðû ðåàëüíîãî âðåìåíè
Îïèñàííûå íèæå ïàðàìåòðû ñòàíîâÿòñÿ äîñòóïíûìè, åñëè “GE
Type” óñòàíîâëåí â 3: Real-Time.

Duration Mode (RT) [0...4]
0: â ñîîòâåòñòâèè ñ èñïîëíåíèåì

1: ôèêñèðîâàííàÿ

2: â ñîîòâåòñòâèè ñ èñïîëíåíèåì áåç íàëîæåíèé

3: ôèêñèðîâàííàÿ áåç íàëîæåíèé

4: â ñîîòâåòñòâèè ñ âîñïðîèçâåäåíèåì ïîâòîðÿþùèõñÿ 
áåç íàëîæåíèé

Ïàðàìåòð èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âûáîðà îäíîãî èç 5 äîñòóïíûõ ðå-
æèìîâ îïðåäåëåíèÿ äëèòåëüíîñòåé çàäåðæàííûõ íîò. Ýòî ïîç-
âîëÿåò íå òîëüêî ðåøàòü ïðîáëåìû, ñâÿçàííûå ñ ïîëèôîíèåé,
íî òàêæå äîáèâàòüñÿ èíòåðåñíûõ ýôôåêòîâ.

0: â ñîîòâåòñòâèè ñ èñïîëíåíèåì
Äëèòåëüíîñòü çàäåðæàííûõ íîò ðàâíà äëèòåëüíîñòè íà÷àëüíîé
(âçÿòîé íà êëàâèàòóðå èíñòðóìåíòà) íîòû. Èñêëþ÷åíèå äåëàåò-
ñÿ äëÿ íàêëàäûâàþùèõñÿ äðóã íà äðóãà íîò. Ýòî ìîæåò ïðî-
èçîéòè, åñëè îïèñàííûé âûøå ïàðàìåòð “Transpose” óñòàíîâ-
ëåí â 0. Â ýòîì ñëó÷àå äëèòåëüíîñòü íîò ïðèíóäèòåëüíî óêîðà-
÷èâàåòñÿ, ÷òîáû îíè íå ïåðåêðûâàëèñü. Åñëè çíà÷åíèå ïàðà-
ìåòðà “Transpose” îòëè÷íî îò 0, òî ãåíåðàöèÿ ïîñëåäîâàòåëüíî-
ñòè ïîâòîðÿþùèõñÿ íîò, êîòîðûå íàêëàäûâàþòñÿ äðóã íà äðóãà,
ìîæåò äîñòàòî÷íî áûñòðî èñ÷åðïàòü ïîëèôîíè÷åñêèå âîçìîæ-
íîñòè èíñòðóìåíòà.

1: ôèêñèðîâàííàÿ
Äëèòåëüíîñòü îðèãèíàëüíîé íîòû îïðåäåëÿåòñÿ äëèòåëüíîñòüþ
íàæàòèÿ íà êëàâèàòóðó. Äëèòåëüíîñòü ïîâòîðÿþùèõñÿ íîò ôèê-
ñèðîâàíà è çàäàåòñÿ â ìèëëèñåêóíäàõ ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà
“Duration Value (RT)”. Ñ ïîìîùüþ ýòîé óñòàíîâêè ìîæíî ôîðìè-
ðîâàòü ïîñëåäîâàòåëüíîñòü ïîâòîðÿþùèõñÿ íîò ìàëîé äëèòåëü-
íîñòè, â òî âðåìÿ êàê âõîäíûå íîòû áóäóò îáëàäàòü áîëüøîé. Òà-
êèì îáðàçîì ïîëèôîíè÷åñêèé ïîòåíöèàë ðàñõîäóåòñÿ ýôôåê-
òèâíî è, êðîìå òîãî, ìîæíî ïîëó÷èòü èíòåðåñíûé ýôôåêò.

2: â ñîîòâåòñòâèè ñ èñïîëíåíèåì áåç íàëîæåíèé
Åñëè îðèãèíàëüíàÿ (âçÿòàÿ íà êëàâèàòóðå) íîòà êîðî÷å ïàóçû
ìåæäó ïîâòîðÿþùèìèñÿ íîòàìè, òî äëèòåëüíîñòü çàäåðæàííûõ
íîò óñòàíàâëèâàåòñÿ ðàâíîé äëèòåëüíîñòè îðèãèíàëüíîé íîòû.
Â ïðîòèâíîì ñëó÷àå äëèòåëüíîñòè ïîâòîðÿþùèõñÿ íîò ñîêðàùà-
þòñÿ, ÷òîáû îíè íå íàêëàäûâàëèñü äðóã íà äðóãà. Òàêèì îáðà-
çîì äëèòåëüíîñòü âñåõ íîò, âêëþ÷àÿ îðèãèíàëüíóþ, íå ìîæåò
áûòü áîëüøå ðàññòîÿíèÿ ìåæäó ïîâòîðÿþùèìèñÿ íîòàìè.

3: ôèêñèðîâàííàÿ áåç íàëîæåíèé
Åñëè äëèòåëüíîñòü îðèãèíàëüíîé íîòû áîëüøå ðàññòîÿíèÿ ìåæ-
äó ïîâòîðÿþùèìèñÿ, òî îíà óêîðà÷èâàåòñÿ, ÷òîáû íå íàêëàäû-
âàòüñÿ íà ïåðâóþ íîòó ïîñëåäîâàòåëüíîñòè. Äëèòåëüíîñòü ïî-
âòîðÿþùèõñÿ íîò îïðåäåëÿåòñÿ â ìèëëèñåêóíäàõ ïàðàìåòðîì
“Duration Value (RT)”.

4: â ñîîòâåòñòâèè ñ âîñïðîèçâåäåíèåì 
ïîâòîðÿþùèõñÿ áåç íàëîæåíèé

Äëèòåëüíîñòü îðèãèíàëüíîé íîòû îïðåäåëÿåòñÿ äëèòåëüíîñòüþ
íàæàòèÿ íà êëàâèàòóðó. Åñëè äëèòåëüíîñòü îðèãèíàëüíîé íîòû
êîðî÷å ðàññòîÿíèÿ ìåäó ïîâòîðÿþùèìèñÿ íîòàìè, òî äëèòåëü-
íîñòü ïîâòîðÿþùèõñÿ íîò ðàâíà äëèòåëüíîñòè îðèãèíàëüíîé íî-
òû. Â ïðîòèâíîì ñëó÷àå äëèòåëüíîñòü ïîâòîðÿþùèõñÿ íîò îãðàíè-
÷èâàåòñÿ ðàññòîÿíèåì ìåæäó íèìè. Òàêèì îáðàçîì ïîâòîðÿþùè-
åñÿ íîòû íè ïðè êàêèõ óñëîâèÿõ äðóã íà äðóãà íå íàêëàäûâàþòñÿ.

Çàìå÷àíèå
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Duration Value (RT) [2...1000 (ìñ)]
Îïðåäåëÿåò äëèòåëüíîñòü ïîâòîðÿþùèõñÿ íîò â ìèëëèñåêóíäàõ.

Óñòàíîâêà äîñòóïíà òîëüêî â òîì ñëó÷àå, åñëè ïàðàìåòð
“Duration Mode (RT)” ïðèíèìàåò çíà÷åíèÿ 1: ôèêñèðîâàí-
íàÿ èëè 3: ôèêñèðîâàííàÿ áåç íàëîæåíèé.

Key Mode (RT) [0, 1]
0: íàæàòà 1: îòæàòà

0: íàæàòà
Ïîâòîðÿþùèåñÿ íîòû ãåíåðèðóþòñÿ â ñîîòâåòñòâèè ñ îïðåäå-
ëåííûìè óñòàíîâêàìè ñðàçó ïîñëå âçÿòèÿ íîòû, ò.å. ïîñëå íà-
æàòèÿ íà êëàâèøó êëàâèàòóðû èíñòðóìåíòà.

1: îòæàòà
Ïîâòîðÿþùèåñÿ íîòû ãåíåðèðóþòñÿ â ñîîòâåòñòâèè ñ îïðåäåëåí-
íûìè óñòàíîâêàìè òîëüêî ïîñëå òîãî, êàê áóäåò ñíÿòà èñõîäíàÿ
íîòà, ò.å. ïîñëå îòïóñêàíèÿ êëàâèøè êëàâèàòóðû èíñòðóìåíòà.

Chord Quantize (RT) [0, 1]
0: Off 1: On

Îïðåäåëÿåò ñîñòîÿíèå ðåæèìà êâàíòîâàíèÿ çàäåðæàííûõ íîò
(âêëþ÷åí/âûêëþ÷åí). Ýôôåêò êâàíòîâàíèÿ çàâèñèò îò îïèñàí-
íîé âûøå óñòàíîâêè “Key Mode (RT)”.

“Key Mode (RT)” = 0: íàæàòà
Ïðè âçÿòèè àêêîðäà íà êëàâèàòóðå èíñòðóìåíòà êëàâèøè íàæè-
ìàþòñÿ íå îäíîâðåìåííî, òàêæå ìîæåò âîçíèêíóòü ðàññîãëàñî-
âàíèå MIDI-ñèíõðîíèçàöèè è ïîãðåøíîñòè äðóãîãî ðîäà. Åñëè
ïàðàìåòð “Chord Quantize (RT)” óñòàíîâëåí â 0: Off, òî èñïîëü-
çîâàíèå ôóíêöèè ìåëîäè÷åñêîãî ïîâòîðà ïðè ãåíåðàöèè ïîñëå-
äîâàòåëüíîñòè ïîâòîðÿþùèõñÿ íîò äëÿ àêêîðäà ïðèâåäåò ê òîìó,
÷òî âñå ïåðå÷èñëåííûå âûøå íåòî÷íîñòè ñîîòâåòñòâóþùèì îá-
ðàçîì ïîâëèÿþò íà ðåçóëüòàò. Äëÿ òîãî, ÷òîáû ïîâòîðÿþùèåñÿ
íîòû äëÿ àêêîðäà ãåíåðèðîâàëèñü îäíîâðåìåííî, íåîáõîäèìî
óñòàíîâèòü “Chord Quantize (RT)” â çíà÷åíèå 1: On.

“Key Mode (RT)” = 1: îòæàòà
Â ýòîì ñëó÷àå ïîñëåäîâàòåëüíîñòü ïîâòîðÿþùèõñÿ íîò ãåíåðè-
ðóåòñÿ ïîñëå ñíÿòèÿ íîò. Êàê è â ïðåäûäóùåì ñëó÷àå, ïðè ñíÿ-
òèè íîò àêêîðäà ìîãóò âîçíèêíóòü ðàçëè÷íîãî ðîäà ðàññîãëàñî-
âàíèÿ ñ ðèòìîì èëè ðèòìè÷åñêèì øàáëîíîì. Äëÿ òîãî, ÷òîáû
ïîñëåäîâàòåëüíîñòü ïîâòîðÿþùèõñÿ íîò ãåíåðèðîâàëàñü â ñîîò-
âåòñòâèè ñ òåì, êîãäà ñíèìàþòñÿ íîòû, óñòàíîâèòå ïàðàìåòð
“Chord Quantize (RT)” â çíà÷åíèå 0: Off. Åñëè æå ïàðàìåòð
“Chord Quantize (RT)” óñòàíîâëåí â 1: On, òî ñíÿòèå íîòû, à ñî-
îòâåòñòâåííî è ãåíåðàöèÿ ïåðâîé ïîâòîðÿþùåéñÿ, êâàíòóåòñÿ â

ñîîòâåòñòâèè ñ òåêóùèì ðèòìîì. Ýòî ìîæåò áûòü ëèáî 16-ÿ íî-
òà, ëèáî âåëè÷èíà, îïðåäåëåííàÿ ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà
“Rhythm Value”.

ГГррууппппаа  BBeenndd

Ââåäåíèå
Ïàðàìåòðû ãðóïïû Bend ïðåäîñòàâëÿþò âîçìîæíîñòü óïðàâëå-
íèÿ âûñîòîé ãåíåðèðóåìûõ íîò. Îäíàêî äëÿ òîãî, ÷òîáû ýòî áû-
ëî âîçìîæíî, íåîáõîäèìî ñîîòâåòñòâóþùèì îáðàçîì ñêîíôèãó-
ðèðîâàòü ïàòåðí ôàçû Phase Pattern. Âîçìîæíû âàðèàíòû óñòà-
íîâîê, ïðè êîòîðûõ òðàíñïîíèðóåòñÿ âûñîòà íîò òîëüêî îòäåëü-
íûõ øàãîâ ïàòåðíà ôàçû.

Íà ðåæèì èçìåíåíèÿ âûñîòû ãåíåðèðóåìûõ íîò îêàçûâàåò âëè-
ÿíèÿ ñòðîêà çàïðåòà òðàíñïîíèðîâàíèÿ “no bend” ïàòåðíà ðèò-
ìà. Â ñòàíäàðòíîì ðåæèìå òðàíñïîíèðîâàíèå ïðèìåíÿåòñÿ ê
êàæäîé ãåíåðèðóåìîé íîòå èëè áëîêó íîò øàãà ïàòåðíà ôàçû,
åñëè ýòà îïöèÿ íàõîäèòñÿ â àêòèâíîì ñîñòîÿíèè. Ñòðîêà çàïðå-
òà òðàíñïîíèðîâàíèÿ “no bend” ïîçâîëÿåò îòìåíèòü âîçìîæ-
íîñòü èçìåíåíèÿ âûñîòû äëÿ îòäåëüíûõ øàãîâ ïàòåðíà ðèòìà
Rhythm Pattern (ñì. ðàçäåë “Ãðóïïà Rhythm”, ðàçäåë “Ñåòêà ïà-
òåðíà è àññîöèàòèâíûå ïàðàìåòðû”).

Îòìåòèì, ÷òî ýôôåêò ìîæåò íå ðàáîòàòü, äàæå åñëè ñîîòâåòñò-
âóþùèì îáðàçîì îïðåäåëèòü óñòàíîâêè òðàíñïîíèðîâàíèÿ âû-
ñîòû ãåíåðèðóåìûõ íîò. Â ýòîì ñëó÷àå óáåäèòåñü, ÷òî â ñîîòâåò-
ñòâèè ñ óñòàíîâêàìè ïàðàìåòðîâ “TxFilter: GE-Bend” (ñì. ðóêî-
âîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâó “1. Ðåæèì ïðîãðàììû”,
ðàçäåë “PROG 6.1: Ed-KARMA”, ïîäðàçäåë “6.1-4: TxFltr (Transmit

Filter)”; è ãëàâó “2. Ðåæèì êîìáèíàöèè”, ðàçäåë “COMBI 6.1:
Ed-KARMA”, ïîäðàçäåë “6.1-6: TxFltr (Transmit Filter)”) íå îòôèëüò-
ðîâûâàþòñÿ äàííûå, êîòîðûå ãåíåðèðóþòñÿ ìîäóëåì KARMA.

Îáùèå ïàðàìåòðû

On/Off [0, 1]
0: âûêëþ÷åí 1: âêëþ÷åí

Îïðåäåëÿåò ñîñòîÿíèå ýôôåêòà òðàíñïîíèðîâàíèÿ (âêëþ÷åí/âû-
êëþ÷åí). Ïîñêîëüêó ñóùåñòâóþò äðóãèå ñïîñîáû âêëþ÷åíèÿ/îò-
êëþ÷åíèÿ ðåæèìà òðàíñïîíèðîâàíèÿ, òî ýòîò èñïîëüçóåòñÿ
áîëüøåé ÷àñòüþ äëÿ óïðàâëåíèÿ ðåæèìîì â ðåàëüíîì âðåìåíè
ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðîâ RT Parms. Îòìåòèì, ÷òî ýòîò ïàðàìåòð
íå âëèÿåò íà ðàáîòó ýôôåêòà, åñëè ïàòåðí ôàçû íå ñîäåðæèò øà-
ãîâ, äëÿ êîòîðûõ ðàçðåøåíî òðàíñïîíèðîâàíèå, èëè äëÿ âñåõ øà-
ãîâ ïàòåðíà ðèòìà âêëþ÷åí çàïðåò òðàíñïîíèðîâàíèÿ “no bend”.

Amount [-12...18]
0: ñëó÷àéíîå

-12...12: -12...+12 ïîëóòîíû

13: ñëåäóþùàÿ íîòà

14: ñëåäóþùàÿ íîòà +1

15: ñëåäóþùàÿ íîòà +2

16: ïðåäûäóùàÿ íîòà

17: ïðåäûäóùàÿ íîòà -1

18: ïðåäûäóùàÿ íîòà -2

Îïðåäåëÿåò èíòåðâàë òðàíñïîíèðîâàíèÿ â ïîëóòîíàõ èëè âûáè-
ðàåò îäíó èç äîñòóïíûõ îïöèé òðàíñïîíèðîâàíèÿ. Îòìåòèì, ÷òî
îêîí÷àòåëüíûé èíòåðâàë òðàíñïîíèðîâàíèÿ çàâèñèò îò îïèñûâà-
åìîãî äàëåå ïàðàìåòðà “Bend Range”. Íèæå ïðåäïîëàãàåòñÿ, ÷òî
“Bend Range” óñòàíîâëåí â çíà÷åíèå 12 (îêòàâà). Åñëè áû “Bend
Range” áûë ðàâåí 6, òî ïîëóòîí ïðåâðàòèëñÿ áû â ÷åòâåðòü òîíà,
à åñëè — â 24, òî ïîëóòîíó ñîîòâåòñòâîâàë áû öåëûé òîí.

0: ñëó÷àéíîå
Èíòåðâàë òðàíñïîíèðîâàíèÿ âûáèðàåòñÿ â ðàìêàõ äèàïàçîíà -
12 — +12, íå âêëþ÷àÿ 0. Åäèíèöåé èçìåðåíèÿ èíòåðâàëà òðàíñ-
ïîíèðîâàíèÿ ÿâëÿåòñÿ ïîëóòîí.

KORG KARMA •• Ñãåíåðèðîâàííûå ýôôåêòû KARMA GE •• Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ 31

Îðèãèíàëüíàÿ
íîòà

Îðèãèíàëüíàÿ
íîòà

Îðèãèíàëüíàÿ
íîòà

Îðèãèíàëüíàÿ
íîòà

Îðèãèíàëüíàÿ
íîòà

Ïîâòîðû (4)

Ïîâòîðû (4)

Ïîâòîðû (4)

Ïîâòîðû (4)

Ïîâòîðû (4)

0: â ñîîòâåòñâèè ñ èñïîëíåíèåì

1: ôèêñèðîâàííàÿ

2: â ñîîòâåòñâèè ñ èñïîëíåíèåì áåç íàëîæåíèé

3: ôèêñèðîâàííàÿ áåç íàëîæåíèé

4: â ñîîòâåòñòâèè ñ âîñïðîèçâåäåíèåì ïîâòîðÿþùèõñÿ
áåç íàëîæåíèé



-12...12: -12...+12 ïîëóòîíû
Èíòåðâàë òðàíñïîíèðîâàíèÿ âñåõ íîò îäèíàêîâ è îïðåäåëÿåòñÿ
â ïîëóòîíàõ.

13: ñëåäóþùàÿ íîòà
Èíòåðâàë òðàíñïîíèðîâàíèÿ âûáèðàåòñÿ òàêèì, ÷òîáû âûñîòà
òåêóùåé íîòû ñîâïàäàëà ñ âûñîòîé ñëåäóþùåé. Íàïðèìåð, åñëè
ãåíåðèðóåòñÿ ïîñëåäîâàòåëüíîñòü íîò {C, E, G, B, C...}, òî íîòà
C òðàíñïîíèðóåòñÿ â E, E — â G è ò.ä. Ýòà óñòàíîâêà î÷åíü óäîá-
íà ïðè èìèòàöèè ïîðòàìåíòî èëè ýôôåêòà ïëàâíîãî ïåðåõîäà â
ðàìêàõ ôàçû îò îäíîé áàñîâîé íîòû ê äðóãîé.

14: ñëåäóþùàÿ íîòà +1
Èíòåðâàë òðàíñïîíèðîâàíèÿ âûáèðàåòñÿ òàêèì, ÷òîáû âûñîòà
òåêóùåé íîòû ñîâïàäàëà ñ âûñîòîé íîòû, îòñòîÿùåé îò íåå íà îä-
íó íîòó. Íàïðèìåð, åñëè ãåíåðèðóåòñÿ ïîñëåäîâàòåëüíîñòü íîò
{C, E, G, B, C...}, òî íîòà C òðàíñïîíèðóåòñÿ â G, E — â B/ è ò.ä.

15: ñëåäóþùàÿ íîòà +2
Èíòåðâàë òðàíñïîíèðîâàíèÿ âûáèðàåòñÿ òàêèì, ÷òîáû âûñîòà
òåêóùåé íîòû ñîâïàäàëà ñ âûñîòîé íîòû, îòñòîÿùåé îò íåå íà
äâå íîòû. Íàïðèìåð, åñëè ãåíåðèðóåòñÿ ïîñëåäîâàòåëüíîñòü
íîò {C, E, G, B, C...}, òî íîòà C òðàíñïîíèðóåòñÿ â B, E — âî âòî-
ðóþ C è ò.ä.

16: ïðåäûäóùàÿ íîòà
Èíòåðâàë òðàíñïîíèðîâàíèÿ âûáèðàåòñÿ òàêèì, ÷òîáû âûñîòà
òåêóùåé íîòû ñîâïàäàëà ñ âûñîòîé ïðåäûäóùåé. Íàïðèìåð, åñëè
ãåíåðèðóåòñÿ ïîñëåäîâàòåëüíîñòü íîò {C, E, G, B, C...}, òî íîòà E
òðàíñïîíèðóåòñÿ â E, G — â E, B — â G è ò.ä. Â äàííîì ñëó÷àå,
åñëè ïåðâîé ãåíåðèðóåòñÿ íîòà C, òî îíà òðàíñïîíèðóåòñÿ â íîòó
E, ïîñêîëüêó äëÿ íåå ïîíÿòèÿ “ïðåäûäóùàÿ íîòà” íå ñóùåñòâóåò.

17: ïðåäûäóùàÿ íîòà -1
Èíòåðâàë òðàíñïîíèðîâàíèÿ âûáèðàåòñÿ òàêèì, ÷òîáû âûñîòà
òåêóùåé íîòû ñîâïàäàëà ñ âûñîòîé íîòû, ðàñïîëîæåííîé íà
îäèí øàã ðàíüøå ïðåäûäóùåé. Íàïðèìåð, åñëè ãåíåðèðóåòñÿ ïî-
ñëåäîâàòåëüíîñòü íîò {C, E, G, B, C...}, òî íîòà G òðàíñïîíèðó-
åòñÿ â C, B — â E è ò.ä.

18: ïðåäûäóùàÿ íîòà -2
Èíòåðâàë òðàíñïîíèðîâàíèÿ âûáèðàåòñÿ òàêèì, ÷òîáû âûñîòà
òåêóùåé íîòû ñîâïàäàëà ñ âûñîòîé íîòû, ðàñïîëîæåííîé íà äâà
øàãà ðàíüøå ïðåäûäóùåé. Íàïðèìåð, åñëè ãåíåðèðóåòñÿ ïîñëå-
äîâàòåëüíîñòü íîò {C, E, G, B, C...}, òî íîòà B òðàíñïîíèðóåòñÿ
â C, âòîðàÿ C — â E è ò.ä.

Â ïîñëåäíèõ òðåõ óñòàíîâêàõ ïðè çàïóñêå ïîñëåäîâàòåëüíîñòè
“ïðåäûäóùèå” íîòû ôàêòè÷åñêè îòñóòñòâóþò. Â ýòîì ñëó÷àå èõ
ðîëü âûïîëíÿþò “ïîñëåäóþùèå íîòû”.

Â óñòàíîâêàõ, â êîòîðûõ òðàíñïîíèðîâàíèå îñíîâàíî íà ïîíÿ-
òèè ïðåäûäóùàÿ/ñëåäóþùàÿ íîòû, çíà÷åíèå 0 íåäîñòóïíî äàæå
â òîì ñëó÷àå, åñëè âûñîòà ñëåäóþùåé/ïðåäûäóùåé íîòû ñîâïà-
äàåò ñ âûñîòîé òåêóùåé. Â ýòîì ñëó÷àå äëÿ îïðåäåëåíèÿ èíòåð-
âàëà òðàíñïîíèðîâàíèÿ èñïîëüçóåòñÿ íîòà, ðàñïîëîæåííàÿ â
ïîñëåäîâàòåëüíîñòè Note Series ëåâåå/ïðàâåå åùå íà îäèí øàã.
Ýòî ïîçâîëÿåò ñîõðàíèòü èëëþçèþ íåïðåðûâíîãî òðàíñïîíèðî-
âàíèÿ. Åñëè æå âñå âîçìîæíîñòè ïî òðàíñïîíèðîâàíèþ èñ÷åð-
ïàíû, òî âûñîòà íîòû èçìåíÿåòñÿ íà îêòàâó (12 ïîëóòîíîâ).

Åñëè ïàðàìåòð “GE Type” (ñì. ðàçäåë “Ãðóïïà GE (ñãåíåðè-
ðîâàííûå ýôôåêòû)”) óñòàíîâëåí â 3: Real-Time, òî çíà÷å-
íèÿ 13, 14, 15, 17 è 18 íåäîñòóïíû.

Shape [0...2]
0: Bend 1: Hammer 2: Hammer Bend

Ïàðàìåòð èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âûáîðà îäíîé èç òðåõ êðèâûõ
òðàíñïîíèðîâàíèÿ (ñì. òàêæå ðàçäåë “Ïðèëîæåíèå”, ïîäðàçäåë
“Èñïîëüçîâàíèå àâòîìàòè÷åñêîãî òðàíñïîíèðîâàíèÿ”).

0: Bend
Òðàíñïîíèðóåò òåêóùóþ íîòó â íîòó èëè â ñîîòâåòñòâèè ñ èíòåð-
âàëîì, êîòîðûå îïðåäåëÿþòñÿ ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “Amount”
(ñì. âûøå). Õàðàêòåðíûå îñîáåííîñòè òðàíñïîíèðîâàíèÿ îïè-
ñûâàþòñÿ ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðîâ “Length”, “Start” è “End” (ñì.
íèæå). Óñòàíîâêà óäîáíà äëÿ èìèòàöèè ïîðòàìåíòî è ýôôåêòîâ,
ñâîéñòâåííûõ ýòíè÷åñêîé ìóçûêå.

1: Hammer
Òðàíñïîíèðóåò òåêóùóþ íîòó â íîòó èëè â ñîîòâåòñòâèè ñ èíòåð-
âàëîì, êîòîðûå îïðåäåëÿþòñÿ ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “Amount”
(ñì. âûøå). Çàòåì âûñîòà íîòû îáðàòíî âîçâðàùàåòñÿ â îðèãè-
íàëüíîå çíà÷åíèå. Õàðàêòåðíûå îñîáåííîñòè òðàíñïîíèðîâà-
íèÿ îïèñûâàþòñÿ ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðîâ “Length”, “Start”, “End”
è “Width” (ñì. íèæå). Óñòàíîâêà óäîáíà äëÿ èìèòàöèè ïðèåìîâ
èãðû íà ãèòàðå.

2: Hammer Bend
Òðàíñïîíèðóåò òåêóùóþ íîòó â íîòó èëè â ñîîòâåòñòâèè ñ èíòåð-
âàëîì, êîòîðûå îïðåäåëÿþòñÿ ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “Amount”
(ñì. âûøå). Äàëåå âûñîòà íîòû âîçâðàùàåòñÿ â îðèãèíàëüíîå
çíà÷åíèå, à çàòåì ñíîâà òðàíñïîíèðóåòñÿ â ñîîòâåòñòâèè ñ óñ-
òàíîâêîé ïàðàìåòðà “Amount”. Õàðàêòåðíûå îñîáåííîñòè òðàíñ-
ïîíèðîâàíèÿ îïèñûâàþòñÿ ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðîâ “Length”,
“Start”, “End” è “Width” (ñì. íèæå). Óñòàíîâêà óäîáíà äëÿ èìèòà-
öèè ýôôåêòîâ, ñâîéñòâåííûõ ýòíè÷åñêîé ìóçûêå.

Alternation [0, 1]
0: îòêëþ÷åí 1: ÷åðåäîâàíèå

Åñëè ïàðàìåòð óñòàíîâëåí â çíà÷åíèå 1: ÷åðåäîâàíèå, òî çíàê
(íàïðàâëåíèå) òðàíñïîíèðîâàíèÿ äëÿ êàæäîé íîòû èçìåíÿåòñÿ
íà ïðîòèâîïîëîæíîå. Íàïðèìåð. Åñëè ïàðàìåòð “Amount” = +12,
òî ïðè òðàíñïîíèðîâàíèè ïîñëåäîâàòåëüíîñòè íîò áóäóò èñïîëü-
çîâàòüñÿ ñëåäóþùèå çíà÷åíèÿ: {+12, -12, +12, -12...}. Åñëè äëÿ
îïðåäåëåíèÿ èíòåðâàëà òðàíñïîíèðîâàíèÿ ñ ïîìîùüþ ïàðàìå-
òðà “Amount” èñïîëüçóþòñÿ óñòàíîâêè, îñíîâàííûå íà ïðåäûäó-
ùèõ/ñëåäóþùèõ íîòàõ, òî ïðîèñõîäèò ñìåíà ýòèõ óñòàíîâîê íà
àëüòåðíàòèâíóþ. Íàïðèìåð, åñëè “Amount” = 13: ñëåäóþùàÿ íî-
òà, òî ïðè òðàíñïîíèðîâàíèè ïîñëåäîâàòåëüíîñòè íîò áóäóò èñ-
ïîëüçîâàòüñÿ ñëåäóþùèå óñòàíîâêè {ñëåäóþùàÿ, ïðåäûäóùàÿ,
ñëåäóþùàÿ, ïðåäûäóùàÿ ...}.

Step [0...12]
0: ïëàâíî 1...12: 1...12 ïîëóòîíîâ

0: ïëàâíî
Ïëàâíîå òðàíñïîíèðîâàíèå, ïðè êîòîðîì âûñîòà íîòû èçìåíÿ-
åòñÿ ÷åðåç îïðåäåëåííîå ÷èñëî ìèëëèñåêóíä, îïðåäåëÿåìîå ïà-
ðàìåòðîì “Rate”.

1...12: 1...12 ïîëóòîíîâ
Âûñîòà èçìåíÿåòñÿ ñ èíòåðâàëîì, êðàòíûì ïîëóòîíó, âîñïðîèç-
âîäÿ ýôôåêò ãëèññàíäî. Íàïðèìåð, åñëè ïàðàìåòð “Amount” =
12, à ïàðàìåòð “Step” óñòàíîâëåí â çíà÷åíèå 2: 2 ïîëóòîíà, òî
ïðîöåññ òðàíñïîíèðîâàíèÿ ðàçáèâàåòñÿ íà 6 øàãîâ, íà êàæäîì
èç êîòîðûõ âûñîòà èçìåíÿåòñÿ íà 2 ïîëóòîíà. Ïðè ïîëóòîíîâîì
òðàíñïîíèðîâàíèè ïàðàìåòð “Rate” íåäîñòóïåí.

Length [0...25]
0: 64-ÿ òðèîëü 9: 8-ÿ òðèîëü 18: öåëàÿ òðèîëü

1: 64-ÿ 10: 8-ÿ 19: öåëàÿ

2: 64-ÿ ñ òî÷êîé 11: 8-ÿ ñ òî÷êîé 20: öåëàÿ ñ 
òî÷êîé

3: 32-ÿ òðèîëü 12: ÷åòâåðòíàÿ òðèîëü 21: 2 òàêòà

4: 32-ÿ 13: ÷åòâåðòü 22: 3 òàêòà

5: 32-ÿ ñ òî÷êîé 14: ÷åòâåðòíàÿ ñ òî÷êîé 23: 4 òàêòà

6: 16-ÿ òðèîëü 15: ïîëîâèííàÿ òðèîëü 24: ôèêñèðîâàí-
íîå çíà÷åíèå

7: 16-ÿ 16: ïîëîâèííàÿ 25: äëèòåëüíîñòü 
íîòû

8: 16-ÿ ñ òî÷êîé 17: ïîëîâèííàÿ ñ òî÷êîé

Îïðåäåëÿåò ïðîòÿæåííîñòü “îêíà òðàíñïîíèðîâàíèÿ”, âíóòðè
êîòîðîãî èçìåíÿåòñÿ âûñîòà íîòû â ñîîòâåòñòâèè ñ óñòàíîâêà-
ìè ïàðàìåòðîâ “Start” è “End” (ñì. ðàçäåë “Ïðèëîæåíèå”, ïîäðàç-
äåë “Èñïîëüçîâàíèå àâòîìàòè÷åñêîãî òðàíñïîíèðîâàíèÿ”).

0...23: íîòà
Ñâÿçûâàåò ïðîòÿæåííîñòü îêíà òðàíñïîíèðîâàíèÿ ñ ðèòìîì.
Òàêèì îáðàçîì óñòàíàâëèâàåòñÿ îäèíàêîâàÿ äëèíà äëÿ âñåõ øà-
ãîâ òðàíñïîíèðîâàíèÿ. Çàìåòèì, ÷òî â ýòîì ñëó÷àå óñòàíîâêà
ñâÿçàíà ñ òåìïîì. Ýòî îçíà÷àåò, ÷òî ïðè èçìåíåíèè óñòàíîâîê
òåìïà ñîîòâåòñòâóþùèì îáðàçîì òðàíñôîðìèðóåòñÿ äëèíà øà-
ãà òðàíñïîíèðîâàíèÿ. Åñëè äëèíà øàãà òðàíñïîíèðîâàíèÿ ïðå-
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âûøàåò äëèòåëüíîñòü ñãåíåðèðîâàííîé íîòû, òî ÷àñòü èëè âåñü
øàã òðàíñïîíèðîâàíèÿ îòìåíÿåòñÿ.

24: ôèêñèðîâàííîå çíà÷åíèå
Ïðè ýòîé óñòàíîâêå ñòàíîâèòñÿ äîñòóïíûì ïàðàìåòð “Fixed-ms”.
Ïðîòÿæåííîñòü îêíà òðàíñïîíèðîâàíèÿ îïðåäåëÿåòñÿ â ìèëëè-
ñåêóíäàõ. Îòìåòèì, ÷òî îíà íå ñâÿçàíà ñ òåìïîì. Óñòàíîâêà èñ-
ïîëüçóåòñÿ, êîãäà íåçàâèñèìî îò òåìïà íåîáõîäèìî ñîõðàíèòü
ôèêñèðîâàííûìè ïðîòÿæåííîñòü îêíà òðàíñïîíèðîâàíèÿ è ñêî-
ðîñòü òðàíñïîíèðîâàíèÿ.

25: äëèòåëüíîñòü íîòû
Ïðîòÿæåííîñòü îêíà òðàíñïîíèðîâàíèÿ îïðåäåëÿåòñÿ äëèòåëü-
íîñòüþ ñãåíåðèðîâàííîé íîòû, à òàêæå ïàðàìåòðàìè “Start” è
“End”. Ïîñëåäíèå îïðåäåëÿþò ñìåùåíèå âíóòðè îêíà òðàíñïîíè-
ðîâàíèÿ (ñì. äàëåå). Òàêèì îáðàçîì ìîãóò ôîðìèðîâàòüñÿ îêíà
òðàíñïîíèðîâàíèÿ ðàçëè÷íîé äëèíû. Äëÿ øåñòíàäöàòûõ íîò îêíî
òðàíñïîíèðîâàíèÿ áóäåò â äâà ðàçà ìåíüøå, ÷åì äëÿ âîñüìûõ, à
ñêîðîñòü òðàíñïîíèðîâàíèÿ — íàïðîòèâ â äâà ðàçà áîëüøå.

Îòìåòèì, ÷òî îïöèÿ íåäîñòóïíà, åñëè ïàðàìåòð “GE Type”
(ñì. ðàçäåë “Ãðóïïà GE (ñãåíåðèðîâàííûå ýôôåêòû)”) óñ-
òàíîâëåí â 3: Real-Time, ïîñêîëüêó äëèòåëüíîñòü íîòû îï-
ðåäåëÿåòñÿ ïðîäîëæèòåëüíîñòüþ íàæàòèÿ íà êëàâèøó êëà-
âèàòóðû èíñòðóìåíòà. Åñëè ýòà óñòàíîâêà âñå æå âûáðàíà,
òî ýôôåêò àíàëîãè÷åí óñòàíîâêå 7: 16-ÿ.

Fixed-ms [0...5000 (ìñ)]
Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò ïðîòÿæåííîñòü îêíà òðàíñïîíèðîâàíèÿ â
ìèëëèñåêóíäàõ. Îòìåòèì, ÷òî â ýòîì ñëó÷àå îíà íå çàâèñèò îò
óñòàíîâîê òåìïà. Óñòàíîâêà èñïîëüçóåòñÿ, êîãäà íåçàâèñèìî îò
òåìïà íåîáõîäèìî ñîõðàíèòü ôèêñèðîâàííûìè ïðîòÿæåííîñòü
îêíà òðàíñïîíèðîâàíèÿ è ñêîðîñòü òðàíñïîíèðîâàíèÿ. Äàííûé
ïàðàìåòð íåäåéñòâèòåëåí, åñëè “Length” óñòàíîâëåí â çíà÷åíèå,
îòëè÷íîå îò 24: ôèêñèðîâàííîå çíà÷åíèå.

Start [0...100 (%)]
Îïðåäåëÿåò ñìåùåíèÿ íà÷àëüíîé òî÷êè âíóòðè äèàïàçîíà
òðàíñïîíèðîâàíèÿ, îïðåäåëÿåìîãî ïàðàìåòðîì “Length”. Âåëè-
÷èíà çàäàåòñÿ â ïðîöåíòàõ îò îáùåãî ðàçìåðà îêíà òðàíñïîíè-
ðîâàíèÿ. Íàïðèìåð, åñëè âûáðàòü çíà÷åíèå 0%, òî ñìåùåíèå
îòñóòñòâóåò è òðàíñïîíèðîâàíèå íà÷èíàåòñÿ ñðàçó ïîñëå âçÿòèÿ
íîòû. Ïðè äðóãèõ çíà÷åíèÿõ ïàðàìåòðà òðàíñïîíèðîâàíèå íà-
÷èíàåòñÿ ñ íåêîòîðîé çàäåðæêîé.

End [0...100 (%)]
Îïðåäåëÿåò ñìåùåíèÿ êîíå÷íîé òî÷êè âíóòðè äèàïàçîíà òðàíñ-
ïîíèðîâàíèÿ, îïðåäåëÿåìîãî ïàðàìåòðîì “Length”. Âåëè÷èíà
çàäàåòñÿ â ïðîöåíòàõ îò îáùåãî ðàçìåðà îêíà òðàíñïîíèðîâà-
íèÿ. Íàïðèìåð, åñëè âûáðàòü çíà÷åíèå 100%, òî ñìåùåíèå îò-
ñóòñòâóåò è òðàíñïîíèðîâàíèå çàâåðøàåòñÿ â êîíöå îêíà òðàíñ-
ïîíèðîâàíèÿ. Ïðè äðóãèõ çíà÷åíèÿõ ïàðàìåòðà âûñîòà íîòû äî-
ñòèãàåò îïðåäåëåííîãî ñîîòâåòñòâóþùèìè óñòàíîâêàìè çíà÷å-
íèÿ ðàíüøå, ÷åì çàêîí÷èòñÿ îêíî òðàíñïîíèðîâàíèÿ.

Width [0...100 (%)]
Îïðåäåëÿåò ôîðìó îãèáàþùåé ÷àñòîòû, êîãäà ïàðàìåòð “Shape”
óñòàíîâëåí â 1: Hammer èëè 2: Hammer Bend. Íàïðèìåð, åñëè
ïàðàìåòð óñòàíîâëåí â 0%, òî èñïîëüçóåòñÿ òðåóãîëüíàÿ ôîðìà,
åñëè â 100% — òî êâàäðàòíàÿ. Ñì. òàêæå ðàçäåë “Ïðèëîæåíèå”,
ïîäðàçäåë “Èñïîëüçîâàíèå àâòîìàòè÷åñêîãî òðàíñïîíèðîâàíèÿ”.

Óñòàíîâêà íåäåéñòâèòåëüíà, åñëè ïàðàìåòð “Shape” óñòà-
íîâëåí â çíà÷åíèå 0: Bend.

Drum Bend Mode [0, 1]
0: Generated 1: Arpeggiated

Åñëè ïàðàìåòð “GE Type” (ñì. ðàçäåë “Ãðóïïà GE (ñãåíåðèðî-
âàííûå ýôôåêòû)”) óñòàíîâëåí â 2: Generated-Drum, òî ïàðà-
ìåòð “Drum Bend Mode” îïðåäåëÿåò îäèí èç îïèñàííûõ íèæå ýô-
ôåêòîâ òðàíñïîíèðîâàíèÿ.

0: Generated
Ñîáûòèÿ òðàíñïîíèðîâàíèÿ ãåíåðèðóþòñÿ äëÿ êàæäîé íîòû óäàð-
íûõ òàêæå, êàê è ïðè ëþáîì äðóãîì çíà÷åíèè ïàðàìåòðà “GE
Type”. Ïðè ýòîì äåéñòâèòåëüíû âñå îïèñàííûå âûøå ïàðàìåòðû.

1: Arpeggiated
Áîëüøèíñòâî ïàðàìåòðîâ òðàíñïîíèðîâàíèÿ ñòàíîâÿòñÿ íåäåé-
ñòâèòåëüíûìè. Âìåñòî ýòîãî äëÿ ãåíåðàöèè “ïîøàãîâîé ïîñëå-
äîâàòåëüíîñòè òðàíñïîíèðîâàíèÿ” èñïîëüçóåòñÿ âûñîòà íîò ïî-
ñëåäîâàòåëüíîñòè Note Series. Âìåñòå ñ âîñïðîèçâåäåíèåì ïà-
òåðíîâ óäàðíûõ Drum Pattern â ôîíîâîì ðåæèìå ïðîäîëæàåòñÿ
ãåíåðàöèÿ ñîáûòèé ðèôîâ èëè àðïåäæèî, êàê åñëè á ïàðàìåòð
“GE Type” áûë óñòàíîâëåí â 0: Generated-Riff. Ýòè ñîáûòèÿ ìî-
ãóò èñïîëüçîâàòüñÿ äëÿ ìîäèôèêàöèè ðåçóëüòèðóþùåãî ðèòìà
óäàðíûõ, âûñòóïàÿ â ðîëè âåëè÷èí òðàíñïîíèðîâàíèÿ Pitch
Bend. Ïàòåðí èíäåêñà îïðåäåëÿåò ïîðÿäîê âûáîðà âåëè÷èí
òðàíñïîíèðîâàíèÿ èç ïîñëåäîâàòåëüíîñòè Note Series, êàê åñëè
á ïàðàìåòð “GE Type” áûë óñòàíîâëåí â 0: Generated-Riff. Ýòî
ïîçâîëÿåò âîñïðîèçâîäèòü ýôôåêòû òàê íàçûâàåìîãî âîëíîâî-
ãî ñåêâåíñèðîâàíèÿ è äðóãèå óíèêàëüíûå çâóêè.

Óñòàíîâêà íåäîñòóïíà, åñëè ïàðàìåòð “GE Type” óñòàíîâ-
ëåí â îòëè÷íîå îò 2: Generated-Drum çíà÷åíèå.

Bend Range [0...24 (ïîëóòîíû)]
Îïðåäåëÿåò îáùèé äèàïàçîí òðàíñïîíèðîâàíèÿ âñåãî ñãåíåðè-
ðîâàííîãî ýôôåêòà GE. Îí òàêæå âëèÿåò íà îãèáàþùèå òðàíñ-
ïîíèðîâàíèÿ, CC-A/CC-B ïðè ãåíåðèðîâàíèè ñîáûòèé òðàíñïî-
íèðîâàíèÿ è ò.ä. Îòìåòèì, ÷òî äëÿ òîãî, ÷òîáû åäèíèöåé îïèñàí-
íûõ âûøå ïàðàìåòðîâ âûñòóïàë ðåàëüíî ïîëóòîí, íåîáõîäèìî
óñòàíîâèòü “Bend Range” â çíà÷åíèå 12.

Ïàðàìåòðû ðåàëüíîãî âðåìåíè
Îïèñàííûå íèæå ïàðàìåòðû ñòàíîâÿòñÿ äîñòóïíûìè, åñëè “GE
Type” óñòàíîâëåí â 3: Real-Time.

Key Mode (RT) [0, 1]
0: íàæàòà 1: îòæàòà

0: íàæàòà
Óñòàíîâêè îêíà òðàíñïîíèðîâàíèÿ, îïðåäåëåííûå ïàðàìåòðîì
“Length” (ñì. âûøå), àêòèâèçèðóþòñÿ ïðè âçÿòèè íîòû.

1: îòæàòà
Îêíî òðàíñïîíèðîâàíèÿ íå àêòèâèçèðóåòñÿ äî òåõ ïîð. Ïîêà íå
áóäåò ñíÿòà âõîäíàÿ íîòà (íå áóäåò îòïóùåíà êëàâèøà êëàâèàòóðû
èíñòðóìåíòà). Îòìåòèì, ÷òî äëÿ òîãî, ÷òîáû ýòà óñòàíîâêà ïðîèç-
âîäèëà çàìåòíûé ýôôåêò, íåîáõîäèìî èñïîëüçîâàòü ïðîãðàììó ñ
äëèííîé ôàçîé çàòóõàíèÿ èëè óñòàíîâèòü îïèñàííûé íèæå ïàðà-
ìåòð “Rel. Delay Damping (RT)” â çíà÷åíèå, îòëè÷íîå îò 0: Off.

Direction (RT) [0, 1]
0: îò 1: äî

0: îò
Òðàíñïîíèðîâàíèå íà÷èíàåòñÿ ñî ñìåùåíèåì, ðàâíûì çíà÷å-
íèþ ïàðàìåòðà “Amount” è çàêàí÷èâàåòñÿ íà òåêóùåé âûñîòå.
Íàïðèìåð, åñëè “Amount” = -12 è “Shape” = 0: Bend, òî ýôôåêò
àíàëîãè÷åí òîìó, êàê áóäòî íîòà íà÷èíàåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ
ïðè îòêëîíåííîì äî óïîðà âëåâî äæîéñòèêå, êîòîðûé ïîñòåïåí-
íî ïåðåìåùàåòñÿ â öåíòðàëüíîå ïîëîæåíèå.

1: äî
Òðàíñïîíèðîâàíèå íà÷èíàåòñÿ ñ òåêóùåé âûñîòû è çàêàí÷èâà-
åòñÿ íà âûñîòå, îïðåäåëÿåìîé ïàðàìåòðîì “Amount”. Íàïðè-
ìåð, åñëè “Amount” = -12 è “Shape” = 0: Bend, òî ýôôåêò àíàëî-
ãè÷åí òîìó, êàê áóäòî íîòà íà÷èíàåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ ïðè
äæîéñòèêå, íàõîäÿùèìñÿ â öåíòðàëüíîì ïîëîæåíèè, êîòîðûé
ïîñòåïåííî ïåðåìåùàåòñÿ äî óïîðà âëåâî.

Áîëåå ïîäðîáíàÿ èíôîðìàöèÿ ïðàêòè÷åñêîãî èñïîëüçîâàíèÿ
ýòîé îïöèè íàõîäèòñÿ â ðàçäåëå “Ïðèëîæåíèå”, ïîäðàçäåë “Èñ-
ïîëüçîâàíèå àâòîìàòè÷åñêîãî òðàíñïîíèðîâàíèÿ”.
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Rel. Delay Length (RT) [0...24]
0: 64-ÿ òðèîëü 9: 8-ÿ òðèîëü 18: öåëàÿ òðèîëü

1: 64-ÿ 10: 8-ÿ 19: öåëàÿ

2: 64-ÿ ñ òî÷êîé 11: 8-ÿ ñ òî÷êîé 20: öåëàÿ ñ òî÷êîé

3: 32-ÿ òðèîëü 12: ÷åòâåðòíàÿ òðèîëü 21: 2 òàêòà

4: 32-ÿ 13: ÷åòâåðòíàÿ 22: 3 òàêòà

5: 32-ÿ ñ òî÷êîé 14: ÷åòâåðòíàÿ ñ òî÷êîé 23: 4 òàêòà

6: 16-ÿ òðèîëü 15: ïîëîâèííàÿ òðèîëü 24: Off

7: 16-ÿ 16: ïîëîâèííàÿ

8: 16-ÿ ñ òî÷êîé 17: ïîëîâèííàÿ ñ òî÷êîé

Óñòàíîâêà ïîçâîëÿåò îáðàáàòûâàòü ýôôåêòîì çàäåðæêè (ãåíå-
ðèðîâàòü ïîñëåäîâàòåëüíîñòü ïîâòîðÿþùèõñÿ íîò) ôàçó çàòóõà-
íèÿ íîòû. Ãëàâíûì îáðàçîì îïöèÿ èñïîëüçóåòñÿ äëÿ òðàíñïîíè-
ðîâàíèÿ ÷àñòîòû ïðè ñíÿòèè íîòû ñ ïàðàìåòðîì “Key Mode (RT)”
óñòàíîâëåííûì â 1: îòæàòà. Åñëè ïàðàìåòð “Rel. Delay Length
(RT)” óñòàíîâëåí â 24: Off, òî ýôôåêò çàäåðæêè îòêëþ÷àåòñÿ.

Rel. Delay Damping (RT) [0, 1]
0: Off 1: On

Åñëè ïàðàìåòð óñòàíîâëåí â çíà÷åíèå 1: On, òî âçÿòèå íîâûõ
íîò, êîãäà ïðåäûäóùèå åùå íå çàâåðøèëèñü (îáðàáàòûâàþòñÿ
ýôôåêòîì çàäåðæêè â ñîîòâåòñòâèè ñ óñòàíîâêàìè îïèñàííîãî
âûøå ïàðàìåòðà “Rel. Delay Length (RT)”), ïðèâîäèò ê äåìïôè-
ðîâàíèþ ïîñëåäíèõ. Îïöèÿ èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ôîðìèðîâàíèÿ
ìîíîôîíè÷åñêèõ ýôôåêòîâ òðàíñïîíèðîâàíèÿ âûñîòû íîò ñ èñ-
ïîëüçîâàíèåì óñòàíîâîê “Key Mode (RT)” è “Rel. Delay Length
(RT)”. Åñëè ïàðàìåòð “Rel. Delay Damping (RT)” óñòàíîâëåí â
çíà÷åíèå 0: Off, òî íîòû ìîãóò íàêëàäûâàòüñÿ äðóã íà äðóãà.

ГГррууппппаа  DDrruumm

Ââåäåíèå
Ãðóïïà ïàðàìåòðîâ Drum ïîçâîëÿåò ôîðìèðîâàòü 3 ïàòåðíà
óäàðíûõ èëè ìåëîäè÷åñêèõ ïàòåðíà îäèíàêîâîé èëè ðàçíîé äëè-
íû, ðåäàêòèðîâàòü èõ, îäíîâðåìåííî çàöèêëèâàòü, è ïðè ýòîì
îäíîâðåìåííî ìîäèôèöèðîâàòü äðóãèå ïàðàìåòðû. Ìíîãèå èç
ýòèõ ìîäèôèêàöèé óïðàâëÿþòñÿ ñ ïîìîùüþ óñòàíîâîê ãðóïïû
ïàðàìåòðîâ Phase. Çäåñü òàêæå ìîæíî îïðåäåëÿòü óñòàíîâêè
ýôôåêòîâ, êîòîðûå âîçäåéñòâóþò òîëüêî íà íåêîòîðûå èç øàãîâ
ïàòåðíà ôàçû, íàïðèìåð, 4-òàêòíûé ïàòåðí óäàðíûõ, ðýíäîìè-
çèðóþùèé ïàòåðí áëîêîâ êàæäûé 4-é ïðîõîä (òàêòû 13 — 16).

Ïàòåðíû óäàðíûõ
Ïàòåðí óäàðíûõ îòíîñèòñÿ ê îòäåëüíîìó òèïó “ôèêñèðîâàííûõ”
ïàòåðíîâ, ñîäåðæàùèõ íîìåðà íîò. Åñëè â îäíó êîëîíêó ïàòåðíà
óäàðíûõ âêëþ÷åíî íåñêîëüêî çâóêîâ, òî îíè ìîãóò âîñïðîèçâî-
äèòüñÿ êàê ïîëèôîíè÷åñêè (îäíîâðåìåííî ãåíåðèðóåòñÿ íåñêîëü-
êî çâóêîâ), òàê è â ðåæèìå âûáîðà îäíîãî çíà÷åíèÿ èç ïóëà ñëó-
÷àéíûõ âåëè÷èí. Íèæíÿÿ ñòðîêà êàæäîé ñåòêè ïîçâîëÿåò ââîäèòü
â êà÷åñòâå øàãà ïàóçû èëè äîáàâëÿòü èõ â ïóë ñëó÷àéíûõ âåëè÷èí.

Ïàòåðí óäàðíûõ çàöèêëèâàåòñÿ íà âñå âðåìÿ ãåíåðàöèè íîò.
Òðè ïàòåðíà óäàðíûõ çàöèêëèâàþòñÿ íåçàâèñèìî äðóã îò äðóãà
è ìîãóò èìåòü ðàçëè÷íóþ äëèíó. Íàïðèìåð, 4-òàêòíûé ïàòåðí
áî÷êà/ìàëûé áàðàáàí ìîæåò èñïîëüçîâàòüñÿ ñ 2-òàêòíûì ïà-
òåðíîì õýòà è 3-òàêòíûì ïåðêóññèîííûì è ò.ä. Îáû÷íî îíè íå
ïåðåóñòàíàâëèâàþòñÿ íà íà÷àëî, ïîêà íå áóäåò ïîëó÷åí íîâûé
òðèããåð Trigger, èëè ïàòåðí ôàçû íå áóäåò ñêîíôèãóðèðîâàí íà
ðåñòàðò ñ íà÷àëà. Ýòî îçíà÷àåò, ÷òî 64-øàãîâûé ïàòåðí óäàð-
íûõ ìîæåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ â öèêëå, â òî âðåìÿ êàê íåçàâè-
ñèìî îò íåãî ìîãóò áûòü çàöèêëåíû, íàïðèìåð, 8-øàãîâûé ïà-
òåðí ñêîðîñòè íàæàòèÿ Velocity Pattern è 12-øàãîâûé ïàòåðí
áëîêîâ íîò Cluster Pattern.

Åñëè ïàðàìåòð “GE Type” (ñì. ðàçäåë “Ãðóïïà GE (ñãåíåðèðîâàí-
íûå ýôôåêòû)”) óñòàíîâëåí â 0: Generated-Riff, òî â ôîíîâîì
ðåæèìå ïðîäîëæàåòñÿ ãåíåðàöèÿ ðèôîâ èëè àðïåäæèî. Òàêèì

îáðàçîì, åñëè ñãåíåðèðîâàííûé ýôôåêò GE èñïîëüçóåò ïàòåðíû
èíäåêñà, áëîêà èëè ñêîðîñòè íàæàòèÿ, òî èõ ìîæíî ïðèìåíÿòü
äëÿ òðàíñôîðìàöèè ïàòåðíîâ óäàðíûõ, ðýíäîìèçèðóÿ èõ èëè äî-
áèâàÿñü ïñåâäîèìïðîâèçàöèîííûõ ýôôåêòîâ. Õàðàêòåð ïðîöåñ-
ñà ðýíäîìèçàöèè îïðåäåëÿåòñÿ óñòàíîâêàìè ïàòåðíà ôàçû. Ýòî
ïîçâîëÿåò îïðåäåëÿòü ýôôåêòû, êîòîðûå âîçäåéñòâóþò òîëüêî
íà îïðåäåëåííûå øàãè ïàòåðíà ôàçû. Íàïðèìåð, 4-òàêòíûé ïà-
òåðí óäàðíûõ, ðýíäîìèçèðóþùèéñÿ ñ ïîìîùüþ ïàòåðíà ñêîðîñòè
íàæàòèÿ êàæäûé ÷åòâåðòûé ïðîõîä (òàêòû 13 — 16).

Êðîìå òîãî, ðèô èëè àðïåäæèî ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ ìîäè-
ôèêàöèè ðåçóëüòèðóþùåãî ðèòìà óäàðíûõ ñ ïîìîùüþ âåëè÷èí
òðàíñïîíèðîâàíèÿ Pitch Bend (ïàðàìåòðû ãðóïïû Bend). Ýòî
ïîçâîëÿåò âîñïðîèçâîäèòü ýôôåêòû òàê íàçûâàåìîãî âîëíîâî-
ãî ñåêâåíñèðîâàíèÿ è äðóãèå óíèêàëüíûå çâóêè. Êàæäûé øàã ïà-
òåðíà ôàçû èìååò ñâîþ óñòàíîâêó, àêòèâèçèðóþùóþ ôóíêöèþ
òðàíñïîíèðîâàíèÿ Pitch Bend. Ýòî îçíà÷àåò, ÷òî ïåðâûå 3 øàãà,
íàïðèìåð, òðàíñïîíèðîâàòüñÿ íå áóäóò è òîëüêî âûñîòà ÷åòâåð-
òîãî áóäåò èçìåíÿòüñÿ.

Ñåòêà ðåäàêòèðîâàíèÿ ïàòåðíà è
àññîöèàòèâíûå ïàðàìåòðû

Ïàòåðí óäàðíûõ
Ïàòåðí óäàðíûõ ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé ñåòêó, ñîñòîÿùóþ èç 8 ñòðîê
è 64 êîëîíîê. Íèæíÿÿ ñòðîêà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïàóç, à îñòàëüíûå
7 ñîîòâåòñòâóþò 7 çâóêàì óäàðíûõ èëè íîòàì, êîòîðûå èñïîëüçó-
þòñÿ ïðè ôîðìèðîâàíèè ïàòåðíà. Ïàòåðí óäàðíûõ ìîæåò ñîñòî-
ÿòü ìàêñèìóì èç 64 øàãîâ, êàæäûé èç êîòîðûõ ïðåäñòàâëÿåòñÿ ñî-
îòâåòñòâóþùåé êîëîíêîé. Íåèñïîëüçóåìûå êîëîíêè ìàñêèðóþòñÿ.

Â ïðèâåäåííîì âûøå ïðèìåðå ïàòåðí ñîñòîèò èç çâóêîâ áî÷êè,
ìàëîãî áàðàáàíà, òîìîâ è ìàðàêàñîâ. Ñåòêà îòîáðàæàåò 2-òàêò-
íóþ ôðàçó ðàçìåðíîñòüþ 4/4, ãäå êàæäàÿ 8 êîëîíêà ñîîòâåòñò-
âóåò ÷åòâåðòíîé íîòå.

Íà ïðèâåäåííîì âûøå ðèñóíêå îòîáðàæàåòñÿ 65 êîëîíêà, îáî-
çíà÷åííàÿ ñèìâîëîì “à”. Åñëè âûáðàòü ñ ïîìîùüþ íåå êàêóþ-
íèáóäü ñòðîêó, òî âñå âåëè÷èíû ýòîãî ðÿäà âîñïðîèçâîäÿòñÿ â
ëþáîì ñëó÷àå, íåçàâèñèìî îò óñòàíîâîê ðýíäîìèçàöèè èëè çíà-
÷åíèÿ ïàðàìåòðà “Poly/Pools” (ñì. íèæå).

Ñåòêà ïàòåðíà íà ýêðàíå ìóçûêàëüíîé ðàáî÷åé ñòàíöèè
Karma íå îòîáðàæàåòñÿ è îòðåäàêòèðîâàòü åå íå ïðåäñòàâ-
ëÿåòñÿ âîçìîæíûì.

Àññîöèàòèâíûå ïàðàìåòðû

Play On/Off [0, 1]
0: Off 1: On

Åñëè ïàðàìåòð óñòàíîâëåí â çíà÷åíèå 1: On, òî ïàòåðí óäàðíûõ
âîñïðîèçâîäèòñÿ âî âðåìÿ ãåíåðàöèè íîò. Â ïðîòèâíîì ñëó÷àå
ñåòêà ìîæåò ñîäåðæàòü âåëè÷èíû, îäíàêî ïðè ãåíåðàöèè íîò
îíè íå âîñïðîèçâîäÿòñÿ. Ýòà îïöèÿ ìîæåò èñïîëüçîâàòüñÿ äëÿ
âðåìåííîãî ìüþòèðîâàíèÿ îäíîãî èëè áîëåå ïàòåðíîâ âî âðåìÿ
âîñïðîèçâåäåíèÿ.

On/Off Combinations [0...7]
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îïðåäåëåíèÿ ñîñòîÿíèÿ (âêëþ÷åí/âûêëþ÷åí)
îäíîâðåìåííî äëÿ âñåõ ïàòåðíîâ. Ñ ïîìîùüþ çíà÷åíèé 0 — 7
âûáèðàåòñÿ îäíà èç 8 êîìáèíàöèé, îïèñàííûõ íèæå â òàáëèöå:

Çíà÷åíèå Ïàòåðí 1 Ïàòåðí 2 Ïàòåðí 3

0 Âûêë. Âûêë. Âûêë.

1 Âêë. Âûêë. Âûêë.
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Çíà÷åíèå Ïàòåðí 1 Ïàòåðí 2 Ïàòåðí 3

2 Âûêë. Âêë. Âûêë.

3 Âûêë. Âûêë. Âêë.

4 Âêë. Âêë. Âûêë.

5 Âûêë. Âêë. Âêë.

6 Âêë. Âûêë. Âêë.

7 Âêë. Âêë. Âêë.

Row1...7 Note [0...127]
0...127: C-1...G9

Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îïðåäåëåíèÿ çâóêà óäàðíûõ/íîìåðà MIDI-íî-
òû äëÿ êàæäîé èç 7 ñòðîê âûáðàííîãî ïàòåðíà óäàðíûõ.

Row1...7 Vel. Offset [-127...+127]
Ïîçâîëÿåò èçìåíÿòü ñêîðîñòü íàæàòèÿ íîò ñîîòâåòñòâóþùåé
ñòðîêè íà çàäàííóþ âåëè÷èíó. Ïðè ýòîì ñêîðîñòü íàæàòèÿ íîò
äðóãèõ ñòðîê íå èçìåíÿåòñÿ. Íàïðèìåð, ìîæíî óìåíüøèòü ãðîì-
êîñòü ìàëîãî áàðàáàíà. Îòìåòèì, ÷òî ýòîò ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò
íå àáñîëþòíîå çíà÷åíèå ñêîðîñòè íàæàòèÿ, à îòíîñèòåëüíîå. Äðó-
ãèìè ñëîâàìè, åãî âåëè÷èíà ïðèáàâëÿåòñÿ ê velocity, ñãåíåðèðî-
âàííîé â ñîîòâåòñòâèè ñ óñòàíîâêàìè ïàðàìåòðîâ ãðóïïû Velocity.

Rhythm Multiplier [1...800 (%)]
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ èçìåíåíèÿ äëèòåëüíîñòåé ïàòåðíà ðèòìà. Îò-
ìåòèì, ÷òî ýòîò ïàðàìåòð íèêàê íå ñâÿçàí ñ îäíîèìåííîé óñòà-
íîâêîé ãðóïïû Rhythm. Ýòî îçíà÷àåò, ÷òî êàæäûé ïàòåðí óäàð-
íûõ õàðàêòåðèçóåòñÿ ñâîèì ïàðàìåòðîì “Rhythm Multiplier” (ñì.
ðàçäåë “Ãðóïïà Rhythm”, ïîäðàçäåë “Àññîöèàòèâíûå ïàðàìåò-
ðû”). Íàïðèìåð, åñëè ïàòåðí ðèòìà óñòàíîâëåí íà 32-å íîòû, òî
ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà ïàòåðíà óäàðíûõ “Rhythm Multiplier” îäèí
ïàòåðí óäàðíûõ ìîæíî íàñòðîèòü òàêæå íà 32-å íîòû (100%), à
âòîðîé — íà 16-å (200%). Åñëè îáà ïàòåðíà óäàðíûõ èìåþò îäè-
íàêîâîå ÷èñëî øàãîâ, òî ïåðâûé áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ â äâà
ðàçà áûñòðåå âòîðîãî. Êðîìå òîãî, ýòî îçíà÷àåò, ÷òî ïàòåðí
ðèòìà, óïðàâëÿþùèé ðèôîì, êîòîðûé â ñâîþ î÷åðåäü ìîæíî èñ-
ïîëüçîâàòü äëÿ òðàíñïîíèðîâàíèÿ èëè ðýíäîìèçàöèè ïàòåðíà
óäàðíûõ, ìîæåò õàðàêòåðèçîâàòüñÿ äðóãèìè ðèòìè÷åñêèìè óñ-
òàíîâêàìè. Íàïðèìåð, åñëè ïàòåðí ðèòìà óñòàíîâëåí íà 16-å
íîòû, à çíà÷åíèå ïàðàìåòðà “Rhythm Multiplier” ïàòåðíà óäàðíûõ
ðàâíî 50%, òî ïàòåðí óäàðíûõ ãåíåðèðóåò 32-íîòû, â òî âðåìÿ
êàê àðïåäæèàòîðíîå òðàíñïîíèðîâàíèå áóäåò îñíîâàíî íà 16-õ,
èëè æå íà êàæäûå 2 øàãà ïàòåðíà óäàðíûõ ãåíåðèðóåòñÿ îäíî
ñîáûòèå òðàíñïîíèðîâàíèÿ.

Straight Multiplier [0...5]
0: 25% 2: 100% 4: 400%

1: 50% 3: 200% 5: 800%

Óñòàíîâêà àíàëîãè÷íà âûøåîïèñàííîé, îäíàêî ïðåäîñòàâëÿåò
âîçìîæíîñòü âûáîðà èñêëþ÷èòåëüíî êðàòíîãî ìíîæèòåëÿ. Äðó-
ãèìè ñëîâàìè, åñëè ïàòåðí óäàðíûõ Drum Pattern ñîñòîèò èç
16-õ íîò, òî ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “Straight Multipliers” åãî ìîæ-
íî òðàíñôîðìèðîâàòü òîëüêî â ïàòåðíû, ñîñòîÿùèå èç 32-õ,
64-õ, 8-õ, ÷åòâåðòíûõ èëè ïîëîâèííûõ íîò.

Straight/Trip Mults [0...10]
0: 25% 4: 100% 8: 400%

1: 34% 5: 136% 9: 544%

2: 50% 6: 200% 10: 800%

3: 68% 7: 272%

Óñòàíîâêà àíàëîãè÷íà îïèñàííîé âûøå, îäíàêî ïîìèìî âñåãî
ïðî÷åãî ïîçâîëÿåò òðàíñôîðìèðîâàòü èñõîäíûå íîòû åùå è â
òðèîëüíûå ãðóïïû.

Strt/Dot/Trip Mults [0...15]
0: 25% 4: 68% 8: 150% 12: 400%

1: 34% 5: 75% 9: 200% 13: 544%

2: 37% 6: 100% 10: 272% 14: 600%

3: 50% 7: 136% 11: 300% 15: 800%

Óñòàíîâêà àíàëîãè÷íà îïèñàííîé âûøå, îäíàêî ïîìèìî âñåãî
ïðî÷åãî ïîçâîëÿåò òðàíñôîðìèðîâàòü èñõîäíûå íîòû åùå è â
äëèòåëüíîñòè ñ òî÷êîé.

Velocity Offset [-127...+127]
Ïîçâîëÿåò èçìåíÿòü ñêîðîñòü íàæàòèÿ íîò ñîîòâåòñòâóþùåãî
ïàòåðíà óäàðíûõ íà çàäàííóþ âåëè÷èíó. Ïðè ýòîì ñêîðîñòü íà-
æàòèÿ íîò äðóãèõ ïàòåðíîâ óäàðíûõ íå èçìåíÿåòñÿ. Íàïðèìåð,
ìîæíî óìåíüøèòü ãðîìêîñòü ïàòåðíà óäàðíûõ 1. Îòìåòèì, ÷òî
ýòîò ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò íå àáñîëþòíîå çíà÷åíèå ñêîðîñòè
íàæàòèÿ, à îòíîñèòåëüíîå. Äðóãèìè ñëîâàìè, åãî âåëè÷èíà ïðè-
áàâëÿåòñÿ ê velocity, ñãåíåðèðîâàííîé â ñîîòâåòñòâèè ñ óñòàíîâ-
êàìè ïàðàìåòðîâ ãðóïïû Velocity.

Velocity Scale [-999...+999 (%)]
Îïðåäåëÿåò ïðîöåíò ìàñøòàáèðîâàíèÿ ïàòåðíà ñêîðîñòè íàæà-
òèÿ, âûáðàííîãî ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðîâ ãðóïïû Velocity. Ïðè
âûáîðå áîëüøèõ çíà÷åíèé íåîáõîäèìî áûòü îñîáåííî âíèìà-
òåëüíûì, ïîñêîëüêó ýòî ìîæåò ïðèâåñòè ê “âûïàäåíèþ” îòäåëü-
íûõ íîò. Èñïîëüçîâàíèå áîëüøèõ îòðèöàòåëüíûõ çíà÷åíèé ñ ìà-
ëûìè íà÷àëüíûìè (èñõîäíûìè) velocity ìîæåò âîñïðîèçâîäèòü
èíòåðåñíûé ðåâåðñèâíûé ýôôåêò. Îäíîèìåííûé ïàðàìåòð
ãðóïïû Velocity ïðè èñïîëüçîâàíèè ïàòåðíîâ óäàðíûõ íåäîñòó-
ïåí, ïîñêîëüêó êàæäûé èç òðåõ ïàòåðíîâ óäàðíûõ èìååò ñâîþ
óñòàíîâêó “Velocity Scale”.

Pattern Transpose [-36...+36]
Ïîçâîëÿåò íåçàâèñèìî òðàíñïîíèðîâàòü ïàòåðíû óäàðíûõ ñ òî÷-
íîñòüþ äî ïîëóòîíà. Çíà÷åíèå ïàðàìåòðà ñêëàäûâàåòñÿ ñ óñòà-
íîâêîé òðàíñïîíèðîâàíèÿ ìîäóëÿ KARMA (ñì. ðóêîâîäñòâî “Óñ-
òàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâó “1. Ðåæèì ïðîãðàììû”, ðàçäåë
“PROG 6.2: Ed-KARMA Mdl”, ïîäðàçäåë “6.2-1: Parm1 (Parameter

1)”, ïàðàãðàô “6.2-1a: Module Parameters”; è ãëàâó “2. Ðåæèì êîì-
áèíàöèè”, ðàçäåë “COMBI 6.2: Ed-KARMA Mdl”, ïîäðàçäåë “6.2-1:
Parm1 (Parameter 1)”, ïàðàãðàô “6.2-1a: Module Parameters”).

Octave Transpose [-36...+36]
Ïàðàìåòð ïîçâîëÿåò êâàíòîâàòü òðàíñïîíèðîâàíèå ïàòåðíà
óäàðíûõ ê áëèæàéøåé îêòàâå. Òàêèì îáðàçîì â ðåæèìå ðåàëüíî-
ãî âðåìåíè áóäåò äîñòóïíî òðàíñïîíèðîâàíèå òîëüêî ñ òî÷íîñòüþ
äî îêòàâû. Âåëè÷èíà òðàíñïîíèðîâàíèÿ óêàçûâàåòñÿ â ïîëóòî-
íàõ, íî ðåàëüíî èñïîëüçóþòñÿ òîëüêî êðàòíûå îêòàâå çíà÷åíèÿ:

-36 — -31 = -36 (-3 îêòàâû)

-30 — -19 = -24 (-2 îêòàâû)

-18 — -7 = -12 (-1 îêòàâà)

-6 — +5 = 0 (òðàíñïîíèðîâàíèå îòñóòñòâóåò)

+6 — +17 = +12 (+1 îêòàâà)

+18 — +29 = +24 (+2 îêòàâû)

+30 — +36 = +36 (+3 îêòàâû)

Oct/5th Transpose [-36...+36]
Ïàðàìåòð ïîçâîëÿåò êâàíòîâàòü òðàíñïîíèðîâàíèå ïàòåðíà
óäàðíûõ ê áëèæàéøåé îêòàâå èëè êâèíòå. Òàêèì îáðàçîì â ðå-
æèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè áóäåò äîñòóïíî òðàíñïîíèðîâàíèå
òîëüêî ñ òî÷íîñòüþ äî îêòàâû èëè êâèíòû. Âåëè÷èíà òðàíñïîíè-
ðîâàíèÿ óêàçûâàåòñÿ â ïîëóòîíàõ, íî ðåàëüíî èñïîëüçóþòñÿ
òîëüêî êðàòíûå çíà÷åíèÿ ïðåäñòàâëåííûõ íèæå äèàïàçîíîâ:

-36 — -33 = -36 (-3 îêòàâû)

-32 — -27 = -29 (-3 îêòàâû +êâèíòà)

-26 — -21 = -24 (-2 îêòàâû)

-20 — -15 = -17 (-2 îêòàâû +êâèíòà)

-14 — -9 = -12 (-1 îêòàâà)

-8 — -3 = -5 (-1 îêòàâà +êâèíòà)

-2 — +3 = 0 (òðàíñïîíèðîâàíèå îòñóòñòâóåò)

+4 — +9 = +7 (+êâèíòà)

+10 — +15 = +12 (+1 îêòàâà )

+16 — +21 = +19 (+1 îêòàâà +êâèíòà)

+22 — +27 = +24 (+2 îêòàâû)

+28 — +33 = +31 (+2 îêòàâû +êâèíòà)

+34 — +36 = +36 (+3 îêòàâû)
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Use Riff Length [0, 1]
0: Off 1: On

Åñëè ïàðàìåòð óñòàíîâëåí â çíà÷åíèå 1: On, òî äëèíà ïàòåðíà
óäàðíûõ îïðåäåëÿåòñÿ äëèíîé ïîñëåäîâàòåëüíîñòè Note Series
ñãåíåðèðîâàííîãî ýôôåêòà GE. Íàïðèìåð, åñëè óñòàíîâêè ãðóï-
ïû Note Series îïðåäåëåíû ñëåäóþùèì îáðàçîì (ñì. ðàçäåë
“Ãðóïïà Note Series”): “Replications” = 4.0, “Symmetry” = Off, òî
ïðè âçÿòèè 4 íîò ôîðìèðóåòñÿ ïîñëåäîâàòåëüíîñòü Note Series
äëèíîé 16 íîò. Â ýòîì ñëó÷àå ïàòåðí óäàðíûõ áóäåò ïåðåçàïóñ-
êàòüñÿ ÷åðåç 16 øàãîâ. Åñëè áåðåòñÿ îäíà íîòà, òî ôîðìèðóåò-
ñÿ ïîñëåäîâàòåëüíîñòü Note Series äëèíîé 4 íîòû, òàêèì îáðà-
çîì ïàòåðí óäàðíûõ ïåðåçàïóñêàåòñÿ ÷åðåç 4 øàãà. Ýòà îïöèÿ
ìîæåò èñïîëüçîâàòüñÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ äëèíîé èëè ðàçìåðíîñ-
òüþ (ìåòðîì) ðèòìè÷åñêîãî ðèñóíêà èëè ôðàçû â ðåæèìå ðåàëü-
íîãî âðåìåíè. Åñëè ïàðàìåòð “Use Riff Length” óñòàíîâëåí â
çíà÷åíèå 0: Off, òî èñïîëüçóþòñÿ âñå øàãè ïàòåðíà óäàðíûõ.

Âåðîÿòíîñòíî-âçâåøåííûå 
ïàðàìåòðû — ïóë
Âåðîÿòíîñòíî-âçâåøåííûå ïàðàìåòðû — ïóë ñòàíîâÿòñÿ äîñòóï-
íûìè â òîì ñëó÷àå, åñëè ïî êðàéíåé ìåðå îäèí øàã (îäíà êîëîíêà)
ïàòåðíà óäàðíûõ ïðåäîñòàâëÿåò ïðàâî âûáîðà îäíîãî èç íåñêîëü-
êèõ çíà÷åíèé, íå ñ÷èòàÿ ñòðîêó ïàóç, è âêëþ÷åíà êíîïêà “pools”. Â
ñîîòâåòñòâèè ñ ýòèìè óñëîâèÿìè äëÿ äàííîãî øàãà âûáèðàåòñÿ âå-
ëè÷èíà èç ïóëà ñëó÷àéíûõ çíà÷åíèé íîò/çâóêîâ óäàðíûõ.

Íàïðèìåð, ìîæíî îïðåäåëèòü óñòàíîâêè òàêèì îáðàçîì, ÷òî íà
çàäàííîì øàãå òîì áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ ÷àùå, ÷åì ìàëûé
áàðàáàí.

Ñì. òàêæå ðàçäåë “Ãðóïïà Rhythm”, ïîäðàçäåë “Âåðîÿòíîñòíî-
âçâåøåííûå ïàðàìåòðû — ïóë”.

Pools-Random Factor [-99...+99]
Ñì. òàêæå “Ãðóïïà Rhythm”, ïîäðàçäåë “Âåðîÿòíîñòíî-âçâåøåí-
íûå ïàðàìåòðû — ïóë”.

Pools-Weighting Curve [0...3]
0: Exponential 2: Exp-S

1: Logarithmic 3: Log-S

Ñì. îäíîèìåííûé ïàðàãðàô â ðàçäåëå “Ãðóïïà Rhythm” è ðàçäåë
“Ïðèëîæåíèå”, ïîäðàçäåë “Êðèâûå ñëó÷àéíîãî ðàñïðåäåëåíèÿ”.

Íèæå â òàáëèöå ïðèâåäåíà ñâîäíàÿ èíôîðìàöèÿ î âëèÿíèè òè-
ïà êðèâîé íà âûáîð çâóêà óäàðíûõ.

Âåëè÷èíû ïóëà, ïîëó÷àþùèå ïðåèìóùåñòâî âûáîðà 

Êðèâàÿ Ïàðàìåòð “Pools-Random Factor”

ðàñïðåäåëåíèÿ Ïîëîæèòåëüíîå çí-å Îòðèöàòåëüíîå çí-å

Exp/Log Âûøå ïî ñåòêå Íèæå ïî ñåòêå

Exp-S/Log-S Ñåðåäèíà Âûøå/Íèæå

Âåðîÿòíîñòíî-âçâåøåííûå 
ïàðàìåòðû — ïàóçû
Âåðîÿòíîñòíî-âçâåøåííûå ïàðàìåòðû — ïàóçû ñòàíîâÿòñÿ äî-
ñòóïíûìè, êîãäà ïî êðàéíåé ìåðå îäíà êîëîíêà ñåòêè èìååò ïà-
óçó è âêëþ÷åí ïî êðàéíåé ìåðå îäèí çâóê óäàðíûõ. Ïðè ýòîì
ìîæåò èñïîëüçîâàòüñÿ êàê óñòàíîâêà 1: pool, òàê è 2: poly (ñì
íèæå îïèñàíèå ïàðàìåòðà “Pools/Poly”), ïîñêîëüêó âåðîÿòíîñò-
íûå ïàóçû ïðèñóòñòâóþò â îáîèõ ðåæèìàõ.

Êàæäûé ðàç ïðè âîñïðîèçâåäåíèè òàêîãî øàãà ïðîèñõîäèò âû-
áîð çíà÷åíèÿ èç ïóëà âåðîÿòíîñòíûõ âåëè÷èí. ×àñòîòîé âûáîðà
îïðåäåëåííûõ çíà÷åíèé ïóëà ìîæíî óïðàâëÿòü ñ ïîìîùüþ êðè-
âûõ ðàñïðåäåëåíèÿ âåðîÿòíîñòåé.

Rests-Random Factor [-99...+99]
Îïðåäåëÿåò êðóòèçíó íàêëîíà êðèâîé ðàñïðåäåëåíèÿ ñëó÷àéíûõ
÷èñåë. Çíà÷åíèþ 0 ñîîòâåòñòâóåò ïðÿìî ïðîïîðöèîíàëüíûé çà-
êîí ðàñïðåäåëåíèÿ (ïðÿìàÿ); â ñëó÷àå îòðèöàòåëüíûõ çíà÷åíèé
êðèâàÿ íå òîëüêî èíâåðòèðóåòñÿ, íî è âðàùàåòñÿ. Áîëåå ïîäðîá-
íî îá ýòîì ðàññêàçûâàåòñÿ â ðàçäåëå “Ïðèëîæåíèå”, ïîäðàçäåë
“Êðèâûå ñëó÷àéíîãî ðàñïðåäåëåíèÿ”.

Rests-Weighting Curve [0...1]
0: Exponential 1: Logarithmic

Îïðåäåëÿåò ôîðìó êðèâîé ðàñïðåäåëåíèÿ ñëó÷àéíûõ ÷èñåë,
ïîçâîëÿÿ óïðàâëÿòü âåðîÿòíîñòüþ âûáîðà çíà÷åíèé ïóëà. Áî-
ëåå ïîäðîáíî îá ýòîì ðàññêàçûâàåòñÿ â ðàçäåëå “Ïðèëîæåíèå”,
ïîäðàçäåë “Êðèâûå ñëó÷àéíîãî ðàñïðåäåëåíèÿ”.

0: Exponential
Åñëè ïàðàìåòð “Rests-Random Factor” óñòàíîâëåí â ïîëîæè-
òåëüíîå çíà÷åíèå, òî èñïîëüçóåòñÿ ýêñïîíåíöèàëüíûé çàêîí
ðàñïðåäåëåíèÿ ñ ïðèîðèòåòîì áîëåå ÷àñòîãî èñïîëüçîâàíèÿ
çâóêîâ óäàðíûõ/íîò, åñëè â îòðèöàòåëüíîå — òî ñ ïðèîðèòåòîì
áîëåå ÷àñòîãî èñïîëüçîâàíèÿ ïàóç.

1: Logarithmic
Åñëè ïàðàìåòð “Rests-Random Factor” óñòàíîâëåí â ïîëîæè-
òåëüíîå çíà÷åíèå, òî èñïîëüçóåòñÿ ëîãàðèôìè÷åñêèé çàêîí
ðàñïðåäåëåíèÿ ñ ïðèîðèòåòîì áîëåå ÷àñòîãî èñïîëüçîâàíèÿ
çâóêîâ óäàðíûõ/íîò, åñëè â îòðèöàòåëüíîå — òî ñ ïðèîðèòåòîì
áîëåå ÷àñòîãî èñïîëüçîâàíèÿ ïàóç.

Åñëè ïàðàìåòð “Rests-Random Factor” óñòàíîâëåí â çíà÷å-
íèå 0, òî âûáèðàåòñÿ ðàâíîâåðîÿòíîñòíàÿ êðèâàÿ ðàñïðå-
äåëåíèÿ (ïðÿìàÿ ëèíèÿ). Â ýòîì ñëó÷àå âåðîÿòíîñòü âûáî-
ðà îäèíàêîâà äëÿ âñåõ âåëè÷èí ïóëà.

Íèæå â òàáëèöå ïðèâåäåíà ñâîäíàÿ èíôîðìàöèÿ î âëèÿíèè òè-
ïà êðèâîé è åå êðèâèçíû íà âåðîÿòíîñòü ðýíäîìèçàöèè ïàóç.

Âåëè÷èíû ïóëà, ïîëó÷àþùèå ïðåèìóùåñòâî âûáîðà 

Êðèâàÿ Ïàðàìåòð “Ties-Random Factor”

ðàñïðåäåëåíèÿ Ïîëîæèòåëüíîå çí-å Îòðèöàòåëüíîå çí-å

Exp/Log Ìåíüøå ïàóç Áîëüøå ïàóç

Àññîöèàòèâíûå ïàðàìåòðû

Pools/Poly [0, 1]
0: Poly 1: Pools

Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âûáîðà îäíîãî èç äâóõ ðåæèìîâ îòðàáîòêè ñîáû-
òèé ñåòêè, êîãäà êîëîíêè ñîäåðæàò áîëåå îäíîé íîòû è/èëè ïàóçó.

0: Poly
Åñëè â êîëîíêå îòìå÷åíî íåñêîëüêî çâóêîâ óäàðíûõ è íåò ïàó-
çû, òî íà äàííîì øàãå âîñïðîèçâîäÿòñÿ âñå çâóêè óäàðíûõ. Åñ-
ëè æå íà ýòîì øàãå ïðèñóòñòâóåò ïàóçà, òî ïðåäîñòàâëÿåòñÿ âå-
ðîÿòíîñòíîå ïðàâî âûáîðà ìåæäó ðàçëè÷íûìè ñî÷åòàíèÿìè
çâóêîâ óäàðíûõ è ïàóçû. Íàïðèìåð, åñëè øàã ñîñòîèò èç áî÷êè,
ìàëîãî áàðàáàíà, õýòà è ïàóçû, òî ïóë âåðîÿòíîñòíûõ âåëè÷èí
ñîñòîèò èç ðàçëè÷íûõ ñî÷åòàíèé 3 çâóêîâ óäàðíûõ è ïàóçû. Âå-
ðîÿòíîñòü âûáîðà îïðåäåëÿåòñÿ îïèñàííîé âûøå êðèâîé ðàñ-
ïðåäåëåíèÿ ïàóç. Â äàííîì ñëó÷àå âîçìîæíî 8 âàðèàíòîâ:

Áî÷êà, ìàëûé áàðàáàí, õýò → Áî÷êà, ìàëûé áàðàáàí, õýò

Ïàóçà, ìàëûé áàðàáàí, õýò → Ìàëûé áàðàáàí, õýò

Áî÷êà, ïàóçà, õýò → Áî÷êà, õýò

Áî÷êà, ìàëûé áàðàáàí, ïàóçà → Áî÷êà, ìàëûé áàðàáàí

Ïàóçà, ìàëûé áàðàáàí, ïàóçà → Ìàëûé áàðàáàí

Ïàóçà, ïàóçà, õýò → Õýò

Áî÷êà. ïàóçà, ïàóçà → Áî÷êà

Ïàóçà, ïàóçà, ïàóçà → Ïàóçà

1: Pools
Åñëè â êîëîíêå îòìå÷åíî íåñêîëüêî çâóêîâ óäàðíûõ, òî îíè îá-
ðàçóþò ïóë âåðîÿòíîñòíûõ çíà÷åíèé, èç êîòîðûõ ìîæíî âû-
áðàòü òîëüêî îäíî. Åñëè íà ýòîì øàãå ïðèñóòñòâóåò åùå è ïàó-
çà, òî ê ïóëó äîáàâëÿåòñÿ åùå è ýòî ñîáûòèå. È îïÿòü æå — èç
ïóëà ìîæíî âûáðàòü òîëüêî îäíî çíà÷åíèå. Äîïóñòèì øàã ñîñòî-
èò èç áî÷êè, ìàëîãî áàðàáàíà, õýòà è ïàóçû. Â ýòîì ñëó÷àå ñíà-
÷àëà â ñîîòâåòñòâèè ñ êðèâîé ðàñïðåäåëåíèÿ âåðîÿòíîñòåé çâó-
êîâ âûáèðàåòñÿ îäèí èç çâóêîâ óäàðíûõ, à çàòåì, â ñîîòâåòñò-
âèè ñ êðèâîé ðàñïðåäåëåíèÿ âåðîÿòíîñòè ïàóç, îñóùåñòâëÿåòñÿ
âûáîð ìåæäó ïàóçîé è çâóêîì. Òàêèì îáðàçîì â äàííîì ñëó÷àå
âîçìîæíî 4 âàðèàíòà:

36 KORG KARMA •• Ñãåíåðèðîâàííûå ýôôåêòû KARMA GE •• Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ



Áî÷êà

Ìàëûé áàðàáàí

Õýò

Ïàóçà

Track Keyboard [0, 1]
0: Off 1: On

Åñëè ïàðàìåòð óñòàíîâëåí â çíà÷åíèå 0: Off, òî ïàòåðí óäàðíûõ
èëè ìåëîäè÷åñêèé ïàòåðí “ôèêñèðóåòñÿ”, ò.å. åãî âîñïðîèçâåäå-
íèå íå çàâèñèò îò áåðóùèõñÿ íà êëàâèàòóðå íîò. Ïàòåðí âîñïðî-
èçâîäèòñÿ íà îäíîé è òîé æå âûñîòå â ñîîòâåòñòâèè ñ óñòàíîâ-
êàìè çâóêà óäàðíûõ/íîòû. Ýòî íàèáîëåå ÷àñòî èñïîëüçóåìàÿ óñ-
òàíîâêà äëÿ ïàòåðíîâ óäàðíûõ. Åñëè ïàðàìåòð “Track Keyboard”
óñòàíîâëåí â çíà÷åíèå 1: On, òî âûñîòà ãåíåðèðóåìûõ íîò îï-
ðåäåëÿåòñÿ ñàìîé íèçêîé íîòîé, âçÿòîé íà êëàâèàòóðå èíñòðó-
ìåíòà, ïî îòíîøåíèþ ê íîòå C2 (MIDI-íîòà #36). Ýòà óñòàíîâêà
èñïîëüçóåòñÿ â îñíîâíîì äëÿ ìåëîäè÷åñêèõ ïàòåðíîâ. Äðóãèìè
ñëîâàìè, åñëè íà êëàâèàòóðå èíñòðóìåíòà áåðåòñÿ íîòà C2, òî
ïàòåðí âîñïðîèçâîäèòñÿ â ñîîòâåòñòâèè îïðåäåëåííûìè äëÿ íå-
ãî çâóêàìè óäàðíûõ/íîòàìè. Åñëè æå âçÿòü íîòó E2, òî ãåíåðè-
ðóåìûå íîòû òðàíñïîíèðóþòñÿ íà 4 ñòóïåíè.

Òàêèì îáðàçîì, åñëè èñõîäíûé ïàòåðí íàïèñàí â òîíàëüíîñòè
C, òî ðåçóëüòèðóþùèé áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ â òîíàëüíîñòè E.
Ýòà óñòàíîâêà íàèáîëåå ÷àñòî óïîòðåáëÿåòñÿ â ñî÷åòàíèè ñ
îïèñàííûì íèæå ïàðàìåòðîì “NTT (Note Table Transposition)”.

NTT (Note Table Transposition) [0, 1]
0: Off 1: On

Åñëè ïàðàìåòð óñòàíîâëåí â çíà÷åíèå 0: Off, òî âûñîòà ãåíåðè-
ðóåìûõ íîò íå çàâèñèò îò àêêîðäîâ, áåðóùèõñÿ íà êëàâèàòóðå
èíñòðóìåíòà. Åñëè ïàðàìåòð “NTT (Note Table Transposition)” óñ-
òàíîâëåí â 1: On, òî ïðîèçâîäèòñÿ àíàëèç áåðóùèõñÿ àêêîðäîâ è
âûñîòà íåêîòîðûõ ãåíåðèðóåìûõ íîò ìîæåò òðàíñïîíèðîâàòüñÿ.
Ýòà óñòàíîâêà èñïîëüçóåòñÿ â ñî÷åòàíèè ñ îïèñàííûì âûøå ïà-
ðàìåòðîì “Track Keyboard”. Ïðè ñîçäàíèè ìåëîäè÷åñêîãî ïàòåð-
íà, êîòîðûé îáû÷íî ïîäâåðãàåòñÿ òðàíñïîíèðîâàíèþ, îáåñïå÷è-
âàåòñÿ òàêæå âîçìîæíîñòü òðàíñôîðìèðîâàíèÿ òîíàëüíîñòè ïà-
òåðíà, ÷òîáû îíà ñîîòâåòñòâîâàëà áåðóùèìñÿ íà êëàâèàòóðå àê-
êîðäàì. Äðóãèìè ñëîâàìè ìîæíî ñîçäàòü ïàòåðí, âîñïðîèçâîäÿ-
ùèé ìóçûêàëüíóþ ôðàçó â ìàæîðíîé òîíàëüíîñòè, è êîòîðûé â
çàâèñèìîñòè îò òîíàëüíîñòè âçÿòîãî íà êëàâèàòóðå àêêîðäà ìî-
æåò àâòîìàòè÷åñêè òðàíñôîðìèðîâàòüñÿ â ìèíîðíûé ïàòåðí.

Link To Next [0, 1]
0: Off 1: On

Òðè ïàòåðíà óäàðíûõ ìîæíî ñâÿçûâàòü äðóã ñ äðóãîì, ôîðìèðóÿ
òàêèì îáðàçîì áîëåå äëèííûå ïàòåðíû. Ñâÿçàííûå ïàòåðíû
âîñïðîèçâîäÿòñÿ ïîñëåäîâàòåëüíî äðóã çà äðóãîì. Ïàòåðí óäàð-
íûõ 1 ìîæíî ñâÿçàòü ñ ïàòåðíîì óäàðíûõ 2, à ïàòåðí óäàðíûõ 2
— ñ ïàòåðíîì óäàðíûõ 3. Åñëè ñâÿçàíû ïàòåðíû óäàðíûõ 1 è 2,
òî ñ÷èòàåòñÿ ÷òî ñâÿçàíû âñå òðè ïàòåðíà.

Wrap Bottom [0...127]
Wrap Top [0...127]

0...127: C-1...G9

Ïàðàìåòðû îïðåäåëÿþò äèàïàçîí íîò äëÿ âñåõ ïàòåðíîâ óäàð-
íûõ. Åñëè íîòû âûõîäÿò çà ãðàíèöû äàííîãî äèàïàçîíà, òî îíè
òðàíñôîðìèðóþòñÿ íà ñîîòâåòñòâóþùåå ÷èñëî îêòàâ, ÷òîáû
âåðíóòüñÿ â íåãî. Ýòè óñòàíîâêè èñïîëüçóþòñÿ ïðåèìóùåñòâåí-
íî â ìåëîäè÷åñêèõ ïàòåðíàõ, êîòîðûå òðàíñïîíèðóþòñÿ â ñîîò-
âåòñòâèè ñ ïàðàìåòðîì “Track Keyboard”.

Template [0...191]
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âûáîðà îäíîãî èç 192 øàáëîíîâ ïàòåðíîâ
óäàðíûõ. Ïðè ýòîì ïàðàìåòðû øàáëîíà çàãðóæàþòñÿ â âûáðàí-
íóþ ñåòêó ïàòåðíà óäàðíûõ è àññîöèàòèâíûå ïàðàìåòðû.

Øàáëîí ïàòåðíà óäàðíûõ Drum Pattern Template ñîñòîèò èç ñëå-
äóþùèõ êîìïîíåíòîâ:

• Êîíôèãóðàöèÿ ñåòêè ïàòåðíà óäàðíûõ

• Óñòàíîâêà “Pools/Poly”

• 7 çâóêîâ óäàðíûõ

• Âåðîÿòíîñòíî-âçâåøåííûå ïàðàìåòðû — ïóë (åñëè 
èñïîëüçóåòñÿ)

• Âåðîÿòíîñòíî-âçâåøåííûå ïàðàìåòðû — ïàóçà (åñëè èñïîëü-
çóåòñÿ)

• Óñòàíîâêà 65 êîëîíêè “a”

ГГррууппппаа  DDiirreecctt  IInnddeexx

Ââåäåíèå
Direct Index îçíà÷àåò íåïîñðåäñòâåííîå íàçíà÷åíèå êîíòðîë-
ëåðà íà ïîñëåäîâàòåëüíîñòü Note Series ñ òåì, ÷òîáû íîòû èí-
äåêñèðîâàëèñü è ãåíåðèðîâàëèñü íàïðÿìóþ â ðåæèìå ðåàëüíî-
ãî âðåìåíè. Îäíèì èç ïðèìåíåíèé ýòîãî ìåòîäà ÿâëÿåòñÿ îòîá-
ðàæåíèå îïðåäåëåííîé ÷àñòè êëàâèàòóðû èíñòðóìåíòà íà ïî-
ñëåäîâàòåëüíîñòü Note Series ñ òåì, ÷òîáû ïðè èãðå íà êëàâèà-
òóðå ãåíåðèðîâàëèñü íå ðåàëüíûå íîòû, à âûáèðàëèñü íîòû ïî-
ñëåäîâàòåëüíîñòè Note Series. Ìîæíî ñêîíôèãóðèðîâàòü êëàâè-
àòóðó òàêèì îáðàçîì, ÷òîáû îäèí åå äèàïàçîí èñïîëüçîâàëñÿ â
êà÷åñòâå âõîäíûõ íîò ïîñëåäîâàòåëüíîñòè Note Series, à âòîðîé
ðàáîòàë â ðåæèìå ïðÿìîãî èíäåêñèðîâàíèÿ. Ýòî ïîçâîëÿåò èñ-
ïîëíÿòü “ñîëüíûå ïàðòèè” ïðàâèëüíûìè íîòàìè íå çàäóìûâà-
ÿñü, íà êàêóþ êëàâèøó íàæèìàòü. Â êà÷åñòâå åùå îäíîãî ïðèìå-
ðà èñïîëüçîâàíèÿ ïðÿìîãî èíäåêñèðîâàíèÿ ÿâëÿåòñÿ íàçíà÷å-
íèå êîíòðîëëåðà, íàïðèìåð, äæîéñòèêà íà ïîñëåäîâàòåëüíîñòü
Note Series ñ òåì, ÷òîáû ïðè ìàíèïóëÿöèè äæîéñòèêîì âûáèðà-
ëèñü ñîîòâåòñòâóþùèå íîòû ïîñëåäîâàòåëüíîñòè, èìèòèðóÿ ýô-
ôåêò ãëèññàíäî. Ýòà îïöèÿ ìîæåò ïðèìåíÿòüñÿ âìåñòå ñî ñòàí-
äàðòíûì ðåæèìîì ðàáîòû GE.

Íåîáõîäèìî îòìåòèòü, ÷òî äëÿ èñïîëüçîâàíèÿ ïðÿìîãî (íåïî-
ñðåäñòâåííîãî) èíäåêñèðîâàíèÿ êîíòðîëëåð äîëæåí áûòü âû-
áðàí â êà÷åñòâå èñòî÷íèêà “Source” íà ñòðàíèöå 6.4: DynMIDI, à
â êà÷åñòâå ïðèåìíèêà “Destination” íåîáõîäèìî âûáðàòü îäíó èç
äâóõ îïöèé:

• Direct Index (íåïîñðåäñòâåííîå èíäåêñèðîâàíèå)

• DI & MdlStop (íåïîñðåäñòâåííîå èíäåêñèðîâàíèå è îñòàíîâ
ìîäóëÿ)

Áîëåå ïîäðîáíàÿ èíôîðìàöèÿ íàõîäèòñÿ â ðóêîâîäñòâå “Óñòà-
íîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà “8. Ïðèëîæåíèå”, ðàçäåë “Èñòî÷íèêè è
ïðèåìíèêè äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèè”.

Îáùèå ïàðàìåòðû

Index Shift [0...3]
0: âåðõ 2: öåíòð

1: íèç 3: ïðîïóñòèòü

Îïðåäåëÿåò ðåæèì ñìåùåíèÿ èíäåêñîâ êîíòðîëëåðà, åñëè äëè-
íà ïîñëåäîâàòåëüíîñòè Note Series áîëüøå äèàïàçîíà äîñòóï-
íûõ çíà÷åíèé âûáðàííîãî êîíòðîëëåðà. Íàïðèìåð, åñëè â êà÷å-
ñòâå êîíòðîëëåðà âûñòóïàþò 12 êëàâèø êëàâèàòóðû èíñòðóìåí-
òà (îêòàâà), à äëèíà ïîñëåäîâàòåëüíîñòè Note Series ðàâíà 24
íîòàì, òî 12 ïîòåíöèàëüíûõ èíäåêñîâ ìîæíî ðàçìåñòèòü â ðàç-
íûõ ÷àñòÿõ ïîñëåäîâàòåëüíîñòè Note Series.

Åñëè ÷èñëî øàãîâ â äèàïàçîíå âûáðàííîãî êîíòðîëëåðà ìåíüøå
èëè ðàâíî ÷èñëó íîò ïîñëåäîâàòåëüíîñòè Note Series, òî äàííûé
ïàðàìåòð çíà÷åíèÿ íå èìååò, è èíñòðóìåíò àâòîìàòè÷åñêè íà-
ñòðàèâàåò èíäåêñû íà ñîîòâåòñòâóþùèå íîòû. Åñëè ýòè äâå âå-
ëè÷èíû ñîâïàäàþò, òî ìåæäó çíà÷åíèÿìè êîíòðîëëåðà è íåïî-
ñðåäñòâåííî èíäåêñèðóåìûìè íîòàìè óñòàíàâëèâàåòñÿ ñîîò-
âåòñòâèå “îäèí â îäèí”. Åñëè æå ÷èñëî íîò ïîñëåäîâàòåëüíîñòè
ìåíüøå ÷åì ÷èñëî øàãîâ êîíòðîëëåðà, òî èíäåêñû íàñòðàèâàþò-
ñÿ òàêèì îáðàçîì, ÷òîáû ïðåäîòâðàòèòü ñèòóàöèþ, â êîòîðîé
äâóì ñîñåäíèì èíäåêñàì ñîîòâåòñòâóþò îäèíàêîâûå íîòû. Òàê-
æå â ñëó÷àå èñïîëüçîâàíèÿ êîíòðîëëåðà CC äëÿ ïåðåìåùåíèÿ
ïî ïîñëåäîâàòåëüíîñòè Note Series îòôèëüòðîâûâàþòñÿ çíà÷å-
íèÿ, ñîîòâåòñòâóþùèå äóáëèðîâàííûì íîòàì. Ýòî îáåñïå÷èâà-
åò êîìôîðòíîå èñïîëüçîâàíèå êîíòðîëëåðà CC ñ äèàïàçîíîì 0
— 127 äëÿ âûáîðà 15 íîò ïîñëåäîâàòåëüíîñòè Note Series.
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0: âåðõ
Åñëè äëèíà ïîñëåäîâàòåëüíîñòè Note Series áîëüøå äèàïàçîíà
âûáðàííîãî êîíòðîëëåðà, òî èíäåêñû ñìåùàþòñÿ ââåðõ. Òàêèì
îáðàçîì ñàìîé âûñîêîé íîòå ïðÿìîãî èíäåêñà ñîîòâåòñòâóåò
ñàìàÿ âûñîêàÿ íîòà ïîñëåäîâàòåëüíîñòè Note Series.

1: íèç
Åñëè äëèíà ïîñëåäîâàòåëüíîñòè Note Series áîëüøå äèàïàçîíà
âûáðàííîãî êîíòðîëëåðà, òî èíäåêñû ñìåùàþòñÿ âíèç. Òàêèì
îáðàçîì ñàìîé íèçêîé íîòå ïðÿìîãî èíäåêñà ñîîòâåòñòâóåò ñà-
ìàÿ íèçêàÿ íîòà ïîñëåäîâàòåëüíîñòè Note Series.

2: öåíòð
Åñëè äëèíà ïîñëåäîâàòåëüíîñòè Note Series áîëüøå äèàïàçîíà
âûáðàííîãî êîíòðîëëåðà, òî èíäåêñû öåíòðèðóþòñÿ îòíîñèòåëü-
íî ñðåäíåé íîòû ïîñëåäîâàòåëüíîñòè Note Series.

3: ïðîïóñòèòü
Åñëè äëèíà ïîñëåäîâàòåëüíîñòè Note Series áîëüøå äèàïàçîíà
âûáðàííîãî êîíòðîëëåðà, òî èíäåêñû ìàñøòàáèðóþòñÿ îòíîñè-
òåëüíî ïîñëåäîâàòåëüíîñòè Note Series òàêèì îáðàçîì, ÷òîáû
ñàìîé íèçêîé íîòå ïðÿìîãî èíäåêñà ñîîòâåòñòâîâàëà ñàìàÿ
íèçêàÿ íîòà ïîñëåäîâàòåëüíîñòè Note Series, à ñàìîé âûñîêîé
íîòå ïðÿìîãî èíäåêñà — ñàìàÿ âûñîêàÿ íîòà ïîñëåäîâàòåëüíî-
ñòè Note Series. Òàêèì îáðàçîì èíäåêñû ðàñòÿãèâàþòñÿ ïî âñåé
ïîñëåäîâàòåëüíîñòè â ðåçóëüòàòå ÷åãî îäíà èëè íåñêîëüêî íîò
ïîñëåäîâàòåëüíîñòè Note Series ïðîïóñêàþòñÿ (íå ìîãóò áûòü
âûáðàíû ñ ïîìîùüþ äàííîãî êîíòðîëëåðà).

Trill Mode [0...5]
0: íå èñïî3ëè áîëåå 5: 5 íîò èëè áîëåå

Ïðè óäåðæàíèè îïðåäåëåííîãî ÷èñëà íîò íåïîñðåäñòâåííîãî
èíäåêñèðîâàíèÿ àâòîìàòè÷åñêè âîñïðîèçâîäèòñÿ ðýíäîìèçèðî-
âàííàÿ òðåëü/àðïåäæèî. ×àñòîòà ãåíåðèðóåìûõ íîò àâòîìàòè-
÷åñêè âû÷èñëÿåòñÿ íà îñíîâå óñòàíîâîê òåìïà.

0: íå èñïîëüçóåòñÿ
Ýôôåêò îòêëþ÷åí è òðåëü íå âîñïðîèçâîäèòñÿ íåçàâèñèìî îò
òîãî, ñêîëüêî íîò îäíîâðåìåííî íàæàòî.

1...5: 1 íîòà èëè áîëåå...5 íîò èëè áîëåå
Îïðåäåëÿåò êîëè÷åñòâî íîò, êîòîðîå íåîáõîäèìî íàæàòü, ÷òîáû
çàïóñòèòü òðåëü/àðïåäæèî. Åñëè âûáðàòü óñòàíîâêó 1: 1 íîòà
èëè áîëåå, òî ïðîöåññ íà÷èíàåòñÿ ïðè âçÿòèè âñåãî îäíîé íî-
òû. ×àñòîòà ãåíåðàöèè íîò âû÷èñëÿåòñÿ íà îñíîâå óñòàíîâîê
òåìïà. Äëÿ òîãî, ÷òîáû ðàçíîîáðàçèòü òðåëü/àðïåäæèî, ìîæíî
âçÿòü åùå íåñêîëüêî íîò.

Held Note Trig Mode [0...3]
0: íå èñïîëüçóåòñÿ 2: ïåðåçàïóñê
1: òðàíñïîíèðîâàíèå/ïåðåçàïóñê 3: ìüþòèðîâàíèå

Îïðåäåëÿåò ðåàêöèþ íà ñèòóàöèþ, êîãäà óäåðæèâàþòñÿ íîòû
íåïîñðåäñòâåííîãî èíäåêñèðîâàíèÿ è áåðåòñÿ íîâûé àêêîðä. Â
ðåçóëüòàòå óäåðæèâàåìûå íîòû ìîãóò óæå íå ñîîòâåòñòâîâàòü
íîâîìó àêêîðäó, ò.å. óæå íå ÿâëÿþòñÿ ÷àñòüþ ñòàðîé ïîñëåäîâà-
òåëüíîñòè Note Series. Îäíîé èç îñíîâíûõ èäåé ýòîé êîíöåïöèè
ÿâëÿåòñÿ çàïðåò âîñïðîèçâåäåíèÿ “íåêîððåêòíûõ” íîò ïîñëåäî-
âàòåëüíîñòè Note Series.

0: íå èñïîëüçóåòñÿ
Íè÷åãî íå ïðîèñõîäèò. Íîòû ïðîäîëæàþò âîñïðîèçâîäèòüñÿ, äà-
æå åñëè îíè óæå ïåðåøëè â ðàçðÿä “íåêîððåêòíûõ”.

1: òðàíñïîíèðîâàíèå/ïåðåçàïóñê
Åñëè óäåðæèâàåòñÿ òîëüêî îäíà íîòà íåïîñðåäñòâåííîãî èíäåê-
ñèðîâàíèÿ, òî îíà òðàíñïîíèðóåòñÿ â áëèæàéøóþ íîòó íîâîé ïî-
ñëåäîâàòåëüíîñòè Note Series. Åñëè óäåðæèâàåòñÿ áîëåå îäíîé
íîòû, òî âñå îíè çàìåùàþòñÿ íà áëèæàéøèå íîòû íîâîé ïîñëå-
äîâàòåëüíîñòè Note Series è ïðîèñõîäèò ïåðåçàïóñê. Åñëè óäåð-
æèâàåòñÿ íåñêîëüêî íîò è òîëüêî îäíà èç íèõ “íåêîððåêòíà”, òî
âñå îíè ïåðåçàïóñêàþòñÿ.

2: ïåðåçàïóñê
Âñå óäåðæèâàåìûå íîòû íåïîñðåäñòâåííîãî èíäåêñèðîâàíèÿ
òðàíñôîðìèðóþòñÿ â áëèæàéøèå íîòû íîâîé ïîñëåäîâàòåëüíî-
ñòè Note Series è ïðîèñõîäèò ïåðåçàïóñê. Åñëè óäåðæèâàåòñÿ
íåñêîëüêî íîò è òîëüêî îäíà èç íèõ “íåêîððåêòíà”, òî íåñìîòðÿ
íà ýòî âñå îíè ïåðåçàïóñêàþòñÿ.

3: ìüþòèðîâàíèå
Âñå óäåðæèâàåìûå íîòû íåïîñðåäñòâåííîãî èíäåêñèðîâàíèÿ,
íå ñîîòâåòñòâóþùèå íîâîé ïîñëåäîâàòåëüíîñòè Note Series,
ìüþòèðóþòñÿ (ïðåðûâàþòñÿ).

Transpose [-36...+36 (ïîëóòîíû)]
Òðàíñïîíèðóåò âûñîòó íîò íåïîñðåäñòâåííîãî èíäåêñèðîâàíèÿ
ïðè âûáîðå èç ïîñëåäîâàòåëüíîñòè Note Series. Ïîçâîëÿåò âû-
áèðàòü îêòàâó ôóíêöèè íåïîñðåäñòâåííîãî èíäåêñèðîâàíèÿ íå-
çàâèñèìî îò äèàïàçîíà ðàáîòû òåêóùåãî ñãåíåðèðîâàííîãî ýô-
ôåêòà GE. Îòìåòèì, ÷òî ýòîò ïàðàìåòð àáñîëþòíî íå ñâÿçàí ñ
óñòàíîâêîé òðàíñïîíèðîâàíèÿ “Transpose” ìîäóëÿ KARMA.

Vel. Sensitivity
[1...127 — íèæíÿÿ ãðàíèöà äèàïàçîíà]

Îïðåäåëÿåò äèàïàçîí ñêîðîñòè íàæàòèÿ äëÿ èíäåêñîâ, ïðèíÿ-
òûõ îò êîíòðîëëåðà íîòíîãî òèïà, íàïðèìåð, êëàâèàòóðû. Ïàðà-
ìåòð îïðåäåëÿåò íèæíþþ ãðàíèöó äèàïàçîíà, âåðõíÿÿ àâòîìà-
òè÷åñêè óñòàíàâëèâàåòñÿ â çíà÷åíèå 127. Íàïðèìåð, åñëè “Vel.
Sensitivity” = 1, òî velocity ãåíåðèðóåìûõ íîò îïðåäåëÿåòñÿ ñêî-
ðîñòüþ íàæàòèÿ íà êëàâèàòóðó. Åñëè æå óñòàíîâèòü ýòîò ïàðà-
ìåòð â çíà÷åíèå 64, òî äèàïàçîí 1 — 127 òðàíñôîðìèðóåòñÿ â
64 — 127. Îòìåòèì, ÷òî åñëè â êà÷åñòâå êîíòðîëëåðà âûáðàí
CC, íå ñâÿçàííûé ñî ñêîðîñòüþ íàæàòèÿ, íàïðèìåð, äæîéñòèê,
òî åãî ïåðåìåùåíèå íà velocity âëèÿíèÿ íå îêàçûâàåò. Â ýòîì
ñëó÷àå â êà÷åñòâå velocity ïî óìîë÷àíèþ ïðèíèìàåòñÿ ñêîðîñòü
íàæàòèÿ ïîñëåäíåé íîòû, ïðèíÿòîé ñ êëàâèàòóðû èíñòðóìåíòà.

Ïàðàìåòðû äëèòåëüíîñòè
Duration Control [0...2]

0: GE 1: Kbd-Poly 2: Kbd-Mono

Âûáèðàåò ìåòîä îïðåäåëåíèÿ äëèòåëüíîñòè íîò íåïîñðåäñòâåí-
íîãî èíäåêñèðîâàíèÿ — ñ ïîìîùüþ îïèñàííûõ íèæå ïàðàìåò-
ðîâ èëè ïîëüçîâàòåëåì ñ ïîìîùüþ êîíòðîëëåðîâ íåïîñðåäñò-
âåííîãî èíäåêñèðîâàíèÿ. Íîòû ìîãóò ãåíåðèðîâàòüñÿ GE ñòàí-
äàðòíûì îáðàçîì è òåì íå ìåíåå óïðàâëÿòüñÿ ñ ïîìîùüþ óñòà-
íîâîê ãðóïïû Duration.

0: GE
Äëèòåëüíîñòü íîò íåïîñðåäñòâåííîãî èíäåêñèðîâàíèÿ îïðåäå-
ëÿåòñÿ îïèñàííûìè íèæå ïàðàìåòðàìè “Duration Mode” è
“Duration ms” (åñëè èñïîëüçóåòñÿ). Óïðàâëÿòü äëèòåëüíîñòüþ íîò
ñ ïîìîùüþ êëàâèàòóðû íå ïðåäñòàâëÿåòñÿ âîçìîæíûì. Íàïðè-
ìåð, äëÿ ôóíêöèè ìåëîäè÷åñêîãî ïîâòîðà Melodic Repeat ìîæ-
íî óñòàíîâèòü íåáîëüøèå äëèòåëüíîñòè. Òåïåðü, åñëè “Duration
Control” = GE, òî äëèòåëüíîñòü áåðóùèõñÿ íà êëàâèàòóðå íîò íè-
êàê íå âëèÿåò íà äëèòåëüíîñòü ãåíåðèðóåìûõ.

1: Kbd-Poly
Äëèòåëüíîñòü íîò íåïîñðåäñòâåííîãî èíäåêñèðîâàíèÿ îïðåäåëÿ-
åòñÿ ñ ïîìîùüþ êëàâèàòóðû èíñòðóìåíòà. Â ýòîì ñëó÷àå ïàðàìå-
òðû “Duration Mode” è “Duration ms” íåäîñòóïíû. Ýòà îïöèÿ óäîáíà
äëÿ èìèòàöèè “ñîëüíûõ” ïàðòèé. Êîíòðîëëåð ðàáîòàåò â ïîëèôîíè-
÷åñêîì ðåæèìå — îäíîâðåìåííî ìîæíî áðàòü íåñêîëüêî íîò.

2: Kbd-Mono
Àíàëîãè÷íà îïèñàííîé âûøå óñòàíîâêå 1: Kbd-Poly, çà èñêëþ÷å-
íèåì òîãî, ÷òî êîíòðîëëåð îïðåäåëåíèÿ äëèòåëüíîñòåé ðàáîòàåò
â ðåæèìå ìîíî — â êàæäûé ìîìåíò âðåìåíè ìîæåò âîñïðîèçâî-
äèòüñÿ òîëüêî îäíà íîòà. Îïöèÿ óäîáíà äëÿ èìèòàöèè òàêèõ èíñò-
ðóìåíòîâ, êàê, íàïðèìåð, ñàêñîôîí èëè ñèíòåçàòîðíîå ñîëî.

Duration Mode [0...3]
0: Poly Extend 2: Mono Extend
1: Poly Extend/Damped 3: Timed

Âûáèðàåò îäèí èç ðåæèìîâ óïðàâëåíèÿ äëèòåëüíîñòüþ íîò íå-
ïîñðåäñòâåííîãî èíäåêñèðîâàíèÿ, êîãäà ïàðàìåòð “Duration
Control” óñòàíîâëåí â çíà÷åíèå 0: GE.

0: Poly Extend
Êàæäàÿ èç íîò ïðîäîëæàåò óäåðæèâàòüñÿ äî òåõ ïîð, ïîêà íå áó-
äåò ñãåíåðèðîâàíà íîòà òîé æå âûñîòû èëè ïîêà îíà íå ïåðåñòà-
íåò ÿâëÿòüñÿ ÷àñòüþ ïîñëåäîâàòåëüíîñòè Note Series (íàïðè-
ìåð, ïðè âçÿòèè íîâîãî àêêîðäà). Íàïðèìåð, åñëè àêêîðä Cmaj
ìåíÿåòñÿ íà Cminor, òî ñíèìàåòñÿ òîëüêî íîòà E.
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1: Poly Extend/Damped
Óñòàíîâêà àíàëîãè÷íà îïèñàííîé âûøå, çà èñêëþ÷åíèåì òîãî,
÷òî ïðè ñìåíå àêêîðäà ñíèìàþòñÿ âñå íîòû, à íå òîëüêî òå, êîòî-
ðûå íå ÿâëÿþòñÿ ÷àñòüþ íîâîé ïîñëåäîâàòåëüíîñòè Note Series.

2: Mono Extend
Íîòà óäåðæèâàåòñÿ äî òåõ ïîð, ïîêà íå áóäåò ñãåíåðèðîâàíà íî-
âàÿ (ëþáîé âûñîòû).

3: Timed (1...5000 ìñ)
Ïðè ýòîé óñòàíîâêå ñòàíîâèòñÿ äîñòóïíûì ïàðàìåòð “Duration
ms”, ïîçâîëÿþùèé îïðåäåëÿòü äëèòåëüíîñòü ãåíåðèðóåìûõ íîò
â ìèëëèñåêóíäàõ. Òàêèì îáðàçîì âñå ãåíåðèðóåìûå íîòû õà-
ðàêòåðèçóþòñÿ ðàâíûìè äëèòåëüíîñòÿìè. Îòìåòèì, ÷òî ýòî
òåìïîíåçàâèñèìàÿ óñòàíîâêà.

Ïàðàìåòð íåäîñòóïåí, åñëè “Duration Control” óñòàíîâëåí â
îòëè÷íîå îò 0: GE çíà÷åíèå.

Duration ms [1...5000 (ìñ)]
Åñëè îïèñàííûé âûøå ïàðàìåòð “Duration Mode” óñòàíîâëåí â
çíà÷åíèå 3: Timed, òî äàííàÿ óñòàíîâêà îïðåäåëÿåò äëèòåëü-
íîñòü ãåíåðèðóåìûõ íîò â ìèëëèñåêóíäàõ. Òàêèì îáðàçîì âñå
ãåíåðèðóåìûå íîòû õàðàêòåðèçóþòñÿ ðàâíûìè äëèòåëüíîñòÿìè.
Îòìåòèì, ÷òî ýòî òåìïîíåçàâèñèìàÿ óñòàíîâêà. Íàïðèìåð, åñ-
ëè “Duration ms” = 50 ìñ, òî íåçàâèñèìî îò òåêóùåãî òåìïà äëè-
òåëüíîñòü ãåíåðèðóåìûõ íîò áóäåò ðàâíà 50 ìèëëèñåêóíäàì.

Ïàðàìåòð íåäîñòóïåí, åñëè “Duration Control” íå óñòàíîâ-
ëåí â 0: GE, èëè “Duration Mode” — â 3: Timed.

Ïàðàìåòðû ïîâòîðà

Melodic Rpt On/Off [0, 1]
0: Off 1: On

Ïîçâîëÿåò îïðåäåëÿòü ðåæèì íåçàâèñèìîãî óïðàâëåíèÿ ôóíê-
öèåé ìåëîäè÷åñêîãî ïîâòîðà Melodic Repeat äëÿ íåïîñðåäñò-
âåííîãî èíäåêñèðîâàíèÿ. Åñëè ïàðàìåòð óñòàíîâëåí â 1: On, òî
äëÿ íîò íåïîñðåäñòâåííîãî èíäåêñèðîâàíèÿ èñïîëüçóþòñÿ óñòà-
íîâêè ãðóïïû Repeat. Óñòàíîâêè ôóíêöèè ìåëîäè÷åñêîãî ïîâòî-
ðà Melodic Repeat ïàòåðíà ôàçû íà ðåæèì íåïîñðåäñòâåííîãî
èíäåêñèðîâàíèÿ íå ðàñïðîñòðàíÿþòñÿ. Ýòî ïîçâîëÿåò äëÿ ñòàí-
äàðòíî ãåíåðèðóåìûõ íîò èñïîëüçîâàòü ìåëîäè÷åñêèé ïîâòîð, à
äëÿ íåïîñðåäñòâåííîãî èíäåêñèðîâàíèÿ — íåò, è íàîáîðîò.

Ïàðàìåòðû òðàíñïîíèðîâàíèÿ
Ôóíêöèîíàëüíîå íàçíà÷åíèå áîëüøèíñòâà îïèñàííûõ íèæå ïà-
ðàìåòðîâ ñîâïàäàåò àíàëîãè÷íûìè ïàðàìåòðàìè ãðóïïû Bend.
Îäíàêî îïðåäåëåííûå çäåñü óñòàíîâêè òðàíñïîíèðîâàíèÿ ðàñ-
ïðîñòðàíÿþòñÿ òîëüêî íà ðåæèì íåïîñðåäñòâåííîãî èíäåêñèðî-
âàíèÿ. Ýòî îçíà÷àåò, ÷òî GE ìîæåò èìåòü ðàçíûå óñòàíîâêè àâ-
òîìàòè÷åñêîãî òðàíñïîíèðîâàíèÿ Auto Bend äëÿ ñòàíäàðòíîãî
ðåæèìà ãåíåðàöèè íîò è äëÿ ðåæèìà íåïîñðåäñòâåííîãî èíäåê-
ñèðîâàíèÿ. Èëè æå íîòû íåïîñðåäñòâåííîãî èíäåêñèðîâàíèÿ
áóäóò òðàíñïîíèðîâàòüñÿ, à ãåíåðèðóåìûå ñòàíäàðòíûì îáðà-
çîì — íåò, è ò.ä.

Ñóùåñòâóþò íåêîòîðûå ðàçëè÷èÿ ìåæäó àâòîìàòè÷åñêèì òðàíñïî-
íèðîâàíèåì íîò íåïîñðåäñòâåííîãî èíäåêñèðîâàíèÿ è ãåíåðèðóå-
ìûõ â ñòàíäàðòíîì ðåæèìå. Ðå÷ü èäåò î ïàðàìåòðàõ ãðóïïû Bend.

• Ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “Note Duration” îïðåäåëèòü ïðîäîëæè-
òåëüíîñòü òðàíñïîíèðîâàíèÿ íåâîçìîæíî, ïîñêîëüêó â áîëü-
øèíñòâå ñëó÷àåâ äëèòåëüíîñòü çàðàíåå íåèçâåñòíà. Òàêèì
îáðàçîì ïàðàìåòð “Length” ãðóïïû Bend íåäîñòóïåí.

• Îïöèè ïðåäûäóùåé/ñëåäóþùåé íîòû çàìåíÿþòñÿ íà îïöèè
ïðåäûäóùåãî/ñëåäóþùåãî èíäåêñà. Ðàçëè÷èå çàêëþ÷àåòñÿ
â òîì, ÷òî ïðè ãåíåðàöèè íîò ìîæíî çàðàíåå âû÷èñëèòü ìî-
ìåíò âîçíèêíîâåíèÿ ñëåäóþùåé. Â ðåæèìå íåïîñðåäñòâåííî-
ãî èíäåêñèðîâàíèÿ ýòî íåâîçìîæíî. Òàêèì îáðàçîì ïðè èñ-
ïîëüçîâàíèè óñòàíîâêè ñëåäóþùèé èíäåêñ âûñîòà íîòû ïî-
ñëåäîâàòåëüíîñòè Note Series, ñîîòâåòñòâóþùåé òåêóùåìó èí-
äåêñó, òðàíñïîíèðóåòñÿ ê âûñîòå íîòû ïîñëåäîâàòåëüíîñòè
Note Series, ñîîòâåòñòâóþùåé ñëåäóþùåìó ñîñåäíåìó èíäåê-

ñó. Òîæå ñàìîå îòíîñèòñÿ è ê îïöèè ïðåäûäóùèé èíäåêñ. Íè-
æå îá ýòîì áóäåò ðàññêàçàíî ÷óòü ïîäðîáíåå.

Bend On/Off [0, 1]
0: Off 1: On

Åñëè èñïîëüçóåòñÿ óñòàíîâêà 0: Off, òî íîòû íåïîñðåäñòâåííîãî
èíäåêñèðîâàíèÿ íå òðàíñïîíèðóþòñÿ, îäíàêî â ñòàíäàðòíîì ðå-
æèìå GE âñå åùå ìîæåò ãåíåðèðîâàòü ñîáûòèÿ àâòîìàòè÷åñêî-
ãî òðàíñïîíèðîâàíèÿ Auto Bend â ñîîòâåòñòâèè ñ óñòàíîâêàìè
ïàðàìåòðîâ ãðóïïû Bend. Åñëè âûáðàòü çíà÷åíèå 1: On, òî íî-
òû íåïîñðåäñòâåííîãî èíäåêñèðîâàíèÿ òðàíñïîíèðóþòñÿ â ñî-
îòâåòñòâèè ñ îïèñàííûìè íèæå óñòàíîâêàìè. Îíè íå èìåþò îò-
íîøåíèÿ ê óñòàíîâêàì ïàðàìåòðîâ ãðóïïû Bend, çà èñêëþ÷åíè-
åì “Bend Range”.

Bend Amount [-12...18]
0: ñëó÷àéíîå

-12...12: -12...+12 ïîëóòîíû

13: ñëåäóþùèé èíäåêñ

14: ñëåäóþùèé èíäåêñ +1

15: ñëåäóþùèé èíäåêñ +2

16: ïðåäûäóùèé èíäåêñ

17: ïðåäûäóùèé èíäåêñ -1

18: ïðåäûäóùèé èíäåêñ -2

Ñì. îïèñàíèå ïàðàìåòðà “Amount”, ðàçäåë “Ãðóïïà Bend”.

0: ñëó÷àéíîå
Ñì. îïèñàíèå ïàðàìåòðà “Amount”, ðàçäåë “Ãðóïïà Bend”.

-12...12: -12...+12 ïîëóòîíû
Ñì. îïèñàíèå ïàðàìåòðà “Amount”, ðàçäåë “Ãðóïïà Bend”.

13: ñëåäóþùèé èíäåêñ
Òðàíñïîíèðîâàíèå êàæäîé èç íîò ê âûñîòå íîòû ïîñëåäîâàòåëü-
íîñòè Note Series, ñîîòâåòñòâóþùåé ñëåäóþùåìó èíäåêñó. Îò-
ìåòèì, ÷òî âûñîòà ìîæåò êàê ïîâûøàòüñÿ, òàê è ïîíèæàòüñÿ â
çàâèñèìîñòè îò òîãî êàê ôîðìèðóåòñÿ è ñîðòèðóåòñÿ ïîñëåäîâà-
òåëüíîñòü Note Series. Íàïðèìåð, åñëè èìååòñÿ ïîñëåäîâàòåëü-
íîñòü Note Series ñëåäóþùåãî âèäà {C, E, G, B, C...}, òî íåïî-
ñðåäñòâåííî èíäåêñèðóåìàÿ íîòà E òðàíñïîíèðóåòñÿ â G.

14: ñëåäóþùèé èíäåêñ +1
Òðàíñïîíèðîâàíèå êàæäîé èç íîò ê âûñîòå íîòû ïîñëåäîâàòåëü-
íîñòè Note Series, ñîîòâåòñòâóþùåé èíäåêñó, êîòîðûé ðàñïîëî-
æåí îò òåêóùåãî íà 2 øàãà âïåðåä. Îòìåòèì, ÷òî âûñîòà ìîæåò
êàê ïîâûøàòüñÿ, òàê è ïîíèæàòüñÿ â çàâèñèìîñòè îò òîãî êàê
ôîðìèðóåòñÿ è ñîðòèðóåòñÿ ïîñëåäîâàòåëüíîñòü Note Series.
Íàïðèìåð, åñëè èìååòñÿ ïîñëåäîâàòåëüíîñòü Note Series ñëåäó-
þùåãî âèäà {C, E, G, B, C...}, òî íåïîñðåäñòâåííî èíäåêñèðóå-
ìàÿ íîòà E òðàíñïîíèðóåòñÿ â B.

15: ñëåäóþùèé èíäåêñ +2
Òðàíñïîíèðîâàíèå êàæäîé èç íîò ê âûñîòå íîòû ïîñëåäîâàòåëü-
íîñòè Note Series, ñîîòâåòñòâóþùåé èíäåêñó, êîòîðûé ðàñïîëî-
æåí îò òåêóùåãî íà 3 øàãà âïåðåä. Îòìåòèì, ÷òî âûñîòà ìîæåò
êàê ïîâûøàòüñÿ, òàê è ïîíèæàòüñÿ â çàâèñèìîñòè îò òîãî êàê
ôîðìèðóåòñÿ è ñîðòèðóåòñÿ ïîñëåäîâàòåëüíîñòü Note Series.
Íàïðèìåð, åñëè èìååòñÿ ïîñëåäîâàòåëüíîñòü Note Series ñëåäó-
þùåãî âèäà {C, E, G, B, C...}, òî íåïîñðåäñòâåííî èíäåêñèðóå-
ìàÿ íîòà E òðàíñïîíèðóåòñÿ âî âòîðóþ C.

16: ïðåäûäóùèé èíäåêñ
Òðàíñïîíèðîâàíèå êàæäîé èç íîò ê âûñîòå íîòû ïîñëåäîâàòåëü-
íîñòè Note Series, ñîîòâåòñòâóþùåé ïðåäûäóùåìó èíäåêñó. Îò-
ìåòèì, ÷òî âûñîòà ìîæåò êàê ïîâûøàòüñÿ, òàê è ïîíèæàòüñÿ â
çàâèñèìîñòè îò òîãî êàê ôîðìèðóåòñÿ è ñîðòèðóåòñÿ ïîñëåäîâà-
òåëüíîñòü Note Series. Íàïðèìåð, åñëè èìååòñÿ ïîñëåäîâàòåëü-
íîñòü Note Series ñëåäóþùåãî âèäà {C, E, G, B, C...}, òî íåïî-
ñðåäñòâåííî èíäåêñèðóåìàÿ íîòà B òðàíñïîíèðóåòñÿ â G.

17: ïðåäûäóùèé èíäåêñ -1
Òðàíñïîíèðîâàíèå êàæäîé èç íîò ê âûñîòå íîòû ïîñëåäîâàòåëü-
íîñòè Note Series, ñîîòâåòñòâóþùåé èíäåêñó, êîòîðûé ðàñïîëî-
æåí îò òåêóùåãî íà 2 øàãà íàçàä. Îòìåòèì, ÷òî âûñîòà ìîæåò
êàê ïîâûøàòüñÿ, òàê è ïîíèæàòüñÿ â çàâèñèìîñòè îò òîãî êàê
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ôîðìèðóåòñÿ è ñîðòèðóåòñÿ ïîñëåäîâàòåëüíîñòü Note Series.
Íàïðèìåð, åñëè èìååòñÿ ïîñëåäîâàòåëüíîñòü Note Series ñëåäó-
þùåãî âèäà {C, E, G, B, C...}, òî íåïîñðåäñòâåííî èíäåêñèðóå-
ìàÿ íîòà B òðàíñïîíèðóåòñÿ â E.

18: ïðåäûäóùèé èíäåêñ -2
Òðàíñïîíèðîâàíèå êàæäîé èç íîò ê âûñîòå íîòû ïîñëåäîâàòåëü-
íîñòè Note Series, ñîîòâåòñòâóþùåé èíäåêñó, êîòîðûé ðàñïîëî-
æåí îò òåêóùåãî íà 3 øàãà íàçàä. Îòìåòèì, ÷òî âûñîòà ìîæåò
êàê ïîâûøàòüñÿ, òàê è ïîíèæàòüñÿ â çàâèñèìîñòè îò òîãî êàê
ôîðìèðóåòñÿ è ñîðòèðóåòñÿ ïîñëåäîâàòåëüíîñòü Note Series.
Íàïðèìåð, åñëè èìååòñÿ ïîñëåäîâàòåëüíîñòü Note Series ñëåäó-
þùåãî âèäà {C, E, G, B, C...}, òî íåïîñðåäñòâåííî èíäåêñèðóå-
ìàÿ íîòà B òðàíñïîíèðóåòñÿ â ïåðâóþ C.

Bend Shape [0...2]
0: Bend 1: Hammer 2: Hammer Bend

Ñì. îïèñàíèå ïàðàìåòðà “Shape”, ðàçäåë “Ãðóïïà Bend”.

Bend Alternation [0, 1]
0: îòêëþ÷åí 1: ÷åðåäîâàíèå

Ñì. îïèñàíèå ïàðàìåòðà “Alternation”, ðàçäåë “Ãðóïïà Bend”.

Bend Step [0, 1]
0: ïëàâíî 1...12: 1...12 ïîëóòîíîâ

Ñì. îïèñàíèå ïàðàìåòðà “Step”, ðàçäåë “Ãðóïïà Bend”.

Bend Length [0...25]
0: 64-ÿ òðèîëü 9: 8-ÿ òðèîëü 18: öåëàÿ òðèîëü

1: 64-ÿ 10: 8-ÿ 19: öåëàÿ

2: 64-ÿ ñ òî÷êîé 11: 8-ÿ ñ òî÷êîé 20: öåëàÿ ñ òî÷êîé

3: 32-ÿ òðèîëü 12: ÷åòâåðòíàÿ òðèîëü 21: 2 òàêòà

4: 32-ÿ 13: ÷åòâåðòü 22: 3 òàêòà

5: 32-ÿ ñ òî÷êîé 14: ÷åòâåðòíàÿ ñ òî÷êîé 23: 4 òàêòà

6: 16-ÿ òðèîëü 15: ïîëîâèííàÿ òðèîëü 24: ôèêñèðîâàí-
íîå çíà÷åíèå

7: 16-ÿ 16: ïîëîâèííàÿ 25: äëèòåëüíîñòü
íîòû

8: 16-ÿ ñ òî÷êîé 17: ïîëîâèííàÿ ñ òî÷êîé

Ñì. îïèñàíèå ïàðàìåòðà “Length”, ðàçäåë “Ãðóïïà Bend”.

Bend Fixed-ms [0...5000 (ìñ)]
Ñì. îïèñàíèå ïàðàìåòðà “Fixed-ms”, ðàçäåë “Ãðóïïà Bend”.

Bend Start [0...100 (%)]
Ñì. îïèñàíèå ïàðàìåòðà “Start”, ðàçäåë “Ãðóïïà Bend”.

Bend End [0...100 (%)]
Ñì. îïèñàíèå ïàðàìåòðà “End”, ðàçäåë “Ãðóïïà Bend”.

Bend Width [0...100 (%)]
Ñì. îïèñàíèå ïàðàìåòðà “Width”, ðàçäåë “Ãðóïïà Bend”.

ППррииллоожжееннииее

Èñïîëüçîâàíèå àâòîìàòè÷åñêîãî
òðàíñïîíèðîâàíèÿ
Àâòîìàòè÷åñêîå òðàíñïîíèðîâàíèå ÿâëÿåòñÿ ôóíêöèåé èíñòðó-
ìåíòà, êîòîðàÿ ôîðìèðóåò ñîáûòèÿ èçìåíåíèÿ âûñîòû äëÿ êàæ-
äîé ãåíåðèðóåìîé íîòû. Ýòó îïöèþ ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ ñî-
çäàíèÿ ýôôåêòà ãëàéäà ìåæäó äâóìÿ íîòàìè (èìèòàöèÿ ïîðòà-
ìåíòî), àâòîìàòè÷åñêîãî òðàíñïîíèðîâàíèÿ êàæäîé èç íîò â
ïðåñåòíûå çíà÷åíèÿ, ìîäåëèðîâàíèÿ ïðèåìà èãðû íà ãèòàðå
(êîãäà ïàëåö ñêîëüçèò ïî ëàäàì, à ñòðóíà íå äåðãàåòñÿ), èìèòà-
öèè çâóêîâ ýòíè÷åñêèõ èíñòðóìåíòîâ è äðóãèõ ýôôåêòîâ.

Ñóùåñòâóþò òàêæå è äðóãèå ñïîñîáû óïðàâëåíèÿ

âûñîòîé çâóêà, ñðåäè êîòîðûõ îãèáàþùèå ÷àñòîòû
è ãåíåðàöèÿ ñîáûòèé ïîøàãîâîãî èçìåíåíèÿ âû-
ñîòû íîò ñ ïîìîùüþ êîíòðîëëåðîâ CC. Â ýòîì ðàç-
äåëå îíè íå ðàññìàòðèâàþòñÿ.

Óñòàíîâêè òðàíñïîíèðîâàíèÿ ñëåäóþ-
ùàÿ/ïðåäûäóùàÿ íîòà
Generated
Åñëè ïàðàìåòð “GE Type” (ñì. ðàçäåë “Ãðóïïà GE (ñãåíåðèðî-
âàííûå ýôôåêòû)”) óñòàíîâëåí â 0: Generated-Riff èëè 1:
Generated-Gated, òî ïðè âûáîðå óñòàíîâêè òðàíñïîíèðîâàíèÿ
ñëåäóþùàÿ íîòà, âûñîòà òåêóùåé íîòû òðàíñïîíèðóåòñÿ â ñî-
îòâåòñòâèè ñ âûñîòîé ñëåäóþùåé íîòû, ëèáî íîòû, îòñòîÿùåé îò
ñëåäóþùåé íà îäèí øàã, ëèáî íîòû, îòñòîÿùåé îò ñëåäóþùåé íà
äâà øàãà. Åñëè âûáðàíà óñòàíîâêà ïðåäûäóùàÿ íîòà, òî âûñî-
òà òåêóùåé íîòû òðàíñïîíèðóåòñÿ â ñîîòâåòñòâèè ñ âûñîòîé
ïðåäûäóùåé íîòû, ëèáî íîòû, îòñòîÿùåé îò ïðåäûäóùåé íà îäèí
øàã, ëèáî íîòû, îòñòîÿùåé îò ïðåäûäóùåé íà äâà øàãà.

Åñëè âûáðàíà óñòàíîâêà ïðåäûäóùàÿ íîòà, òî íà÷àëî ðèôîâ
ýêñòðàïîëèðóåòñÿ â ñîîòâåòñòâèè ñ óñòàíîâêîé ñëåäóþùàÿ íî-
òà. Ýòî ïðîèñõîäèò â ñèëó òîãî, ÷òî ïðè çàïóñêå ðèôà ïðåäûäó-
ùèõ íîò, êàê òàêîâûõ, íåò.

Èñïîëüçîâàíèå óñòàíîâêè ñëåäóþùàÿ íîòà â ðåæèìàõ ðýíäî-
ìèçàöèè íà ñàìîì äåëå ïîçâîëÿåò îïðåäåëèòü ñëåäóþùóþ íîòó.

Åñëè íîòà òðàíñïîíèðóåòñÿ â íîòó òîé æå âûñîòû (èíòåðâàë
òðàíñïîíèðîâàíèÿ ðàâåí 0), òî âûáèðàåòñÿ ñîñåäíÿÿ íîòà, ÷òî-
áû ñîçäàòü èëëþçèþ íåïðåðûâíîãî èçìåíåíèÿ âûñîòû ãåíåðè-
ðóåìûõ íîò.

Ìàêñèìàëüíûé äèàïàçîí òðàíñïîíèðîâàíèÿ îïðå-

äåëÿåòñÿ óñòàíîâêîé “Bend Range” (îáû÷íî 12 ïî-
ëóòîíîâ), äàæå åñëè ñëåäóþùàÿ/ïðåäûäóùàÿ íîòû
âûõîäÿò çà åãî ðàìêè.

Õîòÿ èíñòðóìåíò ïðè âîñïðîèçâåäåíèè ðèôà è “çíàåò” êàêàÿ íî-
òà áóäåò ñëåäóþùåé, îí íå â ñîñòîÿíèè “ïðåäóãàäàòü” ìîìåíò
ñìåíû àêêîðäà è íà÷àëà âîñïðîèçâåäåíèÿ ñëåäóþùåãî ðèôà.
Ñëåäîâàòåëüíî ïîñëåäíèå íîòû ïåðåä ñìåíîé àêêîðäà íåâîç-
ìîæíî òðàíñïîíèðîâàòü òàêèì îáðàçîì, ÷òîáû îíè ñîîòâåòñò-
âîâàëè íîâîìó àêêîðäó. Îäíàêî â áîëüøèíñòâå ñëó÷àåâ ýòî íå
âûçûâàåò ïðîáëåì, è ðèô çâó÷èò äîñòàòî÷íî åñòåñòâåííî.

Ïðè èñïîëüçîâàíèè óñòàíîâîê òðàíñïîíèðîâàíèÿ ñëåäóþ-
ùàÿ/ïðåäûäóùàÿ íîòà äëÿ áëîêîâ, îíè òðàíñïîíèðóþòñÿ îòíî-
ñèòåëüíî ñàìîé íèçêîé íîòû, êàêîé áû íè áûëà ñëåäóþùàÿ/ïðå-
äûäóùàÿ.

Real-Time
Åñëè ïàðàìåòð “GE Type” (ñì. ðàçäåë “Ãðóïïà GE (ñãåíåðèðîâàí-
íûå ýôôåêòû)”) óñòàíîâëåí â 3: Real-Time, òî äîñòóïíà òîëüêî óñ-
òàíîâêà òðàíñïîíèðîâàíèÿ ïðåäûäóùàÿ íîòà, ïîñêîëüêó èíñòðó-
ìåíò “íå çíàåò” êàêàÿ íîòà áóäåò âçÿòà ñëåäóþùåé. Îäíàêî èñ-
ïîëüçóÿ ïàðàìåòð îïðåäåëåíèÿ íàïðàâëåíèÿ òðàíñïîíèðîâàíèÿ
“Bend Direction” ìîæíî èçìåíÿòü ÷àñòîòó êàê “îò” âîñïðîèçâîäÿ-
ùåéñÿ â äàííûé ìîìåíò íîòû, òàê è “ê” íåé. Êîíêðåòíîå çíà÷åíèå
âûáèðàåòñÿ îáû÷íî â çàâèñèìîñòè îò èñïîëüçóåìîé îãèáàþùåé
÷àñòîòû. Íàïðèìåð, äëÿ Hammer âåðîÿòíî ëó÷øå ïîäîéäåò óñòà-
íîâêà “1: äî”, ïîñêîëüêó âïîñëåäñòâèè ïîä âîçäåéñòâèåì îãèáàþ-
ùåé ÷àñòîòà ñíîâà âîçâðàùàåòñÿ ê èñõîäíîé. Â òî âðåìÿ êàê äëÿ
îãèáàþùèõ òèïà Bend ëîãè÷íåé âûáðàòü óñòàíîâêó “0: îò”.

Ïðîòÿæåííîñòü ïðîöåññà òðàíñïîíèðî-
âàíèÿ “GE Type” = 0: Generated-Riff, 
1: Generated-Gated èëè 2: Generated-Drum
Ïàðàìåòð “Length” ãðóïïû Bend óñòàíîâëåí â
0...23: íîòà
Ïðîòÿæåííîñòü ïðîöåññà òðàíñïîíèðîâàíèÿ îïðåäåëÿåòñÿ âû-
áðàííîé äëèòåëüíîñòüþ íåçàâèñèìî îò ðåàëüíîé äëèòåëüíîñòè
íîò. Íàïðèìåð, åñëè ïàðàìåòð “Length” ãðóïïû Bend óñòàíîâëåí
â 7: 16-ÿ, òî âðåìÿ ïðîöåññà òðàíñïîíèðîâàíèÿ îïðåäåëÿåòñÿ
äëèòåëüíîñòüþ øåñòíàäöàòîé íîòû, äàæå åñëè ãåíåðèðóåòñÿ ïà-
òåðí, êîòîðûé ñîñòîèò èç ÷åòâåðòûõ, âîñüìûõ è øåñòíàäöàòûõ
íîò. Ýòî ïîçâîëÿåò îïðåäåëÿòü îäèíàêîâîå âðåìÿ òðàíñïîíèðî-

Çàìå÷àíèå

Çàìå÷àíèå
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âàíèÿ äëÿ âñåõ íîò, êîòîðîå òåì íå ìåíåå çàâèñèò îò òåìïà.
Êðîìå òîãî, â ýòîì ñëó÷àå ìîæíî èçìåíÿòü äëèòåëüíîñòü íîò â
ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè, íå âëèÿÿ íà ïîëîæåíèå èëè ïðîäîë-
æèòåëüíîñòü òðàíñïîíèðîâàíèÿ.

Ïàðàìåòð “Length” ãðóïïû Bend óñòàíîâëåí â
24: ôèêñèðîâàííîå çíà÷åíèå
Ïðîòÿæåííîñòü ïðîöåññà òðàíñïîíèðîâàíèÿ ôèêñèðîâàíî è îï-
ðåäåëÿåòñÿ â ìèëëèñåêóíäàõ. Ýòî òåìïîíåçàâèñèìàÿ óñòàíîâ-
êà. Óñòàíîâêà ïîçâîëÿåò èçìåíÿòü äëèòåëüíîñòü íîò â ðåæèìå
ðåàëüíîãî âðåìåíè, íå âëèÿÿ íà ïîëîæåíèå èëè ïðîäîëæèòåëü-
íîñòü òðàíñïîíèðîâàíèÿ.

Ïàðàìåòð “Length” ãðóïïû Bend óñòàíîâëåí â
25: äëèòåëüíîñòü íîòû
Ïðîòÿæåííîñòü ïðîöåññà òðàíñïîíèðîâàíèÿ çàäàåòñÿ â ïðîöåí-
òàõ îòíîñèòåëüíî äëèòåëüíîñòè ñãåíåðèðîâàííîé íîòû. Òàêèì
îáðàçîì, åñëè â ñîîòâåòñòâèè ñ ïàðàìåòðàìè ãðóïïû Duration
âûáðàíû î÷åíü êîðîòêèå äëèòåëüíîñòè, òî äëèòåëüíîñòü âðå-
ìåííîãî èíòåðâàëà òðàíñïîíèðîâàíèÿ áóäåò î÷åíü ìàëà è âëè-
ÿíèå óñòàíîâêè íà ñëóõ ïðàêòè÷åñêè íåçàìåòíî. Åñëè æå ãåíå-
ðèðóþòñÿ íîòû ñòàíäàðòíûõ äëèòåëüíîñòåé, òî ÷åì îíà, äëèòåëü-
íîñòü, áîëüøå, òåì áîëüøå âðåìåííîé èíòåðâàë òðàíñïîíèðîâà-
íèÿ. Èçìåíåíèå äëèòåëüíîñòè íîò â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè
ñîîòâåòñòâóþùèì îáðàçîì îòðàæàåòñÿ íà ïðîòÿæåííîñòè è ïî-
ëîæåíèè âðåìåííîãî èíòåðâàëà òðàíñïîíèðîâàíèÿ.

Îòìåòèì, ÷òî âðåìåííîé èíòåðâàë òðàíñïîíèðîâàíèÿ íå ìîæåò
ïðåâûøàòü âðåìåííîãî èíòåðâàëà ìåæäó ñîáûòèÿìè note-on
(âçÿòèå íîòû) äëÿ òåêóùåé è ñëåäóþùèé íîò, äàæå åñëè îíè íà-
êëàäûâàþòñÿ äðóã íà äðóãà. Äðóãèìè ñëîâàìè íà÷àëî íîâîé íî-
òû çàâåðøàåò òåêóùèé ïðîöåññ òðàíñïîíèðîâàíèÿ è ïîòåíöè-
àëüíî ìîæåò çàïóñòèòü íîâûé. Íèæå íà ðèñóíêå ðàññìàòðèâàåò-
ñÿ ðåçóëüòèðóþùèé ïðîöåññ òðàíñïîíèðîâàíèÿ, â êîòîðîì èñ-
ïîëüçóåòñÿ îãèáàþùàÿ ÷àñòîòû (êðèâàÿ òðàíñïîíèðîâàíèÿ) òè-
ïà “Bend” è èëëþñòðèðóþòñÿ ðàçëè÷èÿ ìåæäó óñòàíîâêàìè
“Length” ãðóïïû ïàðàìåòðîâ Bend.

“GE Type” 3: Real-Time
Ïîñêîëüêó äëèòåëüíîñòü íîòû îïðåäåëÿåòñÿ ïðîäîëæèòåëüíîñ-
òüþ óäåðæàíèÿ êëàâèøè êëàâèàòóðû èíñòðóìåíòà, òî çíà÷åíèå
25: äëèòåëüíîñòü íîòû ïàðàìåòðà “Length” ãðóïïû Bend íåäî-
ñòóïíî. Â ýòîì ñëó÷àå èñïîëüçóåòñÿ óñòàíîâêà 7: 16-ÿ. Äðóãèå
óñòàíîâêè ïàðàìåòðà “Length” îïèñàíû âûøå.

Îãèáàþùèå ÷àñòîòû (êðèâûå 
òðàíñïîíèðîâàíèÿ)
Bend
Åñëè âûáðàíà ôîðìà êðèâîé òèïà “Bend”, òî ïàðàìåòð “Start” îï-
ðåäåëÿåò ñìåùåíèå îòíîñèòåëüíî íà÷àëà íîòû, ñ êîòîðîãî íà÷è-
íàåòñÿ òðàíñïîíèðîâàíèå, à ïàðàìåòð “End” — ñìåùåíèå îòíî-
ñèòåëüíî íà÷àëà íîòû, ãäå ïðîöåññ òðàíñïîíèðîâàíèÿ çàâåðøà-
åòñÿ. Íèæå íà ðèñóíêàõ ïðèâîäÿòñÿ ïðèìåðû êðèâîé òèïà “Bend”
äëÿ ðàçëè÷íûõ óñòàíîâîê ïàðàìåòðà “Length” ãðóïïû Bend.

Hammer, Hammer Bend
Åñëè âûáðàíà ôîðìà êðèâîé òèïà “Hammer” èëè “Hammer Bend”,
òî ïàðàìåòðû “Start” è “End” èìåþò íåñêîëüêî äðóãîé ñìûñë. Ïà-
ðàìåòð “Start” îïðåäåëÿåò íà÷àëî ïåðâîé ôàçû òðàíñïîíèðîâà-
íèÿ (Hammer-On), â ðåçóëüòàòå êîòîðîé ÷àñòîòà èçìåíÿåòñÿ äî
ñâîåãî ìàêñèìàëüíî âîçìîæíîãî çíà÷åíèÿ. Ïàðàìåòð “End” îï-
ðåäåëÿåò òî÷êó çàâåðøåíèÿ âòîðîé ôàçû òðàíñïîíèðîâàíèÿ
(Hammer-Off), â ðåçóëüòàòå ÷åãî ÷àñòîòà óñòàíàâëèâàåòñÿ â íà-
÷àëüíîå çíà÷åíèå. Êðèâûå òðàíñïîíèðîâàíèÿ “Hammer Bend”
õàðàêòåðèçóþòñÿ íàëè÷èåì òðåòüåé ôàçû òðàíñïîíèðîâàíèÿ.

Åñëè âûáðàíû êðèâûå òèïà “Hammer” èëè “Hammer Bend”, òî
ñòàíîâèòñÿ äîñòóïíûì ïàðàìåòð “Width”, îïðåäåëÿþùèé â ïðî-
öåíòíîì îòíîøåíèè ïðîäîëæèòåëüíîñòü âðåìåííîãî èíòåðâàëà
ìåæäó îêîí÷àíèåì ïåðâîé ôàçû òðàíñïîíèðîâàíèÿ è íà÷àëîì
âòîðîé. Äðóãèìè ñëîâàìè îí îïðåäåëÿåò ñêîðîñòü òðàíñïîíèðî-
âàíèÿ. Åñëè ïàðàìåòð “Width” ðàâåí 100%, òî êðèâàÿ òðàíñïîíè-
ðîâàíèÿ ïåðâûõ äâóõ ôàç ïðåâðàùàåòñÿ â ïðÿìîóãîëüíèê, åñëè
0% — òî âûðîæäàåòñÿ â òðåóãîëüíèê.

Êðèâàÿ òðàíñïîíèðîâàíèÿ òèïà “Hammer Bend” èìååò åùå è
òðåòüþ ôàçó. Âåëè÷èíà ñìåùåíèÿ íà÷àëà òðåòüåé ôàçû îòíîñè-
òåëüíî êîíöà âòîðîé íàõîäèòñÿ â ïðÿìîïðîïîðöèîíàëüíîé çà-
âèñèìîñòè îòíîñèòåëüíî âåëè÷èíû ïàðàìåòðà “Width” (ñì. ïðè-
âåäåííûé íèæå ðèñóíîê).

Íèæå ïðèâåäåí ïðèìåð êðèâîé òðàíñïîíèðîâàíèÿ òèïà
“Hammer Bend”. Êðèâûå “Hammer” àíàëîãè÷íû, çà èñêëþ÷åíèåì
òîãî, ÷òî íå èìåþò òðåòüåé ôàçû òðàíñïîíèðîâàíèÿ.
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100%            100%

Bend +12

Bend 0

Start
40%

End
90%

End
90%

Start
40%

×åòâåðòíàÿ íîòà             Âîñüìàÿ íîòà

Äèàïàçîí òðàíñïîíèðîâàíèÿ = +12,
Length = 25: äëèòåëüíîñòü íîòû

100%        100%

Start    End
40%     90%

Start    End
40%     90%

Bend +12

Bend 0

100 ìñ        100 ìñ

×åòâåðòíàÿ íîòà            Âîñüìàÿ íîòà

Äèàïàçîí òðàíñïîíèðîâàíèÿ = +12,
Length = 24: ôèêñèðîâàííîå çíà÷åíèå,

Fixed-ms = 100ìñ

100%

100%

Width 100%
Bend +12

Bend 0

Start
30%

End
65%

Äëèòåëüíîñòü íîòû

Äèàïàçîí òðàíñïîíèðîâàíèÿ = +12,
òèï êðèâîé òðàíñïîíèðîâàíèÿ Hammer Bend,
ðàçëè÷íûå çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà Width

100%

100%

Width 50%
Bend +12

Bend 0

Start
30%

End
65%

Äëèòåëüíîñòü íîòû



Êðèâûå ñëó÷àéíîãî ðàñïðåäåëåíèÿ

Ôîðìû êðèâûõ ñëó÷àéíîãî 
ðàñïðåäåëåíèÿ
Ïðè èñïîëüçîâàíèè îñíîâàííûõ íà ñåòêå ïàòåðíîâ ìîæåò âîç-
íèêíóòü ñèòóàöèÿ, êîãäà îäíà êîëîíêà ñîäåðæèò íåñêîëüêî âåëè-
÷èí — ïóë ñëó÷àéíûõ çíà÷åíèé. Êðèâàÿ ðàñïðåäåëåíèÿ îïèñû-
âàåò âåðîÿòíîñòü âûáîðà âåëè÷èíû èç ïóëà. Âñåãî èìååòñÿ 4
ðàçëè÷íûõ ôîðìû êðèâûõ ðàñïðåäåëåíèÿ, óïðàâëÿþùèõ ïðè-
îðèòåòíîñòüþ âûáîðà òåõ èëè èíûõ çíà÷åíèé èç ïóëà âåðîÿòíî-
ñòíûõ âåëè÷èí. Îêîí÷àòåëüíàÿ ôîðìà êðèâîé ðàñïðåäåëåíèÿ
çàäàåòñÿ ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “Factor”.

Ýêñïîíåíöèàëüíûå êðèâûå ñ ïîëîæèòåëüíûì/îò-
ðèöàòåëüíûì çíà÷åíèåì ïàðàìåòðà “Factor”

Exponential (ýêñïîíåíòà)
Ïðè ïîëîæèòåëüíûõ çíà÷åíèÿõ ïàðàìåòðà “Factor” âåðîÿò-
íîñòü âûáîðà âåëè÷èí ïóëà ðàñïðåäåëÿåòñÿ ïî ýêñïîíåíöèàëü-
íîìó çàêîíó ñ ïðèîðèòåòíîñòüþ áîëåå áîëüøèõ, ïðè îòðèöà-
òåëüíûõ — áîëåå ìàëåíüêèõ.

Logarithmic (ëîãàðèôì)
Ïðè ïîëîæèòåëüíûõ çíà÷åíèÿõ ïàðàìåòðà “Factor” âåðîÿò-
íîñòü âûáîðà âåëè÷èí ïóëà ðàñïðåäåëÿåòñÿ ïî ëîãàðèôìè÷åñ-
êîìó çàêîíó ñ ïðèîðèòåòíîñòüþ áîëåå áîëüøèõ, ïðè îòðèöà-
òåëüíûõ — áîëåå ìàëåíüêèõ.

Exponential S (S-îáðàçíàÿ ýêñïîíåíòà)
Ïðè ïîëîæèòåëüíûõ çíà÷åíèÿõ ïàðàìåòðà “Factor” âåðîÿò-
íîñòü âûáîðà âåëè÷èí ïóëà ðàñïðåäåëÿåòñÿ ïî ýêñïîíåíöèàëü-
íîìó çàêîíó ñ ïðèîðèòåòíîñòüþ ñðåäíèõ, ïðè îòðèöàòåëüíûõ
— ýêñòðåìàëüíûõ (íàèáîëåå óäàëåííûõ îò ñðåäíèõ).

Logarithmic S (S-îáðàçíûé ëîãàðèôì)
Ïðè ïîëîæèòåëüíûõ çíà÷åíèÿõ ïàðàìåòðà “Factor” âåðîÿò-
íîñòü âûáîðà âåëè÷èí ïóëà ðàñïðåäåëÿåòñÿ ïî ëîãàðèôìè÷åñ-
êîìó çàêîíó ñ ïðèîðèòåòíîñòüþ ñðåäíèõ, ïðè îòðèöàòåëüíûõ —
ýêñòðåìàëüíûõ (íàèáîëåå óäàëåííûõ îò ñðåäíèõ).

Ïðè îòðèöàòåëüíûõ çíà÷åíèÿõ ïàðàìåòðà “Factor” êðèâûå
íå òîëüêî èíâåðòèðóþòñÿ, íî è âðàùàþòñÿ.

Â ïðèâåäåííîé íèæå òàáëèöå îòîáðàæàåòñÿ âëèÿíèå ïàðàìåòðà
“Factor” íà âåðîÿòíîñòü âûáîðà âåëè÷èí ïóëà.

Âåëè÷èíû ïóëà, ïîëó÷àþùèå ïðåèìóùåñòâî âûáîðà 

Êðèâàÿ Ïàðàìåòð “Factor”

ðàñïðåäåëåíèÿ Ïîëîæèòåëüíîå çí-å Îòðèöàòåëüíîå çí-å

Exp/ Log Âûøå Íèæå

Exp-S/Log-S Ñåðåäèíà Âûøå/Íèæå

Ñðàâíèòåëüíûé àíàëèç ýêñïîíåíöèàëüíûõ è
ëîãàðèôìè÷åñêèõ êðèâûõ ðàñïðåäåëåíèÿ
Ýêñïîíåíöèàëüíûå è ëîãàðèôìè÷åñêèå êðèâûå ñõîäíû ïî ôîð-
ìå. Îäíàêî êàê ýòî ñëåäóåò èç ïðèâåäåííûõ íèæå ðèñóíêîâ, èì
ñâîéñòâåííû è îòëè÷èÿ.
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100%

100%

Width 0%
Bend +12

Bend 0

Start
30%

End
65%

Äëèòåëüíîñòü íîòû

Exp-S (+Factor) — ïðèîðèòåòíûé
âûáîð ñðåäíèõ çíà÷åíèé

Exp (+Factor) — ïðèîðèòåòíûé âûáîð
áîëüøèõ çíà÷åíèé

(Factor = 0) — ðàâíî-
âåðîÿòíûé âûáîð 
âñåõ çíà÷åíèé

Exp-S (-Factor) — ïðè-
îðèòåòíûé âûáîð ýêñòðè-
ìàëüíûõ (ìàëûõ è áîëü-
øèõ) çíà÷åíèé

Exp (-Factor) — ïðèîðè-
òåòíûé âûáîð ìàëûõ 
çíà÷åíèé

ìèí.          ìàêñ.

                          Îñü X = 
ñëó÷àéíûé âûáîð ñ ðàâíîé âåðîÿòíîñòüþ 
ìåæäó çíà÷åíèÿìè ìèíèìóì è ìàêñèìóì

áîëüøèå

ìàëûå

Îñü Y = 
ïóë 

çíà÷åíèé

Y

Êðèâàÿ: LOG

Factor +40

X

Factor +20
Factor +10

Factor 0

Factor -10

Factor -20

Factor -40

F t 40

Y

Êðèâàÿ: LOG-S

Factor +40

X

Factor +20
Factor +10

Factor 0

Factor -10

Factor -20

Factor -40

Y

Êðèâàÿ: EXP

Factor +40

X

Factor +20
Factor +10

Factor 0

Factor -10

Factor -20

Factor -40



Îñü X = ñëó÷àéíûé âûáîð ñ ðàâíîé âåðîÿòíîñòüþ ìåæäó çíà-
÷åíèÿìè ìèíèìóì è ìàêñèìóì. Îñü Y = ïóë çíà÷åíèé.

Ýòè îñîáåííîñòè ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ áîëåå òî÷íîé íàñò-
ðîéêè ýôôåêòà. Íàïðèìåð, íèæå íà ðèñóíêå ïðèâåäåíû êðèâûå
ñ ýêñïîíåíöèàëüíûì è ëîãàðèôìè÷åñêèì çàêîíîì ðàñïðåäåëå-
íèÿ, ñîîòâåòñòâóþùèå çíà÷åíèÿì “Factor” +40 è -40.

Ïàðàìåòð “Factor” = +40
Ýêñïîíåíöèàëüíàÿ êðèâàÿ
Âåðîÿòíîñòü âûáîðà 10% âåëè÷èí ïóëà èç âåðõíåé åãî ÷àñòè
ðàâíà 75%. Îñòàëüíûå 90% âåëè÷èí ïóëà âûáèðàþòñÿ ñ âåðîÿò-
íîñòüþ 25%.

Ëîãàðèôìè÷åñêàÿ êðèâàÿ
Âåðîÿòíîñòü âûáîðà 25% âåëè÷èí ïóëà èç âåðõíåé åãî ÷àñòè
ðàâíà 90%. Îñòàëüíûå 75% âåëè÷èí ïóëà âûáèðàþòñÿ ñ âåðîÿò-
íîñòüþ 10%.

Âîîáùå ãîâîðÿ, ïðè óâåëè÷åíèè ïàðàìåòðà “Factor” â ïîëîæè-
òåëüíóþ ñòîðîíó ýêñïîíåíöèàëüíàÿ êðèâàÿ ñóùåñòâåííåå óâå-
ëè÷èâàåò âåðîÿòíîñòü âûáîðà âåðõíèõ çíà÷åíèé ïóëà, ïî ñðàâ-
íåíèþ ñ ëîãàðèôìè÷åñêîé. Ñ äðóãîé ñòîðîíû ëîãàðèôìè÷åñêàÿ
êðèâàÿ óñèëèâàåò ïðèîðèòåòíîñòü âûáîðà çíà÷åíèé ïóëà, ðàñ-
ïîëîæåííûõ â “ñðåäíå-âåðõíåì” è âåðõíåì äèàïàçîíàõ ñèëüíåå,
÷åì ýêñïîíåíöèàëüíàÿ. Òàêèì îáðàçîì îáå êðèâûå ñïîñîáñòâó-
þò óâåëè÷åíèþ âåðîÿòíîñòè âûáîðà âåëè÷èí ïóëà èç åãî âåðõ-
íåé ÷àñòè, íî ñ ðàçëè÷íûìè àêöåíòàìè.

Ïàðàìåòð “Factor” = -40
Ýêñïîíåíöèàëüíàÿ êðèâàÿ
Âåðîÿòíîñòü âûáîðà 10% âåëè÷èí ïóëà èç íèæíåé åãî ÷àñòè
ðàâíà 75%. Îñòàëüíûå 90% âåëè÷èí ïóëà âûáèðàþòñÿ ñ âåðîÿò-
íîñòüþ 25%.

Ëîãàðèôìè÷åñêàÿ êðèâàÿ
Âåðîÿòíîñòü âûáîðà 25% âåëè÷èí ïóëà èç íèæíåé åãî ÷àñòè
ðàâíà 90%. Îñòàëüíûå 75% âåëè÷èí ïóëà âûáèðàþòñÿ ñ âåðîÿò-
íîñòüþ 10%.

Âîîáùå ãîâîðÿ, ïðè óâåëè÷åíèè ïàðàìåòðà “Factor” â îòðèöà-
òåëüíóþ ñòîðîíó ýêñïîíåíöèàëüíàÿ êðèâàÿ ñóùåñòâåííåå óâå-
ëè÷èâàåò âåðîÿòíîñòü âûáîðà íèæíèõ çíà÷åíèé ïóëà, ïî ñðàâ-
íåíèþ ñ ëîãàðèôìè÷åñêîé. Ñ äðóãîé ñòîðîíû ëîãàðèôìè÷åñêàÿ
êðèâàÿ óñèëèâàåò ïðèîðèòåòíîñòü âûáîðà çíà÷åíèé ïóëà, ðàñ-
ïîëîæåííûõ â “ñðåäíå-íèæíåì” è íèæíåì äèàïàçîíàõ ñèëüíåå,
÷åì ýêñïîíåíöèàëüíàÿ. Òàêèì îáðàçîì îáå êðèâûå ñïîñîáñòâó-
þò óâåëè÷åíèþ âåðîÿòíîñòè âûáîðà âåëè÷èí ïóëà èç åãî íèæ-
íåé ÷àñòè, íî ñ ðàçëè÷íûìè àêöåíòàìè.

Åñëè ïàðàìåòð “Factor” ðàâåí 0, òî êðèâûå âûðîæäàþòñÿ â
ïðÿìóþ äèàãîíàëüíóþ ëèíèþ. Îíà ñîîòâåòñòâóåò ðàâíîâå-
ðîÿòíîìó âûáîðó ëþáîé âåëè÷èíû ïóëà.

Ñòðóêòóðà èìåíè ïàðàìåòðà GE
Äëÿ íåêîòîðûõ ïàðàìåòðîâ GE êðîìå èìåíè ñàìîãî ïàðàìåòðà
íà ýêðàí âûâîäèòñÿ äîïîëíèòåëüíàÿ èíôîðìàöèÿ.

• Èìÿ ïàðàìåòðà [Ôàçà]
Îòîáðàæàåòñÿ ôàçà, äëÿ êîòîðûé äàííûé ïàðàìåòð äåéñòâèòåëåí.

Ïðèìåð ýêðàíà äèñïëåÿ

[1]: äåéñòâèòåëåí äëÿ ôàçû 1

[2]: äåéñòâèòåëåí äëÿ ôàçû 2

[B]: äåéñòâèòåëåí äëÿ îáåèõ ôàç

Ýòà èíôîðìàöèÿ îòîáðàæàåòñÿ äëÿ ñëåäóþùèõ ïàðàìåòðîâ.

Ãðóïïà Phase:

Direction Transpose

Octave Transpose Oct/5th Transpose

TSig Numerator TSig Denominator

Beginning Offset % End Offset %

Events

Ãðóïïà Rhythm:

Swing Use Multiplier Pools-Random Factor

Pools-WeightingCurve Ties-Random Factor

Ties-Weighting Curve Rhythm Multiplier

Straight Multipliers Straight/Trip Mults

Strt/Dot/Trip Mults Template

Ãðóïïà Duration:

Duration Mode Duration Value

Pools-Randm Factor Pools-Weight Curve

Ties-Randm Factor Ties-Weight Curve

Template

Ãðóïïà Index:

Pattern Type Random Walk Max Step

Pools-Random Factor Pools-Weighting Curve

Cluster Mode Invert

Double Double Amount

Template

Ãðóïïà Cluster:

Pools-Random Factor Pools-Weight Curve

Template

Ãðóïïà Velocity:

Pools-Randm Factor Pools-Weight Curve

Cluster Mode Scale

Template
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Y

Êðèâàÿ: EXP-S

Factor +40

X

Factor +20
Factor +10

Factor 0

Factor -10

Factor -20

Factor -40

Log (Factor +40)

Exp (Factor +40)

Log (Factor –40)

Exp (Factor –40)

Áîëüøèå

Ìàëûå

Îñü Y =
ïóë 

çíà÷åíèé

Îñü X = 
ñëó÷àéíûé âûáîð ñ ðàâíîé âåðîÿòíîñòüþ ìåæäó 

çíà÷åíèÿìè ìèíèìóì è ìàêñèìóì

ìèí.                 ìàêñ.

[Ôàçà]



Ãðóïïà CC:

Fixed/On Pattern Type

Polarity Pools-WeightCrv

Pools-Rand Fact Cluster Mode

Template

• CC: èìÿ ïàðàìåòðà íîìåð íîìåð
Äëÿ ïàðàìåòðîâ ãðóïïû CC îòîáðàæàþòñÿ òàêæå íîìåðà MIDI-
ñîîáùåíèé, óïðàâëÿåìûõ CC-A è CC-B.

Ïðèìåð ýêðàíà äèñïëåÿ.

000...125: CC#000...CC#125

PB: Pitch Bend

• Env: èìÿ ïàðàìåòðà [Env] íîìåð íîìåð íîìåð
Äëÿ ïàðàìåòðîâ ãðóïïû Env îòîáðàæàåòñÿ òàêæå èíôîðìàöèÿ
îá îãèáàþùåé, äëÿ êîòîðîé äåéñòâèòåëåí äàííûé ïàðàìåòð, è
íîìåðà MIDI-ñîîáùåíèé, êîòîðûå óïðàâëÿþòñÿ ñ ïîìîùüþ ýòîé
îãèáàþùåé.

Ïðèìåð ýêðàíà äèñïëåÿ

[Env]:

[1]: äåéñòâèòåëåí äëÿ îãèáàþùåé 1

[2]: äåéñòâèòåëåí äëÿ îãèáàþùåé 2

[3]: äåéñòâèòåëåí äëÿ îãèáàþùåé 3

[1, 2]: äåéñòâèòåëåí äëÿ îãèáàþùèõ 1 è 2

[2, 3]: äåéñòâèòåëåí äëÿ îãèáàþùèõ 2 è 3

[1, 3]: äåéñòâèòåëåí äëÿ îãèáàþùèõ 1 è 3

[A]: äåéñòâèòåëåí äëÿ âñåõ òðåõ îãèáàþùèõ

Íîìåð:

VE: Velocity

TA: Tempo-Absolute

TR: Tempo-Relative

PB: Picth Bend

DU: Duration

000...122: CC#000...122

• Drum: èìÿ ïàðàìåòðà [Ïàòåðí]
Äëÿ ïàðàìåòðîâ ãðóïïû Drum îòîáðàæàåòñÿ òàêæå èíôîðìàöèÿ
î ïàòåðíå óäàðíûõ, äëÿ êîòîðîãî äåéñòâèòåëåí äàííûé ïàðà-
ìåòð GE. Íåêîòîðûå ïàðàìåòðû ýòîé ãðóïïû íå ñâÿçàíû íåïî-
ñðåäñòâåííî ñ êîíêðåòíûì íàáîðîì óäàðíûõ. Äëÿ íèõ ýòà èí-
ôîðìàöèÿ íå îòîáðàæàåòñÿ. 

Ïðèìåð ýêðàíà äèñïëåÿ

[1]: äåéñòâèòåëåí äëÿ ïàòåðíà 1

[2]: äåéñòâèòåëåí äëÿ ïàòåðíà 2

[3]: äåéñòâèòåëåí äëÿ ïàòåðíà 3

[1, 2]: äåéñòâèòåëåí äëÿ ïàòåðíîâ 1 è 2

[2, 3]: äåéñòâèòåëåí äëÿ ïàòåðíîâ 2 è 3

[1, 3]: äåéñòâèòåëåí äëÿ ïàòåðíîâ 1 è 3

[A]: äåéñòâèòåëåí äëÿ âñåõ ïàòåðíîâ

[B]: äåéñòâèòåëåí äëÿ ïàòåðíîâ 1 è 2 (îòîáðàæàåòñÿ
òîëüêî äëÿ ïàðàìåòðà “Link to Next”)
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[Ôàçà] íîìåð íîìåð

[Env] íîìåð

[Ïàòåðí]


