
Äëÿ òîãî, ÷òîáû ïðîäëèòü ñðîê ñëóæáû ïðèáî-
ðà, âíèìàòåëüíî èçó÷èòå äàííîå ðóêîâîäñòâî.

Ìåðû ïðåäîñòîðîæíîñòè
Ðàçìåùåíèå
Ýêñïëóàòàöèÿ ïðèáîðà â îïèñàííûõ íèæå óñëîâèÿõ ìîæåò ïðè-
âåñòè ê âûõîäó åãî èç ñòðîÿ.

• Ïðÿìîå ïîïàäàíèå ñîëíå÷íûõ ëó÷åé

• Ïîâûøåííûå òåìïåðàòóðà èëè âëàæíîñòü

• Çàãðÿçíåííîå, ïûëüíîå ïîìåùåíèå

• Èíòåíñèâíàÿ âèáðàöèÿ

Ïèòàíèå
Çàïðåùàåòñÿ èñïîëüçîâàòü èñòî÷íèê ïèòàíèÿ ïåðåìåííîãî òîêà
ñ íàïðÿæåíèåì, îòëè÷íûì îò óêàçàííîãî â ñïåöèôèêàöèÿõ.

Èíòåðôåðåíöèÿ ñ äðóãèì ýëåêòðîííûì îáîðó-
äîâàíèåì
Ïðèáîð èìååò âñòðîåííûé ìèêðîêîìïüþòåð. Ïîýòîìó äëÿ èçáå-
æàíèÿ íàâîäîê ðàñïîëàãàéòå åãî íà âîçìîæíî áîëüøåì ðàññòî-
ÿíèè îò òåëå- è ðàäèîïðèåìíèêîâ.

Ýêñïëóàòàöèÿ
Íå ïðèêëàäûâàéòå ÷ðåçìåðíûõ óñèëèé ïðè ìàíèïóëÿöèÿõ ñ ðå-
ãóëÿòîðàìè. Ýòî ìîæåò ïðèâåñòè ê âûõîäó èõ èç ñòðîÿ.

Óõîä
Ïûëü ñ âíåøíèõ ïîâåðõíîñòåé ïðèáîðà ñëåäóåò óäàëÿòü ÷èñòîé
ñóõîé òðÿïî÷êîé. Èñïîëüçîâàíèå æèäêèõ ìîþùèõ ñðåäñòâ, òàêèõ
êàê áåíçîë èëè ðàñòâîðèòåëü, à òàêæå ãîðþ÷èõ ïîëèðîëåé çà-
ïðåùàåòñÿ.

Íå äîïóñêàéòå ïîïàäàíèÿ èíîðîäíûõ òåë
âíóòðü êîðïóñà ïðèáîðà
• Íå ñòàâüòå íà ïðèáîð èëè íå ðàñïîëàãàéòå ðÿäîì ñ íèì åìêî-

ñòè ñ æèäêîñòüþ. Ïîïàäàíèå æèäêîñòè âíóòðü êîðïóñà ïðèáî-
ðà ìîæåò ïðèâåñòè ê åãî ïîëîìêå, âîçãîðàíèþ èëè ïîðàæå-
íèþ ïîëüçîâàòåëÿ ýëåêòðè÷åñêèì òîêîì.

• Íå äîïóñêàéòå ïîïàäàíèÿ âíóòðü êîðïóñà ïðèáîðà ïîñòîðîí-
íèõ ìåòàëëè÷åñêèõ ïðåäìåòîâ. Åñëè ýòî âñå æå ïðîèçîøëî,
íåìåäëåííî îòêëþ÷èòå ïèòàíèå ïðèáîðà, âûíóâ ñèëîâîé êà-
áåëü èç ñåòåâîé ðîçåòêè. Çàòåì îáðàòèòåñü ê ìåñòíîìó äèëå-
ðó èëè â ìàãàçèí, â êîòîðîì áûë ïðèîáðåòåí äàííûé ïðèáîð.

Äåêëàðàöèÿ ñîîòâåòñòâèÿ åâðîïåéñêèì
ñòàíäàðòàì CE
Ìàðêèðîâêà CE íà ïðèáîðàõ êîìïàíèè Korg, ðàáîòàþùèõ îò ñå-
òè è âûïóùåííûõ äî 31 äåêàáðÿ 1996 ãîäà îçíà÷àåò, ÷òî îíè
óäîâëåòâîðÿþò òðåáîâàíèÿì ñòàíäàðòîâ EMC Directive
(89/336/EEC) è CE mark Directive (93/68/EEC). Ïðèáîðû ñ ýòîé
ìàðêèðîâêîé, âûïóùåííûå ïîñëå 1 ÿíâàðÿ 1997 ãîäà, êðîìå ïå-
ðå÷èñëåííûõ ñòàíäàðòîâ óäîâëåòâîðÿþò åùå è òðåáîâàíèÿì
ñòàíäàðòà Low Voltage Directive (73/23/EEC).

Ìàðêèðîâêà CE íà ïðèáîðàõ êîìïàíèè Korg, ðàáîòàþùèõ îò áà-
òàðååê, îçíà÷àåò, ÷òî îíè óäîâëåòâîðÿþò òðåáîâàíèÿì ñòàíäàð-
òîâ EMC Directive (89/336/EEC) è CE mark Directive (93/68/EEC).

Êîððåêòíîñòü äàííûõ
Ñáîè â ðàáîòå èíñòðóìåíòà ìîãóò ïðèâåñòè ê ïîòåðå èíôîðìà-
öèè, õðàíÿùåéñÿ â åãî ïàìÿòè. Ïîýòîìó íàñòîÿòåëüíî ðåêîìåí-
äóåòñÿ ñîçäàâàòü íà ãèáêèõ äèñêàõ ðåçåðâíûå êîïèè äàìïîâ ïà-
ìÿòè. Êîìïàíèÿ Korg íå îòâå÷àåò çà óùåðá, âûçâàííûé ïîòåðåé
äàííûõ.

• KARMA™ (Kay Algorithmic Realtime Music Architecture) — òåõ-
íîëîãèÿ, ëèöåíçèðîâàííàÿ Stephen Kay è çàùèùåííàÿ ïàòåí-
òàìè 5,486,647, 6,084,171, 6,087,578, 6,103,964, 6,121,532 è
6,121,533. Îñòàëüíûå ïàòåíòû ãîòîâÿòñÿ ê ðåãèñòðàöèè.

• KARMA™, ëîãîòèï KARMA, Generated Effect™ (GE), Melodic
Repeat™, Direct Index™, Manual Advance™ è SmartScan™ —
òîðãîâûå ìàðêè Stephen Kay, Karma Lab LLC, www.karma-
lab.com. Àâòîðñêèå ïðàâà íà ðóêîâîäñòâî ïðèíàäëåæàò KORG
Inc. è Stephen Kay. Âñå ïðàâà çàùèùåíû.

• Èìåíà êîìïàíèé, íàçâàíèÿ ïðèáîðîâ è ôîðìàòîâ è ò.ï. —
òîðãîâûå ìàðêè èëè çàðåãèñòðèðîâàííûå òîðãîâûå ìàðêè ñî-
îòâåòñòâóþùèõ ñîáñòâåííèêîâ.
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Ìóçûêàëüíàÿ ðàáî÷àÿ ñòàíöèÿ

Îôèöèàëüíûé è ýêñêëþçèâíûé äèñòðèáüþòîð êîìïàíèè KORG íà òåððèòîðèè Ðîññèè, ñòðàí Áàëòèè è ÑÍÃ — êîìïàíèÿ A&T Trade. Äàí-
íîå ðóêîâîäñòâî ïðåäîñòàâëÿåòñÿ áåñïëàòíî.

Åñëè âû ïðèîáðåëè äàííûé ïðèáîð íå ó îôèöèàëüíîãî äèñòðèáüþòîðà ôèðìû KORG èëè àâòîðèçîâàííîãî äèëåðà êîìïàíèè
A&T Trade, êîìïàíèÿ A&T Trade íå íåñåò îòâåòñòâåííîñòè çà ïðåäîñòàâëåíèå áåñïëàòíîãî ïåðåâîäà íà ðóññêèé ÿçûê ðóêîâîäñòâà ïîëü-
çîâàòåëÿ, à òàêæå çà îñóùåñòâëåíèå ãàðàíòèéíîãî è ñåðâèñíîãî îáñëóæèâàíèÿ.

© ®  A&T Trade, Inc.

Ãàðàíòèéíîå îáñëóæèâàíèå
Ïî âñåì âîïðîñàì, ñâÿçàííûì ñ ðåìîíòîì èëè ñåðâèñíûì îáñëóæèâàíèåì ìóçûêàëüíîé ðàáî÷åé ñòàíöèè KORG KARMA, îáðàùàéòåñü
ê ïðåäñòàâèòåëÿì ôèðìû KORG — êîìïàíèè A&T Trade. Òåëåôîí äëÿ ñïðàâîê (095) 796-9262, e-mail: info@attrade.ru.



Описание руководства

Ïîëüçîâàòåëüñêèå ðóêîâîäñòâà è
ðàáîòà ñ íèìè
Â êîìïëåêò ïîñòàâêè KARMA âõîäÿò ÷åòûðå ðóêîâîäñòâà.

•• Îñíîâíîå ðóêîâîäñòâî

•• Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ

•• Ñãåíåðèðîâàííûå ýôôåêòû KARMA GE

•• Ñïèñîê òåìáðîâ

“Îñíîâíîå ðóêîâîäñòâî”
Îçíàêîìëåíèå ñ èíñòðóìåíòîì ðåêîìåíäóåòñÿ íà÷èíàòü ñ ðóêî-
âîäñòâà “Îñíîâíîå ðóêîâîäñòâî”, îïèñûâàþùåãî áàçîâûå ïðèí-
öèïû ðàáîòû ïðèáîðà.

“Ââåäåíèå” — ÷àñòü, îïèñûâàþùàÿ ôóíêöèîíàëüíîå íàçíà÷å-
íèå îòäåëüíûõ ìîäóëåé èíñòðóìåíòà, ïðàâèëà êîììóòàöèè, îñ-
íîâíûå îïåðàöèè è êðàòêèé îáçîð âñåõ ðåæèìîâ åãî ðàáîòû.

“Íà÷àëî ðàáîòû” — îïèñûâàåòñÿ ñòðóêòóðà è îñíîâíûå ôóíê-
öèè èíñòðóìåíòà (çàãðóçêà çâóêîâ, ðàçëè÷íûå ðåæèìû ðàáîòû).
Åñëè íåîáõîäèìî êàê ìîæíî áûñòðåå ïðèñòóïèòü ê ðàáîòå, òî
íà÷èíàòü èçó÷åíèå ðóêîâîäñòâà ðåêîìåíäóåòñÿ èìåííî ñ ýòîé
÷àñòè.

“Îñíîâíûå ôóíêöèè” — â ýòîé ÷àñòè íàõîäèòñÿ ïîäðîáíîå îïè-
ñàíèå âñåõ ðåæèìîâ ðàáîòû, à òàêæå ïðèâîäÿòñÿ âñå ñâåäåíèÿ,
íåîáõîäèìûå äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ çâóêîâ è çàïèñè ñåêâåíñåðà.
Çäåñü æå ïðèâîäèòñÿ èíôîðìàöèÿ îá èñïîëüçîâàíèè ôóíêöèè
KARMA è óïðàâëåíèè ýôôåêòàìè.

“Ïðèëîæåíèå” — îïèñûâàþòñÿ ðàçëè÷íûå íåïîëàäêè è ñïîñîáû
èõ óñòðàíåíèÿ; ïðèâîäÿòñÿ òåõíè÷åñêèå õàðàêòåðèñòèêè èíñòðó-
ìåíòà è äðóãàÿ èíôîðìàöèÿ.

Ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”
Ðóêîâîäñòâî ïî óñòàíîâêå ïàðàìåòðîâ ñîäåðæèò ðàçúÿñíåíèÿ è
äðóãóþ èíôîðìàöèþ, ñâÿçàííóþ ñ ðåäàêòèðîâàíèåì ïàðàìåòðîâ
è ðàçëè÷íûõ óñòàíîâîê èíñòðóìåíòà. Îíî èìååò èåðàðõè÷åñêóþ
ñòðóêòóðó: ðåæèì → ñòðàíèöà. Â ðóêîâîäñòâå îïèñûâàþòñÿ ýô-
ôåêòû è èõ ïàðàìåòðû. Ê íåìó ðåêîìåíäóåòñÿ îáðàùàòüñÿ, êîãäà
âñòðå÷àåòñÿ íåçíàêîìûé ïàðàìåòð èëè êîãäà íåîáõîäèìî ïîëó-
÷èòü áîëåå äåòàëüíîå îïèñàíèå òîé èëè èíîé ôóíêöèè.

Ðóêîâîäñòâî “Ñãåíåðèðîâàííûå ýôôåêòû
KARMA GE”
Îïèñûâàþòñÿ êîíöåïöèÿ è ïàðàìåòðû ãåíåðàöèè ôðàç è ïàòåð-
íîâ â ðàìêàõ ôóíêöèè KARMA.

Ðóêîâîäñòâî “Ñïèñîê òåìáðîâ”
Ðóêîâîäñòâî ñîäåðæèò ïîëíîå îïèñàíèå ìóëüòèñýìïëîâ è ñýìï-
ëîâ óäàðíûõ, èìåþùèõñÿ â èíñòðóìåíòå, çàâîäñêèõ ïðåñåòíûõ
êîìáèíàöèé, ïðîãðàìì, íàáîðîâ óäàðíûõ, è ôóíêöèè KARMA. Ê
ðóêîâîäñòâó “Ñïèñîê òåìáðîâ” ðåêîìåíäóåòñÿ îáðàùàòüñÿ â
ñëó÷àå, åñëè íåîáõîäèìî ïîëó÷èòü áîëåå ïîäðîáíóþ èíôîðìà-
öèþ î ïðåñåòíûõ çâóêàõ èíñòðóìåíòà.

Èñïîëüçóåìûå îáîçíà÷åíèÿ
Ïåðåêëþ÷àòåëè è âðàùàþùèåñÿ ðåãóëÿòîðû
Íàçâàíèå ïåðåêëþ÷àòåëåé, êíîïîê, êîëåñ è âðàùàþùèõñÿ ðåãó-
ëÿòîðîâ èíñòðóìåíòà çàêëþ÷àþòñÿ â êâàäðàòíûå ñêîáêè [ ].

Ïàðàìåòðû ýêðàíà äèñïëåÿ
Ïàðàìåòðû, îòîáðàæàþùèåñÿ íà ýêðàíå æèäêîêðèñòàëëè÷åñêî-
ãî äèñïëåÿ, çàêëþ÷àþòñÿ â äâîéíûå êàâû÷êè “ “.

Æèðíûé øðèôò
Çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ, à òàêæå íàèáîëåå âàæíàÿ èíôîðìàöèÿ
âûäåëÿþòñÿ æèðíûì øðèôòîì.

Øàãè ïðîöåäóðû
Øàãè ïðîöåäóðû îáîçíà÷àþòñÿ öèôðîé è êðóãëîé ñêîáêîé: “1)”,
“2)”, “3)”...

Ñèìâîëû , , 
Ýòè ñèìâîëû èñïîëüçóþòñÿ äëÿ îáîçíà÷åíèÿ ñîîòâåòñòâåííî
îñîáî âàæíîé èíôîðìàöèè, ñîâåòîâ è èíôîðìàöèè, îòíîñÿùåé-
ñÿ ê MIDI.

Ïðèìåðû ýêðàíîâ äèñïëåÿ
Â äàííîì ðóêîâîäñòâå èñïîëüçóþòñÿ ïðèìåðû ýêðàíîâ äèñïëåÿ.
Ïðèâîäèìûå íà íèõ çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ ôóíêöèîíàëüíîé íà-
ãðóçêè íå íåñóò, è èñïîëüçóþòñÿ èñêëþ÷èòåëüíî â öåëÿõ ïîâû-
øåíèÿ íàãëÿäíîñòè. Ïîýòîìó îíè ìîãóò íå ñîâïàäàòü ñ òåìè, êî-
òîðûå ïîÿâëÿþòñÿ íà ýêðàíå êîíêðåòíîãî èíñòðóìåíòà.

Èíôîðìàöèÿ, îòíîñÿùàÿñÿ ê MIDI
CC# — àááðåâèàòóðà Control Change Number (íîìåð ñîîáùåíèÿ
Control Change). Ïðè ðàñøèôðîâêå MIDI-ñîîáùåíèé êâàäðàòíûå
ñêîáêè [ ] èñïîëüçóþòñÿ äëÿ âûäåëåíèÿ ÷èñåë, ïðåäñòàâëåííûõ â
øåñòíàäöàòåðè÷íîì ôîðìàòå.

MIDIÇàìå÷àíèå
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Основные возможности
Îáçîð
Ìóçûêàëüíàÿ ñòàíöèÿ Karma èñïîëüçóåò ãèïåð-èíòåãðèðîâàííóþ
ñèñòåìó ñèíòåçà çâóêà. Îíà èìååò âûñîêîêà÷åñòâåííûå ìóëüòè-
ñýìïëû, ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè, óíèêàëüíóþ ôóíêöèþ KARMA è
ñåêöèþ ýôôåêòîâ, à òàêæå ïîääåðæèâàåò ðàáîòó ñ ñåêâåíñåðîì,
ôóíêöèÿìè RPPR (çàïèñü/âîñïðîèçâåäåíèå ïàòåðíîâ â ðåæèìå
ðåàëüíîãî âðåìåíè) è âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè.

Çâóêîì KARMA ìîæíî óïðàâëÿòü âî âðåìÿ èñïîëíåíèÿ â ðåæè-
ìå ðåàëüíîãî âðåìåíè. Äëÿ ýòîãî èñïîëüçóþòñÿ ðàçëè÷íûå ðå-
ãóëÿòîðû, òàêèå êàê äæîéñòèê, êíîïêè [SW1] è [SW2], âðàùàþ-
ùèåñÿ ðåãóëÿòîðû REALTIME CONTROLS [1] — [4], ïåðåêëþ÷à-
òåëè è ðåãóëÿòîðû KARMA Realtime Controls, íîæíûå ïåäàëè.

Ïîòåíöèàëüíûå âîçìîæíîñòè èíñòðóìåíòà ìîæíî ñóùåñòâåííî
ðàñøèðèòü, óñòàíîâèâ îïöèîíàëüíûå êàðòû ãåíåðàòîðà çâóêà
MOSS (EXB-MOSS) è êàðòû PCM.

Ìóçûêàëüíàÿ ñòàíöèÿ Karma îáëàäàåò âñåìè âîçìîæíîñòÿìè,
íåîáõîäèìûìè äëÿ òâîð÷åñêîãî ïðîöåññà êàê ïðè ðàáîòå íà ñòó-
äèè, òàê è âî âðåìÿ êîíöåðòíîé äåÿòåëüíîñòè.

Ãèïåð-èíòåãðèðîâàííàÿ (HI) ñèñòåìà
ñèíòåçà
Ãèïåð-èíòåãðèðîâàííàÿ (HI) ñèñòåìà ñèíòåçà — ñèñòåìà ãåíå-
ðàöèè çâóêà ñ öèôðîâîé îáðàáîòêîé, ãàðàíòèðóþùåé òî÷íîñòü
ïîâòîðíîãî âîññîçäàíèÿ îïðåäåëåííîãî çâóêà è ïðåäîñòàâëÿþ-
ùåé â ðóêè ïîëüçîâàòåëÿ ïðàêòè÷åñêè íåîãðàíè÷åííûé ïîòåí-
öèàë ïî òâîð÷åñêîìó ïîèñêó, îáðàáîòêå çâóêà ìîäóëÿöèîííûìè
è äðóãèìè ýôôåêòàìè.

Ãåíåðàòîð çâóêà
• Â 32 Ìá ïàìÿòè PCM ROM íàõîäÿòñÿ 425 ìóëüòèñýìïëîâ è

413 ñýìïëîâ óäàðíûõ. Äëÿ óâåëè÷åíèÿ îáúåìà íåïåðåçàïè-
ñûâàåìîé ïàìÿòè ìîæíî äîïîëíèòåëüíî óñòàíîâèòü îïöèî-
íàëüíûå ïëàòû EXB-PCM (16 Ìá).

• ×àñòîòà ñýìïëèðîâàíèÿ 48 êÃö, ìàêñèìàëüíàÿ ïîëèôîíèÿ —
62 ãîëîñà.

Ôèëüòð/ñèíòåç
• Îáðåçíîé ôèëüòð âûñîêèõ ÷àñòîò ñ ðåçîíàíñîì è äîáðîò-

íîñòüþ 24 äÁ/îêò èëè êîìáèíèðîâàííûé, êîòîðûé ñîñòî-
èò èç îáðåçíîãî ôèëüòðà âûñîêèõ è íèçêèõ ÷àñòîò ñ äîá-
ðîòíîñòüþ 12 äÁ/îêò. Îíè ïîçâîëÿþò äîáèâàòüñÿ äèàìåò-
ðàëüíî ïðîòèâîïîëîæíûõ ýôôåêòîâ: îò ýêñïàíñèâíîãî ðåçî-
íàíñíîãî äî ïðèãëóøåííîãî.

• Øèðîêèé íàáîð ïàðàìåòðîâ ïîçâîëÿåò óïðàâëÿòü òîí÷àéøè-
ìè íþàíñàìè çâóêà.

Ýôôåêòû
• Çâóê ìîæíî îáðàáîòàòü îäíîâðåìåííî ïÿòüþ ýôôåêòàìè

(âêëþ÷àþòñÿ â ðàçðûâ çâóêîâîãî òðàêòà, ñòåðåîâõîä /ñòå-
ðåîâûõîä), äâóìÿ ìàñòåð-ýôôåêòàìè (ìîíîâõîä/ñòåðåî-
âûõîä) è òðåõ-ïîëîñíûì ìàñòåð-ýêâàëàéçåðîì (ñòåðåî-
âõîä /ñòåðåîâûõîä). Â êà÷åñòâå ýôôåêòà âûáèðàåòñÿ îäèí
èç 102 àëãîðèòìîâ, êîòîðûå ïðè íåîáõîäèìîñòè ìîæíî îòðå-
äàêòèðîâàòü.

• Ãèáêèå âîçìîæíîñòè ìàðøðóòèçàöèè ýôôåêòîâ. Èõ ìîæíî íà-
ïðàâëÿòü íà äîïîëíèòåëüíûå âûõîäû.

Âòîðè÷íàÿ (àëüòåðíàòèâíàÿ) è äèíàìè÷åñêàÿ
ìîäóëÿöèè ýôôåêòà
• Ñèíòåçàòîðíàÿ ñåêöèÿ îáåñïå÷èâàåò ðàáîòó ñ âòîðè÷íîé

(àëüòåðíàòèâíîé) ìîäóëÿöèåé (ìîäóëÿöèÿ ïàðàìåòðîâ èñòî÷-
íèêà ìîäóëÿöèè), à ýôôåêòîðíàÿ — ñ äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿ-
öèåé ýôôåêòîâ. Ýòî ïîçâîëÿåò ìîäóëèðîâàòü ïàðàìåòðû âû-
ñîòû òîíà, ôèëüòðà, óñèëèòåëÿ, îãèáàþùåé, LFO (íèçêî÷àñ-
òîòíûé ãåíåðàòîð), ýôôåêòîâ è ò.ä.

• LFO, âðåìÿ çàäåðæêè è ò.ä. ìîæíî ñèíõðîíèçèðîâàòü ñ òåì-
ïîì MIDI clock/tempo. Ñ ïîìîùüþ ýòîé îïöèè ðåàëèçóåòñÿ
âîçìîæíîñòü ïðèâÿçêè çâóêîâ èëè ýôôåêòîâ ê òåìïó ñåêâåí-
ñåðà èëè ôóíêöèè KARMA.

Ôóíêöèÿ KARMA
Ôóíêöèÿ KARMA ãåíåðèðóåò MIDI-äàííûå.

Â çàâèñèìîñòè îò âçÿòîé íîòû èëè àêêîðäà ïî ñëîæíîìó àëãîðèò-
ìó ãåíåðèðóþòñÿ MIDI-äàííûå, òàêèå êàê íîòû è óïðàâëÿþùèå ñî-
îáùåíèÿ. Îíè èñïîëüçóþòñÿ äëÿ ñîçäàíèÿ ìóçûêàëüíûõ ôðàç è
ïàòåðíîâ. Ìîäèôèöèðóÿ ïàðàìåòðû àëãîðèòìà, ìîæíî óïðàâëÿòü
ãåíåðàöèåé ôðàç èëè ïàòåðíîâ â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè.

Íàïðèìåð, ìîæíî óïðàâëÿòü âîñïðîèçâåäåíèåì ãëèññàíäî àðôû
ñ ïîìîùüþ äèíàìèêè èñïîëíåíèÿ; èçìåíÿòü ãðîìêîñòü è òåìá-
ðàëüíóþ îêðàñêó çâóêà ìåäíûõ äóõîâûõ ñèíõðîííî ñ âîñïðîèçâå-
äåíèåì ôðàçû, ðýíäîìèçèðîâàòü ôðàçó óäàðíûõ è ò.ä. Ôóíêöèÿ
KARMA ïðåäîñòàâëÿåò èíñòðóìåíòàðèé, ïîçâîëÿþùèé ïîëüçîâà-
òåëþ ãåíåðèðîâàòü è óïðàâëÿòü âîñïðîèçâåäåíèåì ôðàç è ïàòåð-
íîâ, êîòîðûé ñóùåñòâåííî ïðåâîñõîäèò âîçìîæíîñòè òðàäèöèîí-
íûõ àðïåäæèàòîðîâ èëè ôóíêöèè âîñïðîèçâåäåíèÿ ïàòåðíîâ.

×òî òàêîå KARMA?
KARMA (Kay Algorithmic Realtime Music Architecture) — çàïà-
òåíòîâàííàÿ òåõíîëîãèÿ ãåíåðàöèè MIDI-äàííûõ, êîòîðàÿ îñíî-
âàíà íà ôîðìèðîâàíèè ñëîæíûõ ìóçûêàëüíûõ ôðàç è ýôôåê-
òîâ, èñõîäÿ èç âõîäíûõ MIDI-äàííûõ (íîòíûå è êîíòðîëëåðíûå
äàííûå). KARMA îáåñïå÷èâàåò âîçìîæíîñòü óïðàâëåíèÿ ðàç-
ëè÷íûìè àñïåêòàìè ìóçûêàëüíûõ ôðàç, òàêèìè êàê ðèòì, äëè-
òåëüíîñòü, àêöåíòû, íàñûùåííîñòü àêêîðäîâ, èçìåíåíèå ÷àñòî-
òû, âàðèàöèÿ òåìáðà, ïàíîðàìèðîâàíèå, ïîâòîðû, ðýíäîìèçà-
öèÿ è ò.ä. â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè.

Ïðîãðàììû è êîìáèíàöèè
• Â ïðåñåòíîé ïàìÿòè ìóçûêàëüíîé ðàáî÷åé ñòàíöèè KARMA

õðàíèòñÿ 640 ïîëüçîâàòåëüñêèõ ïðîãðàìì; à òàêæå 256
ïðîãðàìì è 9 íàáîðîâ óäàðíûõ, îáåñïå÷èâàþùèõ ñîâìåñ-
òèìîñòü ñ ôîðìàòîì GM2. Ïðåñåòíûå çàâîäñêèå ïðîãðàììû,
íàõîäÿùèåñÿ â ïàìÿòè èíñòðóìåíòà, ïîçâîëÿþò ðàáîòàòü â
ñàìûõ ðàçíîîáðàçíûõ ìóçûêàëüíûõ ñòèëÿõ. Ïîëüçîâàòåëü-
ñêèå ïðîãðàììû (640 ïðîãðàìì) ìîæíî ìîäèôèöèðîâàòü ïó-
òåì èçìåíåíèÿ ðàçëè÷íûõ ïàðàìåòðîâ, ýôôåêòîâ è óñòàíî-
âîê ôóíêöèè KARMA, ñîçäàâàÿ òàêèì îáðàçöîì ñîáñòâåííûå
óíèêàëüíûå ïðîãðàììû.

Îòäåëüíî ïðèîáðåòàåìàÿ îïöèîíàëüíàÿ êàðòà EXB-MOSS
äîïîëíÿåò èíñòðóìåíò 128 ïðîãðàììàìè çâóêîâîãî ãåíåðàòî-
ðà Korg MOSS.

• Ìóçûêàëüíàÿ ðàáî÷àÿ ñòàíöèÿ KARMA îáåñïå÷èâàåò ðàáîòó
ñ 64 ïîëüçîâàòåëüñêèìè è 9 GM2-ñîâìåñòèìûìè (ïàìÿòü
ROM) íàáîðàìè óäàðíûõ, îõâàòûâàþùèìè øèðîêèé ñïåêòð
ìóçûêàëüíûõ æàíðîâ. Íàçíà÷àÿ íà íîòû êëàâèàòóðû ðàçëè÷-
íûå ñýìïëû óäàðíûõ, ìîæíî ñôîðìèðîâàòü ñîáñòâåííûé íà-
áîð óäàðíûõ. Äëÿ êàæäîé íîòû ìîæíî îïðåäåëèòü óñòàíîâêè
ôèëüòðà è îãèáàþùåé ãðîìêîñòè (àìïëèòóäû), è äàæå íàïðà-
âèòü èõ íà ýôôåêòû è äîïîëíèòåëüíûå àóäèîâûõîäû.

• Ìóçûêàëüíàÿ ðàáî÷àÿ ñòàíöèÿ KARMA èìååò 768 ïîëüçîâà-
òåëüñêèõ êîìáèíàöèé. Îíè ïîçâîëÿþò íàêëàäûâàòü çâóêè
äðóã íà äðóãà, íàçíà÷àòü ðàçëè÷íûå çâóêè íà ðàçíûå äèàïàçî-
íû êëàâèàòóðû, îðãàíèçîâûâàòü ïåðåêëþ÷åíèå ìåæäó òåìáðà-
ìè â çàâèñèìîñòè îò ñêîðîñòè íàæàòèÿ íà êëàâèàòóðó (veloci-
ty), îáúåäèíÿòü äî âîñüìè ïðîãðàìì âìåñòå ñ èõ ýôôåêòàìè è
÷åòûðüìÿ ìîäóëÿìè KARMA. Ýòî ïîçâîëÿåò ñîçäàâàòü äîâîëü-
íî ñëîæíûå çâóêè, êîòîðûå íåâîçìîæíî ñôîðìèðîâàòü â ôîð-
ìàòå ïðîãðàììû. Òàêæå èìååòñÿ âîçìîæíîñòü îïðåäåëåíèÿ
óñòàíîâîê âíåøíèõ ãåíåðàòîðîâ çâóêà.

Ñåêâåíñåð
Ìóçûêàëüíàÿ ðàáî÷àÿ ñòàíöèÿ KARMA èìååò ïîëíîöåííûé 16-
òðåêîâûé MIDI-ñåêâåíñåð. Áîëåå ïîäðîáíî åãî âîçìîæíîñòè îïè-
ñûâàþòñÿ â ÷àñòè “Îñíîâíûå ôóíêöèè”, ãëàâà “Ðåæèì ñåêâåíñåðà”.

Ðåæèì âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè
Ðåæèì âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè ïîçâîëÿåò âîñïðîèçâîäèòü äàí-
íûå ôîðìàòà SMF (Standard MIDI File — ñòàíäàðòíûé MIDI-
ôàéë) íåïîñðåäñòâåííî ñ ãèáêîãî äèñêà. Âî âðåìÿ âîñïðîèçâå-
äåíèÿ SMF-ôàéëà ìîæíî èãðàòü íà êëàâèàòóðå èíñòðóìåíòà.
Êðîìå òîãî, ðàáîòó ôóíêöèè KARMA ìîæíî ñèíõðîíèçèðîâàòü ñ
òåìïîì âîñïðîèçâåäåíèÿ SMF-ôàéëà.
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• Ïîääåðæèâàåòñÿ ðàáîòà ñ ôîðìàòàìè 0 è 1.

• Ôóíêöèÿ ðàáîòû ñî ñïèñêîì âîñïðîèçâåäåíèÿ ïîçâîëÿåò îï-
ðåäåëÿòü ïîðÿäîê èñïîëíåíèÿ ïåñåí.

RPPR (âîñïðîèçâåäåíèå/çàïèñü ïàòåð-
íà â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè)
Ìóçûêàëüíàÿ ðàáî÷àÿ ñòàíöèÿ KARMA èìååò ôóíêöèþ RPPR (âîñ-
ïðîèçâåäåíèå/çàïèñü ïàòåðíà â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè).

Â ðåæèìå ñåêâåíñåðà îíà ïîçâîëÿåò íàçíà÷àòü ïðåñåòíûå èëè
ïîëüçîâàòåëüñêèå ïàòåðíû, êîòîðûå ñâÿçàíû ñ îïðåäåëåííûì
òðåêîì, èñïîëüçóþùèìñÿ äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ, íà îòäåëüíûå íî-
òû êëàâèàòóðû è âîñïðîèçâîäèòü èõ èëè çàïèñûâàòü â ðåæèìå ðå-
àëüíîãî âðåìåíè, íàæèìàÿ íà ñîîòâåòñòâóþùóþ íîòó. Ñðåäè ïðå-
ñåòíûõ ïàòåðíîâ åñòü ïàòåðíû, îðèåíòèðîâàííûå íà ðàáîòó ñ òðå-
êàìè óäàðíûõ. Îíè õðàíÿòñÿ âî âíóòðåííåé ïàìÿòè èíñòðóìåíòà.

×åòûðåõ-êàíàëüíûé àóäèîâûõîä
• Ïîìèìî îñíîâíîãî ñòåðåîôîíè÷åñêîãî àóäèîâûõîäà

(L/MONO, R), ìóçûêàëüíàÿ ðàáî÷àÿ ñòàíöèÿ Karma èìååò äâà
äîïîëíèòåëüíûõ. Òàêèì îáðàçîì èíñòðóìåíò îáîðóäîâàí 4
âûõîäíûìè àóäèîêàíàëàìè. Çâóê ëþáîãî ãåíåðàòîðà, èíñòðó-
ìåíòà óäàðíûõ, òåìáðà/òðåêà èëè ýôôåêòîðíîãî ðàçðûâà
ìîæíî íàïðàâèòü íà ëþáîé èç ýòèõ âûõîäîâ.

Описание режимов
Êðîìå ôóíêöèè KARMA èíñòðóìåíò èìååò ìíîæåñòâî äðóãèõ
âîçìîæíîñòåé, ïîçâîëÿþùèõ èñïîëüçîâàòü åãî â ñàìûõ ðàçëè÷-
íûõ ïðèëîæåíèÿõ. Ïîëüçîâàòåëü ìîæåò âîñïðîèçâîäèòü è ðå-
äàêòèðîâàòü ïðîãðàììû è êîìáèíàöèè, çàïèñûâàòü è âîñïðîèç-
âîäèòü ñåêâåíñåðíûå äàííûå, ïðîèãðûâàòü SMF-ôàéëû íåïî-
ñðåäñòâåííî ñ ãèáêîãî äèñêà, ìàíèïóëèðîâàòü ñ íàõîäÿùèìèñÿ
íà äèñêå äàííûìè. Ðåæèì — íàèáîëåå îáùåå ïîíÿòèå, èñïîëü-
çóþùååñÿ äëÿ îïèñàíèÿ ýòèõ ôóíêöèé. Ìóçûêàëüíàÿ ðàáî÷àÿ
ñòàíöèÿ Karma èìååò 6 ðåæèìîâ.

Ðåæèì ïðîãðàììû
• Âûáîð è âîñïðîèçâåäåíèå ïðîãðàììû

Ïîëüçîâàòåëü ìîæåò âûáèðàòü ïðîãðàììû ïåðåçàïèñûâàå-
ìûõ áàíêîâ A, B, C, D, E è F, êîòîðûå ñîäåðæàò â îáùåé ñëîæ-
íîñòè 768 ïðîãðàìì, è íåïåðåçàïèñûâàåìîãî áàíêà G (256
ïðîãðàìì, ñîâìåñòèìûõ ñî ñòàíäàðòîì GM2, è 9 ïðîãðàìì
óäàðíûõ).

Ïðîãðàììû áàíêà F (128 ïðîãðàìì) äîñòóïíû òîëüêî â òîì
ñëó÷àå, åñëè óñòàíîâëåíà îïöèîíàëüíàÿ êàðòà EXB-MOSS.

• Ëþáàÿ èç ïðîãðàìì ìîæåò èñïîëüçîâàòü îäèí ìîäóëü
KARMA.

• Ðåäàêòèðîâàíèå ïðîãðàììû

Îïðåäåëåíèå óñòàíîâîê ãåíåðàòîðà, ôèëüòðà, ìîäóëÿ óñèëå-
íèÿ (ãðîìêîñòè), îãèáàþùèõ (EG), íèçêî÷àñòîòíûõ ãåíåðàòî-
ðîâ (LFO), ýôôåêòîâ, ôóíêöèè KARMA è ò.ä.

Âûáîð ìóëüòèñýìïëà (äîñòóïíû ñëåäóþùèå ìóëüòèñýìïëû)

• 425 ìóëüòèñýìïëîâ íåïåðåçàïèñûâàåìîé ïàìÿòè ROM

• Äîïîëíèòåëüíûå ìóëüòèñýìïëû (ìóëüòèñýìïëû îïöèîíàëü-
íîé êàðòû EXB-PCM, åñëè îíà óñòàíîâëåíà)

• Ñîçäàíèå ïðîãðàìì óäàðíûõ ñ ïîìîùüþ íàáîðà óäàðíûõ,
ñôîðìèðîâàííûõ â ãëîáàëüíîì ðåæèìå

Ðåæèì êîìáèíàöèè
• Âûáîð è âîñïðîèçâåäåíèå êîìáèíàöèè

Êîìáèíàöèÿ — ýòî ñîâîêóïíîñòü äâóõ èëè áîëåå ïðîãðàìì
(ìàêñèìóì âîñåìü), ïîçâîëÿþùàÿ ñîçäàâàòü ñëîæíûå çâóêè,
íåäîñòóïíûå äëÿ ôîðìàòà îòäåëüíîé ïðîãðàììû.

Êîìáèíàöèè âûáèðàþòñÿ èç áàíêîâ A, B, C, D, E è F, â êîòî-
ðûõ íàõîäèòñÿ â îáùåé ñëîæíîñòè 768 êîìáèíàöèé.

• Ëþáàÿ èç êîìáèíàöèé ìîæåò èñïîëüçîâàòü äî ÷åòûðåõ ìîäó-
ëåé KARMA.

• Ðåäàêòèðîâàíèå êîìáèíàöèè

Îïðåäåëåíèå çíà÷åíèé ïàðàìåòðîâ ãðîìêîñòè, ïàíîðàìû,
ðàñïðåäåëåíèÿ ïî êëàâèàòóðå è ò.ä. äëÿ êàæäîãî òåìáðà (ïðî-
ãðàììû), à òàêæå óñòàíîâîê ýôôåêòîâ, ôóíêöèè KARMA è ò.ä.
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Ãëîáàëüíûé ðåæèì
Íàáîð óäàðíûõ

Ñýìïë óäàðíûõ/Ñýìïë H

Ñýìïë óäàðíûõ/Ñýìïë L

Ãëîáàëüíûå óñòàíîâêè

Ðåæèì ðàáîòû ñ äèñêîì

Ìóëüòèñýìïë H
Íàáîð óäàðíûõ

Ìóëüòèñýìïë L

Ìóëüòèñýìïë L

Ìóëüòèñýìïë H

Ðàçðûâ/Ìàñòåð-ýôôåêò

Ðåæèì ïðîãðàììû

Òåìáð1       Ïðîãðàììà

Òåìáð2       Ïðîãðàììà

Òåìáð3       Ïðîãðàììà

Òåìáð4       Ïðîãðàììà

Òåìáð5       Ïðîãðàììà

Òåìáð6       Ïðîãðàììà

Òåìáð7       Ïðîãðàììà

Òåìáð8       Ïðîãðàììà

Ðàçðûâ/Ìàñòåð-ýôôåêò
Ðåæèì êîìáèíàöèè

Ìîäóëü KARMA [A]

Ìîäóëü KARMA [B]

Ìîäóëü KARMA [C]

Ìîäóëü KARMA [D]

Ðåæèìû ñåêâåíñåðà/âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè

Òðåê01   Ïðîãð.     Òðåê09   Ïðîãð.

Òðåê02   Ïðîãð.     Òðåê10   Ïðîãð.

Òðåê03   Ïðîãð.     Òðåê11   Ïðîãð.

Òðåê04   Ïðîãð.     Òðåê12   Ïðîãð.

Òðåê05   Ïðîãð.     Òðåê13   Ïðîãð.

Òðåê06   Ïðîãð.     Òðåê14   Ïðîãð.

Òðåê07   Ïðîãð.     Òðåê15   Ïðîãð.

Òðåê08   Ïðîãð.     Òðåê16   Ïðîãð.

Ìîäóëü KARMA [A]

Ìîäóëü KARMA [B]

Ìîäóëü KARMA [C]

Ìîäóëü KARMA [D]

Ðàçðûâ/Ìàñòåð-ýôôåêò



Ðåæèì ñåêâåíñåðà
• 16-òðåêîâûé ñåêâåíñåð èñïîëüçóåòñÿ äëÿ çàïèñè è âîñïðîèç-

âåäåíèÿ ïåñåí.

• Â ëþáîé èç ïåñåí ìîæíî èñïîëüçîâàòü äî ÷åòûðåõ ìîäóëåé
KARMA.

• Äëÿ ïåñíè ìîæíî îïðåäåëÿòü óñòàíîâêè ýôôåêòîâ.

• Èñïîëíåíèå ñ èñïîëüçîâàíèåì ôóíêöèè KARMA ìîæíî çàïè-
ñàòü â ïåñíþ èëè ïàòåðí. Êðîìå òîãî, ìîæíî ñêîïèðîâàòü
êîìáèíàöèþ è èñïîëüçîâàòü ôóíêöèþ KARMA ïðè çàïèñè èñ-
ïîëíåíèÿ.

• Ôóíêöèÿ ðàáîòû ñî ñïèñêîì âîñïðîèçâåäåíèÿ ïîçâîëÿåò îï-
ðåäåëÿòü î÷åðåäíîñòü ïðîèãðûâàíèÿ íåñêîëüêèõ ïåñåí è ÷èñ-
ëî èõ ïîâòîðîâ.

• Ïîääåðæèâàåòñÿ ðàáîòà ñ 20 ñïèñêàìè âîñïðîèçâåäåíèÿ, 100
ïåñíÿìè è 100 ïðåñåòíûìè ïàòåðíàìè. Îäíà ïåñíÿ ìîæåò ñî-
ñòîÿòü ìàêñèìóì èç 100 ïàòåðíîâ.

• Ìóçûêàëüíóþ ðàáî÷óþ ñòàíöèþ KARMA ìîæíî èñïîëüçîâàòü â
ðåæèìå 16-êàíàëüíîãî ìóëüòèòåìáðàëüíîãî ãåíåðàòîðà çâóêà.

• Âî âðåìÿ èñïîëíåíèÿ ìîæíî èñïîëüçîâàòü ôóíêöèþ âîñïðîèç-
âåäåíèÿ/çàïèñè ïàòåðíà â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè RPPR.

Ðåæèì âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè
• Âîñïðîèçâåäåíèå ôàéëîâ ôîðìàòà SMF íåïîñðåäñòâåííî ñ

ãèáêîãî äèñêà ïðè îäíîâðåìåííîé èãðå ñ èñïîëüçîâàíèåì
êëàâèàòóðû èíñòðóìåíòà.

• Îïðåäåëåíèå óñòàíîâîê ýôôåêòîâ äëÿ ðåæèìà âîñïðîèçâåäå-
íèÿ ïåñíè.

• Èñïîëüçîâàíèå ôóíêöèè KARMA âî âðåìÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ
ôàéëà ôîðìàòà SMF. Ïðè ýòîì ìîæåò ðàáîòàòü ÷åòûðå ìîäó-
ëÿ KARMA.

• Ñ ïîìîùüþ ôóíêöèè ðàáîòû ñî ñïèñêîì âîñïðîèçâåäåíèÿ
ìîæíî îðãàíèçîâàòü ïîñëåäîâàòåëüíîå ïðîèãðûâàíèå íå-
ñêîëüêèõ ïåñåí â çàðàíåå îïðåäåëåííîì ïîðÿäêå.

Ãëîáàëüíûé ðåæèì
• Îïðåäåëåíèå óñòàíîâîê, äåéñòâèå êîòîðûõ ðàñïðîñòðàíÿåòñÿ

íà âåñü èíñòðóìåíò (íàïðèìåð, âûñîòà íàñòðîéêè èíñòðóìåí-
òà, ãëîáàëüíûé MIDI-êàíàë è ò.ä.).

• Ñîçäàíèå íàáîðîâ óäàðíûõ (ìàêñèìóì 64 íàáîðà), ïîëüçîâà-
òåëüñêèõ ñòðîåâ (16 îäíîîêòàâíûõ è 1 ïîëíîäèàïàçîííûé).

• Ôîðìèðîâàíèå íàáîðîâ óäàðíûõ íà îñíîâå 413 âíóòðåííèõ
áàðàáàííûõ ñýìïëîâ (ïàìÿòü ROM). Äëÿ ýòîé öåëè ìîæíî èñ-
ïîëüçîâàòü ñýìïëû äîïîëíèòåëüíî óñòàíîâëåííîé îïöèîíàëü-
íîé êàðòû EXB-PCM.

• Îïðåäåëåíèå óñòàíîâîê ôóíêöèîíàëüíîãî íàçíà÷åíèÿ ïðî-
ãðàììèðóåìûõ ïåäàëåé è ïåðåêëþ÷àòåëåé.

• Ïåðåäà÷à äàìïîâ ïî MIDI (äàííûå ôîðìàòà SysEx).

Ðåæèì ðàáîòû ñ äèñêîì
• Óñòàíîâêè ëþáîãî èç îïèñàííûõ âûøå ðåæèìîâ ìîæíî ñîõðà-

íèòü (èëè çàãðóçèòü) íà ãèáêèé äèñê.

• Ôîðìàòèðîâàíèå ãèáêèõ äèñêîâ. Óïðàâëåíèå õðàíÿùèìèñÿ íà
íèõ äàííûìè (êîïèðîâàíèå, ñîõðàíåíèå è ò.ä.).

• Ñîçäàííûå â ðåæèìå ñåêâåíñåðà ïåñíè ìîæíî ñîõðàíÿòü â
ôîðìàòå SMF. Ñòàíäàðòíûå MIDI-ôàéëû (SMF) â ðåæèìå ñåê-
âåíñåðà ìîæíî çàãðóæàòü â âèäå ïåñåí.

• Ôóíêöèÿ Data Filer ïîçâîëÿåò ñîõðàíÿòü è çàãðóæàòü ïî MIDI
äàííûå ôîðìàòà SysEx.

Лицевая и задняя панели

Ëèöåâàÿ ïàíåëü

1. Êðûøêà ñëîòà äëÿ îïöèîíàëüíîé
êàðòû EXB-PCM
Äëÿ óñòàíîâêè îïöèîíàëüíîé êàðòû EXB-PCM îòêðîéòå ýòó
êðûøêó.

Âñåãî èìååòñÿ äâà ñëîòà.

Áîëåå ïîäðîáíî îá ýòîì ðàññêàçûâàåòñÿ â ðóêîâîäñòâå
“Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”.

2. Êîíòðîëëåðû REALTIME CONTROLS
[1], [2], [3], [4]
Äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ ìåæäó ðåæèìàìè [A] è [B] èñïîëüçóåòñÿ
êíîïêà [SELECT], à äëÿ óïðàâëåíèÿ òåìáðîì ñèãíàëà, ýô-
ôåêòàìè, óïðàâëÿþùèìè MIDI-ñîîáùåíèÿìè è ò.ä. — âðà-
ùàþùèåñÿ ðåãóëÿòîðû [1] — [4]. Ðåãóëÿòîðû REALTIME
CONTROLS ðàáîòàþò â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè (ñì.
÷àñòü “Íà÷àëî ðàáîòû”, ãëàâó “Èñïîëüçîâàíèå êîíòðîëëå-
ðîâ äëÿ óïðàâëåíèÿ çâóêîì”, ðàçäåë “Êîíòðîëëåðû REAL-
TIME CONTROLS [1], [2], [3], [4]”).

Êíîïêà [SELECT]
Êíîïêà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âûáîðà ðåæèìà ðàáîòû â ðåàëü-
íîì âðåìåíè: A èëè B. Àêòèâíûé ðåæèì èäåíòèôèöèðóåòñÿ
ñ ïîìîùüþ ñîîòâåòñòâóþùåãî ñâåòîäèîäà.

Ðåãóëÿòîðû [1], [2], [3], [4]
Â ðåæèìå “A” ôóíêöèîíàëüíîå íàçíà÷åíèå âðàùàþùèõñÿ
ðåãóëÿòîðîâ ôèêñèðîâàíî: ðåãóëÿòîð [1] óïðàâëÿåò ÷àñòî-
òîé ñðåçà îáðåçíîãî ôèëüòðà âûñîêèõ ÷àñòîò, ðåãóëÿòîð [2]
— óðîâíåì ðåçîíàíñà èëè ÷àñòîòîé ñðåçà îáðåçíîãî ôèëü-
òðà íèçêèõ ÷àñòîò, ðåãóëÿòîð [3] — èíòåíñèâíîñòüþ îãèáà-
þùåé ôèëüòðà, ðåãóëÿòîð [4] — âðåìåíåì çàòóõàíèÿ îãè-
áàþùåé ôèëüòðà/àìïëèòóäû (ãðîìêîñòè).

Â ðåæèìå “B” êàæäûé ðåãóëÿòîð óïðàâëÿåò ôóíêöèåé, êîòî-
ðàÿ áûëà íàçíà÷åíà íà íåãî â ðåæèìàõ ïðîãðàììû, êîìáè-
íàöèè, ñåêâåíñåðà èëè âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè.

3. Êíîïêè [SW1]/[SW2]
Êíîïêè èñïîëüçóþòñÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ ñîñòîÿíèåì ôóíêöèé
(âêëþ÷åíà/âûêëþ÷åíà), êîòîðûå íàçíà÷åíû íà íèõ â ðåæè-
ìàõ ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè, ñåêâåíñåðà èëè âîñïðîèçâå-
äåíèÿ ïåñíè. Àêòèâíîå ñîñòîÿíèå ôóíêöèè (âêëþ÷åíà)
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èäåíòèôèöèðóåòñÿ ñ ïîìîùüþ ñîîòâåòñòâóþùåãî ñâåòîäèî-
äà (ñì. ÷àñòü “Íà÷àëî ðàáîòû”, ãëàâó “Èñïîëüçîâàíèå êîí-
òðîëëåðîâ äëÿ óïðàâëåíèÿ çâóêîì”, ðàçäåë “SW1, SW2”).

4. Äæîéñòèê
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ âûñîòîé òîíà, ìîäóëÿöèåé è
ò.ä.

Ôóíêöèîíàëüíîå íàçíà÷åíèå äæîéñòèêà îïðåäåëÿåòñÿ ðàç-
ëè÷íûìè ïàðàìåòðàìè ïðîãðàììû è ýôôåêòà.

5. Ãíåçäî äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ íàóøíèêîâ
Ãíåçäî èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ íàóøíèêîâ ñî ñòå-
ðåîôîíè÷åñêèì ðàçúåìîì 1/4”. Îíî èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ñòå-
ðåîôîíè÷åñêîãî ìîíèòîðèíãà ñèãíàëà îñíîâíûõ âûõîäîâ
L/MONO è R OUTPUT.

6. Äèñêîâîä äëÿ ãèáêèõ äèñêîâ
Ñ ïîìîùüþ 3.5” äèñêîâîäà ìîæíî ñ÷èòûâàòü èíôîðìàöèþ
ñ ãèáêèõ äèñêîâ, îòôîðìàòèðîâàííûõ â ôîðìàòàõ 2DD
(äâóõ-ñòîðîííÿÿ çàïèñü äâîéíîé ïëîòíîñòè) è 2HD (äâóõ-
ñòîðîííÿÿ çàïèñü âûñîêîé ïëîòíîñòè). Íà ãèáêèé äèñê ìîæ-
íî ñîõðàíÿòü îòðåäàêòèðîâàííûå äàííûå. Ñ ãèáêîãî äèñêà
ìîæíî çàãðóæàòü çàâîäñêèå ïðåñåòíûå äàííûå, ñòàíäàðò-
íûå MIDI-ôàéëû (ôîðìàò SMF), è ò.ä.

Áîëåå äåòàëüíî ðàáîòà ñ ãèáêèìè äèñêàìè îïèñàíà â ÷àñòè
“Îñíîâíûå ôóíêöèè”, ãëàâà “Ðåæèì ðàáîòû ñ äèñêîì”, ðàç-
äåë “Ïðàâèëà ðàáîòû ñ ãèáêèìè äèñêàìè”.

Êíîïêà Eject
Ïðåæäå ÷åì âûíóòü ãèáêèé äèñê óáåäèòåñü, ÷òî èíäèêàòîð
àêòèâíîãî ñîñòîÿíèÿ äèñêîâîäà íå ãîðèò. Íàæìèòå íà
êíîïêó [Eject]. Åñëè ïðè ýòîì ãèáêèé äèñê èç äèñêîâîäà íå
âûíèìàåòñÿ, íå ïûòàéòåñü ñäåëàòü ýòî çà ñ÷åò ïðèìåíåíèÿ
ñèëû. Îáðàòèòåñü çà ïîìîùüþ ê ìåñòíîìó äèëåðó.

7. Ñëàéäåð [VOLUME]
Ðåãóëèðóåò ãðîìêîñòü íà âûõîäàõ OUTPUT (L/MONO, R) è
óðîâåíü ñèãíàëà íà âûõîäàõ äëÿ íàóøíèêîâ.

8. KARMA REALTIME CONTROLS
Ðåãóëÿòîðû èñïîëüçóþòñÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ ôóíêöèÿìè
KARMA âî âðåìÿ èãðû íà èíñòðóìåíòå (ñì. ÷àñòü “Íà÷àëî
ðàáîòû”, ãëàâó “Ðàáîòà ñ ôóíêöèåé KARMA”, ðàçäåë “Ðåãó-
ëÿòîðû KARMA Realtime Controls”).

Êíîïêà [ON/OFF]
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âêëþ÷åíèÿ/âûêëþ÷åíèÿ ôóíêöèè
KARMA. Âêëþ÷åííîå ñîñòîÿíèå ôóíêöèè îáîçíà÷àåòñÿ ãî-
ðÿùèì ñâåòîäèîäîì.

Êíîïêà [LATCH] 
Ïîçâîëÿåò ïðîäëåâàòü äåéñòâèå ôóíêöèè KARMA äàæå ïîñëå
òîãî, êàê áóäåò ïîëó÷åíî ñîîáùåíèå note-off (ò.å. ïîñëå îòïó-
ñêàíèÿ êëàâèø èíñòðóìåíòà èëè êíîïîê [CHORD TRIGGER]).

Êíîïêà CHORD TRIGGER [ASSIGN]
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ íàçíà÷åíèÿ àêêîðäà, êîòîðûé áûë âçÿò
íà êëàâèàòóðå èëè ïðèíÿò ñî âõîäà MIDI IN, íà êíîïêè
CHORD TRIGGER [1], [2], [3] èëè [4].

Êíîïêè CHORD TRIGGER [1], [2], [3], [4]
Ïðè íàæàòèè íà îäíó èç ýòèõ êíîïîê àêêîðä, êîòîðûé áûë
íàçíà÷åí íà íåå, ïåðåäàåòñÿ íà âõîä ìîäóëÿ KARMA. Ïðè
ýòîì çàïóñêàåòñÿ âîñïðîèçâåäåíèå ñîîòâåòñòâóþùåé ôðà-
çû èëè ïàòåðíà.

Êíîïêà [SCENE]
Óñòàíîâêè ðåãóëÿòîðîâ KARMA Realtime Controls [1] — [8] è
ïåðåêëþ÷àòåëåé [1], [2] ìîæíî ñîõðàíèòü â êà÷åñòâå îäíîé
èç äâóõ ñöåí. Ïðè êàæäîì íàæàòèè íà ýòó êíîïêó ïðîèçâî-
äèòñÿ âûáîð àëüòåðíàòèâíîé ñöåíû. Äëÿ èíäèêàöèè àêòèâ-
íîé ñöåíû èñïîëüçóåòñÿ ñâåòîäèîä.

Ïåðåêëþ÷àòåëè [1] è [2]
Èñïîëüçóþòñÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ çàïðîãðàììèðîâàííûìè íà
íèõ ïàðàìåòðàìè RT (ïàðàìåòðû ðåàëüíîãî âðåìåíè) èëè
GE (ïàðàìåòðû ñãåíåðèðîâàííûõ ýôôåêòîâ) ìîäóëÿ
KARMA (ñì. ÷àñòü “Íà÷àëî ðàáîòû”, ãëàâó “Ðàáîòà ñ ôóíê-
öèåé KARMA”, ðàçäåë “Èñïîëüçîâàíèå ôóíêöèè KARMA â
ðåæèìå ïðîãðàììû”, ïîäðàçäåë “Ðåãóëÿòîðû KARMA
Realtime Controls”).

Ðåãóëÿòîðû [1] — [8]
Èñïîëüçóþòñÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ çàïðîãðàììèðîâàííûìè íà
íèõ ïàðàìåòðàìè RT (ïàðàìåòðû ðåàëüíîãî âðåìåíè) èëè
GE (ïàðàìåòðû ñãåíåðèðîâàííûõ ýôôåêòîâ) ìîäóëÿ
KARMA (ñì. ÷àñòü “Íà÷àëî ðàáîòû”, ãëàâó “Ðàáîòà ñ ôóíê-
öèåé KARMA”, ðàçäåë “Èñïîëüçîâàíèå ôóíêöèè KARMA â
ðåæèìå ïðîãðàììû”, ïîäðàçäåë “Ðåãóëÿòîðû KARMA
Realtime Controls”).

9. Ðåãóëÿòîð [TEMPO]
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ òåìïîì âîñïðîèçâåäåíèÿ
ôóíêöèè KARAMA è ñåêâåíñåðà. ×àñòîòà ìåðöàíèÿ ñâåòî-
äèîäà ñîîòâåòñòâóåò ÷àñòîòå âîñïðîèçâåäåíèÿ ÷åòâåðòíîé
íîòû â âûáðàííîì òåìïå.

10. Êíîïêè âûáîðà ðåæèìà
Ïðè íàæàòèè íà êíîïêó çàãîðàåòñÿ åå ñâåòîäèîä è çàãðóæà-
åòñÿ ñîîòâåòñòâóþùèé ðåæèì (ñì. ãëàâó “Îñíîâíûå ôóíê-
öèè”, ðàçäåë “Âûáîð ðåæèìîâ, ñòðàíèö è ÿðëûêîâ; óñòàíîâ-
êà ïàðàìåòðîâ”).

Êíîïêà [COMBI]
Âûáîð ðåæèìà êîìáèíàöèè.

Êíîïêà [PROG]
Âûáîð ðåæèìà ïðîãðàììû.

Êíîïêà [SEQ]
Âûáîð ðåæèìà ñåêâåíñåðà.

Êíîïêà [S.PLAY]
Âûáîð ðåæèìà âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè.

Êíîïêà [GLOBAL]
Âûáîð ãëîáàëüíîãî ðåæèìà.

Êíîïêà [DISK]
Âûáîð ðåæèìà ðàáîòû ñ äèñêîì.
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11. Êîíòðîëëåðû VALUE
Îïèñàííûå íèæå êîíòðîëëåðû VALUE èñïîëüçóþòñÿ äëÿ
îïðåäåëåíèÿ çíà÷åíèÿ âûáðàííîãî ïàðàìåòðà (ñì. ãëàâó
“Îñíîâíûå ôóíêöèè”, ðàçäåë “Âûáîð ðåæèìîâ, ñòðàíèö è
ÿðëûêîâ; óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ïîäðàçäåë “4. Îïðåäåëå-
íèå çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà”).

Ñëàéäåð [VALUE]
Óäîáåí äëÿ èçìåíåíèÿ çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà â áîëüøîì äè-
àïàçîíå. Ýòîò ñëàéäåð ìîæíî èñïîëüçîâàòü òàêæå â êà÷å-
ñòâå èñòî÷íèêà ìîäóëÿöèè.

Êíîïêè VALUE !, "
Óäîáåí äëÿ ïîøàãîâîãî èçìåíåíèÿ çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà íà 1.

Öèôðîâûå êíîïêè [0] — [9], êíîïêè [ENTER],
[–] è [./HOLD] 
Èñïîëüçóþòñÿ äëÿ ââîäà ÷èñëåííîãî çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà.
Ñ ïîìîùüþ êíîïîê [0] — [9] ââîäÿòñÿ öèôðû, êíîïêà
[./HOLD] ïðåäíàçíà÷åíà äëÿ îïðåäåëåíèÿ ïîçèöèè äåñÿòè÷-
íîé òî÷êè, êíîïêà [–] — äëÿ èíâåðòèðîâàíèÿ çíàêà ÷èñëà.
Äëÿ òîãî, ÷òîáû ïðèñâîèòü ïàðàìåòðó çíà÷åíèå, êîòîðîå
áûëî îïðåäåëåíî ñ ïîìîùüþ îïèñàííûõ òîëüêî ÷òî êíîïîê,
íåîáõîäèìî íàæàòü íà êíîïêó [ENTER].

Â ðåæèìàõ ïðîãðàììû èëè êîìáèíàöèè êíîïêà [./HOLD] èñ-
ïîëüçóåòñÿ òàêæå äëÿ âûáîðà çâóêà ñ ïîìîùüþ ãðóïï.

Åñëè óäåðæèâàòü íàæàòîé êíîïêó [ENTER], òî ñ ïîìîùüþ
öèôðîâûõ êíîïîê [0] — [9] ìîæíî âûáðàòü îäíó èç äåñÿòè
ñåðâèñíûõ êîìàíä òåêóùåé ñòðàíèöû.

Êíîïêà [ENTER] èñïîëüçóåòñÿ òàêæå ïðè óñòàíîâêå ðåãóëÿ-
òîðîâ, ïåðåêëþ÷àòåëåé è êíîïîê KARMA Realtime Controls
(ñì. âûøå).

Êíîïêà [COMPARE]
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ñðàâíåíèÿ îòðåäàêòèðîâàííîé (íàõîäÿ-
ùåéñÿ â áóôåðå ðåäàêòèðîâàíèÿ) è îðèãèíàëüíîé (õðàíÿ-
ùåéñÿ â ïàìÿòè èíñòðóìåíòà) âåðñèé ïðîãðàìì èëè êîìáè-
íàöèé. Ñ ïîìîùüþ ýòîé êíîïêè ìîæíî âîçâðàùàòüñÿ íà
îäèí øàã íàçàä ïðè âûïîëíåíèè ôóíêöèé çàïèñè èëè ðåäàê-
òèðîâàíèÿ â ðåæèìå ñåêâåíñåðà (ñì. ãëàâó “Îñíîâíûå
ôóíêöèè”, ðàçäåë “Âûáîð ðåæèìîâ, ñòðàíèö è ÿðëûêîâ; óñ-
òàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ïîäðàçäåë “4. Îïðåäåëåíèå çíà÷å-
íèÿ ïàðàìåòðà”).

Â ðåæèìàõ ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè, ñåêâåíñåðà è âîñïðî-
èçâåäåíèÿ ïåñíè êíîïêà [COMPARE] èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âîñ-
ñòàíîâëåíèÿ ïðåñåòíûõ (õðàíÿùèõñÿ â ïàìÿòè èíñòðóìåí-
òà) çíà÷åíèé ðåãóëÿòîðîâ KARMA Realtime Controls [1] —
[8] è ïåðåêëþ÷àòåëåé [1]/[2].

12. Æèäêîêðèñòàëëè÷åñêèé äèñïëåé
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âûáîðà ñòðàíèö, ïàðàìåòðîâ è îïðåäå-
ëåíèÿ çíà÷åíèé ðàçëè÷íûõ âåëè÷èí (ñì. ðàçäåë “Îáúåêòû è
ôóíêöèè æèäêîêðèñòàëëè÷åñêîãî äèñïëåÿ”).

13. Êíîïêè [TIMBRE/TRACK],
[F1 T1/T9] ... [F8 T8/T16]

Ôóíêöèîíàëüíûå êíîïêè [F1] — [F8]
Èñïîëüçóþòñÿ äëÿ âûáîðà ÿðëûêîâ ñòðàíèö, ñåðâèñíûõ êî-
ìàíä è äðóãèõ ôóíêöèé.

Êíîïêè âûáîðà òðåêîâ [T1/T9] — [T8/T16]
Äëÿ âûáîðà ïàðàìåòðîâ òåìáðà/òðåêà íåîáõîäèìî óäåðæè-
âàÿ íàæàòîé êíîïêó [TIMBRE/TRACK] íàæàòü íà êíîïêó
[T1/T9] — [T8/T16] ñ ñîîòâåòñòâóþùèì íîìåðîì.

Åñëè ïàðàìåòðû òåìáðîâ 1 — 8 êîìáèíàöèè èëè òðåêîâ 1
— 8/9 — 16 ðåæèìîâ ñåêâåíñåðà èëè âîñïðîèçâåäåíèÿ
ïåñíè ðàñïîëîæåíû íà îäíîé ñòðàíèöå, òî êíîïêè èñïîëü-
çóþòñÿ äëÿ âûáîðà òåìáðà/òðåêà.

14. Êíîïêè [EXIT],
[MENU PAGE +/–],

!, #, ", $
Êíîïêà [EXIT]
Ïðè íàæàòèè íà ýòó êíîïêó â ðåæèìàõ ïðîãðàììû, êîìáè-
íàöèè, ñåêâåíñåðà, âîñïðîèçâåäåíèè ïåñíè è ãëîáàëüíîì
ðåæèìå ïðîèñõîäèò ïåðåõîä ê ñòðàíèöå 1.1.

Åñëè ðàñêðûòî äèàëîãîâîå îêíî, òî êíîïêà èñïîëüçóåòñÿ
äëÿ îòìåíû ïðîèçâåäåííûõ óñòàíîâîê è âûõîäà èç íåãî
(ñîîòâåòñòâóåò êíîïêå “Cancel”). Åñëè îòêðûòî ìåíþ Utility
èëè ìåíþ ñòðàíèöû, òî ïðè íàæàòèè íà êíîïêó [EXIT] ñîîò-
âåòñòâóþùåå ìåíþ çàêðûâàåòñÿ.

Êíîïêà [MENU PAGE +/–]
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âûáîðà ñòðàíèö. Ïðè íàæàòèè íà ýòó
êíîïêó íà ýêðàí âûâîäèòñÿ ñïèñîê ñòðàíèö ðåæèìà. Äëÿ
âûáîðà òðåáóåìîé ñòðàíèöû èñïîëüçóþòñÿ êíîïêè [F1] —
[F9] èëè !, #,",$, äëÿ ïåðåõîäà ê íåé — êíîïêà [F8].

Äëÿ ïåðåõîäà ê òðåáóåìîé ñòðàíèöå ìîæíî ïðè íàæàòîé
êíîïêå [MENU] ñ ïîìîùüþ öèôðîâûõ êíîïîê [0] — [7] ââå-
ñòè åå íîìåð.

Êðîìå òîãî, ïðè íàæàòîé êíîïêå [MENU] ñ ïîìîùüþ êíîïîê

#, $ìîæíî ïîñëåäîâàòåëüíî çàãðóæàòü ñòðàíèöû â ñëåäó-
þùåì ïîðÿäêå 1.1 → 2.1 → 2.2 → 2.3 (ñì. ãëàâó “Îñíîâíûå
ôóíêöèè”, ðàçäåë “Âûáîð ðåæèìîâ, ñòðàíèö è ÿðëûêîâ; óñòà-
íîâêà ïàðàìåòðîâ”, ïîäðàçäåë “2. Âûáîð ñòðàíèö è ÿðëûêîâ”).

Êíîïêè !, #, ", $
Èñïîëüçóþòñÿ äëÿ âûáîðà ðàçëè÷íûõ ïàðàìåòðîâ ýêðàíà.
Êðîìå òîãî, ïðè íàæàòîé êíîïêå [MENU] ñ ïîìîùüþ êíîïîê

!, #, ", $ìîæíî çàãðóæàòü ðàçëè÷íûå ñòàíèöû ðåæèìà.

15. Êíîïêè [BANK]
Èñïîëüçóþòñÿ äëÿ âûáîðà áàíêîâ ïðîãðàìì/êîìáèíàöèé.

PROG BANK: [A], [B], [C], [D], [E], [F], [G]
Êíîïêè [A], [B], [C], [D], [E] è [G] èñïîëüçóþòñÿ äëÿ âûáîðà
ñîîòâåòñòâóþùåãî áàíêà ïðîãðàìì. Êíîïêà [F] äîñòóïíà
òîëüêî â òîì ñëó÷àå, åñëè óñòàíîâëåíà îïöèîíàëüíàÿ êàð-
òà EXB-MOSS). Äëÿ îáîçíà÷åíèÿ âûáðàííîãî áàíêà êíîïêè
îáîðóäîâàíû ñâåòîäèîäàìè.

Ïðè êàæäîì íàæàòèè íà êíîïêó [G] ïðîèñõîäèò öèêëè÷åñ-
êîå ïåðåêëþ÷åíèå ìåæäó áàíêàìè âàðèàöèé GM(2) è áàí-
êîì óäàðíûõ â ñëåäóþùåé ïîñëåäîâàòåëüíîñòè: G, g(1),
g(2), ... g(8), g(9), g(d), G ... è ò.ä.

Â ðåæèìàõ êîìáèíàöèè, ñåêâåíñåðà èëè âîñïðîèçâåäå-
íèÿ ïåñíè, åñëè âûáðàíà ÿ÷åéêà ðåäàêòèðîâàíèÿ ïðîãðàì-
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ìû òåìáðà èëè òðåêà (ñîîòâåòñòâóþùàÿ îáëàñòü ïîäñâå÷å-
íà), êíîïêè [BANK] èñïîëüçóþòñÿ äëÿ îïðåäåëåíèÿ áàíêà
ïðîãðàìì ñîîòâåòñòâóþùåãî òåìáðà/òðåêà.

Â äèàëîãîâûõ îêíàõ êîìàíä Write Program èëè Write
Combination ýòè êíîïêè èñïîëüçóþòñÿ äëÿ âûáîðà áàíêà-
ïðèåìíèêà ïðîãðàìì èëè êîìáèíàöèé.

16. SEQUENCER

Êíîïêà [PAUSE] 
Â ðåæèìå ñåêâåíñåðà êíîïêà èñ-
ïîëüçóåòñÿ äëÿ îñòàíîâà âîñïðî-
èçâåäåíèÿ ïåñíè èëè îñòàíîâà
âîñïðîèçâåäåíèÿ ñïèñêà ïåñåí, â ðåæèìå âîñïðîèçâåäåíèÿ
ïåñíè — îñòàíîâà âîñïðîèçâåäåíèÿ ôàéëà SMF. Âî âðåìÿ
îñòàíîâà ñâåòîäèîä êíîïêè çàãîðàåòñÿ. Äëÿ çàïóñêà âîñïðî-
èçâåäåíèÿ íåîáõîäèìî åùå ðàç íàæàòü íà êíîïêó [PAUSE].

Êíîïêà [##REW]
Èñïîëüçóåòñÿ â ðåæèìå ñåêâåíñåðà äëÿ ïåðåìåùåíèÿ â
îáðàòíîì íàïðàâëåíèè óêàçàòåëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè
èëè ñïèñêà ïåñåí. Ïåðåìîòêà îñóùåñòâëÿåòñÿ ïðè íàæàòîé
êíîïêå. Ïðè ýòîì çàãîðàåòñÿ åå ñâåòîäèîä. Âîò âðåìÿ çà-
ïèñè êíîïêà íå äåéñòâóåò.

Êíîïêà [FF$$]
Èñïîëüçóåòñÿ â ðåæèìå ñåêâåíñåðà äëÿ ïåðåìåùåíèÿ â
ïðÿìîì íàïðàâëåíèè óêàçàòåëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè
èëè ñïèñêà ïåñåí. Ïåðåìîòêà îñóùåñòâëÿåòñÿ ïðè íàæàòîé
êíîïêå. Ïðè ýòîì çàãîðàåòñÿ åå ñâåòîäèîä. Âîò âðåìÿ çà-
ïèñè êíîïêà íå äåéñòâóåò.

Êíîïêà [LOCATE]
Èñïîëüçóåòñÿ â ðåæèìå ñåêâåíñåðà äëÿ óñòàíîâêè óêàçàòå-
ëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè èëè ñïèñêà ïåñåí â çàðàíåå îï-
ðåäåëåííóþ òî÷êó. Â ðåæèìå âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè êíîï-
êà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïåðåâîäà óêàçàòåëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ
SMF-ôàéëà ê ñîîòâåòñòâóþùåé ìåòêå. Ñ ïîìîùüþ ýòîé
êíîïêè ìîæíî ðåøèòü ïðîáëåìó “çàâèñàíèÿ” íîò.

Êíîïêà [REC/WRITE]
Ïðè íàæàòèè íà êíîïêó â ðåæèìå ñåêâåíñåðà çàãîðàåòñÿ
åå èíäèêàòîð. Åñëè çàòåì íàæàòü íà êíîïêó [START/STOP],
òî èíèöèèðóåòñÿ çàïèñü (ñì. ÷àñòü “Îñíîâíûå ôóíêöèè”,
ãëàâó “Ðåæèì ñåêâåíñåðà”, ðàçäåë “Çàïèñü òðåêà â ðåæèìå
ðåàëüíîãî âðåìåíè”).

Åñëè íàæàòü íà êíîïêó [REC/WRITE] â ðåæèìå ïðîãðàììû,
êîìáèíàöèè èëè ãëîáàëüíîì ðåæèìå, òî ðàñêðîåòñÿ äèàëî-
ãîâîå îêíî. Åñëè çàòåì íàæàòü íà êíîïêó [F8] (“OK), òî áó-
äóò ñîõðàíåíû ïðîèçâåäåííûå â íåì êîððåêòèðîâêè
(ñì. ÷àñòü “Îñíîâíûå ôóíêöèè”, ãëàâó “Ñîõðàíåíèå äàí-
íûõ”, ðàçäåë “Çàïèñü âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü”, ïîäðàçäåëû
“Ñîõðàíåíèå ïðîãðàìì è êîìáèíàöèé” è “Ñîõðàíåíèå ãëî-
áàëüíûõ óñòàíîâîê è ïîëüçîâàòåëüñêèõ íàáîðîâ óäàðíûõ”).

Êíîïêà [START/STOP]
Â ðåæèìå ñåêâåíñåðà êíîïêà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îñòàíîâà
çàïèñè èëè âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè èëè ñïèñêà âîñïðîèç-
âåäåíèÿ ïåñåí, â ðåæèìå âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè — îñòà-
íîâà âîñïðîèçâåäåíèÿ ôàéëà SMF. Âî âðåìÿ âîñïðîèçâå-
äåíèÿ è çàïèñè ñâåòîäèîä êíîïêè ìèãàåò â ñîîòâåòñòâèè ñ
âûáðàííûì òåìïîì.

Çàäíÿÿ ïàíåëü

1. Ïåðåêëþ÷àòåëü [POWER]
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âêëþ÷åíèÿ/âûêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ
(ñì. ÷àñòü “Íà÷àëî ðàáîòû”, ãëàâó “Âêëþ÷åíèå/âûêëþ÷å-
íèå ïèòàíèÿ”).

2. Ðàçúåì ~AC9V
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ êîììóòàöèè ñ èñòî÷íèêîì ïèòàíèÿ. Ñè-
ëîâîé êàáåëü íåîáõîäèìî ñíà÷àëà ñêîììóòèðîâàòü ñ èíñò-
ðóìåíòîì è òîëüêî çàòåì — ñ ñåòåâîé ðîçåòêîé (ñì. ãëàâó
“Êîììóòàöèÿ”, ðàçäåë “Êîììóòàöèÿ àóäèîîáîðóäîâàíèÿ”,
ïîäðàçäåë “1. Êîììóòàöèÿ ñèëîâîãî êàáåëÿ”).

3. AUDIO OUTPUT
Âûõîäû èíñòðóìåíòà, ïðåäíàçíà÷åííûå äëÿ êîììóòàöèè
ñî âõîäàìè óñèëèòåëÿ èëè ìèêøåðà. Êðîìå îñíîâíûõ âû-
õîäîâ L/MONO è R, èíñòðóìåíò îáîðóäîâàí äâóìÿ äîïîë-
íèòåëüíûìè. Çâóê ëþáîãî ãåíåðàòîðà, èíñòðóìåíòà óäàð-
íûõ, òåìáðà/òðåêà èëè ýôôåêòîðíîãî ðàçðûâà ìîæíî íà-
ïðàâèòü íà ëþáîé èç âûõîäîâ (ñì. ÷àñòü “Îñíîâíûå ôóíê-
öèè”, ãëàâó “Óñòàíîâêè ýôôåêòîâ”, ðàçäåë “Óñòàíîâêè ìàð-
øðóòèçàöèè è ýôôåêòîâ”).

(MAIN) L/MONO, R
Îñíîâíûå àóäèîâûõîäû âûïîëíåíû íà íåñáàëàíñèðîâàí-
íûõ äæåêîâûõ ãíåçäàõ (ñì. ÷àñòü “Ïðèëîæåíèå”, ãëàâó “Òåõ-
íè÷åñêèå õàðàêòåðèñòèêè è îïöèè”, ðàçäåë “Òåõíè÷åñêèå
õàðàêòåðèñòèêè”). Äëÿ òîãî, ÷òîáû íàïðàâèòü ñèãíàë ãåíå-
ðàòîðà, ýôôåêòîðíîãî ðàçðûâà, îòäåëüíîãî èíñòðóìåíòà
óäàðíûõ èëè ìåòðîíîìà íà îñíîâíûå âûõîäû (MAIN)
L/MONO è R, íåîáõîäèìî óñòàíîâèòü ïàðàìåòð “Bus Select”
â L/R. Äëÿ ñíÿòèÿ ñòåðåîôîíè÷åñêîãî ñèãíàëà èñïîëüçóþò-
ñÿ îáà âûõîäà, äëÿ ìîíîôîíè÷åñêîãî — òîëüêî L/MONO.

(INDIVIDUAL) 1, 2
Äîïîëíèòåëüíûå àóäèîâûõîäû âûïîëíåíû íà íåñáàëàíñè-
ðîâàííûõ äæåêîâûõ ãíåçäàõ (ñì. ÷àñòü “Ïðèëîæåíèå”, ãëà-
âó “Òåõíè÷åñêèå õàðàêòåðèñòèêè è îïöèè”, ðàçäåë “Òåõíè-
÷åñêèå õàðàêòåðèñòèêè”). Äëÿ òîãî, ÷òîáû íàïðàâèòü ñèãíàë
ãåíåðàòîðà, ýôôåêòîðíîãî ðàçðûâà, îòäåëüíîãî èíñòðó-
ìåíòà óäàðíûõ èëè ìåòðîíîìà íà äîïîëíèòåëüíûå âûõîäû
(INDIVIDUAL) 1, 2, íåîáõîäèìî óñòàíîâèòü “Bus Select” â 1,
2 èëè 1/2. Óðîâåíü ñèãíàëà íà äîïîëíèòåëüíûõ âûõîäàõ íå
çàâèñèò îò ïîëîæåíèÿ ñëàéäåðà [VOLUME].

4. Êîììóòàöèÿ ïåäàëåé

Ãíåçäî ASSIGNABLE SWITCH
Ïðåäíàçíà÷åíî äëÿ êîììóòàöèè ñ îïöèîíàëüíûì íîæíûì
ïåðåêëþ÷àòåëåì, íàïðèìåð, Korg PS-1 (ñì. ãëàâó “Êîììó-
òàöèÿ”, ðàçäåë “Êîììóòàöèÿ àóäèîîáîðóäîâàíèÿ”, ïîäðàç-
äåë “Êîììóòàöèÿ ïåäàëåé”).

Â ãëîáàëüíîì ðåæèìå ìîæíî çàïðîãðàììèðîâàòü íîæíîé
ïåðåêëþ÷àòåëü íà âûïîëíåíèå ñëåäóþùèõ ôóíêöèé: óïðàâ-
ëåíèå ìîäóëÿöèåé, âûáîð ïðîãðàìì èëè êîìáèíàöèé, çà-
ïóñê/îñòàíîâ ñåêâåíñåðà (ñì. ÷àñòü “Îñíîâíûå ôóíêöèè”,
ãëàâó “Äðóãèå ôóíêöèè”, ðàçäåë “Ïðîãðàììèðîâàíèå ôóíê-
öèé ãíåçä ASSIGNABLE SWITCH è ASSIGNABLE Pedal”).

Ãíåçäî ASSIGNABLE PEDAL
Ïðåäíàçíà÷åíî äëÿ êîììóòàöèè ñ îïöèîíàëüíîé íîæíîé
ïåäàëüþ ãðîìêîñòè, íàïðèìåð, Korg EXP-2 èëè XVP-10 (ñì.
ãëàâó “Êîììóòàöèÿ”, ðàçäåë “Êîììóòàöèÿ àóäèîîáîðóäîâà-
íèÿ”, ïîäðàçäåë “3. Êîììóòàöèÿ ïåäàëåé”).

Äëÿ ïðîãðàììèðîâàíèÿ ôóíêöèè ïåäàëè èñïîëüçóåòñÿ ãëî-
áàëüíûé ðåæèì (ñì. ÷àñòü “Îñíîâíûå ôóíêöèè”, ãëàâó “Äðó-
ãèå ôóíêöèè”, ðàçäåë “Ïðîãðàììèðîâàíèå ôóíêöèé ãíåçä
ASSIGNABLE SWITCH è ASSIGNABLE Pedal”).
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Ãíåçäî DAMPER 
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ êîììóòàöèè ñ îïöèîíàëüíîé äåìïôåð-
íîé ïåäàëüþ ïåðåêëþ÷àòåëüíîãî òèïà, íàïðèìåð, Korg DS-
1H. Åñëè ê èíñòðóìåíòó ïîäêëþ÷åíà ïåäàëü DS-1H, òî îíà
ôóíêöèîíèðóåò êàê ïîëóäåìïôåðíàÿ. Ïåäàëè äðóãèõ òèïîâ
ðàáîòàþò êàê ÷èñòî äåìïôåðíûå ïåäàëè. Äëÿ êîððåêòíîé
ðàáîòû ïîëóäåìïôåðíîé ïåäàëè íåîáõîäèìî ñîîòâåòñòâó-
þùèì îáðàçîì óñòàíîâèòü ïîëÿðíîñòü è ÷óâñòâèòåëüíîñòü
(ñì. ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâó “5. Ãëî-
áàëüíûé ðåæèì”, ðàçäåë “GLOBAL 1.1: System”, ïîäðàçäåë
“1.1-1: Basic”, ïàðàãðàô “1.1-1ã: UTILITY” è ðàçäåë “GLOBAL
6.1: Controller”, ïîäðàçäåë “6.1-1: Foot”).

5. MIDI

Ðàçúåì MIDI IN
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïðèåìà MIDI-äàííûõ. Èíñòðóìåíòîì
ìîæíî óïðàâëÿòü ñ ïîìîùüþ MIDI-îáîðóäîâàíèÿ, ñêîììó-
òèðîâàííîãî ñ ýòèì ðàçúåìîì (ñì. ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà
ïàðàìåòðîâ”, ãëàâó “8. Ïðèëîæåíèå”, ðàçäåë “Èñïîëüçîâà-
íèå MIDI”).

Ðàçúåì MIDI OUT
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïåðåäà÷è MIDI-äàííûõ. Ïîçâîëÿåò èñ-
ïîëüçîâàòü èíñòðóìåíò äëÿ óïðàâëåíèÿ âíåøíèì MIDI-îáî-
ðóäîâàíèåì, ñêîììóòèðîâàííûì ñ ýòèì ðàçúåìîì (ñì. ðó-
êîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâó “8. Ïðèëîæåíèå”,
ðàçäåë “Èñïîëüçîâàíèå MIDI”).

Ðàçúåì MIDI THRU
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïåðåäà÷è MIDI-äàííûõ áåç èçìåíåíèÿ ñî
âõîäà MIDI IN íà âûõîä MIDI OUT. Ýòî ïîçâîëÿåò êîììóòè-
ðîâàòü ïîñëåäîâàòåëüíî íåñêîëüêî MIDI-óñòðîéñòâ (ñì. ðó-
êîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâó “8. Ïðèëîæåíèå”,
ðàçäåë “Èñïîëüçîâàíèå MIDI”).

Îáúåêòû è ôóíêöèè æèäêîêðèñ-
òàëëè÷åñêîãî äèñïëåÿ

à: Òåêóùàÿ ñòðàíèöà
Ïîëå èñïîëüçóåòñÿ äëÿ èäåíòèôèêàöèè âûáðàííîé ñòðàíèöû
äàííîãî ðåæèìà. Ñëåâà íàïðàâî óêàçûâàþòñÿ: èìÿ ðåæè-
ìà, íîìåð ñòðàíèöû: èìÿ, èìÿ ÿðëûêà è îáúåêò ðåäàêòè-
ðîâàíèÿ.

á: ßðëûê
Áîëüøèíñòâî ñòðàíèö èìååò èåðàðõè÷åñêóþ ñòðóêòóðó. Äëÿ
âûáîðà íóæíîé ïîäñòðàíèöû íåîáõîäèìî íàæàòü íà îäíó èç
êíîïîê [F1] — [F7], êîòîðàÿ íàèáîëåå áëèçêî ðàñïîëîæåíà ê
ñîîòâåòñòâóþùåìó ÿðëûêó.

â: Ïàðàìåòðû
Íà æèäêîêðèñòàëëè÷åñêîì ýêðàíå äèñïëåÿ îòîáðàæàþòñÿ
ðàçëè÷íûå ïàðàìåòðû èíñòðóìåíòà. Äëÿ âûáîðà òðåáóåìîãî
ïàðàìåòðà èñïîëüçóþòñÿ êíîïêè !, #, ", $.

ã: Îáúåêò ðåäàêòèðîâàíèÿ
Ïðè âûáîðå ñ ïîìîùüþ êíîïîê !, #, ", $ ðàçëè÷íûõ ïà-
ðàìåòðîâ, ðàñïîëîæåííûõ íà ýêðàíå äèñïëåÿ, ïîäñâå÷èâàåò-

ñÿ ñîîòâåòñòâóþùåå ïîëå. Ýòà îáëàñòü íàçûâàåòñÿ îáúåêòîì
ðåäàêòèðîâàíèÿ. Çíà÷åíèå âûáðàííîãî ïàðàìåòðà (îáúåêòà
ðåäàêòèðîâàíèÿ) ìîæíî ìîäèôèöèðîâàòü ñ ïîìîùüþ êîíòðîë-
ëåðîâ VALUE, òàêèõ êàê ñëàéäåð [VALUE], êîëåñî [VALUE] èëè
êíîïîê VALUE !, " (ñì. ãëàâó “Îñíîâíûå ôóíêöèè”, ðàçäåë
“Âûáîð ðåæèìîâ, ñòðàíèö è ÿðëûêîâ; óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”,
ïîäðàçäåëû “3. Âûáîð ïàðàìåòðà” è “4. Îïðåäåëåíèå çíà÷åíèÿ
ïàðàìåòðà”). Äëÿ îïðåäåëåíèÿ çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ, ñâÿçàí-
íûõ ñ íîìåðîì íîòû èëè velocity, ìîæíî ïðè íàæàòîé êíîïêå
[ENTER] âçÿòü ñîîòâåòñòâåííî íîòó òðåáóåìîé âûñîòû èëè
ëþáóþ íîòó ñ íóæíîé ñêîðîñòüþ íàæàòèÿ.

ä: Îòìå÷àåìàÿ îïöèÿ
Ýòî ïàðàìåòð, êîòîðûé ìîæåò èìåòü äâà çíà÷åíèÿ: âêëþ÷åí
(îïöèÿ îòìå÷åíà) è îòêëþ÷åí (îïöèÿ íå îòìå÷åíà). Äëÿ èç-
ìåíåíèÿ çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà (ñíÿòü/ïîñòàâèòü îòìåòêó) èñ-
ïîëüçóþòñÿ êîíòðîëëåðû VALUE, òàêèå êàê ñëàéäåð [VALUE],
êîëåñî [VALUE] èëè êíîïêè VALUE !, ".

å: Ôóíêöèîíàëüíûå êíîïêè
Äëÿ âûïîëíåíèÿ îïðåäåëåííîé ôóíêöèè íåîáõîäèìî íàæàòü
íà îäíó èç êíîïîê [F1] — [F7], êîòîðàÿ íàèáîëåå áëèçêî ðàñ-
ïîëîæåíà ê ñîîòâåòñòâóþùåìó ïîëþ.

: èñïîëüçóþòñÿ â ðåæèìàõ êîìáèíàöèè, ñåê-
âåíñåðà èëè âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè äëÿ âûáîðà ìîäóëÿ
KARMA, êîòîðûé íåîáõîäèìî îòðåäàêòèðîâàòü.

: èñïîëüçóþòñÿ â ðåæèìàõ êîìáèíàöèè âîñ-
ïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè è ðàáîòû ñ äèñêîì äëÿ âûáîðà íåîáõî-
äèìîé äèðåêòîðèè.

: èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âõîäà â ìåíþ Utility ñ ñåðâèñíû-
ìè ôóíêöèÿìè.

Ïðèìåðû äðóãèõ ôóíêöèîíàëüíûõ êíîïîê

Ðåæèì EDIT/DONE, INSERT, CUT, COPY, JUMP,
ñåêâåíñåðà: DONE, Tie, Rest, Back, Done (èñïîëüçóþòñÿ â

ñïèñêàõ âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñåí, ïðè ðåäàêòè-
ðîâàíèè ñîáûòèé è âî âðåìÿ ïîøàãîâîé çàïèñè)

REVERT (êîïèðîâàíèå è âñòàâêà óñòàíîâîê
RPPR)

Ðåæèì âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè: ADD, DELETE (ôîðìèðîâà-
íèå ñïèñêà âîñïðîèçâåäåíèÿ)

Ãëîáàëüíûé ðåæèì: TEXT, KEY+, –

* Ìåíþ Utility
Äëÿ ïåðåõîäà ê ìåíþ ñåðâèñíûõ
êîìàíä ëþáîé èç ñòðàíèö íåîáõî-
äèìî íàæàòü íà ôóíêöèîíàëüíóþ
êíîïêó “UTILITY” (êíîïêà [F8]). Ñî-
äåðæàíèå ìåíþ êîìàíä çàâèñèò îò
âûáðàííîé ñòðàíèöû.

Äëÿ âûáîðà îäíîé èç äåñÿòè ñåðâèñíûõ êîìàíä èç ìåíþ äàí-
íîé ñòðàíèöû ìîæíî, óäåðæèâàÿ íàæàòîé êíîïêó [ENTER], íà-
æàòü íà ñîîòâåòñòâóþùóþ öèôðîâóþ êíîïêó [0] — [9]. Äëÿ âû-
õîäà èç ìåíþ ñåðâèñíûõ êîìàíä èñïîëüçóåòñÿ êíîïêà [EXIT].

Âûáîð òðåáóåìîé ñåðâèñíîé êîìàíäû îñóùåñòâëÿåòñÿ ñ ïî-

ìîùüþ (êíîïêà [F7]). Äëÿ ïåðåìåùåíèÿ ïî ìåíþ Utility

ìîæíî òàêæå èñïîëüçîâàòü êíîïêè !, #, ", $. Äëÿ òîãî,

÷òîáû âîéòè â äèàëîãîâîå îêíî âûáðàííîé êîìàíäû, íàæìè-

òå íà (êíîïêà [F8]).

* Äèàëîãîâîå îêíî êîìàíäû
Äëÿ âûáîðà ïàðàìåòðîâ äèàëîãîâîãî îêíà êîìàíäû èñïîëüçó-
þòñÿ êíîïêè !, #, ", $, à äëÿ îïðåäåëåíèÿ èõ çíà÷åíèé —
êîíòðîëëåðû VALUE (ñì. ãëàâó “Îñíîâíûå ôóíêöèè”, ðàçäåë
“Âûáîð ðåæèìîâ, ñòðàíèö è ÿðëûêîâ; óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”,
ïîäðàçäåë “4. Îïðåäåëåíèå çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà”). Äëÿ çàäà-
íèÿ íîìåðîâ ïðîãðàìì èëè êîìáèíàöèé, íàðÿäó ñ êîíòðîëëå-
ðàìè VALUE ìîæíî èñïîëüçîâàòü êíîïêè BANK [A] — [G].

Òàêæå êàê è ïðè ðàáîòå â ðàìêàõ ìåíþ Utility, äëÿ âûáîðà
òðåáóåìîé îïåðàöèè èñïîëüçóåòñÿ . Â íåêîòîðûõ ñëó-
÷àÿõ ðàñêðûâàåòñÿ åùå îäíî äèàëîãîâîå îêíî. Â ýòîì ñëó÷àå
âûïîëíÿéòå ñîäåðæàùèåñÿ â íåì èíñòðóêöèè.
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à: Òåêóùàÿ        ã: Îáúåêò ðåäàê-         ä: Îòìå÷àåìàÿ
     ñòðàíèöà          òèðîâàíèÿ                      îïöèÿ

â: Ïàðàìåòð á: ßðëûê    å: Ôóíêöèîíàëüíûå êíîïêè

Èìÿ      Íîìåð ñòðàíèöû: Èìÿ        Èìÿ ïàðàìåòðà
ðåæèìà

Èìÿ ÿðëûêà



Äëÿ âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè âûáåðèòå  (êíîïêà [F8]),

äëÿ îòêàçà — (êíîïêà [F7]).

Äèàëîãîâîå îêíî çàêðîåòñÿ. Êíîïêà [EXIT] ýêâèâàëåíòíà âû-
áîðó “Cancel”, “Done”, èëè “Exit.”

* Ôóíêöèîíàëüíûå êíîïêè 2
Ñ ïîìîùüþ áëèæàéøåé êíîïêè [F1] — [F8] âûáåðèòå íóæíóþ
ôóíêöèþ.

: ìåíþ Utility è ò.ä.

* Òåêñòîâîå äèàëîãîâîå îêíî
Åñëè ñ ïîìîùüþ ôóíêöèîíàëüíûõ êíîïîê âûáðàòü , òî
ðàñêðîåòñÿ òåêñòîâîå äèàëîãîâîå îêíî. Îíî èñïîëüçóåòñÿ
äëÿ ââîäà òåñòîâîé èíôîðìàöèè, íàïðèìåð, èìåíè ïðîãðàì-
ìû, êîìáèíàöèè èëè ïåñíè (ñì. ÷àñòü “Îñíîâíûå ôóíêöèè”,
ãëàâó “Ñîõðàíåíèå äàííûõ”, ðàçäåë “Çàïèñü âî âíóòðåííþþ
ïàìÿòü”, “Ñîõðàíåíèå ïðîãðàìì èëè êîìáèíàöèé”).

* Ñòðîêà ïðîêðóòêè
Ñòðîêà ïðîêðóòêè ïîÿâëÿåòñÿ â òîì ñëó÷àå, êîãäà íà îäíîì
ýêðàíå íåâîçìîæíî îòîáðàçèòü âñå îáúåêòû ñòðàíèöû. Äëÿ
ïåðåìåùåíèÿ ïî ñïèñêó èñïîëüçóþòñÿ êíîïêè !, #, ", $.

* Ìåíþ ñòðàíèöû
Ïðè íàæàòèè íà êíîïêó [MENU] â ðåæèìàõ ïðîãðàììû, êîì-
áèíàöèè, ñåêâåíñåðà, âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè è â ãëîáàëü-
íîì ðåæèìå íà äèñïëåé âûâîäèòñÿ ñïèñîê ñòðàíèö ñîîòâåò-
ñòâóþùåãî ðåæèìà. Òåêóùàÿ ñòðàíèöà îòîáðàæàåòñÿ â èí-
âåðñíîì öâåòå.

Äëÿ âûáîðà òðåáóåìîé ñòðàíèöå íàæìèòå íà îäíó èç êíîïîê
[F1] — [F7], êîòîðàÿ íàèáîëåå áëèçêî ðàñïîëîæåíà ê èñêîìîé
ñòðàíèöå. Ïðè ïîâòîðíîì íàæàòèè íà îäíó è òó æå êíîïêó
ïðîèñõîäèò âûáîð ñëåäóþùåé ïî ñïèñêó ñòðàíèöû. Äëÿ ïåðå-
ìåùåíèÿ ïî îáúåêòàì ñòðàíèöû ìîæíî èñïîëüçîâàòü òàêæå
êíîïêè !, #, ", $.

Ñóùåñòâóåò åùå îäèí ñïîñîá âûáîðà òðåáóåìîé ñòðàíèöû.
Óäåðæèâàÿ íàæàòîé êíîïêó [MENU], ñ ïîìîùüþ öèôðîâûõ êíî-
ïîê [0] — [7] ââåäèòå äâóçíà÷íîå ÷èñëî, ñîîòâåòñòâóþùåå íîìå-
ðó èñêîìîé ñòðàíèöû. È, íàêîíåö, äëÿ âûáîðà ïðåäûäóùåé/ñëå-
äóþùåé ñòðàíèöû, óäåðæèâàÿ íàæàòîé êíîïêó [MENU], íàæè-
ìàéòå íà êíîïêè #/$. Â ïðèâåäåííîì íèæå ïðèìåðå ïðè íà-
æàòèè íà êíîïêó $ (ïðè íàæàòîé êíîïêå [MENU]) áóäóò ïîñëå-
äîâàòåëüíî âûáèðàòüñÿ ñòðàíèöû Play → Ctrl → MOSS (åñëè óñ-
òàíîâëåíà îïöèîíàëüíàÿ êàðòà EXB-MOSS) → Prm1 è ò.ä.

* Äðóãèå îáúåêòû
Äëÿ ìàíèïóëÿöèé ñ îáúåêòàìè, ïðåäñòàâëåííûõ íà ýêðàíå â
ôîðìå ñëàéäåðà, ðåãóëÿòîðà èëè ñâÿçàííûõ â öåïî÷êó, ñ ïî-
ìîùüþ êíîïîê !, #, ", $âûáåðèòå íóæíûé îáúåêò, à çà-
òåì îòêîððåêòèðóéòå åãî çíà÷åíèå ñ ïîìîùüþ êîíòðîëëåðîâ
VALUE.

Ïðèìåðû îáúåêòîâ äðóãèõ òèïîâ ïðèâîäÿòñÿ íà ýêðàíå ìàð-
øðóòèçàöèè ýôôåêòîâ (ñì. ÷àñòü “Îñíîâíûå ôóíêöèè”, ãëàâó
“Óñòàíîâêè ýôôåêòîâ”).

Коммутация

Êîììóòàöèÿ àóäèîîáîðóäîâàíèÿ

Âñþ êîììóòàöèþ íåîáõîäèìî ïðîâîäèòü ïðè âûêëþ÷åí-
íîì ïèòàíèè. Áóäüòå ïðåäåëüíî îñòîðîæíû. Íåâíèìàòåëü-
íîå îòíîøåíèå ê ïðîöåññó êîììóòàöèè ìîæåò ïðèâåñòè ê
âûõîäó èç ñòðîÿ äèíàìèêîâ çâóêîóñèëèâàþùåé ñèñòåìû
èëè ê ïîëîìêå äîðîãîñòîÿùåãî îáîðóäîâàíèÿ.

1. Êîììóòàöèÿ ñèëîâîãî êàáåëÿ
O Ñêîììóòèðóéòå âõîäÿùèé â êîìïëåêò ïîñòàâêè áëîê ïè-

òàíèÿ ñ ñîîòâåòñòâóþùèì ðàçúåìîì ìóçûêàëüíîé ðàáî-
÷åé ñòàíöèè Karma, ðàñïîëîæåííûì íà çàäíåé ñòîðîíå
èíñòðóìåíòà. Äðóãîé êîíåö êàáåëÿ ñîåäèíèòå ñ ðîçåòêîé
ïèòàíèÿ.

2. Êîììóòàöèÿ àóäèîâûõîäîâ
ïðèáîðîâ

Âûõîäû AUDIO OUTPUT (MAIN) L/MONO, R è
(INDIVIDUAL) 1, 2
Íèæå îïèñàí ïðèìåð èíòåãðàöèè ìóçûêàëüíîé ðàáî÷åé ñòàíöèè
Karma â àóäèîêîìïëåêñ.

Ïðè èñïîëüçîâàíèè äîïîëíèòåëüíûõ âûõîäîâ AUDIO OUTPUT
(INDIVIDUAL) 1, 2 èõ ðåêîìåíäóåòñÿ êîììóòèðîâàòü ñ ìèêøåðîì.

Ïðè èñïîëüçîâàíèè çâóêîóñèëèâàþùåé ñèñòåìû îñîáîå
âíèìàíèå íåîáõîäèìî óäåëèòü ðåãóëèðîâêå óðîâíÿ âûõîä-
íîãî ñèãíàëà. Ñëèøêîì áîëüøàÿ ãðîìêîñòü ìîæåò ïðèâåñ-
òè ê âûõîäó èç ñòðîÿ äèíàìèêîâ.

O Ñêîììóòèðóéòå ãíåçäà AUDIO OUTPUT (MAIN) L/MONO è
R ñ âõîäíûìè ãíåçäàìè ñèñòåìû çâóêîóñèëåíèÿ, ìèêøå-
ðà è ò.ä.

Ãíåçäà L/MONO è R ÿâëÿþòñÿ îñíîâíûìè âûõîäàìè ìóçû-
êàëüíîé ðàáî÷åé ñòàíöèè Karma. Äëÿ ïîëó÷åíèÿ ñòåðåîôîíè-
÷åñêîãî ñèãíàëà íåîáõîäèìî êîììóòèðîâàòü îáà ãíåçäà
((MAIN) L/MONO è R), äëÿ ìîíîôîíè÷åñêîãî — òîëüêî ãíåçäî
L/MONO. Òàì ãäå ýòî âîçìîæíî, ðåêîìåíäóåòñÿ èñïîëüçî-
âàòü ñòåðåîôîíè÷åñêèé ðåæèì.

O Åñëè ïðåäïîëàãàåòñÿ èñïîëüçîâàíèå âûõîäîâ AUDIO
OUTPUT (INDIVIDUAL) 1, 2, òî ñêîììóòèðóéòå ñîîòâåòñò-
âóþùèå ãíåçäà ñî âõîäàìè ìèêøåðà, à âûõîä ìèêøåðà —
ñî âõîäîì ñèñòåìû çâóêîóñèëåíèÿ è ò.ï.

Áîëåå äåòàëüíî ïðîöåññ óñòàíîâêè ïàðàìåòðîâ âûõîäíîãî ñèã-
íàëà îïèñàí â ÷àñòè “Îñíîâíûå ôóíêöèè”, ãëàâà “Óñòàíîâêè
ýôôåêòîâ”, ðàçäåë “Óñòàíîâêè ìàðøðóòèçàöèè è ýôôåêòîâ”).

Íàóøíèêè
Äëÿ èñïîëüçîâàíèÿ íàóøíèêîâ ñêîììóòèðóéòå èõ ñ ñîîòâåòñòâó-
þùèì ãíåçäîì, ðàñïîëîæåííûì íà ëèöåâîé ïàíåëè ìóçûêàëü-
íîé ðàáî÷åé ñòàíöèè Karma.
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Ñòðîêà
  ïðîê-
ðóòêè

Ñëàéäåðû                   Ðåãóëÿòîðû        Öåïî÷êà

Ìàðøðóòèçàöèÿ



3. Êîììóòàöèÿ ïåäàëåé

Êîììóòàöèÿ íîæíîé ïåäàëè
Äëÿ êîììóòàöèè ñ îïöèîíàëüíûìè ïðîãðàììèðóåìûìè ïåäàëÿìè,
òàêèìè êàê Korg XVP-10 èëè EXP-2, èñïîëüçóåòñÿ ãíåçäî ASSIGN-
ABLE PEDAL, ðàñïîëîæåííîå íà çàäíåé ïàíåëè èíñòðóìåíòà.

Ôóíêöèÿ, êîòîðîé áóäåò óïðàâëÿòü íîæíàÿ ïåäàëü, îïðåäåëÿåò-
ñÿ â ãëîáàëüíîì ðåæèìå íà ñòðàíèöå GLOBAL 6.1-1è: Controller,
Foot, ïàðàìåòð “Foot Pedal Assign” (ñì. ÷àñòü “Îñíîâíûå ôóíê-
öèè”, ãëàâó “Äðóãèå ôóíêöèè”, ðàçäåë “Ïðîãðàììèðîâàíèå ôóíê-
öèé ãíåçä ASSIGNABLE SWITCH è ASSIGNABLE Pedal”); è ðóêî-
âîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâó “5. Ãëîáàëüíûé ðåæèì”,
ðàçäåë “GLOBAL 6.1: Controller”, ïîäðàçäåë “6.1-1è: Foot”, è ãëà-
âó “8. Ïðèëîæåíèå”, ðàçäåë “Ïðîãðàììèðîâàíèå íîæíîé ïåäà-
ëè”, ïîäðàçäåë “Ñïèñîê íàçíà÷åíèé íîæíîé ïåäàëè”).

Êîììóòàöèÿ íîæíîãî ïåðåêëþ÷àòåëÿ
Íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü èñïîëüçóåòñÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ âêëþ÷å-
íèåì/îòêëþ÷åíèåì ïðèãëóøàþùåé ïåäàëè, àðïåäæèàòîðà, âû-
áîðîì ïðîãðàìì èëè êîìáèíàöèé, çàïóñêîì/îñòàíîâîì ñåêâåí-
ñåðà è ò.ä.

Äëÿ êîììóòàöèè ñ îïöèîíàëüíûìè ïðîãðàììèðóåìûìè ïåðåêëþ-
÷àòåëÿìè, òàêèìè êàê Korg PS-1, èñïîëüçóåòñÿ ãíåçäî ASSIGNA-
BLE SWITCH, ðàñïîëîæåííîå íà çàäíåé ïàíåëè èíñòðóìåíòà.

Ôóíêöèÿ, êîòîðîé áóäåò óïðàâëÿòü íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü, îï-
ðåäåëÿåòñÿ â ãëîáàëüíîì ðåæèìå íà ñòðàíèöå GLOBAL 6.1-1è:
Controller, Foot, ïàðàìåòð “Foot Switch Assign” (ñì. ÷àñòü “Îñíîâ-
íûå ôóíêöèè”, ãëàâó “Äðóãèå ôóíêöèè”, ðàçäåë “Ïðîãðàììèðîâà-
íèå ôóíêöèé ãíåçä ASSIGNABLE SWITCH è ASSIGNABLE
Pedal”); è ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâó “5. Ãëî-
áàëüíûé ðåæèì”, ðàçäåë “GLOBAL 6.1: Controller”, ïîäðàçäåë
“6.1-1: Foot”, è ãëàâó “8. Ïðèëîæåíèå”, ðàçäåë “Ïðîãðàììèðîâà-
íèå íîæíîãî ïåðåêëþ÷àòåëÿ”, ïîäðàçäåë “Ñïèñîê íàçíà÷åíèé
íîæíîãî ïåðåêëþ÷àòåëÿ”).

Êîììóòàöèÿ äåìïôåðíîé ïåäàëè
Äåìïôåðíàÿ ïåäàëü èñïîëüçóåòñÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ ñóñòåéíîì.

Äëÿ êîììóòàöèè ñ îïöèîíàëüíîé äåìïôåðíîé ïåäàëüþ, íàïðè-
ìåð, Korg DS-1H, ïðåäíàçíà÷åíî ãíåçäî DAMPER, ðàñïîëîæåí-
íîå íà çàäíåé ïàíåëè èíñòðóìåíòà. Åñëè èñïîëüçóåòñÿ èìåííî
DS-1H, òî ìîæíî óïðàâëÿòü ïîëóäåìïôåðíûì ýôôåêòîì. Ïî-
ëÿðíîñòü äåìïôåðíîé ïåäàëè îïðåäåëÿåòñÿ â ãëîáàëüíîì ðåæè-
ìå íà ñòðàíèöå GLOBAL 6.1-1è: Controller, Foot, ïàðàìåòð
“Damper Polarity”, à ÷óâñòâèòåëüíîñòü — ñ ïîìîùüþ ñåðâèñíîé
êîìàíäû “Half Damper Calibration” ìåíþ ñòðàíèöû GLOBAL 1.1-
1 System (ñì. ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâó
“5. Ãëîáàëüíûé ðåæèì”, ðàçäåë “GLOBAL 1.1: System”, ïîäðàç-
äåë “1.1-1: Basic”, ïàðàãðàô “1.1-1ã: UTILITY” è ðàçäåë “GLOBAL
6.1: Controller”, ïîäðàçäåë “6.1-1: Foot”).

Êîììóòàöèÿ MIDI-îáîðóäîâà-
íèÿ/êîìïüþòåðîâ

1. Êîììóòàöèÿ MIDI-îáîðóäîâàíèÿ
Êëàâèàòóðó, êîíòðîëëåðû, ñåêâåíñåð è äðóãèå ìîäóëè èíñòðó-
ìåíòà ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ óïðàâëåíèÿ âíåøíèì ãåíåðàòî-
ðîì çâóêà. Àíàëîãè÷íî ñ ïîìîùüþ âíåøíåé MIDI-êëàâèàòóðû
èëè ñåêâåíñåðà ìîæíî âîñïðîèçâîäèòü çâóê ãåíåðàòîðà ìóçû-
êàëüíîé ðàáî÷åé ñòàíöèè Karma.

O Äëÿ êîììóòàöèè MIDI-ðàçúåìîâ èíñòðóìåíòà ñ MIDI-ðàçú-
åìàìè âíåøíåãî îáîðóäîâàíèÿ èñïîëüçóþòñÿ ñïåöèàëü-
íûå MIDI-êàáåëè.

Áîëåå ïîäðîáíî ñõåìû êîììóòàöèè îïèñàíû â ðóêîâîäñòâå “Óñòà-
íîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà “8. Ïðèëîæåíèå”, ðàçäåë “Ïðèìåíåíèå
MIDI”, ïîäðàçäåë “Êîììóòàöèÿ MIDI-îáîðóäîâàíèÿ/êîìïüþòåðîâ”.

2. Êîììóòàöèÿ ñ êîìïüþòåðîì
Ïðè èãðå íà èíñòðóìåíòå íîòíûå, êîíòðîëëåðíûå è ñåêâåíñåð-
íûå äàííûå ìîæíî ïåðåäàâàòü â êîìïüþòåð.

O Äëÿ êîììóòàöèè MIDI-ðàçúåìîâ êîìïüþòåðà è èíñòðó-
ìåíòà èñïîëüçóåòñÿ MIDI-èíòåðôåéñ.

Áîëåå ïîäðîáíî ñõåìû êîììóòàöèè îïèñàíû â ðóêîâîäñòâå “Óñòà-
íîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà “8. Ïðèëîæåíèå”, ðàçäåë “Ïðèìåíåíèå
MIDI”, ïîäðàçäåë “Êîììóòàöèÿ MIDI-îáîðóäîâàíèÿ/êîìïüþòåðîâ”.
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~AC9V

Íàóøíèêè

Àäàïòåð             Ê ñåòè ïèòàíèÿ

Íàóøíèêè

Àêòèâíûå ìîíè-
òîðû è ò.ä.



Основные функции

Âûáîð ðåæèìîâ, ñòðàíèö è ÿðëû-
êîâ; óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ

1. Âûáîð ðåæèìà
O Ïðåæäå ÷åì èñïîëüçîâàòü êàêóþ-ëèáî ôóíêöèþ KARMA, ñíà÷à-

ëà íåîáõîäèìî âûáðàòü ñîîòâåòñòâóþùèé ðåæèì. Äëÿ çàãðóçêè
íóæíîãî ðåæèìà ïðåäíàçíà÷åíû êíîïêè [COMBI] — [DISK].

Êíîïêà Ðåæèì

[COMBI] Êîìáèíàöèè

[PROG] Ïðîãðàììû

[SEQ] Ñåêâåíñåðà

[S.PLAY] Âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè

[GLOBAL] Ãëîáàëüíûé

[DISK] Ðàáîòû ñ äèñêîì

2. Âûáîð ñòðàíèö è ÿðëûêîâ
Êàæäûé ðåæèì èìååò ìíîæåñòâî ïàðàìåòðîâ, êîòîðûå ðàñïðå-
äåëÿþòñÿ ïî íåñêîëüêèì ñòðàíèöàì. Â ñâîþ î÷åðåäü êàæäàÿ
ñòðàíèöà ïîäðàçäåëÿåòñÿ ìàêñèìóì íà ñåìü ïîäñòðàíèö, êîòî-
ðûå íàçûâàþòñÿ “ÿðëûêàìè”.

Âûáîð ñòðàíèöû
1) Âûáåðèòå òðåáóåìûé ðåæèì.

Äëÿ âûáîðà ðåæèìà ïðåäíàçíà÷åíû êíîïêè [COMBI] —
[DISK]. Â ðàññìàòðèâàåìîì ïðèìåðå èñïîëüçóåòñÿ ðåæèì
êîìáèíàöèé. Äëÿ òîãî, ÷òîáû çàãðóçèòü åãî íàæìèòå íà
êíîïêó [COMBI].

2) Íàæìèòå íà êíîïêó [MENU].

Íà äèñïëåå îòîáðàçèòñÿ ìåíþ ñòðàíèöû.

Ðåæèì ðàáîòû ñ äèñêîì èìååò âñåãî îäíó ñòðàíè-
öó, ïîýòîìó ìåíþ â íåì îòñóòñòâóåò.

3) Äëÿ âûáîðà ñòðàíèöû íàæìèòå íà îäíó èç êíîïîê [F1] —
[F7], êîòîðàÿ íàèáîëåå áëèçêî ðàñïîëîæåíà ê òðåáóå-
ìîé ñòðàíèöå.

Åñëè îäíîé ôóíêöèîíàëüíîé êíîïêå ñîîòâåòñòâóåò íåñêîëü-
êî ñòðàíèö, äëÿ âûáîðà ñëåäóþùåé, êîòîðàÿ ðàñïîëîæåíà
íèæå, íàæìèòå íà ýòó æå ôóíêöèîíàëüíóþ êíîïêó åùå ðàç.
Äëÿ ïåðåìåùåíèÿ ïî ñòðàíèöàì ìîæíî òàêæå èñïîëüçîâàòü
êíîïêè !, #, ", $.

4) Íàæìèòå íà êíîïêó [F8] (“Open”).

Ïîñëå òîãî, êàê áóäåò íàæàòà êíîïêà [F8], íà äèñïëåé âûâå-
äåòñÿ âûáðàííàÿ ñòðàíèöà.

Â êà÷åñòâå ïðèìåðà, âûáåðèòå ñòðàíèöó “KeyZ”, íàæàâ òðè
ðàçà íà êíîïêó [F3], à çàòåì — íàæìèòå íà êíîïêó [F8]
(“Open”). Íà äèñïëåå îòîáðàçèòñÿ ñòðàíèöà 3.3: Ed-Key Zone.

Äëÿ âûáîðà ñòðàíèöû ìîæíî âîñïîëüçîâàòüñÿ
àëüòåðíàòèâíûìè ìåòîäàìè.

• Ïðè íàæàòîé êíîïêå [MENU] ñ ïîìîùüþ êíîïîê #$ìîæíî
ïîñëåäîâàòåëüíî ïåðåõîäèòü îò ñòðàíèöû ê ñòðàíèöå â ñëåäó-
þùåì ïîðÿäêå: 1.1 → 2.1 → 2.2 → 2.3 è ò.ä.

• Äëÿ íåïîñðåäñòâåííîãî ïåðåõîäà ê òðåáóåìîé ñòðàíèöå ìîæ-
íî, óäåðæèâàÿ íàæàòîé êíîïêó [MENU], ââåñòè ñ ïîìîùüþ öè-
ôðîâûõ êíîïîê [1] — [7] íîìåð ñòðàíèöû. Íàïðèìåð, ÷òîáû
âûáðàòü ñòðàíèöó, îòîáðàæåííóþ âûøå íà ðèñóíêå, íåîáõî-
äèìî íàæàòü äâà ðàçà íà êíîïêó [3]. Åñëè êàæäîé ôóíêöèî-
íàëüíîé êíîïêå ñîîòâåòñòâóåò òîëüêî îäíà ñòðàíèöà, íàïðè-
ìåð, êàê äëÿ ñòðàíèöû COMBI 1.1: Play èëè ñòðàíèö ãëîáàëü-
íîãî ðåæèìà, òî äëÿ ïåðåõîäà ê íåé äîñòàòî÷íî ââåñòè ñ ïî-
ìîùüþ öèôðîâûõ êíîïîê [1] — [7] âñåãî îäíó öèôðó.

Åñëè íàõîäÿñü íà ëþáîé èç ñòðàíèö íàæàòü íà êíîï-
êó [EXIT], òî ïðîèçîéäåò ïåðåõîä ê ñòðàíèöå 1.1.

Âûáîð ÿðëûêà
5) Íàæìèòå íà îäíó èç êíîïîê [F1] — [F7], êîòîðàÿ íàèáî-

ëåå áëèçêî ðàñïîëîæåíà ê òðåáóåìîìó ÿðëûêó (îòîáðà-
æàþòñÿ â íèæíåé ñòðîêå äèñïëåÿ).

Äëÿ ïðèìåðà âûáåðåì ÿðëûê “Review”. Äëÿ ýòîãî íàæìèòå
íà êíîïêó [F5].

Íåêîòîðûå ñòðàíèöû ÿðëûêîâ íå èìåþò.

6) Äëÿ ïåðåõîäà ê äðóãîé ñòðàíèöå íàæìèòå íà êíîïêó
[MENU] è ïîâòîðèòå ïðîöåäóðó, íà÷èíàÿ ñ øàãà “3)”.

3. Âûáîð ïàðàìåòðîâ
Äëÿ âûáîðà ïàðàìåòðà, êîòîðûé íåîáõîäèìî îòðåäàêòèðîâàòü,
èñïîëüçóþòñÿ êíîïêè !, #, ", $.

Íà ñòðàíèöàõ ðåæèìà êîìáèíàöèè, íà êîòîðûõ íàõîäÿòñÿ ïàðà-
ìåòðû òðåêîâ 1 — 8, èëè íà ñòðàíèöàõ ðåæèìîâ ñåêâåíñåðà èëè
âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè, íà êîòîðûõ íàõîäÿòñÿ ïàðàìåòðû òðå-
êîâ 1 — 8 èëè 9 — 16, äëÿ âûáîðà íåîáõîäèìîãî òåìáðà èëè òðå-
êà ìîæíî âîñïîëüçîâàòüñÿ ñëåäóþùèì ñïîñîáîì. Óäåðæèâàÿ
íàæàòîé êíîïêó [TIMBRE/TRACK], íàæìèòå íà ôóíêöèîíàëüíóþ
êíîïêó [F1] — [F8], êîòîðàÿ íàèáîëåå áëèçêî ðàñïîëîæåíà ê òðå-
áóåìîìó îáúåêòó.

4. Îïðåäåëåíèå çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà
Äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ çíà÷åíèÿ âûáðàííîãî ïàðàìåòðà èñïîëü-
çóþòñÿ êîíòðîëëåðû VALUE (êíîïêè VALUE #, $; êîëåñî
[VALUE]; ñëàéäåð [VALUE]; öèôðîâûå êíîïêè [0] — [9]; êíîïêà
[–]; êíîïêà [./HOLD] è êíîïêà [ENTER]), ðàñïîëîæåííûå íà ëèöå-
âîé ïàíåëè èíñòðóìåíòà. Ïðè íåîáõîäèìîñòè ìîæíî âîñïîëüçî-
âàòüñÿ òàêæå êíîïêàìè BANK [A] — [G] è [COMPARE].

Äëÿ îïðåäåëåíèÿ çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ, ñâÿçàííûõ ñ íîìåðîì
íîòû èëè velocity, ìîæíî ïðè íàæàòîé êíîïêå [ENTER] âçÿòü ñî-
îòâåòñòâåííî íîòó òðåáóåìîé âûñîòû èëè ëþáóþ íîòó ñ íóæíîé
ñêîðîñòüþ íàæàòèÿ.

Êîíòðîëëåðû VALUE

Ñëàéäåð [VALUE]
Èñïîëüçóåòñÿ, êîãäà íåîáõîäèìî èçìåíèòü çíà÷åíèå âûáðàííî-
ãî ïàðàìåòðà íà áîëüøóþ âåëè÷èíó.

Â ðåæèìàõ ïðîãðàììû è êîìáèíàöèè ñëàéäåð ìîæíî èñïîëüçî-
âàòü â êà÷åñòâå èñòî÷íèêà, óïðàâëÿþùåãî àëüòåðíàòèâíîé èëè
äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèÿìè.

Çàìå÷àíèå

Çàìå÷àíèå

Çàìå÷àíèå

Çàìå÷àíèå
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Êíîïêè VALUE !, "
Èñïîëüçóþòñÿ äëÿ òî÷íîé êîððåêöèè çíà÷åíèÿ âûáðàííîãî ïà-
ðàìåòðà.

Êîëåñî [VALUE] 
Èñïîëüçóåòñÿ, êîãäà íåîáõîäèìî èçìåíèòü çíà÷åíèå âûáðàííî-
ãî ïàðàìåòðà íà áîëüøóþ âåëè÷èíó.

Öèôðîâûå êíîïêè [0] — [9], êíîïêà [ENTER],
êíîïêà [–], êíîïêà [./HOLD]
Èñïîëüçóþòñÿ êîãäà çàðàíåå èçâåñòíî çíà÷åíèå ïàðàìåòðà, â
êîòîðîå åãî íåîáõîäèìî óñòàíîâèòü.

Ïîñëå òîãî, êàê ñ ïîìîùüþ öèôðîâûõ êíîïîê [0] — [9] áûëî ââå-
äåíî çíà÷åíèå ïàðàìåòðà, íàæìèòå äëÿ ïîäòâåðæäåíèÿ íà
êíîïêó [ENTER].

Êíîïêà [–] èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ââîäà îòðèöàòåëüíûõ âåëè÷èí, à
êíîïêà [./HOLD] — äëÿ ââîäà äåñÿòè÷íîé òî÷êè. Êðîìå òîãî, íà
ñòðàíèöå 1.1: Play ðåæèìîâ ïðîãðàììû è êîìáèíàöèè êíîïêà
[./HOLD] ìîæåò âûïîëíÿòü ôóíêöèè ôèêñèðîâàíèÿ ãðóïï èëè äå-
ñÿòêîâ (ñì. ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâó “1. Ðåæèì
ïðîãðàììû”, ðàçäåë “PROG 1.1: Play”, ïîäðàçäåë “1.1-1: Program”).

Êíîïêè BANK [A] — [G]
Â ðåæèìå ïðîãðàììû êíîïêè [BANK] èñïîëüçóþòñÿ äëÿ âûáîðà
áàíêà ïðîãðàìì, à â ðåæèìå êîìáèíàöèé — äëÿ âûáîðà áàíêà
êîìáèíàöèé. Êðîìå òîãî, â ðåæèìå êîìáèíàöèè ñ ïîìîùüþ íèõ
ìîæíî âûáèðàòü áàíê ïðîãðàìì äëÿ êàæäîãî èç òåìáðîâ êîìáè-
íàöèè. Â ðåæèìàõ ñåêâåíñåðà è âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè ýòè
êíîïêè ìîãóò âûïîëíÿòü ôóíêöèþ âûáîðà áàíêà ïðîãðàìì êàæ-
äîãî èç òðåêîâ ïåñíè.

È, íàêîíåö, êíîïêè [BANK] èñïîëüçóþòñÿ äëÿ âûáîðà áàíêîâ â
äèàëîãîâûõ îêíàõ òàêèõ êîìàíä, êàê Write Program èëè Write
Combination.

Êíîïêà [COMPARE]
Êíîïêà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ñðàâíåíèÿ çâóêà îòðåäàêòèðîâàííîé
ïðîãðàììû èëè êîìáèíàöèè (ò.å. ïðîãðàììû èëè êîìáèíàöèè,
õðàíÿùåéñÿ â îïåðàòèâíîé ïàìÿòè) ñ íåîòðåäàêòèðîâàííîé
îðèãèíàëüíîé âåðñèåé (ò.å. ïðîãðàììû èëè êîìáèíàöèè, õðàíÿ-
ùåéñÿ âî âíóòðåííåé ïàìÿòè).

Ïðè ðåäàêòèðîâàíèè ïðîãðàììû èëè êîìáèíàöèè íàæìèòå íà
êíîïêó [COMPARE]. Çàãîðèòñÿ åå ñâåòîäèîä è âîññòàíîâÿòñÿ
óñòàíîâêè ïðîãðàììû èëè êîìáèíàöèè èç âíóòðåííåé ïàìÿòè,
êîòîðûå áûëè çàïèñàíû â íåå â ïîñëåäíèé ðàç. Äëÿ âîçâðàòà ê
îòðåäàêòèðîâàííîé âåðñèè åùå ðàç íàæìèòå íà êíîïêó [COM-
PARE]. Ïðè ýòîì åå èíäèêàòîð ïîãàñíåò.

Ïðè ïîïûòêå îòðåäàêòèðîâàòü óñòàíîâêè, âîññòàíîâëåííûå èç
ïàìÿòè ñ ïîìîùüþ êíîïêè [COMPARE], åå ñâåòîäèîä ãàñíåò è
òåðÿåòñÿ âîçìîæíîñòü âåðíóòüñÿ ê îòðåäàêòèðîâàííîé ðàíåå
âåðñèè ïðîãðàììû èëè êîìáèíàöèè.

Â ðåæèìå ñåêâåíñåðà êíîïêà [COMPARE] ïîçâîëÿåò âåðíóòüñÿ
íà îäèí øàã íàçàä (è çàòåì ñíîâà — âïåðåä) ïîñëå âûïîëíåíèÿ
ïðîöåäóðû çàïèñè ïåñíè â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè èëè â ðå-
æèìå ïîøàãîâîé çàïèñè, à òàêæå ïîñëå âûïîëíåíèÿ îïåðàöèé
ðåäàêòèðîâàíèÿ òðåêà.

Â êà÷åñòâå ïðèìåðà ðàññìàòðèâàåòñÿ èñïîëüçîâàíèå ôóíêöèè
ñðàâíåíèÿ ïðè çàïèñè òðåêà ïåñíè â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè.

1) Çàïèøèòå â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè òðåê (âåðñèÿ 1).

2) Åùå ðàç çàïèøèòå â ðåàëüíîì âðåìåíè òîò æå òðåê
(âåðñèÿ 2).

3) Íàæìèòå íà êíîïêó [COMPARE]. Çàãîðèòñÿ åå ñâåòîäè-
îä è áóäåò âîññòàíîâëåíà âåðñèÿ 1.

4) Åùå ðàç íàæìèòå íà êíîïêó [COMPARE]. Ñâåòîäèîä
êíîïêè ïîãàñíåò è âîññòàíîâèòñÿ âåðñèÿ 2.

5) Åñëè ïîñëå çàïèñè âåðñèè 2 çàïèñàòü íà òîò æå òðåê
òðåòüþ (âåðñèþ 3), òî ïðè íàæàòèè íà êíîïêó [COM-
PARE] áóäóò ñðàâíèâàòüñÿ âåðñèè 2 è 3. Åñëè íà òîò æå
òðåê çàïèñàòü âåðñèþ 4, òî ôóíêöèÿ ñðàâíåíèÿ áóäåò
ïðèìåíÿòüñÿ ê âåðñèÿì 3 è 4, è òàê äàëåå. Äðóãèìè ñëî-
âàìè â ôóíêöèè ñðàâíåíèÿ ðàçëè÷íûõ âåðñèé îäíîãî è
òîãî æå òðåêà ó÷àñòâóþò ïîñëåäíèå äâå âåðñèè.

Àíàëîãè÷íî ôóíêöèÿ ñðàâíåíèÿ ïîçâîëÿåò âîññòàíîâèòü ïðåäû-
äóùèé âàðèàíò çàïèñè èëè ïðåäûäóùåå ñîñòîÿíèå ñîáûòèéíîãî
ðåäàêòèðîâàíèÿ.

Â ãëîáàëüíîì ðåæèìå ôóíêöèÿ ñðàâíåíèÿ íå ðàáîòàåò.

Åñëè â ðåæèìàõ ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè, ñåêâåíñåðà èëè âîñ-
ïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè ïðîèçâîäèëèñü ìàíèïóëÿöèè ñ ðåãóëÿòîðà-
ìè [1] — [8] è ïåðåêëþ÷àòåëÿìè [1]/[2] ñåêöèè KARMA Realtime
Controls, òî ïðè íàæàòèè íà êíîïêó [COMPARE] âîññòàíàâëèâà-
þòñÿ ïðåñåòíûå çíà÷åíèÿ, õðàíÿùèåñÿ âî âíóòðåííåé ïàìÿòè
(ñì. ðóêîâîäñòâî “Óïðàâëåíèå ïàðàìåòðàìè”, ãëàâó “1. Ðåæèì
ïðîãðàììû”, ðàçäåë “PROG 1.1: Play”, ïîäðàçäåë “1.1-4: K.RTC
(KARMA RTC)”.

Ââîä çíà÷åíèé ñ ïîìîùüþ êëàâèàòóðû
Çíà÷åíèå òàêèõ ïàðàìåòðîâ, êàê íîìåð íîòû è ñêîðîñòü åå íà-
æàòèÿ (velocity), ìîæíî ââåñòè ñ ïîìîùüþ êëàâèàòóðû èíñòðó-
ìåíòà. Äëÿ ýòîãî ïðè íàæàòîé êíîïêå [ENTER] íåîáõîäèìî
âçÿòü íà êëàâèàòóðå ñîîòâåòñòâóþùóþ íîòó (äëÿ ââîäà íîìåðà
íîòû) èëè ëþáóþ íîòó ñ òðåáóåìîé ñêîðîñòüþ íàæàòèÿ (äëÿ ââî-
äà velocity).

Åñëè íàõîäÿñü íà ñòðàíèöàõ GLOBAL 5.1: DKit èëè SEQ 5.1:
RPPR, RPPR Setup ïðè íàæàòîé êíîïêå [ENTER] âçÿòü íîòó, òî
áóäóò âîññòàíîâëåíû óñòàíîâêè, ñâÿçàííûå ñ íåé.
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Включение/выключение
питания

Ïðåæäå ÷åì âêëþ÷èòü ïèòàíèå, óáåäèòåñü, ÷òî ïîëíîñòüþ
çàâåðøåí ïðîöåññ êîììóòàöèè ñèñòåìû (ñì. ÷àñòü “Ââåäå-
íèå”, ãëàâà “Êîììóòàöèÿ”, ðàçäåë “Êîììóòàöèÿ àóäèîîáî-
ðóäîâàíèÿ”, ïîäðàçäåë “1. Êîììóòàöèÿ ñèëîâîãî êàáåëÿ”).

1. Âêëþ÷åíèå ïèòàíèÿ
1) Äëÿ âêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ ìóçûêàëüíîé ðàáî÷åé ñòàíöèè

Karma íàæìèòå íà ïåðåêëþ÷àòåëü [POWER].

Ïðè ýòîì íà ýêðàí äèñïëåÿ âûâåäåòñÿ íàçâàíèå ìîäåëè è
âåðñèÿ óñòàíîâëåííîé îïåðàöèîííîé ñèñòåìû (îïåðàöèîííàÿ
ñèñòåìà ìîæåò èçìåíÿòüñÿ áåç ñïåöèàëüíîãî óâåäîìëåíèÿ).

2) Âêëþ÷èòå ïèòàíèå çâóêîóñèëèâàþùåé ñèñòåìû.

3) Ñ ïîìîùüþ ñëàéäåðà [VOLUME] óñòàíîâèòå òðåáóåìûé
óðîâåíü âûõîäíîãî ñèãíàëà è îòðåãóëèðóéòå ãðîìêîñòü
ñèñòåìû çâóêîóñèëåíèÿ.

2. Îòêëþ÷åíèå ïèòàíèÿ
1) Óñòàíîâèòå â ìèíèìóì ñëàéäåð [VOLUME] è ðåãóëÿòîð

ãðîìêîñòè çâóêîóñèëèâàþùåé ñèñòåìû.

2) Âûêëþ÷èòå ïèòàíèå çâóêîóñèëèâàþùåé ñèñòåìû.

3) Âûêëþ÷èòå ïèòàíèå èíñòðóìåíòà, íàæàâ íà âûêëþ÷à-
òåëü [POWER].

Íå âûêëþ÷àéòå ïèòàíèÿ â ìîìåíò çàãðóçêè äàííûõ âî âíó-
òðåííþþ ïàìÿòü èíñòðóìåíòà.

Ïðè îòêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ âî âðåìÿ îáðàáîòêè äàííûõ îïåðà-
öèÿ çàïèñè çàâåðøàåòñÿ íåêîððåêòíî. Ïðè ýòîì ïðîèñõîäèò
àâòîìàòè÷åñêàÿ ïåðåèíèöèàëèçàöèÿ âíóòðåííåé ïàìÿòè.

Ïðè âûïîëíåíèè ïåðå÷èñëåííûõ íèæå îïåðàöèé ïðîèñõî-
äèò çàïèñü âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü èíñòðóìåíòà. Ïðè ýòîì
íà äèñïëåé âûâîäèòñÿ èíôîðìàöèîííîå ñîîáùåíèå: “Now
writing into internal memory”.
• Çàïèñü (îáíîâëåíèå) ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè, ãëîáàëü-
íûõ óñòàíîâîê èëè íàáîðà óäàðíûõ.

• Çàãðóçêà ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè, ãëîáàëüíûõ óñòàíî-
âîê èëè íàáîðà óäàðíûõ â ðåæèìå ðàáîòû ñ äèñêîì.

• Ïðèåì MIDI-äàìïà ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè, ãëîáàëüíûõ
óñòàíîâîê èëè íàáîðà óäàðíûõ.

Îïðåäåëåíèå ðåæèìà è ñòðàíèöû, çà-
ãðóæàåìûõ ïðè âêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ
Ñîñòîÿíèå èíñòðóìåíòà ïîñëå âêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ çàâèñèò îò
çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà “Power On Mode” (ñòðàíèöà GLOBAL 1.1:
System, Preference).

Åñëè “Power On Mode” óñòàíîâëåí â Reset (çàâîäñêàÿ óñòàíîâ-
êà), òî âûáèðàåòñÿ ðåæèì êîìáèíàöèè, ñòðàíèöà 1.1: Play.

Åñëè “Power On Mode” óñòàíîâëåí â Memorize, òî çàãðóæàåòñÿ
ðåæèì è ñòðàíèöà, â êîòîðûõ íàõîäèëñÿ èíñòðóìåíò â ìîìåíò
âûêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ. Êðîìå ðåæèìà è ñòðàíèöû çàïîìèíàåòñÿ
íîìåð êîìáèíàöèè, âûáðàííîé â ïîñëåäíèé ðàç â ðåæèìå êîì-
áèíàöèè, è íîìåð ïðîãðàììû, âûáðàííîé â ïîñëåäíèé ðàç â ðå-
æèìå ïðîãðàììû. Åñëè ïîñëå âêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ áûë âûáðàí
äðóãîé ðåæèì, òî ïðè íàæàòèè íà êíîïêó [COMBI] èëè [PROG]

ïðîèñõîäèò ïåðåõîä ê ñòðàíèöå 1.1: Play è çàãðóæàåòñÿ êîìáè-
íàöèÿ èëè ïðîãðàììà, êîòîðàÿ áûëà âûáðàíà â ïîñëåäíèé ðàç
(ïåðåä îòêëþ÷åíèåì ïèòàíèÿ).

Âèä ýêðàíà ïðè âêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ, åñ-
ëè óñòàíîâëåíû îïöèîíàëüíûå êàðòû
Ôóíêöèîíàëüíûå âîçìîæíîñòè èíñòðóìåíòà ðàñøèðÿþòñÿ çà
ñ÷åò ïðèîáðåòàåìûõ îòäåëüíî îïöèîíàëüíûõ êàðò.

Ïðè âêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ íà ýêðàíå äèñïëåÿ îòîáðàæàþòñÿ ïðî-
èíñòàëëèðîâàííûå îïöèè. Ïîýòîìó ïîñëå çàâåðøåíèÿ óñòàíîâ-
êè îïöèîíàëüíîé êàðòû ðåêîìåíäóåòñÿ îáðàòèòü âíèìàíèå íà
ýòîò ýêðàí è óáåäèòüñÿ, ÷òî ïðîöåäóðà âûïîëíåíà óñïåøíî. Åñ-
ëè îïöèÿ íà ýêðàíå íå îòîáðàæàåòñÿ, òî íåîáõîäèìî îòêëþ÷èòü
ïèòàíèå è çàíîâî ïåðåèíñòàëëèðîâàòü åå. Áîëåå äåòàëüíî ïðî-
öåññ èíñòàëëÿöèè îïöèîíàëüíûõ êàðò îïèñàí â ðóêîâîäñòâå “Óñ-
òàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà “8. Ïðèëîæåíèå”, ðàçäåë “Îïöèî-
íàëüíûå êàðòû/ïàìÿòü”.

OPTIONS
EXB-PCM Slot1 (****)/EXB-PCM Slot2 (****): îïöèîíàëüíûå êàð-
òû ðàñøèðåíèÿ PCM, óñòàíîâëåííûå â ñëîòû EXB-PCM 1/2. Â
ñêîáêàõ óêàçûâàåòñÿ òèï èíñòàëëèðîâàííîé îïöèè.

EXB-MOSS: óñòàíîâëåíà îïöèîíàëüíàÿ êàðòà EXB-MOSS.

Прослушивание
демонстрационных песен

Ñîäåðæèìîå äèñêîâ
Â êîìïëåêò ïîñòàâêè èíñòðóìåíòà âõîäèò ãèáêèé äèñê KMFD-00P.

PRELOAD.PCG
• Ïðåñåòíûå äàííûå (ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè, íàáîðû óäàð-

íûõ, ãëîáàëüíûå óñòàíîâêè).

Äàííûå PRELOAD.PCG çàãðóæàþòñÿ âî âíóòðåí-
íþþ ïàìÿòü èíñòðóìåíòà è ïîñëå îòêëþ÷åíèÿ ïè-
òàíèÿ íå ñáðàñûâàþòñÿ.

Ïðè çàãðóçêå PRELOAD.PCG äàííûå, êîòîðûå íàõîäèëèñü
âî âíóòðåííåé ïàìÿòè èíñòðóìåíòà, ïåðåçàïèñûâàþòñÿ.
Äëÿ òîãî, ÷òîáû íå ïîòåðÿòü íóæíûå äàííûå, èõ ïðåäâàðè-
òåëüíî íåîáõîäèìî ïåðåïèñàòü íà ãèáêèé äèñê (ñì. ÷àñòü
“Îñíîâíûå ôóíêöèè”, ãëàâó “Ñîõðàíåíèå äàííûõ”, ðàçäåë
“Çàïèñü âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü”).

PRELOAD.SNG
• Äåìîíñòðàöèîííàÿ ïåñíÿ è ñïèñîê âîñïðîèçâåäåíèÿ.

Äàííûå PRELOAD.SNG çàãðóæàþòñÿ âî âíóòðåí-
íþþ ïàìÿòü ñåêâåíñåðà, êîòîðàÿ îòíîñèòñÿ ê
ýíåðãîçàâèñèìîìó òèïó. Ýòî îçíà÷àåò, ÷òî ïîñëå
îòêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ èíñòðóìåíòà õðàíÿùèåñÿ â
íåé äàííûå ñòèðàþòñÿ.

Ïðè çàãðóçêå PRELOAD.SNG äàííûå, êîòîðûå íàõîäèëèñü
â ñåêâåíñåðíîé ïàìÿòè èíñòðóìåíòà, ïåðåçàïèñûâàþòñÿ.
Äëÿ òîãî, ÷òîáû íå ïîòåðÿòü íóæíûå äàííûå, èõ ïðåäâàðè-
òåëüíî íåîáõîäèìî ïåðåïèñàòü íà ãèáêèé äèñê (ñì. ÷àñòü
“Îñíîâíûå ôóíêöèè”, ãëàâó “Ñîõðàíåíèå äàííûõ”, ðàçäåë
“Çàïèñü âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü”).

Çàìå÷àíèå

Çàìå÷àíèå
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Начало работы



Çàãðóçêà äåìîíñòðàöèîííîé ïåñ-
íè â ðåæèìå ðàáîòû ñ äèñêîì
1) Âñòàâüòå â äèñêîâîä äëÿ ãèáêèõ äèñêîâ äèñêåòó “KMFD-

00P”, âõîäÿùóþ â êîìïëåêò ïîñòàâêè èíñòðóìåíòà.

Áîëåå ïîäðîáíî ïðàâèëà ðàáîòû ñ ãèáêèìè äèñêàìè îïèñàíû
â ÷àñòè “Îñíîâíûå ôóíêöèè”, ãëàâà”Ðåæèì ðàáîòû ñ äèñêîì”.

2) Íàæìèòå íà êíîïêó [DISK]. Åå ñâåòîäèîä çàãîðèòñÿ.

Ïðè ýòîì èíñòðóìåíò ïåðåéäåò â ðåæèì ðàáîòû ñ äèñêîì.

3) Äëÿ ïåðåõîäà ê ñòðàíèöå Load íàæìèòå íà êíîïêó [F1]
(“Load”).

Íà äèñïëåé âûâåäåòñÿ èíôîðìàöèÿ î ôàéëàõ, ðàñïîëîæåí-
íûõ íà ãèáêîì äèñêå.

4) Ñ ïîìîùüþ êíîïîê !, "âûáåðèòå “PRELOAD.SNG”.

Ýòîò ôàéë ñîäåðæèò äàííûå äåìîíñòðàöèîííîé ïåñíè.

5) Íàæìèòå íà êíîïêó [F8] (“UTILITY”) è âûáåðèòå “Load
selected”

6) Íàæìèòå íà êíîïêó [F8] “OK”.

Ðàñêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî.

7) Ïîñòàâüòå â êâàäðàòèê ìåòêó.

Äëÿ òîãî, ÷òîáû îòìåòèòü ïàðàìåòð “Load PRELOAD.PCG
too”, íàæìèòå íà êíîïêó VALUE !. Åñëè ýòà îïöèÿ îòìå÷å-
íà, òî âìåñòå ñ ôàéëîì “.SNG” çàãðóæàåòñÿ è ôàéë “.PCG”.

8) Íàæìèòå íà êíîïêó [F8] “OK”.

Â ðåçóëüòàòå áóäóò çàãðóæåíû äàííûå ôàéëîâ
PRELOAD.PCG è PRELOAD.SNG.

Íå âûíèìàéòå èç äèñêîâîäà íîñèòåëü äî ïîëíîãî îêîí÷à-
íèÿ îïåðàöèè îáìåíà äàííûìè.

Åñëè íà äèñïëåé âûâîäèòñÿ äèàëîãîâîå îêíî Memory
Protected (ïàìÿòü çàùèùåíà), îòìåíèòå çàùèòó ïàìÿòè è
ïîïûòàéòåñü âûïîëíèòü îïåðàöèþ çàãðóçêè äàííûõ åùå
ðàç (ñì. ÷àñòü “Îñíîâíûå ôóíêöèè”, ãëàâó “Ñîõðàíåíèå
äàííûõ”, ðàçäåë “Çàïèñü âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü”, ïàðà-
ãðàô “Çàùèòà ïàìÿòè ïî çàïèñè”).

Âûáîð è âîñïðîèçâåäåíèå äåìîí-
ñòðàöèîííîé ïåñíè â ðåæèìå ñåê-
âåíñåðà

1) Íàæìèòå íà êíîïêó [SEQ]. Åå ñâåòîäèîä çàãîðèòñÿ.

Ïðè ýòîì çàãðóçèòñÿ ðåæèì ñåêâåíñåðà.

2) Ïåðåéäèòå ê ñòðàíèöå SEQ 1.1: Play/REC, Play/REC.

Ñòðàíèöó SEQ 1.1: Play/REC, Play/REC ìîæíî âûáðàòü ñëå-
äóþùèì îáðàçîì.

1) Íàæìèòå íà êíîïêó [MENU].

Íà äèñïëåé âûâåäåòñÿ ñïèñîê ñòðàíèö ðåæèìà
ñåêâåíñåðà.

2) Äëÿ âûáîðà è ïåðåõîäà ê ñòðàíèöå “P/R” íàæìèòå ñíà÷à-
ëà íà êíîïêó [F1], à çàòåì — íà êíîïêó [F8] (“OPEN”).

3) Íàæìèòå íà êíîïêó [F1]. Íà äèñïëåé âûâåäåòñÿ
ñòðàíèöà SEQ 1.1: Play/REC, Play/REC.

3) Ñ ïîìîùüþ êíîïîê !, "âûáåðèòå “Song Select”.

Èìÿ ïåñíè îòîáðàçèòñÿ â èíâåðñíîì öâåòå.

4) Ñ ïîìîùüþ êíîïîê VALUE !, " èëè äðóãèõ ðåãóëÿòî-
ðîâ [VALUE] âûáåðèòå ïåñíþ, êîòîðóþ íåîáõîäèìî âîñ-
ïðîèçâåñòè.

5) Íàæìèòå íà êíîïêó [START/STOP].

Åå ñâåòîäèîä çàìèãàåò è çàïóñòèòñÿ âîñïðîèçâåäåíèå âû-
áðàííîé ïåñíè.

6) Äëÿ îñòàíîâà âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè íàæìèòå íà êíîï-
êó [START/STOP] åùå îäèí ðàç.

Âîñïðîèçâåäåíèå ñïèñêà ïåñåí
Íèæå îïèñûâàåòñÿ ïðîöåäóðà âîñïðîèçâåäåíèÿ äåìîíñòðàöèîí-
íîãî ñïèñêà ïåñåí. Ñïèñîê âîñïðîèçâåäåíèÿ ïîçâîëÿåò ïðîèãðû-
âàòü íåñêîëüêî ïåñåí (èëè îäíó) â öèêëè÷åñêîì ðåæèìå, ðåàëèçî-
âàòü ðåæèì ïîñëåäîâàòåëüíîãî âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñåí (ñì.
÷àñòü “Îñíîâíûå ôóíêöèè”, ãëàâó “Ðåæèì ñåêâåíñåðà”, ðàçäåë
“Ñîçäàíèå ñïèñêà âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñåí è ìàíèïóëÿöèè ñ íèì”).

1) Íàæìèòå íà êíîïêó [MENU].

2) Äëÿ âûáîðà è ïåðåõîäà ê “CUE” íàæìèòå ñíà÷àëà íà
êíîïêó [F2], à çàòåì — íà êíîïêó [F8] (“OPEN”).

Íà äèñïëåé âûâåäåòñÿ ñòðàíèöà SEQ 2.1: CUE List,
Setup&Play.

3) Íàæìèòå íà êíîïêó [START/STOP].

4) Äëÿ îñòàíîâà âîñïðîèçâåäåíèÿ íàæìèòå íà êíîïêó
[START/STOP] åùå îäèí ðàç.

Åñëè ïîñëåäíèé ïóíêò ñïèñêà âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñåí End,
òî ïðè åãî äîñòèæåíèè âîñïðîèçâåäåíèå àâòîìàòè÷åñêè îñ-
òàíàâëèâàåòñÿ. Åñëè æå â êîíöå ñïèñêà âîñïðîèçâåäåíèÿ
ñòîèò Continue to Step01, òî âîñïðîèçâåäåíèå ïðîäîëæèò-
ñÿ ñ ïåðâîé ïåñíè ñïèñêà.

Äëÿ âûáîðà ñïèñêà âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåðåéäèòå ê “Cue
List Select” è èñïîëüçóéòå ïðîöåäóðó, àíàëîãè÷íóþ ïðî-
öåäóðå âûáîðà ïåñíè (ñì. âûøå).
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SEQ 1.1:
PLAY/
REC
Song
Select

Ñòðàíèöà
PLAY/REC



Выбор и воспроизведе$
ние программ

Â ðåæèìå ïðîãðàììû ìîæíî âûáèðàòü ïðîãðàììû áàíêîâ A —
G è âîñïðîèçâîäèòü èõ. Íèæå îïèñûâàåòñÿ ïðîöåäóðà âûáîðà
ïðåñåòíûõ ïðîãðàìì.

Âûáîð ïðîãðàììû
1) Íàæìèòå íà êíîïêó [PROG]. Çàãîðèòñÿ åå ñâåòîäèîäíûé

èíäèêàòîð.

Ïðè ýòîì çàãðóçèòñÿ ðåæèì ïðîãðàììû. Óáåäèòåñü, ÷òî íà
äèñïëåå ïîÿâèëàñü íàäïèñü “PROG: 1.1: Play”.

Âûáîð íîìåðà ïðîãðàììû
2) Óáåäèòåñü, ÷òî âûáðàí ïàðàìåòð “Program Select”.

Åñëè ýòî íå òàê, òî ñ ïîìîùüþ êíîïîê #, !, ", $âûáå-
ðèòå åãî (äîëæíî ïîäñâåòèòüñÿ èìÿ ïðîãðàììû â ïîëå
“Program Select”).

3) Ñ ïîìîùüþ êîíòðîëëåðîâ VALUE âûáåðèòå òðåáóåìóþ
ïðîãðàììó.

Äëÿ âûáîðà íåîáõîäèìîé ïðîãðàììû ìîæíî âîñïîëüçî-
âàòüñÿ îäíèì èç ïåðå÷èñëåííûõ íèæå ñïîñîáîâ.

• Âðàùàòü êîëåñî [VALUE].

• Íàæèìàòü íà êíîïêè ! èëè ".

• Ñ ïîìîùüþ öèôðîâûõ êíîïîê [0] — [9] ââåñòè íîìåð ïðî-
ãðàììû è íàæàòü íà êíîïêó [ENTER].

Íà ñòðàíèöå 1.1: Play ñëàéäåð [VALUE] âûïîëíÿåò
ôóíêöèè êîíòðîëëåðà è íå ìîæåò èñïîëüçîâàòüñÿ
äëÿ âûáîðà ïðîãðàììû.

4) Âîñïðîèçâåäåíèå ïðîãðàììû.

Äëÿ ïðîñëóøèâàíèÿ çâóêà âûáðàííîé ïðîãðàììû âîçüìèòå
íà êëàâèàòóðå èíñòðóìåíòà êàêóþ-íèáóäü íîòó.

Âûáîð áàíêà ïðîãðàìì
Â ðåæèìå ïðîãðàììû ìîæíî ïåðåêëþ÷àòüñÿ ìåæäó ðàçëè÷íû-
ìè áàíêàìè è âûáèðàòü ïðîãðàììû èç íèõ.

Â ñîîòâåòñòâèè ñ çàâîäñêèìè óñòàíîâêàìè ïðîãðàììû íàõîäÿò-
ñÿ â áàíêàõ A, B, E è G — g(d) (ñì. ïðèâåäåííóþ íèæå òàáëèöó.

5) Äëÿ âûáîðà áàíêà íàæìèòå íà îäíó èç êíîïîê [BANK]
[A] — [G].

Èìÿ âûáðàííîãî áàíêà îòîáðàæàåòñÿ â ëåâîé ÷àñòè ýêðàíà
äèñïëåÿ. Íàïðèìåð, äëÿ âûáîðà áàíêà B íåîáõîäèìî íà-
æàòü íà êíîïêó BANK [B]. Â ëåâîé âåðõíåé ÷àñòè äèñïëåÿ
îòîáðàçèòñÿ èìÿ áàíêà — Bank B.

Áàíê Íîìåð ïðîãðàììû Èñïîëüçîâàíèå

A, B, E 000 ... 127 Çàâîäñêèå ïðåñåòíûå
ïðîãðàììû.

C, D 000 ... 127 Ïðîãðàììû îïöèîíàëüíûõ
êàðò EXB-PCM è ïîëüçîâà-
òåëüñêèå ïðîãðàììû.

F 000 ... 127 Ïðîãðàììû îïöèîíàëüíîé
êàðòû EXB-MOSS.

G 000 ... 128 Îñíîâíûå ïðîãðàììû 
ôîðìàòà GM2.

g(1) ... g(9) (ñì. ðóêîâîäñòâî Âàðèàöèè ïðîãðàìì
“Ñïèñîê òåìáðîâ”) 

g(d) (ñì. ðóêîâîäñòâî Ïðîãðàììû óäàðíûõ 
“Ñïèñîê òåìáðîâ”) ôîðìàòà GM2.

A, B, E Â ñîîòâåòñòâèè ñ çàâîäñêèìè óñòàíîâêàìè áàíêè ñîäåð-
æàò ìíîæåñòâî ðàçíîîáðàçíûõ ïðîãðàìì, èñïîëüçóþ-
ùèõ ìóëüòèñýìïëû âíóòðåííåé íåïåðåçàïèñûâàåìîé
ïàìÿòè PCM ROM, ýôôåêòû è ôóíêöèþ KARMA.

C, D Â ñîîòâåòñòâèè ñ çàâîäñêèìè óñòàíîâêàìè ýòè áàíêè íå
ñîäåðæàò ïðîãðàìì. Îíè ïðåäíàçíà÷åíû äëÿ çàãðóçêè
äàííûõ îïöèîíàëüíûõ êàðò EXB-PCM èëè äëÿ ñîõðàíå-
íèÿ ïîëüçîâàòåëüñêèõ ïðîãðàìì.

F Ýòîò áàíê äîñòóïåí òîëüêî â òîì ñëó÷àå, åñëè óñòàíîâ-
ëåíà îïöèîíàëüíàÿ êàðòà EXB-MOSS. Îí àäàïòèðîâàí
äëÿ õðàíåíèÿ ïðîãðàìì EXB-MOSS è íå ìîæåò èñïîëü-
çîâàòüñÿ äëÿ çàïèñè ïðîãðàìì òèïà PCM.

Êàæäûé èç áàíêîâ A — F ìîæåò ñîäåðæàòü äî 128 ïðîãðàìì (â
îáùåé ñëîæíîñòè 768 ïðîãðàìì).

G, g(1) ... g(9), g(d)
Áàíêè ñîäåðæàò ïðîãðàììû è íàáîðû óäàðíûõ, ñîâ-

ìåñòèìûå ñ ôîðìàòîì GM2. Ýòî íåïåðåçàïèñûâàå-
ìûå áàíêè. Áàíê G èñïîëüçóåòñÿ äëÿ õðàíåíèÿ îñíîâ-
íûõ ïðîãðàìì ôîðìàòà GM2. Êàæäûé ðàç ïðè íàæàòèè
íà êíîïêó [G] ïðîèñõîäèò ïåðåêëþ÷åíèå áàíêîâ â ñëå-
äóþùåé ïîñëåäîâàòåëüíîñòè: G → g(1) → g(2) → g(3)
→ g(4) → g(5) → g(6) → g(7).

Áîëåå ïîäðîáíî èíôîðìàöèÿ î ïðîãðàììàõ ñîäåðæèòñÿ â ðóêî-
âîäñòâå “Ñïèñîê òåìáðîâ”.

Âûáîð ïðîãðàìì ñ èñïîëüçîâàíèåì
ãðóïï
Âñå ïðîãðàììû êëàññèôèöèðîâàíû ïî ãðóïïàì, íàïðèìåð, êëà-
âèøíûå, îðãàíû, áàñîâûå è óäàðíûå. Â ñîîòâåòñòâèè ñ çàâîä-
ñêèìè óñòàíîâêàìè âñå ïðåñåòíûå ïðîãðàììû ðàçíåñåíû ïî
øåñòíàäöàòè ãðóïïàì. Ïîëüçîâàòåëü ìîæåò âûáðàòü ñíà÷àëà
ãðóïïó, à çàòåì, âíóòðè íåå — íóæíóþ ïðîãðàììó.

Äëÿ âûáîðà ïðîãðàìì ñ ïîìîùüþ ãðóïï ìîæíî âîñïîëüçîâàòü-
ñÿ îäíèì èç îïèñàííûõ íèæå ñïîñîáîâ.

Âûáîð ïî ãðóïïàì
1) Óáåäèòåñü, ÷òî íà äèñïëåé âûâåäåíà ñòðàíèöà PROG

1.1: Play. Åñëè ýòî íå òàê, òî çàãðóçèòü åå.

2) Äëÿ âõîäà â ìåíþ ñòðàíèöû íàæìèòå íà êíîïêó [F8]
(“UTILITY”).

3) Ñ ïîìîùüþ êíîïêè [F7] èëè êíîïîê !, " âûáåðèòå
“Select by Category” è íàæìèòå íà êíîïêó [F8].

Ðàñêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî âûáîðà ïðîãðàììû ñ ïîìî-
ùüþ ãðóïï Select Program by Category. Â íåì íàõîäèòñÿ ñïè-
ñîê ïðîãðàìì òåêóùåé ãðóïïû.

4) Âûáåðèòå îáúåêò “Cat”, à çàòåì, ñ ïîìîùüþ êîíòðîëëåðîâ
[VALUE] — ãðóïïó, êîòîðàÿ ñîäåðæèò íóæíóþ ïðîãðàììó.

5) Äëÿ âûáîðà ïðîãðàììû èç ñïèñêà èñïîëüçóþòñÿ êíîïêè

!, ". Â êà÷åñòâå àëüòåðíàòèâíîãî âàðèàíòà ìîæíî ñ
ïîìîùüþ êíîïîê #$âûáðàòü îáúåêò “Index”, à çàòåì,
ñ ïîìîùüþ êîíòðîëëåðîâ [VALUE] — íóæíóþ ïðîãðàììó.

Äëÿ ïðîñëóøèâàíèÿ çâóêà âûáðàííîé ïðîãðàììû èãðàéòå
íà êëàâèàòóðå èíñòðóìåíòà.

6) Äëÿ ïîäòâåðæäåíèÿ âûáîðà íàæìèòå íà êíîïêó [F8]
(“OK”), äëÿ îòêàçà — íà êíîïêó [F7] (“Cancel”).

Çàìå÷àíèå
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Program
Select

Program
Bank

Category

Ïðîãðàììà                  Ãðóïïà



Ôèêñèðîâàíèå êàòåãîðèè
1) Íàæèìàéòå íà êíîïêó [./HOLD] äî òåõ ïîð, ïîêà íà äèñ-

ïëåå íå ïîÿâèòñÿ çíà÷îê .

Ïðè ýòîì ôèêñèðóåòñÿ ãðóïïà.

2) Ñ ïîìîùüþ êíîïîê #, !, ", $ âûáåðèòå îáúåêò
“Category”, à çàòåì ñ ïîìîùüþ êîíòðîëëåðîâ VALUE —
íóæíóþ êàòåãîðèþ.

3) Ñ ïîìîùüþ êíîïîê #, !, ", $ âûáåðèòå îáúåêò
“Program Select”, à çàòåì, ñ ïîìîùüþ êíîïîê VALUE !,

" èëè êîëåñà [VALUE] — ïðîãðàììó âíóòðè êàòåãîðèè.

4) Äëÿ âûõîäà èç ôóíêöèè ôèêñàöèè ãðóïï íàæìèòå äâà
ðàçà íà êíîïêó [./HOLD], ÷òîáû ñ äèñïëåÿ èñ÷åç çíà÷îê

.

Íà ñòðàíèöå PROG 1.1: Play ïðè êàæäîì íàæàòèè íà êíîï-
êó [./HOLD] ïðîèñõîäèò ïåðåêëþ÷åíèå ìåæäó ðåæèìàìè

→ → îòìåíà.

Èñïîëüçîâàíèå äëÿ âûáîðà ïðîãðàìì
ôóíêöèè ôèêñàöèè äåñÿòêîâ
Ïðè âûáîðå ïðîãðàìì ìîæíî ôèêñèðîâàòü çíà÷åíèå äåñÿòêîâ
åå íîìåðà.

1) Íàæèìàéòå íà êíîïêó [./HOLD] äî òåõ ïîð, ïîêà íà äèñ-
ïëåå íå ïîÿâèòñÿ çíà÷îê .

Ïðè ýòîì ôèêñèðóåòñÿ çíà÷åíèå äåñÿòêîâ íîìåðà ïðî-
ãðàììû.

2) Òåïåðü äëÿ ââîäà íîìåðà ïðîãðàììû äîñòàòî÷íî ââåñ-
òè ñ ïîìîùüþ öèôðîâûõ êíîïîê [0] — [9] âñåãî îäíó öè-
ôðó.

3) Äëÿ èçìåíåíèÿ çíà÷åíèÿ äåñÿòêîâ èñïîëüçóþòñÿ êíîï-
êè VALUE !, ".

4) Äëÿ îòìåíû ôóíêöèè ôèêñàöèè äåñÿòêîâ íàæìèòå íà
êíîïêó [./HOLD]. Ïðè ýòîì ñ ýêðàíà äèñïëåÿ èñ÷åçíåò
çíà÷îê .

Âûáîð ïðîãðàìì ñ ïîìîùüþ
ïåðåêëþ÷àòåëÿ
Îïöèîíàëüíûé ïåðåêëþ÷àòåëü, íàïðèìåð, Korg PS-1, êîòîðûé
êîììóòèðóåòñÿ ñ ðàñïîëîæåííûì íà çàäíåé ïàíåëè ãíåçäîì
ASSIGNABLE SWITCH, ìîæíî çàïðîãðàììèðîâàòü íà óïðàâëå-
íèå ôóíêöèåé ñìåíû ïðîãðàìì (ñì. ÷àñòü “Îñíîâíûå ôóíêöèè”,
ãëàâó “Äðóãèå ôóíêöèè”, ðàçäåë “Ïðîãðàììèðîâàíèå ôóíêöèé
ãíåçä ASSIGNABLE SWITCH è ASSIGNABLE Pedal”).

Âûáîð ñ ïîìîùüþ âíåøíåãî MIDI-îáî-
ðóäîâàíèÿ
Ïðîãðàììû èíñòðóìåíòà ìîæíî çàãðóæàòü ñ ïîìîùüþ MIDI-ñîîá-
ùåíèé ôîðìàòà Program Change, ïðèíèìàåìûõ îò âíåøíåãî MIDI-
îáîðóäîâàíèÿ (ñì. ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà
“8. Ïðèëîæåíèå”, ðàçäåë “Ïðèìåíåíèå MIDI”, ïîäðàçäåë “MIDI-ñî-
îáùåíèÿ, ïðèíèìàåìûå è ïåðåäàâàåìûå èíñòðóìåíòîì”).

Выбор и воспроизведе$
ние комбинаций

Â ðåæèìå êîìáèíàöèè ìîæíî âûáðàòü êîìáèíàöèþ èç áàíêîâ A
— F è âîñïðîèçâåñòè åå. Íèæå îïèñûâàåòñÿ ïðîöåäóðà âûáîðà
è âîñïðîèçâåäåíèÿ ðàçëè÷íûõ êîìáèíàöèé.

Âûáîð êîìáèíàöèè
1) Íàæìèòå íà êíîïêó [COMBI]. Çàãîðèòñÿ åå ñâåòîäèîä-

íûé èíäèêàòîð.

Ïðè ýòîì çàãðóçèòñÿ ðåæèì ïðîãðàììû. Óáåäèòåñü, ÷òî íà
äèñïëåå ïîÿâèëàñü íàäïèñü “COMBI: 1.1: Play”.

Âûáîð íîìåðà êîìáèíàöèè
2) Óáåäèòåñü, ÷òî âûáðàí ïàðàìåòð “Combi Select”.

Åñëè ýòî íå òàê, òî ñ ïîìîùüþ êíîïîê #, !, ", $âûáå-
ðèòå åãî (äîëæíî ïîäñâåòèòüñÿ èìÿ ïðîãðàììû â ïîëå
“Combi Select”.

3) Ñ ïîìîùüþ êîíòðîëëåðîâ VALUE âûáåðèòå òðåáóåìóþ
êîìáèíàöèþ.

Ñì. ãëàâó “Âûáîð è âîñïðîèçâåäåíèå ïðîãðàìì, ðàçäåë
“Âûáîð ïðîãðàììû”.

4) Âîñïðîèçâåäåíèå êîìáèíàöèè.

Äëÿ ïðîñëóøèâàíèÿ çâóêà âûáðàííîé êîìáèíàöèè âîçüìè-
òå íà êëàâèàòóðå èíñòðóìåíòà êàêóþ-íèáóäü íîòó.

Âûáîð áàíêà êîìáèíàöèé
Â ðåæèìå êîìáèíàöèè ìîæíî ïåðåêëþ÷àòüñÿ ìåæäó ðàçëè÷íû-
ìè áàíêàìè è âûáèðàòü èç íèõ íóæíûå êîìáèíàöèè.

Â ñîîòâåòñòâèè ñ çàâîäñêèìè óñòàíîâêàìè êîìáèíàöèè íàõîäÿò-
ñÿ â áàíêàõ A, B è E (ñì. ïðèâåäåííóþ íèæå òàáëèöó).

5) Äëÿ âûáîðà áàíêà íàæìèòå íà îäíó èç êíîïîê [BANK]
[A] — [F].

Èìÿ âûáðàííîãî áàíêà îòîáðàæàåòñÿ â ëåâîé ÷àñòè ýêðàíà
äèñïëåÿ. Íàïðèìåð, äëÿ âûáîðà áàíêà B íåîáõîäèìî íà-
æàòü íà êíîïêó BANK [B]. Â ëåâîé âåðõíåé ÷àñòè äèñïëåÿ
îòîáðàçèòñÿ èìÿ áàíêà — Bank B.

Áàíê Íîìåð êîìáèíàöèè Èñïîëüçîâàíèå

A, B, E 000 ... 127 Çàâîäñêèå ïðåñåòíûå
êîìáèíàöèè.

C, D 000 ... 127 Êîìáèíàöèè îïöèîíàëüíûõ
êàðò EXB-PCM è ïîëüçîâà-
òåëüñêèå êîìáèíàöèè.

F 000 ... 127 Êîìáèíàöèè îïöèîíàëüíîé
êàðòû EXB-MOSS.

A, B, E Â ñîîòâåòñòâèè ñ çàâîäñêèìè óñòàíîâêàìè áàíêè ñîäåð-
æàò ìíîæåñòâî ðàçíîîáðàçíûõ êîìáèíàöèé, èñïîëüçó-
þùèõ ïðîãðàììû, ýôôåêòû è ôóíêöèþ KARMA.

C, D Â ñîîòâåòñòâèè ñ çàâîäñêèìè óñòàíîâêàìè ýòè áàíêè íå
ñîäåðæàò êîìáèíàöèé. Îíè ïðåäíàçíà÷åíû äëÿ çàãðóç-
êè äàííûõ îïöèîíàëüíûõ êàðò EXB-PCM èëè äëÿ ñîõðà-
íåíèÿ ïîëüçîâàòåëüñêèõ êîìáèíàöèé.

F Â ñîîòâåòñòâèè ñ çàâîäñêèìè óñòàíîâêàìè ýòîò áàíê
êîìáèíàöèé íå ñîäåðæèò. Îí èñïîëüçóåòñÿ äëÿ çàïèñè
êîìáèíàöèé îïöèîíàëüíîé êàðòû EXB-MOSS. Êðîìå òî-
ãî, â íåãî ìîæíî ñîõðàíÿòü ïîëüçîâàòåëüñêèå êîìáèíà-
öèè, ïîñòðîåííûå íà ïðîãðàììàõ òèïîâ PCM è MOSS.

Êàæäûé èç áàíêîâ A — F ìîæåò ñîäåðæàòü äî 128 ïðîãðàìì (â
îáùåé ñëîæíîñòè 768 ïðîãðàìì).
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Category

Program
Select

Combi
Select

Category

Áàíê êîì-
áèíàöèè



Áîëåå ïîäðîáíî èíôîðìàöèÿ î êîìáèíàöèÿõ ñîäåðæèòñÿ â ðóêî-
âîäñòâå “Ñïèñîê òåìáðîâ”.

Âûáîð êîìáèíàöèé ñ èñïîëüçîâàíèåì
ãðóïï
Â ñîîòâåòñòâèè ñ çàâîäñêèìè óñòàíîâêàìè âñå ïðåñåòíûå êîì-
áèíàöèè ðàçíåñåíû ïî øåñòíàäöàòè ãðóïïàì. Ïîëüçîâàòåëü ìî-
æåò âûáðàòü ñíà÷àëà ãðóïïó, à çàòåì, âíóòðè íåå — íóæíóþ
êîìáèíàöèþ (ñì. ãëàâó “Âûáîð è âîñïðîèçâåäåíèå ïðîãðàìì”,
ðàçäåë “Âûáîð ïðîãðàììû”).

Èñïîëüçîâàíèå äëÿ âûáîðà êîìáèíà-
öèé ôóíêöèè ôèêñàöèè äåñÿòêîâ
Ïðè âûáîðå êîìáèíàöèé ìîæíî ôèêñèðîâàòü çíà÷åíèå äåñÿò-
êîâ åå íîìåðà. Òàêèì îáðàçîì äëÿ åå çàãðóçêè äîñòàòî÷íî ââå-
ñòè òîëüêî îäíó öèôðó (ñì. ãëàâó “Âûáîð è âîñïðîèçâåäåíèå
ïðîãðàìì”, ðàçäåë “Âûáîð ïðîãðàììû”).

Âûáîð êîìáèíàöèé ñ ïîìîùüþ ïåðå-
êëþ÷àòåëÿ
Îïöèîíàëüíûé ïåðåêëþ÷àòåëü, íàïðèìåð, Korg PS-1, êîòîðûé
êîììóòèðóåòñÿ ñ ðàñïîëîæåííûì íà çàäíåé ïàíåëè ãíåçäîì
ASSIGNABLE SWITCH, ìîæíî çàïðîãðàììèðîâàòü íà óïðàâëå-
íèå ôóíêöèåé ñìåíû êîìáèíàöèé (ñì. ÷àñòü “Îñíîâíûå ôóíê-
öèè”, ãëàâó “Äðóãèå ôóíêöèè”, ðàçäåë “Ïðîãðàììèðîâàíèå ôóíê-
öèé ãíåçä ASSIGNABLE SWITCH è ASSIGNABLE Pedal”).

Âûáîð ñ ïîìîùüþ âíåøíåãî MIDI-îáî-
ðóäîâàíèÿ
Êîìáèíàöèè èíñòðóìåíòà ìîæíî çàãðóæàòü ñ ïîìîùüþ MIDI-ñîîá-
ùåíèé ôîðìàòà Program Change, ïðèíèìàåìûõ îò âíåøíåãî MIDI-
îáîðóäîâàíèÿ (ñì. ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà
“8. Ïðèëîæåíèå”, ðàçäåë “Ïðèìåíåíèå MIDI”, ïîäðàçäåë “MIDI-ñî-
îáùåíèÿ, ïðèíèìàåìûå è ïåðåäàâàåìûå èíñòðóìåíòîì”).

Использование контрол$
леров для управления

звуком

Èíñòðóìåíò èìååò ðÿä êîíòðîëëåðîâ, ïîçâîëÿþùèõ èçìåíÿòü
òåìáð, ÷àñòîòó, ãðîìêîñòü, ïàðàìåòðû ýôôåêòîâ è àðïåäæèàòî-
ðà â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè âî âðåìÿ èñïîëíåíèÿ.

Äæîéñòèê

JS(+X): ïåðåìåñòèòå äæîéñòèê âïðàâî. Îáû÷íî ýòî ïðèâîäèò ê
ïîâûøåíèþ ÷àñòîòû.

JS(-X): ïåðåìåñòèòå äæîéñòèê âëåâî. Îáû÷íî ýòî ïðèâîäèò ê
ïîíèæåíèþ ÷àñòîòû.

JS(+Y): ïåðåìåñòèòå äæîéñòèê îò ñåáÿ. Îáû÷íî ýòî èñïîëüçóåò-
ñÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ ýôôåêòîì âèáðàòî.

JS(-Y): ïåðåìåñòèòå äæîéñòèê îò ñåáÿ. Îáû÷íî ýòî èñïîëüçóåò-
ñÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ ýôôåêòîì “âàó-âàó”.

Ñ ïîìîùüþ êíîïîê SW 1 èëè 2 ìîæíî óïðàâëÿòü
ôóíêöèåé ôèêñàöèè ïîëîæåíèÿ äæîéñòèêà. Òàêèì
îáðàçîì ýôôåêò íå ïðîïàäàåò äàæå ïîñëå åãî
âîçâðàòà â öåíòðàëüíîå ïîëîæåíèå (ñì. ñëåäóþ-
ùèé ðàçäåë).

SW1, SW2
Ýòè êíîïêè ìîæíî èñïîëüçîâàòü â êà÷åñòâå èñòî÷-
íèêîâ àëüòåðíàòèâíîé ìîäóëÿöèè èëè äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèè
ýôôåêòà äëÿ óïðàâëåíèÿ ïàðàìåòðàìè ïðîãðàìì èëè ýôôåêòîâ.

Èõ òàêæå ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ îêòàâ, âêëþ-
÷åíèÿ/îòêëþ÷åíèÿ ýôôåêòà ïîðòàìåíòî èëè ôèêñàöèè ïîçèöèè
ôóíêöèè ïîñëåêàñàíèÿ After Touch.

Èìååòñÿ âîçìîæíîñòü îïðåäåëÿòü ðåæèì ïåðåêëþ÷åíèÿ êíîïîê
[SW1] è [SW2]: Toggle (íàçíà÷åííàÿ íà êíîïêó ôóíêöèÿ ìåíÿåò
ñâîå ñîñòîÿíèå ïðè êàæäîì íàæàòèè íà íåå) è Momentary (íà-
çíà÷åííàÿ íà êíîïêó ôóíêöèÿ íàõîäèòñÿ âî âêëþ÷åííîì ñîñòî-
ÿíèè òîëüêî ïðè íàæàòîé êíîïêå).

Íà ñòðàíèöå 1.1: Play, Program â ðåæèìå ïðîãðàì-
ìû, è íà ñòðàíèöå 1.1: Play, Combination â ðåæèìå
êîìáèíàöèè ìîæíî ïðîñìîòðåòü — êàêèå ôóíêöèè
íàçíà÷åíû íà êíîïêè [SW1] è [SW2].

Ïðè çàïèñè ïðîãðàììû èëè êîìáèíàöèè ñîõðàíÿ-
þòñÿ òàêæå è ñîñòîÿíèÿ êíîïîê [SW1]/[SW2].

Áîëåå ïîäðîáíî óñòàíîâêè ýòèõ êíîïîê îïèñàíû â
â ÷àñòè “Îñíîâíûå ôóíêöèè”, ãëàâå “Äðóãèå ôóíê-
öèè”, ðàçäåë “Ïðîãðàììèðîâàíèå ôóíêöèé êíîïîê
[SW1] è [SW2]”.

Ôóíêöèÿ ôèêñàöèè

Äæîéñòèê
Åñëè â êà÷åñòâå ôóíêöèè êíîïêè [SW1] èëè [SW2] âûáðàòü JS X
Lock, JS+Y Lock èëè JS–Y Lock, òî ýôôåêò, âûçâàííûé ïåðå-
ìåùåíèåì äæîéñòèêà â ñîîòâåòñòâóþùåì íàïðàâëåíèè, îñòàåò-
ñÿ äàæå ïîñëå åãî âîçâðàòà â öåíòðàëüíîå ïîëîæåíèå.

Â îïèñàííîì íèæå ïðèìåðå íà êíîïêó [SW1] íàçíà÷åíà ôóíê-
öèÿ JS–Y Lock è âûáðàí ðåæèì ïåðåêëþ÷åíèÿ Toggle.

1) Äëÿ èçìåíåíèÿ çâóêà ïåðåìåñòèòå äæîéñòèê ê ñåáå.

2) Óäåðæèâàÿ äæîéñòèê â ýòîì ïîëîæåíèè, íàæìèòå íà
êíîïêó [SW1] (åå ñâåòîäèîä çàãîðèòñÿ).

3) Òåïåðü äàæå åñëè âåðíóòü äæîéñòèê â öåíòðàëüíîå ïî-
ëîæåíèå, çâóê îñòàíåòñÿ íåèçìåííûì.

Ýòî íàçûâàåòñÿ “ôèêñàöèåé” ïîëîæåíèÿ äæîéñòèêà. Ïðè ïå-
ðåìåùåíèè äæîéñòèêà â äðóãèõ íàïðàâëåíèÿõ (îò ñåáÿ, âëå-
âî, âïðàâî) åãî ñîñòîÿíèå íå ôèêñèðóåòñÿ.

4) Äëÿ òîãî, ÷òîáû îòêëþ÷èòü ðåæèì ôèêñàöèè äæîéñòè-
êà, íàæìèòå åùå ðàç íà êíîïêó [SW1].

Ïîñëåêàñàíèå
Åñëè â êà÷åñòâå ôóíêöèè êíîïêè [SW1] èëè [SW2] âûáðàòü
AfterT Lock, òî ýôôåêò, âûçâàííûé äàâëåíèåì íà êëàâèàòóðó
(ïîñëåêàñàíèå — After Touch), îñòàåòñÿ äàæå ïîñëå ñíÿòèÿ íîò.

Â îïèñàííîì íèæå ïðèìåðå íà êíîïêó [SW1] íàçíà÷åíà ôóíê-
öèÿ AfterT Lock è âûáðàí ðåæèì ïåðåêëþ÷åíèÿ Toggle.

1) Âîçüìèòå íà êëàâèàòóðå íîòó è äàâèòå íà êëàâèøó (ïî-
ñëåêàñàíèå).

Ïðè ýòîì çâóê èçìåíèòñÿ.

2) Ïðîäîëæàÿ äàâèòü íà êëàâèøó, íàæìèòå íà êíîïêó
[SW1] (åå ñâåòîäèîä çàãîðèòñÿ).

3) Òåïåðü, äàæå åñëè îòïóñòèòü êëàâèøó (ñíÿòü âçÿòóþ íî-
òó), çâóê íå èçìåíèòñÿ.

4) Äëÿ òîãî, ÷òîáû îòêëþ÷èòü ðåæèì ôèêñàöèè ïîñëåêàñà-
íèÿ, íàæìèòå åùå ðàç íà êíîïêó [SW1].

Çàìå÷àíèå

Çàìå÷àíèå

Çàìå÷àíèå

Çàìå÷àíèå
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Êîíòðîëëåðû REALTIME CON-
TROLS [1], [2], [3], [4]
Ýòè ðåãóëÿòîðû ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ óïðàâëåíèÿ ãðàíè÷íîé
÷àñòîòîé è ðåçîíàíñîì ôèëüòðà, îãèáàþùèìè àìïëèòóäû è ôèëü-
òðà, ãðîìêîñòüþ, ñêîðîñòüþ (âðåìåíåì) ïîðòàìåíòî, ïàíîðàìîé,
÷àñòîòîé LFO, óðîâíÿìè ïîñûëà íà ìàñòåð-ýôôåêòû è ò.ä.

1) Ñ ïîìîùüþ êíîïêè REALTIME CONTROLS [Select] âûáå-
ðèòå òðåáóåìûé ðåæèì ðàáîòû êîíòðîëëåðîâ: A èëè B.

Ïðè êàæäîì íàæàòèè íà ýòó êíîïêó ïðîèñõîäèò ñìåíà òåêó-
ùåãî ðåæèìà è çàãîðàåòñÿ ñîîòâåòñòâóþùèé ñâåòîäèîäíûé
èíäèêàòîð.

2) Äëÿ óïðàâëåíèÿ çâóêîì âðàùàéòå ðåãóëÿòîð.

Ðåæèì “A”
Â ðåæèìå “À” ðåãóëÿòîðû [1] — [4] èñïîëüçóþòñÿ äëÿ óïðàâëå-
íèÿ/ðåäàêòèðîâàíèÿ îïèñàííûìè íèæå ôóíêöèÿìè.

Óñòàíîâèòå ðåãóëÿòîðû â öåíòðàëüíîå ïîëîæåíèå (íà 12 ÷àñîâ).
Ïðè ýòîì áóäóò èñïîëüçîâàòüñÿ óñòàíîâêè ïàðàìåòðîâ, ïðîèç-
âåäåííûå â ïðîãðàììå.

Ðåãóëÿòîð [1]: LPF CUTOFF
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ðåãóëèðîâêè
ãðàíè÷íîé ÷àñòîòû îáðåçíîãî
ôèëüòðà âûñîêèõ ÷àñòîò. Ýòîò
ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò “ÿðêîñòü”
çâóêà. Ýôôåêò çàâèñèò îò óñòà-
íîâîê ïàðàìåòðîâ ïðîãðàììû,
íî îáû÷íî ïðè âðàùåíèè ðåãóëÿ-
òîðà âëåâî çâóê ñòàíîâèòñÿ ãëó-
øå, à âïðàâî — ïðîçðà÷íåå.

Ðåãóëÿòîð [2]: RESONANCE/HPF
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ óðîâíåì ðåçî-
íàíñà îáðåçíîãî ôèëüòðà âûñîêèõ ÷àñòîò èëè
ãðàíè÷íîé ÷àñòîòîé îáðåçíîãî ôèëüòðà íèç-
êèõ ÷àñòîò. Êîíêðåòíîå íàçíà÷åíèå ðåãóëÿòî-
ðà çàâèñèò îò óñòàíîâîê ïðîãðàììû.

Ðåãóëèðîâêà óðîâíÿ ðåçîíàíñà ïîçâîëÿåò
ïðèäàòü çâóêó óíèêàëüíûé òåìáð.

Ðåãóëèðîâêà ãðàíè÷íîé ÷àñòîòû îáðåçíîãî ôèëüòðà íèçêèõ ÷àñ-
òîò âëèÿåò íà “ÿðêîñòü” çâóêà.

Ðåãóëÿòîð [3]: EG-INTENSITY
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ðåãóëèðîâêè èíòåíñèâíîñòè âîçäåéñòâèÿ îãè-
áàþùåé ôèëüòðà (ãëóáèíà ìîäóëÿöèè ñ ïîìîùüþ îãèáàþùåé
ôèëüòðà).

Îáû÷íî ïðè âðàùåíèè ðó÷êè ïðîòèâ ÷àñîâîé ñòðåëêè èíòåíñèâ-
íîñòü âîçäåéñòâèÿ óìåíüøàåòñÿ, à ïî ÷àñîâîé — óâåëè÷èâàåò-
ñÿ. Ïîñêîëüêó äåéñòâèå îãèáàþùåé ôèëüòðà îñíîâàíî íà ìîäè-
ôèêàöèè ãðàíè÷íîé ÷àñòîòû, äëÿ èçìåíåíèÿ òîíàëüíîãî áàëàí-
ñà ñèãíàëà èñïîëüçóþòñÿ îáå ðó÷êè [1] è [3].

Ðåãóëÿòîð [4]: EG RELEASE
Ðåãóëèðóåò âðåìåíà çàòóõàíèÿ îãèáàþùåé ôèëüòðà è àìïëèòó-
äû. Îïðåäåëÿåò õàðàêòåð çâóêà ñ ìîìåíòà ñíÿòèÿ íîòû äî åãî
ïîëíîãî çàòóõàíèÿ.

Îáû÷íî ïðè âðàùåíèè ýòîé ðó÷êè ïðîòèâ ÷àñîâîé ñòðåëêè âðå-
ìÿ çàòóõàíèÿ óìåíüøàåòñÿ, à ïî ÷àñîâîé — óâåëè÷èâàåòñÿ.

Ðåæèì “B”
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ðåãóëèðîâêè ñëåäóþùèõ ïàðàìåòðîâ: ãðîì-
êîñòü, ñêîðîñòü (âðåìÿ) ïîðòàìåíòî, ïàíîðàìà, îãèáàþùàÿ
ôèëüòðà è àìïëèòóäû, ÷àñòîòà LFO, óðîâíè ïîñûëîâ íà ìàñòåð-
ýôôåêòû è ò.ä.

Ôóíêöèîíàëüíîå íàçíà÷åíèå êîíòðîëëåðîâ ðåàëüíîãî âðåìåíè
äëÿ ðåæèìà “B” îïðåäåëÿþòñÿ îòäåëüíî äëÿ êàæäîé ïðîãðàììû,
êîìáèíàöèè èëè ïåñíè. Â ðåæèìå âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè óñòà-
íîâêè ðåæèìà “B” îäèíàêîâû äëÿ âñåõ îáúåêòîâ. Áîëåå ïîäðîá-
íî îá ýòîì ðàññêàçûâàåòñÿ â ÷àñòè “Îñíîâíûå ôóíêöèè”, ãëàâà
“Äðóãèå ôóíêöèè”, ðàçäåë “Ïðîãðàììèðîâàíèå ôóíêöèé êîí-
òðîëëåðîâ REALTIME CONTROLS [1] — [4] â ðåæèìå “B””.

Ïðîñìîòð óñòàíîâîê êíîïîê “SW1”,
“SW2” è ðåãóëÿòîðîâ REALTIME CON-
TROLS [1] — [4] â ðåæèìå “B”
Â ðåæèìå ïðîãðàììû è êîìáèíàöèè íàçíà÷åíèå êîíòðîëëåðîâ
ðåàëüíîãî âðåìåíè [1], [2], [3], [4] è êíîïîê [SW1]/[SW2] íà óï-
ðàâëåíèå êîíêðåòíûì ïàðàìåòðîì â ðåæèìå “B” îòîáðàæàåòñÿ
íà ñòðàíèöå 1.1: Play.

Ñëàéäåð [VALUE]
Åñëè íà ñòðàíèöå PROG 1.1: Play âûáðàòü “Program Select” èëè
“Combi Select” íà ñòðàíèöå COMBI 1.1: Play, òî ñëàéäåð [VALUE]
ìîæíî èñïîëüçîâàòü â êà÷åñòâå èñòî÷íèêà àëüòåðíàòèâíîé ìî-
äóëÿöèè èëè äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèè ýôôåêòîâ.

Êëàâèàòóðà

Velocity
Äëÿ ìîäóëÿöèè ïàðàìåòðîâ çâóêà ìîæíî èñïîëüçîâàòü ñêîðîñòü
íàæàòèÿ íà êëàâèàòóðó. Îáû÷íî velocity íàçíà÷àåòñÿ íà óïðàâ-
ëåíèå ãðîìêîñòüþ, ñêîðîñòüþ èëè ãëóáèíîé âîçäåéñòâèÿ îãèáà-
þùåé.

After Touch
Äëÿ ìîäóëÿöèè ïàðàìåòðîâ çâóêà ìîæíî èñïîëüçîâàòü ïîñëåêà-
ñàíèå (ñèëó äàâëåíèÿ íà êëàâèàòóðó). Îáû÷íî After Touch íàçíà-
÷àåòñÿ íà óïðàâëåíèÿ ãðîìêîñòüþ, ãðàíè÷íîé ÷àñòîòîé ôèëüòðà
èëè ãëóáèíîé âîçäåéñòâèÿ LFO.

Note Number
Ãëóáèíà ýôôåêòà ìîæåò çàâèñåòü îò âûñîòû âçÿòîé íîòû (êëà-
âèàòóðíûé òðåêèíã). Îáû÷íî ýòî èñïîëüçóåòñÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ
ãðîìêîñòüþ, ãðàíè÷íîé ÷àñòîòîé ôèëüòðà, ãëóáèíîé âîçäåéñò-
âèÿ LFO èëè îãèáàþùåé.
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LPF

Ãðàíè÷íàÿ
÷àñòîòà

×àñòîòà

Íèçêàÿ          Âûñîêàÿ

Óðîâåíü

Îáðåçíîé
ôèëüòð íèç-
êèõ ÷àñòîò

LPF            HPF

Óðîâåíü

Ãðàíè÷íàÿ
÷àñòîòà

Îáðåçíîé            Îáðåçíîé
ôèëüòð âûñî-            ôèëüòð âûñî-
êèõ ÷àñòîò            êèõ ÷àñòîò

Óðîâåíü

Âðåìÿ

note-on note-off

Âðåìÿ                        Âðåìÿ        Âðåìÿ
ñïàäà                         íàðàñòàíèÿ     çàòóõàíèÿ

Óðîâåíü ñóñòåéíà

Âðåìÿ àòàêè

Íà÷àëüíûé óðîâåíü

Âðåìÿ

Óðîâåíü
çàòóõàíèÿ

Óðîâåíü ïåðåëîìà
Óðîâåíü àòàêè

Óðî-
âåíü

Ôóíêöèè, íàçíà÷åííûå Ôóíêöèè, íàçíà÷åí-
íà êíîïêè [SW1] and [SW2] íûå íà ðåãóëÿòîðû 1 — 4 



Êëàâèàòóðíûé òðåêèíã ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ
óïðàâëåíèÿ ïàðàìåòðàìè ïðîãðàììû èëè ýôôåê-
òà ñ ïîìîùüþ àëüòåðíàòèâíîé ìîäóëÿöèè èëè äè-
íàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèè ýôôåêòà.

Ñ ïîìîùüþ Velocity, After Touch è Note Number
ìîæíî óïðàâëÿòü ôóíêöèåé KARMA (ñì. ðóêîâîä-
ñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâó “1. Ðåæèì
ïðîãðàììû”, ðàçäåë “PROG 6.4: Ed-KARMA RT”,
ïîäðàçäåë “6.4-3: DynMIDI (Dynamic MIDI)”; è ãëàâó
“8. Ïðèëîæåíèå”, ðàçäåë “Èñòî÷íèêè äèíàìè÷åñ-
êîé ìîäóëÿöèè MIDI è ïðèåìíèêè”).

Íîæíûå ïåäàëè

Äåìïôåðíàÿ ïåäàëü
Èíñòðóìåíò ìîæíî êîììóòèðîâàòü ñ îïöèîíàëüíîé äåìïôåðíîé
ïåäàëüþ ïåðåêëþ÷àòåëüíîãî òèïà. Åñëè ê ìóçûêàëüíîé ðàáî÷åé
ñòàíöèè Karma ïðèñîåäèíèòü ïåäàëü Korg DS-1H, òî åå ìîæíî
èñïîëüçîâàòü â êà÷åñòâå ïîëóäåìïôåðíîé. Ïåäàëè äðóãèõ òèïîâ
äëÿ óïðàâëåíèÿ ýòîé ôóíêöèåé èñïîëüçîâàòü íåëüçÿ.

Ïðîãðàììèðóåìûé íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü
Èíñòðóìåíò ìîæíî êîììóòèðîâàòü ñ îïöèîíàëüíûìè ïåðåêëþ-
÷àòåëÿìè, íàïðèìåð, ñ íîæíûì ïåðåêëþ÷àòåëåì Korg PS-1. Ïå-
ðåêëþ÷àòåëü èñïîëüçóåòñÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ ñîñòîÿíèåì ôóíêöèè
(âêëþ÷åíà/âûêëþ÷åíà), íà êîòîðóþ îí çàïðîãðàììèðîâàí.

Ôóíêöèÿ íîæíîãî ïåðåêëþ÷àòåëÿ îïðåäåëÿåòñÿ â ãëîáàëüíîì
ðåæèìå, ñòðàíèöà GLOBAL 6.1: Controller, ïàðàìåòð “Foot Switch
Assign” (ñì. ÷àñòü “Îñíîâíûå ôóíêöèè”, ãëàâó “Äðóãèå ôóíêöèè”,
ðàçäåë “Ïðîãðàììèðîâàíèå ôóíêöèé ãíåçä ASSIGNABLE
SWITCH è ASSIGNABLE Pedal”).

Ïðîãðàììèðóåìàÿ íîæíàÿ ïåäàëü
Ñ ïîìîùüþ ãíåçäà ASSIGNABLE PEDAL èíñòðóìåíò ìîæíî
êîììóòèðîâàòü ñ îïöèîíàëüíûìè ïåäàëÿìè ýêñïðåññèè, òàêèìè
êàê Korg EXP-2 èëè XVP-10. Íîæíàÿ ïåäàëü ïðîãðàììèðóåòñÿ
íà óïðàâëåíèå ðàçëè÷íûìè ýôôåêòàìè.

Ôóíêöèÿ íîæíîé ïåäàëè îïðåäåëÿåòñÿ â ãëîáàëüíîì ðåæèìå,
ñòðàíèöà GLOBAL 6.1: Controller, ïàðàìåòð “Foot Pedal Assign”
(ñì. ÷àñòü “Îñíîâíûå ôóíêöèè”, ãëàâó “Äðóãèå ôóíêöèè”, ðàçäåë
“Ïðîãðàììèðîâàíèå ôóíêöèé ãíåçä ASSIGNABLE SWITCH è
ASSIGNABLE Pedal”).

KARMA Realtime Controls
Êîíòðîëëåðû KARMA Realtime Controls èñïîëüçóþòñÿ äëÿ óïðàâ-
ëåíèÿ ôðàçàìè èëè ïàòåðíàìè â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè
(ñì. ãëàâó “Ðàáîòà ñ ôóíêöèåé KARMA”, ðàçäåë “Èñïîëüçîâàíèå
ôóíêöèè KARMA â ðåæèìå ïðîãðàììû”, ïîäðàçäåë “Ðåãóëÿòîðû
KARMA Realtime Controls”).

Работа с функцией
KARMA

Ôóíêöèÿ KARMA èñïîëüçóåòñÿ äëÿ àâòîìàòè÷åñêîé ãåíåðàöèè
ðàçíîîáðàçíûõ ôðàç èëè ïàòåðíîâ, íàïðèìåð, ãèòàðíûå è êëà-
âèøíûå ïîäêëàäî÷íûå ðèôû, áàñîâûå ôðàçû, áàðàáàííûå ïà-
òåðíû. Äàííûå ãåíåðèðóþòñÿ ïðè âçÿòèè íîò íà êëàâèàòóðå èí-
ñòðóìåíòà èëè ïðè ïîñòóïëåíèè íîò íà âõîä MIDI IN. Ñ ïîìîùüþ
ðåãóëÿòîðîâ KARMA Realtime Controls ìîæíî èçìåíÿòü ãåíåðè-
ðóåìûå ôðàçû èëè ïàòåðíû.

Èíñòðóìåíò óêîìïëåêòîâàí ïðåñåòíûìè ïðîãðàììàìè è êîìáè-
íàöèÿìè, êîòîðûå èñïîëüçóþò ìíîæåñòâî ðàçëè÷íûõ èíñòðó-
ìåíòîâ, ðàçíîîáðàçíóþ òåõíèêó èãðû è ìóçûêàëüíûå ñòèëè. Âñå
ýòî ïîçâîëÿåò ñ óñïåõîì èñïîëüçîâàòü ôóíêöèþ KARMA. Äëÿ
ïðåñåòíûõ ïðîãðàìì è êîìáèíàöèé óæå îïðåäåëåíû ñîîòâåòñò-
âóþùèå óñòàíîâêè ðåãóëÿòîðîâ, ïåðåêëþ÷àòåëåé è êíîïîê
KARMA Realtime Controls.

Èñïîëüçîâàíèå ôóíêöèè KARMA
â ðåæèìå ïðîãðàììû
Ðåæèì ïðîãðàììû ïîçâîëÿåò èñïîëüçîâàòü ìîäóëü KARMA äëÿ
âîñïðîèçâåäåíèÿ ôðàç èëè ïàòåðíîâ çâóêîì ñîîòâåòñòâóþùåé
ïðîãðàììû.

Âûáîð ïðîãðàììû è âêëþ÷åíèå/îòêëþ-
÷åíèå ôóíêöèè KARMA
1) Âîéäèòå â ðåæèì ïðîãðàììû, íàæàâ íà êíîïêó [PROG]

è âûáåðèòå ñîîòâåòñòâóþùóþ ïðîãðàììó (ñì. ãëàâó
“Âûáîð è âîñïðîèçâåäåíèå ïðîãðàìì”, ðàçäåë “Âûáîð
ïðîãðàììû”).

Âûáèðàÿ ðàçëè÷íûå ïðîãðàììû, ìîæíî çàìåòèòü, ÷òî äëÿ íå-
êîòîðûõ èç íèõ çàãîðàåòñÿ ñâåòîäèîäíûé èíäèêàòîð êíîïêè
KARMA Realtime Controls [ON/OFF]. Åñëè âûáðàòü ïðîãðàììó,
äëÿ êîòîðîé ôóíêöèÿ KARMA âêëþ÷åíà (ãîðèò ñâåòîäèîä
êíîïêè KARMA Realtime Controls [ON/OFF]) è èãðàòü íà êëàâè-
àòóðå èëè íàæèìàòü íà êíîïêè CHORD TRIGGER [1] — [4], òî
áóäåò çàïóñêàòüñÿ âîñïðîèçâåäåíèå ôóíêöèè KARMA.

Äëÿ òîãî, ÷òîáû âêëþ÷èòü ôóíêöèþ KARMA äëÿ
äðóãèõ ïðîãðàìì, íåîáõîäèìî íàæàòü íà êíîïêó
[ON/OFF], ÷òîáû çàãîðåëñÿ åå ñâåòîäèîä.

Óïðàâëåíèå òåìïîì
1) Äëÿ óïðàâëåíèÿ òåìïîì èñïîëüçóåòñÿ ðåãóëÿòîð

[TEMPO].

Ïðè ìàíèïóëÿöèè ñ íèì áóäåò èçìåíÿòüñÿ âåëè÷èíà ïàðà-
ìåòðà “� =”, ðàñïîëîæåííîãî â ïðàâîì âåðõíåì óãëó äèñ-
ïëåÿ. Äèàïàçîí èçìåíåíèÿ òåìïà ñîñòàâëÿåò 40 — 240.

Ñâåòîäèîäíûé èíäèêàòîð, ðàñïîëîæåííûé íàä
ðåãóëÿòîðîì [TEMPO], ìèãàåò ñ ÷àñòîòîé, ñî-
îòâåòñòâóþùåé èíòåðâàëó ÷åòâåðòíîé íîòû (�).
Äëÿ îïðåäåëåíèÿ çíà÷åíèÿ òåìïà ìîæíî èñ-
ïîëüçîâàòü è äðóãîé ìåòîä. Âûáåðèòå ñ ïîìîùüþ êíîïîê

#, !, ", $îáúåêò “�=” è ñ ïîìîùüþ öèôðîâûõ êíîïîê [0]
— [9] è êíîïêè [ENTER] ââåäèòå çíà÷åíèå òåìïà. Â êà÷åñò-
âå àëüòåðíàòèâû äëÿ ýòîãî ìîæíî âîñïîëüçîâàòüñÿ êîí-
òðîëëåðîì VALUE. Ñâåòîäèîäíûé èíäèêàòîð ìèãàåò â ñîîò-
âåòñòâèè ñ óñòàíîâëåííûì òåìïîì.

Ïðè çàïèñè ïðîãðàììû ñîõðàíÿåòñÿ ñîñòîÿíèå
ðåãóëÿòîðà òåìïà.

Åñëè ïàðàìåòð “MIDI Clock” (GLOBAL 2.1: MIDI) óñòàíîâëåí
â çíà÷åíèå External, òî íà äèñïëåé âûâîäèòñÿ “� = EXT” è
òåìï èíñòðóìåíòà ñèíõðîíèçèðóåòñÿ ñ òåìïîì âíåøíåãî
MIDI-îáîðóäîâàíèÿ. Â ýòîì ñëó÷àå óñòàíîâèòü òåìï ñ ïî-
ìîùüþ ðåãóëÿòîðîâ èíñòðóìåíòà íåâîçìîæíî.

Ìîíèòîðèíã ñîñòîÿíèÿ íîò note on/off è
Key Zone
Íàæàòûå íîòû è ðàñïîçíàííûå àêêîðäû, âçÿòûå íà êëàâèàòóðå
èëè ñ ïîìîùüþ êíîïîê [CHORD TRIGGER], èëè æå ïðèíÿòûå ñî
âõîäà MIDI IN, à òàêæå ñãåíåðèðîâàííûå ìîäóëåì KARMA, ìîæ-
íî îòñëåæèâàòü â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè.

Êðîìå òîãî, ðàáî÷èé äèàïàçîí êëàâèàòóðû ìîäóëÿ KARMA îòî-
áðàæàåòñÿ ñ ïîìîùüþ ñïëîøíîé ëèíèè. Åñëè âçÿòàÿ íîòà íàõî-
äèòñÿ âíóòðè äèàïàçîíà, òî îíà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ çàïóñêà è óï-
ðàâëåíèÿ ôðàçîé èëè ïàòåðíîì.

Íîòû, êîòîðûå ëåæàò çà ãðàíèöàìè ðàáî÷åãî äèàïàçîíà, îïöèî-
íàëüíî ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ óïðàâëåíèÿ äðóãèìè ôóíêöèÿ-
ìè KARMA (ñì. ÷àñòü “Îñíîâíûå ôóíêöèè”, ãëàâó “Îïèñàíèå
ôóíêöèè KARMA”, ðàçäåë “Óñòàíîâêè ôóíêöèè KARMA”, ïîäðàç-
äåë “Óñòàíîâêè ôóíêöèè KARMA â ðåæèìå ïðîãðàììû”, ïàðà-
ãðàô “Îïðåäåëåíèå ðàáî÷åãî äèàïàçîíà ôóíêöèè KARMA”).

Çàìå÷àíèå

Çàìå÷àíèå
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1) Äëÿ òîãî, ÷òîáû ïåðåéòè ê ñòðàíèöå KARMA Note
Activity, íàõîäÿñü íà ñòðàíèöå PROG 1.1: Play, íàæìèòå
íà êíîïêó [F6].

Ïðè èãðå íà êëàâèàòóðå èëè ïðè íàæàòèè íà îäíó èç êíîïîê
CHORD TRIGGER [1] — [4] â ïîëå “Chord [A]” îòîáðàæàåò-
ñÿ èìÿ àêêîðäà, ðàñïîçíàííîãî ìîäóëåì KARMA. Êðîìå
òîãî, íà äèñïëåå îòîáðàæàþòñÿ íîòû, ñãåíåðèðîâàííûå
ìîäóëåì KARMA.

Óñòàíîâêè ðàáî÷åãî äèàïàçîíà ìîäóëÿ KARMA îòîáðàæà-
þòñÿ ñïëîøíîé ëèíèåé (ñì. ÷àñòü “Îñíîâíûå ôóíêöèè”, ãëà-
âó “Îïèñàíèå ôóíêöèè KARMA”, ðàçäåë “Óñòàíîâêè ôóíê-
öèè KARMA”, ïîäðàçäåë “Óñòàíîâêè ôóíêöèè KARMA â ðå-
æèìå ïðîãðàììû”).

Ðåãóëÿòîðû KARMA Realtime Controls

Ïðè çàïèñè ïðîãðàììû ñîõðàíÿåòñÿ ñîñòîÿíèå
ðåãóëÿòîðîâ è ïåðåêëþ÷àòåëåé KARMA Realtime
Controls.

Âêëþ÷åíèå/âûêëþ÷åíèå ôóíêöèè KARMA:
êíîïêà [ON/OFF]
Êàæäûé ðàç ïðè íàæàòèè íà êíîïêó [ON/OFF] èç-
ìåíÿåòñÿ ñîñòîÿíèå ôóíêöèè KARMA (ñ âêëþ÷åí-
íîãî íà âûêëþ÷åííîå è îáðàòíî). Ãîðÿùèé ñâåòî-
äèîä êíîïêè [ON/OFF] ñèãíàëèçèðóåò î âêëþ÷åí-
íîì ñîñòîÿíèè ôóíêöèè KARMA. Ïðè èãðå íà êëà-
âèàòóðå èëè ïðè íàæàòèè íà îäíó èç êíîïîê CHORD TRIGGER
[1] — [4] çàïóñêàåòñÿ âîñïðîèçâåäåíèå ôðàçû èëè ïàòåðíà, ñãå-
íåðèðîâàííûõ ñ ïîìîùüþ GE (Generated Effect — ñãåíåðèðî-
âàííûé ýôôåêò), êîòîðûé âûáðàí äëÿ ìîäóëÿ KARMA.

Èñïîëüçîâàíèå êíîïîê CHORD TRIGGER:
CHORD TRIGGER [1] — [4]
Ïðè íàæàòèè íà îäíó èç êíîïîê CHORD TRIGGER [1] — [4] âîñ-
ïðîèçâîäèòñÿ íàçíà÷åííûé íà íåå àêêîðä (äî âîñüìè íîò ñ îï-
ðåäåëåííîé velocity) è çàïóñêàåòñÿ âîñïðîèçâåäåíèå ôóíêöèè
KARMA. Äëÿ ïðåñåòíûõ ïðîãðàìì íà êàæäóþ èç êíîïîê çàïðî-
ãðàììèðîâàí ñâîé àêêîðä. Èõ ìîæíî èñïîëüçîâàòü îäíîâðåìåí-
íî ñ èãðîé íà èíñòðóìåíòå.

Íàçíà÷åíèå àêêîðäîâ íà êíîïêè CHORD TRIG-
GER: êíîïêà CHORD TRIGGER [ASSIGN]
Íèæå îïèñûâàþòñÿ ñïîñîáû íàçíà÷åíèÿ àêêîðäîâ íà êíîïêè
CHORD TRIGGER [ASSIGN]. Êàæäîé èç íèõ ìîæíî ïîñòàâèòü â
ñîîòâåòñòâèå äî âîñüìè íîò è îäíî çíà÷åíèå velocity (ñêîðîñòü
íàæàòèÿ). Ýòè óñòàíîâêè ìîæíî ïðîèçâåñòè ñ ïîìîùüþ îäíîãî
èç äâóõ ñïîñîáîâ.

Ìåòîä 1:
1) Íàæìèòå íà êíîïêó CHORD TRIGGER [ASSIGN].

Ïðè ýòîì çàãîðàåòñÿ ñâåòîäèîäíûé èíäèêàòîð êíîïêè
[ASSIGN].

2) Âîçüìèòå àêêîðä íà êëàâèàòóðå èíñòðóìåíòà.

Åñëè äîñòàòî÷íî òðóäíî âçÿòü îäíîâðåìåííî âñå
íîòû, êîòîðûå íåîáõîäèìî íàçíà÷èòü íà êíîïêó
CHORD TRIGGER [ASSIGN], òî ìîæíî âçÿòü ïåð-
âóþ, à çàòåì äðóãîé ðóêîé ïîñëåäîâàòåëüíî íàæè-
ìàòü âñå îñòàëüíûå.

3) Íàæìèòå íà îäíó èç êíîïîê CHORD TRIGGER [1] — [4].
Âçÿòûå íà øàãå “2)” íîòû/àêêîðä áóäóò íàçíà÷åíû íà
ñîîòâåòñòâóþùóþ êíîïêó.

Ñâåòîäèîä êíîïêè [ASSIGN] ïîãàñíåò.

Â êà÷åñòâå velocity âûáèðàåòñÿ ñêîðîñòü íàæàòèÿ íîòû, êî-
òîðàÿ áûëà âçÿòà ïîñëåäíåé.

4) Åñëè òåïåðü íàæàòü íà ñîîòâåòñòâóþùóþ êíîïêó
CHORD TRIGGER [1] — [4], òî áóäóò âîñïðîèçâåäåíû íî-
òû/àêêîðä, êîòîðûå áûëè íà íåå íàçíà÷åíû.

Ìåòîä 2:
1) Âîçüìèòå íà êëàâèàòóðå èíñòðóìåíòà íåñêîëüêî íîò

(àêêîðä).

2) Íàæìèòå íà êíîïêó CHORD TRIGGER [ASSIGN].

Çàãîðèòñÿ ñâåòîäèîäíûé èíäèêàòîð êíîïêè [ASSIGN].

3) Íàæìèòå íà îäíó èç êíîïîê CHORD TRIGGER [1] — [4].
Íîòû/àêêîðä, êîòîðûå áûëè âçÿòû íà øàãå “1)”, áóäóò
íàçíà÷åíû íà ýòó êíîïêó.

Ñâåòîäèîä êíîïêè [ASSIGN] ïîãàñíåò.

4) Åñëè òåïåðü íàæàòü íà ñîîòâåòñòâóþùóþ êíîïêó
CHORD TRIGGER [1] — [4], òî áóäóò âîñïðîèçâåäåíû íî-
òû/àêêîðä, êîòîðûå áûëè íà íåå íàçíà÷åíû.

Óäåðæàíèå âîñïðîèçâåäåíèÿ ïðè ñíÿòèè íîò
èëè îòïóñêàíèè êíîïîê CHORD TRIGGER: êíîï-
êà [LATCH]
Ýòà êíîïêà îïðåäåëÿåò ðåæèì âîñïðîèçâåäåíèÿ, ò.å. áóäóò ëè
âîñïðîèçâîäèòüñÿ íîòû ïîñëå îòïóñêàíèÿ êëàâèø êëàâèàòóðû
èíñòðóìåíòà èëè êíîïîê CHORD TRIGGER [1] — [4].

Ñâåòîäèîä ãîðèò: ôóíêöèÿ óäåðæàíèÿ âêëþ÷åíà. Ïîñëå ñíÿòèÿ
íîò èëè îòïóñêàíèÿ êíîïîê CHORD TRIGGER [1] — [4] âîñïðî-
èçâåäåíèå íå ïðåðûâàåòñÿ.

Ñâåòîäèîä ïîãàøåí: ôóíêöèÿ óäåðæàíèÿ âû-
êëþ÷åíà. Ïîñëå ñíÿòèÿ íîò èëè îòïóñêàíèÿ êíî-
ïîê CHORD TRIGGER [1] — [4] âîñïðîèçâåäå-
íèå îñòàíàâëèâàåòñÿ.

Çàìå÷àíèå

Çàìå÷àíèå
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Ìîäèôèêàöèÿ ôðàçû ïàòåðíà ìîäóëÿ KARMA:
ðåãóëÿòîðû [1] — [8], ïåðåêëþ÷àòåëè [1/[2],
êíîïêà [SCENE]
Äëÿ èçìåíåíèÿ ãåíåðèðóåìûõ ôðàçû èëè ïàòåðíà èñïîëüçóþòñÿ
ðåãóëÿòîðû KARMA Realtime Controls [1] — [8], ïåðåêëþ÷àòåëè
[1]/[2], è êíîïêà [SCENE].

1) Äëÿ ïåðåõîäà ê ñòðàíèöå KARMA RTC, íàõîäÿñü íà ñòðà-
íèöå PROG 1.1: Play, íàæìèòå íà êíîïêó [F5].

Íà äèñïëåå îòîáðàçÿòñÿ èìåíà è ãðàôè÷åñêèå îáîçíà÷åíèÿ
óñòàíîâîê ðåãóëÿòîðîâ è ïåðåêëþ÷àòåëåé ïðîãðàììû.

Äëÿ ïðåñåòíûõ ïðîãðàìì èìåíà ôóíêöèé ðåãóëÿòîðîâ è ïå-
ðåêëþ÷àòåëåé KARMA Realtime Controls óæå îïðåäåëåíû.

2) Ïðè ìàíèïóëÿöèÿõ ñ ðåãóëÿòîðàìè [1] — [8] è ïåðåêëþ-
÷àòåëÿìè [1]/[2] KARMA Realtime Controls ñîîòâåòñòâóþ-
ùèì îáðàçîì ìîäèôèöèðóþòñÿ ïàòåðí èëè ôðàçà.

3) Ïðè êàæäîì íàæàòèè íà êíîïêó [SCENE] ïîïåðåìåííî
çàãîðàþòñÿ ñâåòîäèîäû 1 èëè 2.

Ãîðèò ñâåòîäèîä “1”: âûáðàíà
ñöåíà 1.

Ãîðèò ñâåòîäèîä “2”: âûáðàíà
ñöåíà 2.

Êíîïêà [SCENE] ïîçâîëÿåò óïðàâ-
ëÿòü äâóìÿ ñöåíàìè, ò.å. äâóìÿ âà-
ðèàíòàìè óñòàíîâîê äëÿ ðåãóëÿòî-
ðîâ [1] — [8] è ïåðåêëþ÷àòåëåé [1]/[2]. Ïðè íàæàòèè íà êíîï-
êó [SCENE] âûáèðàþòñÿ óñòàíîâêè ñîîòâåòñòâóþùåé ñöåíû,
ò.å. óñòàíîâêè ðåãóëÿòîðîâ [1] — [8] è ïåðåêëþ÷àòåëåé [1]/[2].

Ïðèâåäåííûé âûøå ðèñóíîê îòîáðàæàåò èñêëþ÷èòåëüíî
ïðèíÿòóþ êîíöåïöèþ, â òî âðåìÿ êàê ôèçè÷åñêîå ïîëîæå-
íèå ðåãóëÿòîðîâ ïðè âûáîðå òîé èëè èíîé ñöåíû îñòàåòñÿ
íåèçìåííûì.

Åñëè âûáðàíà êàêàÿ-ëèáî èç ñöåí, òî ïðè ìàíèïóëÿöèÿõ ñ ðåãóëÿ-
òîðàìè [1] — [8] è ïåðåêëþ÷àòåëÿìè [1]/[2] èõ òåêóùåå ñîñòîÿíèå
âðåìåííî ñîõðàíÿåòñÿ â êà÷åñòâå ñîîòâåòñòâóþùåé ñöåíû. Ïðè
ñîõðàíåíèè ïðîãðàììû âìåñòå ñ íåé ñîõðàíÿþòñÿ è îáå ñöåíû.

Ãðàôè÷åñêèå îáðàçû ðåãóëÿòîðîâ è ïåðåêëþ-
÷àòåëåé
Ïðè èçìåíåíèè çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà ïðîãðàììû ñ ïîìîùüþ ðå-
ãóëÿòîðà èëè ïåðåêëþ÷àòåëÿ, ñîîòâåòñòâóþùèé îáðàç ðåãóëÿòî-
ðà íà ýêðàíå äèñïëåÿ îòîáðàæàåòñÿ â èíâåðñíîì âèäå (âûäåëÿ-
åòñÿ ÷åðíûì öâåòîì).

Åñëè âïîñëåäñòâèè âîññòàíàâëèâàåòñÿ îðèãèíàëüíîå çíà÷åíèå
äàííîãî ïàðàìåòðà ïðîãðàììû, òî ñîîòâåòñòâóþùèé ðåãóëÿòîð
îòîáðàæàåòñÿ â ñòàíäàðòíîì âèäå. Ýòà âîçìîæíîñòü îáëåã÷àåò
ïðîöåäóðó óñòàíîâêè îðèãèíàëüíûõ çíà÷åíèé ïàðàìåòðîâ ïðî-
ãðàììû.

Âîññòàíîâëåíèå îðèãèíàëüíûõ ñîñòîÿíèé ðåãó-
ëÿòîðîâ è ïåðåêëþ÷àòåëåé
Íèæå îïèñàíû àëüòåðíàòèâíûå ñïîñîáû âîññòàíîâëåíèÿ îðèãè-
íàëüíûõ çíà÷åíèé ïàðàìåòðîâ.

Âîññòàíîâëåíèå îðèãèíàëüíûõ çíà÷åíèé âñåõ
ïàðàìåòðîâ ïðîãðàììû
O Íàæìèòå íà êíîïêó [COMPARE]. Ïðè

ýòîì âîññòàíîâÿòñÿ îðèãèíàëüíûå çíà-
÷åíèÿ âñåõ ïàðàìåòðîâ ïðîãðàììû (ñì.
÷àñòü “Ââåäåíèå”, ãëàâó “Îñíîâíûå ôóíê-
öèè”, ïîäðàçäåë “4. Îïðåäåëåíèå çíà÷å-
íèÿ ïàðàìåòðà”; è ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëà-
âó “1. Ðåæèì ïðîãðàììû”, ðàçäåë “PROG 1.1: Play”, ïîäðàç-
äåë “1.1-4: K.RTC (KARMA RTC)).

Åñëè åùå ðàç íàæàòü íà êíîïêó [COMPARE], òî âîññòàíîâèò-
ñÿ ìîäèôèöèðîâàííàÿ âåðñèÿ ïðîãðàììû.

Âîññòàíîâëåíèå îðèãèíàëüíûõ çíà÷åíèé ïàðà-
ìåòðîâ ñöåíû
1) Åñëè ñ ïîìîùüþ ðåãóëÿ-

òîðîâ èëè ïåðåêëþ÷àòå-
ëåé êàêîé-ëèáî ïàðà-
ìåòð ñöåíû áûë îòðåäàê-
òèðîâàí, òî ñâåòîäèîä òåêóùåé ñöåíû íà÷èíàåò ìèãàòü.

2) Òåïåðü, åñëè ïðè
íàæàòîé êíîïêå
[ENTER] íàæàòü íà
êíîïêó [SCENE],
òî âîññòàíîâÿòñÿ
îðèãèíàëüíûå ïà-
ðàìåòðû ñöåíû, à
ñâåòîäèîä ïåðåñòàíåò ìèãàòü.

3) Åñëè òåïåðü ïðè íàæàòîé êíîïêå [ENTER] íàæàòü íà
êíîïêó [SCENE], òî ïàðàìåòðû ñöåíû óñòàíîâÿòñÿ â
çíà÷åíèÿ, êîòîðûå îíè ïðèíèìàëè íà øàãå “1)”, ñâåòî-
äèîä ñöåíû íà÷íåò ìèãàòü.
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Ñöåíà 1

Ñöåíà 2

Äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ çàïè-
Çàïèñàííîå çíà÷åíèå ñàííîãî çíà÷åíèÿ âðàùàé-

òå ðåãóëÿòîð

Ìèãàåò

Ãîðèò

Ìèãàåò



Âîññòàíîâëåíèå óñòàíîâîê ðåãóëÿòîðîâ èëè ïå-
ðåêëþ÷àòåëåé
1) Ïðè èçìåíåíèè çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà ïðîãðàììû ñ ïî-

ìîùüþ ðåãóëÿòîðà èëè ïåðåêëþ÷àòåëÿ, ñîîòâåòñòâóþ-
ùèé îáðàç ðåãóëÿòîðà íà ýêðàíå äèñïëåÿ îòîáðàæàåòñÿ
â èíâåðñíîì âèäå (âûäåëÿåòñÿ ÷åðíûì öâåòîì).

2) Åñëè òåïåðü ïðè íàæàòîé êíîïêå [ENTER] ïîâåðíóòü ðå-
ãóëÿòîð èëè íàæàòü íà ïåðåêëþ÷àòåëü, òî àâòîìàòè÷åñ-
êè âîññòàíîâèòñÿ îðèãèíàëüíîå çíà÷åíèå ñîîòâåòñòâó-
þùåãî ïàðàìåòðà.

Âûáîð GE (Generated Effect — ñãåíåðè-
ðîâàííûé ýôôåêò)
Ïðè âêëþ÷åííîé ôóíêöèè KARMA ôðàçû èëè ïàòåðíû ãåíåðèðó-
þòñÿ GE, êîòîðûé íàçíà÷åí íà äàííûé ìîäóëü KARMA. Ìóçû-
êàëüíàÿ ðàáî÷àÿ ñòàíöèÿ Karma èìååò áîëåå òûñÿ÷è GE, â êî-
òîðûõ çàäåéñòâîâàí øèðîêèé ñïåêòð èíñòðóìåíòîâ, ðàçíîîá-
ðàçíûå ïðèåìû èãðû, ìíîæåñòâî ìóçûêàëüíûõ ñòèëåé
(ñì. ÷àñòü “Îñíîâíûå ôóíêöèè”, ãëàâó “Îïèñàíèå ôóíêöèè
KARMA”, ðàçäåë “Ñòðóêòóðà ôóíêöèè KARMA”).

Äëÿ êàæäîé èç ïðåñåòíûõ ïðîãðàìì âûáðàí GE, êîòîðûé íàèáî-
ëåå îðãàíè÷íî ñîãëàñóåòñÿ ñ äàííûì çâóêîì. Âûáèðàÿ äðóãîé GE,
ìîæíî êàðäèíàëüíûì îáðàçîì èçìåíèòü çâóê ôðàçû èëè ïàòåðíà.

O Äëÿ ïåðåõîäà ê ñòðàíèöå KARMA, íàõîäÿñü íà ñòðàíèöå
PROG 1.1: Prog, íàæìèòå íà êíîïêó [F4].

1) Âûáåðèòå ñ ïîìîùüþ êíîïîê !, #, ", $îáúåêò “GE
Select”.

2) Ñ ïîìîùüþ ñëàéäåðà [VALUE], êîëåñà [VALUE] èëè êíî-
ïîê VALUE !, "âûáåðèòå òðåáóåìûé GE.

Â êà÷åñòâå àëüòåðíàòèâíîãî ñïîñîáà ìîæíî ââåñòè ñ ïîìî-
ùüþ öèôðîâûõ êíîïîê [0] — [9] íîìåð ïàòåðíà, à çàòåì —
íàæàòü íà êíîïêó [ENTER].

Êðîìå òîãî, ìîæíî ïðèáåãíóòü ê óñëóãàì ñåðâèñíîé êîìàí-
äû âûáîðà GE ñ ïîìîùüþ ãðóïï “Select by Category” (ñì. ðó-
êîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâó “1. Ðåæèì ïðî-
ãðàììû”, ðàçäåë “PROG 1.1: Play”, ïîäðàçäåëû “1.1-1:
Program” è “1.1-3: KARMA”).

“Init. K.RTC (Init. KARMA Realtime Controls)”
Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò — áóäóò ëè ïðîèíèöèàëèçèðîâàíû óñòà-
íîâêè ðåãóëÿòîðîâ è ïåðåêëþ÷àòåëåé KARMA Realtime Controls
ïðè âûáîðå GE. Åñëè ïîëå îòìå÷åíî, òî ôðàçà èëè ïàòåðí áóäóò
âîñïðîèçâîäèòüñÿ â ñîîòâåòñòâèè ñ îðèãèíàëüíûìè çíà÷åíèÿìè
GE (ïåðåä çàãðóçêîé GE îíè áóäóò ïðîèíèöèàëèçèðîâàíû).
Ñòàíäàðòíî èñïîëüçóåòñÿ èìåííî ýòà óñòàíîâêà (ñì. ÷àñòü “Îñ-
íîâíûå ôóíêöèè”, ãëàâó “Îïèñàíèå ôóíêöèè KARMA”, ðàçäåë
“Óñòàíîâêè ôóíêöèè KARMA”, ïîäðàçäåë “Óñòàíîâêè ôóíêöèè
KARMA â ðåæèìå ïðîãðàììû”; è ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðà-
ìåòðîâ”, ãëàâó “1. Ðåæèì ïðîãðàììû”, ðàçäåë “PROG 1.1: Play”,
ïîäðàçäåë “1.1-3: KARMA”, ïàðàãðàô “1.1-3a: KARMA GE
Setup”).

Óñòàíîâêè ïàðàìåòðîâ ìîäóëÿ KARMA
Áîëåå äåòàëüíî ýòîò âîïðîñ ðàññìàòðèâàåòñÿ â ÷àñòè “Îñíîâ-
íûå ôóíêöèè”, ãëàâà “Îïèñàíèå ôóíêöèè KARMA”, ðàçäåë “Óñòà-
íîâêè ôóíêöèè KARMA”, ïîäðàçäåë “Óñòàíîâêè ôóíêöèè KARMA
â ðåæèìå ïðîãðàììû”.

Èñïîëüçîâàíèå ôóíêöèè KARMA
â ðåæèìå êîìáèíàöèè
Â ðåæèìå êîìáèíàöèè ìîãóò ðàáîòàòü îäíîâðåìåííî äî ÷åòû-
ðåõ ìîäóëåé KARMA. Íàïðèìåð, ìîæíî çàäàòü óñòàíîâêè, îáú-
åäèíÿþùèå ÷åòûðå ìîäóëÿ KARMA ñ âîñåìüþ ïðîãðàììàìè,
òåìáðàìè êîòîðûõ íåçàâèñèìî âîñïðîèçâîäÿòñÿ ðàçëè÷íûå
ôðàçû èëè ïàòåðíû. Â êà÷åñòâå ïðîãðàìì ìîæíî âûáðàòü, íà-
ïðèìåð, óäàðíûå, áàñ, ãèòàðó è ñòðóííûå.

Âûáîð êîìáèíàöèè è âêëþ÷åíèå/âû-
êëþ÷åíèå ôóíêöèè KARMA
1) Äëÿ ïåðåõîäà â ðåæèì êîìáèíàöèè íàæìèòå íà êíîïêó

[COMBI] è âûáåðèòå òðåáóåìóþ êîìáèíàöèþ (ñì. ãëàâó
“Âûáîð è âîñïðîèçâåäåíèå êîìáèíàöèé”).

Ìîæíî çàìåòèòü, ÷òî ïðè âûáîðå íåêîòîðûõ êîìáèíàöèé
çàãîðàåòñÿ ñâåòîäèîäíûé èíäèêàòîð êíîïêè KARMA
Realtime Controls [ON/OFF]. Åñëè âûáðàòü òàêóþ êîìáèíà-
öèþ è èãðàòü íà êëàâèàòóðå èëè íàæèìàòü íà êíîïêè
CHORD TRIGGER [1] — [4], òî áóäåò çàïóñêàòüñÿ âîñïðîèç-
âåäåíèå ôóíêöèè KARMA.

Äëÿ òîãî, ÷òîáû âêëþ÷èòü ôóíêöèþ
KARMA äëÿ äðóãèõ êîìáèíàöèé, íåîá-
õîäèìî íàæàòü íà êíîïêó [ON/OFF],
÷òîáû çàãîðåëñÿ åå ñâåòîäèîä.

Óïðàâëåíèå òåìïîì
Äëÿ óïðàâëåíèÿ òåìïîì âîñïðîèçâåäåíèÿ âñåõ ìîäóëåé
KARMA èñïîëüçóåòñÿ ðåãóëÿòîð [TEMPO] (ñì. ðàçäåë “Èñïîëü-
çîâàíèå ôóíêöèè KARMA â ðåæèìå ïðîãðàììû”, ïîäðàçäåë
“Óïðàâëåíèå òåìïîì”).

Âñå ìîäóëè KARMA ðàáîòàþò â îäíîì òåìïå.

Ìîíèòîðèíã ñîñòîÿíèÿ íîò note on/off è
Key Zone
Íàæàòûå íîòû è ðàñïîçíàííûå àêêîðäû, âçÿòûå íà êëàâèàòóðå
èëè ñ ïîìîùüþ êíîïîê [CHORD TRIGGER], èëè æå ïðèíÿòûå ñî
âõîäà MIDI IN, à òàêæå ñãåíåðèðîâàííûå ìîäóëÿìè KARMA [A],
[B], [C] è [D], ìîæíî îòñëåæèâàòü â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè.

Êðîìå òîãî, ðàáî÷èé äèàïàçîí êëàâèàòóðû ìîäóëÿ îòîáðàæàåò-
ñÿ ñ ïîìîùüþ ñïëîøíîé ëèíèè. Åñëè âçÿòàÿ íîòà íàõîäèòñÿ âíó-
òðè äèàïàçîíà, òî îíà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ çàïóñêà è óïðàâëåíèÿ
ôðàçîé èëè ïàòåðíîì.

Íîòû, êîòîðûå ëåæàò çà ãðàíèöàìè ðàáî÷åãî äèàïàçîíà, îïöèî-
íàëüíî ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ óïðàâëåíèÿ äðóãèìè ôóíêöèÿ-
ìè KARMA.

O Äëÿ òîãî, ÷òîáû ïåðåéòè ê ñòðàíèöå KARMA Note Activity,
íàõîäÿñü íà ñòðàíèöå COMBI 1.1: Play, íàæìèòå íà êíîï-
êó [F6].
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Ïðè èãðå íà êëàâèàòóðå èëè ïðè íàæàòèè íà îäíó èç êíîïîê
CHORD TRIGGER [1] — [4] â ïîëÿõ “[A], [B], [C], [D]” îòîáðàæàåò-
ñÿ èìÿ àêêîðäà, ðàñïîçíàííîãî ñîîòâåòñòâóþùèì ìîäóëåì
KARMA (ñïîñîá èäåíòèôèêàöèè àêêîðäà çàâèñèò îò óñòàíîâîê
ìîäóëÿ KARMA). Êðîìå òîãî, íà äèñïëåå îòîáðàæàþòñÿ íîòû,
ñãåíåðèðîâàííûå êàæäûì èç ìîäóëåé KARMA.

Óñòàíîâêè äèàïàçîíà ìîäóëÿ KARMA îòîáðàæàþòñÿ ãðàôè÷åñ-
êè ñïëîøíîé ëèíèåé.

Ðåãóëÿòîðû KARMA Realtime Controls
Óïðàâëåíèå ôóíêöèåé KARMA ñ ïîìîùüþ ðåãóëÿòîðîâ KARMA
Realtime Controls àíàëîãè÷íî îïèñàííîìó äëÿ ðåæèìà ïðîãðàììû.

Ïðè çàïèñè êîìáèíàöèè ñîõðàíÿþòñÿ ïîëîæåíèÿ
ðåãóëÿòîðîâ è ïåðåêëþ÷àòåëåé KARMA Realtime
Controls.

Äèñïëåé ðåãóëÿòîðîâ [1] — [8] è 
ïåðåêëþ÷àòåëåé [1]/[2]

Òàêæå êàê è â ðåæèìå ïðîãðàììû íà äèñïëåå îòîáðàæàþòñÿ
ãðàôè÷åñêèå îáðàçû è èìåíà ðåãóëÿòîðîâ è ïåðåêëþ÷àòåëåé
êîìáèíàöèè.

Â êâàäðàòíûõ ñêîáêàõ [] óêàçûâàåòñÿ ãðóïïà, êîòîðîé ïðèíàäëå-
æèò ïðîãðàììà, è ïàðàìåòðàìè êîòîðîé óïðàâëÿåò äàííûé ðå-
ãóëÿòîð èëè ïåðåêëþ÷àòåëü KARMA Realtime Controls. Åñëè â
ñêîáêàõ óêàçàíî [MLTI], òî çíà÷èò ðåãóëÿòîð íàçíà÷åí íà óïðàâ-
ëåíèå íåñêîëüêèìè òåìáðàìè îäíîâðåìåííî.

Ýòîò äèñïëåé ïîçâîëÿåò îïðåäåëèòü êàêèå èç òåìáðîâ áóäóò óï-
ðàâëÿòüñÿ ñ ïîìîùüþ ðåãóëÿòîðîâ è ïåðåêëþ÷àòåëåé KARMA
Realtime Controls.

Ðåæèì ðàáîòû ìîäóëÿ KARMA (óñòà-
íîâêè “Run” è “Solo”)
Â ðåæèìå êîìáèíàöèè ìîãóò ðàáîòàòü ÷åòûðå ìîäóëÿ KARMA
îäíîâðåìåííî.

Åñëè ôóíêöèÿ KARMA îòêëþ÷åíà (Off), òî âñå ìîäóëè KARMA
íàõîäÿòñÿ â ñîñòîÿíèè îñòàíîâà. Åñëè æå ôóíêöèÿ KARMA
âêëþ÷åíà (On), òî ñ ïîìîùüþ óñòàíîâîê îïèñàííîé íèæå ñòðà-
íèöû îïðåäåëÿåòñÿ — êàêèå èç ìîäóëåé KARMA áóäóò ðàáîòàòü.

1) Äëÿ ïåðåõîäà ê ñòðàíèöå KARMA, íàõîäÿñü íà ñòðàíèöå
COMBI 1.1: Play, íàæìèòå íà êíîïêó [F4].

2) Ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðîâ “Run” è “Solo” îïðåäåëèòå — êà-
êèå èç ìîäóëåé KARMA áóäóò ðàáîòàòü (ñì. ðóêîâîäñòâî
“Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâó “2. Ðåæèì êîìáèíàöèè”,
ðàçäåë “COMBI 1.1: Play”, ïîäðàçäåë “1.1-4: KARMA”).

Ðàáîòàþò ìîäóëè KARMA, äëÿ êîòîðûõ ïàðàìåòð “Run” óñ-
òàíîâëåí â On (îòìå÷åíî ñîîòâåòñòâóþùåå ïîëå).

Åñëè îòìå÷åíî ïîëå “Solo” êàêîãî-ëèáî ìîäóëÿ KARMA, òî
ðàáîòàåò òîëüêî îí. Ýòî îáû÷íî èñïîëüçóåòñÿ ïðè âûáîðå
GE èëè äëÿ ïðîâåðêè ãåíåðèðóåìîé ôðàçû.

Ìîäóëü, äëÿ êîòîðîãî ïàðàìåòð “Solo” óñòàíîâëåí â On (îò-
ìå÷åíî ñîîòâåòñòâóþùåå ïîëå) áóäåò ðàáîòàòü íåçàâèñèìî
îò ñîñòîÿíèÿ ïàðàìåòðà “Run”.

Ïðè ñìåíå êîìáèíàöèè óñòàíîâêè “Solo” ñáðàñûâàþòñÿ.
Áîëåå òîãî, îíè íå çàïîìèíàþòñÿ äàæå ïðè ñîõðàíåíèè
êîìáèíàöèè.

Óñòàíîâêè MIDI I/O ìîäóëÿ KARMA
Óñòàíîâêè âõîäíûõ/âûõîäíûõ MIDI-êàíàëîâ ìîäóëÿ KARMA è óñ-
òàíîâêè MIDI-êàíàëà êàæäîãî èç òåìáðîâ îïðåäåëÿþò ñõåìó, ïî
êîòîðîé ìîäóëü KARMA óïðàâëÿåò âîñïðîèçâåäåíèåì òåìáðîâ.

Äëÿ òîãî, ÷òîáû ãåíåðèðóåìûå ìîäóëåì KARMA ôðàçû èëè ïà-
òåðíû óïðàâëÿëè âîñïðîèçâåäåíèåì òåìáðà, íåîáõîäèìî, ÷òîáû
âûõîäíîé MIDI-êàíàë ìîäóëÿ KARMA ñîâïàäàë ñ MIDI-êàíàëîì
òåìáðà. Áîëåå ïîäðîáíî ýòîò âîïðîñ ðàññìàòðèâàåòñÿ â ÷àñòè
“Îñíîâíûå ôóíêöèè”, ãëàâà “Îïèñàíèå ôóíêöèè KARMA”, ðàçäåë
“Óñòàíîâêè ôóíêöèè KARMA”, ïîäðàçäåë “Óñòàíîâêè ôóíêöèè
KARMA â ðåæèìå êîìáèíàöèè”; è â ïîëüçîâàòåëüñêîì ðóêîâîä-
ñòâå “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà “2. Ðåæèì êîìáèíàöèè”,
ðàçäåë “COMBI 6.1: Ed-KARMA”, ïîäðàçäåë “6.1-2: MIDI I/O”.

Âûáîð GE
Àíàëîãè÷íî ðåæèìó ïðîãðàììû äëÿ êàæäîãî èç ìîäóëåé ìîæíî
âûáðàòü ñãåíåðèðîâàííûé ýôôåêò GE. Äëÿ ýòîãî èñïîëüçóåòñÿ
ïàðàìåòð “GE Select” (ñì. ÷àñòü “Îñíîâíûå ôóíêöèè”, ãëàâà
“Îïèñàíèå ôóíêöèè KARMA”, ðàçäåë “Óñòàíîâêè ôóíêöèè
KARMA”, ïîäðàçäåë “Óñòàíîâêè ôóíêöèè KARMA â ðåæèìå êîì-
áèíàöèè”; è â ïîëüçîâàòåëüñêîå ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðà-
ìåòðîâ”, ãëàâó “1. Ðåæèì ïðîãðàììû”, ðàçäåë “PROG 1.1: Play”,
ïîäðàçäåë “1.1-3: KARMA”).

“Init. K.RTC (Init. KARMA Realtime Controls)”
Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò — áóäóò ëè ïðîèíèöèàëèçèðîâàíû óñòà-
íîâêè ðåãóëÿòîðîâ è ïåðåêëþ÷àòåëåé KARMA Realtime Controls
ïðè âûáîðå GE. Åñëè ïîëå îòìå÷åíî, òî ôðàçà èëè ïàòåðí áóäóò
âîñïðîèçâîäèòüñÿ â ñîîòâåòñòâèè ñ îðèãèíàëüíûìè çíà÷åíèÿìè
GE, íåçàâèñèìî îò íàñòîÿùåãî ïîëîæåíèÿ ðåãóëÿòîðîâ (ïåðåä
çàãðóçêîé GE îíè áóäóò ïðîèíèöèàëèçèðîâàíû). Ñòàíäàðòíî èñ-
ïîëüçóåòñÿ èìåííî ýòà óñòàíîâêà (ñì. ÷àñòü “Îñíîâíûå ôóíê-
öèè”, ãëàâó “Îïèñàíèå ôóíêöèè KARMA”, ðàçäåë “Óñòàíîâêè
ôóíêöèè KARMA”, ïîäðàçäåë “Óñòàíîâêè ôóíêöèè KARMA â ðå-
æèìå êîìáèíàöèè”; è ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëà-
âó “1. Ðåæèì ïðîãðàììû”, ðàçäåë “PROG 1.1: Play”, ïîäðàçäåë
“1.1-3: KARMA”, ïàðàãðàô “1.1-3a: KARMA GE Setup”).

Ïàðàìåòðû ìîäóëÿ KARMA
Ïàðàìåòðû ôóíêöèè KARMA ïîäðîáíî îïèñàíû â ÷àñòè “Îñíîâ-
íûå ôóíêöèè”, ãëàâà “Îïèñàíèå ôóíêöèè KARMA”, ðàçäåë “Óñòà-
íîâêè ôóíêöèè KARMA”, ïîäðàçäåë “Óñòàíîâêè ôóíêöèè KARMA
â ðåæèìå êîìáèíàöèè”.

Çàìå÷àíèå
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Ðàáîòàåò ìîäóëü KARMA [A]

Ðàáîòàåò ìîäóëü KARMA [B]

Ðàáîòàþò ìîäóëè KARMA [A] è [B]



Использование функции
RPPR (запись/воспроиз$

ведение патерна в режи$
ме реального времени)

Ìóëüòèòåìáðàëüíûé ðåæèì îáåñïå÷èâàåò ðàáîòó ôóíêöèè
RPPR (Realtime Pattern Play/Recording — çàïèñü/âîñïðîèç-
âåäåíèå ïàòåðíà â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè).

Ôóíêöèÿ RPPR ïîçâîëÿåò íàçíà÷èòü íà êàæäóþ èç íîò êëàâèà-
òóðû ïðåñåòíûé èëè ïîëüçîâàòåëüñêèé ïàòåðí è âûáðàòü òðåê,
ïî êîòîðîìó îíè áóäóò âîñïðîèçâîäèòüñÿ. Ýòî ïîçâîëÿåò âîñ-
ïðîèçâîäèòü (è ïðè íåîáõîäèìîñòè çàïèñûâàòü) ïàòåðíû â ðå-
æèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè ïóòåì íàæàòèÿ âñåãî íà îäíó êëàâèøó
êëàâèàòóðû. Âî âíóòðåííåé ïàìÿòè íàõîäÿòñÿ ïðåñåòíûå ïàòåð-
íû, àäàïòèðîâàííûå äëÿ èñïîëüçîâàíèÿ òðåêàìè óäàðíûõ.

Äàëåå ïðèâîäèòñÿ ïðèìåð çàãðóçêè è âîñïðîèçâåäåíèÿ RPPR-
äàííûõ äåìîíñòðàöèîííîé ïåñíè.

1) Çàãðóçèòå ñ âõîäÿùåãî â êîìïëåêò ïîñòàâêè ãèáêîãî
äèñêà “KMFD-00P” ïåñíþ “PRELOAD.SNG.”.

Äëÿ çàãðóçêè ïåñíè “PRELOAD.SNG” èñïîëüçóéòå ïðîöåäó-
ðó, îïèñàííóþ â ãëàâå “Ïðîñëóøèâàíèå äåìîíñòðàöèîííûõ
ïåñåí”, ðàçäåë “Çàãðóçêà äåìîíñòðàöèîííîé ïåñíè â ðåæè-
ìå ðàáîòû ñ äèñêîì”.

2) Âîéäèòå â ðåæèì ñåêâåíñåðà, íàæàâ íà êíîïêó [SEQ] (åå
ñâåòîäèîä äîëæåí çàãîðåòüñÿ) è ïåðåéäèòå ê ñòðàíèöå
SEQ 1.1: Play/REC, Play/REC.

3) Âûáåðèòå â “Song Select” îáúåêò 006:FEVER.

Ïðîöåäóðà âûáîðà ïåñíè îïèñàíà â ãëàâå “Ïðîñëóøèâàíèå
äåìîíñòðàöèîííûõ ïåñåí”, ðàçäåë “Âûáîð è âîñïðîèçâåäå-
íèå äåìîíñòðàöèîííîé ïåñíè â ðåæèìå ñåêâåíñåðà”.

4) Óáåäèòåñü, ÷òî îòìå÷åíî ïîëå RPPR.

Ïîëå îòìå÷åíî: ðàáîòàåò âûáðàííûé ïàòåðí RPPR
(ñì. ñòðàíèöó SEQ 5.1:PPPR, RPPR Setup).

Ïîëå íå îòìå÷åíî: ôóíêöèÿ RPPR îòêëþ÷åíà. Ðàáîòà àíà-
ëîãè÷íà ðàáîòå â ðåæèìå ñåêâåíñåðà.

5) Íàæìèòå íà êëàâèøó êëàâèàòóðû.

Çàïóñòèòñÿ âîñïðîèçâåäåíèå íàçíà÷åííîãî íà ýòó êëàâèøó
ïàòåðíà. Â íåêîòîðûõ ñëó÷àÿõ âîñïðîèçâåäåíèå ïàòåðíà íå
îñòàíàâëèâàåòñÿ äàæå ïðè ñíÿòèè íîòû. Òîãäà äëÿ òîãî, ÷òî-
áû îñòàíîâèòü âîñïðîèçâåäåíèå ïàòåðíà, åùå ðàç íàæìèòå
íà ýòó æå êëàâèøó èëè âîçüìèòå íîòó C2 èëè íèæå.

Êëàâèøè îñòàíîâà:
Åñëè âçÿòü íîòó èç äèàïàçîíà C-1 — C2, òî âîñïðîèçâåäåíèå çà-
ïóùåííîãî ïàòåðíà áóäåò îñòàíîâëåíî.

Íàçíà÷åíèå ïàòåðíà:
Íà ëþáóþ èç 72 êëàâèø äèàïàçîíà C#2 — C8 ìîæíî íàçíà÷èòü
ïàòåðí è âûáðàòü òðåê. Åñëè íà íîòó ïàòåðí íå íàçíà÷åí, òî îíà
âîñïðîèçâîäèòñÿ â ñòàíäàðòíîì ðåæèìå.

Â ðàññìàòðèâàåìîì íèæå ïðèìåðå ñ ïîìîùüþ îäíîé êëàâèøè
ìîæíî âîñïðîèçâîäèòü ïàòåðí óäàðíûõ, ñ ïîìîùüþ äðóãîé —
áàñîâóþ ôðàçó, ñ ïîìîùüþ òðåòüåé — ãèòàðíûå àêêîðäû. Äëÿ
êàæäîé èç êëàâèø ìîæíî âûáðàòü ñâîé ïàòåðí è ñâîé òðåê.

Простейшее редактиро$
вание программы

Äëÿ ñîçäàíèÿ è èçìåíåíèÿ óñòàíîâîê ïðîãðàììû èñïîëüçóþòñÿ
ñòðàíèöû PROG 2.1: Ed-Basic — 7.3 Ed-MasterFx. Îäíàêî ïðî-
ñòåéøèå îïåðàöèè ðåäàêòèðîâàíèÿ ìîæíî ïðîèçâîäèòü òàêæå è
íà ñòðàíèöå PROG 1.1: Play Perform.Edit. Êðîìå òîãî, çâóê ïðî-
ãðàììû ìîäèôèöèðóåòñÿ ïðè ïîìîùè ðåãóëÿòîðîâ REALTIME
CONTROLS [1] — [4].

Ðåäàêòèðîâàíèå ïðîãðàììû — ýòî ïðîöåññ èçìåíåíèÿ åå ïà-
ðàìåòðîâ. Â ðåçóëüòàòå ñîîòâåòñòâóþùèì îáðàçîì ìîäèôèöè-
ðóåòñÿ çâóê ïðîãðàììû, à òàêæå óñòàíîâêè êîíòðîëëåðîâ, ýô-
ôåêòîâ, óñòàíîâîê KARMA è ò.ä.

Èçìåíåíèÿ, ïðîèçâåäåííûå íà ñòðàíèöå PROG 1.1: Play
Perform.Edit èëè ñ ïîìîùüþ ðåãóëÿòîðîâ REALTIME CON-
TROLS [1] — [4], â ðåæèìå “A” (èëè â ðåæèìå “B”, åñëè îíè
áûëè çàïðîãðàììèðîâàíû íà ñîîáùåíèÿ ñ íîìåðàìè
CC#70 — 79) ìîæíî çàïîìíèòü, ñîõðàíèâ ïðîãðàììó.

Îäíàêî íåîáõîäèìî ïîìíèòü î ñëåäóþùåì. Åñëè âêëþ÷åíà
ôóíêöèÿ KARMA (ãîðèò ñâåòîäèîä êíîïêè KARMA
[ON/OFF]), òî èçìåíåíèÿ ïàðàìåòðîâ çâóêà, ïðîèçâåäåí-
íûå ðåãóëÿòîðàìè REALTIME CONTROLS [1] — [4], ñ ïîìî-
ùüþ êîìàíäû Program Write íå ñîõðàíÿþòñÿ. Ïîýòîìó,
ïðåæäå ÷åì âûïîëíèòü êîìàíäó çàïèñè ïðîãðàììû
Program Write, îòêëþ÷èòå ôóíêöèþ KARMA (ñâåòîäèîä
êíîïêè KARMA [ON/OFF] äîëæåí ïîãàñíóòü).

Ïðîèçâåäåííûå óñòàíîâêè ñáðàñûâàþòñÿ ïðè çàãðóçêå íî-
âîé ïðîãðàììû èëè ïðè îòêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ. Äëÿ òîãî, ÷òî-
áû ñîõðàíèòü îòðåäàêòèðîâàííóþ ïðîãðàììó, åå íåîáõîäè-
ìî çàïèñàòü â ïàìÿòü (ñì. ÷àñòü “Îñíîâíûå ôóíêöèè”, ãëà-
âó “Ñîõðàíåíèå äàííûõ”, ðàçäåë “Çàïèñü âî âíóòðåííþþ ïà-
ìÿòü”, ïîäðàçäåë “Ñîõðàíåíèé ïðîãðàìì è êîìáèíàöèé”).

Ðåäàêòèðîâàíèå íà ñòðàíèöå
PROG 1.1: Play Perform.Edit
1) Äëÿ âõîäà â ðåæèì ïðîãðàììû íàæìèòå íà êíîïêó

[PROG]. Åå ñâåòîäèîä çàãîðèòñÿ.

2) Íàæìèòå íà êíîïêó [F2] (“P.Edit”).

Ïðîèçîéäåò ïåðåõîä ê ñòðàíèöå Perform.Edit.
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C-1 G9

Äèàïàçîí êëàâèàòóðû
èíñòðóìåíòà

Êëàâèøè
îñòàíîâà
C-1 ... C-2

Ïðîãðàììèðóåìûå
ïàòòåðíû
C#2 ... C8

Ïàòòåðí P000  Òðåê01  (ïðîãðàììà óäàðíûõ)
Ïàòòåðí U000  Òðåê02  (áàñîâàÿ ïðîãðàììà)
Ïàòòåðí P001  Òðåê01  (ïðîãðàììà óäàðíûõ)
Ïàòòåðí U001  Òðåê02  (áàñîâàÿ ïðîãðàììà)
Ïàòòåðí U002  Òðåê03  (ãèòàðíàÿ ïðîãðàììà)



3) Ìîäèôèöèðóéòå çâóê ñ ïîìîùüþ óïðîùåííîãî ðåäàêòî-
ðà Performance Editor.

Ñ ïîìîùüþ êíîïîê #, !, ", $ âûáåðèòå òðåáóåìûé
ñëàéäåð è èñïîëüçóÿ êîíòðîëëåðû [VALUE] ââåäèòå íîâîå
çíà÷åíèå.

Âîñåìü ñëàéäåðîâ ñòðàíèöû Perform.Edit ïîçâîëÿþò êîðåí-
íûì îáðàçîì èçìåíèòü çâó÷àíèå ïðîãðàììû.

Ïðè ïåðåìåùåíèè îäíîãî ñëàéäåðà îäíîâðåìåííî ìîäèôè-
öèðóþòñÿ íåñêîëüêî ïàðàìåòðîâ ïðîãðàììû.

Â çàâèñèìîñòè îò óñòàíîâîê ïðîãðàììû ýôôåêò ïîäîáíîãî
ðåäàêòèðîâàíèÿ ìîæåò áûòü áîëåå èëè ìåíåå âûðàæåííûì.

Octave
Îïðåäåëÿåò îêòàâó.

Stretch
Îäíîâðåìåííî èçìåíÿåò óñòàíîâêè òðàíñïîíèðîâàíèÿ è íàñò-
ðîéêè (âûñîòû òîíà) ãåíåðàòîðà. Ýòî ïîçâîëÿåò äîáèâàòüñÿ ðàç-
ëè÷íûõ òîíàëüíûõ ìîäèôèêàöèé çâóêà áåç ïîòåðè åãî îðèãè-
íàëüíîé ñòðóêòóðû.

Ñðåäñòâàìè ýòîé ñòðàíèöû íåâîçìîæíî ðåäàêòèðîâàòü
ïðîãðàììû áàíêà F.

OSC Balance
Ðåãóëèðóåò ãðîìêîñòíîé áàëàíñ ãåíåðàòîðîâ 1 è 2.

Â ïðîãðàììàõ, ó êîòîðûõ ïàðàìåòð “Mode (Oscillator Mode”)
(ñòðàíèöà PROG 2.1: ED-Basic, Prog Basic) óñòàíîâëåí â
Single, çâóê ãåíåðàòîðà 2 íå âîñïðîèçâîäèòñÿ. Ïîýòîìó ýòîò
ñëàéäåð èçìåíÿåò ãðîìêîñòü òîëüêî ãåíåðàòîðà 1. Äëÿ ïðî-
ãðàìì óäàðíûõ (Drums) ýòà ôóíêöèÿ çíà÷åíèÿ íå èìååò.

Level
Îïðåäåëÿåò óðîâåíü àìïëèòóäû. Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ðåãóëèðîâêè
îáùåé ãðîìêîñòè ïðîãðàììû.

Attack
Ðåãóëèðóåò âðåìÿ àòàêè îãèáàþùèõ ôèëüòðà è àìïëèòóäû. Âðå-
ìÿ àòàêè îïðåäåëÿåòñÿ îòíîñèòåëüíî ñîáûòèÿ âçÿòèÿ íîòû
(note-on).

Äëÿ óñèëåíèÿ ïðîèçâîäèìîãî ýôôåêòà îäíîâðåìåííî ðå-
ãóëèðóþòñÿ òàêæå è ñëåäóþùèå ïàðàìåòðû: íà÷àëüíûé
óðîâåíü îãèáàþùåé àìïëèòóäû, óðîâåíü àòàêè, ìîäóëÿöèÿ
íà÷àëüíîãî óðîâíÿ è ìîäóëÿöèÿ âðåìåíè àòàêè.

Decay
Óïðàâëÿåò âðåìåíåì ñïàäà è âîññòàíîâëåíèÿ îãèáàþùèõ ôèëü-
òðà è àìïëèòóäû.

IFX Bal
Ðåãóëèðóåò áàëàíñ ïðÿìîãî è îáðàáîòàííîãî ñèãíàëîâ (ïàðà-
ìåòð “W/D (Wet/Dry”) âñåõ ýôôåêòîðíûõ ðàçðûâîâ 1 — 5.

MFX Bal
Óïðàâëÿåò ïàðàìåòðàìè âîçâðàòîâ Return 1 è 2 ìàñòåð-ýôôåêòîâ.

Óïðàâëåíèå â ðåæèìå ðåàëüíîãî
âðåìåíè
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ òàêèõ ïàðàìåòðîâ, êàê ãðà-
íè÷íàÿ ÷àñòîòà ôèëüòðà, ðåçîíàíñ, îãèáàþùèå àìïëèòóäû è
ôèëüòðà, ãðîìêîñòü, ñêîðîñòü ïîðòàìåíòî, ÷àñòîòà LFO, óðî-
âåíü ïîñûëà ìàñòåð-ýôôåêòà è ò.ä. (ñì. ãëàâó “Èñïîëüçîâàíèå
êîíòðîëëåðîâ äëÿ óïðàâëåíèÿ çâóêîì”, ðàçäåë “Êîíòðîëëåðû
REALTIME CONTROLS [1], [2], [3], [4]”).

Простейшее редактиро$
вание комбинации

Êîìáèíàöèÿ — ýòî ñîâîêóïíîñòü ïðîãðàìì (ìàêñèìóì 8), ïîç-
âîëÿþùàÿ âîñïðîèçâîäèòü ñëîæíûå çâóêè, íåäîñòóïíûå äëÿ ðå-
æèìà ïðîãðàììû.
Ðåäàêòèðîâàíèå êîìáèíàöèè — ïðîöåññ èçìåíåíèÿ åå ïàðàìå-
òðîâ. Îí çàêëþ÷àåòñÿ â èçìåíåíèè ïðîãðàìì òåìáðà; äèàïàçî-
íà êëàâèàòóðû è ñêîðîñòè íàæàòèÿ (velocity), ñ êîòîðûìè âîñ-
ïðîèçâîäèòñÿ êàæäûé èç òåìáðîâ; óñòàíîâîê êîíòðîëëåðîâ, ýô-
ôåêòîâ è ïàðàìåòðîâ ôóíêöèè KARMA.

Äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ êîìáèíàöèè èñïîëüçóþòñÿ ñòðàíèöû
COMBI 2.1: Ed-Prog/Mix — 7.3: Ed-MasterFX. Îäíàêî òàêèå ïàðà-
ìåòðû, êàê “Program Select”, “Pan” è “Volume” ìîæíî îòðåäàêòè-
ðîâàòü è íà ñòðàíèöå COMBI 1.1: Play.

Ïðè çàãðóçêå íîâîé êîìáèíàöèè èëè ïðè îòêëþ÷åíèè ïèòà-
íèÿ èíñòðóìåíòà ïðîèçâåäåííûå óñòàíîâêè ñáðàñûâàþò-
ñÿ. Äëÿ òîãî, ÷òîáû ñîõðàíèòü îòðåäàêòèðîâàííûå äàííûå,
èõ íåîáõîäèìî çàïèñàòü â ïàìÿòü (ñì. ÷àñòü “Îñíîâíûå
ôóíêöèè”, ãëàâó “Ñîõðàíåíèå äàííûõ”, ðàçäåë “Çàïèñü âî
âíóòðåííþþ ïàìÿòü”).

Ïðèìåð ðåäàêòèðîâàíèÿ
Íèæå ðàññìàòðèâàåòñÿ ïðèìåð ïðîñòåéøåãî ðåäàêòèðîâàíèÿ
êîìáèíàöèè Bank A064: ModernPiano.

1) Äëÿ âõîäà â ðåæèì êîìáèíàöèè íàæìèòå íà êíîïêó
[COMBI]. Çàãîðèòñÿ åå ñâåòîäèîä.

2) Âûáåðèòå áàíê Bank A064: ModernPiano.

Åñëè ôóíêöèÿ KARMA âêëþ÷åíà (ãîðèò ñâåòîäèîä êíîïêè
KARMA [ON/OFF]), òî îòêëþ÷èòå åå. Â ýòîé êîìáèíàöèè
ïðîãðàììû òåìáðîâ 1 è 2 íàëîæåíû äðóã íà äðóãà (çâó÷àò
îäíîâðåìåííî). Òåìáð 1 âîñïðîèçâîäèòñÿ ïðîãðàììîé
B001: Attack Piano (ïèàíî ñ æåñòêîé àòàêîé); à òåìáð 1 —
ïðîãðàììîé B081: Vintage EP (êëàññè÷åñêîå ýëåêòðîïèà-
íî). Äâå ïðîãðàììû íàëîæåíû äðóã íà äðóãà è âîñïðîèçâî-
äÿò ïèàíî-ïîäîáíûé çâóê.

Ïîä òåìáðîì ïîäðàçóìåâàåòñÿ ñîâîêóïíîñòü ïðî-
ãðàììû è ðÿäà ïàðàìåòðîâ, óïðàâëÿþùèõ åé. Êîì-
áèíàöèÿ ìîæåò ñîñòîÿòü ìàêñèìóì èç 8 òåìáðîâ.

Âûáîð ïðîãðàììû äëÿ òåìáðà
3) Çàãðóçèòå ñòðàíèöó Prog.

Íàæìèòå íà êíîïêó [F2] (“Prog”). Íà ýòîé ñòðàíèöå ìîæíî
âûáèðàòü ïðîãðàììû äëÿ òåìáðîâ 1 — 8.

4) Ïîïðîáóåì íàçíà÷èòü íà òåìáð 2 äðóãóþ ïðîãðàììó.

Ñ ïîìîùüþ êíîïîê #, !, ", $ âûáåðèòå ïîëå “Program
Select” äëÿ òåìáðà 2 (îíî ïîäñâåòèòñÿ).

Çàìå÷àíèå
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"Program
   Select"

Òåìáð1   Òåìáð2



Äëÿ âûáîðà ïàðàìåòðà îïðåäåëåíèÿ ïðîãðàììû
òåìáðà íàæìèòå íà ðàñïîëîæåííóþ ïîä íèì êíîïêó
[F1] — [F8] ïðè íàæàòîé êíîïêå [TIMBRE/TRACK].
Àíàëîãè÷íûì îáðàçîì âûáèðàþòñÿ ïàíîðàìà è
ãðîìêîñòü â ïóíêòàõ ïðîöåäóðû “6)” è “7)”.

Äëÿ ïðèìåðà âûáåðèòå ïðîãðàììó A003: Legato Strings.
Äëÿ ýòîãî ïîñëåäîâàòåëüíî íàæìèòå íà êíîïêè [A], [3] è
[ENTER]. Ïîëó÷èòñÿ êîìáèíàöèÿ íàëîæåííûõ ïðîãðàìì ñî
çâóêàìè ïèàíî è íàñûùåííûõ ñòðóííûõ. 

Â êà÷åñòâå àëüòåðíàòèâíîãî âàðèàíòà âûáîðà ïðîãðàì-
ìû äëÿ òåìáðà ìîæíî âîñïîëüçîâàòüñÿ ãðóïïàìè.

Âûáåðèòå “Program Select”, äëÿ âõîäà â ìåíþ ñåðâèñíûõ êî-
ìàíä Utility íàæìèòå íà êíîïêó [F8] (“UTILITY”). Âûáåðèòå
“Select by Category”, íàæàâ íà êíîïêó [F7]. Íàæìèòå íà
êíîïêó [F8] (“OK”).

Îòêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî Select Program by Category (âû-
áîð ïðîãðàììû ïî ãðóïïàì).

Âûáåðèòå “Cat”, à çàòåì, ñ ïîìîùüþ êíîïîê VALUE !, "
— íåîáõîäèìóþ ãðóïïó. Íàïðèìåð, åñëè íåîáõîäèìî íà-
çíà÷èòü íà òåìáð ïðîãðàììó ñòðóííûõ, òî íàæàâ òðè ðàçà
íà êíîïêó VALUE !, ïåðåéäèòå îò ãðóïïû “00: Keyboard” ê
ãðóïïå “03: Strings”.

Äëÿ âûáîðà ïðîãðàììû âíóòðè ãðóïïû ìîæíî èñïîëüçîâàòü
êíîïêè !, ".

Ïîñëå òîãî, êàê áóäåò âûáðàíà òðåáóåìàÿ ïðîãðàììà, äëÿ
ïîäòâåðæäåíèÿ íàæìèòå íà êíîïêó [F8] (“OK”).

Ñîëèðîâàíèå òåìáðà
O Äëÿ äîñòóïà ê ìåíþ ñåðâèñíûõ êîìàíä Utility íàæìèòå íà

êíîïêó [F8] (“UTILITY”), çàòåì, äëÿ âûáîðà “Solo Selected
Timbre” — íà êíîïêó [F7]. Íàæìèòå íà êíîïêó [F8] (“OK”).

Òåïåðü áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ ïðîãðàììà òîëüêî âûáðàí-
íîãî òåìáðà. Â íèæíåé ÷àñòè ýêðàíà äèñïëåÿ ïîÿâèòñÿ íàä-
ïèñü [Solo].

Äëÿ îòìåíû óñòàíîâêè åùå ðàç âûáåðèòå “Solo Selected
Timbre” è íàæìèòå íà êíîïêó [F8] (“OK”).

Îïðåäåëåíèå ïîëîæåíèÿ òåìáðà â ñòåðåîôîíè-
÷åñêîé êàðòèíêå
5) Ïåðåéäèòå ê ñòðàíèöå Mixer.

Íàæìèòå íà êíîïêó [F3] (“Mix”). Íà ýòîé ñòðàíèöå îïðåäåëÿ-
þòñÿ óñòàíîâêè ïàíîðàìû è ãðîìêîñòè òåìáðîâ 1 — 8.

6) Ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “Pan” òåìáðà 2 îòðåäàêòè-
ðóéòå ïîëîæåíèå çâóêà â ñòåðåîôîíè÷åñêîé êàðòèíêå.

Äëÿ âûáîðà ïàðàìåòðà “Pan” òåìáðà 2 èñïîëüçóéòå
êíîïêè #, !, ", $.

Ñ ïîìîùüþ ñîîòâåòñòâóþùèõ êîíòðîëëåðîâ VALUE îòðå-
äàêòèðóéòå ïàíîðàìó.

Çíà÷åíèå C064 ñîîòâåòñòâóåò öåíòðàëüíîìó ïîëîæåíèþ,
L001 — êðàéíåìó ëåâîìó, à R127 — êðàéíåìó ïðàâîìó. Åñ-
ëè ïàðàìåòð ïðèíèìàåò çíà÷åíèå RND, òî ïîëîæåíèå çâó-
êà â ñòåðåîôîíè÷åñêîé êàðòèíêå èçìåíÿåòñÿ ñëó÷àéíûì
îáðàçîì ïðè êàæäîì âçÿòèè íîòû.

Ðåãóëèðîâêà ãðîìêîñòè
7) Âûáåðèòå ïàðàìåòð “Volume” òåìáðà 2.

Äëÿ âûáîðà ïàðàìåòðà “Volume” òåìáðà 2 èñïîëüçóéòå
êíîïêè #, !, ", $, à äëÿ èçìåíåíèÿ åãî çíà÷åíèÿ —
êîíòðîëëåðû [VALUE].

Ðåãóëèðîâêà ãðîìêîñòè, ñîõðàíÿþùàÿ ãðîìêî-
ñòíîé áàëàíñ òåìáðîâ

O Äëÿ äîñòóïà ê ìåíþ ñåðâèñíûõ êîìàíä Utility íàæìèòå íà
êíîïêó [F8] (“Utility”), çàòåì, äëÿ âûáîðà “Hold Balance” — íà
êíîïêó [F7]. Íàæìèòå íà êíîïêó [F8] (“OK”).

Â ïðàâîé âåðõíåé ÷àñòè äèñïëåÿ ïîÿâèòñÿ íàäïèñü “Hold Bal.”.

Òåïåðü ïðè èçìåíåíèè ïàðàìåòðà “Volume” ëþáîãî èç òåì-
áðîâ ñîîòâåòñòâóþùèì îáðàçîì áóäåò ìåíÿòüñÿ è ãðîì-
êîñòü âñåõ îñòàëüíûõ. Òàêèì îáðàçîì ãðîìêîñòíîé áàëàíñ
ìåæäó òåìáðàìè îñòàåòñÿ íåèçìåííûì.

Äëÿ îòìåíû óñòàíîâêè åùå ðàç âûáåðèòå “Hold Balance” è
íàæìèòå íà êíîïêó [F8] (“OK”).

Çàìå÷àíèå
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Сохранение данных

Òèïû ñîõðàíÿåìûõ äàííûõ
Ìóçûêàëüíàÿ ðàáî÷àÿ ñòàíöèÿ Karma ïðåäëàãàåò òðè ñïîñîáà
ñîõðàíåíèÿ äàííûõ: çàïèñü âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü, ñîõðàíå-
íèå äàííûõ íà âíåøíèé íîñèòåëü (ãèáêèé äèñê è ò.ä.), çàïèñü
MIDI-äàìïà.

Çàïèñü âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü
Íèæå áóäóò ïåðå÷èñëåíû òèïû äàííûõ, êîòîðûå ìîæíî ñîõðà-
íÿòü âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü.

• Ïðîãðàììà

Ïðîãðàììû 0 — 127 â áàíêàõ A — F (áàíê F äîñòóïåí òîëüêî â
òîì ñëó÷àå, åñëè óñòàíîâëåíà îïöèîíàëüíàÿ êàðòà EXB-MOSS).

• Êîìáèíàöèÿ

Êîìáèíàöèè 000-127 â áàíêàõ A — F

• Ãëîáàëüíûå óñòàíîâêè (ñòðàíèöû 1.1 — 4.1, 6.1)

• Ïîëüçîâàòåëüñêèå íàáîðû óäàðíûõ 00 (A/B) — 63 (User)

• Ïîëüçîâàòåëüñêèå øàáëîíû ïåñåí U00 — U15

Âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü ìîæíî çàïèñàòü òàêèå ïàðàìåòðû
ïåñíè êàê èìÿ, òåìï, óñòàíîâêè òðåêà (ñì. ãëàâó “Ðåæèì ñåê-
âåíñåðà”, ðàçäåë “Ñòðóêòóðà ðåæèìà ñåêâåíñåðà”), ôóíêöèè
KARMA è ýôôåêòîâ. Îáðàòèòå âíèìàíèå íà òî, ÷òî ìóçûêàëü-
íûå äàííûå òðåêîâ ïåñíè è ïàòåðíû âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü
íå çàïèñûâàþòñÿ. Êðîìå òîãî, òàêæå íåëüçÿ ñîõðàíèòü óñòà-
íîâêè, óïðàâëÿþùèå âîñïðîèçâåäåíèåì ìóçûêàëüíûõ äàí-
íûõ. Ê íèì îòíîñÿòñÿ: “Meter”, “Metronome”, “Play/Mute”, “Track
Play Loop (âêëþ÷àÿ Start/End Measure)” è RPPR. Äëÿ çàïèñè
ýòèõ äàííûõ èñïîëüçóåòñÿ ñåðâèñíàÿ êîìàíäà “Save Template
Song” ðåæèìîâ ñåêâåíñåðà èëè âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè
(ñì. ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâó “3. Ðåæèì
ñåêâåíñåðà”, ðàçäåë “SEQ 1.1: Play/REC”, ïîäðàçäåë “1.1-1:
Play.REC (Play/REC)”, ïàðàãðàô “1.1-1ã: UTILITY”).

Ñ ïîìîùüþ êîìàíäû çàïèñè Write ñîõðàíèòü äàííûå, îòðå-
äàêòèðîâàííûå â ðåæèìàõ ñåêâåíñåðà èëè âîñïðîèçâåäåíèÿ
ïåñíè, âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü èíñòðóìåíòà íåâîçìîæíî.

Ñîõðàíåíèå äàííûõ íà ãèáêèé äèñê
Íèæå áóäóò ïåðå÷èñëåíû òèïû äàííûõ, êîòîðûå ìîæíî ñîõðà-
íÿòü íà ãèáêèé äèñê.

Áîëåå äåòàëüíî ýòîò âîïðîñ îáñóæäàåòñÿ â ðóêîâîäñòâå “Óñòà-
íîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà “6. Ðåæèì ðàáîòû ñ äèñêîì”, ðàçäåë
“1.1-2: Save”.

• Ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè, ãëîáàëüíûå óñòàíîâêè, ïîëüçî-
âàòåëüñêèå íàáîðû óäàðíûõ.

• Ïåñíè, ñïèñêè âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñåí, ïàòåðíû.

• Ñòàíäàðòíûå MIDI-ôàéëû (SMF).

Ïåñíè, ñîçäàííûå â ðåæèìå ñåêâåíñåðà, ìîæíî ñîõðàíèòü â
ôîðìàòå SMF.

• Ñèñòåìíûå äàííûå ôîðìàòà SysEx.

Ìóçûêàëüíàÿ ðàáî÷àÿ ñòàíöèÿ Karma ìîæåò âûïîëíÿòü ôóíê-
öèþ óñòðîéñòâà äëÿ õðàíåíèÿ àðõèâíûõ äàííûõ, ïðèíèìàÿ îò
âíåøíåãî MIDI-îáîðóäîâàíèÿ äàííûå ôîðìàòà SysEx.

• Ñïèñêè âîñïðîèçâåäåíèÿ ôàéëîâ SMF.

Ñïèñêè âîñïðîèçâåäåíèÿ SMF-ôàéëîâ ñîõðàíÿþòñÿ â ðåæèìå
âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè (ñì. ãëàâó “Ðåæèì âîñïðîèçâåäåíèÿ
ïåñíè”, ðàçäåë “Ôóíêöèÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ ñïèñêà ôàéëîâ”.

Äàìï MIDI-äàííûõ
Íèæå ïåðå÷èñëåíû òèïû äàííûõ, êîòîðûå ìîæíî ïåðåäàâàòü â
êà÷åñòâå MIDI-äàìïà è ñîõðàíÿòü íà âíåøíåå óñòðîéñòâî.

• Ïðîãðàììû âíóòðåííåé ïàìÿòè, êîìáèíàöèè, ãëîáàëüíûå
óñòàíîâêè, ïîëüçîâàòåëüñêèå íàáîðû óäàðíûõ.

• Ïåñíè, ñïèñêè âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñåí, ïàòåðíû.

Íà÷àëüíûå è ïðåñåòíûå äàííûå
Íà÷àëüíûå äàííûå — ýòî äàííûå, êîòîðûå çàïèñûâàþòñÿ â ïà-
ìÿòü ïðèáîðà èçãîòîâèòåëåì. Èõ ìîæíî ïåðåçàïèñàòü èëè ïåðå-
ìåñòèòü â äðóãóþ îáëàñòü ïàìÿòè. Íà÷àëüíûå äàííûå òàêæå çà-
ïèñàíû íà ãèáêèé äèñê, êîòîðûé âõîäèò â êîìïëåêò ïîñòàâêè èí-
ñòðóìåíòà. Íèæå ïðèâîäèòñÿ ñïèñîê íà÷àëüíûõ äàííûõ.

• Áàíêè ïðîãðàìì A, B, E: 000 — 127.

• Áàíêè êîìáèíàöèé A, B, E: 000 — 127.

• Ïîëüçîâàòåëüñêèå íàáîðû óäàðíûõ 00 (A/B) — 15 (A/B)

Ïðåñåòíûå äàííûå — äàííûå, êîòîðûå íåâîçìîæíî ïåðåçàïè-
ñàòü ñ ïîìîùüþ ôóíêöèè Write. Íèæå ïðèâîäèòñÿ ñïèñîê ïðåñåò-
íûõ äàííûõ.

• Áàíêè ïðîãðàìì G, g (1) — g (9), g (d) 001 — 128

• Ïðåñåòíûå íàáîðû óäàðíûõ 64 (GM) — 72 (GM)

• Ïðåñåòíûå øàáëîíû ïåñåí P00 — P15

• Ïðåñåòíûå ïàòåðíû P000–P149

Çàïèñü âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü

Çàùèòà ïàìÿòè ïî çàïèñè
Äëÿ òîãî, ÷òîáû ïðåäîòâðàòèòü âîçìîæíîñòü ñëó÷àéíîé ïåðåçà-
ïèñè ïðîãðàìì, êîìáèíàöèé, ïåñåí è ïîëüçîâàòåëüñêèõ íàáîðîâ
óäàðíûõ, â èíñòðóìåíòå ïðåäóñìîòðåíà ôóíêöèÿ çàùèòû ïàìÿ-
òè ïî çàïèñè Memory Protect.

Ïðåæäå ÷åì ñîõðàíèòü îòðåäàêòèðîâàííûå äàííûå èëè çàãðó-
çèòü èõ ñ ãèáêîãî äèñêà, íåîáõîäèìî îòìåíèòü çàùèòó ïàìÿòè ïî
çàïèñè (îòìåíèòü âûäåëåíèå ñîîòâåòñòâóþùåãî ïîëÿ).

Ýòî òàêæå íåîáõîäèìî äåëàòü ïðè çàãðóçêå â ðåæèìå ñåêâåíñå-
ðà ñ ãèáêîãî äèñêà ïåðå÷èñëåííûõ âûøå äàííûõ èëè ïåñåí,
MIDI-äàìïà, à òàêæå ïåðåä çàïèñüþ.

1) Äëÿ âõîäà â ãëîáàëüíûé ðåæèì íàæìèòå íà êíîïêó
[GLOBAL]. Çàãîðèòñÿ åå ñâåòîäèîä. Äëÿ ïåðåõîäà ê ñòðà-
íèöå 1.1: System íàæìèòå íà êíîïêó [EXIT].

2) Äëÿ ïåðåõîäà ê ñòðàíèöå 1.1: System, Preferences íà-
æìèòå íà êíîïêó [F2] (“Pref.”).

3) Äëÿ òîãî, ÷òîáû ñíÿòü çàïðåò íà çàïèñü äàííûõ âî âíóò-
ðåííþþ ïàìÿòü, ñíèìèòå îòìåòêó ïîëÿ ‘Memory Protect”.

Ñîõðàíåíèå ïðîãðàìì è êîìáèíàöèé
Îòðåäàêòèðîâàííûå ïðîãðàììû è êîìáèíàöèè ìîæíî çàïîìè-
íàòü âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü èíñòðóìåíòà. Ýòîò ïðîöåññ íàçû-
âàåòñÿ çàïèñüþ ïðîãðàìì èëè êîìáèíàöèé. Äëÿ òîãî, ÷òîáû
ìîæíî áûëî âîññòàíîâèòü îòðåäàêòèðîâàííóþ âåðñèþ ïðî-
ãðàììû èëè êîìáèíàöèè, äî îòêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ åå íåîáõîäè-
ìî çàïèñàòü âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü. Ýòî ìîæíî ñäåëàòü äâóìÿ
ðàçëè÷íûìè ñïîñîáàìè.

Ïðåæäå ÷åì ñîõðàíèòü äàííûå â ïàìÿòü, ïðåäâàðèòåëüíî
â ãëîáàëüíîì ðåæèìå íåîáõîäèìî îòêëþ÷èòü çàùèòó ïî
çàïèñè.

Èñïîëüçîâàíèå äëÿ çàïèñè ìåíþ
ñåðâèñíûõ êîìàíä Utility
1) Âûáåðèòå ñåðâèñíóþ êîìàíäó “Write Program” èëè

“Write Combination”.

Îòêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî Write Program/ Write
Combination.
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Äëÿ òîãî, ÷òîáû îòêðûòü ýòî äèàëîãîâîå îêíî,
ìîæíî íàæàòü íà êíîïêó [0] ïðè íàæàòîé êíîïêå
[ENTER].

Íà ðèñóíêå ïðèâåäåí ïðèìåð äèàëîãîâîãî îêíà ðåæèìà
ïðîãðàììû.

2) Â ïîëå “Category” âûáåðèòå ãðóïïó ïðîãðàìì/êîìáè-
íàöèé.

Åñëè âûáèðàåòñÿ ãðóïïà ïðîãðàìì, òî åå ìîæíî èñïîëüçî-
âàòü â ôóíêöèè âûáîðà ïî ãðóïïàì Cat. Hold èëè â ñåðâèñ-
íîé êîìàíäå “Select by Category” ìåíþ ñòðàíèö PROG 1.1:
PLAY, “Program Select” â COMBI 1.1: Play, Prog èëè íà ñòðà-
íèöàõ COMBI 2.1: Ed-Prog/Mix.Prog; èëè â ñåðâèñíîé êîìàí-
äå “Select by Category” ñòðàíèö “SEQ 1.1: Play Program” èëè
S.PLAY 1.1 play, Program.

Â ñëó÷àå êîìáèíàöèé ãðóïïà ìîæåò áûòü âûáðàíà ñ ïîìî-
ùüþ ñåðâèñíîé êîìàíäû “Select by Category” èëè â ôóíêöèè
âûáîðà êîìáèíàöèè ïî ãðóïïàì Cat. Hold â COMBI 1.1: Play:
(“Combi Select”).

3) Â ïîëå “To” îïðåäåëÿåòñÿ áàíê è íîìåð ïðîãðàì-
ìû/êîìáèíàöèè, â êîòîðóþ áóäóò ñîõðàíÿòüñÿ äàííûå.

Äëÿ îïðåäåëåíèÿ ïðèåìíèêà èñïîëüçóþòñÿ êîíòðîëëåðû
[VALUE].

4) Åñëè íåîáõîäèìî èçìåíèòü èìÿ ïðîãðàììû/êîìáèíà-
öèè, íàæìèòå íà êíîïêó [F5] (“Name”).

Â ðàñêðûâøåìñÿ äèàëîãîâîì îêíå îòðåäàêòèðóéòå èìÿ
ïðîãðàììû/êîìáèíàöèè (ñì. íèæå ïàðàãðàô “Ðåäàêòèðîâà-
íèå èìåíè”).

Äëÿ òîãî, ÷òîáû ïîñëå èçìåíåíèÿ èìåíè âåðíóòüñÿ â äè-
àëîãîâîå îêíî êîìàíäû Write Program/Write
Combination, íàæìèòå íà êíîïêó [F8] (“OK”).

5) Äëÿ âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè ñîõðàíåíèÿ íàæìèòå íà êíîï-
êó [F8] (“OK”), äëÿ îòìåíû — íà êíîïêó [F7] (“Cancel”).

Åñëè áûëà íàæàòà êíîïêà [F8] (“OK”), òî íà äèñïëåé âûâå-
äåòñÿ çàïðîñ íà ïîäòâåðæäåíèå âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè ñî-
õðàíåíèÿ “Are You sure?”. Äëÿ ñîõðàíåíèÿ äàííûõ åùå ðàç
íàæìèòå íà êíîïêó [F8] (“OK”).

Ñîõðàíåíèå äàííûõ ñ ïîìîùüþ êíîïêè
[REC/WRITE]
Ýòîò ìåòîä èñïîëüçóåòñÿ, êîãäà íåîáõîäèìî ñîõðàíèòü ïðî-
ãðàììó/êîìáèíàöèþ íà ñòàðîå ìåñòî.

1) Íàæìèòå íà êíîïêó [REC/WRITE].

Ðàñêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî ñëåäóþùåãî âèäà.

Íà ðèñóíêå ïðèâåäåí ïðèìåð äèàëîãîâîãî îêíà ðåæèìà
ïðîãðàììû.

2) Äëÿ ñîõðàíåíèÿ äàííûõ íàæìèòå íà êíîïêó [F8] (“OK”),
äëÿ îòìåíû îïåðàöèè — íà êíîïêó [F7] (“Cancel”).

Ðåäàêòèðîâàíèå èìåíè
Ïðè íåîáõîäèìîñòè ìîæíî èçìåíèòü èìÿ îòðåäàêòèðîâàííîé
ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè, ïåñíè, íàáîðà óäàðíûõ.

Òàêæå èìååòñÿ âîçìîæíîñòü êîððåêòèðîâêè èìåí ãðóïï ïðî-
ãðàìì èëè êîìáèíàöèé.

Îïåðàöèè ïåðåèìåíîâàíèÿ âûïîëíÿþòñÿ íà ñëåäóþùèõ ñòðàíè-
öàõ (ñì. òàáëèöó).

Ïðîãðàììû PROG 1.1 ... 7.3 Utility: Write Program

Êîìáèíàöèè COMBI 1.1 ... 7.3 Utility: Write Combination

Ïåñíè SEQ 1.1 ... 4.4, 6.1 Utility: Rename Song

Ñïèñêè âîñïðîèç- SEQ 2.1 Utility: Rename Cue List
âåäåíèÿ ïåñåí
Òðåêè SEQ 5.1, 5.2 Utility: Rename Track

Ïàòåðíû SEQ 5.1 Utility: Rename Pattern

Ñïèñêè âîñïðîèçâå- SPLAY 4.2 Utility: Save Jukebox List
äåíèÿ SMF-ôàéëîâ
Íàáîðû óäàðíûõ GLOBAL 5.1 Utility: Rename Drum Kit

Ãðóïïû ïðîãðàìì GLOBAL 4.1: TEXT

Ãðóïïû êîìáèíàöèé GLOBAL 4.1: TEXT

Ôàéëû DISK, Save Utility: Save All...Save Exclusive

1) Ðàñêðîéòå äèàëîãîâîå îêíî ðåäàêòèðîâàíèÿ ñèìâîëü-
íîé èíôîðìàöèè.

Çàãðóçèòå ñîîòâåòñòâóþùóþ ñòðàíèöó (ñì. ïðèâåäåííóþ
âûøå òàáëèöó) è íàæìèòå íà êíîïêó “Name” ([F5]), äëÿ ñòðà-
íèöû GLOBAL 4.1 — íà êíîïêó “TEXT” ([F5]). Ðàñêðîåòñÿ äè-
àëîãîâîå îêíî.

Íàïðèìåð, äëÿ òîãî, ÷òîáû ââåñòè òåêñò, ïðèâåäåííûé íà
ðèñóíêå, íåîáõîäèìî âûïîëíèòü ñëåäóþùóþ ïðîöåäóðó.

2) Íàæìèòå íà êíîïêó [F1] (“Clear”).

Ñèìâîëû òåêñòîâîé ñòðîêè ñîòðóòñÿ.

3) Ââåäèòå ñèìâîë “A”.

Ñ ïîìîùüþ êîëåñà [VALUE], ñëàéäåðà [VALUE], êíîïîê VALUE

!, "èëè êíîïîê !, #, ", $âûáåðèòå ñèìâîë “A”.

Íàæìèòå íà êíîïêó [ENTER] èëè [F6] (“$”). Êóðñîð ïåðåìå-
ñòèòñÿ â ñëåäóþùóþ ïîçèöèþ.

4) Ââåäèòå ñèìâîë “.”.

Ñ ïîìîùüþ êîëåñà [VALUE], ñëàéäåðà [VALUE], êíîïîê
VALUE !, "èëè êíîïîê !, #, ", $âûáåðèòå ñèìâîë “.”.

Íàæìèòå íà êíîïêó [ENTER] èëè [F6] (“$”). Êóðñîð ïåðåìå-
ñòèòñÿ â ñëåäóþùóþ ïîçèöèþ.

Ââåäèòå òàêèì îáðàçîì âñå ñèìâîëû.

5) Íàæìèòå íà êíîïêó [F8] (“OK”).

Åñëè äèàëîãîâîå îêíî ðåäàêòèðîâàíèÿ òåêñòà áûëî îòêðûòî
ñ ïîìîùüþ êíîïêè “Name” (ñì. ïóíêò “1)” îïèñûâàåìîé ïðî-
öåäóðû), òî ïðîèçîéäåò ïåðåõîä ê ïðåäûäóùåìó äèàëîãîâî-
ìó îêíó. Äëÿ çàâåðøåíèÿ îïåðàöèè ïåðåèìåíîâàíèÿ íà-
æìèòå íà êíîïêó [F8] (“OK”).

Åñëè äèàëîãîâîå îêíî ðåäàêòèðîâàíèÿ òåêñòà áûëî îòêðûòî ñ
ïîìîùüþ êíîïêè “TEXT”, òî îïåðàöèÿ ïåðåèìåíîâàíèÿ çàâåð-
øàåòñÿ ñðàçó (ïîñëå ïåðâîãî íàæàòèÿ íà êíîïêó [F8] (“OK”).

Ôóíêöèîíàëüíûå êíîïêè âûïîëíÿþò ñëåäóþùèå îïåðàöèè

Clear: ñòèðàíèå âñåé ñòðîêè.

Del: ñòèðàíèå ñèìâîëà â ïîçèöèè, îòìå÷åííîé êóðñîðîì.

Ins: âñòàâêà ïðîáåëà â ïîçèöèþ êóðñîðà.

Cap.: ïåðåêëþ÷åíèå ìåæäó íèæíèì è âåðõíèì ðåãèñòðàìè
(ñòðî÷íûå è ïðîïèñíûå ñèìâîëû).

#: ïåðåìåùåíèå êóðñîðà âëåâî.

$: ïåðåìåùåíèå êóðñîðà âïðàâî.

Òàêæå ìîæíî âûïîëíÿòü ñëåäóþùèå äåéñòâèÿ
Öèôðû “0” — “9”, çíàê “-” è ñèìâîë “.” ìîæíî ââîäèòü ñ ïîìîùüþ
öèôðîâîé êëàâèàòóðû. Ïðè ýòîì êóðñîð àâòîìàòè÷åñêè ïåðåìå-
ùàåòñÿ â ñëåäóþùóþ ïîçèöèþ.

Äëÿ ââîäà ïðîáåëîâ ìîæíî èñïîëüçîâàòü êíîïêó [ENTER].
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Áóôåð ðåäàêòèðîâàíèÿ
Ïðè âûáîðå ïðîãðàììû èëè êîìáèíàöèè íà ñòðàíèöàõ PROG
1.1: Play è COMBI 1.1: Play ñîîòâåòñòâóþùèå äàííûå (ïðîãðàì-
ìû èëè êîìáèíàöèè) çàãðóæàþòñÿ â áóôåð ðåäàêòèðîâàíèÿ.

Ïðè âûïîëíåíèè îïåðàöèé ðåäàêòèðîâàíèÿ íà ñòðàíèöàõ 1.1: Play
èëè 2.1 — 7.3 ðåæèìîâ ïðîãðàììû èëè êîìáèíàöèè èçìåíÿþòñÿ
äàííûå èìåííî â áóôåðå ðåäàêòèðîâàíèÿ.

Äëÿ ñîõðàíåíèÿ îòðåäàêòèðîâàííûõ äàííûõ âî âíóòðåííþþ ïà-
ìÿòü èíñòðóìåíòà íåîáõîäèìî âûïîëíèòü îïåðàöèþ çàïèñè
Write. Ïðè ýòîì äàííûå èç áóôåðà ðåäàêòèðîâàíèÿ ïåðåïèñûâà-
þòñÿ ñîîòâåòñòâóþùóþ ïðîãðàììó èëè êîìáèíàöèþ îïðåäåëåí-
íîãî áàíêà.

Ïðè âûáîðå äðóãîé ïðîãðàììû èëè êîìáèíàöèè èõ äàííûå ïåðå-
ïèñûâàþòñÿ â áóôåð ðåäàêòèðîâàíèÿ. Åñëè åãî ñîäåðæèìîå
ïðåäâàðèòåëüíî íå áûëî ñîõðàíåíî òî âñå èçìåíåíèÿ áåçâîç-
âðàòíî òåðÿþòñÿ.

Åñëè â ðåæèìàõ ïðîãðàììû èëè êîìáèíàöèè íà ñòðàíèöàõ
ðåäàêòèðîâàíèÿ 2.1 — 7.3 íàæàòü íà êíîïêó [COMPARE],
òî äàííûå èç âíóòðåííåé ïàìÿòè âðåìåííî ïåðåïèñûâàþò-
ñÿ â áóôåð ðåäàêòèðîâàíèÿ. Ýòî ïîçâîëÿåò ñðàâíèâàòü îò-
ðåäàêòèðîâàííóþ è îðèãèíàëüíóþ âåðñèè ïðîãðàìì èëè
êîìáèíàöèé.

Ñîõðàíåíèå ãëîáàëüíûõ óñòàíîâîê è
ïîëüçîâàòåëüñêèõ íàáîðîâ óäàðíûõ
Îòðåäàêòèðîâàííûå óñòàíîâêè ãëîáàëüíîãî ðåæèìà ìîæíî ñîõðà-
íÿòü âî âíóòðåííåé ïàìÿòè èíñòðóìåíòà. Äëÿ ýòîãî èñïîëüçóþòñÿ
êîìàíäû Write Global Setting è Write User Drum Kits. Åñëè â
äàëüíåéøåì ïëàíèðóåòñÿ èñïîëüçîâàòü îòðåäàêòèðîâàííûå óñòà-
íîâêè, òî ïåðåä îòêëþ÷åíèåì ïèòàíèÿ èõ íåîáõîäèìî çàïîìíèòü.

Ñóùåñòâóåò äâà ñïîñîáà ñîõðàíåíèÿ ãëîáàëüíûõ óñòàíîâîê è
ïîëüçîâàòåëüñêèõ íàáîðîâ óäàðíûõ.

Ïðåæäå ÷åì ñîõðàíèòü ïîëüçîâàòåëüñêèé íàáîð óäàðíûõ,
íåîáõîäèìî îòêëþ÷èòü çàùèòó çàïèñè â ïàìÿòü ãëîáàëüíî-
ãî ðåæèìà (ñì. ðàçäåë “ Çàïèñü âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü”).

Ñîõðàíåíèå ñ ïîìîùüþ ñåðâèñíûõ êîìàíä
ìåíþ Utility
1) Äëÿ çàïèñè óñòàíîâîê ãëîáàëüíîãî ðåæèìà (óñòàíîâêè,

ïðîèçâåäåííûå íà ñòðàíèöàõ GLOBAL 1.1 — 4.1, 6.1) âû-
áåðèòå ñåðâèñíóþ êîìàíäó “Write Global Setting” èç ìå-
íþ ñòðàíèöû GLOBAL 1.1 — 1.4, 6.1 è íàæìèòå íà êíîï-
êó [F8] (“OK”).

Ðàñêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî ñîõðàíåíèÿ ãëîáàëüíûõ óñòà-
íîâîê Write Global Setting.

Äëÿ ñîõðàíåíèÿ íàáîðîâ óäàðíûõ âûáåðèòå â ìåíþ
ñòðàíèöû GLOBAL 5.1 ñåðâèñíóþ êîìàíäó “Write Drum
Kits” è íàæìèòå íà êíîïêó [F8] (“OK”).

Ðàñêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî Write Drum Kits.

Ýòî æå äèàëîãîâîå îêíî ðàñêðûâàåòñÿ â òîì ñëó÷àå,
åñëè íà êàæäîé èç ïåðå÷èñëåííûõ âûøå ñòðàíèö íà-
æàòü íà êíîïêó [0] ïðè íàæàòîé êíîïêå [ENTER].

Íà ðèñóíêå ïðèâåäåí ïðèìåð äèàëîãîâîãî îêíà çàïèñè íàáîðà
óäàðíûõ Write Drum kits.

2) Äëÿ âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè ñîõðàíåíèÿ íàæìèòå íà êíîï-
êó [F8] (“OK”), äëÿ îòêàçà — íà êíîïêó [F7] (“Cancel”).

Åñëè áûëà íàæàòà êíîïêà [F8] (“OK”), òî íà äèñïëåé âûâå-
äåòñÿ çàïðîñ íà ïîäòâåðæäåíèå âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè ñî-
õðàíåíèÿ “Are you sure?”. Äëÿ ñîõðàíåíèÿ äàííûõ åùå ðàç
íàæìèòå íà êíîïêó [F8] (“OK”).

Ñîõðàíåíèå ñ ïîìîùüþ êíîïêè [REC/WRITE]
1) Íàõîäÿñü íà îäíîé èç ïåðå÷èñëåííûõ íèæå ñòðàíèö

ãëîáàëüíîãî ðåæèìà, íàæìèòå íà êíîïêó [REC/WRITE].
Ðàñêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî.

GLOBAL 1.1 — 4.1 — ãëîáàëüíûå óñòàíîâêè

GLOBAL 5.1 — ïîëüçîâàòåëüñêèå íàáîðû óäàðíûõ

Íà ðèñóíêå ïðèâåäåí ïðèìåð äèàëîãîâîãî îêíà îáíîâëåíèÿ
àðïåäæèàòîðíûõ ïàòåðíîâ Update Arpeggio Patterns.

2) Äëÿ âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè ñîõðàíåíèÿ íàæìèòå íà êíîï-
êó [F8] (“OK”), äëÿ îòêàçà — íà êíîïêó [F7] (“Cancel”).

Ñòðóêòóðà ïàìÿòè ãëîáàëüíîãî ðåæèìà
Ïðè âêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ óñòàíîâêè ãëîáàëüíîãî ðåæèìà ïåðåïè-
ñûâàþòñÿ èç âíóòðåííåé ïàìÿòè â ñïåöèàëüíóþ îáëàñòü îïåðà-
òèâíîé. Ïðè ðåäàêòèðîâàíèè óñòàíîâîê ãëîáàëüíîãî ðåæèìà èç-
ìåíÿþòñÿ ñîîòâåòñòâóþùèå óñòàíîâêè îïåðàòèâíîé ïàìÿòè. Åñ-
ëè òðåáóåòñÿ çàïîìíèòü ïðîèçâåäåííûå êîððåêòèðîâêè ïàðàìå-
òðîâ ãëîáàëüíîãî ðåæèìà, òî èõ íåîáõîäèìî ñîõðàíèòü.

Ïðè âûïîëíåíèè îïåðàöèè çàïèñè äàííûå óñòàíîâîê ãëîáàëüíîãî
ðåæèìà èç îïåðàòèâíîé ïàìÿòè ïåðåïèñûâàþòñÿ â ãëîáàëüíûå
óñòàíîâêè è íàáîðû óäàðíûõ âíóòðåííåé ïàìÿòè èíñòðóìåíòà.

Åñëè îòêëþ÷èòü ïèòàíèå, ïðåäâàðèòåëüíî íå âûïîëíèâ îïåðà-
öèþ ñîõðàíåíèÿ, òî ìîäèôèöèðîâàííûå äàííûå îïåðàòèâíîé
ïàìÿòè ñòèðàþòñÿ.

Çàïèñü íà ãèáêèé äèñê
Ñïèñîê âñåõ äàííûõ, êîòîðûå ìîæíî çàïèñûâàòü íà ãèáêèé
äèñê, ïðèâåäåí â ãëàâå “Ñîõðàíåíèå äàííûõ”, ðàçäåë “Òèïû ñî-
õðàíÿåìûõ äàííûõ”.

Äàííûå ïåñíè, ïàòåðíû è ñïèñêè âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñåí
ñîõðàíèòü âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü èíñòðóìåíòà íåâîçìîæ-
íî. Ïðè îòêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ ýòè äàííûå èç îïåðàòèâíîé
ïàìÿòè ñòèðàþòñÿ. Äëÿ èõ ñîõðàíåíèÿ èñïîëüçóþòñÿ ãèá-
êèå äèñêè.

Íà ãèáêèå äèñêè ìîæíî ñîõðàíÿòü äàííûå è äðóãèõ òè-
ïîâ. Âïîñëåäñòâèè èõ ìîæíî çàãðóæàòü, âîññòàíàâëèâàÿ òàêèì
îáðàçîì îðèãèíàëüíûå óñòàíîâêè.
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Áóôåð ðåäàê-
òèðîâàíèÿ

Ïðè ðåäàêòèðîâàíèè ìîäèôèöèðóþòñÿ
äàííûå, íàõîäÿùèåñÿ â Áóôåðå ðåäàê-
òèðîâàíèÿ. Ïðîãðàììû èëè êîìáèíàöèè
âîñïðîèçâîäÿòñÿ â ñîîòâåòñòâèè ñ äàíí-
ìè, íàõîäÿùèìèñÿ â Áóôåðå.

Ðåäàêòèðîâàíèå

Ïðè âûáîðå ïðîãðàììû èëè
êîìáèíàöèè äàííûå, õðàíÿ-
ùèåñÿ âî âíóòðåííåé ïàìÿòè,
çàãðóæàþòñÿ â Áóôåð ðåäàê-
òèðîâàíèÿ.

Âûáîð

Âíóòðåííÿÿ ïàìÿòü

  Ïðîãðàììà                  Êîìáèíàöèÿ
Áàíê A 0...127              Áàíê A 0...127

Ïðè âûïîëíåíèè îïåðàöèé
ñîõðàíåíèÿ óñòàíîâêè ïðîã-
ðàìì èëè êîìáèíàöèé çàïè-
ñûâàþòñÿ âî âíóòðåííþþ
ïàìÿòü

Çàïèñü

Âêëþ÷åíèå
ïèòàíèÿ

Ïðè ðåäàêòèðîâàíèè ìîäèôè-
öèðóþòñÿ äàííûå, íàõîäÿùèå-
ñÿ â îïåðàòèâíîé ïàìÿòè

Îïåðàòèâíàÿ
ïàìÿòü

Ðåäàêòèðîâàíèå
Ïðè âêëþ÷åíèè ïè-
òàíèÿ óñòàíîâêè çà-
ïèñûâàþòñÿ â îïå-
ðàòèâíóþ ïàìÿòü.

Çàïèñü

Ïðè çàïèñè óñòàíîâêè ãëî-
áàëüíîãî ðåæèìà ñîõðàíÿ-
þòñÿ âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü

Âíóòðåííÿÿ ïàìÿòü

Ãëîáàëü.
óñò-êè

Íàáîð
óäàðíûõ



Ïðèìåð ñîõðàíåíèÿ äàííûõ ïåðå÷èñëåííûõ
íèæå òèïîâ
• Ïðîãðàììû âíóòðåííåé ïàìÿòè, êîìáèíàöèè, ãëîáàëüíûå óñ-

òàíîâêè, íàáîðû óäàðíûõ, è ïîëüçîâàòåëüñêèå àðïåäæèàòîð-
íûå ïàòåðíû.

• Ïåñíè, ñïèñêè âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñåí, ïàòåðíû.

• Ìóëüòèñýìïëû è ñýìïëû, ñîçäàííûå â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ.

1) Äëÿ ñîõðàíåíèÿ äàííûõ íà ãèáêèé äèñê âñòàâüòå åãî â
äèñêîâîä èíñòðóìåíòà.

Áîëåå ïîäðîáíî ðàáîòà ñ ãèáêèìè äèñêàìè îïèñàíà â ãëàâå
“Ðåæèì ðàáîòû ñ äèñêîì”, ðàçäåë “Ïðàâèëà ðàáîòû ñ ãèáêè-
ìè äèñêàìè”.

Ïðè íåîáõîäèìîñòè îòôîðìàòèðóéòå äèñê (ñì. ðóêîâîäñòâî
“Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâó “6. Ðåæèì ðàáîòû ñ äèñêîì”,
ðàçäåë “1.1- 3: Utility”).

2) Íàæìèòå íà êíîïêó [DISK]. Çàãðóçèòñÿ ðåæèì ðàáîòû ñ
äèñêîì.

3) Äëÿ ïåðåõîäà ê ñòðàíèöå Save íàæìèòå íà êíîïêó
[F2] (“Save”).

4) Åñëè âíåøíèé íîñèòåëü èíôîðìàöèè èìååò íåñêîëüêî
äèðåêòîðèé, âûáåðèòå òðåáóåìóþ.

Äëÿ ïåðåõîäà ê äèðåêòîðèè áîëåå íèçêîãî óðîâíÿ íàæìèòå íà
êíîïêó [F6] (“OPEN”), áîëåå âûñîêîãî — íà êíîïêó [F5] (“UP”).

5) Âûáåðèòå ñåðâèñíóþ êîìàíäó “Save All”.

Äëÿ ïåðåõîäà ê ìåíþ ñåðâèñíûõ êîìàíä íàæìèòå íà êíîï-
êó [F7] (“UTILITY”). Âûáåðèòå êîìàíäó “Save All” (êíîïêà
[F7]) è íàæìèòå íà êíîïêó [F8] (“OK”).

Ðàñêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî. Åãî ñòðóêòóðà è íàáîð óñòàíî-
âîê çàâèñÿò îò òèïà ñîõðàíÿåìûõ äàííûõ. Áîëåå äåòàëüíî
òèïû ôàéëîâ îïèñàíû â ðóêîâîäñòâå “Óñòàíîâêà ïàðàìåò-
ðîâ”, ãëàâà”6. Ðåæèì ðàáîòû ñ äèñêîì”, ðàçäåë “1.1-2: Save”.

6) Ðàñêðîéòå äèàëîãîâîå îêíî ðåäàêòèðîâàíèÿ òåêñòà, íà-
æàâ íà êíîïêó [F5] (“Name”), è ââåäèòå èìÿ (ñì. ïîäðàç-
äåë “Ñîõðàíåíèå ïðîãðàìì è êîìáèíàöèé”.

7) Íàæìèòå íà êíîïêó [F6] (“S.Item”) è îòìåíèòå âûäåëå-
íèå ïîëåé, ñîîòâåòñòâóþùèõ äàííûì, êîòîðûå ñîõðà-
íÿòü íå òðåáóåòñÿ.

Âûáåðèòå Prog Bank (áàíê ïðîãðàìì), Combi Bank (áàíê
êîìáèíàöèé) èëè Drum Kit (íàáîð óäàðíûõ) è îòìåòüòå îáú-
åêòû, êîòîðûå íåîáõîäèìî ñîõðàíèòü. Íàæìèòå íà êíîïêó
[F8] (“OK”).

8) Äëÿ âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè ñîõðàíåíèÿ íàæìèòå íà
êíîïêó [F8] (“OK”).

Ñîõðàíÿåìûå äàííûå óìåùàþòñÿ íà
îäíîì ãèáêîì äèñêå
Äàííûå ñîõðàíÿþòñÿ íà âûáðàííûé âíåøíèé íîñèòåëü è ïðî-
èñõîäèò âîçâðàò ê ñòðàíèöå Save. Âðåìÿ âûïîëíåíèÿ îïåðà-
öèè çàïèñè çàâèñèò îò îáúåìà ïåðåäàâàåìîé èíôîðìàöèè.

Åñëè íà ãèáêîì äèñêå óæå åñòü ôàéë ñ ýòèì èìåíåì, òî âû-
äàåòñÿ çàïðîñ, òðåáóþùèé âûáðàòü îäíó èç àëüòåðíàòèâ: ïå-
ðåçàïèñàòü ñóùåñòâóþùèé ôàéë èëè ñîõðàíèòü äàííûå â äðó-
ãîé ôàéë. Â ïåðâîì ñëó÷àå íåîáõîäèìî íàæàòü íà êíîïêó
[F8] (“OK”), âî âòîðîì — íà êíîïêó [F7] (“Cancel”). Åñëè áûëà
íàæàòà êíîïêà [F7] (“Cancel”), òî îïåðàöèÿ çàïèñè îòìåíÿåò-
ñÿ è ïðîèñõîäèò ïåðåõîä ê ïóíêòó “5)” îïèñûâàåìîé ïðîöåäó-
ðû. Íà øàãå “6)” ïåðåèìåíóéòå ôàéë è ñîõðàíèòå åãî.

Ñîõðàíÿåìûå äàííûå íà îäíîì ãèáêîì äèñ-
êå íå óìåùàþòñÿ
Â ýòîì ñëó÷àå ðàñêðûâàåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî “No space
available on medium” (ñì. ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåò-
ðîâ”, ãëàâà”6. Ðåæèì ðàáîòû ñ äèñêîì”, ðàçäåë “1.1-2: Save”).

Â ýòîì ñëó÷àå ìîæíî ðàçáèòü ôàéë è ñîõðàíèòü åãî íà íå-
ñêîëüêèõ äèñêåòàõ.

1) Óáåäèòåñü, ÷òî â íàëè÷èè èìååòñÿ äîñòàòî÷íîå êîëè÷å-
ñòâî ãèáêèõ äèñêîâ, è çàïóñòèòå îïåðàöèþ ïåðåçàïèñè, íà-
æàâ íà êíîïêó [F8] (“OK”).

2) Ïîñëå òîãî, êàê íà ãèáêîì äèñêå çàêîí÷èòñÿ ñâîáîäíàÿ
ïàìÿòü, ðàñêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî.

3) Âñòàâüòå â äèñêîâîä èíñòðóìåíòà ñëåäóþùèé ãèáêèé äèñê.

4) Äëÿ òîãî, ÷òîáû èíñòðóìåíò ðàñïîçíàë âñòàâëåííûé
ãèáêèé äèñê, íàæìèòå íà ôóíêöèîíàëüíóþ êíîïêó è ò.ï.

5) Íàæìèòå íà êíîïêó [F8] (“Select”).

Îïåðàöèÿ çàïèñè âîçîáíîâèòñÿ.

6) Åñëè âíîâü ðàñêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî øàãà “2)”,
ïîâòîðèòå øàãè “3)” — “5)”

Äëÿ îòìåíû îïåðàöèè ñîõðàíåíèÿ íàæìèòå íà
êíîïêó [F7] (“Cancel”).

Ðàñêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî øàãà “2)”. Íàæìèòå íà
êíîïêó “Cancel” ([F7]).

Íà äèñïëåé âûâåäåòñÿ çàïðîñ “Are you shure?”. Íàæìèòå
íà êíîïêó [F8] (“OK”). Îïåðàöèÿ ñîõðàíåíèÿ ïðåðâåòñÿ.

7) Ïîñëå òîãî, êàê âñå äàííûå áóäóò ïåðåïèñàíû, ïðîèçîé-
äåò ïåðåõîä ê ñòðàíèöå Save.

9) Ïîñëå çàâåðøåíèÿ îïåðàöèè ñîõðàíåíèÿ è ïåðåõîäà ê
ñòðàíèöå Save íà äèñïëåé âûâîäèòñÿ èíôîðìàöèÿ î çà-
ïèñàííîì ôàéëå.
Íèæå ïåðå÷èñëåíû òèïû ôàéëîâ, â êîòîðûå ñîõðàíÿþòñÿ
äàííûå ðàçëè÷íûõ ôîðìàòîâ.

Ôàéë .PCG
Ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè, íàáîðû óäàðíûõ è ãëîáàëüíûå óñ-
òàíîâêè, õðàíÿùèåñÿ âî âíóòðåííåé ïàìÿòè èíñòðóìåíòà.

Ôàéë .SNG
Ïåñíè ñåêâåíñåðà, ñïèñêè âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñåí è ïîëü-
çîâàòåëüñêèå ïàòåðíû.

Â ïðîöåññå çàãðóçêè ôàéëîâ, ðàñïîëîæåííûõ íà
íåñêîëüêèõ íîñèòåëÿõ, ðàñêðûâàåòñÿ äèàëîãîâîå
îêíî “Where is...”. Â ýòîì ñëó÷àå âñòàâüòå äèñê, ñî-
äåðæàùèé òðåáóåìûå äàííûå, âûáåðèòå äèðåêòî-
ðèþ è íàæìèòå íà êíîïêó [F8] (“Select”). Áîëåå ïî-
äðîáíî îá ýòîì ðàññêàçûâàåòñÿ â ðóêîâîäñòâå
“Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà “6. Ðåæèì ðàáîòû
ñ äèñêîì”, ðàçäåë “1.1-1: Load”.

Çàìå÷àíèå
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Äðóãèå ñïîñîáû ñîõðàíåíèÿ
Êðîìå “Save All”, ìåíþ ñåðâèñíûõ êîìàíä Utility ñîäåðæèò êî-
ìàíäû “Save PCG”, èñïîëüçóþùóþñÿ äëÿ ñîõðàíåíèÿ ïðîãðàìì,
êîìáèíàöèé, íàáîðîâ óäàðíûõ è ãëîáàëüíûõ óñòàíîâîê; è “Save
SEQ” äëÿ ñîõðàíåíèÿ ïåñåí ñåêâåíñåðà, ñïèñêîâ âîñïðîèçâåäå-
íèÿ ïåñåí è ïîëüçîâàòåëüñêèõ ïàòåðíîâ. Äëÿ çàïèñè íà äèñêåòó
äàííûõ îïðåäåëåííîãî ôîðìàòà âûáåðèòå èç ìåíþ Utility ñîîò-
âåòñòâóþùóþ ñåðâèñíóþ êîìàíäó.

Ïðè ñîõðàíåíèè êîìáèíàöèé ñ ïîìîùüþ êîìàíä
“Save All” è “Save PCG” íåîáõîäèìî ñîõðàíèòü òàê-
æå ïðîãðàììû, èñïîëüçóåìûå êàæäûì èç òåìáðîâ
(è íàáîðû óäàðíûõ, èñïîëüçóåìûå ïðîãðàììàìè).

Àíàëîãè÷íî ïðè ñîõðàíåíèè ïðîãðàìì íåîáõîäè-
ìî ñîõðàíÿòü òàêæå èñïîëüçóåìûå èìè íàáîðû
óäàðíûõ.

Äàìï MIDI-äàííûõ
Ïðîãðàììû (A — F), êîìáèíàöèè (A — F), íàáîðû óäàðíûõ è ãëî-
áàëüíûå óñòàíîâêè âíóòðåííåé ïàìÿòè, à òàêæå ïåñíè ñåêâåí-
ñåðà è ñïèñêè âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñåí ìîæíî ïåðåäàâàòü ïî
MIDI â ôîðìàòå SysEx è ñîõðàíÿòü íà óñòðîéñòâå àðõèâèðîâà-
íèÿ MIDI-äàííûõ, êîìïüþòåðû èëè äðóãóþ ìóçûêàëüíóþ ðàáî-
÷óþ ñòàíöèþ Karma (ñì. ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”,
ãëàâó “5. Ãëîáàëüíûé ðåæèì”, ðàçäåë “GLOBAL 2.1: MIDI”, ïîä-
ðàçäåë “2.1-1: MIDI”, ïàðàãðàô “2.1-1â: UTILITY”).

Восстановление завод$
ских установок

Çàãðóçêà íà÷àëüíûõ äàííûõ è äå-
ìîíñòðàöèîííûõ ïåñåí
Íèæå áóäåò îïèñàíà ïðîöåäóðà âîññòàíîâëåíèÿ çàâîäñêèõ óñòà-
íîâîê íà÷àëüíûõ äàííûõ äëÿ ïðîãðàìì, êîìáèíàöèé è ãëîáàëü-
íûõ óñòàíîâîê.

Â ïðîöåññå ïåðåèíèöèàëèçàöèè äàííûå âíóòðåííåé ïàìÿ-
òè ïåðåçàïèñûâàþòñÿ, ñòèðàÿ åå ñòàðîå ñîäåðæèìîå. Äëÿ
òîãî, ÷òîáû íå ïîòåðÿòü íóæíûå äàííûå, èõ ïðåäâàðèòåëü-
íî íåîáõîäèìî ïåðåïèñàòü íà ãèáêèé äèñê (ñì. ãëàâó “Ñî-
õðàíåíèå äàííûõ”, ðàçäåë “Çàïèñü íà ãèáêèé äèñê”).

1) Âñòàâüòå â äèñêîâîä ïðèëàãàåìûé ãèáêèé äèñê KMFD-00P.

Áîëåå ïîäðîáíî ïðàâèëà ðàáîòû ñ ãèáêèìè äèñêàìè îïèñà-
íû â ãëàâå “Ðåæèì ðàáîòû ñ äèñêîì”, ðàçäåë “Ïðàâèëà ðà-
áîòû ñ ãèáêèìè äèñêàìè”.

2) Äëÿ âõîäà â ðåæèì ðàáîòû ñ äèñêîì íàæìèòå íà êíîïêó
[DISK].

3) Íàæìèòå íà êíîïêó [F1] (“Load”).

Íà ñòðàíèöå Load îòîáðàçèòñÿ èíôîðìàöèÿ î ôàéëîâîé
ñòðóêòóðå äèñêà.

4) Âûáåðèòå ñ ïîìîùüþ êíîïîê !, " “PRELOAD.PCG”.

Ïîëå ïîäñâåòèòñÿ.

Ôàéëû .PCG ñîäåðæàò äàííûå ïðîãðàìì, êîìáèíàöèé, íà-
áîðîâ óäàðíûõ è ãëîáàëüíûõ óñòàíîâîê.

5) Íàæìèòå íà êíîïêó [F8] (“UTILITY”), âûáåðèòå ñåðâèñíóþ
êîìàíäó “Load Selected” è íàæìèòå íà êíîïêó [F8] (“OK”).

Ðàñêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî.

6) Åñëè îòìå÷åíî ïîëå “Load PRELOAD.SNG too”, òî âìåñ-
òå ñ “.PCG” çàãðóæàåòñÿ òàêæå è ôàéë “.SNG”.

7) Äëÿ èíèöèàëèçàöèè çàãðóçêè íàæìèòå íà êíîïêó
[F8] (“OK”).

Íå âûíèìàéòå äèñêåòó èç äèñêîâîäà äî ïîëíîãî
çàâåðøåíèÿ ïðîöåññà îáìåíà äàííûìè.

Åñëè îòêðûâàåòñÿ îêíî “Memory Protected”, îòìå-
íèòå çàùèòó íà çàïèñü â ïàìÿòü è âûïîëíèòå îïå-
ðàöèþ çàãðóçêè åùå ðàç (ñì. ãëàâó “Ñîõðàíåíèå
äàííûõ”, ðàçäåë “Çàïèñü âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü”).

Режим программы
Ðåæèì ïðîãðàììû èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âûáîðà, âîñïðîèçâåäåíèÿ
è ðåäàêòèðîâàíèÿ ïðîãðàìì. Åãî óñòàíîâêè ðàñïîëîæåíû íà
ñòðàíèöàõ 1.1: Play — 7.3: Ed-MasterFX.

Ñòðàíèöà 1.1: Play èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âûáîðà (çàãðóçêè) è âîñïðî-
èçâåäåíèÿ ïðîãðàìì. Êðîìå òîãî, çäåñü ìîæíî âûïîëíÿòü ïðî-
ñòåéøèå îïåðàöèè ðåäàêòèðîâàíèÿ è îïðåäåëÿòü óñòàíîâêè ôóíê-
öèè KARMA (ñì. ÷àñòü “Íà÷àëî ðàáîòû”, ãëàâó “Ðàáîòà ñ ôóíêöèåé
KARMA”, ðàçäåë “Èñïîëüçîâàíèå ôóíêöèè KARMA â ðåæèìå ïðî-
ãðàììû”; è ãëàâó “Ïðîñòåéøåå ðåäàêòèðîâàíèå ïðîãðàììû”, ðàç-
äåë “Ðåäàêòèðîâàíèå íà ñòðàíèöå PROG 1.1: Play Perform.Edit”).

Ñòðàíèöû 2.1: Ed-Basic — 7.3: Ed-MasterFX èñïîëüçóþòñÿ äëÿ
ðåäàêòèðîâàíèÿ ïàðàìåòðîâ ïðîãðàììû, âûáðàííîé íà ñòðàíè-
öå 1.1: Play.

Äëÿ ïðèåìà/ïåðåäà÷è MIDI-äàííûõ â ðåæèìå ïðî-
ãðàììû èñïîëüçóåòñÿ ãëîáàëüíûé MIDI-êàíàë. Îí
îïðåäåëÿåòñÿ íà ñòðàíèöå GLOBAL 2.1: MIDI, ïà-
ðàìåòð “MIDI Channel”.

Ñòðóêòóðà ïðîãðàììû
Ïðîãðàììà ñîñòîèò èç ìíîæåñòâà ïàðàìåòðîâ, çíà÷åíèÿ êîòîðûõ
îïðåäåëÿþòñÿ íà ñòðàíèöàõ 2.1: Ed-Basic — 7.3: Ed-MasterFX. Íè-
æå íà êàðòèíêå ïðèâîäèòñÿ ñòðóêòóðíàÿ ñõåìà ïðîãðàììû.

Îñíîâíûå ïðèíöèïû ðåäàêòèðî-
âàíèÿ ïðîãðàììû
Â ñîîòâåòñòâèè ñ çàâîäñêèìè óñòàíîâêàìè èíñòðóìåíòà â áàí-
êàõ A, B è C íàõîäÿòñÿ íà÷àëüíûå ïðîãðàììû. Èõ ìîæíî ðåäàê-
òèðîâàòü èëè ñîçäàâàòü íîâûå “ñ íóëÿ”.

Íîâûå èëè îòðåäàêòèðîâàííûå ïðîãðàììû ìîæíî ñîõðàíÿòü â
ïàìÿòü ïîëüçîâàòåëüñêèõ ïðîãðàìì (640 ïðîãðàìì), íàõîäÿùèõ-
ñÿ â áàíêàõ A — E. Â ðåæèìå ðàáîòû ñ äèñêîì ïðîãðàììû ìîæ-
íî çàïèñûâàòü íà ãèáêèå äèñêè (ñì. ãëàâó “Ñîõðàíåíèå äàííûõ”,
ðàçäåë “Çàïèñü âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü”, ïîäðàçäåë “Ñîõðàíåíèå
ïðîãðàìì è êîìáèíàöèé” è ðàçäåë “Çàïèñü íà ãèáêèé äèñê”).

Äëÿ ïàðàìåòðîâ ñòðàíèö 2.1: Ed-Basic — 5.3: Ed-
LFOs, íà êîòîðûõ íåçàâèñèìî îïðåäåëÿþòñÿ óñòà-
íîâêè ãåíåðàòîðîâ 1 è 2, ìîæíî èñïîëüçîâàòü ñåð-
âèñíóþ êîìàíäó êîïèðîâàíèÿ “Copy Oscillator”.
Ýòî î÷åíü óäîáíî äëÿ óñòàíîâêè îäèíàêîâûõ çíà-
÷åíèé ïàðàìåòðîâ äâóõ ãåíåðàòîðîâ ïðîãðàììû.

Äëÿ òîãî, ÷òîáû ñîõðàíèòü îòðåäàêòèðîâàííóþ âåðñèþ ïðî-
ãðàììû, åå íåîáõîäèìî çàïèñàòü âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü (ñì.
ãëàâó “Ñîõðàíåíèå äàííûõ”, ðàçäåë “Çàïèñü âî âíóòðåííþþ
ïàìÿòü”, ïîäðàçäåë “Ñîõðàíåíèå ïðîãðàìì è êîìáèíàöèé”).

Åñëè óñòàíîâëåíà îïöèîíàëüíàÿ êàðòà EXB-MOSS, òî
ìîæíî èñïîëüçîâàòü áàíê F. Ñòðóêòóðà ïàðàìåòðîâ ïðî-
ãðàìì ýòîãî áàíêà îòëè÷àåòñÿ îò ñòðóêòóðû äðóãèõ. Äëÿ
ïîëó÷åíèÿ áîëåå ïîäðîáíîé èíôîðìàöèè îáðàùàéòåñü ê
ïîëüçîâàòåëüñêîìó ðóêîâîäñòâó êàðòû EXB-MOSS è ðóêî-
âîäñòâó “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà “8. Ïðèëîæåíèå”,
ðàçäåë “Îïöèîíàëüíàÿ êàðòà EXB-MOSS”.
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Äàëåå â ãëàâå áóäóò îïèñàíû ïðèìåðû ðåäàêòèðîâàíèÿ îñíîâ-
íûõ ïàðàìåòðîâ êàæäîé èç ñòðàíèö. Áîëåå ïîäðîáíàÿ èíôîðìà-
öèÿ ïðèâîäèòñÿ â ðóêîâîäñòâå “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà
“1. Ðåæèì ïðîãðàììû”.

Ñîñòàâíûå ÷àñòè çâóêà
Çâóê ñîñòîèò èç òðåõ ýëåìåíòîâ: âûñîòà, òîí (òåìáð) è ãðîì-
êîñòü.

Â ìóçûêàëüíîé ðàáî÷åé ñòàíöèè Karma èì ñîîòâåòñòâóþò óñòà-
íîâêè ïðîãðàììû Pitch, Filter è Amplifier. Äðóãèìè ñëîâàìè,
ïðè ðåäàêòèðîâàíèè óñòàíîâîê Pitch èçìåíÿåòñÿ âûñîòà çâóêà,
óñòàíîâîê Filter — åãî òîí (òåìáðàëüíàÿ îêðàñêà), óñòàíîâîê
Amplifier — ãðîìêîñòü.

Â Oscillator (óñòàíîâêè Oscillator: 2.1: Ed-Basic) âûáèðàåòñÿ
ìóëüòèñýìïë (âîëíîâàÿ ôîðìà), êîòîðûé îïðåäåëÿåò îñíîâó
çâóêà è åãî âûñîòó. Çàòåì ïðè ñîçäàíèè ñîáñòâåííîé ïðîãðàì-
ìû åãî ìîæíî ìîäèôèöèðîâàòü, èçìåíÿÿ ïàðàìåòðû âûñîòû
(Pitch: 3.1: Ed-Pitch), ôèëüòðîâ (Filter: 4.1, 4.2: Ed-Filter) è àìï-
ëèòóäû (Amplifier: 5.1, 5.2: Ed-Amp).

Äàëåå çâóê ìîæíî îáðàáîòàòü ýôôåêòàìè ðàçðûâîâ (óñòàíîâ-
êè 7.2: Ed-Insert FX), ìàñòåð-ýôôåêòàìè è ìàñòåð-ýêâàëàéçå-
ðîì (óñòàíîâêè 7.3: Ed-Master FX). Îêîí÷àòåëüíîå ôîðìèðîâà-
íèå ïðîãðàììû çàâåðøàåòñÿ îïðåäåëåíèåì óñòàíîâîê ôóíêöèè
KARMA (6.1 — 6.4: Ed-KARMA) è êîíòðîëëåðîâ (2.2: Ed-Ctrl).

Óñòàíîâêè ýôôåêòîâ ðàçðûâîâ, ìàñòåð-ýôôåêòîâ,
ìàñòåð-ýêâàëàéçåðà, ôóíêöèè KARMA è êîíòðîë-
ëåðîâ ïðîãðàìì, èñïîëüçóåìûõ â ðåæèìå êîìáè-
íàöèè, ñåêâåíñåðà èëè âîñïðîèçâåäåíèè ïåñíè,
îòëè÷àþòñÿ îò óñòàíîâîê, ïðîèçâåäåííûõ â ðåæè-
ìå ïðîãðàììû.

Ôóíêöèÿ ñðàâíåíèÿ
Íàæìèòå íà êíîïêó [COMPARE], ÷òîáû çàãîðåëñÿ åå ñâåòîäèîä.
Ïðè ýòîì â îïåðàòèâíóþ ïàìÿòü çàãðóæàåòñÿ çâóê íåîòðåäàêòè-
ðîâàííîé âåðñèè ïðîãðàììû, õðàíÿùåéñÿ âî âíóòðåííåé ïàìÿ-
òè. Äëÿ âîçâðàòà ê ìîäèôèöèðîâàííîé âåðñèè íåîáõîäèìî åùå
ðàç íàæàòü íà êíîïêó [COMPARE]. Ïðè ýòîì åå ñâåòîäèîä ïî-
ãàñíåò. Ýòà ôóíêöèÿ èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ñðàâíåíèÿ çâóêà îòðå-
äàêòèðîâàííîé è îðèãèíàëüíîé âåðñèé ïðîãðàìì.

Åñëè èçìåíèòü çíà÷åíèå ïàðàìåòðà ïðè ãîðÿùåì ñâåòîäè-
îäå êíîïêè [COMPARE], òî îí ãàñíåò. Ïðè ýòîì òåêóùèé
çâóê ñòàíîâèòñÿ çâóêîì, äàííûå êîòîðîãî çàãðóæàþòñÿ â
îïåðàòèâíóþ ïàìÿòü, êîãäà íå ãîðèò ñâåòîäèîä êíîïêè
[COMPARE].

Óñòàíîâêè ãåíåðàòîðà 2.1: Ed-Basic
Óñòàíîâêè ãåíåðàòîðà îïðåäåëÿþòñÿ íà ñòðàíèöå 2.1: Ed-Basic.
Èíñòðóìåíò èìååò äâà ãåíåðàòîðà, íà êàæäûé èç êîòîðûõ ìîæíî
íàçíà÷èòü ñâîþ âîëíîâóþ ôîðìó (ìóëüòèñýìïë) è îïðåäåëèòü
åå âûñîòó. Ìóëüòèñýìïëû ìóçûêàëüíîé ðàáî÷åé ñòàíöèè Karma
èìåþò âîëíîâûå ôîðìû ðàçëè÷íûõ ìóçûêàëüíûõ èíñòðóìåíòîâ,
íàïðèìåð, ïèàíî, à òàêæå âîëíîâûå ôîðìû ñèíòåçàòîðíûõ çâó-
êîâ. Ìóëüòèñýìïëû âîñïðîèçâîäÿò ñëîæíóþ îáåðòîíîâóþ ñòðóê-
òóðó è ÷àñòîòíûå õàðàêòåðèñòèêè ñèãíàëà, ïîçâîëÿÿ äîáèâàòüñÿ
ïðåäåëüíî ðåàëèñòè÷íîãî çâóêà “æèâûõ” èíñòðóìåíòîâ.

Ñòðàíèöà Basic (Prog Basic)

Mode (Oscillator Mode)
Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò ðåæèì ðàáîòû ãåíåðàòîðîâ.

Single — ðàáîòàåò òîëüêî îäèí ãåíåðàòîð, Double — îäíîâðå-
ìåííî ðàáîòàþò äâà ãåíåðàòîðà. Â ðåæèìå Single ïîëèôîíèÿ
ðàâíà 62, à â Double — îãðàíè÷åíà 31 íîòîé. Äëÿ èñïîëüçîâà-
íèÿ íàáîðà óäàðíûõ ïðè ñîçäàíèè ïðîãðàììû óäàðíûõ íåîáõî-
äèìî óñòàíîâèòü ïàðàìåòð â Drums.

Mode (Voice Assign Mode)
Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò ïîëèôîíè÷åñêèé (Poly) èëè ìîíîôîíè÷å-
ñêèé (Mono) ðåæèìû âîñïðîèçâåäåíèÿ çâóêà.

Åñëè îí óñòàíîâëåí â Poly, ñ ïîìîùüþ ïðîãðàììû ìîæíî âîñ-
ïðîèçâîäèòü àêêîðäû. Â ïðîòèâíîì ñëó÷àå (çíà÷åíèå Mono) äà-
æå ïðè èãðå àêêîðäàìè áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ òîëüêî îäíà íî-
òà. Ñòàíäàðòíî âûáèðàåòñÿ óñòàíîâêà Poly. Ðåæèì Mono õîðîø
ïðè èãðå àíàëîãîâûìè áàñîâûìè ñèíòåçàòîðíûìè òåìáðàìè
èëè äëÿ èñïîëíåíèÿ ñîëüíûõ ïàðòèé.

Ñòðàíèöû OSC1 è OSC2

Èñïîëüçóþòñÿ äëÿ âûáîðà ìóëüòèñýìïëîâ ãåíåðàòîðîâ 1 è 2.

Âûáîð ìóëüòèñýìïëà
Ìóëüòèñýìïë îïðåäåëÿåò îñíîâíûå õàðàêòåðèñòèêè ïðîãðàììû.

O Äëÿ âûáîðà áàíêà ìóëüòèñýìïëà èñïîëüçóåòñÿ ïàðàìåòð
“High MS Bank”, à äëÿ âûáîðà ñàìîãî ìóëüòèñýìïëà —
“High Multisample”.

Åñëè ïàðàìåòð “High MS Bank” óñòàíîâëåí â ROM, âûáèðà-
þòñÿ ïðåñåòíûå ìóëüòèñýìïëû. Ïàðàìåòð “High Multisample”
ïðèíèìàåò çíà÷åíèÿ èç äèàïàçîíà 000 — 424 (ñì. ðóêîâîäñò-
âî “Ñïèñîê òåìáðîâ”).

Åñëè ïàðàìåòð “High MS Bank” óñòàíîâëåí â EXB*, òî âûáè-
ðàþòñÿ ìóëüòèñýìïëû îïöèîíàëüíûõ êàðò EXB-PCM. Òèï óñ-
òàíîâëåííîé êàðòû îòîáðàæàåòñÿ â “*”.

Ìóëüòèñýìïëû âíóòðåííåé ïàìÿòè ROM ðàçáèòû
íà 15 ãðóïï. Äëÿ âûáîðà èõ ñ ïîìîùüþ ãðóïï èñ-
ïîëüçóåòñÿ ñåðâèñíàÿ ïðîãðàììà “Select by
Category” (ñì. ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåò-
ðîâ”, ãëàâó “1. Ðåæèì ïðîãðàììû”, ðàçäåë “PROG
2.1: Ed-Basic”, ïîäðàçäåë “2.1-2: OSC1”, ïàðàãðàô
“2.1-2ä. UTILITY”).

Çàìå÷àíèå

Çàìå÷àíèå
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Amp1 Level/Pan : 5.1-1

Filter1 Mod. : 
4.1-2,3

Filter1 LFO 
Mod. : 4.1-4

OSC1 Pitch
Mod. : 3.1-1, 2

Insert Effect
1 ... 5: 7.2-1...6

AUDIO OUTPUT

L/MONO, R

Master Effect
1, 2: 7.3-1...3 

AUDIO OUTPUT
INDIVIDUAL 1, 2

MasterEQ :
7.3-4

Controller Setup: 2.2 

OSC1,2

BUS : 7.1-1

Program Basic: 2.1-1

OSC1 LFO1: 5.3-1 OSC1 LFO2: 5.3-2

OSC1 Basic: 2.1-2.4 Filter1 (A/B): 4.1-1

Filter EG: 4.1-5

Amp1 EG: 5.1-3

Amp1 
Mod.: 5.1-2

Pitch EG: 3.1-5
OSC1

OSC2

Ãåíåðàòîð/
×àñòîòà Ôèëüòð Óñèëèòåëü

Ðàçðûâ
Ìàñòåð-
-ýôôåêò
Äîïîëí.
âûõîäû

KARMA: 6.1...4 (ìîäóëü A)

Ýôôåêò

Îáîçíà÷åíèÿ 1.1-1, 2.1-2 è ò.ä. èñïîëüçóþòñÿ äëÿ èäåíòèôèêàöèè ýêðàíîâ ÿðëûêîâ



High Multisample è Low Multisample
Åñëè äëÿ ãåíåðàòîðà îïðåäåëåíû ìóëüòèñýìïëû High è Low, òî
ìóëüòèñýìïë, êîòîðûé áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ â êîíêðåòíîé
ñèòóàöèè, çàâèñèò îò velocity (ñêîðîñòè íàæàòèÿ) âçÿòîé íîòû.
Ýòà ôóíêöèÿ íàçûâàåòñÿ velocity-çàâèñèìûì ïåðåêëþ÷åíèåì
ìóëüòèñýìïëîâ (ïåðåêëþ÷åíèå ìóëüòèñýìïëîâ â çàâèñèìîñòè
îò ñêîðîñòè íàæàòèÿ íà êëàâèàòóðó).

1) Âûáåðèòå ðàçëè÷íûå ìóëüòèñýìïëû äëÿ “High
Multisample” è “Low Multisample”.

2) Îïðåäåëèòå çíà÷åíèå ñêîðîñòè íàæàòèÿ (velocity) äëÿ
“Velocity SW L → H”.

Íîòû, ó êîòîðûõ ñêîðîñòü íàæàòèÿ ìåíüøå çíà÷åíèÿ ýòîãî
ïàðàìåòðà, âîñïðîèçâîäÿòñÿ ìóëüòèñýìïëîì Low, ó êîòî-
ðûõ áîëüøå — ìóëüòèñýìïëîì High.

3) Îòðåãóëèðóéòå ãðîìêîñòíîé áàëàíñ ìóëüòèñýìïëîâ
High è Low, ñîîòâåòñòâóþùèì îáðàçîì óñòàíîâèâ çíà-
÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ “Level”.

Äëÿ òîãî, ÷òîáû íåçàâèñèìî îò ñêîðîñòè íàæàòèÿ (velocity)
âîñïðîèçâîäèëñÿ òîëüêî îäèí ìóëüòèñýìïë, óñòàíîâèòå
“Velocity SW L → H” â 001. Ïðè ýòîì áóäåò âîñïðîèçâîäèòü-
ñÿ òîëüêî ìóëüòèñýìïë High.

Rev
Åñëè îòìå÷åíî ýòî ïîëå, òî ìóëüòèñýìïë âîñïðîèçâîäèòñÿ ñ
êîíöà. Ýòà âîçìîæíîñòü ÷àñòî èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïîëó÷åíèÿ ðàç-
ëè÷íûõ ýôôåêòîâ. Îáû÷íî ïîëå Rev îñòàâëÿþò íåîòìå÷åííûì.

“Oscillator Mode” = Double
Äëÿ òîãî, ÷òîáû ðàáîòàë âòîðîé ãåíåðàòîð OSC2, íåîáõîäèìî
íà ñòðàíèöå Basic (Prog Basic) óñòàíîâèòü “Mode (“Oscillator
Mode)” â Double.

Òàêæå êàê è äëÿ ãåíåðàòîðà OSC1, äëÿ OSC2 ìîæíî íàçíà÷èòü
ñýìïëû High è Low.

Âûñîòà âîñïðîèçâåäåíèÿ ìóëüòèñýìïëîâ äëÿ ãåíåðàòîðîâ 1 è 2
îïðåäåëÿåòñÿ íåçàâèñèìî. Èñïîëüçîâàíèå îäèíàêîâûõ ìóëüòè-
ñýìïëîâ ñ íåçíà÷èòåëüíî îòëè÷àþùèìèñÿ óñòàíîâêàìè “Tune”
ïîçâîëÿåò íåìíîãî “ðàññòðàèâàòü ãåíåðàòîðû”, äîáèâàÿñü áî-
ëåå íàñûùåííîãî çâóêà.

Äëÿ êîïèðîâàíèÿ óñòàíîâîê îäíîãî ãåíåðàòîðà â
äðóãîé ìîæíî èñïîëüçîâàòü ñåðâèñíóþ êîìàíäó
“Copy Oscillator”.

“Oscillator Mode” = Drums

Äëÿ ñîçäàíèÿ ïðîãðàììû óäàðíûõ íåîáõîäèìî óñòàíîâèòü ïàðà-
ìåòð “Mode (Oscillator Mode)” ñòðàíèöû Basic (Prog Basic) â Drums.

Â ýòîì ñëó÷àå âìåñòî ìóëüòèñýìïëà âûáèðàåòñÿ íàáîð óäàðíûõ.

Èíñòðóìåíò èìååò 16 çàâîäñêèõ ïðåñåòíûõ íàáîðîâ óäàðíûõ,
ïîçâîëÿþùèõ ðàáîòàòü â ñàìûõ ðàçëè÷íûõ ìóçûêàëüíûõ ñòèëÿõ
(ñì. ðóêîâîäñòâî “Ñïèñîê òåìáðîâ”).

Äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ âûáðàííîãî íàáîðà óäàðíûõ èëè ñîçäàíèÿ
íîâîãî èñïîëüçóåòñÿ ñòðàíèöà GLOBAL 5.1: DKit (ñì. ãëàâó “Ãëî-
áàëüíûé ðåæèì”, ïîäðàçäåë “Ðåäàêòèðîâàíèå íàáîðà óäàðíûõ”).

Íèæå ïåðå÷èñëåíû ìóëüòèñýìïëû è íàáîðû óäàðíûõ, êîòîðûå
ìîæíî íàçíà÷èòü íà ãåíåðàòîð.

• 425 ìóëüòèñýìïëîâ âíóòðåííåé íåïåðåçàïèñûâàåìîé ïàìÿòè
ROM.

• Ìóëüòèñýìïëû êàðò ðàñøèðåíèÿ (åñëè óñòàíîâëåíû îïöèî-
íàëüíûå êàðòû EXB-PCM).

• 9 ïðåñåòíûõ íàáîðîâ óäàðíûõ (ïàìÿòü ROM).

• 64 ïîëüçîâàòåëüñêèõ íàáîðà óäàðíûõ, ñîçäàâàåìûõ â ãëî-
áàëüíîì ðåæèìå.

Äëÿ ôîðìèðîâàíèÿ íàáîðà óäàðíûõ íà êàæäóþ èç íîò ìîæíî
íàçíà÷èòü ñâîé ñýìïë óäàðíûõ. Äëÿ êàæäîãî èç çâóêîâ (êàæ-

äîé íîòû) ìîæíî îïðåäåëèòü óñòàíîâêè ôèëüòðîâ è àìïëèòó-
äû (ãðîìêîñòè), îáðàáîòàòü ýôôåêòàìè è íàïðàâèòü íà ëþáîé
èç âûõîäîâ (îñíîâíîé èëè îäèí èç 2 äîïîëíèòåëüíûõ).

• Íàáîðû óäàðíûõ êàðò ðàñøèðåíèÿ (åñëè óñòàíîâëåíû îïöèî-
íàëüíûå êàðòû EXB-PCM).

Ñòðàíèöà V.Zone (Vel. Zone)

Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îïðåäåëåíèÿ äèàïàçîíà velocity (ñêîðîñòè íà-
æàòèÿ), ñ êîòîðûìè âîñïðîèçâîäÿòñÿ çâóêè ãåíåðàòîðîâ 1 è 2. Â
ïðèâåäåííîì âûøå ïðèìåðå îïðåäåëåíû ñëåäóþùèå äèàïàçîíû.

• Ãåíåðàòîð OSC1 çâó÷èò äëÿ íîò ñ ëþáîé ñêîðîñòüþ íàæàòèÿ.

• Ãåíåðàòîð OSC2 âîñïðîèçâîäèò çâóê òîëüêî äëÿ íîò, âçÿòûõ ñ
velocity 64 è âûøå.

• Êðîìå òîãî, ìîæíî îðãàíèçîâàòü velocity-çàâèñèìîå ïåðåêëþ-
÷åíèå ìåæäó ìóëüòèñýìïëàìè (ñì. îïèñàííûå ðàíåå ïàðàìå-
òðû “High Multisample” è “Low Multisample”). Â êà÷åñòâå ïðèìå-
ðà óñòàíîâèì “Velocity SW L → H” äëÿ “OSC1” â 32, à äëÿ
“OSC1” — â 96. Ýòè óñòàíîâêè îòîáðàæàþòñÿ âåðòèêàëüíûìè
ëèíèÿìè íà äèñïëåå äèàïàçîíîâ velocity.

Â äàííîì ïðèìåðå ìóëüòèñýìïëû ðàçíåñåíû ïî 4 óðîâíÿì.

Çíà÷åíèÿ velocity 0001 — 031: âîñïðîèçâîäèòñÿ òîëüêî
ìóëüòèñýìïë Low ãåíåðàòîðà OSC1.

Çíà÷åíèÿ velocity 032 — 063: âîñïðîèçâîäèòñÿ òîëüêî ìóëü-
òèñýìïë High ãåíåðàòîðà OSC1.

Çíà÷åíèÿ velocity 064 — 095: âîñïðîèçâîäèòñÿ ìóëüòèñýìïë
High ãåíåðàòîðà OSC1 è ìóëüòèñýìïë Low ãåíåðàòîðà OSC2.

Çíà÷åíèÿ velocity 096 — 127: âîñïðîèçâîäèòñÿ ìóëüòèñýìïë
High ãåíåðàòîðà OSC1 è ìóëüòèñýìïë High ãåíåðàòîðà OSC2.

Óñòàíîâêè êîíòðîëëåðîâ 2.2: Ed–Ctrl
Ñòðàíèöà Ctrls (Controls)
Íà ýòîì ÿðëûêå äëÿ êàæäîé èç ïðîãðàìì ìîæíî îïðåäåëèòü ôóíê-
öèîíàëüíîå íàçíà÷åíèå êíîïîê “SW1” è “SW2”, à òàêæå ðåãóëÿòî-
ðîâ REALTIME CONTROLS [1] — [4] â ðåæèìå “B” (ñì. ãëàâó “Äðó-
ãèå ôóíêöèè”, ðàçäåëû “Ïðîãðàììèðîâàíèå ôóíêöèé êíîïîê [SW1]
è [SW2]” è “Ïðîãðàììèðîâàíèå ôóíêöèé êîíòðîëëåðîâ REALTIME
CONTROLS [1] — [4] â ðåæèìå “B””; è ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïà-
ðàìåòðîâ”, ãëàâó “1. Ðåæèì ïðîãðàììû”, ðàçäåë “PROG 2.2: Ed-
Ctrl”, ïîäðàçäåë “2.2-1: Ctrls (Controls)” è ãëàâó “9. Ïðèëîæåíèå”,
ðàçäåëû “Ïðîãðàììèðîâàíèå ôóíêöèé êíîïîê [SW1/2]” è “Ïðî-
ãðàììèðîâàíèå ðåãóëÿòîðîâ [1] — [4] â ðåæèìå “B””).

Óñòàíîâêè âûñîòû 3.1: Ed-Pitch
Íà ñòðàíèöå îïðåäåëÿåòñÿ õàðàêòåð èçìåíåíèÿ âûñîòû (÷àñòîòû)
âûáðàííîãî äëÿ ãåíåðàòîðà ìóëüòèñýìïëà. Óñòàíîâêè îãèáàþùåé
÷àñòîòû è óñòàíîâêè LFO ïîçâîëÿþò èçìåíÿòü ÷àñòîòó â âðåìåíè.

Ïàðàìåòðû ñòðàíèö OSC2 è OSC2LFO äîñòóïíû ëèøü â òîì ñëó-
÷àå, åñëè ïàðàìåòð “Mode (Oscillator Mode)” óñòàíîâëåí â Double.

Ñòðàíèöà OSC1

Pitch
Ïàðàìåòðû “JS (+X)” è “JS(–X)” îïðåäåëÿþò äèàïàçîí èçìåíå-
íèÿ ÷àñòîòû â ïîëóòîíàõ ïðè ïîëó÷åíèè MIDI-ñîîáùåíèé Pitch
Bend (êîëåñî èçìåíåíèÿ âûñîòû òîíà) èëè ïðè ïåðåìåùåíèè
äæîéñòèêà âëåâî/âïðàâî. Óñòàíîâêà +12 ïîçâîëÿåò óïðàâëÿòü
÷àñòîòîé â ïðåäåëàõ îäíîé îêòàâû ââåðõ, -12 — â ïðåäåëàõ îä-
íîé îêòàâû âíèç.

Çàìå÷àíèå
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Ïàðàìåòð “Ribbon (#16)” îïðåäåëÿåò äèàïàçîí èçìåíåíèÿ ÷àñ-
òîòû â ïîëóòîíàõ ïðè ïîëó÷åíèè MIDI-ñîîáùåíèé Control Change
#16 (ëåíòî÷íûé êîíòðîëëåð). Åñëè âûáðàíî çíà÷åíèå +12, òî
ïðè ïåðåìåùåíèè ïî ëåíòî÷íîìó êîíòðîëëåðó â êðàéíåå ïðàâîå
ïîëîæåíèå ÷àñòîòà óâåëè÷èâàåòñÿ íà îäíó îêòàâó, â êðàéíåå
ëåâîå — ïàäàåò íà îêòàâó âíèç.

Pitch EG
Åñëè ïàðàìåòð “Intensity” óñòàíîâëåí â +12.00, òî îãèáàþùàÿ
÷àñòîòû, óñòàíîâêè êîòîðîé îïðåäåëÿþòñÿ íà ñòðàíèöå Pitch
EG, ïðîèçâîäèò ìàêñèìàëüíûé ýôôåêò (ïîä âîçäåéñòâèåì îãè-
áàþùåé ÷àñòîòà èçìåíÿåòñÿ â ïðåäåëàõ ±1 îêòàâû).

Portamento
Åñëè ïîëå “Enable” îòìå÷åíî, òî ýôôåêò ïîðòàìåíòî âêëþ÷åí.
Îí çàêëþ÷àåòñÿ â ïëàâíîì èçìåíåíèè ÷àñòîòû ïðè âçÿòèè ñëå-
äóþùåé íîòû â òî âðåìÿ, êîãäà åùå íå ñíÿòà ïðåäûäóùàÿ.

Ïàðàìåòð “Time” îïðåäåëÿåò ñêîðîñòü (âðåìÿ) ýôôåêòà ïîðòà-
ìåíòî. ×åì áîëüøå åãî çíà÷åíèå, òåì ìåäëåííåå èçìåíÿåòñÿ ÷à-
ñòîòà. Çíà÷åíèå 000 àäåêâàòíî îòêëþ÷åíèþ ýôôåêòà ïîðòàìåíòî.

Åñëè â êà÷åñòâå ôóíêöèè “SW1” èëè ‘SW2” âûáðàòü Porta.SW
(CC#65), òî âêëþ÷åíèåì/îòêëþ÷åíèåì ýôôåêòà ïîðòàìåíòî
ìîæíî óïðàâëÿòü ñ ïîìîùüþ êíîïêè [SW1] èëè [SW2].

Ñòðàíèöà OS1lfo (OSC1 LFO)

LFO 1/2
Íèçêî÷àñòîòíûé ãåíåðàòîð LFO ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ ïåðè-
îäè÷åñêîãî èçìåíåíèÿ ÷àñòîòû âî âðåìåíè (ýôôåêò âèáðàòî).

Ïàðàìåòð “Intensity (LFO Intensity)” îïðåäåëÿåò ãëóáèíó ìîäóëÿ-
öèè ÷àñòîòû ñ ïîìîùüþ LFO, êîòîðûé áûë âûáðàí íà ñòðàíèöå
5.3: Ed-LFOs. Çíà÷åíèå +12.00 ñîîòâåòñòâóåò ìàêñèìàëüíî âû-
ðàæåííîìó ýôôåêòó âèáðàòî, â ïðîöåññå êîòîðîãî ÷àñòîòà èç-
ìåíÿåòñÿ â ïðåäåëàõ ± 1 îêòàâû.

Ïàðàìåòð “JS+Y Int” îïðåäåëÿåò ãëóáèíó ìîäóëÿöèè ÷àñòîòû ñ
ïîìîùüþ LFO ïðè îòêëîíåíèè äæîéñòèêà èíñòðóìåíòà â íà-
ïðàâëåíèè îò ñåáÿ.

Ïàðàìåòð “Intensity (AMS Intensity)” îïðåäåëÿåò ãëóáèíó ýôôåê-
òà âèáðàòî, ïðîèçâîäèìîãî LFO ïðè ðàáîòå ñ èñòî÷íèêàìè àëü-
òåðíàòèâíîé ìîäóëÿöèè AMS (Alternate Modulation Source). Íà-
ïðèìåð, åñëè “AMS (LFO1 AMS)” óñòàíîâëåí â AfterT è áûëî âû-
áðàíî ñîîòâåòñòâóþùåå çíà÷åíèå äëÿ “Intensity (AMS Intensity)”,
òî äëÿ óïðàâëåíèÿ ýôôåêòîì âèáðàòî èñïîëüçóåòñÿ ïîñëåêàñà-
íèå (äàâëåíèå íà óæå íàæàòóþ êëàâèøó) èëè ïðèíèìàåìûå ñî-
îáùåíèÿ MIDI AftreTouch.

Ñòðàíèöà EG (Pitch EG)
Ñòðàíèöà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îïðåäåëåíèÿ óñòàíîâîê îãèáàþùåé
÷àñòîòû. Ïðè ñîçäàíèè çâóêîâûõ ýôôåêòîâ îáû÷íî îïðåäåëÿþò
óñòàíîâêè îãèáàþùåé ÷àñòîòû òàêèì îáðàçîì, ÷òîáû ÷àñòîòà
èçìåíÿëàñü äîñòàòî÷íî ñèëüíî. Äëÿ èìèòàöèè íåáîëüøîãî èç-
ìåíåíèÿ ÷àñòîòû, êîòîðîå ïðîèñõîäèò ïðè äåðãàíèè ñòðóíû èëè
àòàêè ìåäíûõ äóõîâûõ, îãèáàþùàÿ ÷àñòîòû äîëæíà ïðîèçâîäèòü
ëèøü íåçíà÷èòåëüíîå èçìåíåíèå â ìîìåíò àòàêè (ñì. ðóêîâîä-
ñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà”1. Ðåæèì ïðîãðàììû”, ðàç-
äåë “PROG 3.1: Ed-Pitch”, ïîäðàçäåë “3.1-5: EG (Pitch EG)”).

Îãèáàþùàÿ è LFO
Îãèáàþùàÿ èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îïðåäåëåíèÿ ôóíêöèè èçìåíåíèÿ
ïàðàìåòðà âî âðåìåíè, à LFO (íèçêî÷àñòîòíûé ãåíåðàòîð) — äëÿ
ïåðèîäè÷åñêîãî èçìåíåíèÿ ïàðàìåòðà âî âðåìåíè. Ñ ïîìîùüþ
îãèáàþùåé è LFO ìîæíî ìîäóëèðîâàòü ÷àñòîòó, àìïëèòóäó, óñòà-
íîâêè ôèëüòðîâ, òåì ñàìûì èçìåíÿÿ âûñîòó, ãðîìêîñòü è òåìáð.

Îãèáàþùàÿ ãåíåðàòîðà
Èíñòðóìåíò îáåñïå÷èâàåò ðàáîòó ñ òðåìÿ îãèáàþùèìè: âûñîòû
òîíà (Pitch EG), ôèëüòðà (Filter EG) è àìïëèòóäû (Amplifier EG),
êîòîðûå îáåñïå÷èâàþò èçìåíåíèå ñîîòâåòñòâóþùèõ ïàðàìåò-
ðîâ âî âðåìåíè.

LFO (ãåíåðàòîð íèçêîé ÷àñòîòû)
Êàæäûé èç ãåíåðàòîðîâ èíñòðóìåíòà ìîæåò ìîäóëèðîâàòüñÿ
äâóìÿ LFO, ïîçâîëÿþùèìè ïåðèîäè÷åñêè èçìåíÿòü âûñîòó òî-
íà, òåìáð è ãðîìêîñòü.

Ïðèìåðàìè òàêèõ ýôôåêòîâ ÿâëÿþòñÿ: âèáðàòî (öèêëè÷åñêîå
èçìåíåíèå âûñîòû òîíà), “âàó-âàó” (öèêëè÷åñêîå èçìåíåíèå
òåìáðàëüíîé ñòðóêòóðû ñèãíàëà), òðåìîëî èëè àâòîìàòè÷åñ-
êîå ïàíîðàìèðîâàíèå (öèêëè÷åñêîå èçìåíåíèå ãðîìêîñòè).

Óñòàíîâêè ôèëüòðîâ
4.1: Ed-Filter1, 4.2: Ed-Filter2

Ôèëüòð ïîçâîëÿåò ïîäàâëÿòü èëè óñèëèâàòü ñèãíàë ðàçëè÷íûõ
÷àñòîòíûõ äèàïàçîíîâ ìóëüòèñýìïëà, íàçíà÷åííîãî íà òîò èëè
èíîé ãåíåðàòîð. Òåìáð ñèãíàëà â çíà÷èòåëüíîé ñòåïåíè îïðåäå-
ëÿåòñÿ óñòàíîâêàìè ôèëüòðà.

Íà êàæäûé èç ãåíåðàòîðîâ èíñòðóìåíòà ìîæíî íàçíà÷èòü
ôèëüòð îäíîãî èç äâóõ òèïîâ: îáðåçíîé ôèëüòð âûñîêèõ ÷àñòîò ñ
ðåçîíàíñîì èëè êîìáèíàöèþ îáðåçíîãî ôèëüòðà âûñîêèõ ÷àñòîò
è îáðåçíîãî ôèëüòð íèçêèõ ÷àñòîò. Äëÿ OSC1 èñïîëüçóåòñÿ Filter
1, äëÿ OSC2 — Filter 2. Filter 2 äîñòóïåí òîëüêî â òîì ñëó÷àå, åñ-
ëè ïàðàìåòð “Mode (Oscillator Mode)” óñòàíîâëåí â Double.

Ñòðàíèöà Basic

Filter Type, Filter A è Filter B
Ïàðàìåòðû èñïîëüçóþòñÿ äëÿ îïðåäåëåíèÿ òèïà ôèëüòðà, åãî
ãðàíè÷íîé ÷àñòîòû (ïàðàìåòð “Frequency”) è ðåçîíàíñà (ïàðà-
ìåòð “Resonance”).

• Low Pass Resonance — îáðåçíîé ôèëüòð âûñîêèõ ÷àñòîò ñ
ðåçîíàíñîì è êðóòèçíîé ïîäàâëåíèÿ 24 äÁ/îêò. Åãî ïàðàìåò-
ðû îïðåäåëÿþòñÿ óñòàíîâêàìè ôèëüòðà “A”.

• Low Pass & High Pass — ïîñëåäîâàòåëüíîå ñîåäèíåíèå îá-
ðåçíûõ ôèëüòðîâ âûñîêèõ è íèçêèõ ÷àñòîò ñ êðóòèçíîé ïîäàâ-
ëåíèÿ 12 äÁ/îêò. Óñòàíîâêè ôèëüòðà “A” îïðåäåëÿþò ïàðàìåò-
ðû îáðåçíîãî ôèëüòðà âûñîêèõ ÷àñòîò, à óñòàíîâêè ôèëüòðà
“B” — îáðåçíîãî ôèëüòðà íèçêèõ ÷àñòîò.

Îáðåçíîé ôèëüòð âûñîêèõ ÷àñòîò
Ýòî îäèí èç íàèáîëåå ðàñïðîñòðàíåííûõ òèïîâ ôèëüòðîâ. Îí
ïðîïóñêàåò áåç èçìåíåíèÿ ñèãíàë íèçêî÷àñòîòíîãî äèàïàçîíà è
ïîäàâëÿåò âûñîêî÷àñòîòíûé ñèãíàë. Ïîñëå ïðîïóñêàíèÿ ñèãíà-
ëà ÷åðåç ôèëüòð ýòîãî òèïà ñèãíàë ñòàíîâèòñÿ áîëåå ãëóõèì. Ïà-
ðàìåòð êðóòèçíû ïîäàâëåíèÿ ïðèíèìàåò çíà÷åíèÿ 24 äÁ/îêò è
12 äÁ/îêò è îïðåäåëÿåò íà ñêîëüêî äåöèáåë óìåíüøàåòñÿ óðî-
âåíü ñèãíàëà â ïðåäåëàõ îäíîé îêòàâû, åñëè ÷àñòîòà ïðåâûøà-
åò çíà÷åíèå ãðàíè÷íîé.
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Îáðåçíîé ôèëüòð íèçêèõ ÷àñòîò
Ôèëüòð ýòîãî òèïà ïðîïóñêàåò
âûñîêî÷àñòîòíóþ ñîñòàâëÿþ-
ùóþ ñèãíàëà è ïîäàâëÿåò íèçêî-
÷àñòîòíóþ. Îí ïîçâîëÿåò äîáè-
âàòüñÿ áîëåå ëåãêîãî è ïðî-
çðà÷íîãî çâó÷àíèÿ. Îäíàêî íå
ñòîèò óâëåêàòüñÿ è óñòàíàâëè-
âàòü ñëèøêîì âûñîêîå çíà÷å-
íèå ãðàíè÷íîé ÷àñòîòû (ïàðà-
ìåòð “Frequency”), èíà÷å çâóêà
ïðàêòè÷åñêè íå áóäåò ñëûøíî.

Ïàðàìåòð “Resonance” (ðåçîíàíñ)
×åì áîëüøå çíà÷åíèå ýòîãî ïàðàìåòðà, òåì áîëüøå óñèëèâàþò-
ñÿ îáåðòîíà èñõîäíîãî ñèãíàëà, ðàñïîëîæåííûå ïîáëèçîñòè îò
ãðàíè÷íîé ÷àñòîòû (ñì. ðèñóíîê).

Ñòðàíèöû Mod.1, Mod.2

Êîíòðîëëåðû è îãèáàþùèå ôèëüòðà ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ
ìîäóëÿöèè ãðàíè÷íîé ÷àñòîòû, çíà÷åíèå êîòîðîé áûëî îïðåäå-
ëåíî íà ñòðàíèöå Basic. Ñ ïîìîùüþ ýòîé ôóíêöèè ìîæíî èçìå-
íÿòü òîíàëüíûé áàëàíñ ñèãíàëà âî âðåìåíè, äîáèâàÿñü èíòåðåñ-
íûõ ýôôåêòîâ.

Keyboard Track (ñòðàíèöà Mod.1)
Ïàðàìåòðû ýòîãî ïîëÿ îïðåäåëÿþò çàêîí èçìåíåíèÿ ãðàíè÷íîé
÷àñòîòû ôèëüòðà â çàâèñèìîñòè îò âûñîòû âçÿòîé íîòû (êëàâè-
àòóðíûé òðåêèíã ãðàíè÷íîé ÷àñòîòû).

• Åñëè ïàðàìåòð “Ramp Low” ïðèíèìàåò ïîëîæèòåëüíûå çíà-
÷åíèÿ, òî ãðàíè÷íàÿ ÷àñòîòà îáðåçíîãî ôèëüòðà ïðè âçÿòèè
áîëåå íèçêîé íîòû óâåëè÷èâàåòñÿ. È íàîáîðîò — åñëè ýòîò
ïàðàìåòð óñòàíîâëåí â îòðèöàòåëüíîå çíà÷åíèå, òî ÷åì áî-
ëåå íèçêàÿ íîòà áåðåòñÿ íà èíñòðóìåíòå, òåì ìåíüøå ãðàíè÷-
íàÿ ÷àñòîòà îáðåçíîãî ôèëüòðà.

• Åñëè ïàðàìåòð “Ramp High” ïðèíèìàåò ïîëîæèòåëüíûå çíà-
÷åíèÿ, òî ãðàíè÷íàÿ ÷àñòîòà îáðåçíîãî ôèëüòðà óâåëè÷èâàåò-
ñÿ ïðè âçÿòèè áîëåå âûñîêîé íîòû. È íàîáîðîò — åñëè ýòîò
ïàðàìåòð óñòàíîâëåí â îòðèöàòåëüíîå çíà÷åíèå, òî ÷åì áî-
ëåå âûñîêàÿ íîòà áåðåòñÿ íà èíñòðóìåíòå, òåì ìåíüøå ãðà-
íè÷íàÿ ÷àñòîòà îáðåçíîãî ôèëüòðà.

• Ïàðàìåòðû “Int. to A” è “Int. to B” îïðåäåëÿþò ãëóáèíó è íà-
ïðàâëåíèå ýôôåêòà, ïðîèçâîäèìîãî òðåêèíãîì êëàâèàòóðû
íà ôèëüòðû “A” è “B” (ñì. ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåò-
ðîâ”, ãëàâà “1. Ðåæèì ïðîãðàììû”, ðàçäåë “PROG 4.1: Ed-
Filter1”, ïîäðàçäåë “4.1-2: Mod.1”).

Filter EG (ñòðàíèöà Mod.1)
Ïàðàìåòðû ýòîãî ïîëÿ îïðåäåëÿþò ýôôåêò, ïðîèçâîäèìûé îãè-
áàþùåé ôèëüòðà, ïàðàìåòðû êîòîðîé, â ñâîþ î÷åðåäü, çàäàþò-
ñÿ íà ñòðàíèöå EG.

• Ïàðàìåòðû “Int. to A” è “Int.to B” îïðåäåëÿþò ãëóáèíó ìîäóëÿ-
öèè ñ ïîìîùüþ îãèáàþùåé ôèëüòðà.

• Ïàðàìåòðû “Vel “to A” è “Vel to B” îïðåäåëÿþò ýôôåêò, êîòî-
ðûé îêàçûâàåò velocity (ñêîðîñòü íàæàòèÿ íà êëàâèàòóðó) íà
îãèáàþùóþ ôèëüòðà.

• Ïàðàìåòðû “AMS” è “Int to A,B” îïðåäåëÿþò ýôôåêò, îêàçûâà-
åìûé èñòî÷íèêîì àëüòåðíàòèâíîé ìîäóëÿöèè (AMS) íà ãëóáè-
íó âîçäåéñòâèÿ îãèáàþùåé ôèëüòðà.

Â êîíå÷íîì èòîãå ýòè òðè óñòàíîâêè îïðåäåëÿþò ñòåïåíü èçìå-
íåíèÿ òåìáðà ñèãíàëà ñ ïîìîùüþ îãèáàþùåé ôèëüòðà.

Filter Modulation (ñòðàíèöà Mod.2)
Óñòàíîâêè ñòðàíèöû èñïîëüçóþòñÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ ãðàíè÷íîé
÷àñòîòîé ôèëüòðà ñ ïîìîùüþ êîíòðîëëåðîâ è ò.ï.

Ñòðàíèöà lfoMod (LFO Mod.)
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ çàäàíèÿ ïàðàìåòðîâ, ïîçâîëÿþùèõ öèêëè÷åñ-
êè èçìåíÿòü òåìáð ñèãíàëà ñ ïîìîùüþ LFO (ýôôåêò “âàó-âàó”).

Ïàðàìåòðû Intensity “to A (LFO1 Int. to A)” è “to B (LFO1 Int. to
B)” îïðåäåëÿþò ãëóáèíó ìîäóëÿöèè ñèãíàëà ñ ïîìîùüþ LFO.

Ïàðàìåòðû JS-Y Int. “to A” è “to B” îïðåäåëÿþò ãëóáèíó ýôôåê-
òà “âàó-âàó”, ïðîèçâîäèìîãî ñ ïîìîùüþ LFO, ïðè ïåðåìåùåíèè
äæîéñòèêà êëàâèàòóðû èíñòðóìåíòà íà ñåáÿ èëè ïðè ïîëó÷åíèè
MIDI-ñîîáùåíèé CC#2.

Ïàðàìåòðû “Int. to A” è “Int. to B” îïðåäåëÿþò ãëóáèíó ýôôåêòà
“âàó-âàó”, ïðîèçâîäèìîãî ñ ïîìîùüþ LFO, ïðè ðàáîòå ñ èñòî÷-
íèêàìè âòîðè÷íîé (àëüòåðíàòèâíîé) ìîäóëÿöèè AMS (alternative
modulation source). Íàïðèìåð, åñëè “AMS” óñòàíîâëåí â AfterT
(ïîñëåêàñàíèå — äàâëåíèå íà êëàâèàòóðó èíñòðóìåíòà ïðè íà-
æàòîé êëàâèøå), òî ýôôåêò “âàó-âàó” óïðàâëÿåòñÿ ñ ïîìîùüþ
äàâëåíèÿ íà êëàâèàòóðó.

Ñòðàíèöà EG
Óñòàíîâêè ñòðàíèöû îïðåäåëÿþò ïàðàìåòðû îãèáàþùåé ôèëüò-
ðà, êîòîðûå óïðàâëÿþò èçìåíåíèåì òåìáðà ñèãíàëà âî âðåìå-
íè (ñì. ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà “1. Ðåæèì
ïðîãðàììû”, ðàçäåë “PROG 4.1: Ed-Filter1”, ïîäðàçäåë “4.1-5: EG
(Filter1 EG)”). Íà ýòîé ñòðàíèöå çàäàþòñÿ ïàðàìåòðû îãèáàþùåé
ôèëüòðà, à ãëóáèíà ìîäóëÿöèè ñ åå ïîìîùüþ — íà ñòðàíèöå
Mod.1, ïàðàìåòð “Filter EG”.

Îãèáàþùèå ôèëüòðà è àìïëèòóäû
Ïðè èçìåíåíèè ãðàíè÷íîé ÷àñòîòû ñ ïîìîùüþ îãèáàþùåé ôèëüò-
ðà ñîîòâåòñòâóþùèì îáðàçîì èçìåíÿåòñÿ òåìáð ñèãíàëà. Îäíàêî,
â çàâèñèìîñòè îò èçìåíåíèÿ åãî ãðîìêîñòè ïîä âîçäåéñòâèåì îãè-
áàþùåé àìïëèòóäû, ýòîò ýôôåêò ìîæåò ïðîÿâëÿòüñÿ ðàçëè÷íûìè
ñïîñîáàìè. Íàïðèìåð, èçìåíÿÿ ñêîðîñòü íàðàñòàíèÿ ñèãíàëà
(àòàêó) èëè âðåìÿ ñïàäà, ìîæíî ñóùåñòâåííî ïîâëèÿòü íà õàðàê-
òåð èçìåíåíèÿ òåìáðà. Êðîìå òîãî, ìîæíî îäíîâðåìåííî èçìå-
íÿòü îãèáàþùóþ ôèëüòðà Filter EG (òåìáð ñèãíàëà) è îãèáàþùóþ
àìïëèòóäû Amplifier EG (ãðîìêîñòü) (ñì. ñëåäóþùèé ïîäðàçäåë).

Óñòàíîâêè àìïëèòóäû
5.1: Ed-Amp1, 5.2: Ed-Amp2

Ïàðàìåòðû ýòîé ñòðàíèöû âîçäåéñòâóþò íà ãðîìêîñòü ñèãíàëà.
Îíè îïðåäåëÿþò êàêèì îáðàçîì îãèáàþùàÿ àìïëèòóäû è LFO
áóäóò èçìåíÿòü âî âðåìåíè àìïëèòóäó, à òàêæå êàê êîíòðîëëå-
ðû è ò.ï. áóäóò âëèÿòü íà ãðîìêîñòü ñèãíàëà.

Amp1 âîçäåéñòâóåò íà OSC1, à Amp2 — íà OSC2. Amp2 ìîæíî
èñïîëüçîâàòü òîëüêî â òîì ñëó÷àå, åñëè ïàðàìåòð “Mode
(Oscillator Mode)” óñòàíîâëåí â Double.

Íàïðèìåð, íîòà, âçÿòàÿ òåìáðîì ïèàíî, çâó÷èò ñíà÷àëà ãðîìêî,
à çàòåì ïîñòåïåííî çàòóõàåò. Â òî âðåìÿ êàê ãðîìêîñòü íîòû,
ñûãðàííîé òåìáðîì îðãàíà îñòàåòñÿ ïîñòîÿííîé äî òåõ ïîð, ïî-
êà íå áóäåò îòïóùåíà êëàâèøà. Ãðîìêîñòü íîòû, ñûãðàííîé
ñòðóííûì èëè äóõîâûì èíñòðóìåíòîì ìîæåò ìåíÿòüñÿ, èìèòè-
ðóÿ äàâëåíèå ñìû÷êà íà ñòðóíó èëè ñèëó ïîäà÷è âîçäóõà.
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Ñòðàíèöà Lvl/Pan (Level/Pan)

Amp1 Level, Amp2 Level
Îïðåäåëÿþò àìïëèòóäó (ãðîìêîñòü) ñèãíàëà, ïðîøåäøåãî ÷åðåç
ãåíåðàòîð, ôèëüòð è óñèëèòåëü.

Pan
Îïðåäåëÿåò ïàíîðàìó ñèãíàëà (ïîëîæåíèå â ñòåðåîïîëå), ïðî-
øåäøåãî ÷åðåç ãåíåðàòîð, ôèëüòð è óñèëèòåëü. Ñòàíäàðòíî ïà-
ðàìåòð óñòàíîâëèâàåòñÿ â C064. Åñëè ïàðàìåòð “Mode
(Oscillator Mode)” óñòàíîâëåí â Double, è íåîáõîäèìî ïîëó÷èòü
ñòåðåîôîíè÷åñêèé ýôôåêò, ðàçíåñèòå ïàíîðàìó ãåíåðàòîðîâ 1
è 2 (ïàðàìåòðû “Pan” íà ñòðàíèöàõ 5.1: Ed-Amp1 è 5.2: Ed-Amp2)
âëåâî è âïðàâî ñîîòâåòñòâåííî. Åñëè ïàðàìåòð ïðèíèìàåò çíà-
÷åíèå Random, òî ïàíîðàìà ñèãíàëà èçìåíÿåòñÿ ñëó÷àéíûì
îáðàçîì ïðè âçÿòèè íîâîé íîòû.

AMS è Intensity
Ïàðàìåòð “Intensity” îïðåäåëÿåò ãëóáèíó ìîäóëÿöèè ïàíîðàìû
ñ ïîìîùüþ èñòî÷íèêà àëüòåðíàòèâíîé ìîäóëÿöèè (åñëè ïàðà-
ìåòð “AMS” íå îòêëþ÷åí).

Åñëè ïàðàìåòð “AMS” óñòàíîâëåí â Note No., ïàíîðàìà îïðåäå-
ëÿåòñÿ âûñîòîé âçÿòîé íà MIDI-êëàâèàòóðå íîòû. Åñëè ýòîò ïà-
ðàìåòð óñòàíîâëåí â LFO1 èëè 2, òî ïàíîðàìà ïåðåìåùàåòñÿ èç
ñòîðîíû â ñòîðîíó (àâòîìàòè÷åñêîå ïàíîðàìèðîâàíèå). Äðóãèå
óñòàíîâêè ïîçâîëÿþò èçìåíÿòü ïàíîðàìó ãåíåðàòîðà ñ ïîìî-
ùüþ êîíòðîëëåðà.

Use DKit Setting
Ðåæèì äîñòóïåí, åñëè ïàðàìåòð “Mode (Oscillator Mode)” óñòàíîâ-
ëåí â Drums. Åñëè ýòî ïîëå îòìå÷åíî, òî ïàíîðàìà äëÿ êàæäîãî
èç çâóêîâ óäàðíûõ îïðåäåëÿåòñÿ îòäåëüíî. Â ïðîòèâíîì ñëó÷àå
ïàíîðàìà çâóêîâ âñåõ óäàðíûõ îäèíàêîâà. Íà÷àëüíûå è ñòàí-
äàðòíûå (ôîðìàò GM) íàáîðû óäàðíûõ èñïîëüçóþò ñòåðåîôîíè-
÷åñêèé ðåæèì. Ñòàíäàðòíî ýòî ïîëå îñòàâëÿþò îòìå÷åííûì.

Ñòðàíèöà Mod.

Keyboard Track
Ïàðàìåòðû ýòîãî ïîëÿ ïîçâîëÿþò îïðåäåëÿòü õàðàêòåð èçìåíå-
íèÿ ãðîìêîñòè â çàâèñèìîñòè îò âûñîòû íîòû, âçÿòîé íà êëàâè-
àòóðå èíñòðóìåíòà (êëàâèàòóðíûé òðåêèíã ãðîìêîñòè).

• Åñëè ïàðàìåòð Ramp “Low” ïðèíèìàåò ïîëîæèòåëüíûå çíà-
÷åíèÿ, òî ïðè âçÿòèè áîëåå íèçêîé íîòû ãðîìêîñòü óâåëè÷è-
âàåòñÿ. È íàîáîðîò — åñëè ýòîò ïàðàìåòð óñòàíîâëåí â îòðè-
öàòåëüíîå çíà÷åíèå, òî ÷åì áîëåå íèçêàÿ íîòà áåðåòñÿ, òåì
ìåíüøå åå ãðîìêîñòü.

• Åñëè ïàðàìåòð Ramp “High” ïðèíèìàåò ïîëîæèòåëüíûå çíà-
÷åíèÿ, òî ïðè âçÿòèè áîëåå âûñîêîé íîòû ãðîìêîñòü óâåëè÷è-
âàåòñÿ. È íàîáîðîò — åñëè ýòîò ïàðàìåòð óñòàíîâëåí â îòðè-
öàòåëüíîå çíà÷åíèå, òî ÷åì áîëåå âûñîêàÿ íîòà áåðåòñÿ,
òåì ìåíüøå åå ãðîìêîñòü.

Amp Mod.
Áîëüøèíñòâî ïðîãðàìì èñïîëüçóåò ïàðàìåòð “Velocity Int” äëÿ
óìåíüøåíèÿ ãðîìêîñòè òèõî âçÿòûõ íîò è óâåëè÷åíèÿ ãðîìêîñ-
òè ñèëüíî âçÿòûõ. Îí îïðåäåëÿåò ãëóáèíó ìîäóëÿöèè ãðîìêîñòè
ñ ïîìîùüþ ñêîðîñòè íàæàòèÿ (velocity). Îáû÷íî ïàðàìåòð óñòà-
íàâëèâàåòñÿ â ïîëîæèòåëüíûå çíà÷åíèÿ. Ïðè ýòîì ÷åì áîëü-
øå åãî çíà÷åíèå, òåì áîëüøå ðàçëè÷èå â ãðîìêîñòè ìåæäó ñëà-
áî è ñèëüíî âçÿòûìè íîòàìè.

LFO1 Mod., LFO2 Mod.
Îïðåäåëÿþò õàðàêòåð ïåðèîäè÷åñêîãî èçìåíåíèÿ ãðîìêîñòè ñ
ïîìîùüþ LFO (ýôôåêò “òðåìîëî”).

Ãðîìêîñòü áóäåò èçìåíÿòüñÿ ïîä âîçäåéñòâèåì ãåíåðàòîðîâ LFO,
ó êîòîðûõ ïàðàìåòð “Intensity (LFO1 Intensity, LFO2 Intensity)” óñ-
òàíîâëåí â îòëè÷íîå îò íóëÿ çíà÷åíèå.

Ïàðàìåòð “Int (AMS Intensity)” îïðåäåëÿåò ãëóáèíó ìîäóëÿöèè
ýôôåêòà òðåìîëî ïðè èñïîëüçîâàíèè àëüòåðíàòèâíûõ èñòî÷íè-
êîâ ìîäóëÿöèè (“AMS (LFO1 AMS, LFO2 AMS)”. Íàïðèìåð, åñëè
ïàðàìåòð “AMS” óñòàíîâëåí â JS-Y #2, ýôôåêò òðåìîëî âîçíè-
êàåò ïðè ïåðåìåùåíèè äæîéñòèêà íà ñåáÿ èëè ïðè ïîëó÷åíèè ïî
MIDI ñîîáùåíèé CC#2.

Ñòðàíèöà EG
Íà ñòðàíèöå EG îïðåäåëÿþòñÿ óñòàíîâêè îãèáàþùåé àìïëèòó-
äû, èçìåíÿþùåé ãðîìêîñòü ñèãíàëà âî âðåìåíè.

Êàæäûé èíñòðóìåíò èìååò ñîáñòâåííóþ êðèâóþ ìîäóëÿöèè
ãðîìêîñòè. Ýòî ïîçâîëÿåò íàèáîëåå ðåàëèñòè÷íî èìèòèðîâàòü
çâó÷àíèå êîíêðåòíîãî èíñòðóìåíòà. È íàîáîðîò — ïðè èñïîëü-
çîâàíèè îãèáàþùåé àìïëèòóäû ñòðóííûõ äëÿ ìóëüòèñýìïëà îð-
ãàíà ïîëó÷àåòñÿ íå ïðèñóùèé êëàññè÷åñêîìó îðãàíó òåìáð.

Óñòàíîâêè LFO 5.3: Ed–LFOs
Äëÿ êàæäîãî ãåíåðàòîðà ìîæíî èñïîëüçîâàòü äâà LFO (ãåíåðà-
òîð íèçêîé ÷àñòîòû): LFO1 è LFO2. Ïðè ýòîì ïðåäîñòàâëÿåòñÿ
âîçìîæíîñòü íåçàâèñèìîãî âûáîðà òèïà êàæäîãî èç LFO è åãî
÷àñòîòû. Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè ñ ïîìîùüþ LFO1 è LFO2 óñòàíàâ-
ëèâàåòñÿ íà ñòðàíèöàõ 3.1: Ed-Pitch, 4.1: Ed- Filter1, 4.2: Ed-
Filter2, 5.1: Ed-Amp1 è 5.2: Ed- Amp2.

OSC1 LFO1, OSC1 LFO2,
OSC2 LFO1, OSC2 LFO2
Ïàðàìåòð “Waveform” îïðåäåëÿåò òèï LFO. Èìååòñÿ âîçìîæ-
íîñòü âûáîðà ëþáîé èç ñòàíäàðòíûõ âîëíîâûõ ôîðì: Triangle
(òðåóãîëüíèê), Saw (ïèëà), Square (êâàäðàò), Sine (ñèíóñîèäà), à
òàêæå Step (ïîøàãîâàÿ) èëè Random PG (âåðîÿòíîñòíàÿ). Áîëåå
ïîäðîáíî îá ýòîì ðàññêàçàíî â ðóêîâîäñòâå “Óñòàíîâêà ïàðàìå-
òðîâ”, ãëàâà “1. Ðåæèì ïðîãðàììû”, ðàçäåë “PROG 5.3: Ed-LFOs”.

Èçìåíÿÿ óñòàíîâêè “Ofs.”, “Fade”, “Dly”, à òàêæå çíàê (+/-) ïàðà-
ìåòðîâ “Intensity” íà ñòðàíèöàõ 3.1: Ed-Pitch, 4.1: Ed-Filter1, 4.2:
Ed-Filter2, 5.1: Ed-Amp1 è 5.2: Ed-Amp2, ìîæíî äîáèâàòüñÿ ñà-
ìûõ ðàçíîîáðàçíûõ ýôôåêòîâ. ×àñòîòà LFO îïðåäåëÿåòñÿ çíà-
÷åíèåì ïàðàìåòðà “Frequency”.
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Freq.Mod (Frequency Modulation)
Äëÿ èçìåíåíèÿ ÷àñòîòû LFO ìîæíî èñïîëüçîâàòü ïàðàìåòð
“AMS” (àëüòåðíàòèâíàÿ ìîäóëÿöèÿ). Ýòî ïîçâîëÿåò óïðàâëÿòü
÷àñòîòîé LFO ñ ïîìîùüþ êîíòðîëëåðà, óñòàíîâîê îãèáàþùåé
èëè òðåêèíãà êëàâèàòóðû Keyboard Track.

MIDI/Tempo Sync.
Åñëè îòìå÷åíà îïöèÿ “MIDI/Tempo Sync.”, òî çíà÷åíèå ïàðàìå-
òðà “Frequency” èãíîðèðóåòñÿ è LFO ñèíõðîíèçèðóåòñÿ ñ òåì-
ïîì ñåêâåíñåðà è ò.ï. Ýòî ïîçâîëÿåò ñîãëàñîâàòü ÷àñòîòó ýô-
ôåêòîâ âèáðàòî, “âàó-âàó”, àâòîìàòè÷åñêîãî ïàíîðàìèðîâàíèÿ
èëè òðåìîëî ñî ñêîðîñòüþ âîñïðîèçâåäåíèÿ ñåêâåíñåðà.

Óñòàíîâêè ôóíêöèè KARMA
6.1: Ed-KARMA

Íà ýòîé ñòðàíèöå îïðåäåëÿþòñÿ óñòàíîâêè ôóíêöèè KARMA (ñì.
ãëàâó “Îïèñàíèå ôóíêöèè KARMA”).

Óñòàíîâêè ìàðøðóòèçàöèè
7.1: Ed-BUS

Ñòðàíèöà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ çàäàíèÿ óñòàíîâîê, îïðåäåëÿþùèõ
ìàðøðóòèçàöèþ ñèãíàëà, ò.å. íàïðàâëåíèå åãî íà ðàçðûâû, ìà-
ñòåð-ýôôåêòû è äîïîëíèòåëüíûå âûõîäû (ñì. ãëàâó “Óñòàíîâêè
ýôôåêòîâ”, ðàçäåë “Óñòàíîâêè ìàðøðóòèçàöèè è ýôôåêòîâ”).

Óñòàíîâêè ðàçðûâà
Íà ýòîé ñòðàíèöå âûáèðàþòñÿ ýôôåêòû ðàçðûâà è îïðåäåëÿþò-
ñÿ èõ óñòàíîâêè (ñì. ãëàâó “Óñòàíîâêè ýôôåêòîâ”, ðàçäåë “Óñòà-
íîâêè ìàðøðóòèçàöèè è ýôôåêòîâ”).

Óñòàíîâêè ìàñòåð-ýôôåêòîâ
7.3: Ed-MasterFX

Íà ýòîé ñòðàíèöå âûáèðàþòñÿ ìàñòåð-ýôôåêòû è îïðåäåëÿþòñÿ
èõ óñòàíîâêè. Çäåñü æå îïðåäåëÿþòñÿ ïàðàìåòðû ìàñòåð-ýêâà-
ëàéçåðà (ñì. ãëàâó “Óñòàíîâêè ýôôåêòîâ”, ðàçäåë “Óñòàíîâêè
ìàðøðóòèçàöèè è ýôôåêòîâ”).

Àëüòåðíàòèâíàÿ ìîäóëÿöèÿ
Àëüòåðíàòèâíàÿ ìîäóëÿöèÿ — òèï ìîäóëÿöèè, ïîçâîëÿþùèé
óïðàâëÿòü ðàçëè÷íûìè ïàðàìåòðàìè çâóêà, ìîäóëèðóÿ èñòî÷íè-
êè ìîäóëÿöèè.

Â êà÷åñòâå èñòî÷íèêîâ àëüòåðíàòèâíîé ìîäóëÿöèè AMS
(Alternate Modulation Source) ìîæíî èñïîëüçîâàòü êîíòðîëëå-
ðû (íàïðèìåð, äæîéñòèê è êîíòðîëëåðû ðåàëüíîãî âðåìåíè, êî-
òîðûå ÿâëÿþòñÿ ôèçè÷åñêèìè îáúåêòàìè), ïðèíèìàåìûå MIDI-
äàííûå, à òàêæå òàêèå ìîäóëÿòîðû êàê îãèáàþùèå èëè LFO.

Ìóçûêàëüíàÿ ðàáî÷àÿ ñòàíöèÿ Karma ïîçâîëÿåò ìîäóëèðîâàòü
ñàìè èñòî÷íèêè ìîäóëÿöèè. Ýòîò òèï óïðàâëåíèÿ ïàðàìåòðàìè
çâóêà íàçûâàåòñÿ àëüòåðíàòèâíîé (âòîðè÷íîé) ìîäóëÿöèåé.

Ïàðàìåòð Intensity îïðåäåëÿåò ñòåïåíü (ñêîðîñòü èëè ãëóáèíó),
ñ êîòîðîé èñòî÷íèêè àëüòåðíàòèâíîé ìîäóëÿöèè AMS âîçäåéñò-
âóþò íà òå èëè èíûå óñòàíîâêè.

×àñòî èñïîëüçóåìûå ìîäóëÿòîðû (íàïðèìåð, èñïîëüçîâàíèå
äæîéñòèêà äëÿ óïðàâëåíèÿ âûñîòîé çâóêà) âûäåëåíû â ñïåöèàëü-
íóþ ãðóïïó ïàðàìåòðîâ, îòäåëüíî îò àëüòåðíàòèâíîé ìîäóëÿöèè.

Èíñòðóìåíò îáåñïå÷èâàåò ðàáîòó ñ 29 òèïàìè àëüòåðíàòèâíîé
ìîäóëÿöèè.

Â ðåæèìå Single ìîæíî èñïîëüçîâàòü 29 ïðèåìíèêîâ àëüòåðíà-
òèâíîé ìîäóëÿöèè 29 òèïîâ, â ðåæèìå Double — 55 ïðèåìíèêîâ
àëüòåðíàòèâíîé ìîäóëÿöèè 29 òèïîâ. Â îáùåé ñëîæíîñòè èíñò-
ðóìåíò ïîääåðæèâàåò ðàáîòó ñ 42 èñòî÷íèêàìè àëüòåðíàòèâíîé
ìîäóëÿöèè AMS. Îäíàêî íå äëÿ âñåõ òèïîâ ìîäóëÿöèè äîñòóïíû
âñå èñòî÷íèêè AMS. Áîëåå ïîäðîáíî ýòîò âîïðîñ ðàññìàòðèâà-
åòñÿ â ðóêîâîäñòâå “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà “9. Ïðèëîæå-
íèå”, ðàçäåë “Èñòî÷íèêè àëüòåðíàòèâíîé ìîäóëÿöèè”.

Ñîâåòû ïî èñïîëüçîâàíèþ àëüòåðíàòèâíîé
ìîäóëÿöèè
Ïðè îïðåäåëåíèè óñòàíîâîê àëüòåðíàòèâíîé ìîäóëÿöèè íåîáõîäè-
ìî ÷åòêî ñåáå ïðåäñòàâëÿòü: êàêîãî ýôôåêòà íåîáõîäèìî äîáèòü-
ñÿ, êàêîé òèï ìîäóëÿöèè äîëæåí âîñïðîèçâîäèòü ýòîò ýôôåêò è êà-
êèì ïàðàìåòðîì ãåíåðàòîðà, ôèëüòðà èëè ìîäóëÿ óñèëåíèÿ íåîá-
õîäèìî óïðàâëÿòü. Çàòåì ñëåäóåò âûáðàòü èñòî÷íèê âòîðè÷íîé ìî-
äóëÿöèè (“AMS”) è óñòàíîâèòü çíà÷åíèå ïàðàìåòðà “Intensity”. Åñëè
ïðèäåðæèâàòüñÿ ýòîé ëîãè÷åñêîé ïîñëåäîâàòåëüíîñòè äåéñòâèé, òî
òðåáóåìûé ýôôåêò áóäåò íåñîìíåííî äîñòèãíóò.

Íàïðèìåð, åñëè íåîáõîäèìî èìèòèðîâàòü îáðàòíóþ ñâÿçü çâóêà
ãèòàðû ïðè ïîìîùè äæîéñòèêà, ñëåäóåò îïðåäåëèòü óñòàíîâêè
òàêèì îáðàçîì, ÷òîáû äæîéñòèê óïðàâëÿë ìîäóëÿöèåé ôèëüòðà
èëè óðîâíåì ðåçîíàíñà.

Режим комбинации
Ðåæèì êîìáèíàöèè èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âûáîðà, âîñïðîèçâåäåíèÿ
è ðåäàêòèðîâàíèÿ êîìáèíàöèé.

Äëÿ îïðåäåëåíèÿ óñòàíîâîê ðåæèìà êîìáèíàöèè èñïîëüçóþòñÿ
ñòðàíèöû 1.1: Play — 7.3: Ed-MasterFX. 

Ñòðàíèöà 1.1: Play èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âûáîðà (çàãðóçêè) è âîñ-
ïðîèçâåäåíèÿ êîìáèíàöèé. Êðîìå òîãî, çäåñü ìîæíî âûïîëíÿòü
ïðîñòåéøèå îïåðàöèè ðåäàêòèðîâàíèÿ è îïðåäåëÿòü óñòàíîâêè
ôóíêöèè KARMA (ñì. ÷àñòü “Íà÷àëî ðàáîòû”, ãëàâó “Ðàáîòà ñ
ôóíêöèåé KARMA”, ðàçäåë “Èñïîëüçîâàíèå ôóíêöèè KARMA â
ðåæèìå êîìáèíàöèè”).

Ñòðàíèöû 2.1: Ed-Basic — 7.3: Ed-MasterFX èñïîëüçóþòñÿ äëÿ
ðåäàêòèðîâàíèÿ ïàðàìåòðîâ êîìáèíàöèè, âûáðàííîé íà ñòðà-
íèöå 1.1: Play.

Ñòðóêòóðà êîìáèíàöèè
Êîìáèíàöèÿ ñîñòîèò èç ðÿäà ïàðàìåòðîâ, ðàñïîëîæåííûõ íà
ñòðàíèöàõ 2.1: Ed-Basic — 7.3: Ed-MasterFX. Íèæå íà ðèñóíêå
ïðèâåäåíà ñòðóêòóðíàÿ ñõåìà êîìáèíàöèè.
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Îáîçíà÷åíèÿ 7.1, 7.2 è ò.ä. èñïîëüçóþòñÿ äëÿ èäåíòèôèêàöèè ñòðàíèö è ÿðëûêîâ



Îñíîâû ðåäàêòèðîâàíèÿ êîìáèíàöèè
Áàíêè èíñòðóìåíòà A, B è E ñîäåðæàò íàáîð ðàçíîîáðàçíûõ
êîìáèíàöèé, èñïîëüçóþùèõ íà÷àëüíûå ïðîãðàììû áàíêîâ A, B
è E, ôóíêöèþ KARMA è ýôôåêòû. Ýòè êîìáèíàöèè ìîæíî ðåäàê-
òèðîâàòü, à òàêæå ñîçäàâàòü íîâûå “ñ íóëÿ”.

Îòðåäàêòèðîâàííóþ èëè ñîçäàííóþ çàíîâî êîìáèíàöèþ ìîæíî
ñîõðàíèòü â ïàìÿòü êîìáèíàöèé (âñåãî 768 ïîçèöèé) áàíêîâ A
— F. Äëÿ ñîõðàíåíèÿ êîìáèíàöèé ìîæíî èñïîëüçîâàòü òàêæå è
âíåøíèå íîñèòåëè èíôîðìàöèè, íàïðèìåð, ãèáêèé äèñê (ñì. ãëà-
âó “Ñîõðàíåíèå äàííûõ”, ðàçäåëû “Çàïèñü âî âíóòðåííþþ ïà-
ìÿòü” è “Çàïèñü íà ãèáêèé äèñê”).

Åñëè â êîìáèíàöèè èñïîëüçóåòñÿ ïðîãðàììà, îò-
ðåäàêòèðîâàííàÿ â ðåæèìå ïðîãðàììû, òî îíà
âîñïðîèçâîäèòñÿ â ñîîòâåòñòâèè ñ ïðîèçâåäåííû-
ìè êîððåêòèðîâêàìè.

Äëÿ òîãî, ÷òîáû ñîõðàíèòü ðåçóëüòàòû ðåäàêòèðîâàíèÿ
êîìáèíàöèè, åå íåîáõîäèìî çàïèñàòü âî âíóòðåííþþ ïà-
ìÿòü èíñòðóìåíòà (ñì. ãëàâó “Ñîõðàíåíèå äàííûõ”, ðàçäåë
“Çàïèñü âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü”, ïîäðàçäåë “Ñîõðàíåíèå
ïðîãðàìì è êîìáèíàöèé”).

Åñëè óñòàíîâëåíà îïöèîíàëüíàÿ êàðòà EXB-MOSS, òî â êà-
÷åñòâå òåìáðîâ êîìáèíàöèè ìîæíî èñïîëüçîâàòü ïðîãðàì-
ìû áàíêà F. Áîëåå ïîäðîáíî ïàðàìåòðû ïðîãðàìì ýòîãî
áàíêà îïèñàíû â ðóêîâîäñòâå ïî îïöèîíàëüíîé êàðòå EXB-
MOSS è â ðóêîâîäñòâå “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà
“8. Ïðèëîæåíèå”, ðàçäåë “Îïöèîíàëüíàÿ êàðòà EXB-MOSS”.

Ðåêîìåíäàöèè ïî ðåäàêòèðîâàíèþ êîìáèíàöèè
Ïàðàìåòðû êàæäîãî èç òåìáðîâ êîìáèíàöèè îïðåäåëÿþòñÿ íà
ñòðàíèöàõ 2.1: Ed-Prog/Mix — 4.4: MIDI Filter4 è 7.1:Ed-BUS.

Ñíà÷àëà ñ ïîìîùüþ óñòàíîâîê ñòðàíèöû 2.1: Ed-Prog/Mix âûáå-
ðèòå äëÿ êàæäîãî èç òåìáðîâ êîìáèíàöèè íåîáõîäèìóþ ïðî-
ãðàììó. Çàòåì íà ñòðàíèöàõ 3.3: Ed-Key Zone è 3.4: Ed-Vel Zone
îïðåäåëèòå äèàïàçîí âîñïðîèçâåäåíèÿ êàæäîé èç ïðîãðàìì
êîìáèíàöèè (óðîâåíü; äèàïàçîí êëàâèàòóðû; çíà÷åíèå ñêîðîñòè
íàæàòèÿ (velocity), ïðè êîòîðîé ïðîèñõîäèò ïåðåêëþ÷åíèå òåìá-
ðîâ è ò.ä.). Äàëåå íåîáõîäèìî óñòàíîâèòü ãðîìêîñòü êàæäîãî èç
òåìáðîâ è îïðåäåëèòü çíà÷åíèÿ äðóãèõ ïàðàìåòðîâ.

Äëÿ îêîí÷àòåëüíîãî çàâåðøåíèÿ ôîðìèðîâàíèÿ êîìáèíàöèè
ìîæíî îïðåäåëèòü óñòàíîâêè ýôôåêòîâ ðàçðûâîâ (ñòðàíèöà
7.2: Ed-Insert FX), ìàñòåð-ýôôåêòà è ìàñòåð-ýêâàëàéçåðà
(ñòðàíèöà 7.3: Ed-Master FX). Îíè ìîãóò îòëè÷àòüñÿ îò óñòàíî-
âîê ýôôåêòîâ, ïðîèçâåäåííûõ â ðåæèìå ïðîãðàììû. Êðîìå òî-
ãî, ìîæíî èçìåíèòü óñòàíîâêè ôóíêöèè KARMA (ñòðàíèöû 6.1
— 6.4: Ed-KARMA) è êîíòðîëëåðîâ (ñòðàíèöà 2.2: Ed-Ctrl).

Ñåðâèñíàÿ êîìàíäà “Solo Selected Timbre” ïîçâî-
ëÿåò âîñïðîèçâîäèòü òîëüêî âûáðàííûé òåìáð.
Ýòà ôóíêöèÿ óäîáíà ïðè ïðîñëóøèâàíèè îòäåëü-
íûõ çâóêîâ íàëîæåííûõ òåìáðîâ (ñì. ÷àñòü “Íà÷à-
ëî ðàáîòû”, ãëàâó “Ïðîñòåéøåå ðåäàêòèðîâàíèå
êîìáèíàöèè”, ðàçäåë “Ïðèìåð ðåäàêòèðîâàíèÿ”,
ïàðàãðàô “Ñîëèðîâàíèå òåìáðà”).

Íà ñòðàíèöàõ, íà êîòîðûõ âûâîäÿòñÿ âñå òåìáðû 1
— 8 (íàïðèìåð, 2.1: Ed-Prog/Mix), äëÿ âûáîðà îï-
ðåäåëåííîãî òåìáðà ìîæíî èñïîëüçîâàòü êíîïêè

#, $. Äëÿ íåïîñðåäñòâåííîãî âûáîðà òåìáðà
ìîæíî íàæàòü íà îäíó èç êíîïîê [F1 1/9] — [F8
8/16] ïðè íàæàòîé êíîïêå [TIMBRE/TRACK].

Íàëîæåíèå è ðàçáèåíèå êëàâèàòóðû,
ïåðåêëþ÷åíèå ïî velocity
Â ðàìêàõ êîìáèíàöèè èìååòñÿ âîçìîæíîñòü èñïîëüçîâàíèÿ
ðàñêëàäêè êëàâèàòóðû è ôóíêöèè ïåðåêëþ÷åíèÿ ïî velocity äëÿ
îïðåäåëåíèÿ — êàêàÿ èç ïðîãðàìì êîìáèíàöèè áóäåò çâó÷àòü â
òîé èëè èíîé ñèòóàöèè. Äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ ïðîãðàìì ëþáîãî
èç òåìáðîâ êîìáèíàöèè ìîæíî èñïîëüçîâàòü îäèí èç òðåõ ðåæè-
ìîâ: íàëîæåíèå, ðàçáèåíèå, ïåðåêëþ÷åíèå ïî velocity. Êîìáè-
íàöèÿ ìîæåò èñïîëüçîâàòü ëþáîå ñî÷åòàíèå ýòèõ ðåæèìîâ.

Íàëîæåíèå (Layer)
Â ýòîì ðåæèìå ïðè íàæàòèè íà íîòó ìîæåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ
äâå è áîëåå ïðîãðàììû îäíîâðåìåííî.

Íàëîæåíèå: íà âñåì äèà-
ïàçîíå êëàâèàòóðû ïðî-
ãðàììû “À” è “Á” âîñïðî-
èçâîäÿòñÿ îäíîâðåìåííî.

Ðàçáèåíèå (Split)
Â ýòîì ðåæèìå äëÿ êàæäîãî èç òåìáðîâ îïðåäåëÿåòñÿ ñâîé äè-
àïàçîí êëàâèàòóðû, íà êîòîðîì îí áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ.

Ðàçáèåíèå: ïðîãðàììû
“À”è “Á” âîñïðîèçâîäÿòñÿ
â íåïåðåñåêàþùèõñÿ äèà-
ïàçîíàõ êëàâèàòóðû.

Ïåðåêëþ÷åíèå ïî velocity (Velocity SW)
Â ýòîì ðåæèìå êðèòåðèåì âîñïðîèçâåäåíèÿ òåìáðà ÿâëÿåòñÿ
äèíàìèêà èãðû íà èíñòðóìåíòå, òî åñòü ñêîðîñòü íàæàòèÿ íà
êëàâèàòóðó (velocity).

Ïåðåêëþ÷åíèå ïî velocity: ïðè èãðå íà êëàâèàòóðå ñ ðàçëè÷íîé
äèíàìèêîé ïðîèñõîäèò ïåðåêëþ÷åíèå ìåæäó òåìáðàìè “À” è “Á”.

Â ðåæèìå êîìáèíàöèè íà êàæäûé èç âîñüìè òåìáðîâ ìîæíî íà-
çíà÷èòü ñâîþ ïðîãðàììó. Èñïîëüçóÿ ñî÷åòàíèå âûøå îïèñàí-
íûõ ìåòîäîâ ìîæíî äîáèòüñÿ äîñòàòî÷íî èíòåðåñíûõ ýôôåêòîâ.

Ïðèìåð. Ïðîãðàììû “Á” è “Â/Ã” ðàçíåñåíû ïî ðàçíûì äèàïàçî-
íàì êëàâèàòóðû. Â íèæíèõ ðåãèñòðàõ ïðîãðàììû “À” è “Á” íàëî-
æåíû äðóã íà äðóãà (âîñïðîèçâîäÿòñÿ îäíîâðåìåííî). Â âåðõ-
íèõ ðåãèñòðàõ íàëîæåíû äðóã íà äðóãà ïðîãðàììà “À” è ïðî-
ãðàììû “Â”/”Ã”. Ïðè÷åì â çàâèñèìîñòè îò ñêîðîñòè íàæàòèÿ
ïðîèñõîäèò ïåðåêëþ÷åíèå ìåæäó ïðîãðàììàìè “Â” èëè “Ã”. Òà-
êèì îáðàçîì, â âåðõíåì äèàïàçîíå çâó÷àò ëèáî ïðîãðàììû “À”
è “Â”, ëèáî ïðîãðàììû “À” è “Ã”.

Êðîìå òîãî, èìååòñÿ âîçìîæíîñòü îðãàíèçàöèè ïëàâíûõ ïåðå-
õîäîâ ìåæäó äèàïàçîíàìè êëàâèàòóðû è ðàçëè÷íûìè çíà÷åíèÿ-
ìè velocity. Òàêèì îáðàçîì, ãðîìêîñòü ïðîãðàìì ïðè ïåðåõîäå
îò îäíîé çîíû ê äðóãîé (èëè îò îäíîãî äèàïàçîíà velocity ê äðó-
ãîìó) áóäåò èçìåíÿòüñÿ ïîñòåïåííî, à íå ñêà÷êîîáðàçíî. Ýòà
ôóíêöèÿ ïîçâîëÿåò îðãàíèçîâàòü êðîññôåéä ìåæäó ðàçëè÷íûìè
äèàïàçîíàìè êëàâèàòóðû èëè velocity-çàâèñèìûé êðîññôåéä.

Íà ðèñóíêå ïðèâåäåí ïðè-
ìåð êðîññôåéäà ìåæäó
äâóìÿ äèàïàçîíàìè êëàâè-
àòóðû. Â ðàìêàõ çîíû
êðîññôåéäà ïðè âîñïðîèç-

âåäåíèè áîëåå âûñîêèõ íîò ãðîìêîñòü ïðîãðàììû “À” óìåíüøà-
åòñÿ, à ïðîãðàììû “Á” — íàïðîòèâ óâåëè÷èâàåòñÿ.

Íà ðèñóíêå ïðèâåäåí ïðèìåð velocity-çàâèñèìîãî êðîññôåéäà.
Ïðè ïîñòåïåííîì óâåëè÷åíèè velocity â ïðîöåññå âîñïðîèçâåäå-
íèÿ ãðîìêîñòü ïðîãðàììû “À” óìåíüøàåòñÿ, à ïðîãðàììû “Á” —
íàïðîòèâ óâåëè÷èâàåòñÿ.
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Ïðîãðàììà À                 Ïðîãðàììà Á

Ïðîãðàììà Á

Ïðîãðàììà À
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Ñëàáàÿ

Äèíàìèêà èãðû íà
êëàâèàòóðå



Ôóíêöèÿ ñðàâíåíèÿ
Ïðè íàæàòèè íà êíîïêó [COMPARE] çàãîðàåòñÿ åå ñâåòîäèîä è
çàãðóæàåòñÿ îðèãèíàëüíàÿ (íå ìîäèôèöèðîâàííàÿ, õðàíÿùàÿñÿ
âî âíóòðåííåé ïàìÿòè) âåðñèÿ êîìáèíàöèè. Åñëè ñíîâà íàæàòü
íà êíîïêó [COMPARE], åå èíäèêàòîð ïîãàñíåò è çàãðóçèòñÿ îò-
ðåäàêòèðîâàííàÿ âåðñèÿ êîìáèíàöèè. Ýòà ôóíêöèÿ ïîçâîëÿåò
ñðàâíèòü çâóê îòðåäàêòèðîâàííîé è îðèãèíàëüíîé âåðñèé îäíîé
è òîé æå êîìáèíàöèè.

Åñëè èçìåíèòü çíà÷åíèå ïàðàìåòðà ïðè ãîðÿùåì ñâåòîäè-
îäå êíîïêè [COMPARE], òî îí ãàñíåò. Ïðè ýòîì òåêóùèé
çâóê ñòàíîâèòñÿ çâóêîì, äàííûå êîòîðîãî çàãðóæàþòñÿ â
îïåðàòèâíóþ ïàìÿòü, êîãäà íå ãîðèò ñâåòîäèîä êíîïêè
[COMPARE].

Íèæå áóäåò îïèñàíî ðåäàêòèðîâàíèå õàðàêòåðíûõ ïàðàìåòðîâ
êàæäîé èç ñòðàíèö. Áîëåå äåòàëüíî îíè îïèñàíû â ðóêîâîäñòâå
“Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà “2. Ðåæèì êîìáèíàöèè”.

Ïðîãðàììû òåìáðîâ 1 — 8, ïàíîðàìà è
ãðîìêîñòü 2.1: Ed-Prog/Mix
Íà ýòîé ñòðàíèöå íà ëþáîé èç âîñüìè òåìáðîâ ìîæíî íàçíà-
÷èòü ñâîþ ïðîãðàììó è îïðåäåëèòü ïàðàìåòðû ïàíîðàìû è
ãðîìêîñòè êàæäîãî èç íèõ. Òå æå ñàìûå ïàðàìåòðû ìîæíî çà-
äàòü è íà ñòðàíèöàõ Prog/Mix 1.1: Play.

Ñòðàíèöà Prog

Program Select
Îïðåäåëÿåò ïðîãðàììó òåìáðà.

Äëÿ âûáîðà ïðîãðàìì ïî 16 ãðóïïàì ìîæíî èñ-
ïîëüçîâàòü ñåðâèñíóþ êîìàíäó “Select by
Category” (ñì. ÷àñòü “Íà÷àëî ðàáîòû”, ãëàâó “Ïðî-
ñòåéøåå ðåäàêòèðîâàíèå êîìáèíàöèè”, ðàçäåë
“Ïðèìåð ðåäàêòèðîâàíèÿ”, ïàðàãðàô “Âûáîð ïðî-
ãðàììû äëÿ òåìáðà”).

Äëÿ âûáîðà áàíêà ïðîãðàìì ìîæíî èñïîëüçîâàòü
êíîïêè [BANK] è [A] — [H].

Äëÿ âûáîðà ïðîãðàììû ìîæíî èñïîëüçîâàòü MIDI-ñîîáùå-
íèÿ ôîðìàòà Program Change (ñì. ñòðàíèöó 1.1: Play).

Ñòðàíèöà Mix (Mixer)

Pan 
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îïðåäåëåíèÿ çíà÷åíèå ïàíîðàìû òåìáðîâ
êîìáèíàöèè. Çíà÷åíèå C064 ñîîòâåòñòâóåò ïàíîðàìå ãåíåðàòî-
ðà ïðîãðàììû, íàçíà÷åííîé íà òåìáð. Ïðè ïåðåìåùåíèè ïàíî-
ðàìû òåìáðà âëåâî èëè âïðàâî åãî çâóê ïåðåìåùàåòñÿ ïî ñòå-
ðåîïîëþ â ñîîòâåòñòâóþùåì íàïðàâëåíèè. Ïðè ýòîì îòíîñè-
òåëüíîå ðàñïîëîæåíèå ãåíåðàòîðîâ ïðîãðàììû òåìáðà îñòàåò-
ñÿ íåèçìåííûì. Êðàéíåìó ëåâîìó ïîëîæåíèþ ñîîòâåòñòâóåò
çíà÷åíèå L000, êðàéíåìó ïðàâîìó — R127.

Volume 
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îïðåäåëåíèÿ ãðîìêîñòè êàæäîãî èç òåìáðîâ
êîìáèíàöèè.

Çíà÷åíèå ïàðàìåòðà “Volume” ïîçâîëÿåò îïðåäåëèòü áàëàíñ
ìåæäó òåìáðàìè êîìáèíàöèè è â çíà÷èòåëüíîé ñòåïåíè îïðåäå-
ëÿåò õàðàêòåð åå çâó÷àíèÿ.

Óñòàíîâêè êîíòðîëëåðîâ 2.2: Ed-Ctrl
Ñòðàíèöà Ctrls (Controls)

Äëÿ êàæäîé èç êîìáèíàöèé ìîæíî íåçàâèñèìî îïðåäåëèòü ôóíê-
öèîíàëüíîå íàçíà÷åíèå êîíòðîëëåðîâ ðåàëüíîãî âðåìåíè
REALTIME CONTROLS [1] — [4] â ðåæèìå “B”, è êíîïîê “SW1” è
“SW2” (ñì. ãëàâó “Äðóãèå ôóíêöèè”, ðàçäåëû “Ïðîãðàììèðîâàíèå
ôóíêöèé êíîïîê [SW1] è [SW2]” è “Ïðîãðàììèðîâàíèå ôóíêöèé
êîíòðîëëåðîâ REALTIME CONTROLS [1] — [4] â ðåæèìå “B””; à
òàêæå ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâó “2. Ðåæèì
êîìáèíàöèè”, ðàçäåë “COMBI 2.2: Ed-Ctrl”, è ãëàâó “9. Ïðèëîæå-
íèå”, ðàçäåëû “Ïðîãðàììèðîâàíèå ôóíêöèé êíîïîê [SW1/2]” è
“Ïðîãðàììèðîâàíèå ðåãóëÿòîðîâ [1] — [4] â ðåæèìå “B””).

Óñòàíîâêè ñîñòîÿíèÿ, MIDI-êàíàëà è ðå-
æèìà âîñïðîèçâåäåíèÿ 3.1: Ed-Param1
Ñòðàíèöà MIDI

Status (ñîñòîÿíèå)
Îïðåäåëÿåò ñîñòîÿíèå MIDI- è âíóòðåííåãî ãåíåðàòîðà äëÿ êàæ-
äîãî èç òåìáðîâ. Â ñòàíäàðòíîì ðåæèìå çâóê âîñïðîèçâîäèòñÿ
âíóòðåííèì ãåíåðàòîðîì èíñòðóìåíòà (óñòàíîâêà INT). Äëÿ íå-
èñïîëüçóåìûõ òåìáðîâ íåîáõîäèìî óñòàíîâèòü çíà÷åíèå Off.
Åñëè ïàðàìåòð óñòàíîâëåí â îäíî èç çíà÷åíèé Off, EXT èëè
EX2, òî èíñòðóìåíò ñàì ïî ñåáå çâóêà íå âîñïðîèçâîäèò. Óñòà-
íîâêè EXT èëè EX2 èñïîëüçóþòñÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ ïî MIDI âíåø-
íèìè ãåíåðàòîðàìè çâóêà (ñì. ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìå-
òðîâ”, ãëàâà “2. Ðåæèì êîìáèíàöèè”, ðàçäåë “COMBI 3.1: Ed-
Param1”, ðàçäåë “3.1-1: MIDI”).

MIDI Channel (MIDI-êàíàë)
Ïðè èãðå íà èíñòðóìåíòå äàííûå ïåðåäàþòñÿ ïî ãëîáàëüíîìó
êàíàëó è âîñïðîèçâîäÿòñÿ òå òåìáðû, êîòîðûå íàñòðîåíû íà íå-
ãî. Ïîýòîìó òåìáðû, âîñïðîèçâåäåíèåì êîòîðûõ íåîáõîäèìî
óïðàâëÿòü ñ ïîìîùüþ êëàâèàòóðû èíñòðóìåíòà, íåîáõîäèìî íà-
ñòðîèòü íà ãëîáàëüíûé MIDI-êàíàë. Ñòàíäàðòíî âûáèðàåòñÿ óñ-
òàíîâêà Gch. Â ýòîì ñëó÷àå òåìáð âñåãäà áóäåò íàñòðîåí íà
ãëîáàëüíûé MIDI-êàíàë, äàæå åñëè åãî íîìåð èçìåíèòñÿ.

Â íåêîòîðûõ íà÷àëüíûõ êîìáèíàöèÿõ ïàðàìåòð “MIDI
Channel” ìîæåò áûòü óñòàíîâëåí â çíà÷åíèå, îòëè÷íîå îò
Gch.
Ýòî ñäåëàíî äëÿ òîãî, ÷òîáû ïðîãðàììû òåìáðîâ êîìáèíà-
öèè âîñïðîèçâîäèëèñü òîëüêî ïðè âêëþ÷åííîé ôóíêöèè
KARMA. Äëÿ ýòîãî íàñòðîéòå âõîäíîé MIDI-êàíàë êàæäîãî
èç ìîäóëåé KARMA (ïàðàìåòð “Input Channel”) íà ãëîáàëü-
íûé MIDI-êàíàë, à âûõîäíîé MIDI-êàíàë (ïàðàìåòð “Output
Channel”) — íà êàíàë òåìáðà (ïàðàìåòð “MIDI Channel”).
Êðîìå òîãî, óñòàíîâèâ äëÿ êàæäîãî èç ìîäóëåé KARMA ïà-
ðàìåòð “Timb Thru”, ìîæíî äîáèòüñÿ òîãî, ÷òî ìîäóëü
KARMA áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ ïðè îòêëþ÷åííîé ôóíê-
öèè KARMA, äàæå åñëè MIDI-êàíàë òåìáðà íå íàñòðîåí íà
ãëîáàëüíûé MIDI-êàíàë.

Ñ ïîìîùüþ ýòèõ ïàðàìåòðîâ è ïàðàìåòðà “OSC On/Off
Ctrl” (ñì. ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâó
“2. Ðåæèì êîìáèíàöèè”, ðàçäåë “COMBI 3.2: Ed-Param2”,
ïîäðàçäåë “3.2-1: KARMA”) ìîæíî îïðåäåëèòü êàêèå òåìá-
ðû áóäóò óïðàâëÿòüñÿ íåïîñðåäñòâåííî ñ êëàâèàòóðû èíñò-
ðóìåíòà, à êàêèå — ñ ïîìîùüþ ìîäóëåé KARMA, åñëè
ôóíêöèÿ KARMA âêëþ÷åíà.

Ýòî î÷åíü óäîáíî ïðè ñîçäàíèè êîìáèíàöèé, èñïîëüçóþ-
ùèõ ôóíêöèþ KARMA.
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Áîëåå ïîäðîáíî âçàèìîñâÿçü ïàðàìåòðîâ “Input Channel”,
“Output Channel”, “Timb Thru” ìîäóëÿ KARMA è ïàðàìåòðîâ
òåìáðîâ “MIDI Channel” îïèñûâàåòñÿ â ðóêîâîäñòâå “Óñòà-
íîâêà ïàðàìåòðîâ”.

Bank(EX2) MSB, Bank(EX2) LSB
Ýòè óñòàíîâêè äîñòóïíû â òîì ñëó÷àå, åñëè ïàðàìåòð “Status”
óñòàíîâëåí â EX2. Îíè îïðåäåëÿþò òèï ñîîáùåíèé ôîðìàòà
Bank Select, êîòîðûå ãåíåðèðóåò èíñòðóìåíò.

Ñòðàíèöà OSC

Force OSC Mode
Ñòàíäàðòíî ïàðàìåòð óñòàíàâëèâàåòñÿ â PRG.

Äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ ïîëèôîíè÷åñêîé ïðîãðàììû ïðèíóäè-
òåëüíî â ìîíîôîíè÷åñêîì ðåæèìå íåîáõîäèìî óñòàíîâèòü åãî
â Mono (ìîíî) èëè LGT (ëåãàòî). Ñîîòâåòñòâåííî äëÿ ïîëèôîíè-
÷åñêîãî âîñïðîèçâåäåíèÿ ìîíîôîíè÷åñêîé ïðîãðàììû íåîáõî-
äèìî óñòàíîâèòü “Force OSC Mode” â Poly (ñì. ðóêîâîäñòâî “Óñ-
òàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà “2. Ðåæèì êîìáèíàöèè”, ðàçäåë
“COMBI 3.1: Ed-Param1”, ïîäðàçäåë “3.1-2: OSC”).

OSC Select
Êàê ïðàâèëî, ýòîò ïàðàìåòð óñòàíàâëèâàåòñÿ â Both (ðàáîòàþò
îáà ãåíåðàòîðà ïðîãðàììû).

Åñëè òåìáð èñïîëüçóåò ïðîãðàììó, â êîòîðîé ïàðàìåòð “Mode
(Oscillator Mode)” óñòàíîâëåí â Double è íåîáõîäèìî, ÷òîáû çâó-
÷àë òîëüêî îäèí ãåíåðàòîð OSC1 èëè OSC2 (íî íå îáà îäíîâðå-
ìåííî), òî íåîáõîäèìî óñòàíîâèòü ïàðàìåòð òåìáðà â OSC1
(ðàáîòàåò òîëüêî ãåíåðàòîð OSC1) èëè OSC2 (ðàáîòàåò òîëüêî
ãåíåðàòîð OSC2).

Portamento
Îáû÷íî ïàðàìåòð ýòîãî ïîëÿ óñòàíàâëèâàåòñÿ â PRG.

Åñëè íåîáõîäèìî ïðèíóäèòåëüíî îòêëþ÷èòü ðåæèì ïîðòàìåíòî,
êîòîðûé áûë óñòàíîâëåí äëÿ ïðîãðàììû äàííîãî òåìáðà, ñëåäó-
åò óñòàíîâèòü ýòîò ïàðàìåòð â Off. Åñëè æå íåîáõîäèìî ïðèíó-
äèòåëüíî âêëþ÷èòü ýôôåêò ïîðòàìåíòî (íåçàâèñèìî îò óñòàíî-
âîê ïðîãðàììû), èëè âîçíèêëà ïîòðåáíîñòü èçìåíèòü åãî ñêî-
ðîñòü (âðåìÿ), óñòàíîâèòå ïàðàìåòð â çíà÷åíèå 001 — 127.

Ñòðàíèöà Pitch

Transpose, Detune (BPM Adj.)
Ýòè ïàðàìåòðû îïðåäåëÿþò âûñîòó çâó÷àíèÿ òåìáðà.

• Â êîìáèíàöèè, èñïîëüçóþùåé ðåæèì íàëîæåíèÿ òåìáðîâ, ìîæ-
íî íà äâà ðàçëè÷íûõ òåìáðà íàçíà÷èòü îäíó è òó æå ïðîãðàììó
è ïîëó÷èòü áîëåå íàñûùåííûé çâóê, èçìåíèâ íà îêòàâó âûñîòó
íàñòðîéêè îäíîãî èç òåìáðîâ (ïàðàìåòð “Transpose”) èëè ñëåã-
êà ðàññòðîèòü òåìáðû (ïàðàìåòð “Detune”).

• Â êîìáèíàöèè, èñïîëüçóþùåé ðåæèì ðàçáèåíèÿ êëàâèàòóðû,
ôóíêöèþ òðàíñïîíèðîâàíèÿ (ïàðàìåòð “Transpose”) ìîæíî
èñïîëüçîâàòü äëÿ èçìåíåíèÿ âûñîòû íàñòðîéêè òåìáðà â ïî-
ëóòîíàõ â êàæäîì èç äèàïàçîíîâ êëàâèàòóðû.

• Ïàðàìåòð “Detune” ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ èçìåíåíèÿ âûñî-
òû íàñòðîéêè çâóêîâ óäàðíûõ. Ïðè êîððåêòèðîâêå óñòàíîâîê
“Transpose” èçìåíÿåòñÿ îïðåäåëåííîå ðàíåå ñîîòâåòñòâèå
ìåæäó íîòàìè è çâóêàìè óäàðíûõ (èçìåíÿåòñÿ ðàñêëàäêà íà-
áîðà óäàðíûõ ïî êëàâèàòóðå).

Âêëþ÷åíèå/îòêëþ÷åíèå ôóíêöèè
KARMA, îïðåäåëåíèå çàäåðæêè
è ñòðîÿ íîòû 3.2: Ed-Param2

Ñòðàíèöà KARMA
OSC On/Off Ctrl

Óñòàíîâêè îïðåäåëÿþò ðåæèì âîñïðîèçâåäåíèÿ ñîîòâåòñòâóþ-
ùåãî òåìáðà â çàâèñèìîñòè îò ñîñòîÿíèÿ ôóíêöèè KARMA, êî-
òîðîå îïðåäåëÿåòñÿ ñ ïîìîùüþ êíîïêè KARMA [ON/OFF].

Ñòðàíèöà Other 

Delay [ms]
Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò çàäåðæêó ïðîãðàììû òåìáðà (âðåìÿ, ÷å-
ðåç êîòîðîå íà÷èíàåòñÿ âîñïðîèçâåäåíèå ïðîãðàììû òåìáðà
ïîñëå íàæàòèÿ íà êëàâèøó èíñòðóìåíòà).

Åñëè çíà÷åíèå ýòîãî ïàðàìåòðà óñòàíîâëåíî â KeyOff, òî ïðî-
ãðàììà òåìáðà íà÷èíàåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ ïîñëå îòïóñêàíèÿ
êëàâèøè.

Use Prog’s Scale, Combi’s Scale
Çäåñü âûáèðàåòñÿ ñòðîé êàæäîãî èç òåìáðîâ. Åñëè îòìå÷åíî
ïîëå “Use Prog’s Scale”, òî èñïîëüçóåòñÿ ñòðîé, îïðåäåëåííûé
â ïðîãðàììå äàííîãî òåìáðà. Åñëè ïîëå íå îòìå÷åíî, òî ïðèìå-
íÿåòñÿ óñòàíîâêà “Combi’s Scale” (ñòðîé êîìáèíàöèè).

Óñòàíîâêè íàëîæåíèÿ è ðàçáèåíèÿ
äèàïàçîíîâ êëàâèàòóðû 3.3: Ed-Key Zone
Îòîáðàæàþòñÿ óñòàíîâêè íàëîæåíèÿ, ðàçáèåíèÿ êëàâèàòóðû, à
òàêæå êðîññôåéäà ìåæäó äèàïàçîíàìè êëàâèàòóðû.

Ñòðàíèöà Key
Îïðåäåëÿåò äèàïàçîí íîò, â êîòîðîì âîñïðîèçâîäèòñÿ êàæäûé
èç òåìáðîâ.

Èñïîëüçîâàíèå äèàïàçîíîâ òåìáðîâ ïîçâîëÿåò ñîçäàâàòü êîì-
áèíàöèè, â êîòîðûõ ðàçíûå íîòû âîñïðîèçâîäÿòñÿ ðàçëè÷íûìè
ïðîãðàììàìè.

Ïóòåì èçìåíåíèÿ ãðàíèö äèàïàçîíîâ òåìáðîâ ìîæíî ôîðìèðî-
âàòü êîìáèíàöèè, â êîòîðûõ îíè áóäóò íàêëàäûâàòüñÿ äðóã íà
äðóãà, èëè íàîáîðîò — èñïîëüçîâàòü äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ ðàç-
íûå ó÷àñòêè êëàâèàòóðû.

Âåðõíÿÿ è íèæíÿÿ ãðàíèöû äèàïàçîíà òåìáðà îïðåäåëÿþòñÿ çíà-
÷åíèÿìè ïàðàìåòðîâ “Top Key” è “Bottom Key” ñîîòâåòñòâåííî.

Íèæå íà ðèñóíêå ïðèâåäåíà ñõåìà êîìáèíàöèè, â êîòîðîé èñ-
ïîëüçîâàëèñü êàê ïðèåìû íàëîæåíèÿ, òàê è ðàçáèåíèÿ òåìáðîâ. 

Òåìáðû 2 è 3 íàëîæåíû äðóã íà äðóãà, à òåìáð 1 è òåìáðû 2/3
ðàçíåñåíû ïî ðàçíûì äèàïàçîíàì (ãðàíèöà äèàïàçîíîâ òåìá-
ðîâ ïðîõîäèò ìåæäó íîòàìè B3 è C4).

Íèæå îïèñàí ïðèìåð ôîðìèðîâàíèè êîìáèíàöèè, ñõåìà êîòî-
ðîé áûëà ïðèâåäåíà íà ðèñóíêå.
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Òåìáð 1      Ñòðóííûå

Òåìáð 2       Äóõîâûå

Òåìáð 3      Ïèàíèíî

C-1    B3    C4                 G9



1) Íà ñòðàíèöå 1.1: Play èëè 2.1: Ed-Prog/Mix âûáåðèòå äëÿ
êàæäîãî èç òåìáðîâ 1 — 3 ñâîþ ïðîãðàììó.

Íà òåìáð 1 íàçíà÷üòå ïðîãðàììó ïèàíî.

Íà òåìáð 2 íàçíà÷üòå ïðîãðàììó ìåäíûõ äóõîâûõ.

Íà òåìáð 3 íàçíà÷üòå ïðîãðàììó ñòðóííûõ.

2) Âûáåðèòå íà ñòðàíèöå 3.1: Ed-Param1 Param ÿðëûê MIDI.
Óñòàíîâèòå äëÿ èñïîëüçóåìûõ òåìáðîâ êîìáèíàöèè ïà-
ðàìåòð ñîñòîÿíèÿ “Status” â INT, à ïàðàìåòð “MIDI
Channel” â Gch èëè â çíà÷åíèå, ñîîòâåòñòâóþùåå íîìå-
ðó ãëîáàëüíîãî MIDI-êàíàëà (ïîñëå íîìåðà êàíàëà âûâî-
äèòñÿ ñèìâîë “G”).

3) Íà ñòðàíèöå 3.3: Edit-Key Zone âûáåðèòå ÿðëûê Key, îï-
ðåäåëèòå âåðõíþþ è íèæíþþ ãðàíèöû êàæäîãî èç äèà-
ïàçîíîâ êëàâèàòóðû (ïàðàìåòðû “Top Key” è “Bottom
Key” ñîîòâåòñòâåííî).

Äëÿ òåìáðà 1 óñòàíîâèòå “Top Key” â G9, à “Bottom Key” —
â C4. Äëÿ òåìáðîâ 2 è 3 óñòàíîâèòå “Top Key” â B3, à
“Bottom Key” â C1.

Ýòè æå óñòàíîâêè ìîæíî çàäàòü, óäåðæèâàÿ íàæà-
òîé êíîïêó [ENTER] è íàæèìàÿ íà ñîîòâåòñòâóþ-
ùèå êëàâèøè èíñòðóìåíòà.

Ñòðàíèöà Slope
Çäåñü ìîæíî îïðåäåëÿòü äèàïàçîí íîò, â ðàìêàõ êîòîðîãî ãðîì-
êîñòü òåìáðà ïîñòåïåííî âîçðàñòàåò îò íóëÿ äî óñòàíîâëåííîãî
çíà÷åíèÿ. Â êà÷åñòâå íà÷àëüíûõ òî÷åê ïîäîáíûõ ïåðåõîäíûõ
äèàïàçîíîâ èñïîëüçóþòñÿ “Top Key” è “Bottom Key”.

Â ðàññìàòðèâàåìîì ïðèìåðå ìîæíî îïðåäåëèòü äèàïàçîíû
òåìáðîâ 1/2 è 3 òàêèì îáðàçîì, ÷òîáû îíè ÷àñòè÷íî ïåðåêðûâà-
ëèñü (ñòðóêòóðà ñ íàëîæåíèåì). Çàòåì, ñîîòâåòñòâóþùèì îáðà-
çîì âûáðàâ çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ “Top Slope” è “Bottom Slope”,
îïðåäåëèòå âìåñòî ðåçêîãî ïåðåõîäà ìåæäó íîòàìè B3 è C4 ðå-
æèì ïîñòåïåííîãî èçìåíåíèÿ ãðîìêîñòè (êðîññôåéä) ìåæäó
òåìáðàìè 1/2 è 3.

Óñòàíîâêè ïåðåêëþ÷åíèÿ ïî velocity
3.4: Ed-Vel Zone
Çäåñü îïðåäåëÿþòñÿ óñòàíîâêè ïåðåêëþ÷åíèÿ, óïðàâëÿåìîãî ñ
ïîìîùüþ ñêîðîñòè íàæàòèÿ (velocity), è óñòàíîâêè êðîññôåéäåð-
íîãî äèàïàçîíà velocity.

Ñòðàíèöà Vel (Velocity)
Äëÿ êàæäîãî èç òåìáðîâ ìîæíî îïðåäåëèòü äèàïàçîí velocity
(ñêîðîñòü íàæàòèÿ), â êîòîðîì îí áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ. Ñ ïî-
ìîùüþ ýòîé ôóíêöèè ìîæíî çàäàòü óñòàíîâêè òàêèì îáðàçîì,
÷òî òåìáð áóäåò çâó÷àòü åñëè íîòà âçÿòà òîëüêî ñ îïðåäåëåííîé
velocity. Îáúåäèíÿÿ òåìáðû ñ ðàçëè÷íûìè äèàïàçîíàìè ñêîðî-
ñòè íàæàòèÿ, ìîæíî ñôîðìèðîâàòü êîìáèíàöèþ ñ velocity-çàâè-
ñèìîé ñòðóêòóðîé ïåðåêëþ÷åíèÿ.

Âåðõíÿÿ è íèæíÿÿ ãðàíèöû äèàïàçîíà velocity çàäàþòñÿ ïàðà-
ìåòðàìè “Top Velocity” è “Bottom Velocity” ñîîòâåòñòâåííî. Íà
ðèñóíêå ïðèâåäåí ïðèìåð êîìáèíàöèè, ñîñòîÿùåé èç äâóõ òåì-
áðîâ, ïåðåêëþ÷åíèå ìåæäó êîòîðûìè îñóùåñòâëÿåòñÿ â çàâèñè-
ìîñòè îò äèíàìèêè èñïîëíåíèÿ. Ïîäîáíûå êîìáèíàöèè ñîçäà-
þòñÿ ïóòåì îïðåäåëåíèÿ ðàçëè÷íûõ äèàïàçîíîâ velocity äëÿ ñî-
ñòàâëÿþùèõ åå òåìáðîâ.

Íèæå îïèñàí ïðèìåð ñîçäàíèÿ êîìáèíàöèè ñî ñòðóêòóðîé, ñîîò-
âåòñòâóþùåé ïðèâåäåííîé âûøå íà ðèñóíêå.

1) Íà ñòðàíèöå 1.1: Play èëè 2.1: Ed-Prog/Mix âûáåðèòå ïðî-
ãðàììû äëÿ òåìáðîâ 1 è 2.

Íàçíà÷üòå íà òåìáð 1 ïðîãðàììó ìåäíûõ äóõîâûõ.

Íàçíà÷üòå íà òåìáð 2 ïðîãðàììó ñòðóííûõ.

2) Âûáåðèòå íà ñòðàíèöå 3.1: Ed-Param1 Param ÿðëûê MIDI.
Óñòàíîâèòå äëÿ èñïîëüçóåìûõ â êîìáèíàöèè òåìáðîâ
ïàðàìåòð ñîñòîÿíèÿ “Status” â INT, à ïàðàìåòð “MIDI
Channel” â Gch èëè â çíà÷åíèå, ñîîòâåòñòâóþùåå íîìå-
ðó ãëîáàëüíîãî MIDI-êàíàëà (ïîñëå íîìåðà êàíàëà âûâî-
äèòñÿ ñèìâîë “G”).

3) Íà ñòðàíèöå 3.4: Edit-Vel Zone âûáåðèòå ÿðëûê Vel è îï-
ðåäåëèòå âåðõíþþ è íèæíþþ ãðàíèöû êàæäîãî èç äèà-
ïàçîíîâ ñêîðîñòè íàæàòèÿ (ïàðàìåòðû “Top Velocity” è
“Bottom Velocity” ñîîòâåòñòâåííî).

Óñòàíîâèòå ïàðàìåòð “Top Velocity” òåìáðà 1 â çíà÷åíèå
127, à “Bottom Velocity” — â 64. Óñòàíîâèòå ïàðàìåòð “Top
Velocity” òåìáðà 2 â çíà÷åíèå 63, à “Bottom Velocity” — â 1.

Ýòè æå óñòàíîâêè ìîæíî çàäàòü, óäåðæèâàÿ íàæà-
òîé êíîïêó [ENTER] è áåðÿ ñ òðåáóåìîé ñêîðîñòüþ
íàæàòèÿ íîòó íà êëàâèàòóðå èíñòðóìåíòà.

Ñòðàíèöà Slope
Çäåñü ìîæíî îïðåäåëÿòü äèàïàçîí velocity, â ðàìêàõ êîòîðîãî
ãðîìêîñòü òåìáðà ïîñòåïåííî âîçðàñòàåò îò íóëÿ äî óñòàíîâëåí-
íîãî çíà÷åíèÿ. Â êà÷åñòâå íà÷àëüíûõ òî÷åê ïîäîáíûõ ïåðåõîä-
íûõ äèàïàçîíîâ èñïîëüçóþòñÿ “Top Velocity” è “Bottom Velocity”.

Â ðàññìàòðèâàåìîì ïðèìåðå ìîæíî îïðåäåëèòü äèàïàçîíû veloc-
ity äâóõ òåìáðîâ òàêèì îáðàçîì, ÷òîáû îíè ÷àñòè÷íî ïåðåêðûâà-
ëèñü. Çàòåì, ñîîòâåòñòâóþùèì îáðàçîì âûáðàâ çíà÷åíèÿ ïàðà-
ìåòðîâ “Top Slope” è “Bottom Slope”, îïðåäåëèòå âìåñòî ðåçêîãî
ïåðåõîäà ìåæäó çíà÷åíèÿìè velocity 63 è 64 ðåæèì ïîñòåïåííîãî
èçìåíåíèÿ ãðîìêîñòè (êðîññôåéä) ìåæäó òåìáðàìè 1 è 2.

Óñòàíîâêè MIDI-ôèëüòðà
4.1: Ed-MIDI Filter1 — 4.4: Ed-MIDI Filter4

Êàæäûé èç ïóíêòîâ MIDI-ôèëüòðà îïðåäåëÿåò — áóäóò ïåðåäà-
âàòüñÿ è ïðèíèìàòüñÿ MIDI-ñîîáùåíèÿ ñîîòâåòñòâóþùèõ ôîð-
ìàòîâ (îïöèÿ îòìå÷åíà) èëè íåò (îïöèÿ íå îòìå÷åíà).

Óñòàíîâêè MIDI-ôèëüòðîâ íå îêàçûâàþò âëèÿíèÿ íà ñîñòî-
ÿíèå ñîîòâåòñòâóþùåãî ðåæèìà, à òîëüêî îïðåäåëÿþò —
áóäóò ëè ïðèíèìàòüñÿ è ïåðåäàâàòüñÿ MIDI-ñîîáùåíèÿ ñî-
îòâåòñòâóþùèõ ôîðìàòîâ èëè íåò. Íàïðèìåð, åñëè ðåæèì
ïîðòàìåíòî âêëþ÷åí, òî ñîîòâåòñòâóþùèé ýôôåêò áóäåò
ðàáîòàòü äàæå â òîì ñëó÷àå, åñëè îïöèÿ “Portamento SW
CC#65” íå îòìå÷åíà.

Íàïðèìåð, åñëè íà òåìáð 1 íàçíà÷åíà ïðîãðàììà áàñ-ãèòàðû, à
íà òåìáð 2 — ïðîãðàììà ïèàíî è ñôîðìèðîâàíà êîìáèíàöèÿ ñ
ðàçáèåíèåì êëàâèàòóðû íà äâà íåïåðåñåêàþùèõñÿ äèàïàçîíà,
òî ìîæíî îïðåäåëèòü óñòàíîâêè òàêèì îáðàçîì, ÷òî äåìïôåð-
íàÿ ïåäàëü áóäåò âîçäåéñòâîâàòü òîëüêî íà òåìáð 2.

O Âûáåðèòå ïàðàìåòð “Damper CC#64” íà ÿðëûêå MIDI 1-2
ñòðàíèöû 4.1: Ed-MIDI Filter1
Äëÿ òåìáðà 1 îòìåíèòå âûäåëåíèå ïîëÿ “Damper CC#64”.

Âûäåëèòå ïîëå “Damper CC#64” òåìáðà 2.

Óñòàíîâêè àðïåäæèàòîðà
6.1: Ed-KARMA — 6.4:Ed-KARMA RT.

Ñòðàíèöà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îïðåäåëåíèÿ óñòàíîâîê ôóíêöèè
KARMA (ñì. ãëàâó “Îïèñàíèå ôóíêöèè KARMA”, ðàçäåë “Óñòà-
íîâêè ôóíêöèè KARMA”, ïîäðàçäåë “Óñòàíîâêè ôóíêöèè KARMA
â ðåæèìå êîìáèíàöèè”).

Óñòàíîâêè øèí 7.1: Ed-BUS
Îïðåäåëÿþò ìàðøðóò ïðîõîæäåíèÿ ñèãíàëà êàæäîãî èç òåìáðîâ
(òî åñòü êàê ñèãíàë òåìáðà ïîäàåòñÿ íà ýôôåêòû ðàçðûâîâ, ìà-
ñòåð-ýôôåêòû èëè äîïîëíèòåëüíûå âûõîäû) (ñì. ãëàâó “Óñòàíîâ-
êè ýôôåêòîâ”, ðàçäåë “Óñòàíîâêè ýôôåêòîâ â ðåæèìàõ êîìáèíà-
öèè, ïåñíè è âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè”).

Çàìå÷àíèå

Çàìå÷àíèå
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Òåìáð 1               Ìåäíûå äóõîâûå
Òåìáð 2  Ñòðóííûå

Ïåðåêëþ-
÷åíèå ïî
Velocity



Óñòàíîâêè ýôôåêòà ðàçðûâà
7.2: Ed-InsertFX

Ñòðàíèöà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âûáîðà ýôôåêòà ðàçðûâà è îïðåäå-
ëåíèÿ åãî óñòàíîâîê (ñì. ãëàâó “Óñòàíîâêè ýôôåêòîâ”, ðàçäåë
“Óñòàíîâêè ýôôåêòîâ â ðåæèìàõ êîìáèíàöèè, ïåñíè è âîñïðî-
èçâåäåíèÿ ïåñíè”).

Óñòàíîâêè ìàñòåð-ýôôåêòîâ
7.3: Ed-MasterFX

Íà ýòîé ñòðàíèöå îïðåäåëÿþòñÿ ìàñòåð-ýôôåêòû è èõ óñòàíîâ-
êè, à òàêæå ïàðàìåòðû ìàñòåð-ýêâàëàéçåðà (ñì. ãëàâó “Óñòà-
íîâêè ýôôåêòîâ”, ðàçäåë “Óñòàíîâêè ýôôåêòîâ â ðåæèìàõ êîì-
áèíàöèè, ïåñíè è âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè”).

Режим секвенсера
Äàííûé èíñòðóìåíò îáîðóäîâàí 16-òðåêîâûì MIDI-ñåêâåíñå-
ðîì. Îí ÿâëÿåòñÿ ÿäðîì ìóçûêàëüíîé ðàáî÷åé ñòàíöèè Karma,
â êîòîðîå èíòåãðèðîâàíû ðàçëè÷íûå ôóíêöèè èíñòðóìåíòà, ïîç-
âîëÿþùèå èñïîëüçîâàòü åãî â ñàìûõ ðàçëè÷íûõ îáëàñòÿõ è ïðè-
ëîæåíèÿõ, íà÷èíàÿ ñî ñòóäèéíîé ðàáîòû è çàêàí÷èâàÿ ñöåíè÷å-
ñêîé äåÿòåëüíîñòüþ.

Ïðè îòêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ èíñòðóìåíòà óñòàíîâêè, ïðîèçâå-
äåííûå â ðåæèìå ñåêâåíñåðà, äàííûå ïåñåí, ñïèñêà âîñ-
ïðîèçâåäåíèÿ ïåñåí, ïîëüçîâàòåëüñêèõ ïàòåðíîâ è çàïè-
ñàííûé â ñåêâåíñåð ìóçûêàëüíûé ìàòåðèàë ñòèðàþòñÿ.
Äëÿ òîãî, ÷òîáû âïîñëåäñòâèè ìîæíî áûëî èñïîëüçîâàòü
ýòè äàííûå, èõ íåîáõîäèìî äî îòêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ èíñòðó-
ìåíòà ñîõðàíèòü íà ãèáêèé äèñê èëè ïåðåäàòü â ôîðìàòå
MIDI-äàìïà íà âíåøíåå îáîðóäîâàíèå.

Â øàáëîí ïåñíè ìîæíî ñîõðàíèòü ïàðàìåòðû ïðîãðàìì,
òðåêîâ, ýôôåêòîâ, óñòàíîâêè ôóíêöèè KARMA è ò.ä. Äëÿ
ýòîãî íåîáõîäèìî âûïîëíèòü ñåðâèñíóþ êîìàíäó “Save as
User Template Song” ìåíþ ñòðàíèöû.

Ñðàçó ïîñëå âêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ â ïàìÿòè èíñòðóìåíòà íå
ñîäåðæèòñÿ ñïèñêîâ ïåñåí èëè äàííûõ ïåñåí. Òàêèì îáðà-
çîì, åñëè íåîáõîäèìî çàïóñòèòü âîñïðîèçâåäåíèå ïåñíè
ñåêâåíñåðà, ñëåäóåò ñíà÷àëà çàãðóçèòü äàííûå ñ ãèáêîãî
äèñêà èëè ïîëó÷èòü MIDI-äàìï ñ âíåøíåãî MIDI-ñåêâåíñåðà
(ñì. ãëàâó “Ñîõðàíåíèå äàííûõ”, ðàçäåë “Çàïèñü íà ãèáêèé
äèñê” è ãëàâó “Ðåæèì ðàáîòû ñ äèñêîì”, ðàçäåë “Çàãðóçêà
äàííûõ”, à òàêæå ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”,
ãëàâà “5. Ãëîáàëüíûé ðåæèì”, ðàçäåë “GLOBAL 2.1: MIDI“,
ïîäðàçäåë “2.1-1: MIDI”, ïàðàãðàô “2.1-1â: UTILITY”).

Îïöèè ñåêâåíñåðà
• Ïàìÿòü íà 200,000 ñîáûòèé, 200 ïåñåí, êàæäàÿ èç êîòîðûõ

ìîæåò ñîñòîÿòü ìàêñèìóì èç 999 òàêòîâ.

• Ìàêñèìóì 20 ñïèñêîâ âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñåí.

Ñïèñîê âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñåí ìîæåò ñîñòîÿòü ìàêñèìóì èç
99 ïåñåí, êîòîðûå âîñïðîèçâîäÿòñÿ â öèêëè÷åñêîì ðåæèìå.
Â ýòîì ñïèñêå ìîæíî çàäàòü ïàðàìåòð, îïðåäåëÿþùèé êîëè-
÷åñòâî ïîâòîðîâ êàæäîé èç ïåñåí. Ïåñíè ñïèñêà âîñïðîèçâå-
äåíèÿ ìîæíî ïðåîáðàçîâàòü â îäíó ïåñíþ.

• Ôóíêöèÿ KARMA, êîòîðóþ ìîæíî èñïîëüçîâàòü â ðåæèìàõ
âîñïðîèçâåäåíèÿ è çàïèñè.

• Äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ èëè çàïèñè ìîæíî èñïîëüçîâàòü ôóíê-
öèþ RPPR (âîñïðîèçâåäåíèå/çàïèñü ïàòåðíîâ â ðåæèìå ðå-
àëüíîãî âðåìåíè).

• 16 âñòðîåííûõ øàáëîíîâ ïåñåí, ñîäåðæàùèõ ïðîãðàììû è óñ-
òàíîâêè ýôôåêòîâ, êîòîðûå àäàïòèðîâàíû äëÿ ðàáîòû â ñà-
ìûõ ðàçíîîáðàçíûõ ìóçûêàëüíûõ ñòèëÿõ. Øåñòíàäöàòü îðèãè-
íàëüíûõ øàáëîíîâ ïåñåí ìîæíî èñïîëüçîâàòü â êà÷åñòâå
ïîëüçîâàòåëüñêèõ.

• 5 ñòåðåîôîíè÷åñêèõ ðàçðûâîâ ýôôåêòîâ, 2 ìàñòåð-ýôôåêòà è
1 ìàñòåð-ýêâàëàéçåð íà êàæäóþ èç ïåñåí.

• Ìóëüòèòåìáðàëüíîå âîñïðîèçâåäåíèå ïðîãðàìì ãåíåðàòîðà
çâóêà MOSS (åñëè óñòàíîâëåíà îïöèîíàëüíàÿ êàðòà EXB-
MOSS). Íàïðèìåð, ìîæíî èñïîëüçîâàòü äâà ãîëîñà áàñ-ãèòà-
ðû è ÷åòûðå ãîëîñà ïèàíèíî. Îäíàêî â ýòîì ñëó÷àå íåâîç-
ìîæíî ïðîèçâåñòè íåçàâèñèìûå óñòàíîâêè ýôôåêòîâ.

• Ìàêñèìàëüíîå ðàçðåøåíèå ��  /192.

• 16 òðåêîâ ìóçûêàëüíûõ äàííûõ è 1 ìàñòåð-òðåê, ñîäåðæàùèé
äàííûå î ðàçìåðíîñòè è òåìïå è èõ èçìåíåíèÿõ â ïðîöåññå
âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè.

• Ôóíêöèÿ çàöèêëèâàíèÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ òðåêà, ïîçâîëÿþ-
ùàÿ íåçàâèñèìî îïðåäåëÿòü óñòàíîâêè öèêëà äëÿ êàæäîãî èç
òðåêîâ.

• 150 ïðåñåòíûõ ïàòåðíîâ (èäåàëüíû äëÿ òðåêîâ óäàðíûõ). Êðî-
ìå òîãî, äëÿ êàæäîé ïåñíè ìîæíî ñîçäàòü äî 100 ïîëüçîâà-
òåëüñêèõ ïàòåðíîâ. Èõ ìîæíî èñïîëüçîâàòü â êà÷åñòâå ìóçû-
êàëüíûõ äàííûõ âíóòðè ïåñíè èëè âîñïðîèçâîäèòü ñ ïîìîùüþ
ôóíêöèè RPPR.

• Ðàçëè÷íûå ðåæèìû çàïèñè: çàïèñü â ðåæèìå ðåàëüíîãî
âðåìåíè (çàïèñü ïðîèñõîäèò ïðè èãðå íà êëàâèàòóðå; ïðè
ýòîì çàïèñûâàþòñÿ ìàíèïóëÿöèè ñ êîíòðîëëåðàìè, âêëþ÷àÿ
óïðàâëÿþùèå MIDI-ñîáûòèÿ); çàïèñü â ïîøàãîâîì ðåæèìå
(äëÿ ëþáîé èç íîò åå ïîëîæåíèå âíóòðè òàêòà, äëèòåëüíîñòü è
velocity îïðåäåëÿþòñÿ ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðîâ æèäêîêðèñòàë-
ëè÷åñêîãî äèñïëåÿ; âûñîòà íîòû çàäàåòñÿ ñ ïîìîùüþ êëàâèà-
òóðû èíñòðóìåíòà).

• Ðàçíîîáðàçíûå ðåæèìû ðåäàêòèðîâàíèÿ çàïèñàííûõ ìóçû-
êàëüíûõ äàííûõ è óïðàâëÿþùèõ ñîáûòèé.

• Åñëè ñîñòîÿíèå òðåêà (ïàðàìåòð “Status”) óñòàíîâëåíî â INT èëè
BTH, èíñòðóìåíò ìîæåò èñïîëüçîâàòüñÿ â êà÷åñòâå ìóëüòèòåì-
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Insert Effect 1 ... 5:
7.2 - 1...6

Master Effect 1, 2:
7.3 - 1...3

Controller Setup : 2.2Pattern U00 ... U99
RPPR Setup: 5.1

Òðåê 1   Íà÷àëü. ïàðàì.     Ìóç. äàííûå

Òðåê 2   Íà÷àëü. ïàðàì.     Ìóç. äàííûå

Òðåê 3   Íà÷àëü. ïàðàì.     Ìóç. äàííûå

Òðåê 4   Íà÷àëü. ïàðàì.     Ìóç. äàííûå

Òðåê 5   Íà÷àëü. ïàðàì.     Ìóç. äàííûå

Òðåê 6   Íà÷àëü. ïàðàì.     Ìóç. äàííûå

Òðåê 7   Íà÷àëü. ïàðàì.     Ìóç. äàííûå

Òðåê 8   Íà÷àëü. ïàðàì.     Ìóç. äàííûå

Òðåê 16  Íà÷àëü. ïàðàì.     Ìóç. äàííûå

Ìàñòåð-òðåê      Äàííûå òåìïà, ìåòðà

BUS: 7.1-1

Òðåê

Ðàçðûâ
Ìàñòåð-
-ýôôåêò
Äîïîëí.
âûõîäû

Master EQ: 7.3-4

KARMA: 6.1 6.4
(Ìîäóëü A, B, C, D)

AUDIO OUTPUT

L/MONO, R

AUDIO OUTPUT

INDIVIDUAL 1, 2

Îäîçíà÷åíèÿ 7.1-1, 7.2-1 è ò.ä. èäåíòèôèöèðóþò ÿðëûêè ýêðàíîâ



áðàëüíîãî ãåíåðàòîðà çâóêà. Åñëè ñîñòîÿíèå òðåêà óñòàíîâëå-
íî â BTH, EXT èëè EX2, ñåêâåíñåð èíñòðóìåíòà ìîæåò èñïîëü-
çîâàòüñÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ ðàáîòîé âíåøíåãî ãåíåðàòîðà çâóêà.

• Ñèíõðîíèçàöèÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ ñ ðàáîòîé âíåøíåãî MIDI-
îáîðóäîâàíèÿ.

• AMS — àëüòåðíàòèâíàÿ ìîäóëÿöèÿ, ïîçâîëÿþùàÿ ìîäóëèðî-
âàòü èñòî÷íèêè ìîäóëÿöèè. MIDI Sync. — ñèíõðîíèçàöèÿ ÷àñ-
òîòû LFO ñ òåìïîì âîñïðîèçâåäåíèÿ.

• Dmod — äèíàìè÷åñêàÿ ìîäóëÿöèÿ, ïîçâîëÿþùàÿ óïðàâëÿòü
ïàðàìåòðàìè ýôôåêòà â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè. MIDI
Sync. — ñèíõðîíèçàöèÿ ÷àñòîòû LFO èëè âðåìåíè çàäåðæêè
ñ òåìïîì âîñïðîèçâåäåíèÿ.

• Îïðåäåëåíèå èìåí ïåñåí, ïàòåðíîâ, òðåêîâ.

• Êîïèðîâàíèå â ïåñíþ óñòàíîâîê êîìáèíàöèè.

• Ñîõðàíåíèå äàííûõ ñåêâåíñåðà (ïåñåí è ñïèñêîâ âîñïðîèç-
âåäåíèÿ ïåñåí) âî âíóòðåííåì ôîðìàòå èíñòðóìåíòà è â âè-
äå MIDI-äàìïà.

• Çàïèñàííóþ ïåñíþ ìîæíî ïðåîáðàçîâàòü â ôîðìàò SMF (ñòàí-
äàðòíûé MIDI-ôàéë) è ñîõðàíèòü â òàêîì âèäå íà ãèáêèé äèñê.
Êðîìå òîãî, ïðåäóñìîòðåíà âîçìîæíîñòü çàãðóçêè ôàéëîâ SMF.

• Ôóíêöèè PLAY/MUTE/REC è SOLO On/Off ïîçâîëÿþò îïåðà-
òèâíî óïðàâëÿòü âîñïðîèçâåäåíèåì/ìüþòèðîâàíèåì òðåêîâ.

• Áûñòðàÿ ïåðåìîòêà âïåðåä/íàçàä âî âðåìÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ.

• Áûñòðûé ïåðåõîä â òðåáóåìóþ ïîçèöèþ ïåñíè (êíîïêà
[LOCATE]).

Äàííûå ïåñíè
Â ñåêâåíñåð èíñòðóìåíòà ñ ãèáêîãî äèñêà ìîæíî çàãðóçèòü äàí-
íûå äâóõ òèïîâ.

• Äàííûå ïåñíè, ñîõðàíåííûå âî âíóòðåííåì ôîðìàòå èí-
ñòðóìåíòà

Äàííûå ýòîãî ôîðìàòà íå ìîãóò èñïîëüçîâàòüñÿ äðóãèìè èí-
ñòðóìåíòàìè, îäíàêî îíè ÷àñòè÷íî ñîâìåñòèìû ñ ôîðìàòîì
äàííûõ TRITON (ñì. ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”,
ãëàâó “8. Ïðèëîæåíèå”, ðàçäåë “Ñîâìåñòèìîñòü äàííûõ”).

Ïðè âîñïðîèçâåäåíèè îíè íàèáîëåå ïîëíî èñïîëüçóþò âñå âíóò-
ðåííèå ðåñóðñû èíñòðóìåíòà. Ïîýòîìó, åñëè ïðåäïîëàãàåòñÿ âîñ-
ïðîèçâîäèòü äàííûå ñðåäñòâàìè ìóçûêàëüíîé ðàáî÷åé ñòàíöèè
Karma, ðåêîìåíäóåòñÿ ñîõðàíÿòü ïåñíè èìåííî â ýòîì ôîðìàòå.

• Ñòàíäàðòíûå MIDI-ôàéëû (ôîðìàò SMF)

Ýòîò ôîðìàò íå ïîçâîëÿåò â ïîëíîì îáúåìå èñïîëüçîâàòü
ôóíêöèîíàëüíûå âîçìîæíîñòè äàííîãî èíñòðóìåíòà, õîòÿ èõ
âîñïðîèçâåäåíèå è íå âûçûâàåò íèêàêèõ ïðîáëåì. Ôîðìàò èñ-
ïîëüçóåòñÿ äëÿ îáåñïå÷åíèÿ ñîâìåñòèìîñòè ñ äðóãèì îáîðó-
äîâàíèåì, ïîääåðæèâàþùèì ðàáîòó ñ äàííûìè ôîðìàòà SMF.

Äëÿ ñîõðàíåíèÿ èëè çàïèñè äàííûõ íà ãèáêèé äèñê èñïîëüçóåò-
ñÿ ðåæèì ðàáîòû ñ äèñêîì (ñì. ãëàâó “Ñîõðàíåíèå äàííûõ”, ðàç-
äåë “Çàïèñü íà ãèáêèé äèñê” è ãëàâó “Ðåæèì ðàáîòû ñ äèñêîì”,
ðàçäåë “Çàãðóçêà äàííûõ”).

Çàùèòà ïàìÿòè
Ïðåæäå ÷åì çàïèñàòü òðåê èëè ïàòåðí èëè æå îòðåäàêòèðîâàòü
ìóçûêàëüíûå äàííûå, íåîáõîäèìî â ãëîáàëüíîì ðåæèìå ñíÿòü
çàùèòó ïàìÿòè ïî çàïèñè (ñì. ãëàâó “Ñîõðàíåíèå äàííûõ”, ðàç-
äåë “Çàïèñü âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü”).

Ôóíêöèÿ ñðàâíåíèÿ
Ýòà îïöèÿ ïîçâîëÿåò ñðàâíèòü îðèãèíàëüíóþ è îòðåäàêòèðîâàí-
íóþ âåðñèè òðåêà ïðè åãî çàïèñè (â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè
èëè â ïîøàãîâîì ðåæèìå) èëè ðåäàêòèðîâàíèè (ñì. ÷àñòü “Ââå-
äåíèå”, ãëàâó “Îñíîâíûå ôóíêöèè”, ïîäðàçäåë “4. Âûáîð ïàðà-
ìåòðà”, ïàðàãðàô “Êíîïêà [COMPARE]”).

Ïðè ïîïûòêå ðåäàêòèðîâàíèÿ â òî âðåìÿ, êîãäà âêëþ÷åí
ðåæèì ñðàâíåíèÿ (ãîðèò ñâåòîäèîä êíîïêè [COMPARE]),
èíäèêàòîð êíîïêè [COMPARE] ãàñíåò. Ïðè ýòîì îòðåäàêòè-
ðîâàííàÿ âåðñèÿ ïðîãðàììû òåðÿåòñÿ è çàìåùàåòñÿ òåêó-
ùèìè äàííûìè. 

Îïåðàöèè, äëÿ êîòîðûõ äîñòóïåí ðåæèì
ñðàâíåíèÿ
• Çàïèñü òðåêà

• Ðåäàêòèðîâàíèå òðåêà
Âñå êîìàíäû, çà èñêëþ÷åíèåì ñåðâèñíûõ êîìàíä “Memory
Status” è “Rename Track” ìåíþ ñòðàíèöû SEQ 5.2: Track Edit.

• Çàïèñü â ïàòåðí

• Ðåäàêòèðîâàíèå ïàòåðíà
Âñå êîìàíäû, çà èñêëþ÷åíèåì êîìàíä “Memory Status”
“Rename Pattern” è “FF/REW Speed” ìåíþ ñòðàíèöû SEQ 5.1:
RPPR, Pattern.

• Ðåäàêòèðîâàíèå ïåñíè
Êîìàíäû “Delete Song” è “Copy From Song” ìåíþ ñòðàíèö
SEQ 1.1 — 4.4 è 6.1 — 6.4.
Êîìàíäû “Convert to Song” è “Copy Song” ìåíþ ñòðàíèöû SEQ
2.1: Cue List.

Â îáùåì ñëó÷àå âîññòàíîâèòü äàííûå òðåêà è ñîáûòèé ïàòåðíà
íåâîçìîæíî.

Ðåæèì ñðàâíåíèÿ ïàðàìåòðîâ ïåñíè äîñòóïåí òîëüêî ïðè ðå-
äàêòèðîâàíèè ïåñíè (ïðè âûïîëíåíèè êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû).

Îïåðàöèè, äëÿ êîòîðûõ ðåæèì ñðàâíåíèÿ
íåäîñòóïåí
• Ðåäàêòèðîâàíèå ïàðàìåòðîâ ïåñíè

• Ñåðâèñíûå êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû (çà èñêëþ÷åíèåì òåõ, êî-
òîðûå áûëè óïîìÿíóòû âûøå)

Äîïîëíèòåëüíàÿ èíôîðìàöèÿ ïî MIDI
Ñèíõðîíèçàöèÿ ñåêâåíñåðà ñ âíåøíèì MIDI-
îáîðóäîâàíèåì
Òåìï çàïèñè/âîñïðîèçâåäåíèÿ ñåêâåíñåðà äàííîãî èíñòðóìåí-
òà ìîæíî ñèíõðîíèçèðîâàòü ñ âíåøíèì MIDI-îáîðóäîâàíèåì,
íàïðèìåð, ñåêâåíñåðîì èëè ðèòì-ìàøèíêîé (ñì. ðóêîâîäñòâî
“Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâó “8. Ïðèëîæåíèå”, ðàçäåë “Ïðèìå-
íåíèå MIDI”, ïîäðàçäåë “Òèïû ñîîáùåíèé, ïåðåäàâàåìûõ è ïðè-
íèìàåìûõ äàííûì èíñòðóìåíòîì”, ïàðàãðàô “Ñèíõðîíèçàöèÿ
âîñïðîèçâåäåíèÿ ôóíêöèè KARMA è ñåêâåíñåðà”).

Ñîñòîÿíèå òðåêà â ðåæèìå ñåêâåíñåðà
Ñïåöèàëüíûå óñòàíîâêè äàííîãî èíñòðóìåíòà ïîçâîëÿþò îïðå-
äåëèòü: áóäåò ëè ñåêâåíñåð èñïîëüçîâàòü äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ
çâóêà âíóòðåííèé èëè âíåøíèé ãåíåðàòîðû. Åñëè ïàðàìåòð ñî-
ñòîÿíèÿ òðåêà “Status” (3.1: Param1, MIDI...8, MIDI...16) óñòàíîâ-
ëåí â INT, òî ïðè èãðå íà êëàâèàòóðå è ìàíèïóëÿöèÿõ ñ êîíòðîë-
ëåðàìè äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ çâóêà áóäåò èñïîëüçîâàòüñÿ âíóò-
ðåííèé ãåíåðàòîð äàííîãî èíñòðóìåíòà.

Åñëè æå ýòîò ïàðàìåòð óñòàíîâëåí â îäíî èç çíà÷åíèé EXT, EX2
èëè BTH, òî êëàâèàòóðà èíñòðóìåíòà è åãî êîíòðîëëåðû áóäóò
óïðàâëÿòü ðàáîòîé âíåøíåãî ãåíåðàòîðà çâóêà (ïðè óñëîâèè,
÷òî âíåøíèé ãåíåðàòîð íàñòðîåí íà òîò æå MIDI-êàíàë, ÷òî è
òðåê ñ óñòàíîâêàìè EXT, EX2 èëè BTH). Åñëè ïàðàìåòð ñîñòîÿ-
íèÿ òðåêà óñòàíîâëåí â çíà÷åíèå BTH, òî êëàâèàòóðà èíñòðó-
ìåíòà è åãî êîíòðîëëåðû áóäóò óïðàâëÿòü çâóêîì âíóòðåííåãî è
âíåøíåãî ãåíåðàòîðîâ îäíîâðåìåííî.

Åñëè íåîáõîäèìî èñïîëüçîâàòü ðåæèì ñåêâåíñåðà èíñòðóìåí-
òà â êà÷åñòâå 16-òðåêîâîãî ìóëüòèòåìáðàëüíîãî ãåíåðàòîðà
çâóêà, ñëåäóåò óñòàíîâèòü ïàðàìåòðû ñîñòîÿíèÿ âñåõ òðåêîâ â
INT èëè BTH (ñì. îïèñàíèå ïàðàìåòðà “Status” â ðóêîâîäñòâå
“Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà “3. Ðåæèì ñåêâåíñåðà”, ðàçäåë
“SEQ 3.1: Param1”).
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Ñòðóêòóðà ðåæèìà ñåêâåíñåðà
Ïåñíè
Ïåñíÿ ñîñòîèò èç òðåêîâ 1 — 16, ìàñòåð-òðåêà, ïàðàìåòðîâ ïåñ-
íè, òàêèõ êàê èìÿ ïåñíè, óñòàíîâêè ýôôåêòîâ, ìîäóëÿ KARMA è
RPPR), è 100 ïîëüçîâàòåëüñêèõ ïàòåðíîâ. Â ñåêâåíñåð äàííîãî
èíñòðóìåíòà ìîæíî çàïèñàòü äî 200 òàêèõ ïåñåí.

Òðåêè 1 — 16 è ìàñòåð-òðåê ñîñòîÿò èç íà÷àëüíûõ óñòàíîâîê,
ðàñïîëîæåííûõ â íà÷àëå òðåêà è ìóçûêàëüíûõ äàííûõ, íàõîäÿ-
ùèõñÿ âíóòðè òðåêà.

Íà÷àëüíûå ïàðàìåòðû Ìóçûêàëüíûå äàííûå

Òðåêè 1 — 16 Òðåêè 1 — 16

Bank/Program No. * Note On/Off

PLAY/MUTE/REC Program Change (âêëþ÷àÿ 
Bank Select)

Pan * Pitch Bend

Volume * After Touch (ïîëèôîíè÷åñêîå
ïîñëåêàñàíèå)

Track Play Loop Control Change

Loop Start Measure Pattern No.

Loop End Measure

Status

MIDI Channel

Bank Select

(Êîãäà Status=EX2)

Force OSC Mode

OSC Select

Portamento *

Transpose **

Detune **

Bend Range **

OSC On/Off Ctrl

Delay

Èñïîëüçîâàòü ñòðîé
ïðîãðàììû

MIDI Filter

Äèàïàçîí êëàâèàòóðû

Äèàïàçîí velocity

Èìÿ òðåêà

IFX/Indiv.Out BUS Select

Send1(MFX1) *

Send2(MFX2) *

Ìàñòåð-òðåê

Ðàçìåðíîñòü*

Òåìï*

* Ïðè èçìåíåíèè ýòèõ ïàðàìåòðîâ ïðè çàïèñè â ðåæèìå ðåàëü-
íîãî âðåìåíè ñîîòâåòñòâóþùèå ñîîáùåíèÿ ñîõðàíÿþòñÿ âíóò-
ðè òðåêà êàê ÷àñòü ìóçûêàëüíûõ äàííûõ. Ýòî ïîçâîëÿåò èçìå-
íÿòü íà÷àëüíûå óñòàíîâêè âî âðåìÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè.

** Ìóçûêàëüíûå äàííûå (äàííûå MIDI RPN), êîòîðûå ìîæíî èñ-
ïîëüçîâàòü äëÿ èçìåíåíèÿ íà÷àëüíûõ óñòàíîâîê âî âðåìÿ
âîñïðîèçâåäåíèÿ.

Áîëåå ïîäðîáíî ñîîáùåíèÿ ôîðìàòà Control Change è RPN îïè-
ñàíû â ðóêîâîäñòâå “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà “8. Ïðèëî-
æåíèå”, ðàçäåë “Ïðèìåíåíèå MIDI”, ïîäðàçäåë “Òèïû ñîîáùå-
íèé, ïåðåäàâàåìûõ è ïðèíèìàåìûõ äàííûì èíñòðóìåíòîì”.

Ïàòåðíû
Â äàííîì èíñòðóìåíòå èñïîëüçóþòñÿ ïàòåðíû äâóõ òèïîâ: ïðå-
ñåòíûå è ïîëüçîâàòåëüñêèå.

• Ïðåñåòíûå ïàòåðíû: ïàòåðíû áàðàáàííûõ òðåêîâ, õðàíÿùè-
åñÿ âî âíóòðåííåé ïàìÿòè èíñòðóìåíòà. Èõ ìîæíî èñïîëüçî-
âàòü â ëþáîé èç ïåñåí.

• Ïîëüçîâàòåëüñêèå ïàòåðíû: êàæäàÿ ïåñíÿ ìîæåò èìåòü äî
100 ïàòåðíîâ. Åñëè îäèí è òîò æå ïàòåðí íåîáõîäèìî èñïîëü-
çîâàòü â íåñêîëüêèõ ïåñíÿõ, òî äëÿ åãî êîïèðîâàíèÿ ìîæíî
âîñïîëüçîâàòüñÿ êîìàíäàìè ìåíþ ñòðàíèöû “Copy Pattern”
èëè “Copy From Song” è ò.ä. Äëèíà ïàòåðíà ìîæåò áûòü îïðå-
äåëåíà â åäèíèöàõ òàêòà.

Âñå ïàòåðíû ñîñòîÿò èç ìóçûêàëüíûõ äàííûõ òîëüêî îäíîãî òðå-
êà. Èíûìè ñëîâàìè: íåëüçÿ ñîçäàòü ïàòåðí, ñîäåðæàùèé íå-
ñêîëüêî òðåêîâ. Ïàòåðíû èñïîëüçóþòñÿ êàê ìóçûêàëüíûå äàí-
íûå òðåêà ïóòåì ðàçìåùåíèÿ èõ íà òðåêå (êîìàíäà “Put to
Track”) èëè êîïèðîâàíèÿ íà íåãî (êîìàíäà “Copy to Track”). Â êà-
÷åñòâå àëüòåðíàòèâíîãî âàðèàíòà ìîæíî èñïîëüçîâàòü ïàòåðíû
â ðàìêàõ ôóíêöèè ïåñíè RPPR.

Ïàòåðíû êàê ìóçûêàëüíûå äàííûå òðåêà ïåñíè
×àñòî ïîâòîðÿþùèåñÿ ôðàçû ïåñíè ìîæíî îôîðìèòü â âèäå
ïàòåðíîâ.

Ïðè ðàçìåùåíèè ïàòåðíà â ïåñíå (êîìàíäà “Put to Track”) íàõî-
äÿùèåñÿ â íåì ìóçûêàëüíûå äàííûå íà÷èíàþò âîñïðîèçâîäèòü-
ñÿ ïðè äîñòèæåíèè óêàçàòåëÿ ïåñíè ñîîòâåòñòâóþùåãî òàêòà.
Ïîäîáíîå ïðèìåíåíèå ïàòåðíîâ ïîçâîëÿåò ïîâûñèòü ýôôåêòèâ-
íîñòü èñïîëüçîâàíèÿ ïàìÿòè ñåêâåíñåðà. Îäíàêî íåîáõîäèìî
ïîìíèòü, ÷òî ïðè èçìåíåíèè ïàòåðíà ñîîòâåòñòâóþùèì îáðà-
çîì ìîäèôèöèðóþòñÿ âñå åãî âêëþ÷åíèÿ â ïåñíå.
Ïðè ðàçìåùåíèè ïàòåðíà â ïåñíå ñ ïîìîùüþ êîìàíäû êîïèðî-
âàíèÿ (“Copy to Track”), ñîîòâåòñòâóþùèå äàííûå ïåðåíîñÿòñÿ
íà òðåê. Â ýòîì ñëó÷àå ñíèæàåòñÿ ýôôåêòèâíîñòü èñïîëüçîâà-
íèÿ ïàìÿòè ñåêâåíñåðà (ïî ñðàâíåíèþ ñ êîìàíäîé “Put to
Track”), îäíàêî ïîÿâëÿåòñÿ âîçìîæíîñòü íåçàâèñèìîãî ðåäàêòè-
ðîâàíèÿ äàííûõ òðåêà.

Ôóíêöèÿ RPPR (çàïèñü/âîñïðîèçâåäåíèå â ðå-
æèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè)
Â ïåñíå íà êàæäóþ íîòó êëàâèàòóðû ìîæíî íàçíà÷èòü ñâîé ïà-
òåðí. Â ýòîì ñëó÷àå ïðè âîñïðîèçâåäåíèè/çàïèñè â ðåæèìå ðå-
àëüíîãî âðåìåíè ïðè íàæàòèè íà êëàâèøó áóäåò âîñïðîèçâî-
äèòüñÿ/çàïèñûâàòüñÿ ñîîòâåòñòâóþùèå ïàòåðí.

Ñïèñîê âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñåí
Ñïèñîê âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñåí îïðåäåëÿåò ïîðÿäîê, â êîòîðîì
ïåñíè áóäóò èñïîëíÿòüñÿ ïîñëåäîâàòåëüíî îäíà çà äðóãîé. Â ïà-
ìÿòè èíñòðóìåíòà ìîæíî ñôîðìèðîâàòü 20 ñïèñêîâ âîñïðîèç-
âåäåíèÿ ïåñåí. Êàæäûé èç ñïèñêîâ ìîæåò ñîñòîÿòü ìàêñèìóì
èç 99 ïåñåí. Ïîðÿäîê è êîëè÷åñòâî ïîâòîðîâ ïåñåí â ñïèñêå
âîñïðîèçâåäåíèÿ ïðîèçâîëüíû.

Ëîãè÷åñêè ñïèñîê âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñåí ðàçáèò íà øàãè. Êàæ-
äûé øàã îïðåäåëÿåò íîìåð ïåñíè è êîëè÷åñòâî åå ïîâòîðîâ.
Ñïèñîê âîñïðîèçâåäåíèÿ ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ ôîðìèðîâà-
íèÿ ïåñíè íà áàçå îòäåëüíûõ ÷àñòåé. Äîïóñòèì, èìåþòñÿ ñëåäó-
þùèå áëîêè: âñòóïëåíèå, ìåëîäèÿ “À”, ìåëîäèÿ “Á”, ïðîèãðûø,
ñîëî, êîäà. Íà èõ îñíîâå ìîæíî ñôîðìèðîâàòü ïåñíþ. Äëÿ ýòî-
ãî íåîáõîäèìî ñîçäàòü ñïèñîê âîñïðîèçâåäåíèÿ, ñîñòîÿùèé, íà-
ïðèìåð, èç ñëåäóþùèõ øàãîâ: ââåäåíèå (äâà ðàçà), ìåëîäèÿ “À”
(÷åòûðå ðàçà), ìåëîäèÿ “Á” (÷åòûðå ðàçà), ïðîèãðûø (äâà ðàçà),
ìåëîäèÿ “À” (÷åòûðå ðàçà) è ò.ä. Ðåæèì ðåäàêòèðîâàíèÿ ñïèñêà
âîñïðîèçâåäåíèÿ ïðåäîñòàâëÿåò ïîëüçîâàòåëþ ãèáêèå ñðåäñòâà
ïî ôîðìèðîâàíèþ åãî ñòðóêòóðû.

Ñ ïîìîùüþ ñåðâèñíîé êîìàíäû “Convert to Song” ìåíþ ñòðàíè-
öû ìîæíî îáúåäèíèòü íåñêîëüêî ïåñåí ñïèñêà âîñïðîèçâåäåíèÿ
â îäíó. Ýòó îïöèþ ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ ôîðìèðîâàíèÿ “ñêå-
ëåòà” ïåñíè, çàòåì ïðåîáðàçîâàòü åãî â îäíó ïåñíþ, è äîáàâèòü
ñîëüíûå ïàðòèè íà ñâîáîäíûå òðåêè.

Âîñïðîèçâåäåíèå
Âîñïðîèçâåäåíèå ïåñíè
Ïðåæäå ÷åì çàïóñòèòü âîñïðîèçâåäåíèå ïåñíè ñ ïîìîùüþ ñåê-
âåíñåðà, åå íåîáõîäèìî ñíà÷àëà çàïèñàòü èëè çàãðóçèòü ñ
âíåøíåãî îáîðóäîâàíèÿ. Äëÿ çàãðóçêè äàííûõ ñ ãèáêîãî äèñêà
èñïîëüçóåòñÿ ðåæèì ðàáîòû ñ äèñêîì.

1) Íàõîäÿñü íà ñòðàíèöå ðåæèìà ñåêâåíñåðà SEQ 1.1:
Play/REC, âûáåðèòå ÿðëûê PLAY/REC.

2) Äëÿ âûáîðà íåîáõîäèìîé ïåñíè èñïîëüçóéòå ïîëå
“Song Select” (ñì. ðàçäåë “Çàïèñü òðåêà â ðåæèìå ðå-
àëüíîãî âðåìåíè”).
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3) Íàæìèòå íà êíîïêó [START/STOP].

Çàïóñòèòñÿ âîñïðîèçâåäåíèå ïåñíè, âûáðàííîé íà øàãå “2)”.

Åñëè íàæàòü íà êíîïêó [START/STOP] íàõîäÿñü íà ñòðàíè-
öàõ îòëè÷íûõ îò SEQ 2.1: Cue List èëè SEQ 5.1: Pattern, òî
çàïóñòèòñÿ âîñïðîèçâåäåíèå ïåñíè. Ïðè íàæàòèè íà ýòó
êíîïêó íà ñòðàíèöå SEQ 2.1: Cue List çàïóñêàåòñÿ âîñïðî-
èçâåäåíèå âûáðàííîãî ñïèñêà ïåñåí. Åñëè æå êíîïêà
[START/STOP] áûëà íàæàòà íà ñòðàíèöå SEQ 5.1: Pattern,
òî çàïóñêàåòñÿ âîñïðîèçâåäåíèå âûáðàííîãî ïàòåðíà.

4) Åñëè íàæàòü íà êíîïêó [START/STOP] ïðè çàïóùåííîì
âîñïðîèçâåäåíèè, òî îíî áóäåò ïðèîñòàíîâëåíî. Äëÿ
ïîâòîðíîãî çàïóñêà âîñïðîèçâåäåíèÿ ñ òî÷êè îñòàíîâà
íàæìèòå íà ýòó êíîïêó åùå ðàç.

• Äëÿ ïåðåìåùåíèÿ óêàçàòåëÿ ïåñíè â çàðàíåå îïðåäåëåí-
íóþ ïîçèöèþ, íàæìèòå íà êíîïêó [LOCATE].

• Äëÿ âîçîáíîâëåíèÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ èñïîëüçóéòå êíîïêó
[PAUSE]

• Äëÿ áûñòðîãî ïåðåìåùåíèÿ óêàçàòåëÿ ïåñíè íàçàä/âïåðåä èñ-
ïîëüçóþòñÿ êíîïêè [##REW]/[FF$$] ñîîòâåòñòâåííî.

Èìè ìîæíî ìàíèïóëèðîâàòü êàê ïðè çàïóùåííîì, òàê è ïðè
îñòàíîâëåííîì âîñïðîèçâåäåíèè. Ñêîðîñòü ïåðåìîòêè â îáî-
èõ íàïðàâëåíèÿõ îïðåäåëÿåòñÿ ñåðâèñíîé êîìàíäîé “FF/REW
Speed” ìåíþ ñòðàíèöû.

Ôóíêöèè ñîëèðîâàíèÿ è ìüþòèðîâàíèÿ
Äëÿ óïðàâëåíèÿ ñîëèðîâàíèåì è ìüþòèðîâàíèåì òðåêîâ 1 — 16
èñïîëüçóþòñÿ ïàðàìåòðû “SOLO On/Off” è “PLAY/MUTE/REC”,
íàõîäÿùèåñÿ íà ÿðëûêàõ Prog..8, Prog..16 ñòðàíèöû SEQ 1.1:
Play/REC. Ýòà îïöèÿ ìîæåò èñïîëüçîâàòüñÿ, íàïðèìåð, êîãäà
íåîáõîäèìî çàïèñàòü íîâûé òðåê, à èç ïðåäâàðèòåëüíî çàïèñàí-
íûõ æåëàòåëüíî ïðîñëóøèâàòü òîëüêî îäèí.

Ñåðâèñíàÿ êîìàíäà “Solo Selected Track” ìåíþ ñòðàíèöû ïîçâî-
ëÿåò ñîëèðîâàòü òîëüêî âûäåëåííûå òðåêè. Ýòà îïöèÿ óäîáíà
ïðè îïðåäåëåíèè óñòàíîâîê ïàðàìåòðîâ òðåêà èëè ýôôåêòîâ
(ñì. ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà “3. Ðåæèì ñåê-
âåíñåðà”, ðàçäåë “SEQ 1.1: Play/REC”, ïîäðàçäåë “1.1-1:
Play.REC (Play/REC), ïàðàãðàô “1.1-1ã: UTILITY”).

Íèæå ðàññìàòðèâàåòñÿ ðåàêöèÿ èíñòðóìåíòà íà óñòàíîâêè
“PLAY/MUTE/REC” è “SOLO On/Off”. Ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó
SEQ 1.1: Play/Rec.

1) Ñ ïîìîùüþ êíîïêè [START/STOP] çàïóñòèòå âîñïðîèç-
âåäåíèå ïåñíè.

2) Âûáåðèòå ÿðëûê Prog..8 (êíîïêà [F2]).

3) Âûáåðèòå ïàðàìåòð “PLAY/MUTE/REC” òðåêà 1 è íàæìè-
òå îäèí ðàç íà êíîïêó VALUE !.

Â ñîîòâåòñòâóþùåì ïîëå îòîáðàçèòñÿ íàäïèñü “MUTE” è
òðåê 1 çàìüþòèòñÿ (ïåðåñòàíåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ).

Âûáåðèòå ïàðàìåòð “PLAY/MUTE/REC” òðåêà 2 è íàæìè-
òå îäèí ðàç íà êíîïêó VALUE !.

Òðåê 2 áóäåò çàìüþ÷åí. Ýòî ñîîòâåòñòâóþùèì îáðàçîì
îòîáðàçèòñÿ è íà äèñïëåå.

Äëÿ îòìåíû ìüþòèðîâàíèÿ åùå ðàç âûáåðèòå ïàðàìåòð
“PLAY/MUTE/REC” è íàæìèòå íà êíîïêó VALUE ".

4) Âûáåðèòå ïàðàìåòð “SOLO” òðåêà 1 è íàæìèòå îäèí ðàç
íà êíîïêó VALUE !.

Êàðòèíêà íà äèñïëåå èçìåíèòñÿ. Òåïåðü áóäåò âîñïðîèçâî-
äèòüñÿ òîëüêî òðåê 1.

Ôóíêöèÿ ñîëèðîâàíèÿ Solo èìååò áîëåå âûñîêèé
ïðèîðèòåò ïî ñðàâíåíèþ ñ ôóíêöèåé ìüþòèðîâà-
íèÿ Mute.

Âûáåðèòå ïàðàìåòð “SOLO” òðåêà 2 è íàæìèòå îäèí ðàç
íà êíîïêó VALUE !.

Êàðòèíêà íà äèñïëåå èçìåíèòñÿ. Òåïåðü áóäóò âîñïðî-
èçâîäèòüñÿ òîëüêî òðåêè 1 è 2.

Äëÿ îòìåíû ðåæèìà ñîëèðîâàíèÿ òðåêà íåîáõîäèìî âû-
áðàòü ïàðàìåòð “SOLO” è íàæàòü íà êíîïêó VALUE ".
Îòêëþ÷èòå ðåæèì ñîëèðîâàíèÿ òðåêîâ 1 è 2.

Ñîñòîÿíèå äèñïëåÿ èçìåíèòñÿ è ïðè âîñïðîèçâåäåíèè òðå-
êè 1 è 2 çâó÷àòü íå áóäóò, ïîñêîëüêó ðàíåå îíè áûëè çàìüþ-
÷åíû. Åñëè ðåæèì ñîëèðîâàíèÿ îòêëþ÷åí äëÿ âñåõ òðåêîâ,
òî ðåæèì âîñïðîèçâåäåíèÿ îïðåäåëÿåòñÿ óñòàíîâêàìè
“PLAY/MUTE/REC”.

Óñòàíîâêè [LOCATE]
Ýòè óñòàíîâêè îïðåäåëÿþòñÿ ñåðâèñíîé êîìàíäîé “Set Location”
ìåíþ ñòðàíèöû. Êîîðäèíàòû òî÷åê ëîêàöèè ìîæíî èçìåíÿòü âî
âðåìÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ. Äëÿ ýòîãî íåîáõîäèìî íàæàòü íà êíîï-
êó [LOCATE] ïðè íàæàòîé êíîïêå [ENTER] (ñì. ðóêîâîäñòâî “Óñ-
òàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà “3. Ðåæèì ñåêâåíñåðà”, ðàçäåë
“SEQ 1.1: Play/REC”, ïîäðàçäåë “1.1-1: Play.REC (Play/REC), ïàðà-
ãðàô “1.1-1ã: UTILITY”).

Îáû÷íî êîîðäèíàòû òî÷êè ëîêàöèè óñòàíàâëèâàþòñÿ â çíà÷å-
íèå 001:01:000 (íà÷àëî ïåñíè).

Ïðè çàãðóçêå ïåñíè êîîðäèíàòû òî÷êè ëîêàöèè ïî óìîë÷àíèþ
óñòàíàâëèâàþòñÿ â 001:01:000.

Äðóãèå îïöèè ðåæèìà âîñïðîèçâåäåíèÿ
Â ðåæèìå ñåêâåíñåðà äëÿ óïðàâëåíèÿ âîñïðîèçâåäåíèåì ìîæ-
íî èñïîëüçîâàòü òàêèå ôóíêöèè êàê Loop All Tracks (âîñïðîèçâå-
äåíèå âñåõ òðåêîâ â öèêëå), âîñïðîèçâåäåíèÿ ïàòåðíîâ (ñ ïîìî-
ùüþ ôóíêöèè RPPR), Track Play Loop (öèêëè÷åñêîå âîñïðîèçâå-
äåíèå òðåêà) è Cue List (ñïèñîê âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñåí).

Çàïèñü
Çàïèñüþ íàçûâàåòñÿ ïðîöåññ, â ðåçóëüòàòå êîòîðîãî âçÿòûå íà
êëàâèàòóðå èíñòðóìåíòà íîòû è ìàíèïóëÿöèè ñ åãî êîíòðîëëå-
ðàìè ñîõðàíÿþòñÿ â âèäå ñîîòâåòñòâóþùèõ äàííûõ íà òðåêè èëè
â ïàòåðíû ïåñíè.

Çàïèñü íà òðåê è â ïàòåðí
Çàïèñü íà òðåê
Çàïèñü òðåêà ìîæíî îñóùåñòâëÿòü êàê â ðåæèìå ðåàëüíîãî
âðåìåíè (6 òèïîâ), òàê è â ïîøàãîâîì ðåæèìå. Äëÿ ðåäàêòèðî-
âàíèÿ èëè âñòàâêè íîâûõ äàííûõ ìîæíî èñïîëüçîâàòü ðåæèì
ðåäàêòèðîâàíèÿ ñîáûòèé. Äëÿ ââîäà íà òðåê óïðàâëÿþùèõ
äàííûõ (âûñîòà òîíà, ïîñëåêàñàíèå, ñîîáùåíèÿ ôîðìàòà
Control Change) èñïîëüçóþòñÿ îïåðàöèè ðåäàêòèðîâàíèÿ òðåêà,
òàêèå êàê Create Control Data.

Çàïèñü â ïàòåðí
Çàïèñü â ïàòåðí ìîæíî îñóùåñòâëÿòü êàê â ðåæèìå ðåàëüíîãî
âðåìåíè (çàïèñü â öèêëå), òàê è â ïîøàãîâîì ðåæèìå. Äëÿ ðå-
äàêòèðîâàíèÿ èëè âñòàâêè íîâûõ äàííûõ ìîæíî èñïîëüçîâàòü
ðåæèì ðåäàêòèðîâàíèÿ ñîáûòèé.

Çàìå÷àíèå
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Äëÿ èñïîëüçîâàíèÿ ìóçûêàëüíûõ äàííûõ ÷àñòè òðåêà ïðè ôîðìè-
ðîâàíèè ïàòåðíà èñïîëüçóåòñÿ ñåðâèñíàÿ êîìàíäà “Get From
Track” ìåíþ ñòðàíèöû. Àíàëîãè÷íî ñåðâèñíûå êîìàíäû “Put to
Track” è Copy to Track” ìåíþ ñòðàíèöû ïðåäíàçíà÷åíû äëÿ ðàç-
ìåùåíèÿ èëè êîïèðîâàíèÿ ìóçûêàëüíûõ äàííûõ ïàòåðíà íà òðåê.

Çàïèñü â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè
Ïðè ýòîì ñïîñîáå â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè çàïèñûâàþòñÿ
ìàíèïóëÿöèè ñ êëàâèàòóðîé èíñòðóìåíòà è åãî êîíòðîëëåðàìè,
íàïðèìåð, äæîéñòèêîì.

Îáû÷íî çàïèñûâàåòñÿ òîëüêî îäèí òðåê (ïîòðåêîâàÿ çàïèñü).
Îäíàêî ñóùåñòâóåò âîçìîæíîñòü çàïèñè è íåñêîëüêèõ òðåêîâ
îäíîâðåìåííî (ìóëüòèòðåêîâàÿ çàïèñü). Ïîñëåäíèé ìåòîä ïðè-
ìåíÿåòñÿ ïðè èñïîëüçîâàíèè ôóíêöèé RPPR è KARMA äëÿ îäíî-
âðåìåííîé çàïèñè íåñêîëüêèõ òðåêîâ, à òàêæå ïðè çàïèñè â ðå-
æèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè äàííûõ â ñåêâåíñåð äàííîãî èíñòðó-
ìåíòà ïðè çàïóùåííîì âîñïðîèçâåäåíèè íà âíåøíåì ñåêâåíñå-
ðå (ñì. ðàçäåë “Çàïèñü òðåêà â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè” è
ðàçäåë “Ôóíêöèÿ RPPR”, ïîäðàçäåë “Çàïèñü â ðåæèìå ðåàëüíî-
ãî âðåìåíè ñ èñïîëüçîâàíèåì ôóíêöèè RPPR”).

• Overwrite (ïåðåçàïèñü)

Â ýòîì ðåæèìå âíîâü çàïèñûâàåìûå äàííûå çàòèðàþò óæå
ñóùåñòâóþùèå. Îáû÷íî ñ ïîìîùüþ íåãî çàïèñûâàþò òðåê, à
çàòåì ìîäèôèöèðóþò, çàïèñûâàÿ â äðóãèõ ðåæèìàõ èëè ñ ïî-
ìîùüþ ðåæèìà ðåäàêòèðîâàíèÿ ñîáûòèé.

• Overdub (íàëîæåíèå)

Â ýòîì ðåæèìå âíîâü çàïèñûâàåìûå äàííûå íàêëàäûâàþòñÿ
(äîáàâëÿþòñÿ) íà óæå ñóùåñòâóþùèå, íå çàòèðàÿ èõ. Îáû÷íî
îí èñïîëüçóåòñÿ äëÿ äîáàâëåíèÿ óïðàâëÿþùèõ äàííûõ èëè çà-
ïèñè äàííûõ òåìïà íà ìàñòåð-òðåê.

• Manual punch-in (âñòàâêà â ðó÷íîì ðåæèìå)

Çàïèñûâàåìûå äàííûå çàòèðàþò ñóùåñòâóþùèå. Ñíà÷àëà íå-
îáõîäèìî îïðåäåëèòü îáëàñòü òðåêà, êîòîðóþ íåîáõîäèìî ïå-
ðåçàïèñàòü, è çàïóñòèòü âîñïðîèçâåäåíèå. Äëÿ âêëþ÷å-
íèÿ/âûêëþ÷åíèÿ ðåæèìà çàïèñè â òðåáóåìîé òî÷êå èñïîëüçó-
åòñÿ êíîïêà [REC/WRITE] èëè íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü.

• Auto punch-in (âñòàâêà â àâòîìàòè÷åñêîì ðåæèìå)

Çàïèñûâàåìûå äàííûå çàòèðàþò ñóùåñòâóþùèå. Ñíà÷àëà íå-
îáõîäèìî îïðåäåëèòü îáëàñòü òðåêà, êîòîðóþ íåîáõîäèìî ïå-
ðåçàïèñàòü, è çàïóñòèòü âîñïðîèçâåäåíèå. Çàïèñü âêëþ÷àåò-
ñÿ àâòîìàòè÷åñêè ïðè äîñòèæåíèè çàðàíåå îïðåäåëåííîé íà-
÷àëüíîé òî÷êè è îòêëþ÷àåòñÿ ïðè äîñòèæåíèè êîíå÷íîé.

• Loop All Tracks (çàïèñü â öèêëè÷åñêîì ðåæèìå)

Çàïèñü ïðîèñõîäèò ïðè öèêëè÷åñêîì âîñïðîèçâåäåíèè âûäå-
ëåííîé ÷àñòè òðåêà.

• Multi (ìíîãîòðåêîâàÿ çàïèñü)

Îäíîâðåìåííàÿ çàïèñü íåñêîëüêèõ òðåêîâ (êàæäûé ïî ñâîå-
ìó êàíàëó). Ýòîò ìåòîä ìîæåò èñïîëüçîâàòüñÿ â êîìáèíàöèè
ñî ñëåäóþùèìè ðåæèìàìè çàïèñè: ïåðåçàïèñü, íàëîæåíèå,
âñòàâêà â ðó÷íîì/àâòîìàòè÷åñêîì ðåæèìàõ.

Ïîøàãîâàÿ çàïèñü
Â ýòîì ðåæèìå ïîëîæåíèå íîòû â òàêòå, åå äëèòåëüíîñòü è
velocity (ñêîðîñòü íàæàòèÿ) îïðåäåëÿþòñÿ ñ ïîìîùüþ ïàðàìåò-
ðîâ ýêðàíà äèñïëåÿ, à âûñîòà — ñ ïîìîùüþ êëàâèàòóðû. Ýòîò
ìåòîä ïîçâîëÿåò çàïèñûâàòü òîëüêî äàííûå òèïà note on/off (íî-
òà íàæàòà/îòæàòà).

Ðåäàêòèðîâàíèå ñîáûòèé è ñîçäàíèÿ óïðàâëÿþ-
ùèõ äàííûõ (Control Data)
Ïîøàãîâûé ðåæèì ïîçâîëÿåò çàïèñûâàòü òîëüêî ñîáûòèÿ òèïà
note on/off. Äëÿ çàïèñè ñîáûòèé äðóãèõ òèïîâ èñïîëüçóþòñÿ ôóíê-
öèè ðåäàêòèðîâàíèÿ ñîáûòèé è ñîçäàíèÿ óïðàâëÿþùèõ äàííûõ.

Ðåäàêòèðîâàíèå ñîáûòèé — èíñòðóìåíò ìîäèôèêàöèè ðàíåå
çàïèñàííûõ äàííûõ. Êðîìå òîãî, ýòîò ìåòîä ìîæåò èñïîëüçî-
âàòüñÿ äëÿ èçìåíåíèÿ íîìåðîâ ïðîãðàìì èëè âñòàâêè ñîáûòèé
ôîðìàòà Control Change.

Ôóíêöèÿ ñîçäàíèÿ óïðàâëÿþùèõ äàííûõ ïîçâîëÿåò ãåíåðèðî-
âàòü êîíòðîëëåðíûå äàííûå, êîòîðûå ïîñòåïåííî ìåíÿþòñÿ â
çàäàííîì äèàïàçîíå ñ îïðåäåëåííîé ñêîðîñòüþ. Ýòà îïöèÿ èñ-
ïîëüçóåòñÿ äëÿ ââîäà äàííûõ êîëåñà íàñòðîéêè, ïîñëåêàñàíèÿ,
Control Change è ò.ä.

Çàïèñü òðåêà â ðåæèìå ðåàëüíîãî
âðåìåíè

Ïîäãîòîâêà ê çàïèñè
Ïðåæäå ÷åì ïðèñòóïèòü ê çàïèñè òðåêà, íåîáõîäèìî ñíà÷àëà
îïðåäåëèòü åãî óñòàíîâêè.

Óáåäèòåñü, ÷òî â ãëîáàëüíîì ðåæèìå îòêëþ÷åíà çàùèòà ïî
çàïèñè (ñì. ãëàâó “Ñîõðàíåíèå äàííûõ”, ðàçäåë “Çàïèñü âî
âíóòðåííþþ ïàìÿòü”).

1) Â ðåæèìå ñåêâåíñåðà çàãðóçèòå ñòðàíèöó SEQ 1.1:
Play/REC è âûáåðèòå ÿðëûê Play/REC.

2) Ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “Song Select” âûáåðèòå ïåñíþ,
êîòîðóþ íåîáõîäèìî çàïèñàòü.

Âûáåðèòå “Song Select”, ñ ïîìîùüþ êíîïîê [0] — [9] ââåäèòå
íîìåð òðåáóåìîé ïåñíè, à çàòåì íàæìèòå íà êíîïêó [ENTER].
Åñëè ñ ïîìîùüþ öèôðîâûõ êíîïîê ââåäåí íîìåð íåñóùåñòâó-
þùåé ïåñíè, íà äèñïëåé âûâîäèòñÿ äèàëîãîâîå îêíî Create
New Song, ïîçâîëÿþùåå ñôîðìèðîâàòü íîâóþ ïåñíþ. Äëÿ óò-
âåðäèòåëüíîãî îòâåòà íàæìèòå íà êíîïêó [F8] (“OK”).

Äëÿ ââîäà èìåíè ïåñíè èñïîëüçóåòñÿ ñåðâèñíàÿ êîìàíäà
“Rename Song” ìåíþ ñòðàíèöû (ñì. ãëàâó “Ñîõðàíåíèå äàí-
íûõ”, ðàçäåë “Çàïèñü âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü”, ïîäðàçäåë
“Ñîõðàíåíèå ïðîãðàìì è êîìáèíàöèé”, ïàðàãðàô “Ðåäàêòè-
ðîâàíèå èìåíè”).

3) Âûáåðèòå ÿðëûê Prog ñòðàíèöû SEQ 1.1: Play/REC.

4) Äëÿ îïðåäåëåíèÿ òðåêà, êîòîðûé áóäåò çàïèñûâàòüñÿ,
èñïîëüçóåòñÿ ïàðàìåòð “Track Select”.

5) Äëÿ âûáîðà ïðîãðàììû òðåêà èñïîëüçóåòñÿ ïàðàìåòð
“Program Select”.

Äëÿ âûáîðà ïðîãðàìì òðåêîâ 1 — 8 èñïîëüçóéòå ÿðëûê
Prog..8, èëè ÿðëûê Prog..16 — äëÿ âûáîðà ïðîãðàìì òðåêîâ
9 — 16.

Ïðè æåëàíèè ìîæíî çàãðóçèòü øàáëîí ïåñíè ñ ïîìîùüþ
ñåðâèñíîé êîìàíäû “Load Template Song” ìåíþ ñòðàíèöû
(ñì. ïàðàãðàô “Øàáëîí ïåñíè è ïðåñåòíûé ïàòåðí”).

Ïðè íåîáõîäèìîñòè ìîæíî âûáðàòü ÿðëûê Mix è ñîîò-
âåòñòâóþùèì îáðàçîì îòðåãóëèðîâàòü ïàíîðàìó è
ãðîìêîñòü. Ñîñòîÿíèå è MIDI-êàíàëû äëÿ êàæäîãî èç
òðåêîâ îïðåäåëÿþòñÿ íà ñòðàíèöå SEQ 3.1: Param 1, ÿð-
ëûê MIDI, ïàðàìåòðû “Status” è “MIDI Channel”.

Âî èçáåæàíèå ïóòàíèöû íà òðåêè 1 — 16 ðåêîìåí-
äóåòñÿ íàçíà÷àòü MIDI-êàíàëû 1 — 16 ñîîòâåòñò-
âåííî (ýòè óñòàíîâêè ïðèíÿòû ïî óìîë÷àíèþ). Åñ-
ëè íåñêîëüêî òðåêîâ íàçíà÷åíî íà îäèí è òîò æå
êàíàë, òî ïðè âîñïðîèçâåäåíèè/çàïèñè îíè áóäóò
çâó÷àòü îäíîâðåìåííî.
Óáåäèòåñü, ÷òî ñîñòîÿíèå êàíàëà (“Status”) óñòàíîâ-
ëåíî â INT èëè BTH (ñì. ðàçäåë “Îïöèè ñåêâåíñåðà”,
ïîäðàçäåë “Äîïîëíèòåëüíàÿ èíôîðìàöèÿ ïî MIDI”,
ïàðàãðàô “Ñîñòîÿíèå òðåêà â ðåæèìå ñåêâåíñåðà”).

6) Íàæìèòå íà êíîïêó [REC/WRITE].
Èíñòðóìåíò âîéäåò â ðåæèì ãîòîâíîñòè ê çàïèñè. Ñîñòîÿ-
íèå ïàðàìåòðà “PLAY/MUTE/REC” òðåêà(îâ), âûáðàííîãî
íà øàãå “4)”, èçìåíèòñÿ ñ PLAY íà REC.
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Çàïóñòèòñÿ âîñïðîèçâåäåíèå ìåòðîíîìà. Åñëè ýòîãî íå
ïðîèñõîäèò, ïåðåîïðåäåëèòå ñîîòâåòñòâóþùèì îáðàçîì
åãî óñòàíîâêè íà ÿðëûêå Preference ñòðàíèöû SEQ 1.1:
Play/REC (ïîëå “Metronome”).

Ïî óìîë÷àíèþ çàäàþòñÿ ñëåäóþùèå çíà÷åíèÿ ïà-
ðàìåòðîâ: “Metronome Sound” — REC Only (âîñ-
ïðîèçâîäèòñÿ òîëüêî âî âðåìÿ çàïèñè), “Bus
Select” — L/R (øèíû: ëåâûé è ïðàâûé êàíàëû è íà-
óøíèêè), “Level” — 127 (ìàêñèìàëüíàÿ ãðîìêîñòü),
“Precount” — 2 (2 òàêòà ïðåäâàðèòåëüíîãî îòñ÷åòà).

7) Óñòàíîâèòå ðåæèì îïðåäåëåíèÿ òåìïà, ïàðàìåòð
“Tempo Mode” â Manu (âðó÷íóþ) è, ïðîñëóøèâàÿ âîñ-
ïðîèçâåäåíèå ìåòðîíîìà, çàäàéòå òåìï (ïàðàìåòð
“Tempo (� )“).

8) Ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “Meter” îïðåäåëèòå ðàçìåð-
íîñòü òàêòîâ ïåñíè.

9) Ïðè íåîáõîäèìîñòè çàäàéòå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà êâàí-
òîâàíèÿ â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè “Reso”
(Resolution)”. Îá ýòîì áóäåò ðàññêàçàíî ÷óòü ïîçæå.

Òåïåðü ìîæíî ñ÷èòàòü, ÷òî ïðîöåäóðà ïîäãîòîâêè ê çàïèñè
çàâåðøåíà. Äàëåå ðåæèì çàïèñè îïðåäåëÿåòñÿ óñòàíîâêà-
ìè “Overwrite” — “Multi” (ìóëüòèòðåêîâàÿ çàïèñü), ñóòü êîòî-
ðûõ áóäåò ðàçúÿñíåíà ÷óòü ïîçæå. Äëÿ âðåìåííîãî âûõîäà
èç ðåæèìà ãîòîâíîñòè ê çàïèñè íàæìèòå íà êíîïêó
[REC/WRITE] è ïîýêñïåðèìåíòèðóéòå ñ äðóãèìè ðåæèìàìè
çàïèñè (ñì. äàëåå).

Ðàçìåð (ìåòð) òàêòà çàïèñûâàåòñÿ òîëüêî ïîñëå ôàêòè÷å-
ñêîãî çàïóñêà ïðîöåññà çàïèñè. Åñëè âûéòè èç ðåæèìà ãî-
òîâíîñòè ê çàïèñè äî îêîí÷àíèÿ ïðåäâàðèòåëüíîãî îòñ÷å-
òà, ðàçìåðíîñòü òàêòà, îïðåäåëåííàÿ íà øàãå “8)”, çàïèñà-
íà íå áóäåò.

Overwrite (ïåðåçàïèñü)
Ýòîò ìåòîä èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ñîçäàíèÿ ïåðâîé âåðñèè òðåêà.

1) Îïðåäåëèòå íåîáõîäèìûå ïàðàìåòðû ñ ïîìîùüþ ïðî-
öåäóðû, îïèñàííîé âûøå â ïîäðàçäåëå “Ïîäãîòîâêà ê
çàïèñè”.

2) Íà ÿðëûêå Preferences ñòðàíèöû SEQ 1.1: Play/REC óñòà-
íîâèòå ïàðàìåòð “Rec Setup (Recording Mode)” â Over
Write.

3) Ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “Location” çàäàéòå êîîðäèíàòû
òî÷êè òðåêà, ñ êîòîðîé íåîáõîäèìî íà÷àòü çàïèñü.

4) Íàæìèòå íà êíîïêó [REC/WRITE], à çàòåì — íà êíîïêó
[START/STOP].

Åñëè èñïîëüçóþòñÿ ïðåñåòíûå ïàðàìåòðû óñòàíîâîê ìåòðî-
íîìà (ïîëå “Metronome”), ñì. ïóíêò “5)” îïèñàííîé âûøå
ïðîöåäóðû, òî ïåðåä íà÷àëîì ïðîöåññà çàïèñè áóäåò äàí
ïðåäâàðèòåëüíûé îòñ÷åò (äâà òàêòà).

Äëÿ çàïèñè èñïîëíåíèÿ èãðàéòå íà êëàâèàòóðå è ìàíèïóëè-
ðóéòå ñ êîíòðîëëåðàìè èíñòðóìåíòà.

5) Ïî îêîí÷àíèè ïðîöåññà çàïèñè íàæìèòå íà êíîïêó
[START/STOP].

Çàïèñü îñòàíîâèòñÿ è ïðîèçîéäåò ïåðåõîä ê òî÷êå, ñ êîòî-
ðîé îíà íà÷àëàñü.

Äëÿ âðåìåííîãî îñòàíîâà çàïèñè áåç ïåðåõîäà ê íà÷àëüíîé
òî÷êå íàæìèòå íà êíîïêó [PAUSE]. Äëÿ ïðîäîëæåíèÿ ïðå-
ðâàííîé òàêèì îáðàçîì çàïèñè íàæìèòå íà êíîïêó [PAUSE]
åùå ðàç.

Overdub (íàëîæåíèå)
1) Îïðåäåëèòå íåîáõîäèìûå ïàðàìåòðû ñ ïîìîùüþ ïðî-

öåäóðû, îïèñàííîé âûøå â ïîäðàçäåëå “Ïîäãîòîâêà ê
çàïèñè”.

2) Íà ÿðëûêå Preferences ñòðàíèöû SEQ 1.1: Play/REC óñòàíî-
âèòå ïàðàìåòð “Rec Setup (Recording Mode)” â Over Dub.

Îñòàëüíûå øàãè àíàëîãè÷íû øàãàì “3) — 5)” îïèñàííîé âû-
øå ïðîöåäóðû.

Manual punch-in (âñòàâêà â
ðó÷íîì ðåæèìå)
1) Îïðåäåëèòå íåîáõîäèìûå ïàðàìåòðû ñ ïîìîùüþ ïðî-

öåäóðû, îïèñàííîé âûøå â ïîäðàçäåëå “Ïîäãîòîâêà ê
çàïèñè”.

2) Íà ÿðëûêå Preferences ñòðàíèöû SEQ 1.1: Play/REC óñòà-
íîâèòå ïàðàìåòð “Rec Setup (Recording Mode)” â Manual
Punch In.

3) Ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “Location” çàäàéòå êîîðäèíàòû
òî÷êè òðåêà, ðàñïîëîæåííîé íåìíîãî ðàíüøå òîãî ìåñ-
òà, ñ êîòîðîãî íåîáõîäèìî íà÷àòü çàïèñü.

4) Íàæìèòå íà êíîïêó [START/STOP].

Ïðè ýòîì çàïóñòèòñÿ âîñïðîèçâåäåíèå (ñ òî÷êè, îïðåäåëåí-
íîé â ïóíêòå “3)”).

5) Êîãäà âîñïðîèçâåäåíèå äîñòèãíåò òî÷êè, ãäå íåîáõîäè-
ìî íà÷àòü çàïèñü, íàæìèòå íà êíîïêó [REC/WRITE].

Íà÷íåòñÿ ïðîöåññ çàïèñè (âîñïðîèçâåäåíèå ïðîäîëæèòñÿ).

6) Ïî îêîí÷àíèè ïðîöåññà çàïèñè íàæìèòå íà êíîïêó
[REC/WRITE].

Ïðîöåññ çàïèñè çàêîí÷èòñÿ, à âîñïðîèçâåäåíèå — ïðîäîë-
æèòñÿ.

Â ïóíêòàõ “5)” è “6)” âìåñòî êíîïêè [REC/WRITE]
ìîæíî èñïîëüçîâàòü íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü,
ñêîììóòèðîâàííûé ñ ãíåçäîì [ASSIGNABLE
SWITCH]. Ïðè ýòîì â ãëîáàëüíîì ðåæèìå ïàðà-
ìåòð “Foot Sw Assign” (ñòðàíèöà Global 6.1:
Controller, ÿðëûê Foot) íåîáõîäèìî óñòàíîâèòü â
Song Punch In/Out (ñì. ãëàâó “Äðóãèå ôóíêöèè”,
ðàçäåë “Ïðîãðàììèðîâàíèå ôóíêöèé ãíåçä
ASSIGNABLE Switch è ASSIGNABLE Pedal”).

7) Íàæìèòå íà êíîïêó [START/STOP].

Âîñïðîèçâåäåíèå îñòàíîâèòñÿ è óêàçàòåëü ïåñíè ïåðåéäåò
â ïîçèöèþ, îïðåäåëåííóþ â ïóíêòå “3)” îïèñûâàåìîé ïðî-
öåäóðû.

Auto punch-in (âñòàâêà â àâòîìàòè÷åñ-
êîì ðåæèìå)
1) Îïðåäåëèòå íåîáõîäèìûå ïàðàìåòðû ñ ïîìîùüþ ïðî-

öåäóðû, îïèñàííîé âûøå â ïîäðàçäåëå “Ïîäãîòîâêà ê
çàïèñè”.

2) Íà ÿðëûêå Preferences ñòðàíèöû SEQ 1.1: Play/REC óñòà-
íîâèòå ïàðàìåòð “Rec Setup (Recording Mode)” â Auto
Punch In.
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3) Ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðîâ “Auto P Start Meas“ è “Auto P
End Meas” îïðåäåëèòå îáëàñòü òðåêà, êîòîðàÿ äîëæíà
ïåðåçàïèñûâàòüñÿ.

Íàïðèìåð, åñëè ââåñòè çíà÷åíèå M005 — M008, òî áóäóò
çàïèñûâàòüñÿ òàêòû ñ 5 ïî 8.

4) Ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðîâ “Location” îïðåäåëèòå êîîðäè-
íàòû òî÷êè òðåêà, íàõîäÿùåéñÿ çà íåñêîëüêî òàêòîâ îò
ìåñòà, êîòîðîå íåîáõîäèìî ïåðåçàïèñàòü.

5) Íàæìèòå íà êíîïêó [REC/WRITE] è çàòåì — íà
[START/STOP].

Ïðè ýòîì çàïóñòèòñÿ âîñïðîèçâåäåíèå ñ òî÷êè, îïðåäåëåí-
íîé â ïóíêòå “3)”. Çàïèñü íà÷íåòñÿ êîãäà âîñïðîèçâåäåíèå
äîñòèãíåò íà÷àëüíîé òî÷êè, êîòîðàÿ áûëà îïðåäåëåíà íà
øàãå “3)”. Ïðè äîñòèæåíèè êîíå÷íîé òî÷êè, òàêæå îïðåäå-
ëåííîé íà øàãå “3)”, çàïèñü îòêëþ÷èòñÿ, îäíàêî âîñïðîèç-
âåäåíèå áóäåò ïðîäîëæåíî.

6) Íàæìèòå íà êíîïêó [START/STOP].

Âîñïðîèçâåäåíèå îñòàíîâèòñÿ è óêàçàòåëü ïåñíè ïåðåéäåò
â ïîçèöèþ, îïðåäåëåííóþ â ïóíêòå “4)”.

Loop All Tracks (çàïèñü â öèêëè÷åñêîì
ðåæèìå)
1) Îïðåäåëèòå íåîáõîäèìûå ïàðàìåòðû ñ ïîìîùüþ ïðî-

öåäóðû, îïèñàííîé âûøå â ïîäðàçäåëå “Ïîäãîòîâêà ê
çàïèñè”.

2) Íà ÿðëûêå Preferences ñòðàíèöû SEQ 1.1: Play/REC óñòà-
íîâèòå ïàðàìåòð “Rec Setup (Recording Mode)” â Loop
All Tracks.

Óáåäèòåñü, ÷òî îïöèÿ “MultiREC” (ìóëüòèòðåêîâàÿ çàïèñü) íå
îòìå÷åíà. Â ïðîòèâíîì ñëó÷àå ïàðàìåòð “Recording Mode”
áóäåò íåâîçìîæíî óñòàíîâèòü â çíà÷åíèå Loop All Tracks.

3) Ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðîâ “Auto P Start Meas“ è “Auto P
End Meas” îïðåäåëèòå îáëàñòü òðåêà, êîòîðàÿ äîëæíà
ïåðåçàïèñûâàòüñÿ.

Íàïðèìåð, åñëè ââåñòè çíà÷åíèå M004 — M008, òî áóäóò
çàïèñûâàòüñÿ òàêòû ñ 4 ïî 8.

4) Ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðîâ “Location” îïðåäåëèòå êîîðäè-
íàòû òî÷êè òðåêà, íàõîäÿùåéñÿ çà íåñêîëüêî òàêòîâ îò
ìåñòà, êîòîðîå íåîáõîäèìî ïåðåçàïèñàòü.

5) Íàæìèòå íà êíîïêó [REC/WRITE] è çàòåì — íà
[START/STOP].

Ïðè ýòîì çàïóñòèòñÿ âîñïðîèçâåäåíèå (ñ òî÷êè, îïðåäåëåí-
íîé â ïóíêòå “4)”). Çàïèñü çàïóñòèòñÿ êîãäà âîñïðîèçâåäå-
íèå äîñòèãíåò íà÷àëüíîé òî÷êè, êîòîðàÿ áûëà îïðåäåëåíà
íà øàãå “3)”. Ïðè äîñòèæåíèè êîíå÷íîé òî÷êè, òàêæå îïðå-
äåëåííîé íà øàãå “3)”, ïðîèçîéäåò ïåðåõîä ê íà÷àëüíîé òî÷-
êå è çàïèñü ïðîäîëæèòñÿ.

Çàïèñûâàåìûå â öèêëå ìóçûêàëüíûå äàííûå äîáàâëÿþòñÿ
ê óæå ñóùåñòâóþùèì, íå çàòèðàÿ èõ.

6) Äëÿ óäàëåíèÿ îòäåëüíûõ ìóçûêàëüíûõ äàííûõ ìîæíî
èñïîëüçîâàòü êíîïêó [REC/WRITE] èëè ïàðàìåòð
“Remove Data”.

Åñëè ïðè çàïèñè â öèêëè÷åñêîì ðåæèìå íàæàòü íà êíîïêó
[REC/WRITE], òî óíè÷òîæàþòñÿ äàííûå âûáðàííîãî òðåêà.
Ðàçìåð ñòèðàåìîé ÷àñòè òðåêà çàâèñèò îò ïðîäîëæèòåëüíî-
ñòè óäåðæàíèÿ â íàæàòîì ñîñòîÿíèè êíîïêè [REC/WRITE].

Äëÿ ñòèðàíèÿ äàííûõ îïðåäåëåííîãî òèïà îòìåòüòå îïöèþ
“Remove Data”. Â ïðîöåññå öèêëè÷åñêîé çàïèñè íàæìèòå íà
êëàâèøó, ñîîòâåòñòâóþùóþ íîòå, êîòîðóþ íåîáõîäèìî ñòå-
ðåòü. Èç çàïèñûâàåìîé ÷àñòè òðåêà áóäóò óäàëåíû âûáðàí-
íûå íîòû (åñëè â ìîìåíò èõ âîñïðîèçâåäåíèÿ óäåðæèâà-
ëàñü íàæàòîé ñîîòâåòñòâóþùàÿ èì êëàâèøà).

Àíàëîãè÷íî ñòèðàþòñÿ äàííûå êîëåñà òðàíñïîíèðîâàíèÿ
(íåîáõîäèìî ïåðåìåùàòü äæîéñòèê â ãîðèçîíòàëüíîì íà-
ïðàâëåíèè) è ïîñëåêàñàíèÿ (íåîáõîäèìî íàäàâëèâàòü íà
êëàâèàòóðó).

Ïîñëå òîãî, êàê áûëè âíåñåíû íåîáõîäèìûå êîððåêòèâû,
äëÿ ïðîäîëæåíèÿ çàïèñè ñëåäóåò îòìåíèòü âûäåëåíèå ïîëÿ
“Remove Data”.

7) Íàæìèòå íà êíîïêó [START/STOP].

Âîñïðîèçâåäåíèå îñòàíîâèòñÿ, è óêàçàòåëü ïåñíè ïåðåéäåò
â ïîçèöèþ, îïðåäåëåííóþ â ïóíêòå “4)”.

Multi (ìóëüòèòðåêîâàÿ çàïèñü)
Ìóëüòèòðåêîâàÿ çàïèñü èñïîëüçóåòñÿ â êîìáèíàöèè ñ ðåæèìà-
ìè overwrite (ïåðåçàïèñü), overdub (íàëîæåíèå), manual
punch-in (âñòàâêà â ðó÷íîì ðåæèìå) èëè auto punch-in (âñòàâ-
êà â àâòîìàòè÷åñêîì ðåæèìå). Íèæå áóäåò ïðèâåäåí ïðèìåð
íàèáîëåå ÷àñòî èñïîëüçóåìîãî ìåòîäà ìóëüòèòðåêîâîé çàïèñè
â ñî÷åòàíèè ñ ðåæèìîì overwrite.

Îäíîâðåìåííàÿ çàïèñü íåñêîëüêèõ òðåêîâ ñ
èñïîëüçîâàíèåì MIDI-äàííûõ âíåøíåãî ñåêâåí-
ñåðà è ò.ï.
1) Çàñèíõðîíèçèðóéòå èíñòðóìåíò ñ ñîîáùåíèÿìè MIDI

clock âíåøíåãî ñåêâåíñåðà. Äëÿ ýòîãî óñòàíîâèòå ïàðà-
ìåòð “MIDI Clock” (ñòðàíèöà Global 2.1: MIDI) â çíà-
÷åíèå External (ñì. ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåò-
ðîâ”, ãëàâó “5. Ãëîáàëüíûé ðåæèì”, ðàçäåë “GLOBAL
2.1: MIDI”, ïîäðàçäåë “2.1-1: MIDI”).

2) Îïðåäåëèòå íåîáõîäèìûå ïàðàìåòðû ñ ïîìîùüþ ïðî-
öåäóðû, îïèñàííîé âûøå â ïîäðàçäåëå “Ïîäãîòîâêà ê
çàïèñè”.

Äëÿ òîãî ÷òîáû MIDI-äàííûå êàíàëà çàïèñûâàëèñü íà ñîîò-
âåòñòâóþùèé òðåê, íåîáõîäèìî, ÷òîáû åãî ïàðàìåòð
“PLAY/MUTE/REC” áûë óñòàíîâëåí â REC (âíå çàâèñèìîñ-
òè îò óñòàíîâîê ïóíêòà “4)” ïðîöåäóðû ïîäãîòîâêè ê çàïèñè).
Ïðåæäå ÷åì ïðèñòóïèòü ê ìóëüòèòðåêîâîé çàïèñè, ðåêîìåí-
äóåòñÿ îçíàêîìèòüñÿ ñ èíôîðìàöèåé, ïðèâåäåííîé â ðóêî-
âîäñòâå “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà “3. Ðåæèì ñåêâåí-
ñåðà”, ðàçäåë “SEQ 1.1: Play/REC”, ïîäðàçäåë “1.1-6: Pref.
(Preference)”, ïàðàãðàô “1.1-6a: Rec Setup, Metronome”.

3) Íà ÿðëûêå Preference ñòðàíèöû SEQ 1.1: Play/REC óñòà-
íîâèòå ïàðàìåòð “Recording Mode” â çíà÷åíèå Over
Write (ðåæèì ïåðåçàïèñè).

4) Îòìåòüòå îïöèþ “Multi REC”.

5) Âûáåðèòå ÿðëûêè Prog..8 è Prog..16 ñòðàíèöû SEQ 1.1:
Play/REC.

Îòìåòèì, ÷òî ñîñòîÿíèå çàïèñè âñåõ òðåêîâ, ïàðàìåòð
“PLAY/MUTE/REC”, óñòàíîâëåíî â REC. Äëÿ òðåêîâ, êîòî-
ðûå íå íàäî çàïèñûâàòü, èçìåíèòå çíà÷åíèå ýòîãî ïàðàìå-
òðà íà PLAY èëè MUTE.
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6) Íà ñòðàíèöå SEQ 3.1 Param1 MIDI, ÿðëûêè MIDI..8 è
MIDI..16, ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “MIDI Channel” îïðåäå-
ëèòå MIDI-êàíàë äëÿ êàæäîãî èç çàïèñûâàåìûõ òðåêîâ.

Òåïåðü äàííûå, ïðèíèìàåìûå ïî êàíàëó, áóäóò çàïèñûâàòüñÿ
íà ñîîòâåòñòâóþùèé åìó òðåê. Âî èçáåæàíèå ïóòàíèöû ðåêî-
ìåíäóåòñÿ íàçíà÷àòü íà òðåêè 1 — 16 MIDI-êàíàëû ñ òåìè æå
íîìåðàìè 1 — 16 (ýòî ñîîòâåòñòâóåò óñòàíîâêàì, ïðèíÿòûì
ïî óìîë÷àíèþ). Òàêæå íåîáõîäèìî óáåäèòüñÿ, ÷òî ñîñòîÿíèå
òðåêà (ïàðàìåòð “Status”) óñòàíîâëåíî â INT èëè BTH.

7) Ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðîâ “Location” îïðåäåëèòå êîîðäè-
íàòû òî÷êè ïåñíè, ñ êîòîðîé íåîáõîäèìî íà÷àòü çàïèñü.

8) Íàæìèòå íà êíîïêó [REC/WRITE].

Èíñòðóìåíò ïåðåéäåò â ðåæèì ãîòîâíîñòè ê çàïèñè.

9) Çàïóñòèòå âíåøíèé ñåêâåíñåð.

Ñåêâåíñåð èíñòðóìåíòà àâòîìàòè÷åñêè ïåðåéäåò â ðåæèì
çàïèñè ïðè ïîëó÷åíèè îò âíåøíåãî ñåêâåíñåðà óïðàâëÿþ-
ùåãî ñîîáùåíèÿ MIDI Start.

10) Ïîñëå îêîí÷àíèÿ ïåñíè îñòàíîâèòå âíåøíèé ñåêâåíñåð.

Ïðè ýòîì âíåøíèé ñåêâåíñåð ãåíåðèðóåò ñîîáùåíèå MIDI
Stop, ïðè ïîëó÷åíèè êîòîðîãî ñåêâåíñåð èíñòðóìåíòà àâòî-
ìàòè÷åñêè îñòàíàâëèâàåò ïðîöåññ çàïèñè. Êðîìå òîãî, çà-
ïèñü ìîæíî îñòàíîâèòü, íàæàâ íà êíîïêó èíñòðóìåíòà
[START/STOP].

Îäíîâðåìåííàÿ çàïèñü íåñêîëüêèõ òðåêîâ ñ
èñïîëüçîâàíèåì ôóíêöèè KARMA
Â ðåæèìå ìóëüòèòðåêîâîé çàïèñè ìîæíî çàïèñàòü â ñåêâåíñåð
ìóëüòèòðåêîâîå èñïîëíåíèå ñ èñïîëüçîâàíèåì ôóíêöèè
KARMA. Ñîîòâåòñòâóþùàÿ ïðîöåäóðà îïèñàíà â ãëàâå “Îïèñà-
íèå ôóíêöèè KARMA”, ðàçäåë “Óñòàíîâêè ôóíêöèè KARMA”, ïîä-
ðàçäåë “Óñòàíîâêè ôóíêöèè KARMA â ðåæèìå ñåêâåíñåðà”.

Îäíîâðåìåííàÿ çàïèñü íåñêîëüêèõ òðåêîâ ñ
èñïîëüçîâàíèåì ôóíêöèè RPPR
Ðåæèì ìóëüòèòðåêîâîé çàïèñè ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ îäíî-
âðåìåííîé çàïèñè è âîñïðîèçâåäåíèÿ íåñêîëüêèõ òðåêîâ ïîä
óïðàâëåíèåì ôóíêöèè RPPR. Áîëåå ïîäðîáíî ýòà ïðîöåäóðà
îïèñàíà â ðàçäåëå “Ôóíêöèÿ RPPR (âîñïðîèçâåäåíèå/çàïèñü
ïàòåðíà â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè)”, ïîäðàçäåë “Çàïèñü â
ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè ñ èñïîëüçîâàíèåì ôóíêöèè RPPR”.

Çàïèñü ñ èñïîëüçîâàíèåì ôóíêöèè
Track Play Loop
Ôóíêöèÿ Track Play Loop ïîçâîëÿåò îïðåäåëèòü òàêòû äëÿ êàæ-
äîãî èç òðåêîâ 1 — 16, êîòîðûå áóäóò âîñïðîèçâîäèòüñÿ â öèê-
ëè÷åñêîì ðåæèìå. Ýòó îïöèþ ñ óñïåõîì ìîæíî èñïîëüçîâàòü
äëÿ ñîçäàíèÿ â öèêëè÷åñêîì ðåæèìå ïàðòèè ðèòì-ãðóïïû. Íèæå
áóäåò ïðèâåäåí ïðèìåð èñïîëüçîâàíèÿ ôóíêöèè Track Play Loop
äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ òðåêîâ óäàðíûõ è áàñ-ãèòàðû ïðè îäíî-
âðåìåííîé çàïèñè ôðàç ñèíòåçàòîðíûõ ðèôîâ.

1) Çàïèøèòå íà òðåê 1 ôðàçó óäàðíûõ.

Âûáåðèòå äëÿ òðåêà 1 ïðîãðàììó óäàðíûõ. Óñòàíîâèòå ïà-
ðàìåòð âûáîðà òðåêà “Track Select” â Track 01 è çàïèøèòå
ðèòìè÷åñêèé ïàòåðí íà 4 èëè áîëåå òàêòîâ â ðåæèìå ðåàëü-
íîãî âðåìåíè. Â êà÷åñòâå àëüòåðíàòèâíîãî âàðèàíòà ìîæ-
íî ïîìåñòèòü íà òðåê èëè ñêîïèðîâàòü íà íåãî ëþáîé èç
ïðåñåòíûõ ïàòåðíîâ.

2) Ïîñëå îêîí÷àíèÿ çàïèñè âûáåðèòå ÿðëûê Loop..8 ñòðàíè-
öû SEQ 1.2: Loop. Îòìåòüòå äëÿ òðåêà 1 îïöèþ “Loop On”.
Óñòàíîâèòå ïàðàìåòð íà÷àëà öèêëà “Loop Start Meas” â
001, à êîíöà (ïàðàìåòð “Loop End Meas”) — â 004.

Çàïóñòèòå âîñïðîèçâåäåíèå, íàæàâ íà êíîïêó
[START/STOP]. Ïðè ýòîì òàêòû 1 — 4 òðåêà 1 áóäóò âîñïðî-
èçâîäèòüñÿ â öèêëè÷åñêîì ðåæèìå.

Ïî óìîë÷àíèþ äëèíà ïåñíè ðàâíà 64 òàêòàì. Òà-
êèì îáðàçîì â äàííîì ñëó÷àå öèêëè÷åñêîå âîñ-
ïðîèçâåäåíèå ïðåðâåòñÿ ïîñëå 64 òàêòà. Äëÿ îï-
ðåäåëåíèÿ êîëè÷åñòâà òàêòîâ ïåñíè èñïîëüçóåòñÿ
ñåðâèñíàÿ êîìàíäà “Set Song Length” ñòðàíèöû
SEQ 5.2: Track Edit. Åñëè çàïèñü ïðîäîëæàåòñÿ ïî-
ñëå òîãî, êàê ïåñíÿ óæå çàêîí÷èëàñü, òî ê íåé äî-
áàâëÿþòñÿ äîïîëíèòåëüíûå òàêòû.

3) Çàïèøèòå íà òðåê 2 ôðàçó áàñ-ãèòàðû.

Íàçíà÷üòå íà òðåê 2 ïðîãðàììó áàñ-ãèòàðû. Óñòàíîâèòå ïà-
ðàìåòð âûáîðà òðåêà “Track Select” â Track 02 è â ðåæèìå
ðåàëüíîãî âðåìåíè çàïèøèòå áàñîâûé ïàòåðí.

Âî âðåìÿ çàïèñè áóäóò âîñïðîèçâîäèòüñÿ òàêòû 1 — 4 òðå-
êà 1. Ïðîñëóøèâàÿ ôðàçó óäàðíûõ, çàïèøèòå (ê ïðèìåðó)
ôðàçó áàñ-ãèòàðû íà 8 òàêòîâ.

4) Ïîñëå îêîí÷àíèÿ çàïèñè îòìåòüòå äëÿ òðåêà 2 îïöèþ
“Loop On” àíàëîãè÷íî òîìó, êàê ýòî áûëî ñäåëàíî íà
øàãå “2)” îïèñûâàåìîé ïðîöåäóðû. Óñòàíîâèòå ïàðà-
ìåòð íà÷àëà öèêëà “Loop Start Meas” â 001, à êîíöà (ïà-
ðàìåòð “Loop End Measure”) — â 008.

5) Çàïèøèòå ñèíòåçàòîðíûé ðèô íà òðåê 3.

Íàçíà÷üòå íà òðåê 3 ïðîãðàììó ñèíòåçàòîðíîãî áàñà. Óñòà-
íîâèòå ïàðàìåòð âûáîðà òðåêà “Track Select” â Track 03 è â
ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè çàïèøèòå ñèíòåçàòîðíûé ðèô.
Âî âðåìÿ çàïèñè áóäóò âîñïðîèçâîäèòüñÿ òàêòû 1 — 4 òðå-
êà 1 è òàêòû 1 — 8 òðåêà 2.

Åñëè íà ñòðàíèöå SEQ 1.2: Loop, Track PlayLoop îò-
ìå÷åíà îïöèÿ “Play Intro”, òî ïðåæäå ÷åì çàöèêëè-
âàòüñÿ ìåæäó òàêòàìè “Loop Start Meas” è “Loop
End Meas”, áóäóò ïðîèãðûâàòüñÿ òàêòû, ðàñïîëî-
æåííûå äî “Loop Start Meas”. Íàïðèìåð, ìîæíî ñî-
çäàòü òðåê óäàðíûõ, â êîòîðîì ñíà÷àëà âîñïðîèç-
âîäèòñÿ ñáèâêà, à çàòåì íà ïðîòÿæåíèè âñåé ïåñ-
íè — çàöèêëåííàÿ îáëàñòü (ñì. ðóêîâîäñòâî “Óñòà-
íîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàââó “3. Ðåæèì ñåêâåíñåðà”,
ðàçäåë “SEQ 1.2: Loop”, ïîäðàçäåë “1.2-1: Loop..8
(Track Play Loop T01...08)”).

Äëèíà ôðàãìåíòà, âîñïðîèçâîäèìîãî â ðåæèìå
ôóíêöèè Track Play Loop, îïðåäåëÿåòñÿ òåêóùåé
äëèíîé ïåñíè. Îäíàêî ìîæíî îïðåäåëèòü êîëè÷å-
ñòâî ïîâòîðîâ âîñïðîèçâîäÿùåãîñÿ ôðàãìåíòà
èëè ðàçìåñòèòü íà òðåêå íîâûå äàííûå (íàïðè-
ìåð, áàðàáàííóþ ñáèâêó). Â ýòîì ñëó÷àå
óâåëè÷èâàåòñÿ äëèíà ïåñíè. Äëÿ îïðåäåëåíèÿ êî-
ëè÷åñòâà ïîâòîðîâ âîñïðîèçâîäèìîãî ôðàãìåíòà
èñïîëüçóåòñÿ ñåðâèñíàÿ êîìàíäà “Repeat
Measure” ìåíþ ñòðàíèöû SEQ 5.2: Track Edit.

Â ïðèâåäåííîì ïðèìåðå ìóçûêàëüíûå ñîáûòèÿ
(32 òàêòà) ôîðìèðóþòñÿ íà îñíîâå âîñüìèêðàòíî-
ãî ïîâòîðåíèÿ 4 òàêòîâ òðåêà 1.

Øàáëîí ïåñíè è ïðåñåòíûé ïàòåðí
Ïàìÿòü äàííîãî èíñòðóìåíòà ðàññ÷èòàíà íà 16 øàáëîíîâ ïåñíè.
Îíè âêëþ÷àþò óñòàíîâêè ïðîãðàìì, ýôôåêòîâ è ò.ä., êîòîðûå
ïîçâîëÿþò áûñòðî íàñòðîèòü èíñòðóìåíò íà ðàáîòó â ñàìûõ
ðàçëè÷íûõ ìóçûêàëüíûõ æàíðàõ. Ýòè óñòàíîâêè ìîæíî çàãðó-
çèòü â ïåñíþ. Êðîìå òîãî, ïðè çàãðóçêå ýòèõ äàííûõ ïðåäóñìîò-
ðåíà âîçìîæíîñòü êîïèðîâàíèÿ ïðåñåòíûõ ïàòåðíîâ óäàðíûõ,
÷òî ïîçâîëÿåò ñóùåñòâåííî ïîâûñèòü ýôôåêòèâíîñòü ñîçäàíèÿ
íîâûõ ïåñåí. Áîëåå äåòàëüíî ýòà ïðîáëåìà ðàññìàòðèâàåòñÿ â
ðóêîâîäñòâå “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà “3. Ðåæèì ñåêâåí-
ñåðà”, ðàçäåë “SEQ 1.1: Play/REC”, ïîäðàçäåë “1.1-1: Play.REC
(Play/REC)”, ïàðàãðàô “1.1-1ã: UTILITY”.

Çàìå÷àíèå

Çàìå÷àíèå

Çàìå÷àíèå
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Ìóçûêàëüíûå äàííûå íå âõîäÿò â ñîñòàâ ïîëüçîâàòåëüñêî-
ãî øàáëîíà ïåñíè.

Êîïèðîâàíèå çâóêîâ êîìáèíàöèè íà íåñêîëüêî
òðåêîâ
Áîëåå ïîäðîáíî ýòà îïöèÿ îïèñûâàåòñÿ â ðóêîâîäñòâå “Óñòà-
íîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà “3. Ðåæèì ñåêâåíñåðà”, ðàçäåë “SEQ
1.1: Play/REC”, ïîäðàçäåë “1.1-1: Play.REC (Play/REC)”, ïàðàãðàô
“1.1-1ã: UTILITY”.

Â ñëó÷àå íåîáõîäèìîñòè èñïîëüçîâàíèÿ óñòàíîâîê ôóíê-
öèè KARMA êîïèðóåìîé êîìáèíàöèè è çàïèñè ãåíåðèðóå-
ìûõ åé ìóçûêàëüíûõ äàííûõ â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìå-
íè, âûáåðèòå ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “Track Select“ òðåê, êî-
òîðûé íàñòðîåí íà ãëîáàëüíûé MIDI-êàíàë. Ïðè èãðå íà
êëàâèàòóðå èíñòðóìåíò áóäåò çâó÷àòü òàêæå, êàê è â ðåæè-
ìå êîìáèíàöèè. Âî âðåìÿ ìóëüòèòðåêîâîé çàïèñè ìóçû-
êàëüíûå äàííûå, ãåíåðèðóåìûå ïî íåñêîëüêèì êàíàëàì
ôóíêöèåé KARMA, çàïèñûâàþòñÿ îáû÷íûì îáðàçîì.

Îäíàêî åñëè íåñêîëüêî òðåêîâ íàñòðîåíî íà îäèí è òîò æå MIDI-
êàíàë, òî ïðè ìóëüòèòðåêîâîé çàïèñè ìóçûêàëüíûå äàííûå îáú-
åäèíÿþòñÿ (ñëèâàþòñÿ). 

Êâàíòîâàíèå
Èíñòðóìåíò ïîçâîëÿåò êâàíòîâàòü ìóçûêàëüíûå äàííûå â ðåæè-
ìå ðåàëüíîãî âðåìåíè (ñì. óñòàíîâêè “Reso” â ðàçäåëå “Çàïèñü
òðåêà â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè”, ïóíêò “9)”, à òàêæå ñ ïîìî-
ùüþ ôóíêöèè “Quantize” (ñåðâèñíàÿ êîìàíäà ìåíþ ñòðàíèöû
SEQ 5.2: Track Edit) êâàíòîâàòü óæå çàïèñàííûå äàííûå òðåêà.

Íàïðèìåð, íåîáõîäèìî çàïèñàòü ïàðòèþ, ñîñòîÿùóþ èç âîñü-
ìûõ íîò, îäíàêî ïðè çàïèñè â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè íå
óäàåòñÿ ñûãðàòü èõ äîñòàòî÷íî ðîâíî (ñì. íèæå ðèñ. 1). Â ýòîì
ñëó÷àå ìîæíî óñòàíîâèòü ïàðàìåòð “Reso” (ðàçðåøåíèå) â �.
Òåïåðü ñûãðàííûå íîòû áóäóò àâòîìàòè÷åñêè âûðàâíèâàòüñÿ ïî
âîñüìûì äîëÿì (ñì. íèæå ðèñ. 2).

Òî æå ñàìîå ìîæíî ñäåëàòü è äðóãèì ñïîñîáîì. Çàïèøèòå òðåê
â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè è âûïîëíèòå ñåðâèñíóþ êîìàíäó
“Quantize” ìåíþ ñòðàíèöû SEQ 5.2: Track Edit, ïðåäâàðèòåëüíî
óñòàíîâèâ åå ïàðàìåòð ðàçðåøåíèÿ “Resolution” â �.

Çàïèñü ïàòåðíà â ðåæèìå ðåàëüíîãî
âðåìåíè

Óáåäèòåñü, ÷òî â ãëîáàëüíîì ðåæèìå îòêëþ÷åíà çàùèòà
çàïèñè (ñì. ãëàâó “Ñîõðàíåíèå äàííûõ”, ðàçäåë “Çàïèñü âî
âíóòðåííþþ ïàìÿòü”). 

Â ïðîöåññå çàïèñè â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè ïàòåðí çàäàí-
íîãî ðàçìåðà (îïðåäåëÿåòñÿ â òàêòàõ) âîñïðîèçâîäèòñÿ â öèêëè-
÷åñêîì ðåæèìå. Çàïèñûâàåìûå íà êàæäîì ïðîõîäå äàííûå íà-
êëàäûâàþòñÿ äðóã íà äðóãà.

1) Â ðåæèìå ñåêâåíñåðà íà ñòðàíèöå SEQ 5.1: RPPR âûáå-
ðèòå ÿðëûê Pattern.

2) Ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “Track Select” âûáåðèòå íåîáõî-
äèìûé òðåê.

Ïàòåðí áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ çâóêîì ïðîãðàììû òðåêà è
â ñîîòâåòñòâèè ñ äðóãèìè åãî óñòàíîâêàìè.

3) Óñòàíîâèòå ïàðàìåòð “Pattern Bank” â çíà÷åíèå User è
ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “Pattern Select” âûáåðèòå èç äè-

àïàçîíà U00 — U99 ïîëüçîâàòåëüñêèé ïàòåðí, êîòîðûé
íåîáõîäèìî çàïèñàòü.

4) Ïðè íåîáõîäèìîñòè îòðåäàêòèðóéòå çíà÷åíèÿ ïàðàìå-
òðîâ ìåòðîíîìà (“Metronome”) è êâàíòîâàíèÿ
(“Resolution”).

5) Èç ìåíþ ñòðàíèöû âûáåðèòå ñåðâèñíóþ êîìàíäó
“Pattern Parameter”.

Ðàñêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî.

6) Ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “Length” îïðåäåëèòå äëèíó ïà-
òåðíà, à ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “Meter” — åãî ðàçìåð-
íîñòü (ìåòð).

7) Íàæìèòå íà êíîïêó [F8] (“OK”).

Ïðîöåäóðà ïîäãîòîâêè ïàòåðíà ê çàïèñè íà ýòîì çàâåðøà-
åòñÿ.

8) Íàæìèòå ñíà÷àëà íà êíîïêó [REC/Write], à çàòåì — íà
êíîïêó [START/STOP].

Íà÷íåòñÿ ïðîöåññ çàïèñè ïàòåðíà. Ïðè ýòîì íà òðåê çàïè-
ñûâàþòñÿ âñå ìàíèïóëÿöèè ñ êëàâèàòóðîé èíñòðóìåíòà,
äæîéñòèêîì è äðóãèìè êîíòðîëëåðàìè.

Åñëè íà òðåê, îïðåäåëåííûé ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “Track
Select”, íàñòðîåíà ôóíêöèÿ KARMA, òî â ïàòåðí çàïèñûâà-
þòñÿ òàêæå ãåíåðèðóåìûå åé äàííûå. Áîëåå äåòàëüíî óñòà-
íîâêè ôóíêöèè KARMA îïèñàíû ãëàâå “Îïèñàíèå ôóíêöèè
KARMA”, ðàçäåë “Óñòàíîâêè ôóíêöèè KARMA”, ïîäðàçäåë
“Óñòàíîâêè ôóíêöèè KARMA â ðåæèìå ñåêâåíñåðà”, à òàê-
æå â ðóêîâîäñòâå “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà “3. Ðåæèì
ñåêâåíñåðà”, ðàçäåë “SEQ 6.1: KARMA”.

Åñëè íåîáõîäèìî ñèíõðîíèçèðîâàòü íà÷àëî ðàáî-
òû ôóíêöèè KARMA è çàïèñü ïàòåðíà, óäåðæèâàÿ
íàæàòîé êíîïêó KARMA [ON/OFF], âîçüìèòå íà
êëàâèàòóðå àêêîðä è çàïóñòèòå çàïèñü. Ôóíêöèÿ
KARMA ñòàðòóåò âìåñòå ñ íà÷àëîì çàïèñè.

Ïðè çàïèñè ïàòåðí âîñïðîèçâîäèòñÿ â öèêëè÷åñ-
êîì ðåæèìå. Çàïèñàííûå çà òåêóùèé ïðîõîä äàí-
íûå íàêëàäûâàþòñÿ íà óæå ñóùåñòâóþùèå, íå çà-
òèðàÿ èõ.

9) Äëÿ óäàëåíèÿ îòäåëüíûõ ìóçûêàëüíûõ äàííûõ ìîæíî
èñïîëüçîâàòü êíîïêó [REC/WRITE] èëè ïàðàìåòð
“Remove Data”.

Áîëåå ïîäðîáíî îá ýòîì ðàññêàçûâàåòñÿ â ïóíêòå “6)” ïîä-
ðàçäåëà “Loop All Tracks (çàïèñü â öèêëè÷åñêîì ðåæèìå)”

10) Íàæìèòå íà êíîïêó [START/STOP].

Ïðîöåññ çàïèñè ïàòåðíà ïðåðâåòñÿ. Ñîçäàííûå òàêèì îáðà-
çîì ïîëüçîâàòåëüñêèå ïàòåðíû (èëè óæå ñóùåñòâóþùèå ïðå-
ñåòíûå) ìîæíî ðàçìåñòèòü íà ëþáîì èç òðåêîâ. Äëÿ ýòîãî íå-
îáõîäèìî âûïîëíèòü êîìàíäó “Put toTrack”. Áîëåå ïîäðîáíàÿ
èíôîðìàöèÿ íàõîäèòñÿ â ðóêîâîäñòâå “Óñòàíîâêà ïàðàìåò-
ðîâ”, ãëàâà “3. Ðåæèì ñåêâåíñåðà”, ðàçäåë “SEQ 5.1: RPPR”,
ïîäðàçäåë “5.1-1: Pattern”, ïàðàãðàô “5.1-1â: UTILITY”.

Ïðè ôîðìèðîâàíèè ïàòåðíà â íåãî ìîæíî çàïèñàòü óïðàâ-
ëÿþùèå äàííûå, îòðàæàþùèå ìàíèïóëÿöèè ñ êîíòðîëëåðà-
ìè. Åñëè ýòà îïöèÿ èñïîëüçóåòñÿ, íåîáõîäèìî ïîçàáîòèòü-
ñÿ î òîì, ÷òîáû äàííûå êîíòðîëëåðîâ áûëè âîçâðàùåíû â
ñòàíäàðòíûå çíà÷åíèÿ â ïðåäåëàõ ïàòåðíà. Â ïðîòèâíîì
ñëó÷àå ïðè ðàçìåùåíèè ïàòåðíà â ïåñíå èëè èñïîëüçîâà-
íèè â ðàìêàõ ôóíêöèè RPPR îíè ìîãóò îêàçàòüñÿ â “íåêîð-
ðåêòíûõ” ñîñòîÿíèÿõ. Ýòî ìîæåò ïðèâåñòè ê ðàçëè÷íîãî
ðîäà íåäîðàçóìåíèÿì. Äëÿ ïðèâåäåííûõ íèæå òèïîâ óï-
ðàâëÿþùèõ äàííûõ ïðîèñõîäèò àâòîìàòè÷åñêèé ñáðîñ èõ
çíà÷åíèé â ñòàíäàðòíûå ïðè îêîí÷àíèè âîñïðîèçâåäåíèÿ
ïàòåðíà â ïåñíå èëè â ðåæèìå RPPR (èëè êîãäà âîñïðîèç-
âåäåíèå ïàòåðíà ïðåðûâàåòñÿ). 

Çàìå÷àíèå
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Êîíòðîëëåð Çíà÷åíèå

Ìîäóëÿöèÿ 1 (CC#01) 00 (íîëü)

Ìîäóëÿöèÿ 2 (CC#02) 00 (íîëü)

Ýêñïðåññèÿ (CC#11) 127 (ìàêñ.)

Ëåíòî÷íûé êîíòðîëëåð (CC#16) 64 (öåíòð)

Äåìïôåðíûé ïåðåêëþ÷àòåëü (CC#64) 00 (íîëü)

Ïåðåêëþ÷àòåëü ñóñòåéíà (CC#66) 00 (íîëü)

Ïðèãëóøàþùèé ïåðåêëþ÷àòåëü (CC#67) 00 (íîëü)

Óðîâåíü ñóñòåéíà îãèáàþùåé (CC#70) 64 (ñåðåäèíà)

Óðîâåíü ðåçîíàíñà (CC#71) 64 (ñåðåäèíà)

Âðåìÿ çàòóõàíèÿ îãèáàþùåé (CC#72) 64 (ñåðåäèíà)

Âðåìÿ àòàêè îãèáàþùåé (CC#73) 64 (ñåðåäèíà)

Ãðàíè÷íàÿ ÷àñòîòà îáðåçíîãî ôèëüòðà
âûñîêèõ ÷àñòîò (CC#74) 64 (ñåðåäèíà)

Âðåìÿ ñïàäà îãèáàþùåé (CC#75) 64 (ñåðåäèíà)

×àñòîòà LFO1 (CC#76) 64 (ñåðåäèíà)

Èíòåíñèâíîñòü âîçäåéñòâèÿ LFO1 (÷àñòîòà)
(CC#77) 64 (ñåðåäèíà)

Çàäåðæêà LFO1 (CC#78) 64 (ñåðåäèíà)

Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè ñ ïîìîùüþ îãèáàþùåé
ôèëüòðà (CC#79) 64 (ñåðåäèíà)

Ìîäóëÿöèÿ ñ ïîìîùüþ SW1 (CC#80) 00 (íîëü)

Ìîäóëÿöèÿ ñ ïîìîùüþ SW2 (CC#81) 00 (íîëü)

Ïîêàíàëüíîå ïîñëåêàñàíèå 00 (íîëü)

Êîëåñî òðàíñïîíèðîâàíèÿ 00 (íîëü)

Çàïèñü òðåêà èëè ïàòåðíà â ïîøàãîâîì
ðåæèìå
Äëÿ çàïèñè òðåêà â ïîøàãîâîì ðåæèìå èñïîëüçóåòñÿ ñåðâèñíàÿ
êîìàíäà “Step Recording” ìåíþ ñòðàíèöû SEQ 5.2: Track Edit,
ÿðëûê Track Edit; ïàòåðíà — ñåðâèñíàÿ êîìàíäà “Step
Recording” ìåíþ ñòðàíèöû SEQ 5.1: RPPR, ÿðëûê Pattern.

Áîëåå äåòàëüíî ýòè ïðîáëåìû ðàññìàòðèâàþòñÿ â ðóêîâîäñòâå
“Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà “3. Ðåæèì ñåêâåíñåðà”, ðàçäåëû
“SEQ 5.1: RPPR” è “SEQ 5.2: Track Edit”.

Ðåäàêòèðîâàíèå

Ðåäàêòèðîâàíèå òðåêà
Äëÿ ðåäàêòèðîâàíèå òðåêà èñïîëüçóþòñÿ ñåðâèñíûå êîìàíäû
ìåíþ ñòðàíèöû SEQ 5.2: Track Edit.

Ðåæèì ðåäàêòèðîâàíèÿ ñîáûòèé èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ìîäèôèêà-
öèè ðàíåå çàïèñàííûõ äàííûõ èëè âñòàâêè íîâûõ. Êîìàíäû ðå-
äàêòèðîâàíèÿ òðåêà, òàêèå êàê Create Control Data (ñîçäàíèå
óïðàâëÿþùèõ äàííûõ), ïîçâîëÿþò îïåðèðîâàòü ñ êîíòðîëëåðíû-
ìè äàííûìè êîëåñà òðàíñïîíèðîâàíèÿ, ïîñëåêàñàíèÿ, äàííûìè
ôîðìàòà Control Change, à òàêæå ìàíèïóëèðîâàòü ñ òðåêàìè:
ñòèðàòü, êîïèðîâàòü, âñòàâëÿòü, ïåðåìåùàòü (ñì. ðóêîâîäñò-
âî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâó “3. Ðåæèì ñåêâåíñåðà”, ðàç-
äåë “SEQ 5.2: Track Edit”).

Ðåäàêòèðîâàíèå ïàòåðíà
Äëÿ ðåàëèçàöèè îïöèé ðåæèìà ðåäàêòèðîâàíèÿ ñîáûòèé èñ-
ïîëüçóþòñÿ êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû SEQ 5.1: RPPR, ÿðëûê
Pattern. Îíè ïîçâîëÿþò ìîäèôèöèðîâàòü çàïèñàííûå äàííûå è
âñòàâëÿòü íîâûå, à òàêæå âûïîëíÿòü íàä ïàòåðíàìè îïåðàöèè
ñòèðàíèÿ, êîïèðîâàíèÿ è ñëèÿíèÿ (bounce). Áîëåå ïîäðîáíî
îá ýòîì ðàññêàçûâàåòñÿ â ðóêîâîäñòâå “Óñòàíîâêà ïàðàìåò-
ðîâ”, ãëàâà “3. Ðåæèì ñåêâåíñåðà”, ðàçäåë “SEQ 5.1: RPPR”.

Ðåäàêòèðîâàíèå ïåñíè
Ñåðâèñíûå êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû SEQ 1.1: Play/REC ïîçâîëÿ-
þò âûïîëíÿòü íàä ïåñíÿìè îïåðàöèè ïåðåèìåíîâàíèÿ, óäàëå-
íèÿ è êîïèðîâàíèÿ (ñì. ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”,
ãëàâà “3. Ðåæèì ñåêâåíñåðà”, ðàçäåë “SEQ 1.1: Play/REC”, ïîä-
ðàçäåë “1.1-1: Play.REC (Play/REC)”, ïàðàãðàô “1.1-1ã: UTILITY).

Ñîçäàíèå ñïèñêà âîñïðîèçâåäå-
íèÿ ïåñåí è ìàíèïóëÿöèè ñ íèì 
Ñïèñîê âîñïðîèçâåäåíèÿ èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïîñëåäîâàòåëüíî-
ãî ïðîèãðûâàíèÿ íåñêîëüêèõ ïåñåí. Ýòî ïîçâîëÿåò ðàçáèâàòü
ìóçûêàëüíóþ êîìïîçèöèþ íà ñîñòàâíûå ÷àñòè (íàïðèìåð, ââå-
äåíèå, ìåëîäèÿ “À”, ìåëîäèÿ “Á”, ïðîèãðûø, êîäà) è îôîðìëÿòü
èõ â âèäå ïåñåí. Çàòåì, îïðåäåëÿÿ â ñïèñêå âîñïðîèçâåäåíèÿ
ïåñåí î÷åðåäíîñòü è êîëè÷åñòâî ïîâòîðîâ òîãî èëè èíîãî ôðàã-
ìåíòà, ìîæíî ñôîðìèðîâàòü öåëüíîå ìóçûêàëüíîå ïðîèçâåäå-
íèå. Êðîìå òîãî, ýòó îïöèþ ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ èìèòàöèè
ñâîåîáðàçíîãî àâòîìàòà-ïðîèãðûâàòåëÿ, êîòîðûé âîñïðîèçâî-
äèò îòäåëüíûå ïåñíè â çàðàíåå çàïðîãðàììèðîâàííîì ïîðÿäêå.

Â êà÷åñòâå ïðèìåðà áóäåò ðàññìîòðåí ïðîöåññ ôîðìèðîâàíèÿ
îòäåëüíûõ ïåñåí äëÿ âñòóïëåíèÿ, ìåëîäèè “À”, ìåëîäèè “Á”,
ïðîèãðûøà è êîäû, à çàòåì îáúåäèíåíèÿ ýòèõ ôðàãìåíòîâ â îä-
íó ïåñíþ.

1) Ñîçäàéòå îòäåëüíûå ïåñíè íà êàæäóþ èç ÷àñòåé: âñòóï-
ëåíèå, ìåëîäèÿ “À”, ìåëîäèÿ “Á”, ïðîèãðûø è êîäà.

S000: Âñòóïëåíèå (4 òàêòà)

S001: Ìåëîäèÿ “À” (8 òàêòîâ)

S002: Ìåëîäèÿ “Á” (8 òàêòîâ)

S003: Ïðîèãðûø (8 òàêòîâ)

S004: Êîäà (4 òàêòà)

* Øàã ñïèñêà âîñïðîèçâåäåíèÿ Step 08, S001: A (Solo) îçíà÷à-
åò ñëåäóþùåå. Ñíà÷àëà íà ýòîò øàã áûëà íàçíà÷åíà ÷àñòü
S001: A; çàòåì, ïîñëå îêîí÷àíèÿ ôîðìèðîâàíèÿ ñïèñêà, ñ ïî-
ìîùüþ ñåðâèñíîé êîìàíäû “Convert to Song” îí áûë ïðåîáðà-
çîâàí â ïåñíþ; è, íàêîíåö, íà ñâîáîäíûé òðåê áûëà ïðîïèñà-
íà ñîëüíàÿ ïàðòèÿ.

Çàïèøèòå ïåñíè (âñòóïëåíèå, ìåëîäèè, ïðîèãðûø, êîäà).

Äëÿ ýòîãî ïðåäâàðèòåëüíî îïðåäåëèòå óñòàíîâêè ïðîãðàììû,
òðåêà è ýôôåêòîâ ïåðâîé ïåñíè (ò.å. S000), à çàòåì ñêîïèðóéòå
èõ âî âñå îñòàëüíûå (S001 — S004). Äëÿ âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè
êîïèðîâàíèÿ èñïîëüçóåòñÿ ñåðâèñíàÿ êîìàíäà “Copy From
Song” ìåíþ ñòðàíèöû SEQ 1.1.

Ñòàðàéòåñü, íàñêîëüêî ýòî âîçìîæíî, èñïîëüçîâàòü óíè-
ôèöèðîâàííûå óñòàíîâêè òðåêîâ äëÿ êàæäîé èç ïåñåí. Ïî-
ñëå òîãî, êàê áóäåò ñôîðìèðîâàí ñïèñîê âîñïðîèçâåäåíèÿ,
åãî ìîæíî áóäåò ïðåîáðàçîâàòü â åäèíóþ ïåñíþ. Óñòàíîâ-
êè òðåêîâ êàæäîé èç ïåñåí (ïðîãðàììà, ïàíîðàìà, ãðîì-
êîñòü è ò.ä.) êîíâåðòèðóþòñÿ â ìóçûêàëüíûå äàííûå è ñî-
îòâåòñòâóþùèì îáðàçîì âîñïðîèçâîäÿòñÿ. Îäíàêî ýêâè-
âàëåíòíîãî çâó÷àíèÿ ñïèñêà âîñïðîèçâåäåíèÿ è ñêîìïîíî-
âàííîé ïåñíè ìîæíî áóäåò äîáèòüñÿ ëèøü ïðè óñëîâèè îäè-
íàêîâûõ óñòàíîâîê MIDI-êàíàëà. 

2) Âûáåðèòå â ðåæèìå ñåêâåíñåðà ñòðàíèöó SEQ 2.1: Cue
List.

Ïî óìîë÷àíèþ íà øàã 01 (ñì. íà ðèñóíêå êîëîíêó “Step”) íà-
çíà÷àåòñÿ ïåñíÿ S000, à íà øàã 02 — End (ìåòêà êîíöà ñïè-
ñêà âîñïðîèçâåäåíèÿ).
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Step Song Repeat

S000: Intro

S001: A 

S002: B 

S003:Bridge

S001: A

S002: B 

02

02

01

02

02

01

S003: Bridge

S001: A(Solo) 
S003: Bridge

S004: Ending

01

02

03

04

05

06

07

08

09

10

02

01

03

02

Intro Intro A A B Bridge

Bridge A       A B Bridge Bridge

A(Solo) Bridge Bridge

Bridge Ending Ending

Ñïèñîê âîñïðîèçâåäåíèÿ

Intro       Âñòóïëåíèå
Bridge   Ïðîèãðûø
Solo       Ñîëüíàÿ ïàðòèÿ
Ending   Êîäà



3) Íàæìèòå íà êíîïêó [F7] (“EDIT”).

Òåïåðü ìîæíî âñòàâëÿòü è óäàëÿòü øàãè èç ñïèñêà âîñïðî-
èçâåäåíèÿ ïåñåí.

4) Íàæìèòå íà êíîïêó [F4] (“Insert”).

Â ñïèñîê âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñåí äîáàâèòñÿ íîâûé øàã.

5) Âûáåðèòå äëÿ øàãà ñîîòâåòñòâóþùóþ ïåñíþ.

6) Ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “Rep(Repeat)” îïðåäåëÿåòñÿ ÷èñ-
ëî ïîâòîðîâ êàæäîãî èç øàãîâ.

7) Ïðè íåîáõîäèìîñòè îòìåòüòå îïöèþ “FX”.

Îíî îïðåäåëÿåò: áóäóò ëè çàãðóæàòüñÿ óñòàíîâêè ýôôåêòîâ
ïðè âîñïðîèçâåäåíèè íîâîãî øàãà (îïöèÿ ïîìå÷åíà) èëè
íåò (îïöèÿ íå ïîìå÷åíà). Â äàííîì ïðèìåðå îòìåòüòå îï-
öèþ äëÿ øàãà 1.

8) Äëÿ òîãî, ÷òîáû äîáàâèòü íîâûé øàã, íàæìèòå íà êíîï-
êó [F4] (“Insert”).

Ñôîðìèðóéòå òàêèì îáðàçîì ñïèñîê âîñïðîèçâåäåíèÿ,
ñòðóêòóðà êîòîðîãî ïðèâåäåíà íèæå â òàáëèöå.

Åñëè íàæàòü íà êíîïêó [F5] (“CUT”), òî òåêóùèé øàã áóäåò
óäàëåí. Äëÿ âñòàâêè óäàëåííîãî øàãà èñïîëüçóåòñÿ êíîïêà
[F4] (“INSERT”). Äëÿ êîïèðîâàíèÿ øàãà èñïîëüçóåòñÿ êíîï-
êà [F6] (“COPY”). Ñêîïèðîâàííûé øàã âñòàâëÿåòñÿ ñ ïîìî-
ùüþ êíîïêè [F4] (“INSERT”).

Øàã Ïåñíÿ Rep (Repeat) FX

01 S000: Âñòóïëåíèå 02 Îòìå÷åíî

02 S001: Ìåëîäèÿ “A” 02 —

03 S002: Ìåëîäèÿ “Á” 01 —

04 S003: Ïðîèãðûø 02 —

05 S001: Ìåëîäèÿ “A” 02 —

06 S002: Ìåëîäèÿ “Á” 01 —

07 S003: Ïðîèãðûø 02 —

08 S001: Ìåëîäèÿ “A” 01 —

09 S003: Ïðîèãðûø 03 —

10 S004: Êîäà 02 —

11 End — —

Ïåðåêëþ÷åíèå ìåæäó óñòàíîâêàìè ýôôåêòîâ òðåáóåò îï-
ðåäåëåííîãî âðåìåíè, ÷òî ìîæåò ïðèâåñòè ê “çàòûêàíèþ”
ïðè ïåðåõîäå îò îäíîé ïåñíè ê äðóãîé.

Äëÿ òîãî, ÷òîáû èçáåæàòü ýòîãî íåæåëàòåëüíîãî ÿâëåíèÿ,
îòìåòüòå ïîëå “FX” òîëüêî äëÿ øàãà 01. Â ýòîì ñëó÷àå ýô-
ôåêòû çàãðóæàþòñÿ îäèí ðàç äî íà÷àëà âîñïðîèçâåäåíèÿ
è íå ïåðåêëþ÷àþòñÿ ïðè ïåðåõîäå îò îäíîãî øàãà (îäíîé
ïåñíè) ê äðóãîìó (ê äðóãîé ïåñíå). Êàê óæå òîëüêî ÷òî îò-
ìå÷àëîñü, ìåíÿòü ýôôåêòû âíóòðè ñïèñêà âîñïðîèçâåäå-
íèÿ íåæåëàòåëüíî. Îäíàêî îñòàåòñÿ âîçìîæíîñòü èñïîëü-
çîâàíèÿ äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèè èëè MIDI-ñîîáùåíèé
ôîðìàòà Control Change, â ÷àñòíîñòè òåõ, êîòîðûå óïðàâ-
ëÿþò ïàðàìåòðàìè ýôôåêòîâ (Effect Control). Ýòî ïîçâîëÿ-
åò ìîäèôèöèðîâàòü ïàðàìåòðû ýôôåêòîâ âíóòðè ñïèñêà
âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñåí. Íàïðèìåð, ìîæíî âàðüèðîâàòü
ãëóáèíó ðåâåðáåðàòîðà â ðàçíûõ ïåñíÿõ, èçìåíÿòü ÷àñòî-
òó LFO è ò.ä. Ïðè ôîðìèðîâàíèè ñïèñêà âîñïðîèçâåäåíèÿ,
êîòîðûé ïëàíèðóåòñÿ ïðåîáðàçîâàòü â îäíó ïåñíþ, ðåêî-

ìåíäóåòñÿ èñïîëüçîâàòü èìåííî òàêîé ïîäõîä. Ïîñëå âû-
ïîëíåíèÿ êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû “Convert to Song” óñòà-
íîâêè ýôôåêòîâ, îïðåäåëåííûå äëÿ øàãà 01, ñòàíîâÿòñÿ
îáùèìè äëÿ âñåé ïåñíè.

Â íåêîòîðûõ ñëó÷àÿõ ïðè ïåðåõîäå îò îäíîé ïåñíè ê äðóãîé
âîçíèêàåò çàäåðæêà, äàæå åñëè îïöèÿ “FX” îòêëþ÷åíà.
Òàêæå ìîæåò ñëó÷èòüñÿ òàê, ÷òî ìóçûêàëüíûå äàííûå â
ìîìåíò ïåðåõîäà âîñïðîèçâîäÿòñÿ íå â ðèòìå è ò.ä. Äëÿ
ðåøåíèÿ ïðîáëåìû ìîæíî ïîïûòàòüñÿ îòêîððåêòèðîâàòü
ìóçûêàëüíûå äàííûå ïåñåí. Îäíàêî áîëåå ýôôåêòèâíûì è
íàäåæíûì ñïîñîáîì ðåøåíèÿ ïîäîáíûõ ïðîáëåì ÿâëÿåòñÿ
ïðåîáðàçîâàíèå ñïèñêà âîñïðîèçâåäåíèÿ â îäíó ïåñíþ.
Äëÿ ýòîãî íåîáõîäèìî âûïîëíèòü ñåðâèñíóþ êîìàíäó
“Convert to Song” ìåíþ ñòðàíèöû.

• Ñòðåëêà óêàçûâàåò íà øàã, êîòîðûé âîñïðîèçâîäèòñÿ äàííûé
ìîìåíò. Çàêðàøåííûé òðåóãîëüíèê îáîçíà÷àåò âûáðàííûé øàã.

• Â ïîëå “M***” îòîáðàæàåòñÿ ïåðâûé òàêò øàãà.

• Â ïîëå “Ìåòð” îòîáðàæàåòñÿ ðàçìåðíîñòü (ìåòð) òàêòà âîñ-
ïðîèçâîäèìîãî øàãà (íå ðåäàêòèðóåòñÿ).

9) Íà ýòîì ïðîöåññ ôîðìèðîâàíèÿ óñòàíîâîê ìîæíî ñ÷è-
òàòü çàâåðøåííûì. Äëÿ çàïóñêà âîñïðîèçâåäåíèÿ ñ øà-
ãà, îòìå÷åííîãî ñòðåëêîé (òåêóùèé øàã), íàæìèòå íà
êíîïêó [START/STOP].

• Äëÿ îïðåäåëåíèÿ èìåíè ïåñíè èñïîëüçóåòñÿ ñåðâèñíàÿ
êîìàíäà “Rename Cue List” ìåíþ ñòðàíèöû.

• Äëÿ òîãî ÷òîáû èìåòü âîçìîæíîñòü èñïîëüçîâàòü â êà÷åñòâå
çíà÷åíèÿ òåìïà òåìï êàæäîãî èç øàãîâ, íåîáõîäèìî óñòàíî-
âèòü ïàðàìåòð “Tempo Mode” â çíà÷åíèå Auto. Åñëè èñïîëü-
çóåòñÿ çíà÷åíèå Manu, òåìï âîñïðîèçâåäåíèÿ çàäàåòñÿ ïà-
ðàìåòðîì “� =“.

• Åñëè â ïîñëåäíåì øàãå âìåñòî End çàäàòü Continue to Step
01 (âåðíóòüñÿ ê øàãó 1), òî ñïèñîê âîñïðîèçâîäèòñÿ â öèêëè-
÷åñêîì ðåæèìå.

• Åñëè ïàðàìåòð “Rep (Repeat)” óñòàíîâëåí â çíà÷åíèå FS, òî
äëÿ ïðåêðàùåíèÿ öèêëè÷åñêîãî âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè øàãà
è ïåðåõîäà ê ñëåäóþùåìó èñïîëüçóåòñÿ íîæíîé ïåðåêëþ÷à-
òåëü, ñêîììóòèðîâàííûé ñ ãíåçäîì [ASSIGNABLE SWITCH].
Óñòàíîâèòå “Foot SW Assign” (ñòðàíèöà Global 6.1: Controller,
ÿðëûê Foot) â çíà÷åíèå Cue Repeat Control.

• Ïðè èãðå íà êëàâèàòóðå çâó÷èò ïðîãðàììà òðåêà, âûáðàííîãî
ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “Track Select”. Åñëè â ðàçíûõ ïåñíÿõ íà
äàííîì òðåêå èñïîëüçóþòñÿ ðàçíûå ïðîãðàììû, òî ïðè èãðå
íà êëàâèàòóðå áóäóò âîñïðîèçâîäèòüñÿ ðàçíûå òåìáðû.

Ïðè íàæàòèè íà êíîïêó [START/STOP] ïðîèñõîäèò
àâòîìàòè÷åñêèé âûõîä èç ðåæèìà ðåäàêòèðîâà-
íèÿ ñïèñêà âîñïðîèçâåäåíèÿ.

Ïðåîáðàçîâàíèå ñïèñêà âîñïðîèçâåäåíèÿ
â îäíó ïåñíþ
Äîáàâèòü íîâûå äàííûå ê òðåêàì ñïèñêà âîñïðîèçâåäåíèÿ ïå-
ñåí íåâîçìîæíî. Îäíàêî ýòî íåóäîáñòâî ìîæíî îáîéòè, ïðåîá-
ðàçîâàâ ñïèñîê âîñïðîèçâåäåíèÿ â ïåñíþ, à çàòåì ïðîïèñàâ íå-
îáõîäèìûå ïàðòèè íà ñâîáîäíûå òðåêè. Ê óñëóãàì ôóíêöèè êîí-

Çàìå÷àíèå
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Rep(Repeat)
FX

Øàã

Ïåðâûé òàêò øàãà

Òåêóùèé øàã

Âîñïðî-
èçâîäÿ-
ùèéñÿ
øàã

Ìåòð

Track
Select

Rep(Repeat)

Tempo Mode

Ïîñëåä-
íèé øàã



âåðòèðîâàíèÿ ñïèñêà âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñåí ïðèõîäèòñÿ ïðè-
áåãàòü è â òåõ ñëó÷àÿõ, êîãäà íåîáõîäèìî ñîõðàíèòü äàííûå íà
âíåøíèé íîñèòåëü â ôîðìàòå SMF.

O Âûáåðèòå ñåðâèñíóþ êîìàíäó “Convert to Song” ìåíþ
ñòðàíèöû.

Ðàñêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî êîìàíäû. Â ïîëå “To” îïðåäåëè-
òå ïåñíþ, â êîòîðóþ íåîáõîäèìî ðàçìåñòèòü ðåçóëüòàòû êîí-
âåðòèðîâàíèÿ. Â êà÷åñòâå èìåíè ñîçäàâàåìîé òàêèì îáðà-
çîì ïåñíè àâòîìàòè÷åñêè âûáèðàåòñÿ èìÿ ñïèñêà âîñïðîèç-
âåäåíèÿ. Áîëåå äåòàëüíî ýòîò âîïðîñ ðàññìàòðèâàåòñÿ â ðó-
êîâîäñòâå “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà “3. Ðåæèì ñåêâåí-
ñåðà”, ðàçäåë “SEQ 2.1: Cue List”, ïîäðàçäåë “2.1-1: Cue List”,
ïàðàãðàô “2.1-1ä: UTILITY”.

Äëÿ îïðåäåëåíèÿ íîìåðà ïåñíè-ïðèåìíèêà ñ ïîìîùüþ öèô-
ðîâûõ êíîïîê [0] — [9] ââåäèòå òðåáóåìîå çíà÷åíèå è íàæìè-
òå íà êíîïêó [ENTER]. Ðàñêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî Convert
Cue List.

Â íåì íåò íåîáõîäèìîñòè îïðåäåëÿòü äëèíó ïåñíè (ïàðàìåòð
“Set Length”). Äëÿ çàâåðøåíèÿ îïåðàöèè íàæìèòå íà êíîïêó
[F8] (“OK”).

Ôóíêöèÿ RPPR (âîñïðîèçâåäå-
íèå/çàïèñü ïàòåðíà â ðåæèìå ðå-
àëüíîãî âðåìåíè)
Áîëåå äåòàëüíî ýòà ôóíêöèÿ îïèñàíà â ÷àñòè “Íà÷àëî ðàáîòû”,
ãëàâà “Èñïîëüçîâàíèå ôóíêöèè RPPR (çàïèñü/âîñïðîèçâåäåíèå
ïàòåðíà â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè)”. Íèæå áóäåò ïðèâåäåí
ïðèìåð îïðåäåëåíèÿ óñòàíîâîê ôóíêöèè RPPR, à òàêæå ðàññìî-
òðåíû îñîáåííîñòè âîñïðîèçâåäåíèÿ è çàïèñè â ýòîì ðåæèìå.

Óñòàíîâêè RPPR
Óñòàíîâêè ôóíêöèè RPPR äëÿ êàæäîé ïåñíè îïðåäåëÿþòñÿ íå-
çàâèñèìî. Äëÿ òîãî ÷òîáû èìåòü âîçìîæíîñòü âîñïîëüçîâàòüñÿ
âîñïðîèçâåäåíèåì â ðàìêàõ ôóíêöèè RPPR, íåîáõîäèìî âêëþ-
÷èòü îïöèþ “RPPR”. Åñëè ðåæèì RPPR íàõîäèòñÿ â àêòèâíîì
ñîñòîÿíèè (îïöèÿ îòìå÷åíà), òî ïðè èãðå íà êëàâèàòóðå èíñòðó-
ìåíòà âîñïðîèçâîäÿòñÿ ïàòåðíû â ñîîòâåòñòâèè ñ óñòàíîâêàìè
RPPR. Â ïðîòèâíîì ñëó÷àå (îïöèÿ íå îòìå÷åíà) ïåñíè âîñïðî-
èçâîäÿòñÿ â øòàòíîì ðåæèìå íåçàâèñèìî îò óñòàíîâîê RPPR.

1) Îïðåäåëèòå óñòàíîâêè òðåêà êàê ïðè ïîäãîòîâêå åãî ê
çàïèñè â ñòàíäàðòíîì ðåæèìå.

Äëÿ íàçíà÷åíèÿ ïðîãðàììû íà òðåê âûïîëíèòå øàãè “1)” —
“4)” ïðîöåäóðû ïîäãîòîâêè òðåêà ê çàïèñè, îïèñàííîé â ðàç-
äåëå “Çàïèñü òðåêà â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè”, ïîäðàç-
äåë “Ïîäãîòîâêà ê çàïèñè”.

2) Âûáåðèòå ÿðëûê RPPR ñòðàíèöû SEQ 5.1: RPPR.

Íà ýòîé ñòðàíèöå ôóíêöèÿ RPPR àâòîìàòè÷åñêè ïåðåõîäèò
â àêòèâíîå ñîñòîÿíèå.

3) Ïàðàìåòð “KEY” îïðåäåëÿåò íîòó, íà êîòîðóþ áóäåò íà-
çíà÷åí ïàòåðí.

Ýòîò ïàðàìåòð ìîæíî çàäàòü äðóãèì ñïîñîáîì. Óäåðæèâàÿ
íàæàòîé êíîïêó [ENTER], íàæìèòå íà ñîîòâåòñòâóþùóþ
êëàâèøó êëàâèàòóðû èíñòðóìåíòà.

4) Îòìåòüòå ïîëå “Assign”.

Ïàòåðíû ìîæíî íàçíà÷àòü íà íîòû èç äèàïàçîíà C#2 — C8.
Íîòû C2 è íèæå èñïîëüçóþòñÿ äëÿ îñòàíîâà âîñïðîèçâåäå-
íèÿ ïàòåðíà.

5) Âûáåðèòå ïàòåðí, êîòîðûé áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ ïðè
íàæàòèè íà êëàâèøó, îïðåäåëåííóþ íà øàãå “3)”.

Ïàðàìåòð “Pat (Pattern Bank)” èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îïðåäåëå-
íèÿ òèïà ïàòåðíà (Pre — ïðåñåòíûé èëè User — ïîëüçîâà-
òåëüñêèé), à ïàðàìåòð “Pattern Select” — äëÿ âûáîðà ñîáñò-
âåííî ïàòåðíà.

Åñëè âûáðàí ïîëüçîâàòåëüñêèé ïàòåðí, òî åãî íåîáõîäèìî
çàïèñàòü èëè ñêîïèðîâàòü ñ ïîìîùüþ ñåðâèñíîé êîìàíäû
ÿðëûêà Pattern.

6) Âûáåðèòå òðåê, ïî êîòîðîìó áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ
âûáðàííûé ïàòåðí.

Ïàòåðí áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ òåìáðîì ïðîãðàììû òðåêà
â ñîîòâåòñòâèè ñî âñåìè äðóãèìè åãî óñòàíîâêàìè.

Äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ ïàòåðíîâ óäàðíûõ âûáåðèòå òðåê, íà
êîòîðûé çàãðóæåíà ïðîãðàììà óäàðíûõ, äëÿ âîñïðîèçâåäå-
íèÿ ïàòåðíîâ áàñ-ãèòàðû — òðåê, íà êîòîðûé çàãðóæåíà
ïðîãðàììà áàñ-ãèòàðû è ò.ä.

7) Äëÿ îïðåäåëåíèÿ õàðàêòåðà âîñïðîèçâåäåíèÿ è ñèíõðî-
íèçàöèè ïàòåðíà îïðåäåëèòå çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ
“M (Mode)”, “Shift” è “Sync”.

Ïðè íàæàòèè íà êëàâèøó, íà êîòîðóþ íàçíà÷åí ïàòåðí, àâ-
òîìàòè÷åñêè çàïóñêàåòñÿ åãî âîñïðîèçâåäåíèå. Ìåòîä îñ-
òàíîâêè âîñïðîèçâåäåíèÿ ïàòåðíà îïðåäåëÿåòñÿ çíà÷åíè-
åì ïàðàìåòðà “M (Mode)”. Äëÿ îñòàíîâà âñåõ çàïóùåííûõ
ïàòåðíîâ èñïîëüçóþòñÿ êëàâèøè, ñîîòâåòñòâóþùèå íîòàì
C2 è íèæå.

Áîëåå äåòàëüíî ýòè ïàðàìåòðû è ñïîñîáû îñòàíîâà âîñïðîèç-
âåäåíèÿ ïàòåðíîâ îïèñàíû â ðóêîâîäñòâå “Óñòàíîâêà ïàðàìå-
òðîâ”, ãëàâà “3. Ðåæèì ñåêâåíñåðà”, ðàçäåë “SEQ 5.1: RPPR”,
ïîäðàçäåë “5.1-1: Pattern”, ïàðàãðàô “5.1-2á: RPPR Setup”.
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P00: Pop&Balad1/Std

Ïðåñåòíûå ïàòòåðíû
P00 - P149

Ïåñíÿ

5.1: RPPR, RPPR Setup

RPPR Ôóíêöèÿ RPPR
âêëþ÷åíà

RPPR
Ñòàíäàðòíûé ðå-
æèì çàïñè è âîñ-
ïðîèçâåäåíèÿ

U00: Pattern 00

Ïîëüçîâàòåëüñêèé
ïàòòåðí U00 - U99



Êëàâèøè, íà êîòîðûå íå íàçíà÷åí íè îäèí èç ïà-
òåðíîâ, ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ
â ñòàíäàðòíîì ðåæèìå. Òðåê, êîòîðûé áóäåò âîñ-
ïðîèçâîäèòüñÿ ïðè èãðå íà êëàâèàòóðå, îïðåäåëÿ-
åòñÿ ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “Track Select”. Íàïðè-
ìåð, ìîæíî íàçíà÷èòü ïàòåðíû ïîäêëàäà (íàïðè-
ìåð, áàðàáàííûé è áàñ-ãèòàðíûé) íà êëàâèøè C#2
— B2 è èñïîëüçîâàòü èõ äëÿ óïðàâëåíèÿ âîñïðîèç-
âåäåíèåì ïàòåðíîâ, à íîòû èç äèàïàçîíà C3 è âû-
øå çàðåçåðâèðîâàòü äëÿ èñïîëíåíèÿ ñîëüíûõ ïàð-
òèé â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè. Â ýòîì ñëó÷àå
óäîáíåé ðàñïîëîæèòü êëàâèøè, íà êîòîðûå íàçíà-
÷åíû ïàòåðíû, ðÿäîì äðóã ñ äðóãîì.

Èñïîëüçîâàíèå REVERT äëÿ êîïèðîâàíèÿ
óñòàíîâîê RPPR
Ñ ïîìîùüþ “REVERT” (êíîïêà [F4]) ìîæíî êîïèðîâàòü óñòàíîâêè
“Pat (Pattern Bank)”, “Pattern Select” è “Track”, ïðîèçâåäåííûå ðà-
íåå äëÿ íîòû “KEY”, ó êîòîðîé îòìå÷åíà îïöèÿ “Assign”. Ýòà ôóíê-
öèÿ ñíèæàåò çàòðàòû íà âûïîëíåíèå ïðîöåäóðû íàçíà÷åíèÿ ïà-
òåðíîâ íà ñîñåäíèå íîòû è èñïîëüçóþùèõ îäèí è òîò æå òðåê.

Ïóñòü, íàïðèìåð, â ïóíêòàõ “2)” — “7)” âûøåîïèñàííîé ïðîöåäó-
ðû áûëè îïðåäåëåíû ñëåäóþùèå óñòàíîâêè:

“KEY”: C#2

“Pat (Pattern Bank)”: Pre

“Pattern Select”: P00: Pop&Balad 1/Std

“Track”: T01: Drums

Òåïåðü äîïóñòèì íåîáõîäèìî îïðåäåëèòü ñëåäóþùèå óñòàíîâêè:

“KEY”: D2

“Pat (Pattern Bank)”: Pre

“Pattern Select”: P01: Pop&Balad 2/Std

“Track”: T01: Drums

1) Îïðåäåëèòå óñòàíîâêè äëÿ “KEY” C#2, âûïîëíèâ øàãè
“1)” — “7)” îïèñàííîé âûøå ïðîöåäóðû.

2) Íàçíà÷üòå âòîðîé RPPR íà “KEY” D2.

Óñòàíîâèòå “KEY” â D2.

3) Íàæìèòå íà êíîïêó [F4] (“REVERT”).

Ïðè ýòîì ñêîïèðóþòñÿ óñòàíîâêè “Pat (Pattern Bank)”,
“Pattern Select” è “Track”, ïðîèçâåäåííûå íà øàãå “1)” îïè-
ñûâàåìîé ïðîöåäóðû.

4) Óñòàíîâèòå “Pattern Select” â P01: Pop& Balad 2/Std.

Âîñïðîèçâåäåíèå RPPR
Íèæå áóäåò ðàññìîòðåíî èñïîëüçîâàíèå ôóíêöèè RPPR â ïðî-
öåññå èñïîëíåíèÿ â ðàìêàõ ñòðàíèöû SEQ 1.1: Play/REC. Áîëåå
òîãî, ìîæíî ìàíèïóëèðîâàòü ñ ôóíêöèåé RPPR è ïðè âîñïðîèç-
âåäåíèè ïåñíè.

1) Â ðåæèìå ñåêâåíñåðà âûáåðèòå ñòðàíèöó SEQ 1.1:
Play/REC.

2) Îòìåòüòå îïöèþ “RPPR”.

Ïðè ýòîì ôóíêöèÿ RPPR áóäåò ïåðåâåäåíà â àêòèâíîå ñî-
ñòîÿíèå. Òåêóùåå ñîñòîÿíèå äàííîé ôóíêöèè ñîõðàíÿåòñÿ
îòäåëüíî äëÿ êàæäîé ïåñíè.

3) Íàæèìàéòå íà êëàâèøè êëàâèàòóðû. Ïðè ýòîì ïàòåðíû
áóäóò âîñïðîèçâîäèòüñÿ â ñîîòâåòñòâèè ñ çàäàííûìè
óñòàíîâêàìè RPPR.

Êëàâèøè, íà êîòîðûå íå íàçíà÷åíû ïàòåðíû, ìîæ-
íî èñïîëüçîâàòü äëÿ øòàòíîãî ðåæèìà èñïîëíåíèÿ.

Â ñëó÷àå íåîáõîäèìîñòè óïðàâëåíèÿ ôóíêöèåé
RPPR îò âíåøíåãî MIDI-îáîðóäîâàíèÿ, èñïîëüçóéòå
òîò MIDI-êàíàë, íà êîòîðûé íàñòðîåí äàííûé òðåê.

4) Äëÿ îòêëþ÷åíèÿ ôóíêöèè RPPR îòìåíèòå âûäåëåíèå
ïîëÿ “RPPR”.

Îñîáåííîñòè èñïîëíåíèÿ â ðàìêàõ
ôóíêöèè RPPR
• Åñëè ïàðàìåòð “Sync” óñòàíîâëåí â Beat èëè Measure, âîñïðî-

èçâåäåíèå ïîñëåäóþùèõ ïàòåðíîâ ñèíõðîíèçèðóåòñÿ ñ âîñ-
ïðîèçâåäåíèåì ïàòåðíà, çàïóùåííîãî ïåðâûì. Áîëåå ïîäðîá-
íî îá ýòîì ðàññêàçûâàåòñÿ â ðóêîâîäñòâå “Óñòàíîâêà ïàðàìå-
òðîâ”, ãëàâà “3. Ðåæèì ñåêâåíñåðà”, ðàçäåë “SEQ 5.1: RPPR”,
ïîäðàçäåë “5.1-1: Pattern”, ïàðàãðàô “5.1-2á: RPPR Setup”.

• Åñëè ïàðàìåòð “Sync” óñòàíîâëåí â SEQ, âîñïðîèçâåäåíèå ïà-
òåðíà ñèíõðîíèçèðóåòñÿ ñ âîñïðîèçâåäåíèåì ïåñíè. Çàïóñòèòå
âîñïðîèçâåäåíèå ïåñíè è çàòåì íàæìèòå íà êëàâèøó. Âîñïðî-
èçâåäåíèå ïàòåðíà íà÷íåòñÿ âìåñòå ñ íà÷àëîì òàêòà ïåñíè.

Ïðè ìàíèïóëÿöèÿõ âî âðåìÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè ñ

êíîïêàìè áûñòðîé ïåðåìîòêè [##REW]/[FF$$] ñèíõðîíè-

çàöèÿ íàðóøàåòñÿ. 

Åñëè íåîáõîäèìî, ÷òîáû âîñïðîèçâåäåíèå ïàòåð-
íà áûëî çàïóùåíî âìåñòå ñ íà÷àëîì ïåñíè, ìîæ-
íî âñòàâèòü â åå íà÷àëî ïóñòîé òàêò.

Åñëè ïåñíÿ îñòàíîâëåíà, ïàòåðí ñèíõðîíèçèðóåò-
ñÿ ñ ôóíêöèåé KARMA (ñì. ãëàâó “Îïèñàíèå ôóíê-
öèè KARMA”, ðàçäåë “Ñèíõðîíèçàöèÿ ôóíêöèè
KARMA”).

• Êîãäà âîñïðîèçâåäåíèå ïàòåðíà çàñèíõðîíèçèðîâàíî (ïàðà-
ìåòð “Sync” óñòàíîâëåí â Beat, Measure èëè SEQ), òî íà÷àëî
åãî âîñïðîèçâåäåíèÿ àâòîìàòè÷åñêè ïðèâÿçûâàåòñÿ ê äîëå
òàêòà èëè íà÷àëó òàêòà ïðè óñëîâèè, åñëè êëàâèøà çàïóñêà ïà-
òåðíà íàæèìàåòñÿ íåìíîãî ðàíüøå äîëè òàêòà èëè íà÷àëà òàê-
òà. Áîëåå òîãî, åñëè äàæå íàæàòü íà êëàâèøó íåìíîãî ïîçäíåå,
íî íå áîëåå ÷åì íà òðèäöàòü âòîðóþ íîòó, èíñòðóìåíò ñ÷èòàåò,
÷òî ïàòåðí çàïóùåí íà äîëå èëè â íà÷àëå òàêòà. Â ýòîì ñëó÷àå
â öåëÿõ êîððåêöèè íà÷àëî ïàòåðíà êîìïðåññèðóåòñÿ è îñòàâ-
øàÿñÿ ÷àñòü âîñïðîèçâîäèòñÿ â çàäàííîì òåìïå.

Çàïèñü â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè ñ
èñïîëüçîâàíèåì ôóíêöèè RPPR
Ìóëüòèòðåêîâàÿ çàïèñü
Ðåæèì ìóëüòèòðåêîâîé çàïèñè ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ çàïèñè èñ-
ïîëíåíèÿ ïî íåñêîëüêèì òðåêàì â ðàìêàõ ðàáîòû ôóíêöèè RPPR.

Ïàòåðíû çàïèñûâàþòñÿ â âèäå ìóçûêàëüíûõ äàííûõ íà òðåêè,
èñïîëüçóåìûå ôóíêöèåé RPPR.

Íåîáõîäèìûå óñòàíîâêè ïðîèçâîäÿòñÿ íà ñòðàíèöå SEQ 5.1:
RPPR, ÿðëûê RPPR. Åñëè óñòàíîâèòü ïàðàìåòð “Sync” â SEQ, âîñ-
ïðîèçâåäåíèå ïàòåðíà áóäåò çàïèñàíî ñèíõðîííî ñ ñåêâåíñåðîì.
Áîëåå ïîäðîáíî îá ýòîì ðàññêàçûâàåòñÿ â ðóêîâîäñòâå “Óñòàíîâ-
êà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà “3. Ðåæèì ñåêâåíñåðà”, ðàçäåë “SEQ 5.1:
RPPR”, ïîäðàçäåë “5.1-1: Pattern”, ïàðàãðàô “5.1-2á: RPPR Setup”.

Åñëè âûáðàíà óñòàíîâêà SEQ, íà÷àëî âîñïðîèçâåäåíèÿ ïàòåðíîâ
RPPR, ïðè çàïóùåííîì âîñïðîèçâåäåíèè/çàïèñè ñåêâåíñåðà, áó-
äåò ñèíõðîíèçèðîâàòüñÿ ñ íà÷àëîì òàêòà ñåêâåíñåðà. Äëÿ òîãî,
÷òîáû íà÷àòü çàïèñü íåñêîëüêèõ ïàòåðíîâ îäíîâðåìåííî ñ íà÷à-
ëîì çàïèñè ïåñíè, íåîáõîäèìî âî âðåìÿ ïðåäâàðèòåëüíîãî îòñ÷å-
òà óäåðæèâàòü â íàæàòîì ñîñòîÿíèè ñîîòâåòñòâóþùèå êëàâèøè.

Ïðè çàïèñè âîñïðîèçâåäåíèÿ ïàòåðíîâ, ðàáîòàþùèõ ïîä
óïðàâëåíèåì ôóíêöèè RPPR, ìîæåò íàáëþäàòüñÿ ýôôåêò
èñêàæåíèÿ ðèòìè÷åñêîãî ðèñóíêà. Â ýòîì ñëó÷àå ðåêîìåí-
äóåòñÿ óñòàíîâèòü çíà÷åíèå ïàðàìåòðà êâàíòîâàíèÿ â ðå-
æèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè “Reso” â îòëè÷íîå îò Hi çíà÷åíèå. 

1) Èñïîëüçóÿ ïðîöåäóðó ïîäãîòîâêè ê çàïèñè (ñì. ðàçäåë
“Çàïèñü òðåêà â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè”, ïîäðàç-
äåë “Ïîäãîòîâêà ê çàïèñè”), îïðåäåëèòå íåîáõîäèìûå
óñòàíîâêè.

Ïðè èãðå íà êëàâèøàõ, êîòîðûå íå èñïîëüçóþòñÿ ôóíêöèåé
RPPR, áóäåò îñóùåñòâëÿòüñÿ çàïèñü íà òðåê, îïðåäåëåííûé
ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “Track Select”.

2) Íà ñòðàíèöå SEQ 1.1: Play/REC, ÿðëûê Preferences, óñòà-
íîâèòå ïàðàìåòð “REC Setup (Recording Mode” â çíà÷å-
íèå Over Write.

Çàìå÷àíèå

Çàìå÷àíèå

Çàìå÷àíèå

Çàìå÷àíèå

Çàìå÷àíèå
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Ïðè ìóëüòèòðåêîâîé çàïèñè ìîæíî èñïîëüçîâàòü ñëåäóþ-
ùèå ðåæèìû: Over Write (ïåðåçàïèñü), Over Dub (íàëîæå-
íèå), Manual Punch In (âñòàâêà â ðó÷íîì ðåæèìå), Auto
Punch In (âñòàâêà â àâòîìàòè÷åñêîì ðåæèìå). Íèæå áóäåò
îïèñàíà íàèáîëåå øèðîêî èñïîëüçóåìûé ìåòîä çàïèñè
Over Write.

3) Îòìåòüòå îïöèþ “Multi REC”.

4) Âûáåðèòå îäèí èç äâóõ ÿðëûêîâ: Prog..08 èëè Prog..16.
Äëÿ òðåêîâ, êîòîðûå íåîáõîäèìî çàïèñàòü, óñòàíîâèòå ïà-
ðàìåòð “PLAY/MUTE/REC” â ñîñòîÿíèå REC, à äëÿ âñåõ îñ-
òàëüíûõ — â ñîñòîÿíèå PLAY èëè MUTE.

Áóäóò çàïèñûâàòüñÿ âñå òðåêè, ðàáîòàþùèå ïîä óïðàâëåíè-
åì ôóíêöèè RPPR, à òàêæå òðåê, âûáðàííûé ñ ïîìîùüþ ïà-
ðàìåòðà “Track Select”.

Íàïðèìåð, åñëè â ðåæèìå RPPR èñïîëüçóþòñÿ òðåêè 1 è 2,
à äëÿ èñïîëíåíèÿ â ñòàíäàðòíîì ðåæèìå — òðåê 3, òî ïàðà-
ìåòðû êíîïîê “PLAY/MUTE/REC” íåîáõîäèìî óñòàíîâèòü â
REC òîëüêî äëÿ ýòèõ òðåõ òðåêîâ.

5) Îòìåòüòå îïöèþ “RPPR” (ñòðàíèöà SEQ 1.1: Play/REC,
ÿðëûê Play/REC).

Ôóíêöèÿ RPPR ïåðåéäåò â àêòèâíîå ñîñòîÿíèå.

6) Ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “Location” îïðåäåëèòå êîîðäè-
íàòû òî÷êè, ñ êîòîðîé íåîáõîäèìî íà÷àòü çàïèñü.

7) Íàæìèòå ñíà÷àëà íà êíîïêó [REC/WRITE], à çàòåì — íà
êíîïêó [START/STOP].

Çàïóñòèòñÿ ïðîöåññ çàïèñè. Ïðè íàæàòèè íà êëàâèøó, èñ-
ïîëüçóþùóþñÿ â ðàìêàõ ôóíêöèè RPPR (ò.å. íà êîòîðóþ íà-
çíà÷åí ïàòåðí), çàïóñêàåòñÿ âîñïðîèçâåäåíèå ñîîòâåòñòâóþ-
ùåãî ïàòåðíà. Ïðè íàæàòèè íà îñòàëüíûå êëàâèøè êëàâèàòó-
ðû âîñïðîèçâîäèòñÿ òåìáð ïðîãðàììû, íàçíà÷åííîé íà òðåê,
êîòîðûé áûë âûáðàí ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “Track Select”.

Åñëè íåîáõîäèìî, ÷òîáû çàïèñü è âîñïðîèçâåäåíèå ïàòåðíà
íà÷àëèñü îäíîâðåìåííî, âî âðåìÿ ïðåäâàðèòåëüíîãî îòñ÷å-
òà ñëåäóåò óäåðæèâàòü íàæàòîé êëàâèøó, óïðàâëÿþùóþ çà-
ïóñêîì âîñïðîèçâåäåíèÿ ïàòåðíà. Ïðåäâàðèòåëüíî óáåäè-
òåñü, ÷òî ïàðàìåòð ôóíêöèè RPPR “Sync” óñòàíîâëåí â SEQ. 

8) Íàæìèòå íà êíîïêó [START/STOP].

Ïðîöåññ çàïèñè îñòàíîâèòñÿ è ïðîèçîéäåò ïåðåõîä ê òî÷êå,
ñ êîòîðîé îí íà÷àëñÿ.

9) Äëÿ îòìåíû ðåæèìà ìóëüòèòðåêîâîé çàïèñè îòìåíèòå âû-
äåëåíèå ïîëÿ “Multi REC” (ñì. ïóíêò “3)” îïèñûâàåìîé ïðî-
öåäóðû).

Çàïèñü íà îäèí òðåê
Èñïîëíåíèå â ðåæèìå RPPR ìîæíî çàïèñàòü è íà îäèí òðåê.

1) Îïðåäåëèòå óñòàíîâêè òðåêà àíàëîãè÷íî ðåæèìó ìóëü-
òèòðåêîâîé çàïèñè.

2) Íà ÿðëûêå Play/REC ñòðàíèöû SEQ 1.1: Play/REC îòìåòü-
òå îïöèþ RPPR.

Ïðè ýòîì áóäåò âêëþ÷åíà ôóíêöèÿ RPPR.

3) Ñ ïîìîùüþ ïðîöåäóðû, àíàëîãè÷íîé ïðîöåäóðå âûáîðà
òðåêà â ðåæèìå çàïèñè îáû÷íîé ïåñíè, îïðåäåëèòå êà-
êîé èç òðåêîâ íåîáõîäèìî çàïèñûâàòü (ïàðàìåòð
“Track Select” ).

4) Ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “Location” çàäàéòå êîîðäèíàòû
òî÷êè, ñ êîòîðîé íåîáõîäèìî íà÷àòü çàïèñü.

5) Íàæìèòå ñíà÷àëà íà êíîïêó [REC/WRITE], à çàòåì — íà
êíîïêó [START/STOP].

Çàïóñòèòñÿ ïðîöåññ çàïèñè.

Ïðè ýòîì ðåæèìå çàïèñè äàííûå áóäóò ðàñïîëàãàòüñÿ
òîëüêî íà òðåêå, êîòîðûé áûë âûáðàí ñ ïîìîùüþ ïàðàìå-
òðà “Track Select”. Ñèòóàöèÿ íå èçìåíÿåòñÿ äàæå â òîì ñëó-
÷àå, åñëè â ôóíêöèè RPPR èñïîëüçóåòñÿ íåñêîëüêî òðåêîâ.
Íåîáõîäèìî îòìåòèòü, ÷òî çàïèñûâàþòñÿ òîëüêî òå ïàòåð-
íû, êîòîðûå âîñïðîèçâîäÿòñÿ ïî òîìó æå òðåêó, ÷òî è òðåê,
âûáðàííûé ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “Track Select”. 

6) Íàæìèòå íà êíîïêó [START/STOP].

Ïðîöåññ çàïèñè îñòàíîâèòñÿ è ïðîèçîéäåò ïåðåõîä ê òî÷êå,
ñ êîòîðîé îí íà÷àëñÿ.

Режим воспроизведения
песни

Ðåæèì âîñïðîèçâåäåíèÿ ïîçâîëÿåò ñ÷èòûâàòü äàííûå â ôîðìà-
òå SMF (ñòàíäàðòíûå MIDI-ôàéëû) íåïîñðåäñòâåííî ñ ãèáêèõ
äèñêîâ è âîñïðîèçâîäèòü èõ. Îí óäîáåí, êîãäà íåîáõîäèìî ïðî-
ñòî âîñïðîèçâåñòè SMF-ôàéë, íå ðåäàêòèðóÿ åãî.

Óñòàíîâêè ïàðàìåòðîâ ðåæèìà âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè
ïðè îòêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ èíñòðóìåíòà íå ñîõðàíÿþòñÿ. Åñ-
ëè íåîáõîäèìî ñîõðàíèòü ïðîãðàììó, ïàðàìåòðû òðåêà è
óñòàíîâêè ýôôåêòîâ ïåñíè, íåîáõîäèìî âûïîëíèòü ñåð-
âèñíóþ êîìàíäó “Save Template Song” ìåíþ ñòðàíèöû.

Ñòðóêòóðà ðåæèìà âîñïðîèçâåäå-
íèÿ ïåñíè
Êàê ïîêàçàíî íà ïðèâåäåííîé íèæå äèàãðàììå, â ñòðóêòóðå ðå-
æèìà âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè ìîæíî âûäåëèòü òðåêè (1 — 16),
ýôôåêòû è ìîäóëü KARMA.

Äàííûå ôîðìàòà SMF
Â ðåæèìå âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè ìîæíî âîñïðîèçâîäèòü äàí-
íûå SMF ôîðìàòîâ 0 èëè 1. Äàííûé èíñòðóìåíò ðàñïîçíàåò
òîëüêî ôàéëû ñ ðàñøèðåíèåì “.MID”.
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Insert Effect 1 ... 5 : 
7.2-1...6

Master Effect 1, 2: 
7.3-1...3

MasterEQ: 7.3-4

Controller Setup : 2.2

BUS : 7.1-1
Òðåê 1  Óñòàíîâêè ïàðàì.    Ìóç. äàííûå

Òðåê 2  Óñòàíîâêè ïàðàì.    Ìóç. äàííûå

Òðåê 3 Óñòàíîâêè ïàðàì.    Ìóç. äàííûå

Òðåê 4  Óñòàíîâêè ïàðàì.    Ìóç. äàííûå

Òðåê 5  Óñòàíîâêè ïàðàì.    Ìóç. äàííûå

Òðåê 6  Óñòàíîâêè ïàðàì.    Ìóç. äàííûå

Òðåê 7  Óñòàíîâêè ïàðàì.    Ìóç. äàííûå

Òðåê 8  Óñòàíîâêè ïàðàì.    Ìóç. äàííûå

Òðåê16  Óñòàíîâêè ïàðàì.   Ìóç. äàííûå

Òðåê

Ðàçðûâ
Ìàñòåð-ýôô.
Äîïîëíèòåëü-

íûå âûõîäû

KARMA: 6.1 - 6.4
(Ìîäóëü A, B, C, D

AUDIO OUTPUT

L/MONO, R

AUDIO OUTPUT

INDIVIDUAL 1, 2

Îáîçíà÷åíèÿ 7.1-1, 7.2-1 èñïîëüçóþòñÿ äëÿ èäåíòèôèêàöèè ýêðàíîâ ÿðëûêîâ



Äîïîëíèòåëüíûå ñâåäåíèÿ ïî MIDI
Óñòàíîâêè ñîñòîÿíèÿ òðåêà â ðåæèìå âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè

Ïàðàìåòð ñîñòîÿíèÿ “Status” ïîçâîëÿåò îïðåäåëèòü áóäóò ëè ìó-
çûêàëüíûå äàííûå òðåêà èëè êëàâèàòóðà è êîíòðîëëåðû ìóçû-
êàëüíîé ðàáî÷åé ñòàíöèè Karma óïðàâëÿòü âíóòðåííèì ãåíåðà-
òîðîì èíñòðóìåíòà è/èëè çâóêàìè âíåøíåãî ãåíåðàòîðà.

Åñëè ïàðàìåòð “Status” óñòàíîâëåí â INT, òî äàííûå òðåêà è äàí-
íûå, ãåíåðèðóåìûå êëàâèàòóðîé è êîíòðîëëåðàìè, èñïîëüçóþò-
ñÿ äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ çâóêîâ ñ ïîìîùüþ âíóòðåííåãî ãåíåðà-
òîðà èíñòðóìåíòà.

Åñëè ïàðàìåòð “Status” óñòàíîâëåí â EXT èëè BTH, òî äàííûå
òðåêà è äàííûå, ãåíåðèðóåìûå êëàâèàòóðîé è êîíòðîëëåðàìè
èíñòðóìåíòà, èñïîëüçóþòñÿ äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ çâóêîâ âíåø-
íåãî ãåíåðàòîðà. Ïðè ýòîì âíåøíèé ãåíåðàòîð çâóêà äîëæåí
áûòü íàñòðîåí íà ïðèåì äàííûõ ïî êàíàëó òðåêà, èìåþùåãî óñ-
òàíîâêè EXT èëè BTH. Íîìåð êàíàëà òðåêà èíñòðóìåíòà çàäàåò-
ñÿ ïàðàìåòðîì “MIDI Channel”. Åñëè ïàðàìåòð ñîñòîÿíèÿ òðåêà
“Status” óñòàíîâëåí â BTH, òî îäíîâðåìåííî âîñïðîèçâîäÿòñÿ
çâóêè äàííîãî èíñòðóìåíòà è âíåøíåãî ãåíåðàòîðà (ñì. ðóêîâîä-
ñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà “4. Ðåæèì âîñïðîèçâåäåíèÿ
ïåñíè”, ðàçäåë “S.PLAY 3.1: Param”, ïîäðàçäåë “3.1-1: Param..8
(Status/Scale T01...08)”).

Ñèíõðîíèçàöèÿ ñ âíåøíèì îáîðóäîâàíèåì

Â ðåæèìå âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè äàííûé èíñòðóìåíò íåçàâè-
ñèìî îò óñòàíîâêè MIDI Clock (ïàðàìåòð “MIDI Clock” ÿðëûêà
MIDI, ñòðàíèöà GLOBAL 2.1: MIDI) âûñòóïàåò â ðîëè âåäóùåãî
(óïðàâëÿþùåãî) îáîðóäîâàíèÿ.

Ôóíêöèè Solo/Mute
Ïàðàìåòðû “PLAY/MUTE” è “SOLO ON/OFF” ðàñïîëîæåíû íà
ñòðàíèöå S.PLAY 1.1: Play, ÿðëûêè Prog..08 è Prog..16. Îíè ïîç-
âîëÿþò âîñïðîèçâîäèòü è ìüþòèðîâàòü òðåêè 1 — 16 ñïîñîáîì,
àíàëîãè÷íûì îïèñàííîìó äëÿ ðåæèìà ñåêâåíñåðà.

Ýòè îïöèè ìîæíî èñïîëüçîâàòü, êîãäà íåîáõîäèìî çàìüþòèòü
âîñïðîèçâåäåíèå òðåêà è èñïîëíèòü åãî ïàðòèþ íà êëàâèàòóðå
(ôîíîãðàììà “ìèíóñ îäèí”) èëè êîãäà íåîáõîäèìî ïðîñëóøàòü
âîñïðîèçâåäåíèå òîëüêî îäíîãî òðåêà (ñì. Ñëåäóþùèé ðàçäåë
“Âîñïðîèçâåäåíèå äàííûõ ôîðìàòà SMF”).

Äëÿ ïðîñëóøèâàíèÿ âûäåëåííîãî òðåêà ìîæíî âîñïîëüçîâàòüñÿ
ñåðâèñíîé êîìàíäîé “Solo Selected Track” ìåíþ ñòðàíèöû (ñì.
ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâó “4. Ðåæèì âîñïðî-
èçâåäåíèÿ ïåñíè”, ðàçäåë “S.PLAY 1.1: Play”, ïîäðàçäåë “1.1-1:
Play”, ïàðàãðàô “1.1-1á: UTILITY”).

Âîñïðîèçâåäåíèå äàííûõ
ôîðìàòà SMF

Íåïîñðåäñòâåííîå âîñïðîèçâåäåíèå
äàííûõ ñ ãèáêîãî äèñêà

Äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ äàííûõ ôîðìàòà SMF, ñîâìåñòèìûõ
ñî ñòàíäàðòàìè GM/GS/XG, íåîáõîäèìî óñòàíîâèòü ïàðà-
ìåòð “Bank Map” (ÿðëûê Pref. ñòðàíèöû Global 1.1: System)
â GM(2) (ñì. ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâó
“5. Ãëîáàëüíûé ðåæèì”, ðàçäåë “Global 1.1: System”, ïîä-
ðàçäåë “1.1-2: Pref. (System Preference)”).

1) Äëÿ âõîäà â ðåæèì âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè íàæìèòå íà
êíîïêó [S.PLAY].

2) Âñòàâüòå â äèñêîâîä èíñòðóìåíòà ãèáêèé äèñê, ñîäåð-
æàùèé ôàéëû ôîðìàòà SMF.

3) Íàæìèòå íà êíîïêó [LOCATE], [START/STOP] èëè
[PAUSE].

Ïðè ýòîì â ïàìÿòü èíñòðóìåíòà çàãðóçÿòñÿ äàííûå ñ âíåø-
íåãî óñòðîéñòâà. Èìåíà SMF-ôàéëîâ îòîáðàæàþòñÿ â ïîëå
“File (File Select)”.

Åñëè áûëà íàæàòà êíîïêà [START/STOP], òî çàãðóæåííûå
äàííûå íà÷èíàþò âîñïðîèçâîäèòüñÿ.

Íèæå îïèñûâàþòñÿ ïðè÷èíû, ïî êîòîðûì â ïîëå “File (File
Select)” èìåíà ôàéëîâ ìîãóò íå îòîáðàæàòüñÿ.

• Äèñê íå ñîäåðæèò ôàéëîâ ôîðìàòà SMF.

• Â òåêóùåé äèðåêòîðèè íåò ôàéëîâ ôîðìàòà SMF.

Äëÿ ïåðåìåùåíèÿ ïî äèðåêòîðèè, ñîäåðæàùåé SMF-äàííûå,
ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó S.PLAY 4.1: Select Directory. Êíîïêà
[F5] (“UP”) èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïåðåõîäà ê äèðåêòîðèè áîëåå âû-
ñîêîãî óðîâíÿ, êíîïêà [F6] (“OPEN”) — áîëåå íèçêîãî.

Óáåäèòåñü, ÷òî íà ýêðàíå äèñïëåÿ ïîÿâèëîñü èìÿ SMF-ôàéëà
(ôàéëà ñ ðàñøèðåíèåì “.MID”), êîòîðûé íåîáõîäèìî âîñïðî-
èçâåñòè, è íàæìèòå íà êíîïêó [EXIT] äëÿ âîçâðàòà ê ñòðàíèöå
S.PLAY 1.1: PLAY.

• Îòìå÷åíà îïöèÿ “Jukebox”, à ñïèñîê âîñïðîèçâåäåíèÿ
ïåñåí íå ñîçäàí.

4) Âûáåðèòå ïàðàìåòð “File Select” è ñ ïîìîùüþ êíîïîê
VALUE !, " âûáåðèòå ôàéë, êîòîðûé íåîáõîäèìî
âîñïðîèçâåñòè.

5) Íàæìèòå íà êíîïêó [START/STOP].

Åñëè íà øàãå “3)” îïèñûâàåìîé ïðîöåäóðû áûëà íàæàòà
êíîïêà [LOCATE] èëè [PAUSE], òî âîñïðîèçâåäåíèå çàïóñ-
êàåòñÿ, åñëè [START/STOP] — òî îñòàíàâëèâàåòñÿ.

Åñëè íà ÿðëûêå Pref. ñòðàíèöû S.PLAY 1.1: Play îòìå÷åíà
îïöèÿ “Auto Start” (óñòàíîâêà, ïðèíÿòàÿ ïî óìîë÷àíèþ), òî
ïîñëåäîâàòåëüíî âîñïðîèçâîäÿòñÿ âñå ïåñíè, êîòîðûå
ìîæíî âûáðàòü ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “File Select”.

6) Äëÿ îñòàíîâà âîñïðîèçâåäåíèÿ íàæìèòå íà êíîïêó
[START/STOP] åùå îäèí ðàç.

Çàïóñê/îñòàíîâ âîñïðîèçâåäåíèÿ
êàæäîé èç ïåñåí
Îòêëþ÷èòå îïöèè “Chain to next file” èëè “Auto Start”, ðàñïîëîæåí-
íûå íà ÿðëûêå Pref. ñòðàíèöû S.PLAY 1.1: Play, è íàæìèòå íà
êíîïêó [START/STOP]. Çàïóñòèòñÿ âîñïðîèçâåäåíèå. Ïîñëå òîãî,
êàê áóäåò äîñòèãíóò êîíåö ïåñíè, âîñïðîèçâåäåíèå îñòàíîâèòñÿ.
Ýòî ïðîèñõîäèò äëÿ êàæäîé èç ïåñåí, ïðîèãðûâàåìîé â ýòîì ðå-
æèìå. Áîëåå ïîäðîáíî îá ýòîì ðàññêàçûâàåòñÿ â ðóêîâîäñòâå
“Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà “4. Ðåæèì âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñ-
íè”, ðàçäåë “S.PLAY 1.1: Play”, ïîäðàçäåë “1.1-6: Preference”.

Èñïîëíåíèå âìåñòå ñ âîñïðîèçâåäåíèåì SMF-
ôàéëîâ (ðåæèì “ìèíóñ îäèí”)
Â ýòîì ðåæèìå îòäåëüíûå ïàðòèè âîñïðîèçâîäèìîãî SMF-ôàé-
ëà çàìüþ÷èâàåòñÿ è â ðåàëüíîì âðåìåíè èñïîëíÿþòñÿ íà êëà-
âèàòóðå èíñòðóìåíòà.

1) Çàïóñòèòå âîñïðîèçâåäåíèå SMF-ôàéëà, îïðåäåëèòå
òðåê, ïàðòèè êîòîðîãî áóäóò èñïîëíÿòüñÿ â ðåæèìå ðå-
àëüíîãî âðåìåíè, è îñòàíîâèòå âîñïðîèçâåäåíèå.

2) Íà ñòðàíèöå S.PLAY 1.1: Play âûáåðèòå ÿðëûê Prog..8
èëè Prog..16.
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File
Select

Jukebox



3) Ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “Play (Track Select)” âûáåðèòå òðåê
äëÿ èñïîëíåíèÿ ïàðòèé â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè.

Ïðè èãðå íà êëàâèàòóðå áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ òåìáð ïðî-
ãðàììû, íàçíà÷åííîé íà ýòîò òðåê.

4) Óñòàíîâèòå ïàðàìåòð “PLAY/MUTE” òðåêà, êîòîðûé èñ-
ïîëüçóåòñÿ äëÿ èñïîëíåíèÿ ïàðòèè ðåàëüíîãî âðåìåíè,
â çíà÷åíèå MUTE.

Åñëè íåîáõîäèìî, ÷òîáû âìåñòå ñ èñïîëíåíèåì íà êëàâèà-
òóðå çâó÷àëè è ïàðòèè òðåêà, òî ïàðàìåòð “PLAY/MUTE” íå-
îáõîäèìî óñòàíîâèòü â ñîñòîÿíèå PLAY.

5) Äëÿ çàïóñêà âîñïðîèçâåäåíèÿ íàæìèòå íà êíîïêó
[START/STOP].

KARMA
Ïðè èñïîëíåíèè â ðåæèìå “ìèíóñ îäèí” ìîæíî èñïîëüçîâàòü
ôóíêöèþ KARMA (ñì. ãëàâó “Îïèñàíèå ôóíêöèè KARMA”, ðàçäåë
“Óñòàíîâêè ôóíêöèè KARMA”, ïîäðàçäåë “Óñòàíîâêè ôóíêöèè
KARMA â ðåæèìå âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè”).

Ôóíêöèÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ
ñïèñêà ôàéëîâ

Âîñïðîèçâåäåíèå ñïèñêà ôàéëîâ
Ôóíêöèÿ ïîçâîëÿåò âîñïðîèçâîäèòü äàííûå ôîðìàòà SMF è îï-
ðåäåëÿòü ïîðÿäîê ïðîèãðûâàíèÿ ôàéëîâ.

Ïðè îòêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ ñïèñîê âîñïðîèçâåäåíèÿ ôàéëîâ
ñòèðàåòñÿ. Äëÿ òîãî, ÷òîáû íå ïîòåðÿòü åãî, ñïèñîê âîñïðî-
èçâåäåíèÿ ôàéëîâ íåîáõîäèìî ñîõðàíèòü (ñì. ïîäðàçäåë
“Ñîõðàíåíèå/çàãðóçêà ñïèñêà âîñïðîèçâåäåíèÿ ôàéëîâ”)
íà ãèáêèé äèñê.

1) Îòìåòüòå îïöèþ “Jukebox” (ÿðëûê Play ñòðàíèöû
S.PLAY 1.1: Play).

2) Âûáåðèòå ñòðàíèöó S.PLAY 4.2: Jukebox.

Íà äèñïëåé âûâåäóòñÿ ôàéëû ôîðìàòà SMF.

3) Ñ ïîìîùüþ êíîïîê !, " âûáåðèòå SMF-ôàéë (ôàéë ñ
ðàñøèðåíèåì “.MID”), êîòîðûé äîëæåí âîñïðîèçâîäèòü-
ñÿ ïåðâûì.

4) Íàæìèòå íà êíîïêó [F6] (“ADD”).

Ôàéë, âûáðàííûé íà øàãå “3)”, çàíåñåòñÿ â ñïèñîê âîñïðî-
èçâåäåíèÿ ôàéëîâ.

5) Ñ ïîìîùüþ êíîïîê !, " âûáåðèòå SMF-ôàéë, êîòî-
ðûé äîëæåí âîñïðîèçâîäèòüñÿ âòîðûì, è íàæìèòå íà
êíîïêó [F6] (“ADD”).

Ýòîò ôàéë âñòàíåò íà âòîðîå ìåñòî â ñïèñêå âîñïðîèçâåäå-
íèÿ ôàéëîâ. Ñïèñîê ìîæåò ñîñòîÿòü ìàêñèìóì èç 100 ôàé-
ëîâ, ïðîíóìåðîâàííûõ ñ 00 ïî 99.

Äëÿ óäàëåíèÿ ôàéëà èç ñïèñêà âîñïðîèçâåäåíèÿ ôàéëîâ
èñïîëüçóåòñÿ êíîïêà [F7] (“DELETE”).

6) Äëÿ ïåðåõîäà ê ÿðëûêó Play ñòðàíèöû S.PLAY 1.1: Play
íàæìèòå íà êíîïêó [EXIT].

7) Íàæìèòå íà êíîïêó [START/STOP].

Ôàéëû áóäóò âîñïðîèçâîäèòüñÿ â ïîðÿäêå, ñîîòâåòñòâóþ-
ùåì èõ ïîÿâëåíèþ â ñïèñêå âîñïðîèçâåäåíèÿ ôàéëîâ.

8) Äëÿ îñòàíîâà âîñïðîèçâåäåíèÿ íàæìèòå åùå îäèí ðàç
íà êíîïêó [START/STOP].

Ñïèñîê âîñïðîèçâåäåíèÿ ìîæåò ñîñòîÿòü èç ôàé-
ëîâ òîëüêî îäíîé äèðåêòîðèè.

Åñëè ïðè ñîçäàíèè ñïèñêà âîñïðîèçâåäåíèÿ ôàéëîâ âû-
ïîëíèòü îäíó èç ïåðå÷èñëåííûõ íèæå îïåðàöèé, òî îí òå-
ðÿåòñÿ.

• Ñìåíà äèðåêòîðèè

• Óäàëåíèå ãèáêîãî äèñêà èç äèñêîâîäà

Ñîõðàíåíèå/çàãðóçêà ñïèñêà
âîñïðîèçâåäåíèÿ ôàéëîâ
Ïðîöåäóðà ñîõðàíåíèÿ
1) Ñ ïîìîùüþ îïèñàííîé òîëüêî ÷òî ïðîöåäóðû ñîçäàéòå

ñïèñîê âîñïðîèçâåäåíèÿ ôàéëîâ.

2) Âûáåðèòå ñåðâèñíóþ êîìàíäó “Save Jukebox List” ìå-
íþ ñòðàíèöû S.PLAY 4.2: Jukebox.

3) Äëÿ ïåðåõîäà ê äèàëîãîâîìó îêíó ðåäàêòèðîâàíèÿ ñèì-
âîëüíîé èíôîðìàöèè íàæìèòå íà êíîïêó [F5] (“NAME”)
è ââåäèòå èìÿ ñïèñêà âîñïðîèçâåäåíèÿ ôàéëîâ (ñì. ãëà-
âó “Ñîõðàíåíèå äàííûõ”, ðàçäåë “Çàïèñü âî âíóòðåí-
íþþ ïàìÿòü”, ïîäðàçäåë “Ñîõðàíåíèå ïðîãðàìì è êîì-
áèíàöèé”, ïàðàãðàô “Ðåäàêòèðîâàíèå èìåíè”). 

4) Íàæìèòå íà êíîïêó [F8] (“OK”) key.

Ñïèñîê âîñïðîèçâåäåíèÿ ôàéëîâ áóäåò ñîõðàíåí íà ãèáêèé
äèñê.

Ïðîöåäóðà çàãðóçêè
1) Äëÿ ïåðåõîäà â ðåæèì âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè íàæìèòå

íà êíîïêó [S.PLAY].

2) Âñòàâüòå â äèñêîâîä èíñòðóìåíòà äèñêåòó, ñîäåðæàùóþ
ôàéë ñî ñïèñêîì âîñïðîèçâåäåíèÿ (ôàéë ñ ðàñøèðåíè-
åì “.JKB”).

3) Íà ÿðëûêå Play ñòðàíèöû S.PLAY 1.1: Play îòìåòüòå îï-
öèþ “Jukebox”.

4) Ïåðåéäèòå ê ñòðàíèöå S.PLAY 4.2: Jukebox.

5) Ñ ïîìîùüþ êíîïîê !, " âûáåðèòå ôàéë ñî ñïèñêîì
âîñïðîèçâåäåíèÿ.

6) Âûáåðèòå ñåðâèñíóþ êîìàíäó “Load Jukebox List” ìå-
íþ ñòðàíèöû.

7) Íàæìèòå íà êíîïêó [F8] (“OK”).

Âûáðàííûé ñïèñîê âîñïðîèçâåäåíèÿ ôàéëîâ çàãðóçèòñÿ â
ïàìÿòü èíñòðóìåíòà.

Çàìå÷àíèå
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Описание функции
KARMA

Ââåäåíèå
KARMA — àááðåâèàòóðà Kay Algorithmic Realtime Music
Architecture.

Ñóòü ôóíêöèè KARMA çàêëþ÷àåòñÿ â ãåíåðàöèè MIDI-äàííûõ íà
áàçå ðàçíîîáðàçíûõ ñëîæíûõ àëãîðèòìîâ. Ôðàçû è ïàòåðíû ãå-
íåðèðóþòñÿ íà îñíîâå íîò è àêêîðäîâ, áåðóùèõñÿ íà êëàâèàòó-
ðå èíñòðóìåíòà. Ïðè ýòîì ãåíåðèðóþòñÿ íå òîëüêî íîòû, íî òàê-
æå è óïðàâëÿþùèå MIDI-äàííûå.

Îäíèì èç íàèáîëåå ïðèâëåêàòåëüíûõ ïðåèìóùåñòâ àðõèòåêòóðû
ôóíêöèè KARMA ÿâëÿåòñÿ âîçìîæíîñòü ìîäèôèêàöèè àëãîðèò-
ìîâ â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè â ïðîöåññå èñïîëíåíèÿ.

Íàïðèìåð, ìîæíî ñîçäàâàòü çàìûñëîâàòûå àðïåäæèî è ýôôåê-
òû, íàñûùåííûå ðèòìè÷åñêèå è ìåëîäè÷åñêèå òåêñòóðû, ïðå-
äåëüíî òî÷íî èìèòèðîâàòü ãëèññàíäî àêóñòè÷åñêèõ èíñòðóìåí-
òîâ, ãèòàðíûå “áîé” è “ïåðåáîð”, ýôôåêòû ãëàéäà è ïîðòàìåíòî
è ìíîãîå äðóãîå. Ôóíêöèÿ KARMA îáëàäàåò ïîòåíöèàëüíûìè
âîçìîæíîñòÿìè ãåíåðàöèè ôðàç è ïàòåðíîâ, êîòîðûå íåâîç-
ìîæíî áûëî ðåàëèçîâàòü ñðåäñòâàìè èíñòðóìåíòîâ, îáîðóäî-
âàííûõ ñòàíäàðòíûìè àðïåäæèàòîðàìè.

Ôóíêöèÿ KARMA — îñíîâà ìóçûêàëüíîé ðàáî÷åé ñòàíöèè Karma.

Â ëþáîì èç ðåæèìîâ, áóäü òî âîñïðîèçâåäåíèå ïðîãðàìì èëè
êîìáèíàöèé, èñïîëíåíèå ñ èñïîëüçîâàíèåì ðåãóëÿòîðîâ è ïåðå-
êëþ÷àòåëåé KARMA Realtime Controls, êíîïîê [CHORD TRIG-
GER], ïðè ðàáîòå “â æèâóþ” èëè çàïèñè â ñòóäèè — âñþäó âû ìî-
æåòå èñïîëüçîâàòü ôóíêöèþ KARMA.

Ñòðóêòóðà ôóíêöèè KARMA
Ôóíêöèÿ KARMA ñîñòîèò èç ñëåäóþùèõ îñíîâíûõ ÷àñòåé.

Ìîäóëü KARMA
Äëÿ ãåíåðàöèè ôðàçû èëè ïàòåðíà ìîæíî èñïîëüçîâàòü ëþáîé
èç ìîäóëåé, êîòîðûå íàçûâàþòñÿ GE (Generated Effect — ñãåíå-
ðèðîâàííûé ýôôåêò).

Â ðåæèìå ïðîãðàììû äîñòóïåí òîëüêî îäèí ìîäóëü [A], à â ðå-
æèìàõ êîìáèíàöèè, ñåêâåíñåðà è âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè — ÷å-
òûðå: [A], [B], [C] è [D]. Èõ ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ ãåíåðàöèè
ôðàç ðàçíûìè òåìáðàìè, íàïðèìåð, òåìáðàìè óäàðíûõ, áàñ-ãè-
òàðû, ãèòàðû è ïèàíèíî.

Â ðåæèìå ïðîãðàììû âñå MIDI-äàííûå ìîäóëÿ KARMA
ïåðåäàþòñÿ è ïðèíèìàþòñÿ ïî ãëîáàëüíîìó MIDI-êàíàëó,
íîìåð êîòîðîãî îïðåäåëÿåòñÿ ïàðàìåòðîì “MIDI
Channel” (GLOBAL 2.1-1a).

Â ðåæèìàõ êîìáèíàöèè, ñåêâåíñåðà è âîñïðîèçâåäåíèÿ
ïåñíè íîìåðà êàíàëîâ, ïî êîòîðûì ïðîèñõîäèò îáìåí
MIDI-äàííûìè, êàæäîãî èç ìîäóëåé KARMA, îïðåäåëÿþò-
ñÿ îòäåëüíî ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðîâ “Input Channel” è
“Output Channel” (6.1-2a).

GE (ñãåíåðèðîâàííûé ýôôåêò)
Ôðàçû è ïàòåðíû, ïðîèçâîäèìûå ìîäóëåì KARMA, ãåíåðèðóþò-
ñÿ ñ ïîìîùüþ GE.

Îñíîâûâàÿñü íà èíôîðìàöèè î âçÿòûõ íà êëàâèàòóðå íîòàõ, GE
ãåíåðèðóþò ôðàçû è ïàòåðíû, èñïîëüçóÿ äëÿ ýòîé öåëè ìíîæå-
ñòâî ðàçíîîáðàçíûõ ïàðàìåòðîâ, êîòîðûå óïðàâëÿþò íîòíûìè
äàííûìè, âàðèàöèÿìè ðèòìè÷åñêîé è àêêîðäîâîé ñòðóêòóð, ñêî-
ðîñòüþ íàæàòèÿ (velocity) è ò.ä. Êðîìå òîãî, ïðè ñîçäàíèè ôðàç
èëè ïàòåðíîâ ìîæíî ãåíåðèðîâàòü ñèíõðîíèçèðîâàííûå ñ íèìè
óïðàâëÿþùèå MIDI-äàííûå è äàííûå èçìåíåíèÿ âûñîòû òîíà.
Äàííûé èíñòðóìåíò èìååò ðÿä ïðåñåòíûõ GE, êîòîðûå îðèåíòè-
ðîâàíû íà ðàáîòó â ñàìûõ ðàçíîîáðàçíûõ ìóçûêàëüíûõ ñòèëÿõ.

Ïàðàìåòðû GE
Âñå GE èìåþò îêîëî 400 âíóòðåííèõ ïàðàìåòðîâ. Èç íèõ äëÿ
êàæäîãî GE îïðåäåëåíî 16 ïðåñåòíûõ ïàðàìåòðîâ, êîòîðûå
ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ óïðàâëåíèÿ ãåíåðàöèåé ôðàç è ïàòåð-
íîâ. Äàëåå îíè áóäóò íàçûâàòüñÿ ïàðàìåòðàìè GE. Êîíêðåòíûé
íàáîð ïàðàìåòðîâ çàâèñèò îò âûáðàííîãî GE.

Ïîëüçîâàòåëü ìîæåò ìîäèôèöèðîâàòü óñòàíîâêè âûáðàííîãî
GE èëè íàçíà÷àòü ýòè ïàðàìåòðû íà ðåãóëÿòîðû KARMA
Realtime Control è óïðàâëÿòü ôðàçàìè èëè ïàòåðíàìè â ðåæèìå
ðåàëüíîãî âðåìåíè.

Ïàðàìåòðû ìîäóëÿ KARMA
Ïàðàìåòðû óïðàâëÿþò ôðàçàìè èëè ïàòåðíàìè, ñãåíåðèðîâàí-
íûìè ìîäóëåì KARMA.

Äëÿ êàæäîãî èç ìîäóëåé KARMA îíè èñïîëüçóþòñÿ äëÿ âûáîðà
GE, à òàêæå âõîäíûõ/âûõîäíûõ MIDI-êàíàëîâ, äèàïàçîíîâ êëà-
âèàòóðû, óñòàíîâîê MIDI-ôèëüòðîâ, ðåæèìîâ ïåðåêëþ÷åíèÿ è
ðÿäà äðóãèõ ôóíêöèé, êîòîðûå íå îïðåäåëåíû â ðàìêàõ GE.

RT Parm (ïàðàìåòðû ðåàëüíîãî âðåìåíè)
Ïàðàìåòðû îïðåäåëÿþò ðåæèì óïðàâëåíèÿ ñ ïîìîùüþ ðåãóëÿ-
òîðîâ KARMA Realtime Controls è ïåðåêëþ÷àòåëåé.

Íà ðåãóëÿòîðû è ïåðåêëþ÷àòåëè KARMA Realtime Controls ìîæ-
íî íàçíà÷àòü ðàçëè÷íûå ïàðàìåòðû GE è ìîäóëÿ KARMA, ÷òî
îáåñïå÷èâàåò îïåðàòèâíîå óïðàâëåíèå ôðàçàìè è ïàòåðíàìè â
ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè.

Dynamic MIDI
Dynamic MIDI — ýòî ôóíêöèÿ, ïîçâîëÿþùàÿ èñïîëüçîâàòü MIDI-
ñîîáùåíèÿ èëè êîíòðîëëåðû èíñòðóìåíòà äëÿ óïðàâëåíèÿ ðàç-
ëè÷íûìè àñïåêòàìè ôóíêöèè KARMA. Îíà îáåñïå÷èâàåò äîïîë-
íèòåëüíóþ ãèáêîñòü â óïðàâëåíèè ìîäóëåì KARMA. Íàïðèìåð,
ñ ïîìîùüþ äæîéñòèêà ìîæíî óïðàâëÿòü ôðàçàìè ãèòàðíîãî
”áîÿ”, ñ ïîìîùüþ íîæíîãî ïåðåêëþ÷àòåëÿ — îïðåäåëÿòü ñîñòî-
ÿíèå ìîäóëÿ KARMA (Run/Mute) èëè, èñïîëüçóþ äåìïôåðíóþ
ïåäàëü, — êîíòðîëèðîâàòü ôóíêöèþ Latch (ôèêñàöèÿ íîòû/àê-
êîðäà) ìîäóëÿ KARMA.

KARMA Realtime Controls
Êîíòðîëëåðû ýòîé ñåêöèè ðàñïîëîæåíû íà ëèöåâîé ïàíåëè èí-
ñòðóìåíòà è ïðåäíàçíà÷åíû äëÿ óïðàâëåíèÿ ôóíêöèåé KARMA.
Ïàðàìåòðû èõ íàçíà÷åíèÿ ñîõðàíÿþòñÿ âìåñòå ñ ïðîãðàììîé,
êîìáèíàöèåé èëè ïåñíåé (ñì. ÷àñòü “Íà÷àëî ðàáîòû”, ãëàâó “Ðà-
áîòà ñ ôóíêöèåé KARMA”, ðàçäåë “Èñïîëüçîâàíèå ôóíêöèè
KARMA â ðåæèìå ïðîãðàììû”, ïîäðàçäåë “Ðåãóëÿòîðû KARMA
Realtime Controls”).

MIDI
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MIDI IN

1 2 3 4
CHORD TRIGGER

GE  

MIDI OUTÔóíêöèÿ KARMA

Ñãåíåðèðîâàííûé
ýôôåêò

Ïàðàìåòðû ìî-
äóëÿ KARMA

Ôðàçà èëè
ïàòòåðí

Ãåíåðàòîð
çâóêà



Êíîïêà [ON/OFF] 
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âêëþ÷åíèÿ/âûêëþ÷åíèÿ ôóíêöèè KARMA.

Êíîïêà [LATCH]
Åñëè ãîðèò ñâåòîäèîä ýòîé êíîïêè, òî ôðàçà èëè ïàòåðí ïðîäîë-
æàþò âîñïðîèçâîäèòüñÿ äàæå ïîñëå òîãî, êàê áûëè ñíÿòû âñå
âçÿòûå íîòû èëè îòïóùåíà êíîïêà [CHORD TRIGGER].

Ðåãóëÿòîðû [1] — [8], ïåðåêëþ÷àòåëè [1]/[2]
Ýòè êîíòðîëëåðû èñïîëüçóþòñÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ ïàðàìåòðàìè
GE èëè ìîäóëÿ KARMA â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè, îáåñïå÷è-
âàÿ îïåðàòèâíîñòü ìîäèôèöèðîâàíèÿ ôðàç èëè ïàòåðíîâ, êîòî-
ðûå ãåíåðèðóþòñÿ ìîäóëåì KARMA âî âðåìÿ èñïîëíåíèÿ. Ñî-
îòâåòñòâèå ìåæäó ðåãóëÿòîðàìè è íàçíà÷åííûìè íà íèõ ïàðà-
ìåòðàìè îïðåäåëÿåòñÿ óñòàíîâêàìè “RT Parm”.

Êíîïêà [SCENE]
Ñîâîêóïíîñòü óñòàíîâîê ðåãóëÿòîðîâ [1] — [8] è ïåðåêëþ÷àòå-
ëåé [1]/[2] ñîõðàíÿåòñÿ â âèäå ñöåí SCENE 1 è SCENE 2. 

Êíîïêè CHORD TRIGGER [1] — [4] 
Íà êàæäóþ èç ýòèõ êíîïîê ìîæíî çàïðîãðàììèðîâàòü àêêîðä,
ñîñòîÿùèé ìàêñèìóì èç 8 íîò îäèíàêîâîé velocity. Ïðè íàæàòèè
íà ëþáóþ èç íèõ èìèòèðóåòñÿ âçÿòèå íà êëàâèàòóðå ñîîòâåòñò-
âóþùåãî àêêîðäà, êîòîðûé ìîæåò èñïîëüçîâàòüñÿ äëÿ óïðàâëå-
íèÿ ôóíêöèåé KARMA. Äëÿ êàæäîé èç ïðåñåòíûõ ïðîãðàìì è
êîìáèíàöèé íà êíîïêè CHORD TRIGGER [1] — [4] çàïðîãðàììè-
ðîâàíû îïðåäåëåííûå àêêîðäû. Êðîìå òîãî, ñ ïîìîùüþ êíîïêè
[ASSIGN] ïîëüçîâàòåëü ìîæåò íàçíà÷èòü íà íèõ äðóãèå íîòû/àê-
êîðäû (ñì. ÷àñòü “Íà÷àëî ðàáîòû”, ãëàâó “Ðàáîòà ñ ôóíêöèåé
KARMA”, ðàçäåë “Èñïîëüçîâàíèå ôóíêöèè KARMA â ðåæèìå
ïðîãðàììû”, ïîäðàçäåë “Ðåãóëÿòîðû KARMA Realtime Controls”).

Óñòàíîâêè ôóíêöèè KARMA
Â ýòîì ðàçäåëå ðàññêàçûâàåòñÿ î òîì, êàêèì îáðàçîì ïðîèçâî-
äÿòñÿ óñòàíîâêè ôóíêöèè KARMA â êàæäîì èç ðåæèìîâ. Áîëåå
ïîäðîáíî âîïðîñ ïðèìåíåíèÿ ôóíêöèè KARMA âî âðåìÿ èñïîë-
íåíèÿ ðàññìàòðèâàåòñÿ â ÷àñòè “Íà÷àëî ðàáîòû”, ãëàâà “Ðàáîòà
ñ ôóíêöèåé KARMA”.

Óñòàíîâêè ôóíêöèè KARMA â ðåæèìå
ïðîãðàììû
Â ðåæèìå ïðîãðàììû äîñòóïåí òîëüêî îäèí ìîäóëü KARMA
([A]). Óñòàíîâêè ôóíêöèè KARMA îïðåäåëÿþòñÿ íà ñòðàíèöå
PROG 6.1 — 6.4. Íèæå áóäóò îïèñàíû ïðîöåäóðû âûáîðà GE
(ñãåíåðèðîâàííîãî ýôôåêòà) è îïðåäåëåíèÿ îñíîâíûõ ïàðàìåò-
ðîâ. Áîëåå ïîäðîáíî ïàðàìåòðû îïèñàíû â ðóêîâîäñòâå “Óñòà-
íîâêà ïàðàìåòðîâ “, ãëàâà “1. Ðåæèì ïðîãðàììû”, ðàçäåë
“PROG 6.1: Ed-KARMA”.

Âêëþ÷åíèå/îòêëþ÷åíèå
ôóíêöèè KARMA
Ôóíêöèÿ KARMA ìåíÿåò ñâîå ñîñòîÿíèå (âêëþ÷åíà/âûêëþ÷åíà)
êàæäûé ðàç ïðè íàæàòèè íà êíîïêó KARMA Realtime Controls
[ON/OFF]. Âêëþ÷åííîìó ñîñòîÿíèþ ôóíêöèè ñîîòâåòñòâóåò ãî-
ðÿùèé ñâåòîäèîä ýòîé êíîïêè. Ïàðàìåòð ñîñòîÿíèÿ ôóíêöèè
KARMA âõîäèò â ñîâîêóïíîñòü óñòàíîâîê ïðîãðàììû è ñîõðàíÿ-
åòñÿ âìåñòå ñ íåé.

Âûáîð GE
Íèæå îïèñûâàåòñÿ ïðîöåäóðà âûáîðà GE, êîòîðûé áóäåò èñ-
ïîëüçîâàòüñÿ ìîäóëåì KARMA.

1) Ïåðåéäèòå ê ñòðàíèöå PROG 6.1: Ed-KARMA Setup.

2) Âêëþ÷èòå îïöèþ “Init. K.RTC (Init. KARMA Realtime
Cotrols)”, îòìåòèâ ñîîòâåòñòâóþùåå ïîëå.

Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò áóäóò ëè èíèöèàëèçèðîâàòüñÿ óñòà-
íîâêè ðåãóëÿòîðîâ KARMA Realtime Cotrols ïðè âûáîðå íî-
âîãî GE. Ýòî ïîçâîëÿåò ïîñëóøàòü ôðàçó èëè ïàòåðí, êîòî-
ðûå áûëè ñãåíåðèðîâàíû GE, ñ îðèãèíàëüíûìè óñòàíîâêà-
ìè. Ñòàíäàðòíî ýòà îïöèÿ íàõîäèòñÿ âî âêëþ÷åííîì ñîñòî-
ÿíèè (ñì. ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà
“1. Ðåæèì ïðîãðàììû”, ðàçäåë “PROG 1.1: Play”, ïîäðàçäåë
“1.1-3: KARMA”, ïàðàãðàô “1.1-3a: KARMA GE Setup”).
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MIDI IN

1 2 3 4
CHORD TRIGGER

Ìîäóëü KARMA [A]

GE (Ñãåíåðèðîâàííûé ýôô.)

01: Rhythm: Swing%:
02: Note Series: Interval: 
03: Note Series: Inversion:

 . . . . 

16: Repeat: Repetitions:

32
12
02

  

04

RTParm (Realtime Parameters)

1

GE Parm 01
(Rhythm: Swing)

Module Parm
(Env1 Trigger)

Key Zone Bottom
Key Zone Top
Rx Filter
Tx Filter
Transpose
Note Trigger
Env1 Trigger
è ò.ä. 

Dynamic MIDI

1 2 3 4

5 6 7 8

1 2

SCENE 1

2

ON/OFF LATCH

KARMA REALTIME CONTROLS

1

KARMA - Ðåæèì ïðîãðàììû

Ôóíêöèÿ KARMA

Ïàðàìåòðû GE

Ïàðàìåòðû ìîäóëÿ KARMA

Ôðàçà èëè
ïàòòåðí



Ïðè âûáîðå íîâîãî GE ñ âêëþ÷åííîé îïöèåé “Init K.RTC”
âñå ðåãóëÿòîðû è ïåðåêëþ÷àòåëè ñåêöèè KARMA Realtime
Controls âíóòðåííå óñòàíàâëèâàþòñÿ â öåíòðàëüíîå èëè îò-
êëþ÷åííîå ñîñòîÿíèÿ ñîîòâåòñòâåííî.

Êàæäûé GE èìååò 16 ïàðàìåòðîâ, êîòîðûå èñïîëüçóþòñÿ
äëÿ óïðàâëåíèÿ ïðîöåññîì ãåíåðàöèè ôðàç èëè ïàòåðíîâ.
Ýòè ïàðàìåòðû ìîæíî íàçíà÷èòü íà óïðàâëåíèå ñ ïîìîùüþ
ðåãóëÿòîðîâ è ïåðåêëþ÷àòåëåé ñåêöèè KARMA Realtime
Controls, ÷òî ïîçâîëÿåò êîðåííûì îáðàçîì ìîäèôèöèðîâàòü
çâó÷àíèå ôðàç èëè ïàòåðíîâ, ðåäàêòèðóÿ “íà ëåòó” óñòàíîâ-
êè GE. Äëÿ âîññòàíîâëåíèÿ îðèãèíàëüíûõ óñòàíîâîê GE íå-
îáõîäèìî óñòàíîâèòü ðåãóëÿòîðû KARMA Realtime Controls
â öåíòðàëüíûå ïîëîæåíèÿ (íà 12 ÷àñîâ), à ïåðåêëþ÷àòåëè
— â âûêëþ÷åííîå ñîñòîÿíèå (ñâåòîäèîä íå ãîðèò).

Åñëè ïàðàìåòð ñãåíåðèðîâàííîãî ýôôåêòà “Asgn” (ñòðàíè-
öû PROG 6.3-1 — 6.3-4) óñòàíîâëåí â Knob1 — Knob8SW,
SW[1] èëè SW[2], òî ïðè âûáîðå íåêîòîðûõ GE èõ îðèãè-
íàëüíûå ñîñòîÿíèÿ ìîãóò íå âîññòàíàâëèâàòüñÿ. Â ýòîì
ñëó÷àå óñòàíîâèòå ïàðàìåòð “Asgn” â “- - -“. Äëÿ èíèöèàëè-
çàöèè âñåõ ïàðàìåòðîâ ìîäóëÿ KARMA, âêëþ÷àÿ ïàðà-
ìåòð ñãåíåðèðîâàííîãî ýôôåêòà “Asgn”, ìîæíî âîñïîëüçî-
âàòüñÿ ñåðâèñíîé êîìàíäîé “Initialize KARMA Module” ñòðà-
íèö 6.1: Ed-KARMA — 6.4: ED-KARMA-RT.

3) Ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “GE Select” âûáåðèòå ñãåíåðè-
ðîâàííûé ýôôåêò, êîòîðûé áóäåò èñïîëüçîâàòüñÿ ìî-
äóëåì KARMA. Òåìï ôðàç èëè ïàòåðíîâ GE îïðåäåëÿåò-
ñÿ ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “Tempo”.

Äàííûé èíñòðóìåíò èìååò áîëåå 1000 GE, èñïîëüçóþùèõ
ðàçëè÷íûå èíñòðóìåíòû, òåõíèêó èãðû è ìóçûêàëüíûå ñòèëè.

Íà äèñïëåé âûâîäèòñÿ íàçâàíèå ãðóïïû, êîòîðîé ïðèíàäëå-
æèò òîò èëè èíîé ñãåíåðèðîâàííûé ýôôåêò. Äëÿ âûáîðà GE
ñ ïîìîùüþ ãðóïï èñïîëüçóåòñÿ ñåðâèñíàÿ êîìàíäà “Select
by Category” ìåíþ ñòðàíèöû (ñì. ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà
ïàðàìåòðîâ”, ãëàâó “1. Ðåæèì ïðîãðàììû”, ðàçäåë “PROG
1.1: Play”, ïîäðàçäåë “1.1-3: KARMA”, ïàðàãðàô “1.1-3a:
KARMA GE Setup”).

Êîïèðîâàíèå óñòàíîâîê ôóíêöèè
KARMA â äðóãóþ ïðîãðàììó
Äëÿ êîïèðîâàíèÿ óñòàíîâîê ôóíêöèè KARMA (GE, óñòàíîâêè
ïàðàìåòðîâ ìîäóëÿ KARMA è ò.ä.) èç îäíîé ïðîãðàììû â äðó-
ãóþ èñïîëüçóåòñÿ ñåðâèñíàÿ êîìàíäà “Copy KARMA Module”
ìåíþ ñòðàíèöû.

1) Äëÿ âõîäà â ìåíþ êîìàíä ñòðàíèöû íàæìèòå íà êíîïêó
[F8] (“UTILITY”).

2) Ñ ïîìîùüþ êíîïêè [F7] âûáåðèòå êîìàíäó “Copy
KARMA Module” è íàæìèòå íà êíîïêó [F8] (“OK”).

Çàäàéòå ïàðàìåòðû êîìàíäû (ðåæèì, áàíê, íîìåð è ò.ä.). Áî-
ëåå äåòàëüíî âñå ïàðàìåòðû ýòîé êîìàíäû îïèñàíû â ðóêî-
âîäñòâå “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà “1. Ðåæèì ïðîãðàì-
ìû”, ðàçäåë “PROG 6.1: Ed-KARMA”, ïîäðàçäåë “6.1-1: Setup”,
ïàðàãðàô “6.1-1â: UTILITY”. Äëÿ êîïèðîâàíèÿ âñåõ óñòàíîâîê
ôóíêöèè KARMA, âêëþ÷àÿ íàñòðîéêè êîíòðîëëåðîâ, íåîáõî-
äèìî îòìåòèòü îïöèþ “KARMA RT&Panel Setting”.

3) Äëÿ âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè êîïèðîâàíèÿ íàæìèòå íà êíîï-
êó [F8] (“OK”), äëÿ îòìåíû — íà êíîïêó [F7] (“Cancel”).
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MIDI IN

1 2 3 4
CHORD TRIGGER

GE : #0000: Drums1

  

Dynamic MIDI

1 2 3 4

5 6 7 8

1              2

SCENE 1

2
ON/OFF LATCH

KARMA REALTIME CONTROLS

Input Ch

= 01ch

Output Ch

= 01ch

 

Input Ch

= 01ch

Output Ch

= 02ch

 

Input Ch

= 01ch

Output Ch

= 03ch

GE : #0000: Bass Riff10

GE : #0000: Funk Guitar2

GE : #0000: E.P Phrase3  

 

Input Ch

= 01ch

Output Ch

= 04ch

x x x x

RTParm (Realtime Parameters)
1 [A] GE Parm 01

[B] GE Parm 03
[C] GE Parm 01
[D] GE Parm 03

Mod. Parm Run [A][B]
[C] GE Parm 02
[D] GE Parm 02

1

01ch

KARMA - Ðåæèìû êîìáèíàöèè, ñåêâåíñåðà è âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè

Ôóíêöèÿ KARMA

Ìîäóëü KARMA [A]

Ïàðàìåòðû GE: 01...16

Ìîäóëü KARMA [B]

Ìîäóëü KARMA [C]

Ìîäóëü KARMA [D]

Ïàðàìåòðû GE: 01...16

Ïàðàìåòðû GE: 01...16

Ïàðàìåòðû GE: 01...16

Ïàðàìåòðû
ìîäóëÿ KARMA

Ïàðàìåòðû
ìîäóëÿ KARMA

Ïàðàìåòðû
ìîäóëÿ KARMA

Ïàðàìåòðû
ìîäóëÿ KARMA

Ïàòòåðí
óäàðíûõ

Áàñîâûé ðèô

Ôðàçà ýëåêòðî-
-ïèàíî

Ðèô ýëåêòðî-
-ãèòàðû



Îïðåäåëåíèå äèàïàçîíà êëàâèàòóðû
ìîäóëÿ KARMA
Ñóùåñòâóåò íåñêîëüêî ñïîñîáîâ, ñ ïîìîùüþ êîòîðûõ ìîæíî óï-
ðàâëÿòü èçìåíåíèåì, çàïóñêîì, èäåíòèôèêàöèåé àêêîðäîâ è äð.
ïàðàìåòðàìè ôðàç, ñãåíåðèðîâàííûõ ìîäóëåì KARMA.

1) Ïåðåéäèòå ê ñòðàíèöå PROG 6.1: Ed-KARMA KeyZ/Thru.

2) Íà âõîä ìîäóëÿ KARMA ïîïàäàþò íîòû òîëüêî èç äèà-
ïàçîíà, ãðàíèöû êîòîðîãî îïðåäåëÿþòñÿ ñ ïîìîùüþ ïà-
ðàìåòðîâ “Key Zone Bottom” è “Key Zone Top”. Íîòû
ìîæíî áðàòü êàê íà êëàâèàòóðå èíñòðóìåíòà, òàê è íà
MIDI-êëàâèàòóðå, ñêîììóòèðîâàííîé ñî âõîäîì MIDI IN.

Ìîäóëü KARMA ãåíåðèðóåò ôðàçû èëè ïàòåðíû òîëüêî â
òîì ñëó÷àå, åñëè íà åãî âõîä ïîïàäàåò íîòà èç ðàáî÷åãî äè-
àïàçîíà.

3) Åñëè îòìå÷åíû îïöèè “In (Thru In Zone)” è “Out (Thru
Out Zone)”, òî âìåñòå ñ âîñïðîèçâåäåíèåì ôðàç è ïà-
òåðíîâ, ãåíåðèðóåìûõ ìîäóëåì KARMA, âîñïðîèçâî-
äÿòñÿ òàêæå è ñàìè íîòû. Óñòàíîâêè îòíîñÿòñÿ êàê ê íî-
òàì, ðàñïîëîæåííûì âíóòðè ðàáî÷åãî äèàïàçîíà ôóíê-
öèè KARMA, òàê è âíå åãî.

Ïàðàìåòðû “In (Transpose InZ)” è “Out (Transpose OutZ)” èñ-
ïîëüçóþòñÿ äëÿ îïðåäåëåíèÿ âûñîòû âîñïðîèçâåäåíèÿ íîò,
ñãåíåðèðîâàííûõ ôóíêöèåé KARMA è âçÿòûõ âðó÷íóþ ñîîò-
âåòñòâåííî.

MIDI-ôèëüòðû ìîäóëÿ KARMA
Rx Filter (ôèëüòð âõîäíûõ ñîîáùåíèé)
1) Ïåðåéäèòå ê ñòðàíèöå PROG 6.1: Ed-KARMA RxFilter.

Óñòàíîâêè ñòðàíèöû îïðåäåëÿþò — áóäóò óïðàâëÿþùèå
MIDI-äàííûå, ïðèíèìàåìûå ìîäóëåì KARMA, ïåðåäàâàòü-
ñÿ íà âíóòðåííèé ãåíåðàòîð çâóêà èíñòðóìåíòà (îïöèÿ îò-
ìå÷åíà) èëè íåò (îïöèÿ íå îòìå÷åíà).

Åñëè ôóíêöèÿ KARMA îòêëþ÷åíà, òî óñòàíîâêè ôèëüòðîâ
íà óïðàâëÿþùèå MIDI-ñîîáùåíèÿ âëèÿíèÿ íå îêàçûâàþò. Â
ïðèâåäåííîì âûøå ïðèìåðå (ñì. ðèñóíîê) óïðàâëÿþùèå
ñîîáùåíèÿ äåìïôåðíîé ïåäàëè ïåðåäàþòñÿ íà âíóòðåííèé
ãåíåðàòîð ïðè îòêëþ÷åííîé ôóíêöèè KARMA, à ïðè âêëþ-
÷åííîé — íåò.

Tx Filter (ôèëüòð âûõîäíûõ ñîîáùåíèé)
1) Ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó PROG 6.1: Ed-KARMA TxFilter

Óñòàíîâêè ôèëüòðîâ ýòîé ñòðàíèöû îïðåäåëÿþò — áóäóò
óïðàâëÿþùèå MIDI-äàííûå ãåíåðèðîâàòüñÿ ìîäóëåì
KARMA (îïöèÿ îòìå÷åíà) èëè íåò (îïöèÿ íå îòìå÷åíà).

Ñòàíäàðòíî âñå îïöèè îñòàþòñÿ îòìå÷åííûìè. Â ïðèâåäåí-
íîì âûøå ïðèìåðå (ñì. ðèñóíîê) äàííûå óïðàâëåíèÿ ÷àñòî-
òîé (Pitch Bend), ãåíåðèðóåìûå GE, îòôèëüòðîâûâàþòñÿ è
íå ïåðåäàþòñÿ.

Ïàðàìåòðû ìîäóëÿ KARMA
Äëÿ îïðåäåëåíèÿ óñòàíîâîê ìîäóëÿ KARMA èñïîëüçóþòñÿ ñòðà-
íèöû 6.2: Ed-KARMA MDl Parm1 è Parm2.

Äàëåå áóäóò îïèñàíû íàèáîëåå ÷àñòî èñïîëüçóþùèåñÿ ïàðàìå-
òðû. Ïîëíîå îïèñàíèå óñòàíîâîê ìîäóëÿ KARMA ïðèâîäèòñÿ â
ïîëüçîâàòåëüñêîì ðóêîâîäñòâå “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà
“1. Ðåæèì ïðîãðàììû”, ðàçäåë “PROG 6.2: Ed-KARMA Mdl”.

Transpose
Îïðåäåëÿåò âåëè÷èíó òðàíñïîíèðîâàíèÿ â ïîëóòîíàõ íîò, ïî-
ñòóïàþùèõ íà âõîä ìîäóëÿ KARMA. Ïàðàìåòð óïðàâëÿåò âûñî-
òîé âîñïðîèçâåäåíèÿ ôðàç èëè ïàòåðíîâ, ñãåíåðèðîâàííûõ ìî-
äóëåì KARMA. Íàïðèìåð, åñëè íåîáõîäèìî îïóñòèòü áàñîâóþ
ôðàçó íà îêòàâó âíèç, òî óñòàíîâèòå ïàðàìåòð “Transpose” â
çíà÷åíèå -12.

Quantize Trig (Quantize Triggers)
Îïðåäåëÿåò ñîñòîÿíèå ðåæèìà êâàíòîâàíèÿ íîò, óïðàâëÿþùèõ
ïåðåêëþ÷åíèåì (çàïóñêîì) ôóíêöèè KARMA (ñì. ðàçäåë “Ñèí-
õðîíèçàöèÿ ôóíêöèè KARMA”).

Îïöèÿ íå îòìå÷åíà: ïåðåêëþ÷åíèå ôóíêöèè KARMA ïðîèñõî-
äèò â ìîìåíò âçÿòèÿ íîòû èëè â ðàìêàõ ôóíêöèè Dynamic MIDI.

Îïöèÿ îòìå÷åíà: ìîìåíò ïåðåêëþ÷åíèÿ ôóíêöèè KARMA ñèí-
õðîíèçèðóåòñÿ ñ øåñòíàäöàòûìè íîòàìè â ñîîòâåòñòâèè ñ çà-
äàííûì òåìïîì.

Tx.CC/Value
Ýòè ïàðàìåòðû ïîçâîëÿþò ìîäèôèöèðîâàòü çâóê ïðîãðàììû è
óñòàíîâêè ýôôåêòîâ ïðè âêëþ÷åííîé ôóíêöèè KARMA. Íàïðè-
ìåð, ìîæåò ïîòðåáîâàòüñÿ íåìíîãî ïðèãëóøèòü òåìáð èëè óâå-
ëè÷èòü ðåçîíàíñ ôèëüòðà ïðîãðàììû ïðè âêëþ÷åííîé ôóíêöèè
KARMA. Èëè æå ìîæíî óïðàâëÿòü ýôôåêòîì, íàïðèìåð, âêëþ-
÷àòü çàäåðæêó ïðè àêòèâèçàöèè ôóíêöèè KARMA è îòêëþ÷àòü
ïðè åå âûêëþ÷åíèè.

Ïàðàìåòð “Tx.CC” èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îïðåäåëåíèÿ íîìåðà MIDI-
ñîîáùåíèÿ ôîðìàòà Control Change è åãî çíà÷åíèÿ. Äëÿ óïðàâ-
ëåíèÿ òåìáðîì ñèãíàëà èñïîëüçóþòñÿ ñîîáùåíèÿ ñ íîìåðàìè
70 — 79 èëè èñòî÷íèêè àëüòåðíàòèâíîé (AMS) è äèíàìè÷åñêîé
(Dmod) ìîäóëÿöèé (ñì. ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”,
ãëàâó “1. Ðåæèì ïðîãðàììû”, ðàçäåë “PROG 6.2: Ed-KARMA
Mdl”, ïîäðàçäåë “6.2-1: Parm1 (Parameter 1)”, ïàðàãðàô “6.2-1á: Tx
CC (Transmit CC)”).

Trigger (Note Trigger)
Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò óñëîâèÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ (çàïóñêà) ôðàçû
èëè ïàòåðíà GE. Áîëåå ïîäðîáíî îá ýòîì ðàññêàçûâàåòñÿ â ðó-
êîâîäñòâå “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà “1. Ðåæèì ïðîãðàì-
ìû”, ðàçäåë “PROG 6.2: Ed-KARMA Mdl”, ïîäðàçäåë “6.2-2:
Parm2 (Parameter 2)”, ïàðàãðàô “6.2-2a: Trigger/Latch”.

Any: ïåðåêëþ÷åíèå ïðîèñõîäèò ïðè âçÿòèè íîòû, ïàòåðí èëè
ôðàçà çàïóñêàþòñÿ ñ íà÷àëà.

AKR: ïåðåêëþ÷åíèå ïðîèñõîäèò òîëüêî ïðè ñíÿòèè âñåõ íîò.

1st: ïåðåêëþ÷åíèå ïðîèñõîäèò òîëüêî ïðè âçÿòèè ïåðâîé íîòû
ïîñëå òîãî, êàê áûëà âêëþ÷åíà ôóíêöèÿ KARMA.

Dyn: ïåðåêëþ÷åíèå ïðîèñõîäèò ïðè ìàíèïóëÿöèè ñ êîíòðîëëå-
ðàìè, îïðåäåëåííûìè â ôóíêöèè Dynamic MIDI. Êëàâèàòóðà èí-
ñòðóìåíòà íà ýòîò ïðîöåññ âëèÿíèÿ íå îêàçûâàåò.

Ïàðàìåòðû GE
Ïîëüçîâàòåëþ ïðåäîñòàâëÿåòñÿ âîçìîæíîñòü ðåäàêòèðîâàíèÿ
ïàðàìåòðîâ GE, âûáðàííîãî äëÿ ìîäóëÿ KARMA. Êðîìå òîãî,
ìîæíî íàçíà÷àòü ïàðàìåòðû GE íà ðåãóëÿòîðû KARMA Realtime
Controls è óïðàâëÿòü èìè â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè.
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1) Ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó PROG 6.3: Ed-KARMA GE.

Íà äèñïëåå îòîáðàæàþòñÿ ïàðàìåòðû 0 — 16 ñãåíåðèðî-
âàííîãî ýôôåêòà. ×èñëî èñïîëüçóåìûõ ïàðàìåòðîâ çàâè-
ñèò îò âûáðàííîãî GE (ìàêñèìóì — 16).

2) Äëÿ îïðåäåëåíèÿ çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà GE èñïîëüçóåòñÿ
“Value”.
Ïðè âûáîðå íîâîãî GE âîññòàíàâëèâàþòñÿ îðèãèíàëüíûå
(ïðåñåòíûå) çíà÷åíèÿ åãî ïàðàìåòðîâ. Äèàïàçîí èçìåíå-
íèÿ “Value” òàêæå îòíîñèòñÿ ê ïðåñåòíûì óñòàíîâêàì GE.
Îïðåäåëåííîå çäåñü çíà÷åíèå áóäåò ñîîòâåòñòâîâàòü öåíò-
ðàëüíîìó ïîëîæåíèþ ñîîòâåòñòâóþùåãî ðåãóëÿòîðà ñåêöèè
KARMA Realtime Controls.

3) Äëÿ íàçíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ GE íà êîíòðîëëåðû èñ-
ïîëüçóþòñÿ óñòàíîâêè “Asgn”.

Åñëè íàçíà÷èòü ïàðàìåòð GE íà êàêîé-ëèáî ðåãóëÿòîð ñåê-
öèè KARMA Realtime Controls, òî ñ ïîìîùüþ ñîîòâåòñòâóþ-
ùåãî ðåãóëÿòîðà ìîæíî áóäåò óïðàâëÿòü èì â ðåæèìå ðå-
àëüíîãî âðåìåíè.

RTPrm (ïàðàìåòðû ðåàëüíîãî âðåìåíè)
Óñòàíîâêè ñòðàíèöû èñïîëüçóþòñÿ äëÿ íàçíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ
KARMA, îòëè÷íûõ îò ïàðàìåòðîâ GE. Èìåþòñÿ â âèäó òàêèå ïà-
ðàìåòðû, êàê óñòàíîâêè ðàáî÷åãî äèàïàçîíà êëàâèàòóðû ìîäó-
ëÿ KARMA è ïàðàìåòðû ìîäóëÿ KARMA.

Íàçíà÷àÿ ïàðàìåòðû íà ðåãóëÿòîðû ñåêöèè KARMA Realtime
Controls, ïîëüçîâàòåëü ïîëó÷àåò âîçìîæíîñòü óïðàâëåíèÿ èìè â
ðåàëüíîì âðåìåíè (ñì. ÷àñòü “Íà÷àëî ðàáîòû”, ãëàâó “Ðàáîòà ñ
ôóíêöèåé KARMA”, ðàçäåë “Èñïîëüçîâàíèå ôóíêöèè KARMA â
ðåæèìå ïðîãðàììû”, ïîäðàçäåë “Ðåãóëÿòîðû KARMA Realtime
Controls”; è ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâó “1. Ðå-
æèì ïðîãðàììû”, ðàçäåë “PROG 6.4: Ed-KARMA RT”).

1) Ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó PROG 6.4: Ed-KARMA RTPrm.

Â ðàññìàòðèâàåìîì ïðèìåðå ðåãóëÿòîð [5] ñåêöèè Realtime
Controls èñïîëüçóåòñÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ ïàðàìåòðîì
“Transpose” ìîäóëÿ KARMA.

2) Óñòàíîâêè “Grp” è “Parameter” èñïîëüçóþòñÿ äëÿ âûáî-
ðà ïàðàìåòðà, êîòîðûì íåîáõîäèìî óïðàâëÿòü.

Óñòàíîâèòå “Grp” â Mix, à “Parameter” — â Transpose. Äëÿ
óïðàâëåíèÿ òðàíñïîíèðîâàíèåì ìîäóëÿ KARMA [A] îòìåòü-
òå îïöèþ “A (Module A)”.

3) Çàäàéòå äèàïàçîí è öåíòðàëüíîå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà,
êîòîðûì íåîáõîäèìî óïðàâëÿòü.

Äëÿ ïðèìåðà óñòàíîâèòå ïàðàìåòðû “Min”/“Max”/“Val” â -
24/+0/-12 ñîîòâåòñòâåííî.

4) Ñ ïîìîùüþ “Asgn” âûáåðèòå êîíòðîëëåð, êîòîðûé áó-
äåò óïðàâëÿòü äàííûì ïàðàìåòðîì.

Â ñîîòâåòñòâèè ñ óñòàíîâêàìè, ïðîèçâåäåííûìè â ðàññìà-
òðèâàåìîì ïðèìåðå, ïðè ìàíèïóëÿöèè ñ ðåãóëÿòîðîì
KARMA Realtime Controls [5] âåëè÷èíà òðàíñïîíèðîâàíèÿ
(ïàðàìåòð “Transpose”) èçìåíÿåòñÿ ïî ïîëóòîíàì â äèàïà-
çîíå -24 — +0. Çíà÷åíèå -12 ñîîòâåòñòâóåò öåíòðàëüíîìó
ïîëîæåíèþ ðåãóëÿòîðà (12 ÷àñîâ).

Åñëè óñòàíîâèòü ïàðàìåòð “Parameter” â
Trnsp.Oct, òî ÷àñòîòà áóäåò èçìåíÿòüñÿ ñ øàãîì â
îäíó îêòàâó, åñëè â Trnsp.Oct/5 — òî ïîïåðåìåí-
íî ñ øàãîì â êâèíòó/êâàðòó. Äîïóñòèì ïàðàìåòð
óñòàíîâëåí â ìèíèìàëüíîå çíà÷åíèå è âçÿòà íîòà
C3. Òîãäà ïðè âðàùåíèè ðåãóëÿòîðà âïðàâî âûñî-
òà íîòû áóäåò èçìåíÿòüñÿ ñëåäóþùèì îáðàçîì: 
C3 → G3 → C4 → G4 → C5.

Óñòàíîâêè Dynamic MIDI 
Ôóíêöèÿ Dynamic MIDI ïîçâîëÿåò óïðàâëÿòü ñïåöèôè÷åñêèìè
àñïåêòàìè ôóíêöèè KARMA ñ ïîìîùüþ ìàíèïóëÿöèé êîíòðîë-
ëåðàìè èíñòðóìåíòà èëè óïðàâëÿþùèõ MIDI-ñîîáùåíèé. Çäåñü
ìîæíî îïðåäåëèòü äî ÷åòûðåõ êîíòðîëëåðîâ (ïàðàìåòð
“Source”) è èõ ôóíêöèè (ïàðàìåòð “Destination”). Áîëåå ïîäðîáíî
îá ýòîì ðàññêàçûâàåòñÿ â ðóêîâîäñòâå “Óñòàíîâêà ïàðàìåò-
ðîâ”, ãëàâå “1. Ðåæèì ïðîãðàììû”, ðàçäåë “PROG 6.4: Ed-
KARMA RT”; è ãëàâå “8. Ïðèëîæåíèå”, ðàçäåë “Èñòî÷íèêè è ïðè-
åìíèêè ôóíêöèè äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèè”.

Îïðåäåëåíèå èìåí ðåãóëÿòîðîâ [1] — [8] è
ïåðåêëþ÷àòåëåé [1]/[2] KARMA RTC
1) Ïåðåéäèòå ê ñòðàíèöå PROG 6.4: Ed-KARMA RT Name1

èëè Name2.

Âûáåðèòå èìåíà äëÿ ðåãóëÿòîðîâ è ïåðåêëþ÷àòåëåé
KARMA Realtime Controls. Ýòè óñòàíîâêè ñîõðàíÿþòñÿ âìå-
ñòå ñ ïðîãðàììîé. Ñïèñîê èìåí ðåãóëÿòîðîâ KARMA
Realtime Controls îòíîñèòñÿ ê ïðåñåòíûì óñòàíîâêàìè.

Ñâÿçü óñòàíîâîê KARMA ñ ïðîãðàììîé
Äëÿ òîãî, ÷òîáû âìåñòå ñ âûáîðîì ïðîãðàììû âûçûâàëèñü òàê-
æå è óñòàíîâêè ôóíêöèè KARMA, ñâÿçàííûå ñ íåé, íåîáõîäèìî
îòìåòèòü îïöèþ “Program” â ïîëå “Auto KARMA” (ñì. ðóêîâîäñò-
âî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâó “5. Ãëîáàëüíûé ðåæèì”, ðàç-
äåë “GLOBAL 1.1: System”, ïîäðàçäåë “1.1-1: Basic”, ïàðàãðàô
“1.1-1â: Auto KARMA”).

Óñòàíîâêè ôóíêöèè KARMA â ðåæèìå
êîìáèíàöèè
Â ðåæèìå êîìáèíàöèè, à òàêæå â ðåæèìàõ ñåêâåíñåðà è âîñïðî-
èçâåäåíèÿ ïåñíè, ìîæíî èñïîëüçîâàòü äî ÷åòûðåõ ìîäóëåé
KARMA ([A], [B], [C] è [D]). Óñòàíîâêè ôóíêöèè KARMA äëÿ ðåæèìà
êîìáèíàöèè ïðîèçâîäÿòñÿ íà ñòðàíèöàõ COMBI 6.1 — 6.4. Íèæå
îïèñûâàþòñÿ ïðîöåäóðû îïðåäåëåíèÿ óñòàíîâîê “Run” è “Solo”,
âûáîðà GE, âõîäíûõ/âûõîäíûõ MIDI-êàíàëîâ, à òàêæå äðóãèõ ïà-
ðàìåòðîâ. Áîëåå äåòàëüíî âñå ïàðàìåòðû ôóíêöèè KARMA äëÿ
ðåæèìà êîìáèíàöèè îïèñàíû â ðóêîâîäñòâå “Óñòàíîâêà ïàðàìåò-
ðîâ”, ãëàâà” 2. Ðåæèì êîìáèíàöèè”, ðàçäåë “COMBI 1.1: Play“, ïîä-
ðàçäåë “1.1-4: KARMA”; è ðàçäåë “COMBI 6.1: Ed-KARMA”.

Âêëþ÷åíèå/âûêëþ÷åíèå ôóíêöèè
KARMA
Ôóíêöèÿ KARMA ìåíÿåò ñâîå ñîñòîÿíèå (âêëþ÷åíà/âûêëþ÷åíà)
êàæäûé ðàç ïðè íàæàòèè íà êíîïêó KARMA Realtime Controls
[ON/OFF]. Âêëþ÷åííîìó ñîñòîÿíèþ ôóíêöèè ñîîòâåòñòâóåò ãî-
ðÿùèé ñâåòîäèîä ýòîé êíîïêè. Ïàðàìåòð ñîñòîÿíèÿ ôóíêöèè
KARMA âõîäèò â ñîâîêóïíîñòü óñòàíîâîê êîìáèíàöèè è ñîõðà-
íÿåòñÿ âìåñòå ñ íåé.

Åñëè ôóíêöèÿ KARMA îòêëþ÷åíà, òî âûêëþ÷àþòñÿ âñå ìîäóëè
KARMA [A], [B], [C] è [D], åñëè âêëþ÷åíà, òî ìîäóëè KARMA ðà-
áîòàþò â ñîîòâåòñòâèè ñ óñòàíîâêàìè “Run” è “Solo”.

Óñòàíîâêè “Run” è “Solo”
1) Ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó COMBI 6.1: Ed-KARMA Setup.

2) Ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðîâ “Run” è “Solo” âûáåðèòå ìîäó-
ëè (ìîäóëü), êîòîðûå áóäóò ðàáîòàòü ïðè âêëþ÷åííîé
ôóíêöèè KARMA.
Ñì. ÷àñòü “Íà÷àëî ðàáîòû”, ãëàâó “Ðàáîòà ñ ôóíêöèåé
KARMA”, ðàçäåë “Èñïîëüçîâàíèå ôóíêöèè KARMA â ðåæè-
ìå êîìáèíàöèè”, ïîäðàçäåë “Ðåæèì ðàáîòû ìîäóëÿ KARMA
(óñòàíîâêè “Run” è “Solo”)”; è ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðà-
ìåòðîâ”, ãëàâó “2. Ðåæèì êîìáèíàöèè”, ðàçäåë “COMBI 1.1:
Play”, ïîäðàçäåë “1.1-4: KARMA”.

Çàìå÷àíèå
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Âûáîð GE
Íèæå îïèñûâàåòñÿ ïðîöåäóðà âûáîðà GE, êîòîðûé áóäåò èñ-
ïîëüçîâàòüñÿ êàæäûì èç ìîäóëåé KARMA.

1) Ïåðåéäèòå ê ñòðàíèöå COMBI 6.1: Ed-KARMA Setup.

2) Âêëþ÷èòå îïöèþ “Init. K.RTC (Init. KARMA Realtime
Cotrols)”, îòìåòèâ ñîîòâåòñòâóþùåå ïîëå.

Ýòîò ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò áóäóò ëè èíèöèàëèçèðîâàòüñÿ
óñòàíîâêè ðåãóëÿòîðîâ KARMA Realtime Cotrols ïðè âûáîðå
íîâîãî GE. Ýòî ïîçâîëÿåò ïîñëóøàòü ôðàçó èëè ïàòåðí, êî-
òîðûå áûëè ñãåíåðèðîâàíû GE, ñ îðèãèíàëüíûìè óñòàíîâ-
êàìè. Ñòàíäàðòíî ýòà îïöèÿ íàõîäèòñÿ âî âêëþ÷åííîì ñî-
ñòîÿíèè (ñì. ðàçäåë “Óñòàíîâêè ôóíêöèè KARMA â ðåæèìå
ïðîãðàììû; è ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà
“2. Ðåæèì êîìáèíàöèè”, ðàçäåë “COMBI 1.1: Play”, ïîäðàç-
äåë “1.1-4: KARMA”, ïàðàãðàô “1.1-4â: Selected GE
Information, Init K.RTC”).

3) Ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “GE Select” âûáåðèòå ñãåíåðè-
ðîâàííûé ýôôåêò, êîòîðûé áóäåò èñïîëüçîâàòüñÿ êàæ-
äûì èç ìîäóëåé KARMA. Òåìï ôðàç èëè ïàòåðíîâ GE
îïðåäåëÿåòñÿ ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “Tempo”.

Óñòàíîâêè âõîäíûõ è âûõîäíûõ MIDI-
êàíàëîâ
Ýòè ïàðàìåòðû èñïîëüçóþòñÿ äëÿ çàäàíèÿ âõîäíûõ è âûõîäíûõ
êàíàëîâ äëÿ ÷åòûðåõ ìîäóëåé KARMA, èñïîëüçóåìûõ â êîìáè-
íàöèè. Âûáèðàÿ âõîäíûå/âûõîäíûå MIDI-êàíàëû ìîäóëåé
KARMA è MIDI-êàíàëû òåìáðîâ êîìáèíàöèè, ìîæíî îïðåäåëèòü
êàêèìè òåìáðàìè (òåìáðîì) áóäóò âîñïðîèçâîäèòüñÿ íîòû, êî-
òîðûå ãåíåðèðóþòñÿ êàæäûì èç ìîäóëåé KARMA.

1) Ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó COMBI 6.1: Ed-KARMA MIDI I/O.

2) Äëÿ êàæäîãî èç ìîäóëåé KARMA îïðåäåëèòå çíà÷åíèÿ
ïàðàìåòðîâ “Input Channel” è “Output Channel.

“Input Channel”: äëÿ êîìáèíàöèè ýòîò ïàðàìåòð óñòàíàâëè-
âàþò îáû÷íî â Gch (ãëîáàëüíûé êàíàë). Â ýòîì ñëó÷àå äëÿ
óïðàâëåíèÿ ìîäóëÿìè KARMA èñïîëüçóåòñÿ êëàâèàòóðà èí-
ñòðóìåíòà.
“Output Channel”: óñòàíîâèòå ýòîò ïàðàìåòð íà MIDI-êàíàë
òåìáðà, êîòîðûé äîëæåí âîñïðîèçâîäèòü äàííûå, ãåíåðèðó-
åìûå ìîäóëåì KARMA.

Ïðèìåð îïðåäåëåíèÿ óñòàíîâîê:
Íàçíà÷üòå íà òåìáð 1 ïðîãðàììó áàñ-ãèòàðû, à íà òðåê 2 — ïðî-
ãðàììó ïèàíèíî.

Ïðîèçâåäåì óñòàíîâêè, â ðåçóëüòàòå êîòîðûõ òåìáð 1 áóäåò
âîñïðîèçâîäèòü áàñîâûå ôðàçû ïîä óïðàâëåíèåì ìîäóëÿ
KARMA [A], à òåìáð 2 — ôðàçû ïèàíèíî ïîä óïðàâëåíèåì ìîäó-
ëÿ KARMA [B]. Ïðåæäå ÷åì ïðèñòóïèòü ê îïðåäåëåíèþ óñòàíî-
âîê, óáåäèòåñü, ÷òî â êà÷åñòâå ãëîáàëüíîãî êàíàëà èñïîëüçóåò-
ñÿ MIDI-êàíàë 01 (ñòðàíèöà GLOBAL 2.1-1a).

1) Îïðåäåëèòå çíà÷åíèå ïàðàìåòðîâ “MIDI Channel” (3.1-
1a) äëÿ òåìáðîâ 1 è 2.

Â äàííîì ïðèìåðå äëÿ òåìáðà 1 âûáåðèòå çíà÷åíèå 01G,
äëÿ òåìáðà 2 — 02. Ðàçíûå êàíàëû èñïîëüçóþòñÿ äëÿ òîãî,
÷òîáû êàæäûé èç òåìáðîâ âîñïðîèçâîäèë äàííûå òîëüêî
îäíîãî ìîäóëÿ KARMA.

2) Îïðåäåëèòå çíà÷åíèå ïàðàìåòðîâ “Input Channel” and
“Output Channel” êàæäîãî èç ìîäóëåé KARMA.

Ìîäóëü KARMA [A]: “In”=Gch, “Out”=01G

Ìîäóëü KARMA [B]: “In”=Gch, “Out”=02

3) Îòìåòüòå îïöèþ “Run” ìîäóëåé [A] è [B] è âûáåðèòå äëÿ
êàæäîãî èç íèõ ñîîòâåòñòâóþùèé GE.

Ìîäóëü KARMA [A]: â êà÷åñòâå GE âûáåðèòå áàñîâóþ ôðàçó.

Ìîäóëü KARMA [B]: â êà÷åñòâå GE âûáåðèòå ôðàçó ïèàíî.

Åñëè ôóíêöèÿ KARMA íàõîäèòñÿ â àêòèâíîì ñîñòîÿíèè, òî
ïðè èãðå íà êëàâèàòóðå èíñòðóìåíòà ñîîòâåòñòâóþùèå äàí-
íûå ïîñòóïàþò íà âõîä ìîäóëåé KARMA [A] è [B].

Ìîäóëü [A] ãåíåðèðóåò áàñîâûå ôðàçû ïî MIDI-êàíàëó 01 è
âîñïðîèçâîäèòñÿ ïðîãðàììîé òåìáðà 1.

Ìîäóëü [B] ãåíåðèðóåò ôðàçû ïèàíî ïî MIDI-êàíàëó 02 è
âîñïðîèçâîäèòñÿ ïðîãðàììîé òåìáðà 2.

4) Ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðîâ “Timb Thru” îïðåäåëèòå — áó-
äóò ëè òåìáðû âîñïðîèçâîäèòüñÿ ïðè îòêëþ÷åííîé
ôóíêöèè KARMA.

Åñëè ôóíêöèÿ KARMA îòêëþ÷åíà, òî ïðè èãðå íà êëàâèàòó-
ðå âîñïðîèçâîäÿòñÿ â îáû÷íîì ðåæèìå òåìáðû, íàñòðîåí-
íûå íà ãëîáàëüíûé MIDI-êàíàë (Ch. 01). Â äàííîì ïðèìåðå
áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ áàñîâûé òåìáð 1 (Ch. 01).

Åñëè äëÿ òåìáðà âêëþ÷èòü îïöèþ “Timb Thru” (îòìåòèòü ñî-
îòâåòñòâóþùåå ïîëå), òî ïðè âûêëþ÷åííîé ôóíêöèè KARMA
îí áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ äàæå â òîì ñëó÷àå, åñëè íå íà-
ñòðîåí íà ãëîáàëüíûé MIDI-êàíàë.

Âêëþ÷èòå îïöèþ “Timb Thru” ìîäóëÿ KARMA [B]. Â ýòîì ñëó-
÷àå ïðè îòêëþ÷åííîé ôóíêöèè KARMA êðîìå áàñîâîãî òåìá-
ðà 1 (Ch. 01) áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ òåìáð ïèàíî 02 (Ch. 02).

Îïðåäåëåíèå ïàðàìåòðîâ êàæäîãî èç
ìîäóëåé KARMA
Äëÿ êàæäîãî èç ìîäóëåé KARMA ìîæíî îïðåäåëèòü îòäåëüíî
çíà÷åíèÿ òàêèõ ïàðàìåòðîâ êàê ðàáî÷èå äèàïàçîíû êëàâèàòóðû
è óñòàíîâêè MIDI-ôèëüòðîâ. Ýòè ïàðàìåòðû ÿâëÿþòñÿ ÷àñòüþ
êîìáèíàöèè è ñîõðàíÿþòñÿ âìåñòå ñ íåé.

Íà ñòðàíèöå 6.2: Ed-KARMA Mdl ñ ïîìîùüþ êíîïîê [F6] è [F7]
âûáåðèòå ìîäóëü KARMA, óñòàíîâêè êîòîðîãî íåîáõîäèìî îòðå-
äàêòèðîâàòü. Èìÿ âûáðàííîãî ìîäóëÿ ([A], [B], [C] èëè [D]) îòîá-
ðàæàåòñÿ â ëåâîì âåðõíåì óãëó äèñïëåÿ.

Ïàðàìåòðû GE
Ïîëüçîâàòåëþ ïðåäîñòàâëÿåòñÿ âîçìîæíîñòü îòðåäàêòèðîâàòü
ïàðàìåòðû ñãåíåðèðîâàííûõ ýôôåêòîâ GE, âûáðàííûõ äëÿ
êàæäîãî èç ìîäóëåé KARMA.

1) Ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó COMBI 6.3: Ed-KARMA GE Parm.
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Ñ ïîìîùüþ êíîïîê [F6] è [F7] âûáåðèòå ìîäóëü KARMA, óñ-
òàíîâêè êîòîðîãî íåîáõîäèìî îòðåäàêòèðîâàòü. Èìÿ âû-
áðàííîãî ìîäóëÿ ([A], [B], [C] èëè [D]) îòîáðàæàåòñÿ â ëåâîì
âåðõíåì óãëó äèñïëåÿ.

Îïðåäåëèòå çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ “Value”, “Asgn” è “Pol”.
Ïðîöåäóðû àíàëîãè÷íû îïèñàííûì äëÿ ðåæèìà ïðîãðàì-
ìû. Ïàðàìåòðû íåñêîëüêèõ GE ìîæíî íàçíà÷èòü íà îäèí è
òîò æå ðåãóëÿòîð KARMA Realtime Controls. Íàïðèìåð, ìîæ-
íî îïðåäåëèòü óñòàíîâêè òàêèì îáðàçîì, ÷òî äëÿ óïðàâëå-
íèÿ ïàðàìåòðîì ñãåíåðèðîâàííîãî ýôôåêòà “Rhythm
Swing%” âñåõ ÷åòûðåõ ìîäóëåé [A], [B], [C] è [D] áóäåò èñ-
ïîëüçîâàòüñÿ îäèí è òîò æå êîíòðîëëåð.

RTParm (ïàðàìåòðû ðåàëüíîãî âðåìåíè)
Àíàëîãè÷íî ðåæèìó ïðîãðàììû íå îòíîñÿùèåñÿ ê GE óñòàíîâêè,
òàêèå êàê ðàáî÷èé äèàïàçîí êëàâèàòóðû è ïàðàìåòðû ìîäóëÿ
KARMA ìîæíî íàçíà÷èòü íà óïðàâëåíèå ñ ïîìîùüþ êîíòðîëëåðà.

1) Ïåðåéäèòå ê ñòðàíèöå COMBI 6.4: Ed-KARMA RT RTPrm.

Îïðåäåëèòå çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ “Grp”, “Parameter”, “Min”,
“Max”, “Val” è “Asgn”. Ïðîöåäóðà àíàëîãè÷íà îïèñàííîé äëÿ
ðåæèìà ïðîãðàììû. Â êîìáèíàöèè ìîæíî èñïîëüçîâàòü ÷å-
òûðå ìîäóëÿ KARMA [A], [B], [C] è [D]. Äëÿ ìîäóëåé, êîòîðû-
ìè íåîáõîäèìî óïðàâëÿòü, îòìåòüòå îïöèþ “Param Module”.

Óñòàíîâêè Dynamic MIDI
Ïðîöåäóðà îïðåäåëåíèÿ óñòàíîâîê àíàëîãè÷íà îïèñàííîé äëÿ
ðåæèìà ïðîãðàììû (ñì. ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”,
ãëàâó “2. Ðåæèì êîìáèíàöèè”, ðàçäåë “COMBI 6.4: Ed-KARMA
RT”, ïîäðàçäåë “6.4-3: DynMIDI (Dynamic MIDI)”; è ãëàâó “8. Ïðèëî-
æåíèå”, ðàçäåë “Èñòî÷íèêè è ïðèåìíèêè ôóíêöèè äèíàìè÷åñêîé
ìîäóëÿöèè”).

Îïðåäåëåíèå èìåí ðåãóëÿòîðîâ [1] — [8] è
ïåðåêëþ÷àòåëåé [1]/[2] KARMA RTC
Ïðîöåäóðà âûáîðà èìåí ðåãóëÿòîðîâ è ïåðåêëþ÷àòåëåé KARMA
Realtime Controls àíàëîãè÷íà îïèñàííîé äëÿ ðåæèìà ïðîãðàì-
ìû. Ýòè óñòàíîâêè ÿâëÿþòñÿ ÷àñòüþ êîìáèíàöèè è ñîõðàíÿþòñÿ
âìåñòå ñ íåé.

Èìåíà ãðóïï ïðîãðàìì, íàçíà÷åííûõ íà òåìáðû êîìáèíàöèè,
çàêëþ÷àþòñÿ â êâàäðàòíûå ñêîáêè. Åñëè íà ðåãóëÿòîð íàçíà÷å-
íî íåñêîëüêî òåìáðîâ îäíîâðåìåííî, òî ýòî îòîáðàæàåòñÿ íàä-
ïèñüþ [MLTI].

Âåðîÿòíîñòíûå ïàðàìåòðû
Äëÿ GE, íàçíà÷åííûõ íà êàæäûé èç ìîäóëåé KARMA, ìîæíî îï-
ðåäåëèòü ãëóáèíó âåðîÿòíîñòíîé ìîäóëÿöèè ðàçëè÷íûõ ïàðàìå-
òðîâ, òàêèõ êàê ðèòì, äëèòåëüíîñòü, ñêîðîñòü íàæàòèÿ è ò.ä. Âå-
ðîÿòíîñòíûå îòêëîíåíèÿ âûñ÷èòûâàþòñÿ íà áàçå “íà÷àëüíîãî
çíà÷åíèÿ”. Åñëè äâà îäèíàêîâûõ GE íàçíà÷åíû íà äâà ìîäóëÿ è
äëÿ íèõ âûáðàíû îäèíàêîâûå “íà÷àëüíûå çíà÷åíèÿ”, òî îòêëî-
íåíèÿ, âûçâàííûå âåðîÿòíîñòíîé ìîäóëÿöèåé, áóäóò èäåíòè÷-
íû, ÷åãî íåëüçÿ ñêàçàòü, â ñëó÷àå, êîãäà óñòàíàâëèâàþòñÿ ðàç-
ëè÷íûå “íà÷àëüíûå çíà÷åíèÿ”.

1) Ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó COMBI 6.3: Ed-KARMA RT Rndm1
èëè Rndm1.

Îáû÷íî äëÿ ðàçíûõ ìîäóëåé âûáèðàþò ðàçëè÷íûå çíà÷å-
íèÿ (ñì. ïðèâåäåííûå âûøå ðèñóíîê): “A”: 1, “B”: 2, “C”: 3, è
“D”: 4. Åñëè îäèí è òîò æå GE èñïîëüçóåòñÿ â ðàçíûõ ìîäó-
ëÿõ KARMA è íåîáõîäèìî, ÷òîáû îíè ìîäóëèðîâàëèñü èäåí-
òè÷íî (âîñïðîèçâîäèëèñü â óíèñîí èëè ñ ïîñòîÿííûì èíòåð-
âàëîì), òî íåîáõîäèìî âûáðàòü îäèíàêîâîå çíà÷åíèå ïàðà-
ìåòðà (ñì. ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà
“2. Ðåæèì êîìáèíàöèè”, ðàçäåë “COMBI 6.4: Ed-KARMA RT”,
ïîäðàçäåë “6.4-6: Rndm1 (Random 1)”).

Ñâÿçü óñòàíîâîê ôóíêöèè KARMA è êîìáèíàöèè
Äëÿ òîãî, ÷òîáû âìåñòå ñ âûáîðîì êîìáèíàöèè âûçûâàëèñü òàê-
æå è óñòàíîâêè ôóíêöèè KARMA, ñâÿçàííûå ñ íåé, íåîáõîäèìî
îòìåòèòü îïöèþ “Program” â ïîëå “Auto KARMA” (ñì. ðóêîâîäñò-
âî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâó “5. Ãëîáàëüíûé ðåæèì”, ðàç-
äåë “GLOBAL 1.1: System”, ïîäðàçäåë “1.1-1: Basic”, ïàðàãðàô
“1.1-1â: Auto KARMA”).

Óñòàíîâêè ôóíêöèè KARMA â ðåæèìå
ñåêâåíñåðà
Ðåæèì ñåêâåíñåðà ïîçâîëÿåò èñïîëüçîâàòü ÷åòûðå ìîäóëÿ
KARMA ([A], [B], [C] è [D]). Àíàëîãè÷íî ðåæèìó êîìáèíàöèè
çäåñü òàêæå ìîæíî âîñïðîèçâîäèòü ôðàçû èëè ïàòåðíû ðàçëè÷-
íûìè ïðîãðàììàìè, íàïðèìåð, óäàðíûìè, áàñ-ãèòàðîé, ãèòàðîé
è ñòðóííûìè. Êðîìå òîãî, ìîæíî îïðåäåëèòü óñòàíîâêè, â êîòî-
ðûõ îáúåäèíÿþòñÿ ÷åòûðå ìîäóëÿ KARMA è øåñòíàäöàòü ïðî-
ãðàìì òðåêîâ.

Ñòðóêòóðà ïàðàìåòðîâ ôóíêöèè KARMA àíàëîãè÷íà îïèñàííîé
äëÿ ðåæèìà êîìáèíàöèè (ñì. ïîäðàçäåë “Óñòàíîâêè ôóíêöèè
KARMA â ðåæèìå êîìáèíàöèè”).

Â ðåæèìå ñåêâåíñåðà ôóíêöèþ KARMA ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ
çàïèñè â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè òðåêîâ ïåñíè èëè ïàòåðíîâ.
Ãåíåðèðóåìûå ìîäóëåì KARMA íîòíûå è óïðàâëÿþùèå MIDI-
äàííûå çàïèñûâàþòñÿ â êà÷åñòâå ñîáûòèé òðåêà èëè ïàòåðíà.
Òàêèì îáðàçîì âî âðåìÿ çàïèñè èìååòñÿ âîçìîæíîñòü óïðàâëå-
íèÿ â ðåàëüíîì âðåìåíè ôðàçàìè è ïàòåðíàìè ñ ïîìîùüþ ðåãó-
ëÿòîðîâ è ïåðåêëþ÷àòåëåé ñåêöèè KARMA Realtime Controls,
êíîïêàìè [CHORD TRIGGER] è ò.ä. Êðîìå òîãî, èìåþòñÿ âîç-
ìîæíîñòè êîïèðîâàíèÿ óñòàíîâîê êîìáèíàöèè èëè çàïèñè èãðû
íà êëàâèàòóðå â ðåàëüíîì âðåìåíè (ìóëüòèòðåêîâàÿ çàïèñü).

Äàííûå âíóòðåííåãî ñåêâåíñåðà íà âõîä ìîäóëåé KARMA
íå ïîäàþòñÿ. Ïîýòîìó íîòíûå äàííûå âíóòðåííåãî ñåêâåí-
ñåðà íå ìîãóò èñïîëüçîâàòüñÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ ïåðåêëþ÷å-
íèåì (çàïóñêîì) ôðàç è ïàòåðíîâ ôóíêöèè KARMA.

Íèæå áóäóò îïèñàíû ïðîöåäóðû èñïîëüçîâàíèÿ ôóíêöèè KARMA
äëÿ çàïèñè â ðåàëüíîì âðåìåíè (çàïèñü îäíîãî òðåêà), à òàêæå
êîïèðîâàíèÿ óñòàíîâîê êîìáèíàöèè è èñïîëüçîâàíèÿ èõ â äëÿ
çàïèñè â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè (ìóëüòèòðåêîâàÿ çàïèñü).

Çàïèñü â ðåàëüíîì âðåìåíè ñ èñïîëü-
çîâàíèåì ôóíêöèè KARMA (çàïèñü îä-
íîãî òðåêà)
Íèæå îïèñûâàåòñÿ ïðèìåð çàïèñè ïàòåðíà óäàðíûõ íà òðåê 1 ñ
èñïîëüçîâàíèåì ôóíêöèè KARMA.

1) Âûáåðèòå ïðîãðàììó óäàðíûõ äëÿ òðåêà 1 è ïðîèçâåäè-
òå ïðåäâàðèòåëüíûå óñòàíîâêè ïî ïîäãîòîâêå ê çàïèñè
(ñì. ãëàâó “Ðåæèì ñåêâåíñåðà”, ðàçäåë “Çàïèñü òðåêà â
ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè”).

2) Ïåðåéäèòå ê ñòðàíèöå SEQ 6.1: KARMA MIDI I/O. Îïðåäå-
ëèòå âõîäíûå/âûõîäíûå MIDI-êàíàëû ìîäóëåé KARMA
òàêèì îáðàçîì, ÷òîáû ìîäóëü KARMA [A] óïðàâëÿë âîñ-
ïðîèçâåäåíèåì òðåêà 1 (ñì. ïîäðàçäåë “Óñòàíîâêè
ôóíêöèè KARMA â ðåæèìå êîìáèíàöèè”).
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Óñòàíîâèòå ïàðàìåòðû “Input Channel” è “Output Channel”
ìîäóëÿ KARMA [A] â 01. Àíàëîãè÷íî ìîæíî óñòàíîâèòü èõ â
çíà÷åíèå Tch (ñì. ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”,
ãëàâó “3. Ðåæèì ñåêâåíñåðà”, ðàçäåë “SEQ 6.1: KARMA”,
ïîäðàçäåë “6.1-2: MIDI I/O”, ïàðàãðàô “6.1-2a: Input Channel,
Output Channel, T.Thru (KARMA Off)”).

3) Ïåðåéäèòå ê ñòðàíèöå SEQ 6.1: KARMA Setup, âûáåðèòå
GE äëÿ ìîäóëÿ KARMA [A] è óñòàíîâèòå ïàðàìåòðû.

Ëþáîé èç ïàðàìåòðîâ ìîæíî âûáðàòü è ñîîòâåòñòâóþùèì
îáðàçîì îòðåäàêòèðîâàòü. Îäíàêî â äàííîì ïðèìåðå âîñ-
ïîëüçóåìñÿ óñëóãàìè ñåðâèñíîé êîìàíäîé “Copy KARMA
Module”, êîïèðóþùåé âñå óñòàíîâêè ôóíêöèè KARMA, êîòî-
ðûå áûëè îïðåäåëåíû äëÿ ïðîãðàììû.

4) Äëÿ âõîäà â ìåíþ ñåðâèñíûõ êîìàíä ñòðàíèöû íàæìè-
òå íà êíîïêó [F8] “(UTILITY”).

5) Âûáåðèòå êîìàíäó “Copy KARMA Module” è íàæìèòå íà
êíîïêó [F8] (“OK”). Ðàñêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî.

Âûáåðèòå ïðîãðàììó-èñòî÷íèê, îòìåòüòå îïöèþ “KARMA
RT&Panel Setting” è óñòàíîâèòå ïàðàìåòð “To: Module” â A.
Äëÿ âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè êîïèðîâàíèÿ íàæìèòå íà êíîïêó
[F8] (“OK”).

6) Ñ ïîìîùüþ êíîïêè [ON/OFF] âêëþ÷èòå ôóíêöèþ
KARMA. Ïðè èãðå íà êëàâèàòóðå áóäåò çàïóùåí ïàòåðí
óäàðíûõ. Åãî âîñïðîèçâåäåíèå áóäóò èäåíòè÷íî âîñ-
ïðîèçâåäåíèþ â ðåæèìå ïðîãðàììû.

7) Äëÿ òîãî, ÷òîáû èíèöèàëèçèðîâàòü çàïèñü òðåêà 1, íà-
æìèòå ñíà÷àëà íà êíîïêó [REC/WRITE], à çàòåì — íà
êíîïêó [START/STOP] (ñì. ãëàâó “Ðåæèì ñåêâåíñåðà”,
ðàçäåë “Çàïèñü òðåêà â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè”).

Äëÿ óïðàâëåíèÿ ïàòåðíîì âî âðåìÿ èñïîëíåíèÿ ìîæíî èñ-
ïîëüçîâàòü ðåãóëÿòîðû è ïåðåêëþ÷àòåëè ñåêöèè KARMA
Realtime Controls, êíîïêó [SCENE] è äðóãèå êîíòðîëëåðû èí-
ñòðóìåíòà.

Òåìï ïåñíè è ôóíêöèè KARMA íåëüçÿ óñòàíîâèòü íåçàâè-
ñèìî äðóã îò äðóãà.

8) Äëÿ ñèíõðîíèçàöèè âî âðåìÿ çàïèñè ñåêâåíñåðà è ìîäó-
ëÿ KARMA íåîáõîäèìî îòìåòèòü îïöèþ “Quantize Trig”.

Ïåðåéäèòå ê ñòðàíèöå SEQ 6.2: KARMA Mdl Parm1.

Âðåìÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ ôóíêöèè KARMA êâàíòóåòñÿ ïî øåñò-
íàäöàòûì äîëÿì ñåêâåíñåðà (ñì. ðàçäåë “Ñèíõðîíèçàöèÿ
ôóíêöèè KARMA”).

9) Ñèíõðîíèçàöèÿ çàïóñêà ìîäóëåé KARMA è ñåêâåíñåðà.

• Åñëè íàæàòü íà êíîïêó [START/STOP] ïðè ðàáîòàþùåì ìîäóëå
KARMA, òî ôóíêöèÿ KARMA ñèíõðîíèçèðóåòñÿ ñ ñåêâåíñåðîì.

• Åñëè íàæàòü íà êíîïêó [START/STOP] åùå îäèí ðàç, òî îäíî-
âðåìåííî îñòàíàâëèâàåòñÿ ðàáîòà ôóíêöèè KARMA è ñåêâåí-
ñåðà. Åñëè íåîáõîäèìî îòêëþ÷èòü òîëüêî ôóíêöèþ KARMA,
íàæìèòå íà êíîïêó KARMA [ON/OFF].

• Åñëè íåîáõîäèìî íà÷àòü çàïèñü ñèíõðîííî ñî ñòàðòîì ôóíê-
öèè KARMA, íàæìèòå íà êíîïêó KARMA [ON/OFF], ÷òîáû çàãî-
ðåëñÿ åå ñâåòîäèîä, è âî âðåìÿ ïðåäâàðèòåëüíîãî îòñ÷åòà èã-
ðàéòå íà êëàâèàòóðå èíñòðóìåíòà. Ìîäóëü KARMA ïðè ýòîì
çàïóñêàòüñÿ íå áóäåò. Îí ñòàðòóåò ñèíõðîííî ñ íà÷àëîì çàïè-
ñè â ñåêâåíñåð (ñì. ðàçäåë “Ñèíõðîíèçàöèÿ ôóíêöèè KARMA”).

Êîïèðîâàíèå óñòàíîâîê êîìáèíàöèè è
çàïèñü â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè
(ìóëüòèòðåêîâàÿ çàïèñü)
Ñðåäè ïðåñåòíûõ êîìáèíàöèé åñòü êîìáèíàöèè, èñïîëüçóþùèå â
ïîëíîì îáúåìå ôóíêöèþ KARMA. Îíè ìîãóò ñòàòü îòïðàâíîé òî÷-
êîé ñîçäàíèÿ íîâûõ ïðîèçâåäåíèé èëè îñíîâíûìè òðåêàìè ïåñ-
íè. Ìíîãèå èç ýòèõ êîìáèíàöèé ñîñòîÿò èç òåìáðîâ è ìîäóëåé
KARMA, êîòîðûå èñïîëüçóþò ðàçëè÷íûå óñòàíîâêè MIDI-êàíàëîâ.

Íèæå îïèñûâàåòñÿ ïðèìåð ìóëüòèòðåêîâîé çàïèñè, êîãäà çàïè-
ñûâàåòñÿ èñïîëíåíèå ïî íåñêîëüêèì êàíàëàì îäíîâðåìåííî.

1) Ñêîïèðóéòå óñòàíîâêè êîìáèíàöèè â ïåñíþ. Äëÿ ýòîãî
ïåðåéäèòå ê ñòðàíèöå SEQ P1.1: Play/REC, Play/REC.

2) Äëÿ âõîäà â ìåíþ êîìàíä ñòðàíèöû íàæìèòå íà êíîïêó
[F8] (“UTILITY”).

3) Âûáåðèòå ñåðâèñíóþ êîìàíäó “Copy From Combi” è íà-
æìèòå íà êíîïêó [F8] (“OK”).

Ðàñêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî ñëåäóþùåãî âèäà.

Îïðåäåëèòå êîìáèíàöèþ-èñòî÷íèê, îòìåòüòå îïöèþ “with
Effects”, óñòàíîâèòå ïàðàìåòð “To:” â Track1 to 8 è äëÿ âû-
ïîëíåíèÿ îïåðàöèè êîïèðîâàíèÿ íàæìèòå íà êíîïêó [F8]
(“OK”).

4) Óñòàíîâêè òåìáðîâ 1 — 8 êîìáèíàöèè êîïèðóþòñÿ â
òðåêè 1 — 8. Îñòàëüíûå ñîâìåñòíî èñïîëüçóåìûå ïàðà-
ìåòðû, òàêèå êàê óñòàíîâêè ýôôåêòîâ è ôóíêöèè
KARMA, êîïèðóþòñÿ â ïåñíþ.

5) Âûáåðèòå ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “Track Select” òðåê, êî-
òîðûé íàñòðîåí íà ãëîáàëüíûé MIDI-êàíàë.

Âêëþ÷èòå ôóíêöèþ KARMA ñ ïîìîùüþ êíîïêè [ON/OFF].
Ïðè èãðå íà êëàâèàòóðå èíñòðóìåíòà èëè ïðè íàæàòèè íà
êíîïêè ñåêöèè [CHORD TRIGGER] ôóíêöèÿ KARMA áóäåò
ðàáîòàòü àíàëîãè÷íî ðåæèìó êîìáèíàöèè. Åñëè ýòî íå òàê,
òî óáåäèòåñü, ÷òî ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “Track Select” áûë
âûáðàí òðåê, íàñòðîåííûé íà ãëîáàëüíûé MIDI-êàíàë.

6) Âûïîëíèòå îïåðàöèè ïî ïîäãîòîâêå ê ìóëüòèòðåêîâîé
çàïèñè (ñì. ãëàâó “Ðåæèì ñåêâåíñåðà”, ðàçäåë “Çàïèñü
òðåêà â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè”). Íà ÿðëûêå Pref.
îòìåòüòå îïöèþ “Multi REC”.
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7) Ïåðåéäèòå ê ñòðàíèöàì SEQ 1.1: Play/REC, Prog..8 è
Prog..16.

Âñå òðåêè óñòàíîâÿòñÿ â ñîñòîÿíèå REC. Ñîñòîÿíèÿ òðåêîâ,
êîòîðûå íå áóäóò çàïèñûâàòüñÿ, óñòàíîâèòå â PLAY èëè
MUTE. Îäíàêî åñëè íåîáõîäèìî çàïèñàòü èñïîëíåíèå ñ èñ-
ïîëüçîâàíèåì êîìáèíàöèè, à çàïèñàííûõ ðàíåå òðåêîâ íåò,
òî ìîæíî îñòàâèòü ñîñòîÿíèå âñåõ òðåêîâ â REC.

8) Äëÿ çàïóñêà çàïèñè â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè íà-
æìèòå ñíà÷àëà íà êíîïêó [REC/WRITE], à çàòåì — íà
êíîïêó [START/STOP] (ñì. ãëàâó “Ðåæèì ñåêâåíñåðà”,
ðàçäåë “Çàïèñü òðåêà â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè”). 

Äëÿ óïðàâëåíèÿ ïàòåðíîì âî âðåìÿ èñïîëíåíèÿ ìîæíî èñ-
ïîëüçîâàòü ðåãóëÿòîðû è ïåðåêëþ÷àòåëè ñåêöèè KARMA
Realtime Controls, êíîïêó SCENE è äðóãèå êîíòðîëëåðû èí-
ñòðóìåíòà.

Òåìï ïåñíè è ôóíêöèè KARMA íåëüçÿ óñòàíîâèòü íåçàâè-
ñèìî äðóã îò äðóãà.

Óñòàíîâêè ôóíêöèè KARMA â ðåæèìå
âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè
Ðåæèì âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè ïîçâîëÿåò èñïîëüçîâàòü ÷åòûðå
ìîäóëÿ KARMA ([A], [B], [C] è [D]). Àíàëîãè÷íî ðåæèìó êîìáèíà-
öèè çäåñü òàêæå ìîæíî âîñïðîèçâîäèòü ôðàçû èëè ïàòåðíû
ðàçëè÷íûìè ïðîãðàììàìè, íàïðèìåð, óäàðíûìè, áàñ-ãèòàðîé,
ãèòàðîé è ñòðóííûìè. Êðîìå òîãî, ìîæíî îïðåäåëèòü óñòàíîâêè,
â êîòîðûõ îáúåäèíÿþòñÿ ÷åòûðå ìîäóëÿ KARMA è øåñòíàäöàòü
ïðîãðàìì òðåêîâ.

Ñòðóêòóðà ïàðàìåòðîâ ôóíêöèè KARMA àíàëîãè÷íà îïèñàííîé
äëÿ ðåæèìà êîìáèíàöèè (ñì. ïîäðàçäåë “Óñòàíîâêè ôóíêöèè
KARMA â ðåæèìå êîìáèíàöèè”).

Ðåæèì âîñïðîèçâåäåíèå ïåñíè ïîçâîëÿåò âìåñòå ñ âîñïðîèçâå-
äåíèåì SMF-ôàéëà (ñòàíäàðòíûé MIDI-ôàéë) èñïîëüçîâàòü
ôóíêöèþ KARMA. Òàêæå èìååòñÿ âîçìîæíîñòü óïðàâëåíèÿ â
ðåàëüíîì âðåìåíè ôðàçàìè è ïàòåðíàìè ñ ïîìîùüþ ðåãóëÿòî-
ðîâ è ïåðåêëþ÷àòåëåé ñåêöèè KARMA Realtime Controls, êíîïêà-
ìè [CHORD TRIGGER] è ò.ä. Êðîìå òîãî, ìîæíî îïðåäåëèòü óñ-
òàíîâêè òàêèì îáðàçîì, ÷òî ïðè ñìåíå òðåêà áóäóò ìåíÿòüñÿ
ôðàçû, ãåíåðèðóåìûå ìîäóëåì KARMA.

Äàííûå SMF-ôàéëà íà âõîä ìîäóëåé KARMA íå ïîäàþòñÿ.
Ïîýòîìó åãî íîòíûå äàííûå íå ìîãóò èñïîëüçîâàòüñÿ äëÿ
óïðàâëåíèÿ ïåðåêëþ÷åíèåì (çàïóñêîì) ôðàç è ïàòåðíîâ
ôóíêöèè KARMA.

Íèæå ðàññìàòðèâàåòñÿ ïðèìåð, â êîòîðîì äëÿ èãðû íà êëàâèà-
òóðå èíñòðóìåíòà èñïîëüçóþòñÿ äâà òðåêà ñ ðàçëè÷íûìè ïðî-
ãðàììàìè. Ïðè÷åì ïðè ïåðåêëþ÷êåíèè ñ îäíîãî òðåêà íà äðó-
ãîé èçìåíÿþòñÿ ôðàçû ìîäóëÿ KARMA.

1) Ïåðåéäèòå ê ñòðàíèöå S.PLAY 1.1: Play Prog..8.

Âûáåðèòå äëÿ òðåêîâ 1 è 2 ñîîòâåòñòâóþùèå ïðîãðàììû.

2) Ïåðåéäèòå ê ñòðàíèöå S.PLAY 1.1: Play page.

Åñëè óñòàíîâèòü ïàðàìåòð “Play (Track Select)” â Track 01
(Ch01), òî ïðè èãðå íà êëàâèàòóðå áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ
ïðîãðàììà “A001: Acoustic Piano”, åñëè â Track 02 (Ch02) —
òî ïðîãðàììà “A023: M1 Organ”.

3) Ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó S.PLAY 6.1: KARMA MIDI I/O. Îï-
ðåäåëèòå âõîäíûå/âûõîäíûå MIDI-êàíàëû ìîäóëåé
KARMA òàêèì îáðàçîì, ÷òîáû äàííûå, ãåíåðèðóåìûå
ìîäóëåì KARMA [A], âîñïðîèçâîäèëèñü ïî òðåêó 1, à
äàííûå ìîäóëÿ KARMA [B] — ïî òðåêó 2 (ñì. ïîäðàçäåë
“Óñòàíîâêè ôóíêöèè KARMA â ðåæèìå êîìáèíàöèè”).

Óñòàíîâèòå ïàðàìåòðû “Input Channel” è “Output Channel”
ìîäóëÿ KARMA [A] â 01, à ìîäóëÿ KARMA [B] — â 02.

4) Ïåðåéäèòå ê ñòðàíèöå S.PLAY 6.1: KARMA Setup.

Çäåñü ìîæíî âûáðàòü GE äëÿ ìîäóëåé [A] è [B] è îïðåäåëèòü
èõ óñòàíîâêè. Îòìåòüòå îïöèþ “Run”. Äëÿ êîïèðîâàíèÿ óñ-
òàíîâîê ôóíêöèè KARMA ïðîãðàììû ìîæíî âîñïîëüçî-
âàòüñÿ óñëóãàìè ñåðâèñíîé êîìàíäû “Copy KARMA Module”
(ñì. ïóíêòû “4)”, “5)” ïðîöåäóðû, îïèñàííîé â ïîäðàçäåëå
“Çàïèñü â ðåàëüíîì âðåìåíè ñ èñïîëüçîâàíèåì ôóíêöèè
KARMA (çàïèñü îäíîãî òðåêà)”).

5) Ñ ïîìîùüþ êíîïêè [ON/OFF] âêëþ÷èòå ôóíêöèþ KARMA.
Åñëè óñòàíîâèòü ïàðàìåòð “Play (Track Select)” â Track 01
[Ch01], òî ìîæíî áóäåò èñïîëüçîâàòü ìîäóëü KARMA [A] äëÿ
âîñïðîèçâåäåíèÿ ôðàç òåìáðîì “A001: Acoustic Piano”, åñ-
ëè â Track 02 [Ch02] — òî ìîäóëü KARMA [B] äëÿ âîñïðîèç-
âåäåíèÿ ôðàç òåìáðîì “A023: M1 Organ”.

Ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðîâ ìîäóëÿ KARMA “Key
Zone” (6.1-3)” è “Key Thru (6.1-4)” ìîæíî îïðåäå-
ëèòü äèàïàçîíû êëàâèàòóðû, ïðåäíàçíà÷åííûå
äëÿ ðàáîòû ñ ìîäóëÿìè KARMA è äëÿ “ðó÷íîãî” èñ-
ïîëíåíèÿ (ñì. ïîäðàçäåë “Óñòàíîâêè ôóíêöèè
KARMA â ðåæèìå ïðîãðàììû”).

Òåìï âîñïðîèçâåäåíèÿ SMF-ôàéëà è ôóíêöèè KARMA
íåëüçÿ óñòàíîâèòü íåçàâèñèìî äðóã îò äðóãà.

6) Äëÿ ñèíõðîíèçàöèè âîñïðîèçâîäÿùåãîñÿ SMF-ôàéëà ñ
ìîäóëåì KARMA íåîáõîäèìî îòìåòèòü îïöèþ
“Quantize Trig”.

Ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó S.PLAY 6.1: KARMA Parm1.

Ïåðåêëþ÷åíèå ôóíêöèè KARMA êâàíòóåòñÿ ïî áëèæàéøèì
øåñòíàäöàòûì íîòàì âîñïðîèçâîäÿùåãîñÿ SMF-ôàéëà.

Çàìå÷àíèå
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Ñèíõðîíèçàöèÿ ôóíêöèè KARMA

Ïàðàìåòð “Quantize Trig”
Ðåæèì ïåðåêëþ÷åíèÿ (çàïóñêà) ìîäóëÿ KARMA îïðåäåëÿåòñÿ
ïàðàìåòðîì “Quantize Trig”.

Îïöèÿ îòìå÷åíà: ìîìåíò ïåðåêëþ÷åíèÿ êâàíòóåòñÿ ïî øåñò-
íàäöàòûì íîòàì îòíîñèòåëüíî áàçîâîãî òåìïà.

Îïöèÿ íå îòìå÷åíà: ïåðåêëþ÷åíèå ïðîèñõîäèò â ìîìåíò âçÿ-
òèÿ íà êëàâèàòóðå íîòû èëè ñ ïîìîùüþ ôóíêöèè Dynamic MIDI.

Ñèíõðîíèçàöèÿ ìåæäó ìîäóëÿìè
KARMA [A], [B], [C] è [D]
Ðåæèìû êîìáèíàöèè, ñåêâåíñåðà è âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè äî-
ïóñêàþò èñïîëüçîâàíèå ÷åòûðåõ ìîäóëåé KARMA. Äëÿ êàæäîãî
èç íèõ ïàðàìåòð “Quantize Trig” óñòàíàâëèâàåòñÿ íåçàâèñèìî.

Îïöèÿ “Quantize Trig” âûêëþ÷åíà: ñèíõðîíèçàöèÿ îòñóòñòâóåò
è ìîäóëè KARMA ïåðåêëþ÷àþòñÿ ïðè âçÿòèè íîò èëè ñ ïîìîùüþ
ôóíêöèè Dynamic MIDI.

Îïöèÿ “Quantize Trig” âêëþ÷åíà: ïåðåêëþ÷åíèå êâàíòóåòñÿ ïî
øåñòíàäöàòûì íîòàì ìîäóëÿ KARMA, çàïóùåííîãî ïåðâûì. Äà-
æå åñëè îò êëàâèàòóðû èëè êíîïîê [CHORD TRIGGER] çàïóñêà-
åòñÿ íåñêîëüêî ìîäóëåé KARMA, äëÿ èõ ñèíõðîíèçàöèè îïöèþ
“Quantize Trig” íåîáõîäèìî îòìåòèòü äëÿ êàæäîãî èç íèõ.

Ñèíõðîíèçàöèÿ ïåñåí, ïàòåðíîâ è ôóíêöèè
RPPR â ðåæèìå ñåêâåíñåðà
Äëÿ ñèíõðîíèçàöèè âîñïðîèçâåäåíèÿ èëè çàïèñè ìîäóëÿ
KARMA è âîñïðîèçâîäÿùåéñÿ ïåñíè, ïàòåðíà èëè RPPR íåîáõî-
äèìî âêëþ÷èòü îïöèþ “Quantize Trig”.

Îïöèÿ “Quantize Trig” âûêëþ÷åíà: ñèíõðîíèçàöèÿ îòñóòñòâóåò
è ìîäóëü KARMA ïåðåêëþ÷àåòñÿ ïðè âçÿòèè íîò èëè ñ ïîìîùüþ
ôóíêöèè Dynamic MIDI.

Îïöèÿ “Quantize Trig” âêëþ÷åíà: ïåðåêëþ÷åíèå ìîäóëÿ
KARMA ñèíõðîíèçèðóåòñÿ ñ øåñòíàäöàòûìè íîòàìè âîñïðîèç-
âîäÿùåéñÿ ïåñíè, ïàòåðíà èëè RPPR.

Åñëè ñ ôóíêöèåé KARMA íåîáõîäèìî ñèíõðîíèçèðî-
âàòü ïàòåðíû, âîñïðîèçâîäÿùèåñÿ â ðàìêàõ ôóíê-
öèè RPPR, òî ïàðàìåòð “Sync” (ñòðàíèöà SEQ 5.1:
RPPR, RPPR Setup) íåîáõîäèìî óñòàíîâèòü â SEQ.

Ñèíõðîíèçàöèÿ ñ âîñïðîèçâåäåíèåì SMF-ôàé-
ëà â ðåæèìå âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè
Äëÿ ñèíõðîíèçàöèè ìîäóëÿ KARMA è âîñïðîèçâîäÿùåãîñÿ SMF-
ôàéëà íåîáõîäèìî îòìåòèòü îïöèþ “Quantize Trig”.

Îïöèÿ “Quantize Trig” âûêëþ÷åíà: ñèíõðîíèçàöèÿ îòñóòñòâóåò
è ìîäóëü KARMA ïåðåêëþ÷àþòñÿ ïðè âçÿòèè íîò èëè ñ ïîìîùüþ
ôóíêöèè Dynamic MIDI.

Îïöèÿ “Quantize Trig” âêëþ÷åíà: ïåðåêëþ÷åíèå ìîäóëÿ
KARMA ñèíõðîíèçèðóåòñÿ ñ øåñòíàäöàòûìè íîòàìè âîñïðîèç-
âîäÿùåãîñÿ SMF-ôàéëà.

Ñèíõðîíèçàöèÿ ñî ñòàðòîì/îñòàíîâîì
ïåñíè
Ñèíõðîíèçàöèÿ ñ ïåñíåé èëè ïàòåðíîì â ðåæè-
ìå ñåêâåíñåðà
• Åñëè ïðè ðàáîòàþùåé ôóíêöèè KARMA íàæàòü íà êíîïêó

[START/STOP], òî ôóíêöèÿ KARMA ñèíõðîíèçèðóåòñÿ ñ ñåêâåí-
ñåðîì. Ïðè ýòîì ôóíêöèÿ KARMA ïåðåóñòàíàâëèâàåòñÿ è çàïó-
ñêàåòñÿ âîñïðîèçâåäåíèå ôðàçû èëè ïàòåðíà ñ ñàìîãî íà÷àëà.

• Åñëè ïðè çàïóùåííîì ñåêâåíñåðå è ðàáîòàþùåé ôóíêöèè
KARMA èçìåíèòü êîîðäèíàòû óêàçàòåëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ,
íàæàâ, íàïðèìåð, íà êíîïêó [LOCATE], òî ôóíêöèÿ KARMA
ïåðåóñòàíàâëèâàåòñÿ è çàïóñêàåòñÿ âîñïðîèçâåäåíèå ôðàçû
èëè ïàòåðíà ñ ñàìîãî íà÷àëà.

• Åñëè íàæàòü íà êíîïêó [START/STOP] òî áóäóò îñòàíîâëåí êàê
ñåêâåíñåð, òàê è ôóíêöèÿ KARMA. Åñëè íåîáõîäèìî îòêëþ÷èòü
òîëüêî ôóíêöèþ KARMA, íàæìèòå íà êíîïêó KARMA [ON/OFF].

• Åñëè íåîáõîäèìî íà÷àòü çàïèñü ñèíõðîííî ñî ñòàðòîì ôóíê-
öèè KARMA, íàæìèòå íà êíîïêó KARMA [ON/OFF], ÷òîáû çà-
ãîðåëñÿ åå ñâåòîäèîä, è âî âðåìÿ ïðåäâàðèòåëüíîãî îòñ÷åòà
èãðàéòå íà êëàâèàòóðå èíñòðóìåíòà. Ìîäóëü KARMA ïðè ýòîì
çàïóñêàòüñÿ íå áóäåò. Îí ñòàðòóåò ñèíõðîííî ñ íà÷àëîì çàïè-
ñè â ñåêâåíñåð.

Ñèíõðîíèçàöèÿ ñ ïåñíåé â ðåæèìå âîñïðîèç-
âåäåíèÿ ïåñíè
• Åñëè ïðè âêëþ÷åííîé ôóíêöèè KARMA íàæàòü íà êíîïêó

[START/STOP], òî ôóíêöèÿ KARMA ñèíõðîíèçèðóåòñÿ ñ âîñ-
ïðîèçâåäåíèåì SMF-ôàéëà. Ïðè ýòîì ôóíêöèÿ KARMA ïåðå-
óñòàíàâëèâàåòñÿ è çàïóñêàåòñÿ âîñïðîèçâåäåíèå ôðàçû èëè
ïàòåðíà ñ ñàìîãî íà÷àëà.

• Åñëè ïðè çàïóùåííîì âîñïðîèçâåäåíèè SMF-ôàéëà è ðàáîòà-
þùåé ôóíêöèè KARMA èçìåíèòü êîîðäèíàòû óêàçàòåëÿ âîñ-
ïðîèçâåäåíèÿ, íàæàâ, íàïðèìåð, íà êíîïêó [LOCATE], òî
ôóíêöèÿ KARMA ïåðåóñòàíàâëèâàåòñÿ è çàïóñêàåòñÿ âîñïðî-
èçâåäåíèå ôðàçû èëè ïàòåðíà ñ ñàìîãî íà÷àëà.

• Åñëè íàæàòü íà êíîïêó [START/STOP] òî áóäóò îñòàíîâëåíî
êàê âîñïðîèçâåäåíèå SMF-ôàéëà, òàê è ôóíêöèÿ KARMA. Åñ-
ëè íåîáõîäèìî îòêëþ÷èòü òîëüêî ôóíêöèþ KARMA, íàæìèòå
íà êíîïêó KARMA [ON/OFF].

Ñèíõðîíèçàöèÿ ñ âíåøíèì MIDI-îáîðó-
äîâàíèåì
Åñëè ïàðàìåòð “MIDI Clock” (GLOBAL 2.1-1a) óñòàíîâëåí â
External (�� = EXT), òî ôóíêöèÿ KARMA ñèíõðîíèçèðóåòñÿ ñ ñîîá-
ùåíèÿìè MIDI Clock è êîìàíäàìè ðåàëüíîãî âðåìåíè MIDI-îáî-
ðóäîâàíèÿ, ñêîììóòèðîâàííîãî ñ ìóçûêàëüíîé ðàáî÷åé ñòàíöè-
åé Karma.

Ñèíõðîíèçàöèÿ ñ âíåøíèìè ñîîáùåíèÿìè 
Óñòàíîâèòå ïàðàìåòð “MIDI Clock” (GLOBAL 2.1-1a) â External.
Â ýòîì ñëó÷àå òåìï ôóíêöèè KARMA ñèíõðîíèçèðóåòñÿ ñ âíåø-
íèìè ñîîáùåíèÿìè MIDI Clock.

Ñèíõðîíèçàöèÿ ñ âíåøíèìè MIDI-êîìàíäàìè
ðåàëüíîãî âðåìåíè
Óñòàíîâèòå ïàðàìåòð “MIDI Clock” (GLOBAL 2.1-1a) â External.
Â ðåæèìå ñåêâåíñåðà äëÿ óïðàâëåíèÿ çàïóñêîì/îñòàíîâîì âîñ-
ïðîèçâåäåíèÿ è çàïèñè íàðÿäó ñ êíîïêîé [START/STOP] ìîæíî
èñïîëüçîâàòü ñïåöèàëüíûå MIDI-ñîîáùåíèÿ çàïóñêà/ïðîäîëæå-
íèÿ/îñòàíîâà ïåñíè. Àíàëîãè÷íûì îáðàçîì ìîæíî óïðàâëÿòü è
ôóíêöèåé KARMA (ñì. ïîäðàçäåë “Ñèíõðîíèçàöèÿ ñî ñòàð-
òîì/îñòàíîâîì ïåñíè”).

Ñ ïîìîùüþ ñïåöèàëüíûõ ñîîáùåíèé ìîæíî óïðàâëÿòü òàêæå è ïî-
ëîæåíèåì óêàçàòåëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè. Ïðè ýòîì ôóíêöèÿ
KARMA âåäåò ñåáÿ òàêèì îáðàçîì, êàê áóäòî ýòè èçìåíåíèÿ ïðî-
èçîøëè â ðåçóëüòàòå ìàíèïóëÿöèé ñ êîíòðîëëåðàìè èíñòðóìåíòà.

Ñîîáùåíèÿ çàïóñêà/ïðîäîëæåíèÿ/îñòàíîâà ïåñíè ìîæíî èñ-
ïîëüçîâàòü äëÿ óïðàâëåíèÿ ôóíêöèåé KARMA òàêæå â ðåæèìàõ
ïðîãðàììû è êîìáèíàöèè.

• Åñëè ñîîáùåíèÿ çàïóñêà/ïðîäîëæåíèÿ ïåñíè èëè èçìåíåíèÿ
ïîëîæåíèÿ óêàçàòåëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ áûëè ïðèíÿòû âî âðå-
ìÿ ðàáîòû ôóíêöèè KARMA, òî îíà ïåðåóñòàíàâëèâàåòñÿ è
âîñïðîèçâåäåíèå ôðàçû èëè ïàòåðíà çàïóñêàåòñÿ ñ ñàìîãî
íà÷àëà.

• Ïðè ïîëó÷åíèè ñîîáùåíèÿ îñòàíîâà ïåñíè ôóíêöèÿ KARMA
îñòàíàâëèâàåòñÿ.

Çàìå÷àíèå
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Глобальный режим
Â ãëîáàëüíîì ðåæèìå îïðåäåëÿþòñÿ óñòàíîâêè, äåéñòâèòåëü-
íûå äëÿ âñåõ ðåæèìîâ ðàáîòû èíñòðóìåíòà. Ê ðàçðÿäó ãëîáàëü-
íûõ îòíîñÿòñÿ, íàïðèìåð, ïîëüçîâàòåëüñêèå ñòðîè, èìåíà
ãðóïï, íàáîðû óäàðíûõ (ñì. ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåò-
ðîâ”, ãëàâà “5. Ãëîáàëüíûé ðåæèì”).

Â ýòîé ãëàâå áóäåò ðàññìîòðåíà ïðîöåäóðà ðåäàêòèðîâàíèÿ íà-
áîðà óäàðíûõ. Äåòàëüíîå îïèñàíèå ïàðàìåòðîâ äðóãèõ ñòðàíèö
ïðèâîäèòñÿ â ãëàâå “Äðóãèå ôóíêöèè”.

Ïðè èãðå íà êëàâèàòóðå â ãëîáàëüíîì ðåæèìå âîñïðîèçâî-
äÿòñÿ òåìáðû è óñòàíîâêè ðåæèìà, êîòîðûé áûë çàãðóæåí
äî ïåðåõîäà â ãëîáàëüíûé.

Ïðè îòêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ ãëîáàëüíûå óñòàíîâêè ñáðàñû-
âàþòñÿ.

Äàííûå ãëîáàëüíîãî ðåæèìà ìîæíî ðàçäåëèòü íà äâå êà-
òåãîðèè: óñòàíîâêè íàáîðà óäàðíûõ (GLOBAL 5.1) è äðó-
ãèå ãëîáàëüíûå óñòàíîâêè (GLOBAL 1.1 — 4.1, 6.1). Äàí-
íûå êàæäîãî èç ýòèõ äâóõ òèïîâ ìîæíî çàïèñàòü âî âíóò-
ðåííþþ ïàìÿòü èíñòðóìåíòà. Â ðåæèìå ðàáîòû ñ äèñêîì
óñòàíîâêè ãëîáàëüíîãî ðåæèìà ìîæíî ñîõðàíèòü íà ãèá-
êèé äèñê (ñì. ãëàâó “Ñîõðàíåíèå äàííûõ”, ðàçäåëû “Çàïèñü
âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü” è “Çàïèñü íà ãèáêèé äèñê”).

Â ãëîáàëüíîì ðåæèìå íåò ôóíêöèè ñðàâíåíèÿ îòðåäàêòè-
ðîâàííîé è îðèãèíàëüíîé âåðñèé òåõ èëè èíûõ óñòàíîâîê.
Îäíàêî ïåðåä íà÷àëîì ïðîöåññà ðåäàêòèðîâàíèÿ íàáîðîâ
óäàðíûõ èõ ìîæíî ñîõðàíèòü ïîä äðóãèìè íîìåðàìè, ñî-
çäàâ òåì ñàìûì ðåçåðâíóþ êîïèþ îðèãèíàëà. Ýòî ìîæíî
ñäåëàòü ñ ïîìîùüþ ñåðâèñíîé êîìàíäû “Copy Drum Kit” —
êîïèðîâàíèå íàáîðà óäàðíûõ.

Ñîçäàíèå íàáîðà óäàðíûõ

Íàáîð óäàðíûõ
Íàáîð óäàðíûõ — ñîâîêóïíîñòü óñòàíîâîê, óñòàíàâëèâàþùèõ
ñîîòâåòñòâèå ìåæäó êëàâèøàìè (MIDI-íîòàìè) è áàðàáàííûìè
ñýìïëàìè (âîëíîâûå äàííûå PCM äëÿ óäàðíûõ), è îïðåäåëÿþ-
ùèõ âûñîòó òîíà, ãðîìêîñòü è ò.ä. êàæäîãî èç ñýìïëîâ.

Ïàìÿòü äàííîãî èíñòðóìåíòà ðàññ÷èòàíà íà 64 íàáîðà óäàðíûõ.
Â ñîîòâåòñòâèè ñ çàâîäñêèìè óñòàíîâêàìè íàáîðû 00 (A/B) —
15 (A/B) ñîäåðæàò íà÷àëüíûå íàáîðû óäàðíûõ, ðàçðàáîòàííûå
ñ ó÷åòîì ðàáîòû â ðàçëè÷íûõ ìóçûêàëüíûõ ñòèëÿõ. Íàáîðû 64
(GM) – 72 (GM) âêëþ÷àþò 9 ïðåñåòíûõ íàáîðîâ óäàðíûõ, ñîâìå-
ñòèìûõ ñ ôîðìàòîì çâóêîâîé êàðòû òèïà GM2. Áîëåå ïîäðîá-
íàÿ èíôîðìàöèÿ î çàâîäñêèõ íàáîðàõ óäàðíûõ ïðèâîäèòñÿ â ðó-
êîâîäñòâå “Ñïèñîê òåìáðîâ”.

Íàáîðû óäàðíûõ 16 (C) — 31 (C) è 32 (D) — 47 (D) ïðåä-
íàçíà÷åíû äëÿ èñïîëüçîâàíèÿ ñ ïðåñåòíûìè ïàòåðíàìè,
êîòîðûå âõîäÿò â ñîñòàâ íåêîòîðûõ îïöèîíàëüíûõ êàðò
ðàñøèðåíèÿ EXB-PCM. Ñîçäàííûå íàáîðû óäàðíûõ íåîá-
õîäèìî ñîõðàíÿòü â êà÷åñòâå ïîëüçîâàòåëüñêèõ â ïîçèöèè
48 — 63 (User).

Ïðîãðàììû ìóëüòèñýìïëà è íàáîðà óäàðíûõ
Ñóùåñòâóåò äâà òèïà ïðîãðàìì: ïðîãðàììû, ãåíåðàòîð êîòîðûõ
èñïîëüçóåò ìóëüòèñýìïë; è ïðîãðàììû, ãåíåðàòîð êîòîðûõ èñ-
ïîëüçóåò íàáîð óäàðíûõ.

Âûáîð òèïà ïðîãðàììû îñóùåñòâëÿåòñÿ íà ñòðàíèöå PROG 2.1 Ed-
Basic, Prog Basic ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “Mode (Oscillator Mode)”.
Äëÿ èñïîëüçîâàíèÿ â ïðîãðàììå ìóëüòèñýìïëà íåîáõîäèìî óñòà-
íîâèòü ýòîò ïàðàìåòð â Single èëè Double. Äëÿ íàáîðîâ óäàðíûõ
ïàðàìåòð “Mode (Oscillator Mode)” ñëåäóåò óñòàíîâèòü â Drums.

Ïàðàìåòðû ïðîãðàììû
Àíàëîãè÷íî òîìó, êàê ìåëîäè÷åñêèå èíñòðóìåíòû (òàêèå êàê ïè-
àíèíî, îðãàí, òðóáà è ñòðóííûå) ïî ñâîåé âíóòðåííåé ïðèðîäå
êîðåííûì îáðàçîì îòëè÷àþòñÿ îò ïåðêóññèè (íàïðèìåð, áàðà-
áàíîâ èëè ëèòàâð), ðîçíÿòñÿ è ñòðóêòóðû ïàðàìåòðîâ ïðîãðàì-
ìû, îñíîâàííîé íà ìóëüòèñýìïëå (ïàðàìåòð “Mode (Oscillator

Mode)” óñòàíîâëåí â Single èëè Double), è ïðîãðàììû, ðàáîòà-
þùåé ñ íàáîðîì óäàðíûõ (ïàðàìåòð “Mode (Oscillator Mode)” óñ-
òàíîâëåí â Drums).

Çàäà÷à ïîäãîòîâêè ïàðàìåòðîâ ìóëüòèñýìïëîâîé ïðîãðàììû
äëÿ èñïîëüçîâàíèÿ â êà÷åñòâå íàáîðà óäàðíûõ äîñòàòî÷íî
ñëîæíà, ïîñêîëüêó óñòàíîâêè ôèëüòðîâ, óñèëåíèÿ è ò.ä. ïðîèçâå-
äåíû ñ ó÷åòîì ñïåöèôèêè ìóëüòèñýìïëîâîé ïðîãðàììû. Ïîýòî-
ìó ðåêîìåíäóåòñÿ ñïåðâà â ðåæèìå ïðîãðàììû âûáðàòü ïðî-
ãðàììó íàáîðà óäàðíûõ (ïàðàìåòð “Mode (Oscillator Mode)” óñ-
òàíîâëåí â Drums), à çàòåì îòðåäàêòèðîâàòü åå â ãëîáàëüíîì
ðåæèìå íà ñòðàíèöå GLOBAL 5.1: DKit.

Ðåäàêòèðîâàíèå íàáîðà óäàðíûõ

Ïðåæäå ÷åì îòðåäàêòèðîâàòü íàáîð óäàðíûõ, íåîáõîäèìî
ñíÿòü çàùèòó ïàìÿòè ïî çàïèñè (ñì. ãëàâó “Ñîõðàíåíèå
äàííûõ”, ðàçäåë “Çàïèñü âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü”).

1) Â ðåæèìå ïðîãðàììû íà ñòðàíèöå PROG 1.1: Play âûáå-
ðèòå ïðîãðàììó, íàáîð óäàðíûõ êîòîðîé áóäåò ðåäàêòè-
ðîâàòüñÿ.

Âûáåðèòå ïðîãðàììó íàáîðà óäàðíûõ èç íà÷àëüíûõ ïðî-
ãðàìì. Åñëè íàáîð óäàðíûõ, êîòîðûé ïðåäïîëàãàåòñÿ ðå-
äàêòèðîâàòü, èñïîëüçóåòñÿ êàêîé-ëèáî ïðîãðàììîé, òî âû-
áåðèòå åå. Â ðóêîâîäñòâå “Ñïèñîê òåìáðîâ” ïðîãðàììû, êî-
òîðûå èñïîëüçóþò íàáîðû óäàðíûõ, îòìå÷åíû ñèìâîëîì
“d”, çàêëþ÷åííûì â êðóã.

Óñòàíîâèòå ïàðàìåòð “Octave” â +0 [8’]. Ïðè äðóãèõ çíà÷å-
íèÿõ ýòîãî ïàðàìåòðà íàðóøàåòñÿ ñîîòâåòñòâèå ìåæäó
êëàâèøàìè êëàâèàòóðû è çâóêàìè.

Ýôôåêòû ôóíêöèîíèðóþò â ñîîòâåòñòâèè ñ óñòàíîâêàìè
ïðîãðàììû, çàãðóæåííîé äî âûáîðà ïðîãðàììû óäàðíûõ.

Ðåäàêòèðîâàíèå íàáîðà óäàðíûõ âëèÿåò íà âñå èñïîëüçó-
þùèå åãî ïðîãðàììû.

2) Ïåðåéäèòå ê ñòðàíèöå GLOBAL 5.1: DKit.

3) Âûáåðèòå ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “Drum Kit” íàáîð óäàð-
íûõ, êîòîðûé íåîáõîäèìî îòðåäàêòèðîâàòü.

Äëÿ êîïèðîâàíèÿ óñòàíîâîê íà÷àëüíîãî íàáîðà óäàðíûõ
èëè íàáîðà óäàðíûõ GM ìîæíî âîñïîëüçîâàòüñÿ ñåðâèñíîé
êîìàíäîé “Copy Drum Kit”.

Íà ýòîì ýòàïå âûáðàòü îäèí èç íàáîðîâ óäàðíûõ 64 (GM)
— 72 (GM) íåâîçìîæíî (íàáîðû óäàðíûõ GM íå ðåäàêòè-
ðóþòñÿ è íå çàïèñûâàþòñÿ). Åñëè íåîáõîäèìîñòü îòðåäàê-
òèðîâàòü íàáîð óäàðíûõ èç 64 (GM) — 72 (GM) âñå æå âîç-
íèêëà, ñêîïèðóéòå åãî ñíà÷àëà â îäèí èç íàáîðîâ óäàðíûõ
00 (A/B) — 63 (User), ýòî ìîæíî ñäåëàòü ñ ïîìîùüþ ñåð-
âèñíîé êîìàíäû “Copy Drum Kit”, è ìîäèôèöèðóéòå êîïèþ.

4) Ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “Key” âûáåðèòå íîòó, êîòîðàÿ
áóäåò ðåäàêòèðîâàòüñÿ.

Ïàðàìåòðû ñýìïëà óäàðíûõ, ñîîòâåòñòâóþùåãî íîòå ñ çàäàí-
íûì íîìåðîì, îòîáðàçÿòñÿ íà ñòðàíèöàõ High Sample, Low
Sample è Voice/Mix. Íîìåð íîòû ìîæíî çàäàòü ñ ïîìîùüþ
êîíòðîëëåðîâ VALUE îäíèì èç îïèñàííûõ íèæå ñïîñîáîâ.

• Óäåðæèâàÿ íàæàòîé êíîïêó [ENTER], âîçüìèòå íà êëàâèàòóðå
èíñòðóìåíòà ñîîòâåòñòâóþùóþ íîòó.

• Îòðåäàêòèðóéòå òåêóùåå çíà÷åíèå íîìåðà íîòû ñ ïîìîùüþ
êíîïîê [F6] (“Key–”) è [F7] (“Key+”).
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5) Ïàðàìåòð “Assign” èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îïðåäåëåíèÿ —
áóäåò íàçíà÷åí íà äàííóþ íîòó ñýìïë óäàðíûõ, èëè íåò.

Îïöèÿ îòìå÷åíà: íà íîòó ñ ýòèì íîìåðîì áóäåò íàçíà÷åí
ñýìïë óäàðíûõ. Ñòàíäàðòíî ýòî ïîëå îòìå÷åíî.

Îïöèÿ íå îòìå÷åíà: íà íîòó ñ ýòèì íîìåðîì ñýìïë óäàð-
íûõ íå íàçíà÷àåòñÿ. Ïðè âçÿòèè ýòîé íîòû áóäåò âîñïðîèç-
âîäèòüñÿ ñýìïë íîòû, ðàñïîëîæåííîé ñïðàâà, ñ ÷àñòîòîé íà
ïîë òîíà íèæå. Ýòà óñòàíîâêà óäîáíà, êîãäà íåîáõîäèìî èç-
ìåíÿòü âûñîòó âîñïðîèçâåäåíèÿ òàêèõ èíñòðóìåíòîâ, êàê
òîìû èëè òàðåëêè.

6) Ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðîâ “Drumsample Bank” è
“Drumsample” îïðåäåëèòå ñýìïë óäàðíûõ, êîòîðûé áó-
äåò íàçíà÷åí íà âûáðàííóþ íîòó.

Âûáåðèòå High Drumsample íà ñòðàíèöå High Sample, è Low
Drumsample íà ñòðàíèöå Low Sample. Åñëè áûë âûáðàí
ñýìïë äëÿ Low Drumsample, òî ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà
“Vel.SW L → H” îïðåäåëèòå ñêîðîñòü íàæàòèÿ (velocity), ïðè
êîòîðîé áóäåò ïðîèñõîäèòü ïåðåêëþ÷åíèå ìåæäó ñýìïëàìè
High Drumsample è Low Drumsample (ñì. ïóíêò “7)”).

Äëÿ âûáîðà ñýìïëîâ íåïåðåçàïèñûâàåìîé ïàìÿòè ROM
íåîáõîäèìî óñòàíîâèòü “Drumsample Bank” â ROM. Ñýìïëû
îïöèîíàëüíûõ êàðò EXB-PCM äîñòóïíû, åñëè “Drumsample
Bank” óñòàíîâëåí â EXB*.

Íåêîòîðûå èç êàðò EXB-PCM íå ñîäåðæàò ñýìïëîâ èíñòðó-
ìåíòîâ óäàðíûõ.

Ñýìïëû óäàðíûõ ïàìÿòè ROM
Âî âíóòðåííåé íåïåðåçàïèñûâàåìîé ROM-ïàìÿòè èíñòðóìåíòà
õðàíÿòñÿ 413 ñýìïëîâ óäàðíûõ.

Äëÿ âûáîðà ñýìïëà ïàìÿòè ROM ñ ïîìîùüþ ãðóïï (âñåãî 15
ãðóïï) ìîæíî èñïîëüçîâàòü ñåðâèñíóþ êîìàíäó “Select by
Category”.

Ïîëíûé ñïèñîê ñýìïëîâ óäàðíûõ ïðèâåäåí â ðóêîâîäñòâå “Ñïè-
ñîê òåìáðîâ”.

7) Ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “Vel.SW L -> H” îïðåäåëèòå çíà-
÷åíèå velocity, ïðè êîòîðîé ïðîèñõîäèò ïåðåêëþ÷åíèå
ìåæäó ñýìïëàìè íàáîðà óäàðíûõ.

Ñýìïë óäàðíûõ, êîòîðûé áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ â äàííûé
ìîìåíò, çàâèñèò îò velocity (ñêîðîñòè íàæàòèÿ íà êëàâèàòó-
ðó) âçÿòîé íîòû. Ýòî íàçûâàåòñÿ velocity-çàâèñèìûì ïåðå-
êëþ÷åíèåì ñýìïëà óäàðíûõ (ïåðåêëþ÷åíèå ñýìïëîâ â çà-
âèñèìîñòè îò ñêîðîñòè íàæàòèÿ íà êëàâèàòóðó).

Åñëè ïàðàìåòð óñòàíîâëåí â 001, òî ñýìïë High Drumsample
íå âîñïðîèçâîäèòñÿ íè ïðè êàêèõ çíà÷åíèÿõ velocity.

Ôóíêöèÿ àíàëîãè÷íà velocity-çàâèñèìîìó ïåðåêëþ÷åíèþ
ìóëüòèñýìïëîâ îáû÷íîé ïðîãðàììû (ñì. ãëàâó “Ðåæèì ïðî-
ãðàììû”, ðàçäåë “Îñíîâíûå ïðèíöèïû ðåäàêòèðîâàíèÿ ïðî-
ãðàììû”, ïîäðàçäåë “Óñòàíîâêè ãåíåðàòîðà 2.1: Ed-Basic”).

8) Îïðåäåëèòå çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ ñýìïëîâ óäàðíûõ, íà-
çíà÷åííûõ íà íîòû.

Çàäàéòå çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ High Drumsample è Low
Drumsample íà ñòðàíèöàõ High Sample è Low Sample ñîîò-
âåòñòâåííî.

Êðîìå òîãî, ìîæíî îïðåäåëèòü óñòàíîâêè ïàðàìåòðîâ
ãðîìêîñòè (“Level”), ÷àñòîòû (“Trans” è “Tune”) è òåìáðà çâó-
êà (“Fc” è “Reso”).

Áîëåå äåòàëüíî âñå ïàðàìåòðû îïèñàíû â ðóêîâîäñòâå “Óñ-
òàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâó “5. Ãëîáàëüíûé ðåæèì”, ðàçäåë
“GLOBAL 5.1: DKit (Drum Kit)”.

9) Ïðè íåîáõîäèìîñòè îïðåäåëèòü óñòàíîâêè ñýìïëîâ
óäàðíûõ êàæäîé èç íîò, ïîâòîðèòå øàãè “4)” — “8)”.

Óñòàíîâêè îäíîé íîòû (“KEY”) ìîæíî ñêîïèðîâàòü â óñòà-
íîâêè äðóãîé. Äëÿ ýòîãî èñïîëüçóåòñÿ ñåðâèñíàÿ êîìàíäà
“Copy Key Setup”.

10) Âûáåðèòå ÿðëûê Voice/Mixer ñòðàíèöû GLOBAL 5.1: DKit.

11) Îïðåäåëèòå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà “Excl Group”.

Ïàðàìåòð “Excl Group” èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ôîðìèðîâàíèÿ
âçàèìîèñêëþ÷àþùèõ ãðóïï ñýìïëîâ óäàðíûõ. Ñýìïëû, ïðè-
íàäëåæàùèå îäíîé è òîé æå ãðóïïå íå ìîãóò çâó÷àòü îäíî-
âðåìåííî. Ýòî ÷àñòî èñïîëüçóåòñÿ äëÿ òîãî, ÷òîáû çâóêè îò-
êðûòîãî è çàêðûòîãî õýòîâ ïðåðûâàëè äðóã äðóãà. Äëÿ ýòîãî
íåîáõîäèìî ñâåñòè ñîîòâåòñòâóþùèå ìóëüòèñýìïëû â îäíó
è òó æå âçàèìîèñêëþ÷àþùóþ ãðóïïó.

12) Ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “BUS” îïðåäåëèòå ìàðøðóòèçà-
öèþ ñèãíàëà.

Ïàðàìåòð èñïîëüçóåòñÿ, åñëè íåîáõîäèìî îáðàáîòàòü òîò
èëè èíîé ñýìïë óäàðíûõ ýôôåêòîì ðàçðûâà èëè íàïðàâèòü
âûõîäíîé ñèãíàë ñýìïëà íà îäèí èç äîïîëíèòåëüíûõ âûõî-
äîâ AUDIO OUTPUT (INDIVIDUAL) 1, 2.

Íàïðèìåð, äëÿ ìàëîãî áàðàáàíà ìîæíî âûáðàòü óñòàíîâêó
IFX1, à äëÿ áî÷êè — IFX2. Ïðè ýòîì ýòè çâóêè ýòèõ èíñòðó-
ìåíòîâ áóäóò îáðàáîòàíû ýôôåêòàìè ðàçðûâîâ 1 è 2 ñîîò-
âåòñòâåííî. Äëÿ íàïðàâëåíèÿ çâóêà ñýìïëîâ óäàðíûõ íà
äîïîëíèòåëüíûå âûõîäû AUDIO OUTPUT (INDIVIDUAL) èñ-
ïîëüçóþòñÿ óñòàíîâêè 1, 2 èëè 1/2.

Ýòè óñòàíîâêè äåéñòâèòåëüíû òîëüêî â òîì ñëó÷àå, åñëè îò-
ìå÷åíà îïöèÿ “Use DKit Setting” (ñòðàíèöà PROG 7.1: Ed-
BUS, BUS) ïðîãðàììû, èñïîëüçóþùåé ýòîò íàáîð óäàðíûõ
(ñì. ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâó “1. Ðåæèì
ïðîãðàììû”, ðàçäåë “PROG 7.1: Ed-BUS”, ïîäðàçäåë “7.1-1:
BUS”, ïàðàãðàô “7.1-1á: Use DKit Setting”; è ãëàâó “7. Óïðàâ-
ëåíèå ýôôåêòàìè”, ðàçäåë “Insert Effects (IFX 1, 2, 3, 4, 5)”,
ïîäðàçäåë “2. Routing”).

13) Ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “Pan” îïðåäåëÿåòñÿ ïàíîðàìà.

Ýòà óñòàíîâêà äåéñòâèòåëüíà â òîì ñëó÷àå, åñëè îòìå÷åíà
îïöèÿ “Use DKit Setting” (ñòðàíèöà PROG 5.1: Ed-Amp1,
Level/Pan) ïðîãðàììû, èñïîëüçóþùåé ýòîò íàáîð óäàðíûõ.

14) Óðîâåíü ïîñûëà íà ìàñòåð-ýôôåêòû çàäàåòñÿ ñ ïîìîùüþ
ïàðàìåòðîâ “S1 (Send1(MFX1))” è “S2 (Send2(MFX2))”.

Ýòè óñòàíîâêè äåéñòâèòåëüíû â òîì ñëó÷àå, åñëè îòìå÷åíà
îïöèÿ “Use DKit Setting” (ñòðàíèöà PROG 7.1: Ed-BUS, BUS)
ïðîãðàììû, èñïîëüçóþùåé ýòîò íàáîð óäàðíûõ.

15) Ñîõðàíèòå äàííûå ñ ïîìîùüþ ñåðâèñíîé êîìàíäû
“Write Drum Kits”.

Åñëè ïåðåä ñîõðàíåíèåì íåîáõîäèìî èçìåíèòü èìÿ íàáîðà
óäàðíûõ, âîñïîëüçóéòåñü ñåðâèñíîé êîìàíäîé “Rename
Drum Kit” (ñì. ãëàâó “Ñîõðàíåíèå äàííûõ”, ïîäðàçäåë “Ñî-
õðàíåíèå ïðîãðàìì è êîìáèíàöèé”).

Åñëè îòêëþ÷èòü ïèòàíèå, ïðåäâàðèòåëüíî íå ñîõðàíèâ äàí-
íûå, òî ðåçóëüòàòû ðåäàêòèðîâàíèÿ áóäóò ïîòåðÿíû (ñì.
ãëàâó “Ñîõðàíåíèå äàííûõ”, ïîäðàçäåë “Ñîõðàíåíèå ãëî-
áàëüíûõ óñòàíîâîê è ïîëüçîâàòåëüñêèõ íàáîðîâ óäàðíûõ”).
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Режим работы с диском

Ñòðóêòóðà ðåæèìà
Ðåæèì ðàáîòû ñ äèñêîì èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ñîõðàíåíèÿ èëè çà-
ãðóçêè äàííûõ ðàçëè÷íûõ òèïîâ ñ ãèáêèõ äèñêîâ. Â ýòîì ðåæèìå
òàêæå îïðåäåëÿþòñÿ óñòàíîâêè ôóíêöèé çàãðóçêè è ñîõðàíåíèÿ.

Òèïû èñïîëüçóåìûõ íîñèòåëåé
èíôîðìàöèè
Ãèáêèå äèñêè
Èíñòðóìåíò ïîääåðæèâàåò ðàáîòó ñî ñëåäóþùèìè ôîðìàòàìè
3.5” ãèáêèõ äèñêîâ: MS-DOS 2HD èëè 2DD. Ïîñëå ôîðìàòèðîâà-
íèÿ ãèáêîãî äèñêà åãî åìêîñòü ðàâíà 1.44 MB (18 ñåêòîðîâ íà
òðåê) äëÿ äèñêîâ 2HD è 720 KB (9 ñåêòîðîâ íà òðåê) äëÿ äèñêîâ
2DD. Áîëåå äåòàëüíî âîïðîñû ôîðìàòèðîâàíèÿ îïèñàíû â ðóêî-
âîäñòâå “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà “6. Ðåæèì ðàáîòû ñ äèñ-
êîì”, ðàçäåë “1.1-3: Utility”, ïàðàãðàô “1.1-3à: UTILITY”.

Ðåêîìåíäóåòñÿ èñïîëüçîâàòü ãèáêèå äèñêè 2HD.

Ïðè çàìåíå äèñêà, à òàêæå ïîñëå âêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ äëÿ
òîãî, ÷òîáû èíñòðóìåíò èäåíòèôèöèðîâàë åãî, íåîáõîäèìî
íàæàòü íà êíîïêó âûáîðà ðåæèìà ðàáîòû ñ äèñêîì [DISK].
Ïîñëå òîãî, êàê äèñê èäåíòèôèöèðóåòñÿ, íà ýêðàí äèñïëåÿ
âûâåäåòñÿ èíôîðìàöèÿ î õðàíÿùèõñÿ íà íåì äàííûõ.

Çàãðóçêà äàííûõ

Òèïû çàãðóæàåìûõ äàííûõ
Òèïû äàííûõ, êîòîðûå ìîæíî çàãðóçèòü ñ ãèáêîãî äèñêà ïðèâå-
äåíû íà ðèñóíêå. Áîëåå ïîäðîáíî êàæäûé èç ýòèõ òèïîâ îïèñàí
â ðóêîâîäñòâå “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà “6. Ðåæèì ðàáîòû
ñ äèñêîì”, ðàçäåë “1.1-1: Load”.

Ïðîöåäóðà çàãðóçêè äàííûõ
Çàãðóçêà ïðîãðàìì, êîìáèíàöèé, íàáî-
ðîâ óäàðíûõ è ãëîáàëüíûõ óñòàíîâîê
(çàãðóçêà ôàéëîâ “.PCG”)
Ïðîöåäóðà èñïîëüçóåòñÿ ïðè çàãðóçêå ïðîãðàìì èëè êîìáèíà-
öèé, ñîçäàííûõ è ñîõðàíåííûõ ñ ïîìîùüþ ñåðâèñíûõ êîìàíä
“Save All” èëè “Save PCG”, à òàêæå ïðè íåîáõîäèìîñòè âîññòàíî-
âèòü íà÷àëüíûå äàííûå (çàâîäñêèå óñòàíîâêè) ñ ãèáêîãî äèñêà,
âõîäÿùåãî â êîìïëåêò ïîñòàâêè.

Ýòîò ìåòîä îáû÷íî èñïîëüçóåòñÿ ïðè çàãðóçêå ôàéëîâ ôîðìàòà
“.PCG” ñ ãèáêèõ äèñêîâ, âõîäÿùèõ â êîìïëåêòû îïöèîíàëüíûõ
êàðò ðàñøèðåíèÿ EXB-PCM èëè EXB-MOSS.

Ïðåæäå ÷åì çàãðóçèòü ïðîãðàììó, êîìáèíàöèþ, ìóëüòè-
òåìáðàëüíóþ ïðîãðàììó, íàáîð óäàðíûõ èëè ïîëüçîâà-
òåëüñêèé àðïåäæèàòîðíûé ïàòåðí, íåîáõîäèìî ïðåäâàðè-
òåëüíî â ãëîáàëüíîì ðåæèìå ñíÿòü çàùèòó ïàìÿòè ïî çàïè-
ñè (ñì. ãëàâó “Ñîõðàíåíèå äàííûõ”, ðàçäåë “Çàïèñü âî âíó-
òðåííþþ ïàìÿòü”).

Íèæå áóäåò ðàññìîòðåí ïðèìåð çàãðóçêè ñ ãèáêîãî äèñêà ôàéëà
“.PCG”. Ôàéëû ýòîãî ôîðìàòà èñïîëüçóþòñÿ äëÿ õðàíåíèÿ ïðî-
ãðàìì, êîìáèíàöèé, íàáîðîâ óäàðíûõ è ãëîáàëüíûõ óñòàíîâîê.

1) Âñòàâüòå â äèñêîâîä èíñòðóìåíòà ãèáêèé äèñê.

Îçíàêîìüòåñü ñ èíôîðìàöèåé, ïðèâåäåííîé â ðàçäåëå
“Ïðàâèëà ðàáîòû ñ ãèáêèìè äèñêàìè”.

2) Äëÿ âõîäà â ðåæèì ðàáîòû ñ äèñêîì íàæìèòå íà êíîïêó
[DISK].

3) Âûáåðèòå ÿðëûê Load.

Íà äèñïëåå îòîáðàçèòñÿ ôàéëîâàÿ ñòðóêòóðà ãèáêîãî äèñêà.
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Up Open

Äèðåêòîðèÿ DOS Íåîïðåäåëåííûé
ôàéë DOS

Òèïû çàãðóæàåìûõ ôàéëîâ

Ôàéëû
DOS

Ôàéë
.PCG

Âñå ïðîãð.   1 áàíê ïðîãð.    1 ïðîãð.
                                  [A - F]

Âñå êîìá.   1 áàíê êîìá.     1 êîìá.
                                 [A - F]

Âñå íàáîðû  1 ãðóïïà íàáî-  1 íàáîð
óäàðíûõ          áîðà óäàðíûõ    óäàðíûõ

    [A/B, C, D, User]

Ãëîáàëüíûå óñòàíîâêè

Ôàéë
.SNG

Ñïèñîê âîñïðîèçâåäåíèÿ

1 ïåñíÿ
[000-199]

Òðåê

1 ïîëüçîâàòåëüñêèé
ïàòòåðí [U00 - 99]

Ôàéë DOS

Ôàéë .MID

Ôàéë .JKB

Ôàéë .EXL



4) Âûáåðèòå ôàéë “.PCG”.

Âûáðàííûé ôàéë ïîäñâåòèòñÿ.

Äëÿ ïåðåìåùåíèÿ ïî óðîâíÿì ôàéëîâîé ñòðóêòó-
ðû íîñèòåëÿ èñïîëüçóþòñÿ êíîïêè [F6] (“OPEN”) è
[F5] (“UP”).

Ïðè çàãðóçêå ôàéëà “.PCG” âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü èíñòðó-
ìåíòà, îí çàòèðàåò íàõîäèâøèåñÿ òàì ïðåæäå äàííûå
(ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè, íàáîðû óäàðíûõ, ãëîáàëüíûå óñ-
òàíîâêè). Åñëè âî âíóòðåííåé ïàìÿòè ñîäåðæàòñÿ äàííûå,
êîòîðûå ìîãóò ïðèãîäèòüñÿ â äàëüíåéøåé ðàáîòå, ñîõðàíè-
òå èõ ïåðåä çàãðóçêîé ñ ïîìîùüþ ñåðâèñíûõ êîìàíä “Save
All” èëè “Save PCG”.

5) Âûáåðèòå èç ìåíþ ñåðâèñíûõ êîìàíä êîìàíäó “Load
Selected”.

Ðàñêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî. Åãî ñòðóêòóðà çàâèñèò îò òèïà
çàãðóæàåìîãî ôàéëà. Áîëåå ïîäðîáíî êàæäûé èç òèïîâ äàí-
íûõ îïèñàí â ðóêîâîäñòâå “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà
“6. Ðåæèì ðàáîòû ñ äèñêîì”, ðàçäåë “1.1-1: Load”.

Åñëè îòìå÷åíà îïöèÿ “Load ********.SNG too”, òî
âìåñòå ñ ôàéëîì “.PCG” áóäåò çàãðóæåí îäíîèìåí-
íûé ôàéë “.SNG” (ñì. ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïà-
ðàìåòðîâ”, ãëàâó “6. Ðåæèì ðàáîòû ñ äèñêîì”, ðàç-
äåë “ 1.1-1: Load”, ïàðàãðàô “1.1-1å: UTILITY”).

6) Äëÿ âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè çàãðóçêè íàæìèòå íà êíîïêó
[F8] (“OK”).

Íè â êîåì ñëó÷àå íå âûíèìàéòå äèñêåòó èç äèñêîâîäà äî
òåõ ïîð, ïîêà íå çàâåðøèòñÿ îïåðàöèÿ çàãðóçêè.

Çàãðóçêà äàííûõ ãèáêèõ äèñêîâ, âõîäÿùèõ â
êîìïëåêò ïîñòàâêè îïöèîíàëüíûõ êàðò

Çàãðóçêà ôàéëà “.PCG” ñ ãèáêîãî äèñêà, âõîäÿùåãî â êîì-
ïëåêò ïîñòàâêè îïöèîíàëüíîé êàðòû EXB-PCM

Ïðè çàãðóçêå ïðîãðàìì è êîìáèíàöèé îïöèîíàëüíûõ êàðò ðàñ-
øèðåíèÿ EXB-PCM â êà÷åñòâå áàíêà-ïðèåìíèêà íåîáõîäèìî
âûáðàòü áàíê C èëè D.

Äëÿ çàãðóçêè â áàíê C âûáåðèòå “C_BANK.PCG”, â áàíê D —
“D_BANK.PCG”.

Åñëè âûáðàòü “C_BANK.PCG”, òî âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü èíñòðó-
ìåíòà çàãðóæàþòñÿ ïðîãðàììû è êîìáèíàöèè áàíêîâ A, B è C,
âñå íàáîðû óäàðíûõ è ãëîáàëüíûå óñòàíîâêè. Ïðè ýòîì ñòàðîå
ñîäåðæèìîå ïàìÿòè ñòèðàåòñÿ.

Åñëè âûáðàòü “D_BANK.PCG”, òî âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü èíñòðó-
ìåíòà çàãðóæàþòñÿ ïðîãðàììû è êîìáèíàöèè áàíêîâ A, B è D,
âñå íàáîðû óäàðíûõ è ãëîáàëüíûå óñòàíîâêè. Ïðè ýòîì ñòàðîå
ñîäåðæèìîå ïàìÿòè ñòèðàåòñÿ.

Â çàâèñèìîñòè îò çàãðóæàåìûõ äàííûõ EXB-PCM .PCG
èìåíà ãðóïï êîìáèíàöèé ìîãóò îòëè÷àòüñÿ îò òåõ, êîòîðûå
èñïîëüçóþòñÿ â èíñòðóìåíòàõ ñåðèè TRITON.

Çàãðóçêà ôàéëîâ “.PCG” è “.SNG” ñ ãèáêîãî äèñêà, âõîäÿùå-
ãî â êîìïëåêò ïîñòàâêè êàðòû EXB-MOSS

Ïðîöåäóðà ïîäðîáíî îïèñàíà â ðóêîâîäñòâå “Óñòàíîâêà ïàðà-
ìåòðîâ”, ãëàâà “8. Ïðèëîæåíèå”, ðàçäåë “Îïöèîíàëüíàÿ êàðòà
EXB-MOSS”, ïîäðàçäåë “Çàãðóçêà íà÷àëüíûõ äàííûõ”.

Ïðè íåîáõîäèìîñòè ïåðåä çàãðóçêîé ìîæíî ñîõðàíèòü
äàííûå âíóòðåííåé ïàìÿòè ñ ïîìîùüþ êîìàíä “Save All”
èëè “Save PCG”.

Ôàéëû ãèáêèõ äèñêîâ “.PCG” è “.SNG”, êîòîðûå âõîäÿò â
êîìïëåêò ïîñòàâêè îïöèîíàëüíûõ êàðò ðàñøèðåíèÿ EXB-
PCM èëè EXB-MOSS, áûëè ðàçðàáîòàíû äëÿ èíñòðóìåíòîâ
ñåðèè TRITON (ñèòóàöèÿ íà äåêàáðü 2000 ãîäà).

Ïîñêîëüêó ìóçûêàëüíàÿ ðàáî÷àÿ ñòàíöèÿ Karma íå ïîä-
äåðæèâàåò ðàáîòó àðïåäæèàòîðà, òî åãî óñòàíîâêè, ÿâëÿþ-
ùèåñÿ ÷àñòüþ ïðîãðàìì, êîìáèíàöèé è ïåñåí, ïðè çàãðóç-
êå ôàéëîâ “.PCG” èëè “.SNG” èãíîðèðóþòñÿ.

Â ôàéëàõ “.PCG” èëè “.SNG” ãèáêèõ äèñêîâ êàðò ðàñøèðå-
íèÿ îòñóòñòâóþò óñòàíîâêè ôóíêöèè KARMA. Ïîýòîìó ïðè
èõ çàãðóçêå âñå ïàðàìåòðû, ñâÿçàííûå ñ ôóíêöèåé KARMA
óñòàíàâëèâàþòñÿ â çíà÷åíèÿ, ïðèíÿòûå ïî óìîë÷àíèþ.

Êðîìå òîãî, â íåêîòîðûõ ñëó÷àÿõ ìîæåò íàðóøàòüñÿ ñîîò-
âåòñòâèå ãðóïï ïðîãðàìì èëè êîìáèíàöèé. Áîëåå ïîäðîá-
íî ïðîáëåìà ñîâìåñòèìîñòè ñ èíñòðóìåíòàìè ñåðèè TRI-
TON ðàññìàòðèâàåòñÿ â ðóêîâîäñòâå “Óñòàíîâêà ïàðàìåò-
ðîâ”, ãëàâà “Ñîâìåñòèìîñòü äàííûõ”.

Ñîõðàíåíèå äàííûõ
Ïðîöåäóðà çàïèñè äàííûõ íà ãèáêèé äèñê îïèñàíà â ãëàâå “Ñî-
õðàíåíèå äàííûõ”, ðàçäåë “Çàïèñü íà ãèáêèé äèñê”.

Òèïû ñîõðàíÿåìûõ äàííûõ
Íèæå ïåðå÷èñëåíû òèïû äàííûõ, êîòîðûå ìîæíî ñîõðàíèòü íà
ãèáêèé äèñê.

• Ôàéëû “.PCG”

Ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè, ãëîáàëüíûå óñòàíîâêè, íàáîðû
óäàðíûõ (ñîõðàíÿþòñÿ äàííûå, äëÿ êîòîðûõ ïîìå÷åíû ôëàæ-
êàìè ïîëÿ “S.Item” (Select Save Items)).

• Ôàéëû “.SNG”

Ïåñíè, ñïèñêè âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñåí è ïàòåðíû.

• Ñòàíäàðòíûå MIDI-ôàéëû (SMF)

Â êà÷åñòâå äàííûõ SMF ìîæíî ñîõðàíÿòü ïåñíè, ñîçäàííûå â
ðåæèìå ñåêâåíñåðà.

• SysEx (ñèñòåìíûå ôàéëû)

Ñèñòåìíûå äàííûå, çàãðóæåííûå â èíñòðóìåíò ñ âíåøíåãî
MIDI-îáîðóäîâàíèÿ. Òàêèì îáðàçîì ìóçûêàëüíàÿ ðàáî÷àÿ
ñòàíöèÿ Karma ìîæåò èñïîëüçîâàòüñÿ â êà÷åñòâå àðõèâàòîðà
ôàéëîâ.

Èêîíêè, ñîîòâåòñòâóþùèå ôàéëàì êàæäîãî èç ýòèõ
òèïîâ, áûëè ïðèâåäåíû âûøå íà ðèñóíêå (ñì. ðàç-
äåë “Ñòðóêòóðà ðåæèìà”).

Ôîðìàòèðîâàíèå íîñèòåëåé
èíôîðìàöèè
Ïðåæäå ÷åì èñïîëüçîâàòü ãèáêèé äèñê äëÿ çàïèñè íà íåãî èí-
ôîðìàöèè, åãî ïðåäâàðèòåëüíî íåîáõîäèìî îòôîðìàòèðîâàòü.

Èíñòðóìåíò ïîääåðæèâàåò ðàáîòó òîëüêî ñ òåìè ãèáêèìè äèñêà-
ìè, êîòîðûå îòôîðìàòèðîâàíû â ñèñòåìå MS-DOS.

Ïðîöåäóðà ôîðìàòèðîâàíèÿ îïèñàíà â ðóêîâîäñòâå “Óñòàíîâêà
ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà “6. Ðåæèì ðàáîòû ñ äèñêîì”, ðàçäåë “1.1-3:
Utility”.

Ïðàâèëà ðàáîòû ñ ãèáêèìè
äèñêàìè
Íåãðàìîòíîå îáðàùåíèå ñ ãèáêèìè äèñêàìè ìîæåò ïðèâåñòè ê
ïîòåðå èíôîðìàöèè. Ïðè ðàáîòå ñ ãèáêèìè äèñêàìè íåîáõîäè-
ìî ïðèäåðæèâàòüñÿ îïèñàííûõ íèæå ïðàâèë.

Òèï è ôîðìàò ãèáêîãî äèñêà
Èíñòðóìåíò ïîääåðæèâàåò ðàáîòó ñ 3.5” ãèáêèìè äèñêàìè ïëîò-
íîñòüþ 2HD è 2DD.

Ïðàâèëà ýêñïëóàòàöèè
• Íå îòêðûâàéòå çàñëîíêó äèñêåòû, èçáåãàéòå êîíòàêòà ñ ðàáî÷åé

ìàãíèòíîé ïîâåðõíîñòüþ. Åñëè îíà çàãðÿçíåíà èëè ïîöàðàïà-
íà, òî çàãðóçèòü èíôîðìàöèþ ñ äèñêåòû áóäåò íåâîçìîæíî.

Çàìå÷àíèå
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• Íå ïåðåâîçèòå èíñòðóìåíò ñ âñòàâëåííûì â äèñêîâîä ãèáêèì
äèñêîì. Âñëåäñòâèå âèáðàöèè ãîëîâêè äèñêîâîäà ìîãóò ïî-
âðåäèòü ìàãíèòíûé ñëîé ãèáêîãî äèñêà.

• Íå õðàíèòå äèñêåòû âáëèçè èñòî÷íèêîâ ýëåêòðîìàãíèòíîãî
èçëó÷åíèÿ, òàêèõ êàê òåëåâèçîð, êîìïüþòåð, êîìïüþòåðíûé
ìîíèòîð, äèíàìèêè, ìîùíûé òðàíñôîðìàòîð è ò.ä. ýòî ìîæåò
ïðèâåñòè ê ïîòåðå äàííûõ.

• Íå èñïîëüçóéòå äèñêåòû â óñëîâèÿõ ïîâûøåííûõ òåìïåðàòóðû
èëè âëàæíîñòè, â ìåñòàõ ïðÿìîãî ïîïàäàíèÿ ñîëíå÷íûõ ëó÷åé,
à òàêæå â ñèëüíî çàãðÿçíåííûõ èëè çàïûëåííûõ ïîìåùåíèÿõ.

• Íå ñòàâüòå íèêàêèõ ïðåäìåòîâ íà ãèáêèé äèñê.

• Íå ïðåäïðèíèìàéòå ïîïûòîê âûíóòü ãèáêèé äèñê èç äèñêîâî-
äà èëè îòêëþ÷èòü ïèòàíèå èíñòðóìåíòà, êîãäà äèñêîâîä íàõî-
äèòñÿ â àêòèâíîì ñîñòîÿíèè, îáåðåãàéòå èíñòðóìåíò îò ïàäå-
íèé è óäàðîâ.

Çàùèòà ãèáêîãî äèñêà îò çàïèñè
Ãèáêèé äèñê èìååò â êîðïóñå íåáîëüøîå îòâåðñòèå, ïîçâîëÿþ-
ùåå ïðåäîòâðàòèòü ïîòåðþ èíôîðìàöèè âñëåäñòâèå íåïðåäíà-
ìåðåííîé çàïèñè íà íåãî äàííûõ (èëè óäàëåíèÿ èõ).

Ïîñëå ñîõðàíåíèÿ äàííûõ íà ãèáêèé äèñê ïåðåìåñòèòå çàòâîð-
êó, ÷òîáû îòêðûòü îòâåðñòèå â êîðïóñå äèñêåòû. Â ýòîì ñîñòîÿ-
íèè çàïèñü íà ãèáêèé äèñê íåâîçìîæíà.

Âñòàâêà ãèáêîãî äèñêà
Ãèáêèé äèñê âñòàâëÿåòñÿ â äèñêîâîä ëèöåâîé ñòîðîíîé ââåðõ
(ìåòêà äîëæíà íàõîäèòüñÿ ââåðõó). Ïðîòàëêèâàéòå äèñêåòó âíóòðü
äèñêîâîäà, ïîêà îíà íå âñòàíåò íà ìåñòî è íå çàôèêñèðóåòñÿ.

Íåäîïóñòèìî ïðèêëàäûâàòü ÷ðåçìåðíûå óñèëèÿ èëè âñòàâëÿòü
äèñêåòó ïîä óãëîì ê ïðèåìíîìó êàðìàíó äèñêîâîäà.

Îïåðàöèÿ âûíèìàíèÿ ãèáêîãî äèñêà
Óáåäèòåñü, ÷òî ïîãàñ èíäèêàòîð àêòèâíîãî ñîñòîÿíèÿ äèñêîâîäà
(äèñêîâîä íå îáìåíèâàåòñÿ èíôîðìàöèåé ñ âíóòðåííåé ïàìÿ-
òüþ èíñòðóìåíòà). Íàæìèòå íà êíîïêó óäàëåíèÿ äèñêåòû èç ïðè-
åìíîãî êàðìàíà äèñêîâîäà è âûíüòå åå.

Åñëè äèñêåòà íå âûõîäèò èç ïðèåìíîãî êàðìàíà, íå ïûòàéòåñü
âûíóòü åå îòòóäà ñèëîé. Â ýòîì ñëó÷àå íåîáõîäèìî îáðàòèòüñÿ
çà ïîìîùüþ ê ìåñòíîìó äèëåðó.

Óõîä çà ãîëîâêàìè äèñêîâîäà
Çàãðÿçíåíèå ãîëîâîê äèñêîâîäà ìîæåò ïðèâåñòè ê îøèáêàì ÷òå-
íèÿ/çàïèñè èëè ñáîÿì ïðè ôîðìàòèðîâàíèè. Äëÿ èõ ÷èñòêè èñ-
ïîëüçóåòñÿ ñïåöèàëüíûé 3.5” äâóõñòîðîííèé äèñê âëàæíîãî òè-
ïà. Ñîîòâåòñòâóþùàÿ ïðîöåäóðà äîëæíà áûòü îïèñàíà â èíñò-
ðóêöèè, ïðèëàãàåìîé ê ÷èñòÿùåé äèñêåòå.

Установки эффектов
Ýôôåêòîðíàÿ ñåêöèÿ KARMA ñîñòîèò èç ïÿòè ýôôåêòîâ ðàç-
ðûâîâ, äâóõ ìàñòåð-ýôôåêòîâ, îäíîãî ìàñòåð-ýêâàëàéçåðà
(ñòåðåîôîíè÷åñêèé òðåõ-ïîëîñíûé) è ìèêøåðà, îïðåäåëÿþùåãî
âçàèìîñâÿçè ìåæäó ýòèìè êîìïîíåíòàìè.

Áèáëèîòåêà ýôôåêòîâ ñîäåðæèò 102 öèôðîâûõ àëãîðèòìà, êîòî-
ðûå ìîæíî íàçíà÷èòü íà ëþáîé èç ðàçðûâîâ. Ïðè ýòîì â êà÷å-
ñòâå ìàñòåð-ýôôåêòà ìîæíî èñïîëüçîâàòü ýôôåêòû 89 òèïîâ.
Ýôôåêòû êëàññèôèöèðîâàíû ïî ãðóïïàì.

Ýôôåêòû 000 — 089 ìîæíî íàçíà÷èòü íà ëþáîé èç ïÿòè
ðàçðûâîâ (IFX1, 2, 3, 4, 5) èëè íà ëþáîé èç äâóõ ìàñòåð-ýô-
ôåêòîâ (MFX1/2). Ýôôåêòû äâîéíîãî ðàçìåðà (090 — 102)
ìîæíî íàçíà÷èòü òîëüêî íà ðàçðûâû IFX2, IFX3 èëè IFX4.

Ýôôåêòû è ðåæèìû
Â ðåæèìå ïðîãðàììû ýôôåêòû ðàçðûâîâ ÿâëÿþòñÿ ÷àñòüþ
ïðîöåññà ôîðìèðîâàíèÿ çâóêà, àíàëîãè÷íî òîìó, êàê âûõîäíîé
ñèãíàë ãåíåðàòîðà îáðàáàòûâàåòñÿ ôèëüòðîì è óñèëèòåëüíûì
ìîäóëåì ïðè îêîí÷àòåëüíîì ôîðìèðîâàíèè çâóêà. Êðîìå ýô-
ôåêòà ðàçðûâà, ñèãíàë ìîæíî îáðàáîòàòü ìàñòåð-ýôôåêòàìè
ïðîñòðàíñòâåííîãî òèïà (íàïðèìåð, ðåâåðáåðàòîðîì). Òðåõ-ïî-
ëîñíûé ìàñòåð-ýêâàëàéçåð ðàñïîëîæåí â çâóêîâîì òðàêòå íå-
ïîñðåäñòâåííî ïåðåä îñíîâíûìè âûõîäàìè OUTPUT (MAIN)
L/MONO è R è èñïîëüçóåòñÿ äëÿ çàêëþ÷èòåëüíîé êîððåêòèðîâêè
òåìáðà ñèãíàëà. Ýòè óñòàíîâêè ìîæíî îïðåäåëèòü íåçàâèñèìî
â êàæäîé èç ïðîãðàìì.

Â ðåæèìàõ êîìáèíàöèè, ñåêâåíñåðà è âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñ-
íè ýôôåêòû ðàçðûâîâ èñïîëüçóþòñÿ äëÿ îáðàáîòêè çâóêà òåì-
áðà/òðåêà. Äàëåå ñèãíàë ìîæíî îáðàáîòàòü ìàñòåð-ýôôåêòà-
ìè ïðîñòðàíñòâåííîãî òèïà (íàïðèìåð, ðåâåðáåðàòîðîì). Òðåõ-
ïîëîñíûé ìàñòåð-ýêâàëàéçåð ðàñïîëîæåí â çâóêîâîì òðàêòå
íåïîñðåäñòâåííî ïåðåä îñíîâíûìè âûõîäàìè OUTPUT (MAIN)
L/MONO è R è èñïîëüçóåòñÿ äëÿ çàêëþ÷èòåëüíîé êîððåêòèðîâêè
òåìáðà ñèãíàëà.

Ðåæèì êîìáèíàöèè ïîçâîëÿåò íåçàâèñèìî îïðåäåëÿòü óñòàíîâ-
êè ýôôåêòîâ äëÿ êàæäîé èç êîìáèíàöèé, â ðåæèìå ñåêâåíñåðà
— äëÿ êàæäîé èç ïåñåí. Â ðåæèìå âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè óñòà-
íîâêè îïðåäåëÿþòñÿ äëÿ âñåãî ðåæèìà.
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Èíäèêàòîð àêòèâ-
íîãî ñîñòîÿíèÿ
äèñêîâîäà

Êíîïêà àêòèâ-
íîãî ñîñòîÿíèÿ
äèñêîâîäà Êíîïêà èçâëå-

÷åíèÿ äèñêåòû

Ýôôåêòû Îïèñàíèå

001 — 015 Ôèëüòðû è äèíàìè÷åñêèå ýôôåêòû, òàêèå êàê 
ýêâàëàéçåð è êîìïðåññîð.

016 — 031 Ýôôåêòû ôàçîâîé ìîäóëÿöèè, òàêèå êàê õîðóñ 
è ôàçåð.

032 — 040 Ìîäóëÿöèîííûå ýôôåêòû äðóãèõ òèïîâ è 
ýôôåêòû, îñíîâàííûå íà ñäâèãå ÷àñòîòû, òàêèå 
êàê ýôôåêò âðàùàþùèõñÿ äèíàìèêîâ è ýôôåêò 
ðàññòðîéêè.

041 — 051 Ýôôåêòû, ìîäåëèðóþùèå ðàííèå îòðàæåíèÿ è 
çàäåðæêó.

052 — 057 Ýôôåêòû ðåâåðáåðàöèè.

058 — 089 Öåïî÷êà èç äâóõ ïîñëåäîâàòåëüíî ñîåäèíåííûõ 
(âíóòðè îäíîãî ðàçðûâà) ìîíîôîíè÷åñêèõ 
ýôôåêòîâ.

090 — 102 Ýôôåêòû äâîéíîãî ðàçìåðà.

OUTPUT

L/MONO, R

Master 
Effect 1,2

Ãåíå-
ðàòîð Ôèëüòð Óñèë-ëü Ðàçðûâ 1-5

Ïîñûë                 Âîçâðàò

Master
EQ

Master
EQ

OUTPUT

L/MONO, R
Insert Ef-
fect 1-5

Master Ef-
fect 1,2

Òåìáð1/Òðåê1

Òåìáð2/Òðåê2

Òåìáð8/Òðåê16

Ïîñûë                  Âîçâðàò



Óñòàíîâêè ìàðøðóòèçàöèè è
ýôôåêòîâ
Ñòðóêòóðà ýôôåêòîâ ðàçðûâîâ, ìàñòåð-ýôôåêòîâ è ìàñòåð-ýê-
âàëàéçåðà îäèíàêîâà äëÿ âñåõ ðåæèìîâ. Â îòëè÷èå îò ýòîãî óñ-
òàíîâêè ìàðøðóòèçàöèè, ò.å. ïîñûëû íà ýôôåêòû ðàçðûâîâ èëè
ìàñòåð-ýôôåêòû, äëÿ êàæäîãî èç ðåæèìîâ èìåþò ñâîé ïîä-
òåêñò: â ïðîãðàììå îïðåäåëÿåòñÿ óðîâåíü ïîñûëà äëÿ ãåíåðàòî-
ðîâ, â êîìáèíàöèè — äëÿ òåìáðîâ, â ïåñíå — äëÿ òðåêîâ. Äàëåå
áóäóò îïèñàíû óñòàíîâêè ìàðøðóòèçàöèè è ýôôåêòîâ â ðàçëè÷-
íûõ ðåæèìàõ.

Óñòàíîâêè ýôôåêòîâ ïðîãðàììû

Ìàðøðóòèçàöèÿ
1) Âûáåðèòå ñòðàíèöó PROG 7.1: Ed-BUS, BUS.

2) Ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “BUS Select (All OSCs)” îïðåäå-
ëèòå øèíó (ðàçðûâ ýôôåêòà), íà êîòîðóþ íåîáõîäèìî
íàïðàâèòü âûõîä ãåíåðàòîðà.

L/R: ñèãíàë íà ýôôåêòû ðàçðûâîâ íå ïîñûëàåòñÿ, à ïîäàåò-
ñÿ ñðàçó íà ìàñòåð-ýêâàëàéçåð, à çàòåì — íà âûõîäû
AUDIO OUTPUT (MAIN) L/MONO è R.

IFX1 — 5: âûõîäíîé ñèãíàë ãåíåðàòîðà íàïðàâëÿåòñÿ íà
ðàçðûâû IFX1, 2, 3, 4 èëè 5.

1, 2, 1/2: âûõîäíîé ñèãíàë ãåíåðàòîðà íàïðàâëÿåòñÿ íà äî-
ïîëíèòåëüíûå àóäèîâûõîäû AUDIO OUTPUT (INDIVIDUAL)
1 èëè 2, ìèíóÿ ýôôåêòîðíûå ðàçðûâû, ìàñòåð-ýôôåêòû èëè
ìàñòåð-ýêâàëàéçåð.

Off: ñèãíàë íàïðàâëÿåòñÿ íà âûõîäû AUDIO OUTPUT
(MAIN) òîëüêî ïîñëå ïðîõîæäåíèÿ ÷åðåç ìàñòåð-ýôôåêòû,
ìèíóÿ ýôôåêòîðíûå ðàçðûâû. Óñòàíîâêà èñïîëüçóåòñÿ,
êîãäà íåîáõîäèìî ïîñëåäîâàòåëüíî ñîåäèíèòü âûõîä è ìà-
ñòåð-ýôôåêòû. Óðîâíè ïîñûëîâ íà ìàñòåð-ýôôåêòû îïðå-
äåëÿþòñÿ ïàðàìåòðàìè “MFX Send”.

Óñòàíîâêè ìàðøðóòèçàöèè, ýôôåêòîâ ðàçðûâîâ è
êîììóòàöèè ýôôåêòîâ â öåïî÷êó îòîáðàæàþòñÿ
íà ñòðàíèöå Routing. Íà íåé æå îïðåäåëÿåòñÿ çíà-
÷åíèå ïàðàìåòðà “BUS Select”. Äëÿ âûáîðà ïðèåì-
íèêà ñèãíàëà ñ âûõîäà ðàçðûâà ýôôåêòà (ïîñûë)

èñïîëüçóþòñÿ êíîïêè VALUE !/", ñëàéäåð
VALUE è êîëåñî VALUE.

3) Ïàðàìåòð “MFX Send” îïðåäåëÿåò óðîâåíü ïîñûëà ñèã-
íàëà ñ êàæäîãî èç ãåíåðàòîðîâ íà ìàñòåð-ýôôåêòû.

Ýòà óñòàíîâêà äåéñòâèòåëüíà òîëüêî â òîì ñëó÷àå, êîãäà ïà-
ðàìåòð “BUS Select (All OSCs)” óñòàíîâëåí â L/R èëè Off.

Åñëè æå îí ïðèíèìàåò îäíî èç çíà÷åíèé IFX1 — 5, óðîâíè
ïîñûëîâ íà ìàñòåð-ýôôåêòû çàäàþòñÿ ïàðàìåòðàìè “Send 1
(MFX1)” è “Send 2 (MFX2)” (ñòðàíèöà PROG 7.2: Ed-Insert FX,
Setup) — óðîâíè ñèãíàëîâ íà âûõîäàõ ýôôåêòîâ ðàçðûâîâ.

Ýôôåêòû ðàçðûâîâ
4) Âûáåðèòå ñòðàíèöó PROG 7.2: Ed-InsertFX, Setup.

5) Ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðîâ “Insert Effect 1” — “Insert Effect
5” âûáåðèòå òèï ýôôåêòà êàæäîãî èç ðàçðûâîâ.

Ñåðâèñíàÿ êîìàíäà “Select by Category” ïîçâîëÿåò
âûáèðàòü ýôôåêòû ñ ïîìîùüþ øåñòè ãðóïï.

Ýôôåêòû äâîéíîãî ðàçìåðà 090 — 102 ìîæíî íàçíà÷àòü
òîëüêî íà ðàçðûâû IFX 2, 3 èëè 4.

6) Äëÿ âêëþ÷åíèÿ/îòêëþ÷åíèÿ ýôôåêòà èñïîëüçóåòñÿ ïà-
ðàìåòð “On/Off”.

Çíà÷åíèå Off àíàëîãè÷íî íàçíà÷åíèþ íà ðàçðûâ ôèêòèâíî-
ãî ýôôåêòà 000: No Effect. Â ýòîì ñëó÷àå ñèãíàë ïðîõîäèò
÷åðåç ðàçðûâ áåç èçìåíåíèÿ.

Äëÿ êîïèðîâàíèÿ óñòàíîâîê ýôôåêòîâ îäíîé ïðî-
ãðàììû â äðóãóþ èñïîëüçóåòñÿ ñåðâèñíàÿ êîìàí-
äà “Copy Insert Effect”. Äëÿ îáìåíà óñòàíîâêàìè
(íàïðèìåð, ìåæäó ðàçðûâàìè IFX1 è IFX5) èñïîëü-
çóåòñÿ ñåðâèñíàÿ êîìàíäà “Swap Insert Effect”.

7) Îïðåäåëèòå óñòàíîâêè “Chain”.

Åñëè ïàðàìåòð “Chain” óñòàíîâëåí â , òî ðàçðûâû êîììó-
òèðóþòñÿ ïîñëåäîâàòåëüíî. Åñëè íàïðàâèòü âûõîä ãåíåðà-
òîðà ïðîãðàììû íà ðàçðûâ IFX1 (ñì. êàðòèíêó øàãà “1)”) è
ïðîèçâåñòè óñòàíîâêè, êàê ýòî áûëî îïèñàíî íà øàãå “4)”, òî
ñèãíàë ïðîéäåò ÷åðåç âñå 5 ïîñëåäîâàòåëüíî ñêîììóòèðî-
âàííûõ ðàçðûâîâ IFX1 → IFX2 → IFX3 → IFX4 → IFX5, à çà-
òåì ïîïàäåò íà âûõîä.

8) Îïðåäåëèòå çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ “Pan(CC#8)”, “BUS
Select”, “S1 (Send1(MFX1))”, “S2 (Send2(MFX2))” äëÿ ñèã-
íàëà, îáðàáîòàííîãî ýôôåêòîì ðàçðûâà.

Ïðè ïîñëåäîâàòåëüíîé êîììóòàöèè ðàçðûâîâ ýòè óñòàíîâ-
êè îòíîñÿòñÿ ê âûõîäó ïîñëåäíåãî ýôôåêòà öåïî÷êè.

“Pan(CC#8)”: îïðåäåëÿåò ïàíîðàìó ñèãíàëà, äåéñòâèòåëåí
òîëüêî åñëè ïàðàìåòð “BUS Select” óñòàíîâëåí â L/R.

“BUS Select”: îïðåäåëÿþò âûõîäíóþ øèíó ïðîãðàììû.
Îáû÷íî ïàðàìåòð óñòàíàâëèâàåòñÿ â L/R. Åñëè íåîáõîäèìî
çâóê ñ âûõîäîâ ðàçðûâîâ ýôôåêòîâ íàïðàâèòü íà äîïîëíè-
òåëüíûå âûõîäû AUDIO OUTPUT (INDINIDUAL) 1, 2, óñòàíî-
âèòå ïàðàìåòð â çíà÷åíèå 1, 2 èëè 1/2.

“S1 (Send1(MFX1))”, “S2 (Send2(MFX2))”: îïðåäåëÿþò óðîâ-
íè ïîñûëîâ íà ìàñòåð-ýôôåêòû. Â ýòîì ïðèìåðå âûáðàíî
çíà÷åíèå 127.

9) Ñ ïîìîùüþ ñòðàíèö IFX1 — IFX5 îïðåäåëèòå óñòàíîâêè
êàæäîãî èç âûáðàííûõ ýôôåêòîâ.

Áîëåå äåòàëüíîå îïèñàíèå ïàðàìåòðîâ ýôôåêòîâ ïðèâåäåíî
â ðóêîâîäñòâå “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà “7. Óïðàâëå-
íèå ýôôåêòàìè”, ðàçäåë “Ôèëüòðû/äèíàìè÷åñêèå ýôôåêòû”.

Ìàñòåð-ýôôåêòû
Óðîâíè ñèãíàëîâ íà âõîäàõ ìàñòåð-ýôôåêòîâ îïðåäåëÿþòñÿ
çíà÷åíèÿìè ïàðàìåòðîâ “Send Level 1, 2” (ñì. ïóíêòû “3)” è “8)”
îïèñûâàåìîé ïðîöåäóðû). Ïàðàìåòð “Send Level 1” îïðåäåëÿåò
óðîâåíü ïîñûëà íà ìàñòåð-ýôôåêò 1 (MFX1), à “Send Level 2” —
íà ìàñòåð-ýôôåêò 2 (MFX2). Åñëè óñòàíîâèòü èõ â çíà÷åíèå 0,
òî ñèãíàë ìàñòåð-ýôôåêòàìè íå îáðàáàòûâàåòñÿ.

10) Ïåðåéäèòå ê ñòðàíèöå PROG 7.3: Ed-MasterFX, Setup.

Çàìå÷àíèå

Çàìå÷àíèå

Çàìå÷àíèå
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11) Ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðîâ “Master Effect1” è “Master
Effect2” âûáåðèòå òèï êàæäîãî èç ìàñòåð-ýôôåêòîâ.

Ïðîöåäóðà àíàëîãè÷íà âûáîðó ýôôåêòà ðàçðûâà
(ñì. ïóíêò “5)”).

Â êà÷åñòâå ìàñòåð-ýôôåêòîâ íåëüçÿ âûáèðàòü ýôôåêòû
äâîéíîãî ðàçìåðà.

Ìàñòåð-ýôôåêòû èìåþò ìîíî âõîä è ñòåðåî âûõîä. Åñëè â
êà÷åñòâå ìàñòåð-ýôôåêòà âûáðàí ýôôåêò ñî ñòåðåî âõî-
äîì, òî îí âñå ðàâíî áóäåò ôóíêöèîíèðîâàòü êàê ýôôåêò ñ
ìîíîôîíè÷åñêèì âõîäîì.

12) Äëÿ âêëþ÷åíèÿ/îòêëþ÷åíèÿ ìàñòåð-ýôôåêòà èñïîëüçó-
åòñÿ ïàðàìåòð “On/Off”.

Çíà÷åíèå Off àíàëîãè÷íî îòêëþ÷åíèþ (ìüþòèðîâàíèþ) ìà-
ñòåð-ýôôåêòà.

13) Ïàðàìåòðû “Rtn (Return1, 2)” èñïîëüçóþòñÿ äëÿ óñòà-
íîâêè óðîâíÿ ñèãíàëà íà âûõîäå ñîîòâåòñòâóþùåãî ìà-
ñòåð-ýôôåêòà.

Â óñòàíîâêå ýôôåêòà “W/D” (îáðàáîòàííûé/ïðÿìîé ñèãíà-
ëû) çíà÷åíèå “W” îïðåäåëÿåò óðîâåíü ñèãíàëà íà âûõîäå
ýôôåêòà. Äëÿ îêîí÷àòåëüíîãî îïðåäåëåíèÿ óðîâíÿ ñèãíà-
ëà íà âûõîäå ìàñòåð-ýôôåêòà ýòè âåëè÷èíû (“Rtn” è “W”)
ïåðåìíîæàþòñÿ. Òàêèì îáðàçîì “Óðîâåíü âîçâðàòà ñ ýô-
ôåêòà” = “Rtn” x “W/D”. Â óìíîæåíèè ó÷àñòâóåò íå àáñîëþò-
íàÿ âåëè÷èíà ïàðàìåòðà “Rtn”, à îòíîñèòåëüíàÿ. Íàïðè-
ìåð, åñëè óðîâåíü âîçâðàòà óñòàíîâëåí â 127, òî îòíîñè-
òåëüíîå çíà÷åíèå “Rtn” áóäåò ðàíî 1, åñëè óðîâåíü âîçâðà-
òà óñòàíîâëåí â 64, òî îòíîñèòåëüíîå çíà÷åíèå “Rtn” áóäåò
ðàíî 1/2 è ò.ä. Òàêèì îáðàçîì, ôîðìóëà òðàíñôîðìèðóåò-
ñÿ ñëåäóþùèì îáðàçîì: “Óðîâåíü âîçâðàòà ñ ýôôåêòà” =
(“Rtn” / 127) x “W/D”.

14) Âûáåðèòå ñòðàíèöû MFX1 è MFX2. Îïðåäåëèòå çíà÷å-
íèÿ ïàðàìåòðîâ äëÿ êàæäîãî èç âûáðàííûõ ýôôåêòîâ.

Áîëåå äåòàëüíîå îïèñàíèå ïàðàìåòðîâ ýôôåêòîâ ïðèâåäåíî
â ðóêîâîäñòâå “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà “7. Óïðàâëå-
íèå ýôôåêòàìè”, ðàçäåë “Ôèëüòðû/äèíàìè÷åñêèå ýôôåêòû”.

Ìàñòåð-ýêâàëàéçåð
15) Äëÿ îêîí÷àòåëüíîé êîððåêòèðîâêè òåìáðà ñèãíàëà èñ-

ïîëüçóåòñÿ 3-ïîëîñíûé ñòåðåîôîíè÷åñêèé ýêâàëàéçåð,
ðàñïîëîæåííûé â çâóêîâîì òðàêòå ñèãíàëà íåïîñðåäñò-
âåííî ïåðåä àóäèîâûõîäàìè AUDIO OUTPUT L/MONO è R.

Óñòàíîâêè ýêâàëàéçåðà çàäàþòñÿ ïàðàìåòðîì “Master EQ
Gain [dB]” ñòðàíèöû PROG 7.3: Ed-Master FX, Setup èëè íà
ñòðàíèöå Master EQ.

Áîëåå äåòàëüíî ïàðàìåòðû ýêâàëàéçåðà îïèñàíû â ðóêî-
âîäñòâå “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà “7. Óïðàâëåíèå ýô-
ôåêòàìè”, ðàçäåë “Ìàñòåð-ýêâàëàéçåð”.

Óñòàíîâêè ýôôåêòîâ â ðåæèìàõ
êîìáèíàöèè, ïåñíè è âîñïðîèçâå-
äåíèÿ ïåñíè
Â ðåæèìå êîìáèíàöèè, ïåñíè è âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè îïðåäå-
ëÿåòñÿ ìàðøðóòèçàöèÿ ñèãíàëà êàæäîãî èç òåìáðîâ/òðåêîâ íà
ýôôåêòû ðàçðûâîâ èëè ìàñòåð-ýôôåêòû. Íèæå áóäåò ðàññìîòðå-
íà ïðîöåäóðà îïðåäåëåíèÿ óñòàíîâîê äëÿ ðåæèìà êîìáèíàöèè.
Äëÿ äðóãèõ ðåæèìîâ óñòàíîâêè çàäàþòñÿ àíàëîãè÷íûì îáðàçîì.

Ìàðøðóòèçàöèÿ
1) Âûáåðèòå ñòðàíèöó COMBI 7.1: Ed-BUS, BUS.

2) Âûáåðèòå ïàðàìåòð “BUS Select”. Îí îïðåäåëÿåò øèíó
(ðàçðûâ), íà êîòîðóþ ïîäàåòñÿ ñèãíàë êàæäîãî èç òåìá-
ðîâ êîìáèíàöèè.

Íà ñòðàíèöå Routing îòîáðàæàþòñÿ óñòàíîâêè
ìàðøðóòèçàöèè, ðàçðûâîâ è êîììóòàöèè ýôôåê-
òîâ â öåïî÷êó. Êðîìå òîãî, çäåñü ìîæíî îïðåäå-
ëèòü óñòàíîâêè “BUS Select”. Âûáåðèòå ñ ïîìîùüþ

êíîïîê #, $ òåìáð, à çàòåì, ñ ïîìîùüþ êíîïîê
VALUE !, ", ñëàéäåðà VALUE èëè êîëåñà VALUE
— ðàçðûâ.

Â äàííîì ïðèìåðå T01 (òåìáð 1) èñïîëüçóåò ðàçðûâû ýô-
ôåêòîâ IFX1 è 2, T02 (òåìáð 2) — ðàçðûâ IFX2, T03 (òåìáð
2) — ðàçðûâû IFX3 è 4, òåìáðû T06 è T07 — ðàçðûâ IFX5.
Äëÿ âûáîðà òèïà êàæäîãî èç ýôôåêòîâ, îïðåäåëåíèÿ èõ ñî-
ñòîÿíèé (âêëþ÷åí/âûêëþ÷åí) è óñòàíîâîê îáúåäèíåíèÿ â öå-
ïî÷êó èñïîëüçóåòñÿ ñòðàíèöà COMBI 7.2: Ed-InsertFX, Setup.

Îïðåäåëèòü íàçíà÷åíèå òåìáðîâ íà ðàçðûâû ýôôåêòîâ
ìîæíî òàêæå è íà ñòðàíèöå COMBI 7.2: Ed-InsertFX, Routing.

3) Ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðîâ “S1 (Send1(MFX1))”, “S2
(Send2(MFX2))” ñòðàíèöû COMBI 7.1 ED-BUS, BUS îïðå-
äåëèòå óðîâåíü ïîñûëà íà ìàñòåð-ýôôåêòû êàæäîãî èç
òåìáðîâ.

Ïàðàìåòðû äåéñòâèòåëüíû òîëüêî â òîì ñëó÷àå, åñëè “BUS
Select” óñòàíîâëåí â L/R èëè Off.

Ðåàëüíûé óðîâåíü ïîñûëà îïðåäåëÿåòñÿ ïåðåìíîæåíèåì
âåëè÷èí ïîñûëà òåìáðà è ïîñûëà êàæäîãî èç ãåíåðàòîðîâ
ïðîãðàììû, íàçíà÷åííîé íà ýòîò òåìáð. Òàêèì îáðàçîì,
åñëè ïàðàìåòð óðîâíÿ ïîñûëà ïðîãðàììû óñòàíîâëåí â 0,
òî óðîâåíü ïîñûëà íà ìàñòåð-ýôôåêò áóäåò îñòàâàòüñÿ íà
íóëåâîì óðîâíå, íåçàâèñèìî îò óñòàíîâîê ïîñûëà òåìáðà.

Åñëè â êà÷åñòâå “BUS Select” âûáðàíî îäíî èç çíà÷åíèé
IFX1 — IFX5, òî óðîâíè ïîñûëîâ íà ìàñòåð-ýôôåêòû îïðå-
äåëÿþòñÿ ïàðàìåòðàìè “S1 (Send1(MFX1))” è “S2
(Send2(MFX2))” (ñòðàíèöà COMBI 7.2: Ed-Insert FX, Setup).
Îíè îïðåäåëÿþò óðîâåíü ñèãíàëà íà âûõîäå ðàçðûâà (óðî-
âåíü ñèãíàëà, îáðàáîòàííîãî ýôôåêòîì).

Ýôôåêòû ðàçðûâîâ
Çäåñü ìîæíî âûáðàòü äëÿ êàæäîãî èç ðàçðûâîâ IFX1 — IFX5 ñâîé
ýôôåêò, îïðåäåëèòü ïàíîðàìó “Pan (CC#8)” íà âûõîäå ðàçðûâà, à
òàêæå çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ “BUS Select”, “S1 (Send1(MFX1))” è
“S2 (Send2(MFX2))”. Åñëè ýôôåêòû ñêîììóòèðîâàíû ïîñëåäîâà-
òåëüíî, òî äåéñòâóþò óñòàíîâêè ïîñëåäíåãî ýôôåêòà öåïî÷êè.
Èíòåíñèâíîñòü ìàñòåð-ýôôåêòîâ (óðîâåíü ïîñûëà íà ìàñòåð-ýô-
ôåêòû ñ âûõîäîâ ðàçðûâîâ) îïðåäåëÿåòñÿ çíà÷åíèÿìè ïàðàìåò-
ðîâ “S1 (Send1(MFX1))” è “S2 (Send2(MFX2))”. Ýòè óñòàíîâêè àíà-
ëîãè÷íû ñîîòâåòñòâóþùèì óñòàíîâêàì ïðîãðàììû (ñì. ðàçäåë
“Óñòàíîâêè ýôôåêòîâ ïðîãðàììû”).

Ìàñòåð-ýôôåêòû è ìàñòåð-ýêâàëàéçåð
Äëÿ óñòàíîâêè çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ ìàñòåð-ýôôåêòîâ è ìàñ-
òåð-ýêâàëàéçåðà èñïîëüçóåòñÿ ïðîöåäóðà, àíàëîãè÷íàÿ îïèñàí-
íîé â ðàçäåëå “Óñòàíîâêè ýôôåêòîâ ïðîãðàììû”.

Çàìå÷àíèå
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Äèíàìè÷åñêàÿ ìîäóëÿöèÿ (Dmod)
Ôóíêöèÿ äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèè (Dmod) ïîçâîëÿåò óïðàâëÿòü
îòäåëüíûìè ïàðàìåòðàìè ýôôåêòîâ â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðå-
ìåíè ñ ïîìîùüþ êîíòðîëëåðîâ èíñòðóìåíòà èëè MIDI-ñîîáùå-
íèé. Ôóíêöèÿ BPM/MIDI Sync òàêæå ïîçâîëÿåò óïðàâëÿòü ïàðà-
ìåòðàìè ýôôåêòîâ è èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ñèíõðîíèçàöèè ÷àñòîòû
LFO (äëÿ ýôôåêòîâ, îñíîâàííûõ íà ìîäóëÿöèè), âðåìåíè çà-
äåðæêè (äëÿ ýôôåêòîâ, îñíîâàííûõ íà çàäåðæêå) è ò.ä. ñ òåìïîì
ôóíêöèè KARMA èëè âíåøíåãî ñåêâåíñåðà.

Áîëåå ïîäðîáíî ýòè ôóíêöèè îïèñàíû â ðóêîâîäñòâå “Óñòàíîâ-
êà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà “8. Ïðèëîæåíèå”, ðàçäåë “Èñòî÷íèêè äè-
íàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèè (Dmod)”.

Ïðèìåð èñïîëüçîâàíèÿ äèíàìè÷åñêîé
ìîäóëÿöèè
Íèæå áóäåò ïðèâåäåí ïðèìåð èñïîëüçîâàíèÿ äèíàìè÷åñêîé ìî-
äóëÿöèè äëÿ óïðàâëåíèÿ ïàðàìåòðàìè ýôôåêòîâ â ðåæèìå ðå-
àëüíîãî âðåìåíè.

1) Ñëåäóÿ ïðîöåäóðå, îïèñàííîé â ðàçäåëå “Óñòàíîâêè ýô-
ôåêòîâ ïðîãðàììû”, óñòàíîâèòå “IFX1” â 049: LCR BPM
Delay. Óáåäèòåñü, ÷òî íà âûõîä ïîäàåòñÿ çàäåðæàííûé
ñèãíàë.

2) Çàãðóçèòå ñòðàíèöó PROG 7.2: Ed-Insert FX, IFX1.

Èñïîëüçîâàíèå ôóíêöèè Dmod äëÿ èçìåíåíèÿ
óðîâíÿ çàäåðæêè ñ ïîìîùüþ ïåðåìåùåíèÿ
äæîéñòèêà “îò ñåáÿ”.
3) Óñòàíîâèòå ïàðàìåòð “InLvl Mod” â +100.

4) Óñòàíîâèòå “Src” â JS+Y#1.

Óðîâåíü ïîñûëà íà ýôôåêò óïðàâëÿåòñÿ äæîéñòèêîì. Ïðè
óñòàíîâêå “Src” â JS+Y#1 ýôôåêò çàäåðæêè ïðîïàäàåò. Îä-
íàêî ïðè ïåðåìåùåíèè äæîéñòèêà “îò ñåáÿ” îí ïîÿâëÿåòñÿ
ñíîâà. Óðîâåíü çàäåðæàííîãî ñèãíàëà ïîñòåïåííî âîçðàñ-
òàåò ïî ìåðå óâåëè÷åíèÿ îòêëîíåíèÿ äæîéñòèêà.

Èñïîëüçîâàíèå ôóíêöèè Dmod äëÿ èçìåíåíèÿ
óðîâíÿ îáðàòíîé ñâÿçè ñ ïîìîùüþ êíîïêè “SW1”
5) Íà ñòðàíèöå PROG 2.2: Ed-Ctrl, Controls óñòàíîâèòå ïà-

ðàìåòð “SW1” â SW1 Mod. (CC#80), Toggle.

6) Âåðíèòåñü íà ñòðàíèöó PROG 7.2: Ed-Insert FX, IFX1. Óñ-
òàíîâèòå C Fb (C Delay Feedback) “(Source)” â SW1 #80.

7) Óñòàíîâèòå “(Amount)” â +30.

8) Îòêëîíèòå äæîéñòèê “îò ñåáÿ”. Ïðè íàæàòèè íà êíîïêó
[SW1] óðîâåíü îáðàòíîé ñâÿçè óâåëè÷èâàåòñÿ è çàäåð-
æàííûé çâóê âîñïðîèçâîäèòñÿ äîëüøå.

Ïàðàìåòð “(Amount)” îïðåäåëÿåò óðîâåíü îáðàòíîé ñâÿçè
ïðè íàæàòîé êíîïêå [SW1]. Åñëè óñòàíîâèòü åãî â -10, òî
ïðè íàæàòèè íà êíîïêó [SW1] óðîâåíü îáðàòíîé ñâÿçè óïà-
äåò äî 0.

Èñïîëüçîâàíèå ôóíêöèè BPM/MIDI Sync. äëÿ
ñèíõðîíèçàöèè âðåìåíè çàäåðæêè ñ òåìïîì
ôóíêöèè KARMA
9) Óñòàíîâèòå ïàðàìåòð “BPM” â MIDI.

10) Óñòàíîâèòå íåîáõîäèìûå çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ “L/C/R
Bs” è “Times”.

Äëÿ ïðîñòîòû óñòàíîâèòå “L/C/R Bs” â ��, à “Times” — â 1. Òà-
êèì îáðàçîì âðåìÿ ýôôåêòà çàäåðæêè óñòàíàâëèâàåòñÿ
ðàâíûì âîñüìîé íîòå.

11) Âðàùàéòå ðåãóëÿòîð [TEMPO].

Ïðè âðàùåíèè ðåãóëÿòîðà áóäåò èçìåíÿòüñÿ âðåìÿ çàäåðæ-
êè (íå çàáóäüòå ïåðåìåñòèòü äæîéñòèê “îò ñåáÿ”).

12) Âêëþ÷èòå ôóíêöèþ KARMA ñ ïîìîùüþ êíîïêè
[ON/OFF].

Ïåðåìåñòèòå äæîéñòèê “îò ñåáÿ” è âûáåðèòå òðåáóåìûé ïà-
òåðí ôóíêöèè KARMA.

Ïðè âðàùåíèè ðåãóëÿòîðà [TEMPO] âðåìÿ çàäåðæêè áóäåò
èçìåíÿòüñÿ ñèíõðîííî ñ èçìåíåíèåì òåìïà âîñïðîèçâåäå-
íèÿ ôóíêöèè KARMA.

Ïðè âðàùåíèè ðåãóëÿòîðà [TEMPO] âî âðåìÿ âîñïðîèçâå-
äåíèÿ çàäåðæàííîãî ñèãíàëà, â íåì ìîãóò âîçíèêíóòü èñ-
êàæåíèÿ. Ýòî ïðîèñõîäèò â ñèëó íàðóøåíèÿ íåïðåðûâíîñ-
òè îáðàáîòàííîãî ýôôåêòîì çâóêà è íå ÿâëÿåòñÿ ïðèçíà-
êîì íåïðàâèëüíîé ðàáîòû èíñòðóìåíòà.

Â íåêîòîðûõ ýôôåêòàõ ñ òåìïîì ìîæíî ñèíõðîíè-
çèðîâàòü ÷àñòîòó LFO. Óñòàíîâèòå ïàðàìåòðû ýô-
ôåêòà “BPM/MIDI Sync” â On è “BPM” — â MIDI. Áî-
ëåå äåòàëüíî ýòîò âîïðîñ ðàññìàòðèâàåòñÿ â ðóêî-
âîäñòâå “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà “7. Óïðàâ-
ëåíèå ýôôåêòàìè”, ðàçäåë “Ôèëüòðû/äèíàìè÷åñ-
êèå ýôôåêòû”, ïîäðàçäåë “009: St. Wah/ Auto Wah”.

Другие функции

Íàñòðîéêà ïîä äðóãîé èíñòðó-
ìåíò/òðàíñïîíèðîâàíèå
Ýòà ôóíêöèÿ ìîæåò ïîòðåáîâàòüñÿ ïðè èãðå âìåñòå ñ äðóãèìè
èíñòðóìåíòàìè èëè ñ ôîíîãðàììîé, çàïèñàííîé íà CD-ïðîèã-
ðûâàòåëå, ìàãíèòîôîíå è ò.ä. Äëÿ èçìåíåíèÿ âûñîòû íàñòðîéêè
èíñòðóìåíòà èñïîëüçóåòñÿ ïàðàìåòð “Master Tune” ñòðàíèöû
GLOBAL 1.1: System Basic. Íàñòðîéêà ïðîèçâîäèòñÿ ñ òî÷íîñ-
òüþ äî ñîòûõ äîëåé ïîëóòîíà.

Òðàíñïîíèðîâàíèå èñïîëüçóåòñÿ äëÿ èçìåíåíèÿ âûñîòû ñòðîÿ
èíñòðóìåíòà ñ òî÷íîñòüþ äî ïîëóòîíà. Äëÿ èçìåíåíèÿ ñòðîÿ
âñåãî èíñòðóìåíòà èñïîëüçóåòñÿ ïàðàìåòð “Key Transpose”
ñòðàíèöû GLOBAL 1.1: System Basic. Äèàïàçîí òðàíñïîíèðîâà-
íèÿ ðàâåí ±1 îêòàâå.

Íèæå áóäåò îïèñàíà ïðîöåäóðà íàñòðîéêè/òðàíñïîíèðîâàíèÿ
èíñòðóìåíòà â ãëîáàëüíîì ðåæèìå.

1) Äëÿ âõîäà â ãëîáàëüíûé ðåæèì íàæìèòå íà êíîïêó
[GLOBAL].

2) Íàæìèòå íà êíîïêó [EXIT].

3) Íàæìèòå íà êíîïêó [F1] (“Basic”).

4) Äëÿ íàñòðîéêè âûáåðèòå ñ ïîìîùüþ êíîïîê #, !, ",

$ ïàðàìåòð “Master Tune”, äëÿ òðàíñïîíèðîâàíèÿ —
ïàðàìåòð “Key Transpose”.

5) Ñ ïîìîùüþ êîíòðîëëåðîâ [VALUE] ââåäèòå òðåáóåìóþ
âåëè÷èíó âûáðàííîãî ïàðàìåòðà.

Äëÿ ââîäà çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà ìîæíî èñïîëüçîâàòü öèô-
ðîâûå êíîïêè [0] — [9], à çàòåì íàæàòü íà êíîïêó [ENTER].
Òî æå ñàìîå ìîæíî ñäåëàòü ñ ïîìîùüþ êîëåñà [VALUE],
ñëàéäåðà [VALUE] èëè êíîïîê VALUE !, ".

Îòêëþ÷åíèå ýôôåêòîâ
Ñîñòîÿíèå ýôôåêòîâ (âêëþ÷åí/âûêëþ÷åí) îáû÷íî îïðåäåëÿåòñÿ
äëÿ êàæäîé ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè èëè ïåñíè â ðåæèìå ñåêâåí-
ñåðà èëè âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè íåçàâèñèìî. Îäíàêî åñëè íåîá-
õîäèìî îòêëþ÷èòü ýôôåêòû (ýôôåêòû ðàçðûâîâ èëè ìàñòåð-ýô-
ôåêòû) äëÿ âñåãî èíñòðóìåíòà, âûïîëíèòå ñëåäóþùóþ ïðîöåäóðó.

1) Äëÿ âõîäà â ãëîáàëüíûé ðåæèì íàæìèòå íà êíîïêó
[GLOBAL].

2) Íàæìèòå íà êíîïêó [EXIT].

3) Íàæìèòå íà êíîïêó [F1] “(Basic)”.

4) Äëÿ îòêëþ÷åíèÿ ýôôåêòîâ ðàçðûâîâ 1 — 5, îòìåòüòå îï-
öèþ “IFX1 — 5 Off”, äëÿ îòêëþ÷åíèÿ ìàñòåð-ýôôåêòà 1 —
îïöèþ “MFX1 Off”, ìàñòåð-ýôôåêòà 2 — îïöèþ “MFX2 Off”.

Çàìå÷àíèå
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Ïðîãðàììèðîâàíèå ôóíêöèé
ãíåçä ASSIGNABLE Switch è
ASSIGNABLE Pedal
Ñ ïîìîùüþ ñîîòâåòñòâóþùèõ óñòàíîâîê èíñòðóìåíòà ìîæíî îï-
ðåäåëèòü ôóíêöèîíàëüíîå íàçíà÷åíèå íîæíîãî ïåðåêëþ÷àòåëÿ
(íàïðèìåð, îïöèîíàëüíîãî Korg PS-1), ñêîììóòèðîâàííîãî ñ
ãíåçäîì ASSIGNABLE SWITCH.

Ýòîò ïåðåêëþ÷àòåëü ìîæåò èñïîëüçîâàòüñÿ â êà÷åñòâå èñòî÷íè-
êà àëüòåðíàòèâíîé ìîäóëÿöèè èëè äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèè ýô-
ôåêòà, óïðàâëÿòü ñîñòîÿíèåì (âêëþ÷åí/âûêëþ÷åí) ýôôåêòà
ïîðòàìåíòî, ñóñòåéíà, âêëþ÷àòü/âûêëþ÷àòü ýôôåêò ïðèãëóøàþ-
ùåé ïåäàëè, ôóíêöèþ KARMA, âûáèðàòü ñëåäóþùóþ/ïðåäûäó-
ùóþ ïî ñïèñêó ïðîãðàììó èëè êîìáèíàöèþ, çàïóñêàòü/îñòàíàâ-
ëèâàòü ñåêâåíñåð, âêëþ÷àòü/îòêëþ÷àòü çàïèñü èëè óïðàâëÿòü
ïåðåõîäîì ê ñëåäóþùåé ïåñíå ñïèñêà âîñïðîèçâåäåíèÿ (ñì. ðó-
êîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà “8. Ïðèëîæåíèå”, ðàç-
äåë “Ïðîãðàììèðîâàíèå íîæíîãî ïåðåêëþ÷àòåëÿ”).

• Ýòè óñòàíîâêè ïðîèçâîäÿòñÿ íà ñòðàíèöå GLOBAL 6.1:
Controller Foot, ïàðàìåòð “Foot Switch Assign”.

Òàêæå èíñòðóìåíò ïîçâîëÿåò îïðåäåëèòü ôóíêöèîíàëüíîå íàçíà-
÷åíèå íîæíîé ïåäàëè (íàïðèìåð, îïöèîíàëüíîé Korg XVP-10 èëè
EXP-2), ñêîììóòèðîâàííîé ñ ãíåçäîì ASSIGNABLE PEDAL. Ïå-
äàëü ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ óïðàâëåíèÿ îáùåé ãðîìêîñòüþ èí-
ñòðóìåíòà; àëüòåðíàòèâíîé ìîäóëÿöèåé èëè äèíàìè÷åñêîé ìîäó-
ëÿöèåé ýôôåêòà; èçìåíÿòü ñêîðîñòü ýôôåêòà ïîðòàìåíòî; ãðîì-
êîñòü è ïàíîðàìó ñèãíàëà, ïðîøåäøåãî ÷åðåç ðàçðûâ ýôôåêòà;
ðåãóëèðîâàòü ïàíîðàìó, ãðîìêîñòü èëè óðîâíè ïîñûëîâ íà ìàñ-
òåð-ýôôåêòû (ñì. ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà
“8. Ïðèëîæåíèå”, ðàçäåë “Ïðîãðàììèðîâàíèå íîæíîé ïåäàëè”).

• Ýòè óñòàíîâêè ïðîèçâîäÿòñÿ íà ñòðàíèöå GLOBAL 6.1:
Controller Foot, ïàðàìåòð “Foot Pedal Assign”.

Ýòè êîíòðîëëåðû ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ àëüòåð-
íàòèâíîé ìîäóëÿöèè èëè äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèè
ýôôåêòà è ïðèìåíÿòü äëÿ óïðàâëåíèÿ ïàðàìåòðà-
ìè ïðîãðàììû èëè ýôôåêòà. Äëÿ ýòîãî íåîáõîäèìî
óñòàíîâèòü “Foot Switch Assign” â Foot SW (CC#82),
à “Foot Pedal Assign” — â Foot Pedal (CC#04).

Íèæå áóäåò ïðèâåäåí ïðèìåð îïðåäåëåíèÿ óñòàíîâîê íîæíîãî
ïåðåêëþ÷àòåëÿ, êîòîðûé áóäåò èñïîëüçîâàòüñÿ äëÿ çàãðóçêè
ïðîãðàìì èëè êîìáèíàöèé.

1) Ñêîììóòèðóéòå ñ ãíåçäîì ASSIGNABLE SWITCH îïöèî-
íàëüíûé íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü Korg PS-1.

2) Äëÿ âõîäà â ãëîáàëüíûé ðåæèì íàæìèòå íà êíîïêó
[GLOBAL].

3) Íàæìèòå íà êíîïêó [MENU], çàòåì — [F6] (“Ctrl”) è, íàêî-
íåö — íà êíîïêó [F8] (“Open”).

4) Íàæìèòå íà êíîïêó [F1] (“Foot”).

5) Óñòàíîâèòå ïàðàìåòð “Foot SW Assign” â îäíî èç äâóõ
çíà÷åíèé: Program Up èëè Program Down.

Åñëè âûáðàíî çíà÷åíèå Program Up, òî ïðè êàæäîì íàæà-
òèè íà íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü áóäåò çàãðóæàòüñÿ ïðîãðàì-
ìà ñ íîìåðîì áîëüøèì íà åäèíèöó, åñëè îïöèÿ Program
Down — òî ñ íîìåðîì íà åäèíèöó ìåíüøèì.

6) Ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “Foot Switch Polarity” çàäàéòå
ïîëÿðíîñòü ïîäêëþ÷åííîé ïåäàëè.

Â ñëó÷àå èñïîëüçîâàíèÿ íîæíîãî ïåðåêëþ÷àòåëÿ Korg PS-
1, óñòàíîâèòå ýòîò ïàðàìåòð â (-) — ñòàíäàðò ôèðìû Korg.
Åñëè ïîëÿðíîñòü îïðåäåëåíà íåâåðíî, òî íîæíîé ïåðåêëþ-
÷àòåëü áóäåò ðàáîòàòü íåêîððåêòíî (åñëè âîîáùå áóäåò).

Åñëè íåîáõîäèìî, ÷òîáû ïðîèçâåäåííûå óñòàíîâêè
ñîõðàíèëèñü ïðè îòêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ èíñòðóìåíòà,
èõ íåîáõîäèìî ïðåäâàðèòåëüíî çàïèñàòü (ñì. ãëàâó
“Ñîõðàíåíèå äàííûõ”, ðàçäåë “Çàïèñü âî âíóòðåí-
íþþ ïàìÿòü”, ïîäðàçäåë “Ñîõðàíåíèå ãëîáàëüíûõ
óñòàíîâîê è ïîëüçîâàòåëüñêèõ íàáîðîâ óäàðíûõ”).

7) Äëÿ âõîäà â ðåæèì ïðîãðàììû íàæìèòå íà êíîïêó
[PROG], äëÿ âõîäà â ðåæèì êîìáèíàöèè — íà êíîïêó
[COMBI]. Òåïåðü ïðè êàæäîì íàæàòèè íà íîæíîé ïåðåêëþ-
÷àòåëü áóäåò çàãðóæàòüñÿ íîâàÿ ïðîãðàììà/êîìáèíàöèÿ.

Îïðåäåëåíèå âëèÿíèÿ velocity èëè
after touch íà ãðîìêîñòü èëè
òåìáð ñèãíàëà
Ýòà ôóíêöèÿ ïîçâîëÿåò îïðåäåëèòü êàê áóäåò èçìåíÿòüñÿ ãðîì-
êîñòü èëè òåìáð ñèãíàëà â çàâèñèìîñòè îò ñêîðîñòè íàæàòèÿ íà
êëàâèøó (velocity) èëè ïîñëåêàñàíèÿ (after touch). Íàïðèìåð,
ìîæíî îïðåäåëèòü òàêîé ðåæèì ðàáîòû, ïðè êîòîðîì ãðîìêîñòü
áóäåò èçìåíÿòüñÿ â øèðîêîì äèàïàçîíå, íåñìîòðÿ íà íåçíà÷è-
òåëüíûé ðàçáðîñ velocity. Òàêèì îáðàçîì ìîæíî ïîäîáðàòü êðè-
âóþ velocity, îïòèìàëüíóþ äëÿ îïðåäåëåííîé ìàíåðû èñïîëíå-
íèÿ (ñì. ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà “5. Ãëî-
áàëüíûé ðåæèì”, ðàçäåë “GLOBAL 1.1: System”, ïîäðàçäåë “1.1-
1: Basic”, ïàðàãðàô “1.1-1a: Basic”).

1) Äëÿ âõîäà â ãëîáàëüíûé ðåæèì íàæìèòå íà êíîïêó
[GLOBAL].

2) Íàæìèòå íà êíîïêó [EXIT].

3) Íàæìèòå íà êíîïêó [F1] “(Basic)”.

4) Ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “Velocity Curve” è âûáåðèòå ïîä-
õîäÿùóþ êðèâóþ velocity. Äëÿ âûáîðà êðèâîé after touch
èñïîëüçóåòñÿ ïàðàìåòð “After Touch Curve.

Åñëè íåîáõîäèìî, ÷òîáû ïðîèçâåäåííûå óñòàíîâêè
ñîõðàíèëèñü ïðè îòêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ èíñòðóìåíòà,
èõ íåîáõîäèìî ïðåäâàðèòåëüíî çàïèñàòü (ñì. ãëàâó
“Ñîõðàíåíèå äàííûõ”, ðàçäåë “Çàïèñü âî âíóòðåí-
íþþ ïàìÿòü”, ïîäðàçäåë “Ñîõðàíåíèå ãëîáàëüíûõ
óñòàíîâîê è ïîëüçîâàòåëüñêèõ íàáîðîâ óäàðíûõ”).

Ýòè óñòàíîâêè äåéñòâóþò íà âåñü èíñòðóìåíò.

Êàæäàÿ ïðîãðàììà èìååò ïàðàìåòðû, îïðåäåëÿþ-
ùèå êàê velocity (ñêîðîñòü íàæàòèÿ íà êëàâèàòóðó)
âîçäåéñòâóåò íà íåå. Ýòè ïàðàìåòðû óñòàíàâëèâà-
þòñÿ â ðåæèìå ïðîãðàììû.

Ñîçäàíèå ïîëüçîâàòåëüñêèõ ñòðîåâ
Èíñòðóìåíò ïîçâîëÿåò ñôîðìèðîâàòü 16 ïîëüçîâàòåëüñêèõ
ñòðîåâ íà áàçå îêòàâû (íàñòðîéêà íîò îäíîé îêòàâû ïîâòîðÿåò-
ñÿ äëÿ âñåõ îñòàëüíûõ îêòàâ) è îäèí íà áàçå íîòû (âûñîòà âñåõ
128 íîò îïðåäåëÿåòñÿ íåçàâèñèìî).

Åñëè íåîáõîäèìî, ÷òîáû ïðîèçâåäåííûå óñòàíîâêè
ñîõðàíèëèñü ïðè îòêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ èíñòðóìåíòà,
èõ íåîáõîäèìî ïðåäâàðèòåëüíî çàïèñàòü (ñì. ãëàâó
“Ñîõðàíåíèå äàííûõ”, ðàçäåë “Çàïèñü âî âíóòðåí-
íþþ ïàìÿòü”, ïîäðàçäåë “Ñîõðàíåíèå ãëîáàëüíûõ
óñòàíîâîê è ïîëüçîâàòåëüñêèõ íàáîðîâ óäàðíûõ”).

Ïîëüçîâàòåëüñêèå ñòðîè ìîæíî íàçíà÷àòü íà ïðîãðàììû, îòäåëü-
íûå òåìáðû êîìáèíàöèè èëè òðåêè ïåñíè (ñì. ñëåäóþùèé ðàçäåë).

Èçìåíåíèå ñòðîÿ
Ìîæíî îïðåäåëèòü ñâîé ñòðîé äëÿ êàæäîé ïðîãðàììû, êàæäîãî
òåìáðà êîìáèíàöèè èëè òðåêà ïåñíè (ðåæèìû ñåêâåíñåðà è âîñ-
ïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè).

Ýòè óñòàíîâêè îïðåäåëÿþòñÿ ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “Type”, à
äëÿ êîìáèíàöèè èëè ïåñíè — åùå è “Use Prog’s Scale” (ñì. ïðè-
âåäåííóþ íèæå òàáëèöó).

Ðåæèì Ñòðàíèöà

Ïðîãðàììà PROG 2.1: Ed-Basic, Prog Basic

Êîìáèíàöèÿ COMBI 3.2: Ed-Param2, Other 

Ñåêâåíñåð SEQ 3.2: Param2, Other (Othr..8/Othr..16)

Âîñïðîèçâåäåíèå S.PLAY 3.1: Param,
ïåñíè Status/Scale (Param..8/Prm..16)

Íèæå áóäåò ïðèâåäåí ïðèìåð îïðåäåëåíèÿ óñòàíîâîê â ðåæèìå
ñåêâåíñåðà.

Çàìå÷àíèå

Çàìå÷àíèå

Çàìå÷àíèå

Çàìå÷àíèå

Çàìå÷àíèå
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1) Äëÿ âõîäà â ðåæèì ñåêâåíñåðà íàæìèòå íà êíîïêó [SEQ].

2) Íàæìèòå íà êíîïêó [MENU], çàòåì ñ ïîìîùüþ êíîïêè
[F3] âûáåðèòå “Prm2”. Íàæìèòå íà êíîïêó [F8] (“Open”).

3) Íàæìèòå íà êíîïêó [F3] (“Othr..8”) èëè [F4] (“Othr..16”).

4) Åñëè íåîáõîäèìî, ÷òîáû òðåê èñïîëüçîâàë ñòðîé íà-
çíà÷åííîé íà íåãî ïðîãðàììû, îòìåòüòå îïöèþ “Use
Prog’s Scale” äëÿ ñîîòâåòñòâóþùåãî òðåêà.

Åñëè ýòî îïöèÿ íå îòìå÷åíà, òî èñïîëüçóåòñÿ ñòðîé, îïðå-
äåëÿåìûé ïàðàìåòðîì “Type”.

5) Ïàðàìåòð “Type (Song’s Scale)” îïðåäåëÿåò ñòðîé, êîòî-
ðûé áóäåò èñïîëüçîâàòüñÿ äëÿ âñåé ïåñíè.

Åñëè íåîáõîäèìî, ÷òîáû ïðîèçâåäåííûå óñòàíîâ-
êè ñîõðàíèëèñü ïðè îòêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ èíñòðó-
ìåíòà, èõ íåîáõîäèìî ïðåäâàðèòåëüíî çàïèñàòü
(ñì. ãëàâó “Ñîõðàíåíèå äàííûõ”, ðàçäåë “Çàïèñü
âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü”, ïîäðàçäåë “Ñîõðàíåíèå
ãëîáàëüíûõ óñòàíîâîê è ïîëüçîâàòåëüñêèõ íàáî-
ðîâ óäàðíûõ”).

Ïðîãðàììèðîâàíèå ôóíêöèé
êíîïîê [SW1] è [SW2]
Áîëåå ïîäðîáíî ýòà ôóíêöèÿ îïèñàíà â ðóêîâîäñòâå “Óñòàíîâêà
ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà “8. Ïðèëîæåíèå”, ðàçäåë “Ïðîãðàììèðîâà-
íèå êíîïîê SW1/2”.

Ôóíêöèè êíîïîê [SW1] è [SW2] îïðåäåëÿþòñÿ íåçàâèñèìî äëÿ
êàæäîé ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè è ïåñíè. Â ðåæèìå âîñïðîèç-
âåäåíèÿ ïåñíè äåéñòâèå ýòèõ êíîïîê ðàñïðîñòðàíÿåòñÿ íà âåñü
ðåæèì.

Ïîìèìî òîãî, ÷òî èìååòñÿ âîçìîæíîñòü âûáîðà ôóíêöèé êíîïîê
[SW1] è [SW2], ïîëüçîâàòåëü ìîæåò îïðåäåëèòü ðåæèì èõ ñðà-
áàòûâàíèÿ: Toggle — ñîñòîÿíèå ôóíêöèè (âêëþ÷åíà/âûêëþ÷å-
íà) èçìåíÿåòñÿ ïðè êàæäîì íàæàòèè íà êíîïêó; Momentary —
ôóíêöèÿ âêëþ÷åíà òîëüêî â òîì ñëó÷àå, åñëè êíîïêà óäåðæèâà-
åòñÿ â íàæàòîì ñîñòîÿíèè.

Ýòè óñòàíîâêè îïðåäåëÿþòñÿ ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “Panel
Switch Assign” íà ñëåäóþùèõ ñòðàíèöàõ (ñì. òàáëèöó).

Ðåæèì Ñòðàíèöà

Ïðîãðàììà PROG 2.2: Ed-Ctrl, Controls

Êîìáèíàöèÿ COMBI 2.2: Ed-Ctrl, Controls

Ñåêâåíñåð SEQ 2.2: Controller, Controls

Âîñïðîèçâåäåíèå ïåñíè S.PLAY 2.2: Controller, Controls

Ïðè çàïèñè ïðîãðàìì/êîìáèíàöèé ñîõðàíÿåòñÿ
òàêæå è òåêóùåå ñîñòîÿíèå êíîïîê [SW1] è [SW2].

Ýòè êíîïêè ìîæíî èñïîëüçîâàòü â êà÷åñòâå èñòî÷-
íèêîâ àëüòåðíàòèâíîé (âòîðè÷íîé) ìîäóëÿöèè è
èñòî÷íèêîâ äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèè ýôôåêòîâ, è
óïðàâëÿòü ñ èõ ïîìîùüþ ïàðàìåòðàìè ïðîãðàìì
èëè ýôôåêòîâ â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè. Â
ýòîì ñëó÷àå îáû÷íî âûáèðàþò óñòàíîâêè SW1
Mod.(CC#80) è SW2 Mod.(CC#81).

Ïðèìåð, â êîòîðîì êíîïêà [SW1] îïðåäåëåíà êàê èñòî÷íèê äè-
íàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèè ýôôåêòà, ïðèâåäåí ãëàâå “Óñòàíîâêè
ýôôåêòîâ”, ðàçäåë “Äèíàìè÷åñêàÿ ìîäóëÿöèÿ (Dmod)”.

Åñëè íåîáõîäèìî, ÷òîáû ïðîèçâåäåííûå óñòàíîâ-
êè ñîõðàíèëèñü ïðè îòêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ èíñòðó-
ìåíòà, èõ íåîáõîäèìî ïðåäâàðèòåëüíî çàïèñàòü
(ñì. ãëàâó “Ñîõðàíåíèå äàííûõ”, ðàçäåë “Çàïèñü
âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü”, ïîäðàçäåë “Ñîõðàíåíèå
ãëîáàëüíûõ óñòàíîâîê è ïîëüçîâàòåëüñêèõ íàáî-
ðîâ óäàðíûõ”).

Ïðîãðàììèðîâàíèå ôóíêöèé êîí-
òðîëëåðîâ REALTIME CONTROLS
[1] — [4] â ðåæèìå “B”

Èíñòðóìåíò èìååò ôóíêöèþ ïðîãðàììèðîâàíèÿ ðåãóëÿòîðîâ
REALTIME CONTROLS [1] — [4] â ðåæèìå “B” (ñì. ðóêîâîäñòâî
“Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâó “8. Ïðèëîæåíèå”, ðàçäåë “Ïðî-
ãðàììèðîâàíèå ðåãóëÿòîðîâ 1...4”).

Ôóíêöèè ýòèõ êîíòðîëëåðîâ â ðåæèìå “B” îïðåäåëÿþòñÿ íåçàâè-
ñèìî äëÿ êàæäîé èç ïðîãðàìì, êîìáèíàöèé èëè ïåñåí. Â ðåæè-
ìå âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè óñòàíîâêè ðàñïðîñòðàíÿþòñÿ íà
âåñü ðåæèì.

Ýòè óñòàíîâêè îïðåäåëÿþòñÿ ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “Realtime
Control Knob B Assign” íà ñëåäóþùèõ ñòðàíèöàõ (ñì. òàáëèöó).

Ðåæèì Ñòðàíèöà

Ïðîãðàììà PROG 2.2: Ed-Ctrl, Controls

Êîìáèíàöèÿ COMBI 2.2: Ed-Ctrl, Controls

Ñåêâåíñåð SEQ 2.2: Controller, Controls

Âîñïðîèçâåäåíèå ïåñíè S.PLAY 2.2: Controller, Controls

Ýòè ðåãóëÿòîðû ìîæíî èñïîëüçîâàòü â êà÷åñòâå
èñòî÷íèêîâ àëüòåðíàòèâíîé (âòîðè÷íîé) ìîäóëÿ-
öèè è èñòî÷íèêîâ äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèè ýô-
ôåêòîâ, óïðàâëÿÿ ñ ïîìîùüþ íèõ ïàðàìåòðàìè
ïðîãðàìì èëè ýôôåêòîâ â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðå-
ìåíè. Â ýòîì ñëó÷àå îáû÷íî âûáèðàþò óñòàíîâêè
Knob Mod.1(CC#17), Knob Mod.2(CC#19), Knob
Mod.3(CC#20) è Knob Mod.4(CC#21).

Íèæå áóäåò ïðèâåäåí ïðèìåð èñïîëüçîâàíèÿ ðåãóëÿòîðà [1] äëÿ
óïðàâëåíèÿ àòàêîé îãèáàþùèõ àìïëèòóäû è ôèëüòðà ïðîãðàììû.

1) Äëÿ âõîäà â ðåæèì ïðîãðàììû íàæìèòå íà êíîïêó
[PROG].

2) Íàæìèòå íà êíîïêó [MENU] è ñ ïîìîùüþ êíîïêè [F2]
âûáåðèòå “Ctrl”. Íàæìèòå íà êíîïêó [F8] (“Open”).

3) Óñòàíîâèòå ïàðàìåòð “Knob 1-B” â F/A Attack(CC#73).

4) Ñ ïîìîùüþ êíîïêè [SELECT] âûáåðèòå ðåæèì “B”. Òå-
ïåðü ðåãóëÿòîð [1] áóäåò óïðàâëÿòü àòàêîé îãèáàþùèõ
ôèëüòðà è àìïëèòóäû.

Åñëè íåîáõîäèìî, ÷òîáû ïðîèçâåäåííûå óñòàíîâ-
êè ñîõðàíèëèñü ïðè îòêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ èíñòðó-
ìåíòà, èõ íåîáõîäèìî ïðåäâàðèòåëüíî çàïèñàòü
(ñì. ãëàâó “Ñîõðàíåíèå äàííûõ”, ðàçäåë “Çàïèñü
âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü”, ïîäðàçäåë “Ñîõðàíåíèå
ãëîáàëüíûõ óñòàíîâîê è ïîëüçîâàòåëüñêèõ íàáî-
ðîâ óäàðíûõ”).

Íàçíà÷åíèå óïðàâëÿþùèõ MIDI-
ñîîáùåíèé Ñontrol Ñhange íà ðå-
ãóëÿòîðû è ïåðåêëþ÷àòåëè
KARMA Realtime Controls 
Íà ðåãóëÿòîðû è ïåðåêëþ÷àòåëè KARMA Realtime Controls ìîæíî
íàçíà÷àòü óïðàâëÿþùèå MIDI-ñîîáùåíèÿ Ñontrol Ñhange (ñì. ðó-
êîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà “5. Ãëîáàëüíûé ðåæèì”,
ðàçäåë “GLOBAL 6.1: Controller”, ïîäðàçäåë “6.1-2: KARMA1”).

Â ýòîì ñëó÷àå ïðè ìàíèïóëÿöèÿõ ñ ðåãóëÿòîðàìè èëè ïåðåêëþ-
÷àòåëÿìè KARMA Realtime Controls íà âûõîä MIDI OUT ïåðåäà-
þòñÿ ñîîòâåòñòâóþùèå óïðàâëÿþùèå MIDI-ñîîáùåíèÿ Control
Change. Àíàëîãè÷íî ìîæíî óïðàâëÿòü ðåãóëÿòîðàìè èëè ïåðå-
êëþ÷àòåëÿìè KARMA Realtime Controls ïåðåäàâàÿ ñîîáùåíèÿ
Control Change ñ ñîîòâåòñòâóþùèìè íîìåðàìè íà âõîä MIDI IN
ìóçûêàëüíîé ðàáî÷åé ñòàíöèè Karma.

1) Äëÿ âõîäà â ãëîáàëüíûé ðåæèì íàæìèòå íà êíîïêó
[GLOBAL].

2) Íàæìèòå íà êíîïêó [MENU] è ñ ïîìîùüþ êíîïêè [F6]
âûáåðèòå (“Ctrl”). Íàæìèòå íà êíîïêó [F8] (“Open”).
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3) Íàæìèòå íà êíîïêó [F2] (“KARM1”).

4) Äëÿ âõîäà â ìåíþ ñåðâèñíûõ êîìàíä íàæìèòå íà êíîï-
êó [F8] (“UTILITY”) è ñ ïîìîùüþ êíîïêè [F7] âûáåðèòå
êîìàíäó “Reset KARMA Ctrls Assign”.

5) Íàæìèòå íà êíîïêó [F8] (“OK”).

6) Óñòàíîâèòå ïàðàìåòð “To:” â Default Setting è íàæìèòå
íà êíîïêó [F8] (“OK”).

Äëÿ òîãî, ÷òîáû îòìåíèòü âñå íàçíà÷åíèÿ, óñòàíîâèòå íà
øàãå “6)” ïàðàìåòð “To:” â All Off.

Äëÿ òîãî, ÷òîáû ïðîèçâåäåííûå óñòàíîâêè ñîõðà-
íèëèñü ïîñëå îòêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ, èõ íåîáõîäèìî
çàïèñàòü (ñì. ãëàâó “Ñîõðàíåíèå äàííûõ”, ðàçäåë
“Çàïèñü âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü”, ïîäðàçäåë “Ñî-
õðàíåíèå ãëîáàëüíûõ óñòàíîâîê è ïîëüçîâàòåëü-
ñêèõ íàáîðîâ óäàðíûõ”; è ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà
ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà “5. Ãëîáàëüíûé ðåæèì”, ðàçäåë
“GLOBAL 1.1: System”, ïîäðàçäåë “1.1-1: Basic”, ïà-
ðàãðàô “1.1-1ã: UTILITY”).

Óïðàâëåíèå êîíòðàñòíîñòüþ
äèñïëåÿ
Êîíòðàñòíîñòü ðåãóëèðóåòñÿ ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “LCD
Contrast” ñòðàíèöû GLOBAL 1.1: System, Preference.

Èñïîëüçîâàíèå èíñòðóìåíòà â êà-
÷åñòâå àðõèâàòîðà ôàéëîâ
Èíñòðóìåíò ìîæåò ïðèíèìàòü äàííûå ôîðìàòà SysEX ñ âíåø-
íåãî îáîðóäîâàíèÿ è ñîõðàíÿòü èõ íà ãèáêèé äèñê. Äëÿ ýòîãî íå-
îáõîäèìî â ðåæèìå ðàáîòû ñ äèñêîì âûïîëíèòü ñåðâèñíóþ êî-
ìàíäó “Save Exclusive” ñòðàíèöû Save (ñì. ðóêîâîäñòâî “Óñòà-
íîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà “6. Ðåæèì ðàáîòû ñ äèñêîì”, ðàçäåë
“1.1-2: Save”, ïàðàãðàô “1.1-2a: UTILITY”).

Ñîêðàùåííûå êëàâèàòóðíûå
êîìàíäû

Êíîïêà [MENU] + öèôðîâûå êíîïêè [0] — [9]
• Ïåðåìåùåíèå ïî ñòðàíèöàì ðåæèìà. Óäåðæèâàÿ íàæàòîé

êíîïêó [MENU], ñ ïîìîùüþ öèôðîâûõ êíîïîê [0] — [9] ââåäè-
òå äâóçíà÷íûé íîìåð òðåáóåìîé ñòðàíèöû.

Êíîïêà [MENU] + êíîïêè #, $
• Ïåðåìåùåíèå ïî ñòðàíèöàì ðåæèìà. Óäåðæèâàÿ íàæàòîé

êíîïêó [MENU], ñ ïîìîùüþ êíîïîê #, $ ïåðåìåùàéòåñü ïî
ñòðàíèöàì ðåæèìà.

Êíîïêà [TIMBRE/TRACK] + ôóíêöèîíàëüíûå
êíîïêè [F1] — [F8]
• Âûáîð ïàðàìåòðà ñòðàíèöû. Íà ñòðàíèöàõ ðåæèìîâ êîìáè-

íàöèè, ñåêâåíñåðà èëè âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè, íà êîòîðûõ
îòîáðàæàþòñÿ òåìáðû/òðåêè 1 — 8 èëè 9 — 16 (íàïðèìåð,
COMBI 1.1: Play, Prog), ïðè íàæàòîé êíîïêå [TIMBRE/TRACK]
ïåðåìåñòèòå êóðñîð â òðåáóåìóþ ïîçèöèþ ñ ïîìîùüþ êíîïîê
[F1 T1/T9] — [F8 T8/T16] .

Êíîïêà [ENTER] + öèôðîâûå êíîïêè [0] — [9]
• Âûçîâ îäíîé èç äåñÿòè ñåðâèñíûõ êîìàíäû ìåíþ Utility. Óäåð-

æèâàÿ íàæàòîé êíîïêó [ENTER], ñ ïîìîùüþ öèôðîâûõ êíîïîê
[0] — [9] ââåäèòå íîìåð òðåáóåìîé ñåðâèñíîé êîìàíäû (íå
áîëüøå 10 êîìàíä).

Êíîïêà [ENTER] + êëàâèàòóðà
Äëÿ ââîäà ñîáûòèé ñëåäóþùåãî òèïà óäåðæèâàÿ íàæàòîé êíîï-
êó [ENTER], âîçüìèòå ñîîòâåòñòâóþùóþ íîòó (èëè ëþáóþ íîòó ñ
òðåáóåìîé ñêîðîñòüþ íàæàòèÿ) íà êëàâèàòóðå èíñòðóìåíòà.

• Íîìåð íîòû èëè ñêîðîñòü íàæàòèÿ (velocity)

• Ïàðàìåòð “KEY” ñòðàíèö GLOBAL 5.1: DKit è SEQ 5.1: RPPR,
RPPR Setup

Приложение

Неисправности и способы
их устранения

Ïðè âîçíèêíîâåíèè íåïîëàäîê ñìîòðèòå ñîîòâåòñòâóþùèé ðàç-
äåë è âûïîëíÿéòå îïèñàííûå òàì ðåêîìåíäàöèè.

Íå âêëþ÷àåòñÿ ïèòàíèå
• Ïðîâåðüòå — âêëþ÷åí ëè áëîê ïèòàíèÿ â ðîçåòêó.

• Ïðîâåðüòå — âêëþ÷åí ëè ïåðåêëþ÷àòåëü [POWER].

Ïèòàíèå âêëþ÷åíî, íî íè÷åãî íå âûâîäèòñÿ íà
ýêðàí äèñïëåÿ
• Âûïîëíèòå ñëåäóþùóþ ïðîöåäóðó (ñì. ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâ-

êà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâó “5. Ãëîáàëüíûé ðåæèì”, ðàçäåë “GLOB-
AL 1.1: System”, ïîäðàçäåë “1.1-2: Pref. (System Preference)”, ïà-
ðàãðàô “1.1-2a: System Preference”).

1) Íàæìèòå òðè ðàçà íà êíîïêó [EXIT]. Íàæìèòå íà êíîïêó
[GLOBAL].

2) Óäåðæèâàÿ íàæàòîé êíîïêó [EXIT], íàæìèòå íà êíîïêó
[WRITE].

3) Ñ ïîìîùüþ êîëåñà [VALUE] îòðåãóëèðóéòå èçîáðàæåíèå íà
äèñïëåå.

Íåò çâóêà
• Ïðîâåðüòå êîììóòàöèþ ñ óñèëèòåëåì, ìèêøåðîì èëè íàóø-

íèêàìè.

• Ïðîâåðüòå — âêëþ÷åí ëè ìèêøåð è óñèëèòåëü.

• Ïðîâåðüòå — âêëþ÷åíà ëè îïöèÿ Local Control (ñòðàíèöà
GLOBAL 2.1: MIDI).

• Ïðîâåðüòå — íå óñòàíîâëåí ëè â ìèíèìóì ñëàéäåð VALUE.

• Ïðîâåðüòå — íåò ëè ñèãíàëà íà äîïîëíèòåëüíûõ âûõîäàõ
OUTPUT (INDIVIDUAL) 1, 2.

• Åñëè â ðåæèìàõ ñåêâåíñåðà èëè âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè íå
âîñïðîèçâîäÿòñÿ îòäåëüíûå òðåêè óáåäèòåñü, ÷òî ïàðàìåòðû
“PLAY/MUTE/REC” èëè “PLAY/MUTE” óñòàíîâëåíû â PLAY.
Óáåäèòåñü, ÷òî ïàðàìåòð “Status” óñòàíîâëåí â INT èëè BTH.

• Óáåäèòåñü â êîððåêòíîñòè óñòàíîâîê ïàðàìåòðîâ “Key Zone” è
“Velocity Zone”.

“Çàëèïàíèå” íîòû (áåñïðåðûâíîå âîñïðîèçâå-
äåíèå)
• Íà ñòðàíèöå PROG 2.1: Ed-Basic âûáåðèòå ÿðëûê Prog Basic è

óáåäèòåñü, ÷òî íå îòìå÷åíà îïöèÿ “Hold”.

• Óáåäèòåñü â êîððåêòíîñòè óñòàíîâîê ïàðàìåòðîâ “Damper
Polarity” èëè “Foot SW Polarity” ñòðàíèöû GLOBAL 6.1: Controller.

Øóìû ïðè âîñïðîèçâåäåíèè
• Ïðè èñïîëüçîâàíèè ôóíêöèè BPM/MIDI Sync äëÿ óïðàâëåíèÿ

âðåìåíåì çàäåðæêè, â îáðàáîòàííîì ñèãíàëå ìîãóò ïîÿâèòü-
ñÿ øóìû. Ýòî ïðîèñõîäèò âñëåäñòâèå íàðóøåíèÿ íåïðåðûâíî-
ñòè îáðàáîòàííîãî ñèãíàëà è íåèñïðàâíîñòüþ íå ÿâëÿåòñÿ.

Ñèãíàë íå îáðàáàòûâàåòñÿ ýôôåêòîì
• Ïðîâåðüòå — îòìå÷åíû ëè îïöèè “IFX1 — 5 Off”, “MFX1 Off”

èëè “MFX2 Off” íà ñòðàíèöå GLOBAL 1.1: System, Basic.

• Åñëè â ðåæèìå êîìáèíàöèè, ñåêâåíñåðà èëè âîñïðîèçâåäå-
íèÿ ïåñíè ñèãíàë íå îáðàáàòûâàåòñÿ ìàñòåð-ýôôåêòàìè ïðè
ðåãóëèðîâêå óðîâíÿ ïîñûëà (“S1 (Send1(MFX1))” èëè “S2
(Send2(MFX2))”) òåìáðà/òðåêà, ïðîâåðüòå óðîâíè âîçâðàòîâ
ìàñòåð-ýôôåêòîâ (“Rtn (Return1)” è “Rtn (Return2)”) — íå íàäî
ëè èõ óâåëè÷èòü.

Òàêæå ïðîâåðüòå óðîâíè ïîñûëîâ “Send 1” è “Send 2” äëÿ êàæ-
äîãî ãåíåðàòîðà ïðîãðàììû, èñïîëüçóåìîé òåìáðîì/òðåêîì.

Ðåàëüíûé óðîâåíü ïîñûëà îïðåäåëÿåòñÿ â ðå-
çóëüòàòå ïåðåìíîæåíèÿ óðîâíåé ïîñûëîâ êàæäî-
ãî èç ãåíåðàòîðîâ ïðîãðàììû è óðîâíÿ ïîñûëà
òåìáðà/òðåêà.

Çàìå÷àíèå

Çàìå÷àíèå
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Íåêîððåêòíîå âîñïðîèçâåäåíèå ïåñíè ïîñëå
çàãðóçêè
• Ïðîâåðüòå — âñå ëè îïöèè äèàëîãîâîãî îêíà, ñîîòâåòñòâóþ-

ùèå ïàðàìåòðàì, êîòîðûå íåîáõîäèìî ñîõðàíèòü, áûëè îòìå-
÷åíû.

• Ïðîâåðüòå — èñïîëüçóþòñÿ ëè òå æå áàíêè/íîìåðà ïðîãðàìì
èëè êîìáèíàöèé, ñ êîòîðûìè ñîçäàâàëàñü ïåñíÿ.

Â ðåæèìå ñåêâåíñåðà ïðè íàæàòèè íà êíîïêó
[START/STOP] âîñïðîèçâåäåíèå íå çàïóñêàåòñÿ.
Óáåäèòåñü, ÷òî ïàðàìåòð “Clock Source” ñòðàíèöû GLOBAL 2.1:
MIDI óñòàíîâëåí â Internal.

Íå ðàáîòàåò çàïèñü â ðåæèìå ñåêâåíñåðà
• Óáåäèòåñü, ÷òî íå âêëþ÷åíà çàùèòà çàïèñè ïåñíè (ïàðàìåòð

“Song”, ñòðàíèöà GLOBAL 1.1: Memory Protect.

Óáåäèòåñü, ÷òî ïàðàìåòð “Clock Source” ñòðàíèöû GLOBAL
2.1: MIDI óñòàíîâëåí â Internal.

Ôóíêöèÿ KARMA íå çàïóñêàåòñÿ
• Ïðîâåðüòå — ãîðèò ëè ñâåòîäèîä êíîïêè [ON/OFF].

• Åñëè ôóíêöèÿ KARMA íå çàïóñêàåòñÿ â ðåæèìàõ êîìáèíàöèè,
ñåêâåíñåðà èëè âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè, óáåäèòåñü, ÷òî îòìå-
÷åíà îïöèÿ “Run Check Box”. Òàêæå ïðîâåðüòå êîððåêòíîñòü
óñòàíîâîê ïàðàìåòðîâ “Input Channel” è “Output Channel”.

• Ïðîâåðüòå — óñòàíîâëåí ëè â Internal ïàðàìåòð “MIDI Clock”
ñòðàíèöû GLOBAL 2.1: MIDI.

Íå çàïóñêàåòñÿ RPPR
• Óáåäèòåñü, ÷òî îòìå÷åíà îïöèÿ “RPPR” ñòðàíèöû SEQ 1.1:

Play/REC.

• Ïðîâåðüòå êîððåêòíîñòü óñòàíîâîê “Assign”, “Pattern Select” è
“Track”.

• Ïðîâåðüòå — óñòàíîâëåí ëè â Internal ïàðàìåòð “MIDI Clock”
ñòðàíèöû GLOBAL 2.1: MIDI.

Íåêîððåêòíîå âîñïðîèçâåäåíèå GM/GS/XG-ñîâ-
ìåñòèìîãî SMF-ôàéëà â ðåæèìå âîñïðîèçâåäå-
íèÿ ïåñíè
• Âûïîëíèòå êîìàíäó “GM Initialize” äëÿ èíèöèàëèçàöèè óñòàíîâîê.

• Ïðîâåðüòå — óñòàíîâëåí ëè ïàðàìåòð “Bank Map” ñòðàíèöû
GLOBAL 1.1: System, Preference â GM(2).

• Ïðîâåðüòå — óñòàíîâëåí ëè ïàðàìåòð “Status” ñòðàíèö
S.PLAY 3.1: ParamStatus/Scale, Param…8/16 â INT èëè BTH.

Íå îòîáðàæàþòñÿ óñòàíîâêè ãåíåðàòîðà 2
• Óáåäèòåñü, ÷òî ïàðàìåòð “Mode (Oscillator Mode)” ñòðàíèöû

PROG 2.1: Ed-Basic, Prog Basic óñòàíîâëåí â Double.

Èíñòðóìåíò íå ðåàãèðóåò íà ïðèíèìàåìûå
MIDI-äàííûå
• Ïðîâåðüòå ïðàâèëüíîñòü êîììóòàöèè MIDI-êàáåëåé.

• Ïðîâåðüòå — ïðèíèìàþòñÿ ëè MIDI-äàííûå ïî òîìó æå êàíà-
ëó, ïî êîòîðîìó îíè ïåðåäàþòñÿ.

Èíñòðóìåíò íåàäåêâàòíî ðåàãèðóåò íà ïðèíè-
ìàåìûå MIDI-äàííûå
• Ïðîâåðüòå — îòìå÷åíû ëè íà ñòðàíèöå GLOBAL 2.1: MIDI îï-

öèè “Enable Program Change”, “Bank”, “Ctrl Change” è “AfterT”.

• Åñëè ïëàíèðóåòñÿ ïðèíèìàòü ñèñòåìíûå ñîîáùåíèÿ SysEx, òî
ïðîâåðüòå — îòìå÷åíà ëè îïöèÿ “Exclusive” ñòðàíèöû GLOB-
AL 2.1: MIDI.

• Óáåäèòåñü, ÷òî èíñòðóìåíò ïîääåðæèâàåò ðàáîòó ñ äàííûìè
òåõ ôîðìàòîâ, êîòîðûå íà íåãî ïåðåäàþòñÿ.

Íå ôîðìàòèðóåòñÿ ãèáêèé äèñê
• Óáåäèòåñü, ÷òî èñïîëüçóåòñÿ 3.5” ãèáêèé äèñê ïëîòíîñòüþ 2HD

èëè 2DD.

• Ïðîâåðüòå — ïðàâèëüíî ëè âñòàâëåí ãèáêèé äèñê â äèñêîâîä.

• Çàêðîéòå îòâåðñòèå â êîðïóñå äèñêåòû, çàïðåùàþùåå çàïèñü.
Âñòàâüòå àêêóðàòíî â äèñêîâîä 3.5” ãèáêèé äèñê ïëîòíîñòè
2HD èëè 2DD è åùå ðàç ïîïûòàéòåñü âûïîëíèòü îïåðàöèþ åãî
ôîðìàòèðîâàíèÿ.

Íåâîçìîæíî çàãðóçèòü/çàïèñàòü äàííûå ñ/íà
ãèáêîãî äèñêà
• Ïðîâåðüòå — ïðàâèëüíî ëè âñòàâëåí ãèáêèé äèñê â äèñêîâîä.

• Ïðîâåðüòå — îòôîðìàòèðîâàí ëè ãèáêèé äèñê.

• Çàêðîéòå îòâåðñòèå â êîðïóñå äèñêåòû, çàïðåùàþùåå çàïèñü.
Âñòàâüòå àêêóðàòíî â äèñêîâîä 3.5” ãèáêèé äèñê ïëîòíîñòè
2HD èëè 2DD è åùå ðàç ïîïûòàéòåñü âûïîëíèòü îïåðàöèþ çà-
ïèñè èëè çàãðóçêè.

Технические характерис$
тики и опции

Òåõíè÷åñêèå õàðàêòåðèñòèêè
Ñèñòåìà

Ãèïåð-èíòåãðèðîâàííàÿ ñèñòåìà ñèíòåçà HI

Ðåæèìû
Êîìáèíàöèè, ïðîãðàììû, ñåêâåíñåðà, âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñ-
íè, ãëîáàëüíûé, ðàáîòû ñ äèñêîì

Ãåíåðàòîð çâóêà
Ãèïåð-èíòåãðèðîâàííàÿ ñèñòåìà ñèíòåçà HI

Ïîëèôîíèÿ: 62 ãîëîñà (62 ãåíåðàòîðà) â ïðîñòîì ðåæèìå

31 ãîëîñ (62 ãåíåðàòîðà) â äâîéíîì ðåæèìå

Ôèëüòðû: îáðåçíîé ôèëüòð âûñîêèõ ÷àñòîò ñ ðåçîíàíñîì
è êðóòèçíîé ïîäàâëåíèÿ 24 äÁ/îêò

îáðåçíîé ôèëüòð âûñîêèõ ÷àñòîò + îáðåçíîé
ôèëüòð íèçêèõ ÷àñòîò ñ êðóòèçíîé ïîäàâëåíèÿ
12 äÁ/îêò

Ôóíêöèÿ àëüòåðíàòèâíîé ìîäóëÿöèè

Âîëíîâàÿ ïàìÿòü
32 Ìá PCM ROM (425 ìóëüòèñýìïëîâ, 413 ñýìïëîâ óäàðíûõ)

Ðàñøèðÿåòñÿ ñ ïîìîùüþ êàðò EXB-PCM

Ñåêöèÿ ýôôåêòîâ
5 ýôôåêòîðíûõ ðàçðûâîâ (ñòåðåîâõîä/ñòåðåîâûõîä)

2 ìàñòåð-ýôôåêòà (ìîíîâõîä/ñòåðåîâûõîä)

1 ìàñòåð-ýêâàëàéçåð (3-ïîëîñíûé ñòåðåîôîíè÷åñêèé)

Ýôôåêòû 102 òèïîâ (íàçíà÷àþòñÿ íà ðàçðûâû è
ìàñòåð-ýôôåêòû)

Ôóíêöèÿ äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèè ýôôåêòîâ

Êîìáèíàöèè/ïðîãðàììû
768 ïîëüçîâàòåëüñêèõ êîìáèíàöèé (384 íà÷àëüíûõ)

640 ïîëüçîâàòåëüñêèõ ïðîãðàìì (384 íà÷àëüíûõ)

768 ïîëüçîâàòåëüñêèõ ïðîãðàìì, ïðåäíàçíà÷åííûõ äëÿ
ðàáîòû ñ îïöèîíàëüíîé êàðòîé EXB-MOSS

256 + 9 íàáîðîâ óäàðíûõ ïàìÿòè ROM (êàðòà óäàðíûõ
ñîâìåñòèìà ñ ñòàíäàðòîì GM2)

Íàáîðû óäàðíûõ
64 ïîëüçîâàòåëüñêèõ íàáîðà óäàðíûõ (16 ïðåñåòíûõ)

9 íàáîðîâ óäàðíûõ GM ïàìÿòè ROM (êàðòà óäàðíûõ
ñîâìåñòèìà ñî ñòàíäàðòîì GM2)

Ôóíêöèÿ KARMA
Ðåæèì ïðîãðàììû: èñïîëüçóåòñÿ îäèí ìîäóëü KARMA

Ðåæèìû êîìáèíàöèè, ñåêâåíñåðà, âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè: 
îäíîâðåìåííî ìîãóò ðàáîòàòü 4 ìîäóëÿ KARMA

Ïàòåðíû GE (ïðåñåòíûå): áîëåå 1000 ïàòåðíîâ

Êîíòðîëëåðû (KARMA Realtime Controls):

êíîïêà [ON/OFF], êíîïêà [LATCH]

CHORD TRIGGER: êíîïêà [ASSIGN], êíîïêè [1]...[4] 

KARMA Realtime Controls: ðåãóëÿòîðû [1]...[8],
ïåðåêëþ÷àòåëè [1]/[2], êíîïêà [SCENE]
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Ñåêâåíñåð
16-÷àñòíàÿ ìóëüòèòåìáðàëüíîñòü

Ìàêñèìàëüíàÿ åìêîñòü: 200,000 íîò

Ðàçðåøåíèå q/192

200 ïåñåí

20 ñïèñêîâ âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñåí

16 ïðåñåòíûõ/16 ïîëüçîâàòåëüñêèõ øàáëîíîâ ïåñåí

Ïîääåðæêà ôîðìàòîâ KARMA, TRITON è SMF (ñòàíäàðòû 0 è 1)

Ôóíêöèÿ RPPR (îäíà óñòàíîâêà íà êàæäóþ èç ïåñåí)

Âîñïðîèçâåäåíèå ïåñåí
16 òåìáðîâ, 16 òðåêîâ

Ïîääåðæêà ôîðìàòîâ SMF (ñòàíäàðò 0 è 1)

Ðåæèì ðàáîòû ñ äèñêîì
Ñåðâèñíûå êîìàíäû çàãðóçêè, ñîõðàíåíèÿ

Ôóíêöèÿ ôèëüòðàöèè äàííûõ (ñîõðàíåíèå/çàãðóçêà MIDI-äàí-
íûõ ôîðìàòà SysEx)

Êëàâèàòóðà
61 êëàâèøà

Êîíòðîëëåðû
Äæîéñòèê, êíîïêè [SW1]/[SW2], âðàùàþùèåñÿ ðåãóëÿòîðû
REALTIME CONTROLS [1] — [4] è êíîïêà [SELECT], ñëàéäåð
[VALUE], ðåãóëÿòîð [TEMPO], ñåêöèÿ KARMA REALTIME
CONTROLS

Ïîëüçîâàòåëüñêèé èíòåðôåéñ
Ãðàôè÷åñêèé ïîëüçîâàòåëüñêèé èíòåðôåéñ: æèäêîêðèñòàëëè-
÷åñêèé äèñïëåé 240 õ 64 ïèêñåëà

Êíîïêè âûáîðà ðåæèìîâ:

[COMBI], [PROG], [SEQ], [S.PLAY], [GLOBAL], [DISK]

Êîíòðîëëåðû ââîäà çíà÷åíèé:

Ñëàéäåð [VALUE], êíîïêè VALUE !/", êîëåñî VALUE,
öèôðîâûå êíîïêè [0]...[9], [–], [./ HOLD], [ENTER]

Êíîëêè óïðàâëåíèÿ êóðñîðîì [#], [$], [!], ["], êíîïêè
[MENU/PAGE +/–], [EXIT], [ENTER], [COMPARE],
[F1]…[F8](T1/T9…T8/T16), [TIMBRE/TRACK]

Êíîïêè âûáîðà áàíêà:

PROG BANK: [A], [B], [C], [D], [E], [F], [G]

COMBI BANK: [A], [B], [C], [D], [E], [F]

Êíîïêè óïðàâëåíèÿ ñåêâåíñåðîì:

[PAUSE], [REW], [FF], [LOCATE], [REC/WRITE],
[START/STOP]

Àóäèîâûõîäû
1/4” AUDIO OUTPUT (MAIN) L/MONO, R

1/4” AUDIO OUTPUT (INDIVIDUAL) 1, 2
Ñîïðîòèâëåíèå âûõîäà 1.1 êÎì

(L/MONO — 550 êÎì äëÿ ìîíî)

Ìàêñèìàëüíûé âûõîäíîé óðîâåíü

L/MONO, R: +13.0 [dBu]

(INDIVIDUAL) 1.2: +11.1 [dBu]

Ñîïðîòèâëåíèå íàãðóçêè 100 êÎì

1/4” AUDIO OUTPUT HEADPHONE
Ñîïðîòèâëåíèå âûõîäà 33 Îì

Ìàêñèìàëüíûé âûõîäíîé óðîâåíü 25 ìÂ

Ñîïðîòèâëåíèå íàãðóçêè 33 Îì

Àóäèîâõîäû
DAMPER (ïîääåðæêà ôóíêöèè ïîëó-äåìïôåðíîé ïåäàëè),
ASSIGNABLE SWITCH/PEDAL

Äðóãèå
MIDI IN, OUT, THRU

Äèñêîâîä äëÿ 3,5” ãèáêèõ äèñêîâ

Ãíåçäî äëÿ êîììóòàöèè ñ ñèëîâûì êàáåëåì

Ïîääåðæêà îïöèé
Êàðòû ðàñøèðåíèÿ EXB-PCM (16 Ìá ROM) õ 2 ñëîòà

EXB-MOSS

Ãàáàðèòû (Øèðèíà õ Äëèíà õ Âûñîòà)
1100 õ 320.3 õ 119 (ìì)

Âåñ
10 êã

Ïîòðåáëÿåìàÿ ìîùíîñòü
28 Âò

Àêñåññóàðû:
Áëîê ïèòàíèÿ 9 Â ïåðåìåííîãî òîêà

Ãèáêèé äèñê KMFD-00P ñ íà÷àëüíûìè ïðîãðàììàìè

Îïöèè
Êàðòû ðàñøèðåíèÿ

EXB-MOSS — ñèíòåçàòîðíàÿ êàðòà ñèãíàëüíîãî ïðîöåññîðà

EXB-PCM — êàðòû ðàñøèðåíèÿ PCM 
EXB-PCM01: ïèàíèíî/êëàññè÷åñêèå êëàâèøíûå

EXB-PCM02: îñíîâíûå ñòóäèéíûå òåìáðû

EXB-PCM03: ðàçðàáîòêà öèêëîâ

EXB-PCM04: òàíöåâàëüíûé ñòèëü

EXB-PCM05: àðõèâû íàèáîëåå ïîïóëÿðíûõ çâóêîâ

Ïåäàëü ãðîìêîñòè/ýêñïðåññèè:
XVP-10

Íîæíîé êîíòðîëëåð:
EXP-2

Äåìïôåðíàÿ ïåäàëü:
DS-1H

Íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü:
PS-1

Äðóãèå:
MIDI-êàáåëü

* Âíåøíèé âèä è òåõíè÷åñêèå õàðàêòåðèñòèêè ìîãóò èçìåíÿòüñÿ
áåç ñïåöèàëüíîãî óâåäîìëåíèÿ.
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Ìóçûêàëüíàÿ ðàáî÷àÿ ñòàíöèÿ KARMA Êàðòà MIDI-ôóíêöèé Äàòà: 26.10.2000

Çà áîëåå ïîäðîáíîé èíôîðìàöèåé ïî ðàáîòå â ðàìêàõ MIDI îáðàùàéòåñü ê ìåñòíîìó äèëåðó êîìïàíèè KORG.
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Ôóíêöèÿ Ïåðåäàåòñÿ Ðàñïîçíàåòñÿ Çàìå÷àíèå

Basic Default 1 — 16 1 — 16 Çàïîìèíàåòñÿ

Channel Changed 1 — 16 1 — 16

Mode Memorized 3

Messages X X

Altered **************

Note 0 — 127 0 — 127 Ñåêâåíñåð è àðïåäæèàòîð èñïîëüçóþò íîòû 

Number: True Voice ************** 0 — 127 èç âñåãî äèàïàçîíà 0 — 127.

Velocity Note On O 9n, V = 1 — 127 O 9n, V = 1 — 127

Note Off X X

Aftertouch Ïîëèôîíè÷åñêèé (êëàâèøà) O O Ïîëèôîíè÷åñêèé aftertouch ïåðåäàåòñÿ *A
Ìîíîôîíè÷åñêèé (êàíàë) O O â âèäå ñåêâåíñåðíûõ äàííûõ. *A

Pitch Bend O O *C

0, 32 O O Bank Select (MSB, LSB) *P

1, 2, 18 O O Äæîéñòèê (+Y, -Y),  ñëàéäåð *C

4, 5, 7, 8, 10 O O Ïåäàëü, âðåìÿ ïîðòàìåíòî, ãðîìêîñòü, *C
ïàíîðàìà ýôôåêòà, ïàíîðàìà 

11, 12, 13 O O Ýêñïðåññèÿ (ãðîìêîñòü), óïðàâëåíèå *C
ýôôåêòîì 1/2

64, 65, 66, 67 O O Äåìïôåð, Ïîðòàìåíòî Ïåä., Ñóñòåéí, *C
Ïðèãëóøåíèå

Control 70 — 79 O O Çâóê (Óïðàâëåíèå â ðåàëüíîì âðåìåíè *C
1 —4A: 74, 71, 79, 72) 

Change 80, 81, 82, 83 O O Ïåðåêëþ÷àòåëü 1, 2; *C
Íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü; Êîíòðîëëåð

93, 91, 92, 94, 95 O O Ïîñûë 1, 2; âêëþ÷åíèå/âûêëþ÷åíèå *C
ýôôåêòà (IFX 1  — 4, MFX1, MFX2)

14,  22  — 29, 30, 31, 85  — 89 O O KARMA RTC, Chord Trigger1  — 4 *C, *2

6, 38, 96, 97 O O Ââîä äàííûõ (MSB, LSB) *C

98, 99, 100, 101 X O NRPN (LSB, MSB), RPN (LSB, MSB)           *C, *3

RPN (LSB, MSB)                                          

0 — 95 O O Ðåãóëÿòîðû [1] — [4] â ðåæèìå "B" *C

0 — 95 O X Äàííûå KARMA GE *C

0 — 101 O O Äàííûå ñåêâåíñåðà                       (ïðèåì )*C

120, 121 X O Îòêëþ÷åíèå âñåõ íîò, ïåðåóñòàíîâêà *C
êîíòðîëëåðîâ

Program O 0 — 127 O 0 — 127 *P

Change Variable Range ************** 0 — 127

System Exclusive O O *E *4

Song Position O O Åñëè âûáðàí ñïèñîê âîñïðîèçâåäåíèÿ, *1
System ñîîòâåòñòâóåò åìó.

Song Select O 0 — 127 O 0 — 127 Åñëè âûáðàí ñïèñîê âîñïðîèçâåäåíèÿ, *1
Common ñîîòâåòñòâóåò 0 — 19 

Tune X X

System Clock O O *1

Real Time Command O O *1

Local On/Off X O

Aux All Notes Off X O 123 — 127

Messages Active Sense O O

Reset X X

Ïðèìå÷àíèå:

*P, *A, *C, *E: ïåðåäàåòñÿ/ïðèíèìàåòñÿ, êîãäà óñòàíîâëåíû â àêòèâíîå
ñîñòîÿíèå ñîîòâåòñòâóþùèå ïàðàìåòðû Global 2.1: MIDI Filter (Program
Change, AfterT, Ctrl Change, Exclusive).

*1: Åñëè â ãëîáàëüíîì ðåæèìå Global mode 2.1: MIDI Clock  óñòàíîâëåí
Internal (âíóòðåííÿÿ ñèíõðîíèçàöèÿ), ïåðåäàþòñÿ, íî íå ïðèíèìàþòñÿ,
â îòëè÷èè îò óñòàíîâêè External.

*2: Äåéñòâèòåëüíû, åñëè íàçíà÷åíû íà MIDI-ñîîáùåíèÿ Control Change â
Global 6.1.Íîìåð çàâèñèò îò ïðèíÿòûõ ïî óìîë÷àíèþ óñòàíîâîê “Default
Setting”

*3: RPN (LSB, MSB = 00,00): äèàïàçîí òðàíñïîíèðîâàíèÿ; 01 ,00: òî÷íàÿ
íàñòðîéêà; 02,00: ãðóáàÿ íàñòðîéêà.

*4: êðîìå ñèñòåìíûõ ñîîáùåíèé Korg, ïîääåðæèâàåòñÿ ðàáîòà ñ
ñîîáùåíèÿìè Inquiry, GM System On, Master Volume, Master Balance,
Master Fine Tune è Master Coarse Tune.

Mode 1: OMNI ON, POLY Mode 2: OMNI ON, MONO O: åñòü

Mode 3: OMNI OFF, POLY Mode 4: OMNI OFF, MONO X: íåò


