
Основные возможности
• Âåëèêîëåïíûé çâóê: 32 Ìá âîëíîâûõ ôîðì ROM, âîçìîæíîñòü ðàñøèðåíèÿ êàðòàìè EXB-PCM, à òàêæå EXB-MOSS.

• Çàìå÷àòåëüíûå ýôôåêòû: 102 àëãîðèòìà, 5 ðàçðûâîâ, 2 ìàñòåð-ýôôåêòà, òðåõïîëîñíûé ýêâàëàéçåð.

• Ìîùíàÿ ñèñòåìà ñýìïëèðîâàíèÿ: 16 Ìá ñýìïëåðíîé ïàìÿòè RAM (ðàñøèðÿåìîé äî 64 Ìá), ÷àñòîòà äèñêðåòèçàöèè 48 êÃö,
ôóíêöèè âðåìåííîãî ðàçáèåíèÿ/ðàñòÿæåíèÿ, öèêëû ñ êðîññôåéäîì.

• Äîñòóïíûé ñåêâåíñåð: 16 òðåêîâ, 200000 ñîáûòèé, ôóíêöèè Cue List è RPPR, øàáëîíû ïåñåí, ïðåñåòíûå ðèòìè÷åñêèå ïàòòåð-
íû, íåçàâèñèìîå çàöèêëèâàíèå òðåêîâ.

• Äâà ïîëèôîíè÷åñêèõ àðïåäæèàòîðà, ñèíõðîíèçèðóþùèõñÿ ïî MIDI Clock, 237 ïîëüçîâàòåëüñêèõ ÿ÷ååê ïàìÿòè.

• Ãðàôè÷åñêèé èíòåðôåéñ TouchView, óïðîùàþùèé íàâèãàöèþ.
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Ìóçûêàëüíàÿ ðàáî÷àÿ ñòàíöèÿ / ñýìïëåð 

Korg TRITON. Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ. Íà÷àëî ðàáîòû. 



Загрузка начальных данных
Àðõèâèðóéòå âñå ñîáñòâåííûå íàðàáîòêè ïåðåä âûïîëíåíèåì äàííîé ïðîöåäóðû!

1. Âñòàâüòå äèñê TNFD-00P â äèñêîâîä. Íàæìèòå êíîïêó [DISK].

2. Íàæìèòå ÿðëûê Load â íèæíåé ëåâîé ÷àñòè äèñïëåÿ. Îòîáðàçèòñÿ ñîäåðæèìîå äèñêà.

a. Äëÿ îäíîâðåìåííîé çàãðóçêè âñåõ çàâîäñêèõ äàííûõ: Íàæìèòå ëþáîé èç ôàéëîâ ñ èìåíåì PRELOAD. Íàæìèòå êíîïêó
Load â âåðõíåì ïðàâîì óãëó äèñïëåÿ. Íàæìèòå â ìåíþ Load selected. Îòìåòüòå ïîëÿ äëÿ äâóõ äðóãèõ ïîçèöèé Load PRELOAD.
Óáåäèòåñü, ÷òî îòìå÷åíà êíîïêà Clear â ïîçèöèè “Select KSC Allocation”. Íàæìèòå êíîïêó OK. Ïðè âûâîäå íà äèñïëåé çàïðîñà
“Where is a GOSPE000.KMP file” âûíüòå ïåðâûé äèñê è âñòàâüòå äèñê TNFD-01P. Íàæìèòå êíîïêó Select; êîãäà äèðåêòîðèÿ PRE-
LOAD ïîäñâåòèòñÿ, íàæìèòå Select åùå ðàç.

b. Äëÿ çàãðóçêè òîëüêî çàâîäñêèõ äåìî-ïåñåí: Íàæìèòå ôàéë ñ èìåíåì PRELOAD.SNG. Îòìåòüòå ïîëå äëÿ Load
PRELOAD.KSC. Óáåäèòåñü, ÷òî îòìå÷åíà êíîïêà Clear â ïîçèöèè “Select KSC Allocation”. Íàæìèòå êíîïêó OK. Ïðè âûâîäå íà
äèñïëåé çàïðîñà “Where is a GOSPE000.KMP file” âûíüòå ïåðâûé äèñê è âñòàâüòå äèñê TNFD-01P. Íàæìèòå êíîïêó Select; êîãäà
äèðåêòîðèÿ PRELOAD ïîäñâåòèòñÿ, íàæìèòå Select åùå ðàç.

c. Äëÿ çàãðóçêè òîëüêî çàâîäñêèõ òåìáðîâ: Íàæìèòå ôàéë ñ èìåíåì PRELOAD.PCG. Íàæìèòå êíîïêó Load â âåðõíåì ïðàâîì
óãëó äèñïëåÿ. Íàæìèòå â íèñïàäàþùåì ìåíþ Load selected. Íàæìèòå OK.

Прослушивание демо�песен
1. Ïîñëå çàãðóçêè çàâîäñêèõ äåìî-ïåñåí íàæìèòå êíîïêó [SEQ]. Íàæìèòå êíîïêó [START/STOP] äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåðâîé

ïåñíè, “Deep Cut”, ñîäåðæàùåé ñýìïëû íà âòîðîì äèñêå. Âîñïðîèçâåäåíèå àâòîìàòè÷åñêè îñòàíîâèòñÿ â êîíöå ïåñíè, èëè äëÿ
îñòàíîâà â ëþáîé ìîìåíò íàæìèòå êíîïêó [START/STOP].

2. Äëÿ âûáîðà äðóãîé ïåñíè íàæìèòå êíîïêó ! ñëåâà îò S000. Íàæìèòå èìÿ ïðîñëóøèâàåìîé ïåñíè. Íàæìèòå [START/STOP].

Для воспроизведения демонстрационного списка воспроизведения:
1. Íàæìèòå êíîïêó [MENU]. Íàæìèòå P1: Cue List (èëè íàæìèòå 1 íà öèôðîâîé êëàâèàòóðå). Íàæìèòå êíîïêó [START/STOP] — âñå

ïåñíè áóäóò ïîñëåäîâàòåëüíî âîñïðîèçâîäèòüñÿ â áåñêîíå÷íîì öèêëå ñ íà÷àëà ñïèñêà. Íàæìèòå êíîïêó [START/STOP] äëÿ îñ-
òàíîâà âîñïðîèçâåäåíèÿ â ëþáîé ìîìåíò.

Выбор и воспроизведение программ и комбинаций
1. Äëÿ âûáîðà ïðîãðàìì íàæìèòå êíîïêó [PROG]. Äëÿ âûáîðà êîìáèíàöèé íàæìèòå êíîïêó [COMBI].

2. Íàæìèòå îäíó èç êíîïîê [BANK] äëÿ âûáîðà áàíêà òåìáðîâ, çàòåì êîëåñîì ââîäà, êíîïêàìè "/#$èëè öèôðîâûìè êíîïêàìè
âûáåðèòå òåìáð âíóòðè áàíêà.

Çàâîäñêèå ïðîãðàììû íàõîäÿòñÿ â áàíêàõ A-D (è G äëÿ General MIDI). Çàâîäñêèå êîìáèíàöèè íàõîäÿòñÿ â áàíêàõ A-D.

Выбор программ и комбинаций по группам
1. Íàæìèòå êíîïêó CATEGORY íàä èìåíåì ïðîãðàììû èëè êîìáèíàöèè. Ïåðåìåñòèòåñü è íàæìèòå íàçâàíèå ëþáîãî òåìáðà â òå-

êóùåé ãðóïïå, à çàòåì âîñïðîèçâåäèòå çâóê ñ êëàâèàòóðû. Âûáåðèòå äðóãóþ ãðóïïó íàæàòèåì îäíîãî èç ÿðëûêîâ Category ñëå-
âà èëè ñïðàâà îò öåíòðàëüíîãî ìåíþ; çàòåì àíàëîãè÷íî ïðîñëóøàéòå òåìáðû. Íàæìèòå êíîïêó OK äëÿ ïåðåõîäà ê ñòðàíèöàì
ðåæèìîâ èñïîëíåíèÿ è ðåäàêöèè âûáðàííîãî òåìáðà.

Работа с программами и комбинациями TRITON

Режим арпеджиатора
TRITON èìååò äâîéíîé ïîëèôîíè÷åñêèé àðïåäæèàòîð ñ ïîëíûìè âîçìîæíîñòÿìè ðåäàêöèè è ñèíõðîíèçàöèè ïî MIDI Clock. Îäíà
ïðîãðàììà èñïîëüçóåò îäèí àðïåäæèàòîðíûé ïàòòåðí — ðåæèìû êîìáèíàöèè èëè ñåêâåíñåðà ìîãóò èñïîëüçîâàòü äî äâóõ àðïåä-
æèàòîðíûõ ïàòòåðíîâ îäíîâðåìåííî.

1. Àðïåäæèàòîðíûé ïàòòåðí áóäåò íàçíà÷åí íà ïðîãðàììó, äàæå åñëè êíîïêà Arpeggiator [ON/OFF] íå íàõîäèòñÿ â ïîëîæåíèè ON.
Íàïðèìåð: Âûáåðèòå ïðîãðàììó A35 Arco Strings. Âêëþ÷èòå êíîïêó Arpeggiator [ON/OFF] (îíà çàñâåòèòñÿ). Îïåðèðóéòå êîí-
òðîëëåðàìè ðåàëüíîãî âðåìåíè: TEMPO, GATE (îáùàÿ äëèíà øàãà) è VELOCITY (ãðîìêîñòü íîò àðïåäæèî). Íàæìèòå ÿðëûê
Arpeggio âíèçó ýêðàíà. Êíîïêîé Octave ñìåíèòå ïàðàìåòð Reso (ðàçðåøåíèå), îòìåòüòå ïîëå Latch.

2. Ñìîòðèòå íà ñåòêó àðïåäæèî: Íàæìèòå êíîïêó [GLOBAL], íàæìèòå [MENU], íàæìèòå P.6 User Arpeggio. 

3. Äâà àðïåäæèàòîðíûõ ïàòòåðíà áóäóò íàçíà÷åíû íà êîìáèíàöèþ, äàæå åñëè êíîïêà Arpeggiator [ON/OFF] íå íàõîäèòñÿ â ïîëî-
æåíèè ON. Íàïðèìåð: Âûáåðèòå êîìáèíàöèþ COMBI A12, Bell Amis. Èìåéòå â âèäó, ÷òî êîíòðîëëåðû ðåàëüíîãî âðåìåíè äåéñò-
âóþò îäíîâðåìåííî íà îáà àðïåäæèàòîðà. Íàæìèòå ÿðëûê Arpegg. A èëè Arpegg. B âíèçó ýêðàíà äëÿ ðàáîòû ñ èíäèâèäóàëüíû-
ìè ïàðàìåòðàìè. Íàæìèòå êíîïêó ! â ïîëå Pat: (ïàòòåðí) è ïåðåêëþ÷àéòå àðïåäæèàòîðíûå ïàòòåðíû.
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Ïðîãðàììà Íàçâàíèå Ñîâåòû ïî èñïîëíåíèþ
A003 Legato Strings JS-Y: Tremolo; Knob1: Attack; Ribbon: Filter
A034 Arp Angeles SW1: Pitch; JS-Y: Filter; Knob1: Decay
A054 SuperSwitch Bass Ribbon: Pitch bend; Knob 2: Decay; Âêëþ÷àéòå Arp!
A087 Perc Short Decay Ribbon: Volume; JS+Y: Rotary speed; Knob 4: Reverb
B017 Dyno Tine EP JS+Y: Tremolo; Knob2: Stereo pan; Ribbon: Filter
B027 Vocalesque SW1: Portamento; Knobs 3-4: FX level; Slider: Pitch
B085 Feedback D. Gtr. JS-Y: Feedback; Ribbon: “whammy”; Knob1: Attack

Êîìáèíàöèÿ Íàçâàíèå Ñîâåòû ïî èñïîëíåíèþ
A006 Ugly Momma D.Kit JS+Y: Decay; Ribbon: Filter; Âêëþ÷àéòå Arp!
A007 My Baby’s Asleep SW1: “mute” strings; Knob 4: Reverb; Âêëþ÷àéòå Arp!
A011 Big Jazz Band SW1: Adds octave; Slider: Pitch; Knob2: Level of some layers
A126 Life Together JS-Y: Feedback; SW2 & JS+Y: Wah; Âêëþ÷àéòå Arp!
B000 Famous Layer EP Ribbon: Strings filter; Knob3: Strings volume; SW1:
D012 Modern Monastery Ribbon: Filter; SW1: Octave up; Âêëþ÷àéòå Arp!



Режим секвенсера: быстрое создание песен с помощью шаблонов
1. Íàæìèòå êíîïêó [SEQ]. Íàæìèòå êíîïêó ! îêîëî ñèìâîëîâ S### (íîìåð ïåñíè) è íàæìèòå ëþáîé íåèñïîëüçóåìûé íîìåð. Íà-

æìèòå OK â îòâåò íà ñîîáùåíèå “Create new song this Song #”.

2. Íàæìèòå âåðõíþþ ïðàâóþ êíîïêó #, à çàòåì íàæìèòå “Load Template Song”. Íàæìèòå êíîïêó ! â ïîëå From: è âûáåðèòå îäèí
èç ïðåñåòíûõ øàáëîíîâ ïåñåí (P00, è ò.ä.) íàæàòèåì íà íåãî. Ïîñëå êàæäîãî âûáîðà â ïåðâûå 8 òðåêîâ áóäóò çàãðóæåíû 8 ïðî-
ãðàìì ñ ñîîòâåòñòâóþùèìè ýôôåêòàìè è ìàðøðóòèçàöèåé. Ïåðåä íàæàòèåì OK…

3. Îòìåòüòå ïîëå “Copy Pattern to Track too?” è çàòåì íàæìèòå OK. Óáåäèòåñü, ÷òî êíîïêà Pattern:! óñòàíîâëåíà â “Preset”. Íà-
æìèòå êíîïêó ! îêîëî ñèìâîëîâ P### è âûáåðèòå ïàòòåðí ñîîòâåòñòâóþùåãî øàáëîíó ñòèëÿ. Íàæìèòå OK îò 4 äî 8 ðàç äëÿ
êîïèðîâàíèÿ ïàòòåðíà â íåîáõîäèìîå êîëè÷åñòâî òàêòîâ òðåêà (îïðåäåëÿåìîå ïàðàìåòðîì Measure), à çàòåì íàæìèòå Exit. Íà-
æìèòå êíîïêó [START/STOP] äëÿ ïðîñëóøèâàíèÿ ñêîïèðîâàííîãî áàðàáàííîãî ïàòòåðíà. Íàæìèòå êíîïêó [START/STOP] åùå
ðàç äëÿ îñòàíîâà.

Ïåðåä íàæàòèåì OK äëÿ êîïèðîâàíèÿ ïàòòåðíà âû ñïåðâà ìîæåòå âûáðàòü íîâûé ïàòòåðí äëÿ ñîçäàíèÿ ïîñëåäîâàòåëüíîñòè ïàò-
òåðíîâ â òðåêå.

Запись и цикличное воспроизведение трека:
1. Íàæìèòå êíîïêó [LOCATE] äëÿ âîçâðàòà ê íà÷àëó ïåñíè. Íàæìèòå êíîïêó ! ñëåâà îò ñëîâà Track è âûáåðèòå Track 2 (êðîìå

øàáëîíà Orchestral, ãäå Track 2 — âñåãäà áàñîâûé). Íàæìèòå êíîïêó [REC/WRITE], à çàòåì êíîïêó [START/STOP] è çàïèøèòå îò
2 äî 4 òàêòîâ. Ïî îêîí÷àíèè, íàæìèòå êíîïêó [START/STOP] äëÿ îñòàíîâà çàïèñè.

2. Íàæìèòå ÿðëûê PlyLoop 1-8 âíèçó äèñïëåÿ. Îòìåòüòå ïîëå Track Play Loop äëÿ òðåêà 2. Îñòàâüòå Loop Start Measure â “001”. Íà-
æìèòå Loop End Measure (“001”) è óñòàíîâèòå íîìåð ïîñëåäíåãî òàêòà òðåêà 2 (èñïîëüçóÿ êíîïêó ", êîëåñî ââîäà èëè öèôðî-
âûå êíîïêè). Íàæìèòå êíîïêó [START/STOP] äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè è çàöèêëèâàíèÿ áàñîâîãî òðåêà. Íàæìèòå êíîïêó
[START/STOP] åùå ðàç äëÿ îñòàíîâà.

3. Ïîâòîðèòå øàãè 4 è 5 äëÿ çàïèñè äîïîëíèòåëüíûõ òðåêîâ è óñòàíîâêè âûáðàííûõ öèêëîâ.

Óñòàíîâêà ôëàæêà â ïîëå Play Intro ïîçâîëÿåò âîñïðîèçâîäèòü òðåê îò òàêòà 1 äî òàêòà, îïðåäåëåííîãî ïàðàìåòðîì Loop Start
Measure, è çàòåì çàöèêëèâàòü òðåê â âûáðàííîì ðåãèîíå.

Автоматизация микса:
4. Íàæìèòå ÿðëûê Preference, çàòåì íàæìèòå êíîïêó Overdub ïîä Recording Setup.

5. Íàæìèòå ÿðëûê Mixer 1-8 âíèçó ýêðàíà è âûáåðèòå òðåê äëÿ ìèêøèðîâàíèÿ íàæàòèåì åå “ôåéäåðà”.

6. Íàæìèòå êíîïêó [REC/WRITE] ïîñëå [START/STOP] è çàïèøèòå èçìåíåíèÿ ãðîìêîñòè â òðåêå êîëåñîì ââîäà èëè ñëàéäåðîì
VALUE. Íàæìèòå êíîïêó [START/STOP] ïî îêîí÷àíèè.

4. Íàæìèòå êíîïêó [START/STOP] åùå ðàç äëÿ ïðîñëóøèâàíèÿ ðåçóëüòàòà — óðîâåíü ãðîìêîñòè áóäåò èçìåíÿòüñÿ â ïðîöåññå
âîñïðîèçâåäåíèÿ. Àíàëîãè÷íî ìîæíî çàïèñàòü èçìåíåíèÿ ïàíîðàìû.

Использование в режиме секвенсера функции сравнения а качестве отмены “UNDO”:
Äëÿ îòìåíû çàïèñàííîãî äóáëÿ íàæìèòå êíîïêó [COMPARE], îíà çàñâåòèòñÿ: ýòî ðàâíîñèëüíî îäíîìó óðîâíþ îòìåíû. Ïîâòîðèòå
çàïèñü íà òåêóùèé òðåê ïðè ñâåòÿùåéñÿ êíîïêå [COMPARE]. Ïåðåêëþ÷àéòå êíîïêó [COMPARE] äëÿ ïðîñëóøèâàíèÿ îáîèõ äóáëåé.
Ïåðåêëþ÷åíèå èëè çàïèñü/ðåäàêöèÿ äðóãîãî òðåêà (èëè âûõîä èç ðåæèìà ñåêâåíñåðà) î÷èùàåò áóôåð ñðàâíåíèÿ. Ïåðåä íà÷àëîì
ðàáîòû ñ äðóãèì òðåêîì óáåäèòåñü, ÷òî òåêóùåå ñîñòîÿíèå ôóíêöèè ñðàâíåíèÿ ñîäåðæèò ñîõðàíÿåìûå äàííûå!

Использование эффектов в шаблоне песни: 5 разрывов, 2 мастер�эффекта и общий 3�
полосный эквалайзер!
1. Íàæìèòå êíîïêó [MENU], çàòåì P.8 Insert Effect äëÿ ïðîñìîòðà äî 5 ñòåðåî ðàçðûâ-ýôôåêòîâ, çàãðóæåííûõ âìåñòå ñ øàáëî-

íîì. Ïîñìîòðèòå íà ïîëå IFX/Indiv. Out BUS Select. Òðåêè, êíîïêà ! êîòîðûõ óêàçûâàåò íà L/R, íàçíà÷åíû íåïîñðåäñòâåííî íà
ìàñòåð-ýôôåêòû ñî çíà÷åíèÿìè ïîñûëîâ Send1 (MFX1) è Send 2 (MFX2). Òðåêè, êíîïêà ! êîòîðûõ óêàçûâàåò íà IFX#, íàçíà÷å-
íû íà ðàçðûâ-ýôôåêòû, îòîáðàæàåìûå â âåðõíåé ïîëîâèíå äèñïëåÿ.

2. Íàæìèòå êíîïêó ! äëÿ òðåêà 2 (òðåê áàñà): âòîðàÿ êîëîíêà ñîäåðæèò âàðèàíòû íàçíà÷åíèÿ òðåêà íà îäèí èëè äâà èç 4 äîïîëíè-
òåëüíûõ âûõîäîâ.

3. Íàæìèòå ÿðëûê Insert FX âíèçó äèñïëåÿ äëÿ ïîäðîáíîãî ïðîñìîòðà âûáðàííûõ ðàçðûâ-ýôôåêòîâ. Ëèíèè Send1 è Send2 îçíà-
÷àþò óðîâíè ïîñûëîâ ñ ðàçðûâ-ýôôåêòîâ íà ìàñòåð-ýôôåêòû. Íàæìèòå îäíó èç êíîïîê 4 â ëèíèè ðàçðûâ-ýôôåêòîâ: êàê è â
ñëó÷àå òåìáðîâ TRITON STUDIO, ýôôåêòû îðãàíèçîâàíû â ãðóïïû. Íàæìèòå ëþáîé äðóãîé àëãîðèòì â òåêóùåé ãðóïïå èëè íà-
æìèòå îäèí èç ÿðëûêîâ ãðóïï ýôôåêòîâ â ëåâîé ÷àñòè äèñïëåÿ äëÿ âûáîðà ýôôåêòà èç äðóãîé ãðóïïû. Íàæìèòå îäèí èç 5 ÿð-
ëûêîâ IFX äëÿ ïðîñìîòðà âñåõ ïàðàìåòðîâ òåêóùåãî âûáðàííîãî ðàçðûâ-ýôôåêòà. Íàæìèòå ëþáóþ êíîïêó ! (êðîìå Control
Ch.) äëÿ ïðîñìîòðà 32 äîñòóïíûõ èñòî÷íèêîâ äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèè. (Èìåéòå â âèäó, ÷òî êíîïêà the Control Ch.! ïîçâîëÿåò
óïðàâëÿòü äàííûì ýôôåêòîì ïî âûäåëåííîìó MIDI-êàíàëó ñåêâåíñåðà.)

4. Íàæìèòå P.9 Master Effect äëÿ ïðîñìîòðà äâóõ ìàñòåð-ýôôåêòîâ øàáëîíà ïåñíè. Íàæìèòå îäíó èç êíîïîê ! MFX1 èëè MFX 2 äëÿ
îöåíêè àëãîðèòìîâ ýôôåêòîâ, àíàëîãè÷íî ñòðàíèöå IFX. Íàæìèòå ÿðëûê [MFX1] èëè [MFX2] âíèçó äèñïëåÿ äëÿ ïðîñìîòðà è ðå-
äàêöèè ïàðàìåòðîâ òåêóùåãî ýôôåêòà. Íàæìèòå ÿðëûê Master EQ äëÿ ïðîñìîòðà è ðåäàêöèè îáùåãî 3-ïîëîñíîãî ýêâàëàéçåðà.
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Режим сэмплирования
TRITON ïðîèçâîäèò ñýìïëèðîâàíèå 16 áèò/48 êÃö â ìîíî èëè ñòåðåî. Ïðè óñòàíîâëåííûõ 16 Ìá ïàìÿòè TRITON ìîæåò çàïèñàòü äî
174 ñåêóíä â ìîíî èëè 87 ñåêóíä â ñòåðåî. Ïàìÿòü ðàñøèðÿåòñÿ ìîäóëÿìè SIMM äî 64 Ìá, ÷òî äàåò îêîëî 11.5 ìèíóò ìîíî- èëè 5.8
ìèíóò ñòåðåîñýìïëèðîâàíèÿ.

Ïîäõîäÿùèìè ÿâëÿþòñÿ 72-êîíòàêòíûå ìîäóëè EDO èëè Fast Page (FPM) DRAM SIMM áåç ÷åòíîñòè ñ âðåìåíåì äîñòóïà 60 íñ è âû-
øå, 11-áèòíîé àäðåñàöèåé.

Запись вокальных сэмплов
Ïåðåä ðàáîòîé î÷èñòèòå ñýìïëåðíóþ ïàìÿòü TRITON âûêëþ÷åíèåì/âêëþ÷åíèåì ïèòàíèÿ.

1. Ïîäêëþ÷èòå ìèêðîôîí ê ðàçúåìó [AUDIO INPUT 1] òûëüíîé ïàíåëè, óñòàíîâèòå ïåðåêëþ÷àòåëü MIC/LINE â ïîëîæåíèå MIC è óñ-
òàíîâèòå ðåãóëÿòîð LEVEL â ïîëîæåíèå “12 ÷àñîâ”.

2. Íàæìèòå êíîïêó [SAMPLING]. Íàæìèòå ÿðëûê Input Setup. Â ïîëå Input 1 íàæìèòå êíîïêó ! îêîëî BUS(IFX) Select: è âûáåðèòå
L/R. Êîëåñîì ââîäà èëè öèôðîâûìè êíîïêàìè óñòàíîâèòå Input 1 Pan: â “C064”. Â ïîëå Recording Setup íàæìèòå êíîïêó Auto,
êîëåñîì ââîäà èëè öèôðîâûìè êíîïêàìè óñòàíîâèòå Threshold â -30 db, à Pre Trigger REC: — â 5 ms.

3. Íàæìèòå ÿðëûê Recording è óáåäèòåñü, ÷òî “MS” (ìóëüòèñýìïë) óñòàíîâëåí â “000:new MS____000”. Óñòàíîâèòå â ïîëÿõ OrigKey
è TopKey çíà÷åíèå “C2”. Íàèáîëåå ïðîñòûì ñïîñîáîì ÿâëÿåòñÿ óäåðæàíèå íàæàòîé êíîïêè [ENTER] è íàæàòèå êëàâèøè [C2] íà
êëàâèàòóðå. Â ïîëå REC Sample Setup íàæìèòå êíîïêó ! çà Sample Mode: è óñòàíîâèòå çäåñü “L-Mono”.

4. Íàæìèòå ÿðëûê Preference è êîëåñîì ââîäà èëè öèôðîâûìè êíîïêàìè óñòàíîâèòå Zone Range â 1key.

5. Íàæìèòå ÿðëûê Recording. Íàæìèòå êíîïêó [REC/WRITE] äëÿ àêòèâèçàöèè ñýìïëåðà, à çàòåì ãîâîðèòå â ìèêðîôîí. Åñëè íàä
èíäèêàòîðàìè óðîâíÿ âñïûõèâàåò íàäïèñü “ADC Overload”, óìåíüøèòå óðîâåíü ðåãóëÿòîðîì LEVEL äî ìîìåíòà îòñóòñòâèÿ ïî-
ÿâëåíèÿ äàííîé íàäïèñè. Íàæìèòå “ôåéäåð” dB â ïîëå Recording Level è, ãîâîðÿ â ìèêðîôîí, êîëåñîì ââîäà óñòàíîâèòå ìàê-
ñèìàëüíî âîçìîæíûé óðîâåíü çàïèñè áåç ïîÿâëåíèÿ íàäïèñè “CLIP”.

6. Íàæìèòå êíîïêó [START/STOP] è ñêàæèòå ñëîâî “Sampling”. Íàæìèòå êíîïêó [START/STOP] åùå ðàç äëÿ îñòàíîâà ñýìïëèðîâà-
íèÿ è çàòåì íàæìèòå íà äèñïëåå êíîïêó Create. Ïîñëå ýòîãî “êëàâèàòóðíûé” äèñïëåé ïåðåäâèíåòñÿ íà ñëåäóþùóþ êëàâèøó.

7. Íàæìèòå êíîïêó [REC/WRITE]. Íàæìèòå êíîïêó [START/STOP] è ñêàæèòå “is easy”. Íàæìèòå êíîïêó [START/STOP] åùå ðàç äëÿ
îñòàíîâà ñýìïëèðîâàíèÿ, çàòåì íàæìèòå Create.

8. Íàæìèòå êíîïêó [REC/WRITE]. Íàæìèòå êíîïêó [START/STOP] è ñêàæèòå “with”. Íàæìèòå êíîïêó [START/STOP] åùå ðàç äëÿ îñ-
òàíîâà ñýìïëèðîâàíèÿ, çàòåì íàæìèòå Create.

9. Íàæìèòå êíîïêó [REC/WRITE]. Íàæìèòå êíîïêó [START/STOP] è ñêàæèòå “TRITON”. Íàæìèòå êíîïêó [START/STOP] åùå ðàç äëÿ
îñòàíîâà ñýìïëèðîâàíèÿ.

10. Òåïåðü ïîñëåäîâàòåëüíî áåðèòå íà êëàâèàòóðå íîòû îò [C2] äî [D#2] ñ øàãîì â ïîëóòîí è âû óñëûøèòå ôðàçó “Sampling is easy
with TRITON“.

Сэмплирование через один из 102 разрыв�эффектов:
11. Íàæìèòå ÿðëûê Input Setup. Â ïîëå Input 1 íàæìèòå êíîïêó ! îêîëî BUS(IFX) Select è âûáåðèòå IFX1.

12. Íàæìèòå êíîïêó [MENU] è çàòåì íàæìèòå P8: Insert Efffect. Íàæìèòå êíîïêó OFF â ïîëå IFX1 äëÿ ïåðåâîäà åå â ON, à çàòåì óáå-
äèòåñü, ÷òî ïîäñâå÷åíî 000: “No Effect”. Öèôðîâûìè êíîïêàìè ââåäèòå 5 > 2, à çàòåì íàæìèòå êíîïêó [ENTER] (“52: Reverb
Hall”). Ãîâîðèòå â ìèêðîôîí äëÿ ïðîñëóøèâàíèÿ ýôôåêòà. Íàæìèòå ÿðëûê IFX1 âíèçó ýêðàíà äëÿ ïðîñìîòðà è ðåäàêöèè ïàðà-
ìåòðîâ ýôôåêòà.

13. Íàæìèòå êíîïêó [MENU], çàòåì íàæìèòå P0: Recording. Íàæìèòå ÿðëûê Recording, çàòåì íàæìèòå êíîïêó [REC/WRITE] äëÿ àê-
òèâèçàöèè ñýìïëåðà. Ãîâîðÿ â ìèêðîôîí, óñòàíîâèòå óðîâåíü çàïèñè.

14. Íàæìèòå Create äëÿ ñîçäàíèÿ íîâîãî èíäåêñà ìóëüòèñýìïëà. Íàæìèòå êíîïêó [START/STOP], ñêàæèòå ôðàçó. Íàæìèòå
[START/STOP] åùå ðàç äëÿ îñòàíîâà ñýìïëèðîâàíèÿ. Íîâûé ñýìïë áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ íà íîòå [E2] — ñëåäóþùåì äî-
ñòóïíîì èíäåêñå.
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