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ТТТТ ееее хххх нннн ииии кккк аааа     бббб ееее зззз оооо пппп аааа сссс нннн оооо сссс тттт ииии
Расположение
Äëÿ ïðåäîòâðàùåíèÿ âûõîäà ïðèáîðà èç ñòðîÿ, íå ýêñïëóàòèðóéòå è íå õðàíèòå åãî â ìåñòàõ, ãäå îí ìîæåò
áûòü ïîäâåðãíóò:

• ïðÿìîìó äåéñòâèþ ñîëíå÷íûõ ëó÷åé;

• ýêñòðåìàëüíûì òåìïåðàòóðàì èëè âëàæíîñòè;

• ïîïàäàíèþ ïûëè èëè ãðÿçè;

• èíòåíñèâíîé âèáðàöèè;

• ñèëüíûì ìàãíèòíûì ïîëÿì.

Питание
Çàïðåùàåòñÿ èñïîëüçîâàòü ñåòåâîé àäàïòåð â ñåòÿõ ñ íàïðÿæåíèåì, îòëè÷íûì îò óêàçàííîãî â ñïåöèôèêàöèÿõ.

Интерференция
Äëÿ òîãî, ÷òîáû èçáåæàòü íàâîäîê, ðàñïîëàãàéòå òåëå- è ðàäèîïðèåìíèêè íà âîçìîæíî áîëüøåì ðàññòîÿíèè îò
ïðèáîðà.

Эксплуатация
Íå ïðèêëàäûâàéòå ÷ðåçìåðíûõ óñèëèé ïðè ìàíèïóëÿöèÿõ ñ ðåãóëÿòîðàìè ïðèáîðà. Ýòî ìîæåò âûâåñòè èõ èç
ñòðîÿ.

Уход
Âíåøíèå ïîâåðõíîñòåé ïðèáîðà ïðîòèðàéòå ÷èñòîé ñóõîé ìàòåðèåé. Çàïðåùàåòñÿ èñïîëüçîâàíèå
ðàñòâîðèòåëåé è ãîðþ÷èõ ïîëèðîëåé.

Хранение руководства
Ïîñëå ïðî÷òåíèÿ äàííîãî ðóêîâîäñòâà, ïîæàëóéñòà ñîõðàíÿéòå åãî äëÿ äàëüíåéøåãî èñïîëüçîâàíèÿ.

Попадание инородных тел внутрь корпуса инструмента
• Íå îñòàâëÿéòå ðÿäîì ñ èíñòðóìåíòîì åìêîñòè ñ æèäêîñòüþ. Ïîïàäàíèå âëàãè âíóòðü ïðèáîðà ìîæåò

ïðèâåñòè ê ïîëîìêå, âîçãîðàíèþ èëè ïîðàæåíèþ ýëåêòðè÷åñêèì òîêîì.

• Íå äîïóñêàéòå ïîïàäàíèÿ ìåòàëëè÷åñêèõ ïðåäìåòîâ âíóòðü êîðïóñà ïðèáîðà. Åñëè ýòî âñå æå ïðîèçîøëî,
íåìåäëåííî îòêëþ÷èòå ïèòàíèå ïðèáîðà, îòñîåäèíèâ îò ñåòè áëîê ïèòàíèÿ. Çàòåì îáðàòèòåñü çà ïîìîùüþ
ê áëèæàéøåìó äèëåðó êîìïàíèè Korg èëè â ìàãàçèí, â êîòîðîì áûë ïðèîáðåòåí ïðèáîð.

Электромагнитное излучение
Îáîðóäîâàíèå ïðîøëî òåñòîâûå èñïûòàíèÿ è ñîîòâåòñòâóåò òðåáîâàíèÿì, íàêëàäûâàåìûì íà öèôðîâûå
ïðèáîðû êëàññà “B” ñîãëàñíî ÷àñòè 15 FCC Rules. Ýòè îãðàíè÷åíèÿ ðàçðàáîòàíû äëÿ îáåñïå÷åíèÿ íàäåæíîé
çàùèòû îò èíòåðôåðåíöèè ïðè ñòàöèîíàðíûõ èíñòàëëÿöèÿõ. Ïðèáîð ãåíåðèðóåò, èñïîëüçóåò è ñïîñîáåí
èçëó÷àòü ýëåêòðîìàãíèòíûå âîëíû è, åñëè óñòàíîâëåí è ýêñïëóàòèðóåòñÿ áåç ñîáëþäåíèÿ ïðèâåäåííûõ
ðåêîìåíäàöèé, ìîæåò âûçâàòü ïîìåõè â ðàáîòå ðàäèî ñèñòåì. Ïîëíîé ãàðàíòèè, ÷òî â îòäåëüíûõ èíñòàëëÿöèÿõ
ïðèáîð íå áóäåò ãåíåðèðîâàòü ðàäèî÷àñòîòíûå ïîìåõè, íåò. Åñëè îí âëèÿåò íà ðàáîòó ðàäèî èëè
òåëåâèçèîííûõ ñèñòåì (ýòî ïðîâåðÿåòñÿ âêëþ÷åíèåì è îòêëþ÷åíèåì ïðèáîðà), òî ðåêîìåíäóåòñÿ ïðåäïðèíÿòü
ñëåäóþùèå ìåðû:

• Ïåðåîðèåíòèðóéòå èëè ðàñïîëîæèòå â äðóãîì ìåñòå ïðèíèìàþùóþ àíòåííó.

• Ðàçíåñèòå íà âîçìîæíî áîëüøåå ðàññòîÿíèå ïðèáîð è ïðèåìíèê.

• Âêëþ÷èòå ïðèáîð â ðîçåòêó, êîòîðàÿ íàõîäèòñÿ â äðóãîì êîíòóðå íåæåëè ðîçåòêà ïðèåìíèêà.

• Ïðîêîíñóëüòèðóéòåñü ñ äèëåðîì èëè êâàëèôèöèðîâàííûì òåëåâèçèîííûì ìàñòåðîì.

Âíåñåíèå â ñõåìó ïðèáîðà íåñàíêöèîíèðîâàííûõ èçìåíåíèé è ìîäèôèêàöèé ìîæåò ïðèâåñòè ê ïîòåðå ïðàâà
ýêñïëóàòàöèè ñîîòâåòñòâóþùåãî îáîðóäîâàíèÿ.
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Декларация соответствия европейским стандартам CE
Ìàðêèðîâêà CE íà ïðèáîðàõ êîìïàíèè Korg, ðàáîòàþùèõ îò ñåòè è âûïóùåííûõ äî 31 äåêàáðÿ 1996 ãîäà
îçíà÷àåò, ÷òî îíè óäîâëåòâîðÿþò òðåáîâàíèÿì ñòàíäàðòîâ EMC Directive (89/336/EEC) è CE mark Directive
(93/68/EEC). Ïðèáîðû ñ ýòîé ìàðêèðîâêîé, âûïóùåííûå ïîñëå 1 ÿíâàðÿ 1997 ãîäà, êðîìå ïåðå÷èñëåííûõ
ñòàíäàðòîâ óäîâëåòâîðÿþò åùå è òðåáîâàíèÿì ñòàíäàðòà Low Voltage Directive (73/23/EEC).

Ìàðêèðîâêà CE íà ïðèáîðàõ êîìïàíèè Korg, ðàáîòàþùèõ îò áàòàðååê, îçíà÷àåò, ÷òî îíè óäîâëåòâîðÿþò
òðåáîâàíèÿì ñòàíäàðòîâ EMC Directive (89/336/EEC) è CE mark Directive (93/68/EEC).

*Íàçâàíèÿ êîìïàíèé, ïðîäóêöèè, ôîðìàòîâ è ò.ä. ÿâëÿþòñÿ òîðãîâûìè ìàðêàìè ñîîòâåòñòâóþùèõ
ñîáñòâåííèêîâ.

Важное замечание для пользователей
Èçäåëèÿ KORG ðàçðàáîòàíà ñîãëàñíî òî÷íûì ñïåöèôèêàöèÿì è òðåáîâàíèÿì ïî íàïðÿæåíèþ äëÿ êàæäîé
ñòðàíû. Ýòè èçäåëèÿ These èìåþò ãàðàíòèþ äèñòðèáüþòåðà KORG òîëüêî â ñòðàíå ïîêóïêè. Âñå èçäåëèÿ
KORG, íå èìåþùèå ãàðàíòèéíîé êâèòàíöèè èëè ñåðèéíîãî íîìåðà, îñâîáîæäàþòñÿ îò ãàðàíòèéíûõ
îáÿçàòåëüñòâ è òåõíè÷åñêîãî îáñëóæèâàíèÿ ñî ñòîðîíû ïðîèçâîäèòåëÿ / äèñòðèáüþòåðà. Ýòî òðåáîâàíèå
íåîáõîäèìî äëÿ çàùèòû ïðàâ ïîòðåáèòåëÿ è åãî áåçîïàñíîñòè.
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ВВВВ вввв ееее дддд ееее нннн ииии ееее
Áëàãîäàðèì çà ïðèîáðåòåíèå öèôðîâîãî ðåêîðäåðà KORG D4. 

Äëÿ áåñïåðåáîéíîé ñëóæáû ïðèáîðà âíèìàòåëüíî ïðî÷òèòå äàííîå ðóêîâîäñòâî. Ïîñëå ïðî÷òåíèÿ
ðóêîâîäñòâà, õðàíèòå åãî äëÿ äàëüíåéøèõ ññûëîê.

Главные характеристики
D4 ÿâëÿåòñÿ öèôðîâûì ìíîãîêàíàëüíûì ðåêîðäåðîì, ñîõðàíÿþùèì äàííûå íà êàðòó “CompactFlash”. D4
ïîçâîëÿåò îñóùåñòâëÿòü ïîòðåêîâóþ çàïèñü ãèòàðû, êëàâèø, ìèêðîôîíà è äðóãèõ èíñòðóìåíòîâ, à òàêæå
ìèêøèðîâàòü òðåêè â çàêîí÷åííîå ïðîèçâåäåíèå áåç ïîòðåáíîñòè â äîïîëíèòåëüíîì îáîðóäîâàíèè. Òàêæå D4
ñîäåðæèò ïîëíûé íàáîð ôóíêöèé ðåäàêöèè, òèïà êîïèðîâàíèÿ, óäàëåíèÿ, ðàñòÿæåíèÿ/ñæàòèÿ è òàê äàëåå.

CompactFlash
CompactFlash ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé óäîáíûé è êîìïàêòíûé íàêîïèòåëü äëÿ çàïèñè è àðõèâèðîâàíèÿ äàííûõ.
Äàííûé ïîëóïðîâîäíèêîâûé íàêîïèòåëü íå òðåáóåò äîïîëíèòåëüíîé ìåõàíèêè, îáåñïå÷èâàÿ ïîðòàòèâíîñòü è
áåñøóìíóþ ðàáîòó D4. Âû òàêæå ìîæåòå èñïîëüçîâàòü ðàçúåì USB äëÿ ïåðåäà÷è çàïèñàííûõ äàííûõ â
êîìïüþòåð.

Виртуальные треки
D4 èìååò ÷åòûðå òðåêà çàïèñè/âîñïðîèçâåäåíèÿ. Êàæäûé òðåê ñîäåðæèò 8 âèðòóàëüíûõ òðåêîâ, ÷òî â
ñîâîêóïíîñòè äàåò 32 òðåêà ìíîãîêàíàëüíîé çàïèñè.

Эффекты
Âñòðîåííûé áëîê ýôôåêòîâ ñîçäàí íà îñíîâå òåõíîëîãèè REMS è ñîäåðæèò 100 ïðîãðàìì ýôôåêòîâ,
ñîçäàííûõ ïðîôåññèîíàëüíûìè ìóçûêàíòàìè è èíæåíåðàìè. Âû ìîæåòå ñîõðàíèòü 100 ñîáñòâåííûõ ïðîãðàìì
ýôôåêòîâ â ïîëüçîâàòåëüñêîé ïàìÿòè.

Ритмические паттерны
Äëÿ óäîáñòâà çàïèñè D4 ïðåäîñòàâëÿåò ìåòðîíîì è ðèòìè÷åñêèå ïàòòåðíû PCM.

Дополнительные возможности
D4 èìååò ðÿä äðóãèõ ôóíêöèé, òèïà òþíåðà è íàçíà÷àåìûõ òî÷åê ëîêàöèè, äëÿ íóæä çàïèñè.

Используемые обозначения
Ïåðåêëþ÷àòåëè è âðàùàþùèåñÿ ðåãóëÿòîðû

Òåðìèíû, çàêëþ÷åííûå â êâàäðàòíûå ñêîáêè [...], îòíîñÿòñÿ ê ôèçè÷åñêèì îðãàíàì óïðàâëåíèÿ,
ðàñïîëîæåííûì íà ïàíåëÿõ ïðèáîðà.

Ïàðàìåòðû ýêðàíà äèñïëåÿ

Â äàííîì ðóêîâîäñòâå, òåðìèíû, çàêëþ÷åííûå â êàâû÷êè “...”, îòíîñÿòñÿ ê îáúåêòàì íà äèñïëåå. 

Øàãè ïðîöåäóðû

Øàãè ïðîöåäóðû îáîçíà÷àþòñÿ öèôðîé è êðóãëîé ñêîáêîé: 1) 2) 3)...

Ïðèìåðû ýêðàíîâ äèñïëåÿ

Â äàííîì ðóêîâîäñòâå èñïîëüçóþòñÿ ïðèìåðû ýêðàíîâ äèñïëåÿ. Ïðèâîäèìûå íà íèõ çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ
ôóíêöèîíàëüíîé íàãðóçêè íå íåñóò, è èñïîëüçóþòñÿ èñêëþ÷èòåëüíî â öåëÿõ ïîâûøåíèÿ íàãëÿäíîñòè. Ïîýòîìó
îíè ìîãóò íå ñîâïàäàòü ñ òåìè, êîòîðûå ïîÿâëÿþòñÿ íà ýêðàíå êîíêðåòíîãî D4.

Корректность данных
Ñáîè â ðàáîòå ìîãóò ïðèâåñòè ê ïîòåðå õðàíÿùåéñÿ â ïàìÿòè ïðèáîðà èíôîðìàöèè. Ïîýòîìó íàñòîÿòåëüíî
ðåêîìåíäóåòñÿ ñîçäàâàòü ðåçåðâíûå êîïèè äàííûõ. Êîìïàíèÿ Korg íå îòâå÷àåò çà óùåðá, êîòîðûé ìîæåò
âîçíèêíóòü âñëåäñòâèå ïîòåðè äàííûõ. 
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Защита авторских прав
Äàííûé ïðîôåññèîíàëüíûé ïðèáîð ìîæåò èñïîëüçîâàòüñÿ òîëüêî äëÿ ðàáîòû ñ àóäèîìàòåðèàëîì,
ñîáñòâåííèêîì êîòîðîãî ÿâëÿåòñÿ ïîëüçîâàòåëü. Âñÿ îòâåòñòâåííîñòü çà íàðóøåíèå àâòîðñêèõ ïðàâ ïðè
êîïèðîâàíèè è ðàñïðîñòðàíåíèè öèôðîâûõ äàííûõ öåëèêîì âîçëàãàåòñÿ íà ïîëüçîâàòåëÿ. Êîìïàíèÿ KORG
íå îòâå÷àåò çà ïðîòèâîïðàâíûå äåéñòâèÿ ïîëüçîâàòåëåé, èìåþùèå ìåñòî áûòü ïðè èñïîëüçîâàíèè
ïðîäóêöèè KORG.

Относительно REMS
REMS (Ðåçîíàíñíàÿ ñòðóêòóðà è ýëåêòðîííî-ñõåìîòåõíè÷åñêàÿ ñèñòåìà ìîäåëèðîâàíèÿ) ÿâëÿåòñÿ ðàçðàáîòêîé
ôèðìû KORG äëÿ ïðåöèçèîííîãî âîñïðîèçâåäåíèÿ âñåõ õàðàêòåðèñòèê è ïðèðîäû àêóñòè÷åñêèõ è
ýëåêòðè÷åñêèõ èíñòðóìåíòîâ ñ ïîìîùüþ êîìïîíåíòîâ ýëåêòðîííûõ ñõåì: ïðèçâóêè êîðïóñîâ èíñòðóìåíòîâ,
ãðîìêîãîâîðèòåëè è êîëîíêè, àêóñòè÷åñêèå ïðîñòðàíñòâà, ìèêðîôîíû, ëàìïû, òðàíçèñòîðû è ò. ä.

Функции D4
Верхняя панель
1. Ðàçúåì [INPUT 2] 

Ê äàííîìó ñèììåòðè÷íîìó ðàçúåìó XLR
ìîæíî ïîäêëþ÷èòü ìèêðîôîí. Ïðè ýòîì,
óñòàíîâèòå ïåðåêëþ÷àòåëü òûëüíîé ïàíå-ëè
[INPUT 2] â ïîëîæåíèå “EXT (MIC)”.

2. MIC (Âñòðîåííûé ìèêðîôîí)

3. Ðåãóëÿòîðû INPUT LEVEL [1], [2]

Äàííûå ðåãóëÿòîðû óñòàíàâëèâàþò âõîäíîé
óðîâåíü. Îïòèìàëüíûì ÿâëÿåòñÿ ìàêñèìàëüíî âîçìîæíûé óðîâåíü, íå âûçûâàþùèé çàãîðàíèÿ èíäèêàòîðîâ.

Åñëè ðåãóëÿòîð INPUT LEVEL äëÿ îòêëþ÷åííîãî âõîäà ñèëüíî îòêðûò, ìîæåò áûòü ñëûøåí ôîí èëè øóì.

4. Êíîïêè TRACK ASSIGN [1], [2]

Äàííûå êíîïêè íàçíà÷àþò ñèãíàëû ñ âõîäîâ [INPUT 1] è [INPUT 2] íà òðåêè. Ðàçúåì [INPUT 1] ñîîòâåòñòâóåò
êíîïêå TRACK ASSIGN [1], ðàçúåì [INPUT 2] — êíîïêå TRACK ASSIGN [2]. Ïðè íàæàòèè îäíîé èç êíîïîê
TRACK ASSIGN, îíà çàãîðàåòñÿ. Çàòåì íàæìèòå ñîîòâåòñòâóþùèé íàçíà÷àåìîìó òðåêó ðåãóëÿòîð [PAN].
Èíäèêàòîð REC SELECT è êíîïêà TRACK ASSIGN çàñâåòÿòñÿ, èíäèöèðóÿ íàçíà÷åíèå âõîäà íà äàííûé òðåê. 

TUNER

Äëÿ âõîäà â ðåæèì òþíåðà è íàñòðîéêè èíñòðóìåíòîâ, îäíîâðåìåííî íàæìèòå êíîïêè TRACK ASSIGN [1], [2].
Ïîñêîëüêó ýôôåêòû â ðåæèìå òþíåðà îòêëþ÷àþòñÿ, ýòî ïîçâîëÿåò ñðàâíèòü îáðàáîòàííûé çâóê ñ îðèãèíàëîì.

Ôóíêöèÿ òþíåðà íå ðàáîòàåò â ðåæèìàõ âîñïðîèçâåäåíèÿ èëè ãîòîâíîñòè ê çàïèñè.

5. Ðåãóëÿòîð [PRE/FAVE] 

Äàííûì ðåãóëÿòîðîì âûáèðàåòñÿ ýôôåêò. Íà ýòîò ðåãóëÿòîð âû ìîæåòå íàçíà÷èòü 11 èçáðàííûõ ýôôåêòîâ äëÿ
èõ âûáîðà ïðîñòûì ïîâîðîòîì ðåãóëÿòîðà. Ïðè ïîñòàâêå D4 ñ çàâîäà, ðàñïå÷àòàííûå íà ïàíåëè 11 ýôôåêòîâ
ÿâëÿþòñÿ ýôôåêòàìè, íàçíà÷åííûìè íà äàííûé ðåãóëÿòîð. 

6. Êíîïêà FX WRITE [KNOB]

Íàæìèòå äàííóþ êíîïêó äëÿ íàçíà÷åíèÿ èçáðàííîãî ýôôåêòà íà ðåãóëÿòîð [PRE/ FAVE].

7. Êíîïêà FX WRITE [PROG]

Ïîñëå ðåäàêöèè ýôôåêòà, íàæìèòå äàííóþ êíîïêó äëÿ ñîõðàíåíèÿ íîâûõ óñòàíîâîê.

8. Êíîïêà FX [GUITAR/MIC]

Íàæìèòå äàííóþ êíîïêó äëÿ íàçíà÷åíèÿ ðàçðûâ-ýôôåêòà íà âõîä ïðè çàïèñè. Åñëè ýòà êíîïêà ñâåòèòñÿ,
ýôôåêò íàçíà÷åí. Ïðè íàæàòèè ñâåòÿùåéñÿ êíîïêè, ýôôåêò áóäåò â ðåæèìå îáõîäà. Ïðè íàæàòèè è óäåðæàíèè
êíîïêè, ýôôåêò áóäåò îòêëþ÷åí.

Ïðè èñïîëüçîâàíèè äàííîãî ýôôåêòà îäíîâðåìåííî âîçìîæíà çàïèñü òîëüêî îäíîãî òðåêà.
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9. Êíîïêà FX [INSERT/GTR+VO]

Íàæìèòå äàííóþ êíîïêó äëÿ íàçíà÷åíèÿ äâóõâõîäîâîãî ðàçðûâ-ýôôåêòà, íàïðèìåð ïðè çàïèñè ñòåðåîñèãíàëà
èëè âîêàëà ñ ãèòàðîé. Åñëè ýòà êíîïêà ñâåòèòñÿ, ýôôåêò íàçíà÷åí. Ïðè íàæàòèè ñâåòÿùåéñÿ êíîïêè, ýôôåêò
áóäåò â ðåæèìå îáõîäà. Ïðè íàæàòèè è óäåðæàíèè êíîïêè, ýôôåêò áóäåò îòêëþ÷åí.

10. Êíîïêà FX [MASTER]

Íàæìèòå äàííóþ êíîïêó äëÿ íàçíà÷åíèÿ ïîñûëà/âîçâðàòà ìàñòåð-ýôôåêòà ïðè âîñïðîèçâåäåíèè èëè ïðè
ñóììèðîâàíèè èëè ìèêøèðîâàíèè òðåêîâ. Åñëè ýòà êíîïêà ñâåòèòñÿ, ýôôåêò íàçíà÷åí. Ïðè íàæàòèè
ñâåòÿùåéñÿ êíîïêè, ýôôåêò áóäåò â ðåæèìå îáõîäà. Ïðè íàæàòèè è óäåðæàíèè êíîïêè, ýôôåêò áóäåò
îòêëþ÷åí.

11. Êíîïêà FX [FINAL]

Íàæìèòå äàííóþ êíîïêó äëÿ íàçíà÷åíèÿ îáùåãî ýôôåêòà ïðè âîñïðîèçâåäåíèè èëè ïðè ñóììèðîâàíèè èëè
ìèêøèðîâàíèè òðåêîâ. Åñëè ýòà êíîïêà ñâåòèòñÿ, ýôôåêò íàçíà÷åí. Ïðè íàæàòèè ñâåòÿùåéñÿ êíîïêè, ýôôåêò
áóäåò â ðåæèìå îáõîäà. Ïðè íàæàòèè è óäåðæàíèè êíîïêè, ýôôåêò áóäåò îòêëþ÷åí.

12. Äèñïëåé

Äèñïëåé îòîáðàæàåò èçìåðèòåëè óðîâíåé çàïèñè è âîñïðîèçâåäåíèÿ, âðåìÿ (ëîêàöèþ), ñòðàíèöû è ðàçëè÷íûå
ïàðàìåòðû.

13. Ðåãóëÿòîðû [PAN] (REC SELECT/FX EDIT)

Äàííûå ðåãóëÿòîðû óñòàíàâëèâàþò ïàíîðàìó êàæäîãî òðåêà è óðîâåíü ðèòìà. Â çàâèñèìîñòè îò âûáðàííîãî
ðåæèìà è êíîïêè [SEL], âû ìîæåòå íàæèìàòü ýòè ðåãóëÿòîðû äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ ñîñòîÿíèÿ êàæäîãî òðåêà
ìåæäó âîñïðîèçâåäåíèåì è çàïèñüþ. Ïðè ðåäàêöèè ýôôåêòà, íàæàòèå íà êàæäûé ðåãóëÿòîð âûáèðàåò
îïðåäåëåííûé áëîê â öåïî÷êå ýôôåêòà.

14. Ôåéäåðû

Äàííûå ôåéäåðû óñòàíàâëèâàþò óðîâíè. Ïîëîæåíèå “7” ïî øêàëå ñîîòâåòñòâóåò åäèíè÷íîìó óñèëåíèþ
(óðîâíè çàïèñè è âîñïðîèçâåäåíèÿ ñîâïàäàþò). Ïðè ýòîì, íà èíäèêàòîðå çíà÷åíèé áûñòðî âûñâå÷èâàåòñÿ “-U-”. 

1, 2, 3, 4

Äàííûå ôåéäåðû óñòàíàâëèâàþò óðîâåíü çàïèñè/âîñïðîèçâåäåíèÿ êàæäîãî òðåêà.

MASTER

Äàííûé ôåéäåð óñòàíàâëèâàåò îáùèé óðîâåíü íà ìàñòåð-øèíå L/R. Ïðè âîñïðîèçâåäåíèè, äàííûì ôåéäåðîì
îïðåäåëÿåòñÿ óðîâåíü ñèãíàëà íà âûõîäàõ [MASTER OUT]. Â ðåæèìàõ çàïèñè “BOUNCE”, “MASTERING” èëè
“MP2”, äàííûì ôåéäåðîì îïðåäåëÿåòñÿ îáùèé óðîâåíü çàïèñè òðåêîâ, âûáðàííûõ “REC SELECT”.

15. Êîëåñî ââîäà [VALUE]

Äàííîå êîëåñî èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âûáîðà ïàðàìåòðîâ è ñìåíû èõ çíà÷åíèé. Íàæàòèå êîëåñà ïðîèçâîäèò
äåéñòâèå, àíàëîãè÷íîå íàæàòèþ êíîïêè CURSOR [>].

16. Ñåëåêòîð [MODE]

Èñïîëüçóéòå äàííûé ðåãóëÿòîð äëÿ âûáîðà íóæíîãî ðåæèìà.

17. Êíîïêà [EXIT]

Ñëóæèò äëÿ âîçâðàòà íà èñõîäíûå ñòðàíèöó èëè ðåæèì. Åå íàæàòèå îòìåíÿåò âûáðàííóþ îïåðàöèþ ðåäàêöèè
(ò.e., êîãäà ãîðèò èíäèêàòîð “EDIT”) èëè îñóùåñòâëÿåò âîçâðàò èç ðåæèìà ýôôåêòà èëè òþíåðà â ðåæèì,
âûáðàííûé ñåëåêòîðîì [MODE].

18. Êíîïêà [STORE]

Íàæìèòå äàííóþ êíîïêó äëÿ íàçíà÷åíèÿ òî÷êè ëîêàöèè íà êíîïêè [IN (LOC1)] èëè [OUT (LOC2)] (ëîêàòîðû).
Ïðè ïåðåèìåíîâàíèè ïåñíè, íàæìèòå ýòó êíîïêó äëÿ ïîäòâåðæäåíèÿ èìåíè è ñîõðàíåíèÿ ïåñíè.
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19. Êíîïêè [IN (LOC1)], [OUT (LOC2)] (ëîêàòîðû)

Íàæàòèå ýòèõ êíîïîê óñòàíàâëèâàåò ïåñíþ â íàçíà÷åííóþ âðåìåííóþ ïîçèöèþ. Ïîñëå íàæàòèÿ êíîïêè
[STORE], íàæìèòå îäíó èç ýòèõ êíîïîê äëÿ ñîõðàíåíèÿ òåêóùåé ïîçèöèè íà âûáðàííóþ êíîïêó. Ïðè çàïèñè ñ
àâòîâðåçêîé (êíîïêà [PUNCH] ñâåòèòñÿ), çàïèñü àâòîìàòè÷åñêè íà÷èíàåòñÿ è çàêàí÷èâàåòñÿ (punch-in/out) âî
âðåìåííûõ ïîçèöèÿõ, îïðåäåëåííûõ äàííûìè êíîïêàìè. Ëîêàòîðû òàêæå èñïîëüçóþòñÿ ïðè ðåäàêöèè òðåêîâ
(ðåæèì “TRK EDIT”).

20. Êíîïêà [PUNCH]

Äàííàÿ êíîïêà âêëþ÷àåò/îòêëþ÷àåò ðåæèì àâòîâðåçêè ïðè çàïèñè. 

Âêë. (êíîïêà ñâåòèòñÿ): Çàïèñü ñ àâòîâðåçêîé. 

Âûêë. (êíîïêà íå ñâåòèòñÿ): Îáû÷íàÿ çàïèñü. 

21. Êíîïêè CURSOR [<], [>]

Äàííûå êíîïêè ïåðåêëþ÷àþò ñòðàíèöû äèñïëåÿ. Íàïðàâëåíèå âîçìîæíîãî ïåðåìåùåíèÿ èíäèöèðóåòñÿ
ïîäñâåòêîé ñîîòâåòñòâóþùåé êíîïêè.

22. Êíîïêà [SEL]

Äàííàÿ êíîïêà âûáèðàåò ôóíêöèþ ðåãóëÿòîðîâ [PAN]. Äèñïëåé îòîáðàæàåò òåêóùóþ ôóíêöèþ.

23. Êíîïêè òðàíñïîðòà

Äàííûå êíîïêè èñïîëüçóþòñÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ îïåðàöèÿìè ðåêîðäåðà, òèïà çàïèñè è âîñïðîèçâåäåíèÿ.

PLAY

Âîñïðîèçâîäèò òåêóùóþ ïåñíþ.

Ïðè âûáîðå òðåêîâ çàïèñè êíîïêàìè [REC SEL], íàæàòèå êíîïêè [REC] è çàòåì êíîïêè [PLAY] íà÷íåò çàïèñü.
Â ïðîöåññå çàïèñè èëè âîñïðîèçâåäåíèÿ êíîïêà [PLAY] ñâåòèòñÿ.

Ïðè íàæàòèè äàííîé êíîïêè â ïðîöåññå âîñïðîèçâåäåíèÿ, îíî áóäåò ïðîèñõîäèòü ñ ïîëîâèííîé ñêîðîñòüþ áåç
èçìåíåíèÿ òîíàëüíîñòè — ýòî ïîëåçíî äëÿ ðåïåòèöèîííîé ðàáîòû.

Ïðè óñòàíîâêå âðåìåííûõ ïîçèöèé In, Out, To èëè End äëÿ ðåäàêöèè òðåêîâ, âû ìîæåòå íàæàòü äàííóþ
êíîïêó äëÿ ïðîñëóøèâàíèÿ îêîëî 2 ñåêóíä îò âûáðàííîé âðåìåííîé ïîçèöèè. 

REC

Êîãäà âû íàæìåòå äàííóþ êíîïêó, D4 âîéäåò â ðåæèì ãîòîâíîñòè ê çàïèñè (êíîïêà ìèãàåò). Ïðè ýòîì
íàæìèòå ðåãóëÿòîðû [PAN] äëÿ òðåêîâ çàïèñè (èõ èíäèêàòîðû çàñâåòÿòñÿ). Êîãäà âû íàæìåòå êíîïêó [PLAY],
êíîïêà íà÷íåò ñâåòèòüñÿ è íà÷íåòñÿ çàïèñü.

STOP

Äàííàÿ êíîïêà îêàí÷èâàåò çàïèñü èëè âîñïðîèçâåäåíèå è îñòàíàâëèâàåò ðåêîðäåð.

Ïðè íàæàòèè äàííîé êíîïêè â ðåæèìå îñòàíîâà, ïåñíÿ ñîõðàíÿåòñÿ è ïðîèçîéäåò áûñòðûé ïåðåõîä íà íà÷àëî
ïåñíè. 

REW (Rewind)

Äàííàÿ êíîïêà ïåðåìåùàåò âðåìÿ íàçàä (ïåðåìîòêà íàçàä). Ïðè íàæàòèè è óäåðæàíèè äàííîé êíîïêè â
ïðîöåññå âîñïðîèçâåäåíèÿ ïðîèçîéäåò áûñòðûé ïåðåõîä íà íà÷àëî ïåñíè. 

FF (Fast Forward)

Äàííàÿ êíîïêà ïåðåìåùàåò âðåìÿ âïåðåä (ïåðåìîòêà âïåðåä). 

24. Êíîïêà [UNDO]

Äàííàÿ êíîïêà âûïîëíÿåò ôóíêöèþ Undo, îòìåíÿþùóþ ïîñëåäíåå ïðîèçâåäåííîå äåéñòâèå, è ôóíêöèþ Redo,
îáðàòíóþ Undo. 

Äëÿ èñïîëüçîâàíèÿ äàííîé ôóíêöèè, â ðåæèìå “SYSTEM” íà ñòðàíèöå “UNDO” ïàðàìåòð “AutoUndo” äîëæåí
èìåòü óñòàíîâêó “On”.

Èíôîðìàöèÿ Undo ñîõðàíÿåòñÿ äî âûïîëíåíèÿ ñëåäóþùåé çàïèñè èëè îïåðàöèè ðåäàêöèè òðåêà.
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Тыльная панель
1. Ïåðåêëþ÷àòåëü [INPUT 1]

Óñòàíîâèòå äàííûé ïåðåêëþ÷àòåëü ñîãëàñíî òèïó
ïîäêëþ÷åííîãî êî âõîäó [INPUT 1] èñòî÷íèêà.

GTR: Ïîäêëþ÷åíèå ãèòàðû èëè áàñ-ãèòàðû.

MIC: Ïîäêëþ÷åíèå ìèêðîôîíà.

LINE: Èñòî÷íèê ñèãíàëà ëèíåéíîãî óðîâíÿ.

2. Ðàçúåì [INPUT 1]

Ìîíîâõîä äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ ãèòàðû, áàñ-ãèòàðû èëè êëàâèøíûõ èíñòðóìåíòîâ.

3. Ïåðåêëþ÷àòåëü [INPUT 2]

Óñòàíîâèòå äàííûé ïåðåêëþ÷àòåëü ñîãëàñíî òèïó ïîäêëþ÷åííîãî êî âõîäó [INPUT 2] èñòî÷íèêà.

(MIC) INT: Âñòðîåííûé â D4 ìèêðîôîí.

(MIC) EXT: Ïîäêëþ÷åíèå âíåøíåãî ìèêðîôîíà.

LINE: Èñòî÷íèê ñèãíàëà ëèíåéíîãî óðîâíÿ. Ïðè ýòîì, èñïîëüçîâàíèå ìèêðîôîííîãî âõîäà [INPUT 2] íà
âåðõíåé ïàíåëè íåâîçìîæíî.

4. Ðàçúåì [INPUT 2]

Ìîíîâõîä äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ èñòî÷íèêà ñèãíàëà ëèíåéíîãî óðîâíÿ. Â ñîâîêóïíîñòè ñ âõîäîì [INPUT 1] åãî
ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ ïîäà÷è ñòåðåîñèãíàëîâ. 

Ïðè ðàáîòå ñ äàííûì âõîäîì, èñïîëüçîâàíèå ìèêðîôîííîãî âõîäà [INPUT 2] íà âåðõíåé ïàíåëè íåâîçìîæíî.

5. Ðàçúåì [MASTER OUT]

Ðàçúåì RCA ñëóæèò äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ ñòåðåî âíåøíåé ñèñòåìû ìîíèòîðèíãà èëè çàïèñè. 

6. Ðàçúåì [PUNCH IN/OUT]

Âû ìîæåòå ïîäêëþ÷èòü ê äàííîìó ðàçúåìó îïöèîíàëüíûé íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü (PS-1 è ò. ä.) äëÿ çàïèñè ñ
âðåçêîé.

7. Ðàçúåì [USB] 

Ñëóæèò äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ D4 ê êîìïüþòåðó USB-êàáåëåì.

8. Ðàçúåì [DC 9V] 

Äàííûé ðàçúåì ñëóæèò äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ ïðèëàãàåìîãî èñòî÷íèêà ïèòàíèÿ.

9. Âûêëþ÷àòåëü [POWER]

Ñëóæèò äëÿ âêëþ÷åíèÿ/îòêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ.

Боковые панели
1. Ñëîò CARD

Ñëîò êàðò CompactFlash. 

2. Ðàçúåì [PHONE] 

Ñëóæèò äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ ãîëîâíûõ
òåëåôîíîâ (ñòåðåî 1/8” ìèíèäæåê).

3. Ðåãóëÿòîð [PHONE LEVEL]

Äàííûé ðåãóëÿòîð óñòàíàâëèâàåò óðîâåíü ãðîìêîñòè â ãîëîâíûõ òåëåôîíàõ.
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Экран дисплея
1. Îêíî ïàðàìåòðîâ/ñ÷åò÷èêà

Çäåñü îòîáðàæàåòñÿ òåêóùàÿ âðåìåííàÿ ïîçèöèÿ è
èíôîðìàöèÿ î ïàðàìåòðàõ.

2. Îêíî ñòðàíèö

Îòîáðàæàåò íàïðàâëåíèå ïåðåìåùåíèÿ ïî
ñòðàíèöàì êíîïêàìè [CURSOR].

3. Îêíî çíà÷åíèé

Îòîáðàæàåò ðåäàêòèðóåìîå çíà÷åíèå èëè èíôîðìàöèþ ñòðàíèöû/ïðîãðàììû.

4. Èêîíêà EDIT 

Çàãîðàåòñÿ ïðè âîçìîæíîñòè ðåäàêöèè çíà÷åíèÿ êîëåñîì ââîäà.

5. Èêîíêà FREE

Îòîáðàæàåòñÿ, êîãäà îêíî çíà÷åíèé èíäèöèðóåò ñâîáîäíîå ïðîñòðàíñòâî íà êàðòå.

6. Èêîíêà FX

Îòîáðàæàåòñÿ, êîãäà îêíî çíà÷åíèé èíäèöèðóåò íîìåð òåêóùåãî ýôôåêòà è åãî öåïî÷êó.

7. Èêîíêà SONG

Îòîáðàæàåòñÿ, êîãäà îêíî çíà÷åíèé èíäèöèðóåò íîìåð òåêóùåé ïåñíè è åå êà÷åñòâî.

8. Èçìåðèòåëè óðîâíÿ

Îòîáðàæàþò âõîäíûå (ïðè çàïèñè) / âûõîäíûå (ïðè âîñïðîèçâåäåíèè) óðîâíè êàæäîãî òðåêà. 

9. Èêîíêà äîñòóïà ê êàðòå 

Çàãîðàåòñÿ ïðè îáìåíå äàííûìè ñ êàðòîé CompactFlash.

Íèêîãäà íå âûêëþ÷àéòå ïèòàíèÿ ïðè îòîáðàæåíèè äàííîé èêîíêè. Ýòî ìîæåò ïîâðåäèòü äàííûå ïàìÿòè è
êàðòó.

10. Èêîíêà íà÷àëüíîãî çíà÷åíèÿ

Çàãîðàåòñÿ ïðè ðàâåíñòâå çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà ñîõðàíåííîìó. 

11. Èêîíêè Undo/Redo 

Çàãîðàþòñÿ ïðè âîçìîæíîñòè undo/redo.

12. Èêîíêà ðåãóëÿòîðà [PAN]

Îòîáðàæàåò òåêóùóþ ôóíêöèþ ðåãóëÿòîðîâ [PAN].

13. Èêîíêà REC MODE

Îòîáðàæàåò òåêóùèé ðåæèì çàïèñè. Óñòàíîâèòå ñåëåêòîð [MODE] â “REC MODE” è êîëåñîì [VALUE]
âûáåðèòå íóæíûé ðåæèì çàïèñè.

INPUT: Çàïèñü âõîäíîãî ñèãíàëà. Ýòî — îáû÷íûé ðåæèì çàïèñè.

BOUNCE: Îòîáðàæàåò òèï çàïèñè ñ ñóììèðîâàíèåì. Òðè òðåêà è îäèí âíåøíèé àóäèîñèãíàë ìîãóò áûòü
ñóììèðîâàíû (ñìèêøèðîâàíû) íà îäèí òðåê èëè äâà òðåêà è äâà âíåøíèõ àóäèîñèãíàëà ìîãóò áûòü
ñóììèðîâàíû íà äâà òðåêà. 

MASTERING: Îòîáðàæàåò òèï çàïèñè ìàñòåðèíãà. Âñå 4 òðåêà âîñïðîèçâåäåíèÿ ìîãóò áûòü ñìèêøèðîâàíû íà
îäèí èëè äâà òðåêà.

MP2: Â äàííîì ðåæèìå, 4 òðåêà âîñïðîèçâåäåíèÿ ìîãóò áûòü êîíâåðòèðîâàíû â ñòåðåîôàéë MP2 (áåç
ïåðåçàïèñè ñóùåñòâóþùèõ 4 òðåêîâ).
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14. Öåïî÷êà ýôôåêòîâ

Îòîáðàæàåò ñòàòóñ âêë./âûêë. êàæäîãî ìîäóëÿ ýôôåêòîâ.

15. Ïàðàìåòðû ýôôåêòîâ

Çàãîðàþòñÿ, èíäèöèðóÿ ïàðàìåòðû êàæäîãî ìîäóëÿ ýôôåêòîâ, ïîçâîëÿÿ ðåäàêòèðîâàòü èõ ðåãóëÿòîðàìè [PAN].
Èíäèêàòîð òåêóùåãî ïàðàìåòðà ìèãàåò.

Коммутация
Íèæå ïðèâåäåíû îñíîâíûå âîçìîæíîñòè êîììóòàöèè D4 (ñì. èíñòðóêöèè ïî ïîäêëþ÷àåìîìó îáîðóäîâàíèþ).

Â ïðîöåññå êîììóòàöèè îáÿçàòåëüíî îòêëþ÷àéòå ïèòàíèå.

Вход
Óñòàíîâèòå ïåðåêëþ÷àòåëè [INPUT 1] è [INPUT 2] â íåîáõîäèìûå ïîëîæåíèÿ. 

Подключение гитары

Подключение источника линейного уровня

Подключение микрофона (к разъему XLR)

Выход
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[INPUT 1] GTR

[INPUT 2] LINE
[INPUT 1] LINE

CD -ïëåéåð, êàññåòíàÿ äåêà, è ò.ä.

OUTPUT L/R

2: ãîðÿ÷èé

1: çåìëÿ
3: õîëîäíûé

Ìèêðîôîí

[INPUT 2] (MIC) EXT

[MASTER OUT]

Ñèñòåìà ìîíèòîðèíãà



Работа с картами
Äëÿ çàïèñè íà D4 èñïîëüçóþòñÿ êàðòû CompactFlash (äàëåå “êàðòà”).

Вставка карты
Êàðòà âñòàâëÿåòñÿ â ñëîò íàêëåéêîé ââåðõ. Àêêóðàòíî ïîìåùàéòå êàðòó âíóòðü
ñëîòà äî óïîðà. 

Âíèìàòåëüíî ñëåäèòå çà ïðàâèëüíîñòüþ îðèåíòàöèè êàðòû.

Удаление карты
Çàõâàòèòå âûñòóï íà íèæíåé ñòîðîíå êàðòû è çàòåì âûíüòå èç ñëîòà.

Ïðè âñòàâêå èëè óäàëåíèè êàðòû ïèòàíèå äîëæíî áûòü îòêëþ÷åíî, èíà÷å
âîçìîæíî åå ïîâðåæäåíèå.

Ïðè âñòàâêå èëè óäàëåíèè êàðòû íå ïðèëàãàéòå èçáûòî÷íûõ óñèëèé, èíà÷å
âîçìîæíî åå ïîâðåæäåíèå.

Типы совместимых с D4 карт
D4 ìîæåò ðàáîòàòü ñ êàðòàìè CompactFlash åìêîñòüþ îò 16 Ìá äî 2 Ãá. Íèêîãäà íå èñïîëüçóéòå êàðò äðóãèõ
òèïîâ.

Эксплуатация карт
Îáåðåãàéòå êàðòû CompactFlash îò ôèçè÷åñêèõ âîçäåéñòâèé, à òàêæå îò âîçäåéñòâèÿ âûñîêèõ òåìïåðàòóð.

Включение/отключение питания
Подготовка
Ïåðåä ïîäêëþ÷åíèåì áëîêà ïèòàíèÿ óáåäèòåñü, ÷òî âûêëþ÷àòåëü
[POWER] íàõîäèòñÿ â ïîëîæåíèè STANDBY.

Подключение блока питания
Ïîäêëþ÷èòå ðàçúåì áëîêà ïèòàíèÿ â
ãíåçäî [DC 9V]. Çàòåì âêëþ÷èòå áëîê
ïèòàíèÿ â ñåòåâóþ ðîçåòêó.

Íèêîãäà íå èñïîëüçóéòå áëîêè ïèòàíèÿ,
îòëè÷íûå îò ïðèëàãàåìîãî.

Включение питания
1) Óñòàíîâèòå ôåéäåð [MASTER] íà 0. Òàêæå ìèíèìèçèðóéòå ãðîìêîñòü ñêîììóòèðîâàííîãî îáîðóäîâàíèÿ.

2) Âêëþ÷èòå ïèòàíèå âíåøíåãî âõîäíîãî îáîðóäîâàíèÿ.

3) Âêëþ÷èòå ïèòàíèå D4 ïåðåêëþ÷àòåëåì [POWER]. Äèñïëåé
îòîáðàçèò ñòàðòîâûé ýêðàí.

Çàãðóçèòñÿ ïåñíÿ, ñ êîòîðîé ïðîèçâîäèëàñü ðàáîòà ïåðåä ïîñëåäíèì
îòêëþ÷åíèåì ïèòàíèÿ.

Åñëè ýòîãî íå ïðîèçîøëî, ïðîâåðüòå ïðàâèëüíîñòü ïîäêëþ÷åíèÿ áëîêà ïèòàíèÿ è îðèåíòàöèþ CompactFlash.

4) Âêëþ÷èòå ïèòàíèå âíåøíåãî âûõîäíîãî îáîðóäîâàíèÿ, òèïà ñèñòåìû ìîíèòîðèíãà.

Выключение питания
Óáåäèòåñü, ÷òî ïðîöåññû çàïèñè/âîñïðîèçâåäåíèÿ çàâåðøåíû è
îòêëþ÷èòå ïèòàíèå âíåøíåãî îáîðóäîâàíèÿ, à çàòåì D4. Ïåðåä ýòèì
íàæìèòå êíîïêó [STOP] äëÿ ñîõðàíåíèÿ ïåñíè íà êàðòó. 

Ìèíèìèçèðóéòå ãðîìêîñòü ñêîììóòèðîâàííîãî îáîðóäîâàíèÿ è
îòêëþ÷èòå åãî â ïîðÿäêå îò âûõîäíîãî ê âõîäíîìó.

Íèêîãäà íå îòêëþ÷àéòå ïèòàíèå ïðè ñâå÷åíèè èêîíêè äîñòóïà ê êàðòå. Ýòî ìîæåò èñïîðòèòü íå òîëüêî
âàøó èíôîðìàöèþ, íî è ñàìó êàðòó CompactFlash.
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Прослушивание демо9песен
Ïðèëàãàåìàÿ êàðòà ñîäåðæèò äåìî-ïåñíè.

1) Ïîäêëþ÷èòå íàóøíèêè èëè ñèñòåìó ìîíèòîðèíãà ê D4.

2) Âêëþ÷èòå ïèòàíèå D4. 

3) Óñòàíîâèòå ôåéäåð [TRACK] íà 7, à ôåéäåð [MASTER] â 0.

4) Âûáåðèòå ïåñíþ.

5) Íàæìèòå êíîïêó [PLAY] äëÿ ñòàðòà âîñïðîèçâåäåíèÿ.

6) Ìåäëåííî óâåëè÷èâàéòå óðîâåíü ôåéäåðîì [MASTER]. Ïðè èñïîëüçîâàíèè íàóøíèêîâ
èñïîëüçóéòå îòìåòêó 6, à ðåãóëÿòîðîì [PHONE LEVEL] óñòàíîâèòå æåëàåìûé
óðîâåíü ãðîìêîñòè.

7) Ïî îêîí÷àíèè âîñïðîèçâåäåíèÿ, íàæìèòå êíîïêó [STOP] äëÿ îñòàíîâà.

Список демо9песен
“BOA BLUES”

Çàïèñü è èñïîëíåíèå Rob Math © 2004 KORGinc. – âñå ïðàâà çàùèùåíû. “Duck Teeth”

Установки
Tr1 Tr2 Tr3 Tr4

PAN L5 R25 Center Center

FADER 85 85 85 85

FINAL EFFECT P63: Room_RV

НННН аааа чччч аааа лллл оооо     рррр аааа бббб оооо тттт ыыыы

Подготовка
1) Óñòàíîâèòå êàðòó CompactFlash â ñëîò. Ïðè èñïîëüçîâàíèè íîâîé êàðòû îòôîðìàòèðóéòå åå.

Ïåðåä ôîðìàòèðîâàíèåì ïðèëàãàåìîé êàðòû, ñîõðàíèòå äåìî-ïåñíè â êîìïüþòåðå.

2) Ïîäêëþ÷èòå ãèòàðó. Ñêîììóòèðóéòå ãèòàðíûé ìîíîêàáåëü ñ ðàçúåìîì [INPUT 1]. Óñòàíîâèòå
ïåðåêëþ÷àòåëü [INPUT 1] â ïîëîæåíèå GTR. 

3) Ñêîììóòèðóéòå íàóøíèêè ñ ðàçúåìîì [PHONE]. Óñòàíîâèòå ðåãóëÿòîð [PHONE LEVEL] â 0.

Включение питания
1) Ñêîììóòèðóéòå ïðèëàãàåìûé áëîê ïèòàíèÿ ñ ðàçúåìîì [DC 9V].

2) Óñòàíîâèòå ôåéäåð [MASTER] â ïîëîæåíèå “0”.

3) Âêëþ÷èòå ïèòàíèå D4 ïåðåêëþ÷àòåëåì [POWER].

Создание новой песни
1) Óñòàíîâèòå ñåëåêòîð [MODE] â ïîëîæåíèå “NEW SONG”.

Ïðè îòñóòñòâèè ïåñåí íà êàðòå àâòîìàòè÷åñêè îòîáðàçèòñÿ ñîîáùåíèå “MakeNew!”.

2) Âûáåðèòå êà÷åñòâî çàïèñè. Äèñïëåé îòîáðàçèò “SngGrade”. Èñïîëüçóéòå êîëåñî ââîäà äëÿ âûáîðà êà÷åñòâà
çàïèñè.

3) Íàæìèòå ïðàâóþ êíîïêó [CURSOR]. Áóäåò ñîçäàíà íîâàÿ ïåñíÿ ïî íàçâàíèåì “NEW SONG”.

4) Íàæìèòå êíîïêó [EXIT]. D4 ïåðåéäåò â ðåæèì âîñïðîèçâåäåíèÿ.
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Назначение аудиовхода
1) Íàæìèòå êíîïêó TRACK ASSIGN [1]. Îíà çàñâåòèòñÿ.

2) Îïðåäåëèòå òðåê çàïèñè. Ïî óìîë÷àíèþ, àâòîìàòè÷åñêè âûáèðàåòñÿ äëÿ çàïèñè òðåê 1; çàãîðàþòñÿ êíîïêà
TRACK ASSIGN [1] è èíäèêàòîð REC SELECT [1]. Äëÿ âûáîðà äðóãîãî òðåêà äëÿ çàïèñè, íàæìèòå
ðåãóëÿòîð [PAN], ñîîòâåòñòâóþùèé ýòîìó òðåêó. 

3) Óñòàíîâèòå âõîäíîé óðîâåíü. Ðåãóëÿòîðîì INPUT LEVEL [1] óñòàíîâèòå ìàêñèìàëüíî âîçìîæíûé óðîâåíü
áåç çàãîðàíèÿ êðàñíîãî èíäèêàòîðà.

4) Óñòàíîâèòå óðîâåíü ìîíèòîðèíãà. Ïîñòåïåííî ââîäèòå ôåéäåð [TRACK 1], íàáëþäàÿ çà ïîêàçàíèÿìè
èçìåðèòåëÿ [1]. Äëÿ ïðîñëóøèâàíèÿ àóäèîñèãíàëà óñòàíîâèòå ðåãóëÿòîðîì [PHONE LEVEL] è ôåéäåðîì
[MASTER] æåëàåìûé óðîâåíü.

Выбор эффекта
1) Íàæìèòå êíîïêó [GUITAR/MIC]. Îòîáðàçèòñÿ ãèòàðíûé/ìèêðîôîííûé ýôôåêò.

2) Èñïîëüçóéòå êîëåñî [VALUE] äëÿ âûáîðà ïðîãðàììû ýôôåêòà. Èãðàÿ íà ãèòàðå, ïðîñëóøàéòå çâóê.

3) Îòðåäàêòèðóéòå ìîäóëü ýôôåêòà.

Íàæìèòå ðåãóëÿòîð [PAN] äëÿ îäíîãî èç ìîäóëåé âûáðàííîé öåïî÷êè ýôôåêòîâ, à çàòåì êîëåñîì [VALUE]
âûáåðèòå ìîäóëü ýôôåêòà. Âðàùàéòå ðåãóëÿòîðû [PAN] äëÿ ðåäàêöèè çíà÷åíèé ïàðàìåòðîâ ìîäóëÿ.

4) Íàæìèòå êíîïêó [EXIT]. Ïðèáîð âåðíåòñÿ â ðåæèì âîñïðîèçâåäåíèÿ.

Запись
1) Óñòàíîâèòå óðîâåíü çàïèñè. Ôåéäåðîì [TRACK 1] ïî èçìåðèòåëþ [1] óñòàíîâèòå ìàêñèìàëüíî âîçìîæíûé

óðîâåíü áåç çàãîðàíèÿ îòìåòêè CLIP. Èñïîëüçóéòå ôåéäåð [MASTER] è ðåãóëÿòîð [PHONE] äëÿ óñòàíîâêè
óðîâíÿ ìîíèòîðèíãà.

2) Íàæìèòå êíîïêó [REC] äëÿ âõîäà â ðåæèì ãîòîâíîñòè ê çàïèñè. Êíîïêà [REC] íà÷íåò ìèãàòü.

3) Íàæìèòå êíîïêó [PLAY]. Çàïèñü íà÷íåòñÿ. Ïðè ýòîì êíîïêè [REC] è [PLAY] áóäóò ñâåòèòñÿ.

4) Ïî îêîí÷àíèè çàïèñè íàæìèòå êíîïêó [STOP]. Çàïèñü ïðåêðàòèòñÿ, à êíîïêè [REC] è [PLAY] ïîãàñíóò.

Воспроизведение
1) Íàæìèòå êíîïêó [REW]. Ñ÷åò÷èê ïåðåéäåò â ïîçèöèþ íà÷àëà ïåñíè.

2) Åñëè èíäèêàòîð [REC SELECT] çàïèñàííîãî òðåêà ñâåòèòñÿ, íàæìèòå ñîîòâåòñòâóþùèé òðåêó ðåãóëÿòîð
[PAN], è èíäèêàòîð ïîãàñíåò.

3) Íàæìèòå êíîïêó [PLAY]. Íà÷íåòñÿ âîñïðîèçâåäåíèå. Â ïðîöåññå âîñïðîèçâåäåíèÿ ñâåòèòñÿ êíîïêà [PLAY].
Ôåéäåðîì [MASTER] óñòàíîâèòå óðîâåíü.

4) Äëÿ îñòàíîâà âîñïðîèçâåäåíèÿ íàæìèòå êíîïêó [STOP]. Âîñïðîèçâåäåíèå ïðåêðàòèòñÿ, à êíîïêà [PLAY]
ïîãàñíåò. Äëÿ ïîâòîðíîãî âîñïðîèçâåäåíèÿ ïîâòîðèòå øàãè 1-4.
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РРРР аааа бббб оооо тттт аааа     сссс     пппп рррр ииии бббб оооо рррр оооо мммм

Основные функции
Выбор режимов
Ôóíêöèè D4 îðãàíèçîâàíû â 11 ðåæèìîâ, îïðåäåëÿåìûõ ñåëåêòîðîì [MODE], è 4 ñóá-ðåæèìîâ (Effect, Effect
Write, Tuner è Punch-Rec), âûáèðàåìûõ íàæàòèåì ðàçëè÷íûõ êíîïîê.

Âû ìîæåòå ïåðåéòè â îäèí èç ñóá-ðåæèìîâ èç ëþáîãî ðåæèìà ïðîñòûì íàæàòèåì ñîîòâåòñòâóþùåé êíîïêè.
Ïðè âûáîðå ñóá-ðåæèìà, âû ìîæåòå íàæàòü êíîïêó [EXIT] äëÿ âîçâðàòà â ðåæèì, âûáðàííûé ñåëåêòîðîì
[MODE].

Режим воспроизведения
Ýòî — îñíîâíîé ðåæèì D4, â êîòîðûé îí âõîäèò ïîñëå âêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ. Â íåì ìîæíî âîñïðîèçâîäèòü è
çàïèñûâàòü àóäèîìàòåðèàë. Äèñïëåé îòîáðàæàåò ñ÷åò÷èê âðåìåíè.

Выбираемые селектором [MODE] режимы
Âðàùàéòå ñåëåêòîð [MODE] äëÿ âûáîðà ðåæèìà. Ïðè âðàùåíèè ñåëåêòîðà [MODE] èç ñóá-ðåæèìà, D4 âîéäåò
â âûáðàííûé ðåæèì ïîñëå âûõîäà èç ñóá-ðåæèìà.

REC MODE

Äàííûé ðåæèì èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ñïåöèôè÷åñêîé çàïèñè (ò.å., ñóììèðîâàíèÿ èëè êîíâåðòàöèè â MP2). 

SYSTEM

Â äàííîì ðåæèìå ïðîèçâîäÿòñÿ îñíîâíûå óñòàíîâêè ðåêîðäåðà.

TRK EDIT

Äàííûé ðåæèì èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïðîâåäåíèÿ îïåðàöèé ðåäàêöèè òðåêîâ, òèïà êîïèðîâàíèÿ èëè óäàëåíèÿ.

V-TRK

Äàííûé ðåæèì èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âûáîðà âèðòóàëüíûõ òðåêîâ.

RHYTHM

Â äàííîì ðåæèìå ïðîèçâîäèòñÿ óñòàíîâêà òåìïà è âûáîð ïàòòåðíîâ ðèòìà è ìåòðîíîìà.

LOCATE

Â äàííîì ðåæèìå ìîæíî ïåðåìåùàòüñÿ â ðàçëè÷íûå âðåìåííûå ïîçèöèè ïåñíè.

SONG SEL

Äàííûé ðåæèì èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âûáîðà ðàçëè÷íûõ ïåñåí.

SONG EDIT

Äàííûé ðåæèì èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïðîâåäåíèÿ îïåðàöèé ðåäàêöèè ïåñíè, òèïà íàèìåíîâàíèÿ, êîïèðîâàíèÿ è
óäàëåíèÿ.

NEW SONG

Äàííûé ðåæèì èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ñîçäàíèÿ íîâîé ïåñíè.

CARD

Äàííûé ðåæèì èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïðîâåäåíèÿ îïåðàöèé ñ êàðòîé.

USB

Äàííûé ðåæèì èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îáìåíà äàííûìè ñ êîìïüþòåðîì ïîñðåäñòâîì USB.
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Суб9режимы

Ýôôåêò

Íàæìèòå êíîïêó FX [GUITAR/MIC], [INSERT/GTR+VO], [MASTER] èëè [FINAL] äëÿ âõîäà â ñóá-ðåæèì
ýôôåêòà äëÿ âûáîðà èëè ðåäàêöèè ýôôåêòîâ. Âûáðàííàÿ êíîïêà çàñâåòèòñÿ, îïðåäåëÿÿ ïîçèöèþ ðàçðûâ-
ýôôåêòà è äîñòóïíûå òèïû ýôôåêòîâ. 

Çàïèñü

Íàæìèòå êíîïêó FX WRITE [KNOB] èëè êíîïêó [PROG] äëÿ âõîäà â ñóá-ðåæèì çàïèñè. Êíîïêà [KNOB]
ïîçâîëÿåò íàçíà÷èòü âûáðàííûé ýôôåêò íà ðåãóëÿòîð PRE/FAVE. Êíîïêà [PROG] ïîçâîëÿåò ïåðåèìåíîâàòü
ýôôåêò è çàïèñàòü åãî âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü D4.

Òþíåð

Íàæìèòå îäíîâðåìåííî êíîïêè TRACK ASSIGN [1] è [2] äëÿ äîñòóïà â ñóá-ðåæèì òþíåðà. Çàòåì èñïîëüçóéòå
êíîïêó TRACK ASSIGN [1] èëè [2] äëÿ âûáîðà âõîäíîãî ([INPUT 1] èëè [INPUT 2]) ñèãíàëà, íàïðàâëÿåìîãî â
òþíåð. 

Çàïèñü ñ âðåçêîé

Íàæìèòå êíîïêó [PUNCH] äëÿ âõîäà â ñóá-ðåæèì çàïèñè ñ àâòîâðåçêîé. Çàïèñü áóäåò îñóùåñòâëÿòüñÿ ñ
âðåìåíè, îïðåäåëåííîãî ëîêàòîðîì [IN (LOC1)] äî âðåìåíè, îïðåäåëåííîãî ëîêàòîðîì [OUT (LOC2)].

Выбор и установка параметров

Выбор параметров
Ïîñëå âõîäà â íóæíûé ðåæèì ñåëåêòîðîì
[MODE], èñïîëüçóéòå êíîïêè [CURSOR]
äëÿ ïåðåìåùåíèÿ ïî ñòðàíèöàì
ïàðàìåòðîâ. Íàïðàâëåíèÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ
ñòðàíèö îòîáðàæàþòñÿ íà äèñïëåå. Íàæàòèå êíîïêè [CURSOR] â âûáðàííîì íàïðàâëåíèè ïåðåìåùàåò ê
ñîîòâåòñòâóþùåé ñòðàíèöå.

Редакция значений параметров
Êîãäà âû íàõîäèòåñü íà âûáðàííîé äëÿ ðåäàêöèè ñòðàíèöå, îêíî
çíà÷åíèé íà÷èíàåò ìèãàòü, è çàãîðàåòñÿ èêîíêà ðåäàêöèè. Âðàùåíèå
êîëåñà ââîäà áóäåò èçìåíÿòü çíà÷åíèå ïàðàìåòðà.

Использование регуляторов [PAN]
Äëÿ ðåäàêöèè çíà÷åíèé ðÿäà ïàðàìåòðîâ ìîæíî èñïîëüçîâàòü ðåãóëÿòîðû [PAN].

Èñïîëüçóéòå êíîïêó [SEL] äëÿ ñìåíû ôóíêöèè ðåãóëÿòîðîâ [PAN]. Èêîíêà íà äèñïëåå èíäèöèðóåò òåêóùèé
ðåäàêòèðóåìûé ïàðàìåòð.

AMP/FX: Åñëè íàæàòü êíîïêó FX [GUITAR+MIC], [INSERT/GTR+VO], [MASTER] èëè [FINAL], ðåãóëÿòîðû
[PAN] áóäóò ðåäàêòèðîâàòü ïàðàìåòðû ýôôåêòîâ 1-5.

SEND: Åñëè íàæàòü êíîïêó [SEL] äëÿ âûáîðà SEND (êíîïêà [MASTER] çàñâåòèòñÿ), ðåãóëÿòîðû [PAN] áóäóò
óïðàâëÿòü ìàñòåð-ïîñûëàìè/âîçâðàòîì.

Åñëè èñïîëüçîâàòü ðåãóëÿòîðû [PAN] äëÿ ðåäàêöèè ïàðàìåòðîâ òàêèì ñïîñîáîì, èõ ôèçè÷åñêîå ïîëîæåíèå íå
áóäåò áîëåå ñîâïàäàòü ñ ðåàëüíûì ïàíîðàìèðîâàíèåì òðåêîâ.

Отмена изменений (Undo/Redo)

Ïîñëå ðåäàêöèè òðåêà ìîæíî îòìåíèòü åå ôóíêöèåé Undo. Êîãäà ñâåòèòñÿ èêîíêà Undo “ ”, íàæìèòå êíîïêó

[UNDO] äëÿ îòìåíû. Ïîñëå ýòîãî çàãîðàåòñÿ èêîíêà Redo “ ”, è âû ìîæåòå åùå ðàç âåðíóòüñÿ ê ðåçóëüòàòó
èçìåíåíèé äî Undo.

Ôóíêöèÿ Undo/Redo òàêæå óäîáíà äëÿ ñðàâíåíèÿ îòðåäàêòèðîâàííîãî ìàòåðèàëà ñ îðèãèíàëüíûì.

Äëÿ èñïîëüçîâàíèÿ äàííîé ôóíêöèè, â ñèñòåìíîì ðåæèìå íà ñòðàíèöå “UndoSys” ïàðàìåòð “AutoUndo” äîëæåí
áûòü óñòàíîâëåí â “On”.

Ôóíêöèÿ Undo äåéñòâóåò äî ñëåäóþùåé çàïèñè èëè îïåðàöèè ðåäàêöèè òðåêà.
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Настройка
D4 èìååò âñòðîåííûé òþíåð äëÿ íàñòðîéêè èíñòðóìåíòà, ïîäêëþ÷åííîãî ê âõîäàì [INPUT 1] èëè [INPUT 2], à
òàêæå ñ ïîìîùüþ âñòðîåííîãî ìèêðîôîíà. 

Настройка гитары
1) Ïîäêëþ÷èòå ãèòàðó ê ðàçúåìó [INPUT 1]. Óñòàíîâèòå ïåðåêëþ÷àòåëü [INPUT 1] â GTR. 

2) Âîéäèòå â ðåæèì òþíåðà. Îäíîâðåìåííî íàæìèòå êíîïêè TRACK ASSIGN [1] è [2].

3) Ïðîâåðüòå âõîäíîé ñèãíàë. Èíäèêàòîð [INPUT 1] äîëæåí ìèãàòü.

Åñëè âõîäíîé óðîâåíü ìàë, ïîäñòðîéòå åãî ðåãóëÿòîðîì INPUT LEVEL [1].

4) Íàñòðîéòå èíñòðóìåíò. Âîçüìèòå íîòó íà ãèòàðå. Äèñïëåé ñèìâîëîâ îòîáðàçèò íîòó è ðàññòðîéêó â öåíòàõ.
Îïîðíàÿ ÷àñòîòà íàñòðîéêè A=440 Ãö.

Ïðè òî÷íîé íàñòðîéêå äèñïëåé îòîáðàçèò ñëåäóþùåå:

Äëÿ îòêëþ÷åíèÿ çâóêà ïðè íàñòðîéêå óñòàíîâèòå ôåéäåð [MASTER] â 0.

5) Íàæìèòå êíîïêó [EXIT] äëÿ âûõîäà èç ðåæèìà òþíåðà.

Настройка акустической гитары
Ïðè ýòîì èñïîëüçóéòå âñòðîåííûé ìèêðîôîí D4. 

1) Óñòàíîâèòå ïåðåêëþ÷àòåëü [INPUT 2] â (MIC) INT. 

2) Âîéäèòå â ðåæèì òþíåðà. Îäíîâðåìåííî íàæìèòå êíîïêè TRACK ASSIGN [1] è [2].

3) Íàæìèòå êíîïêó TRACK ASSIGN [2]. Áóäåò âûáðàí âõîä [INPUT 2] è åãî èíäèêàòîð íà÷íåò ìèãàòü.

Åñëè âõîäíîé óðîâåíü ìàë, ïîäñòðîéòå åãî ðåãóëÿòîðîì INPUT LEVEL [2].

4) Íàñòðîéòå èíñòðóìåíò. 

5) Íàæìèòå êíîïêó [EXIT] äëÿ âûõîäà èç ðåæèìà òþíåðà.

Создание/выбор песни
Создание новой песни
Ïåðåä íà÷àëîì çàïèñè íåîáõîäèìî ñîçäàòü íîâóþ ïåñíþ.

1) Óñòàíîâèòå ñåëåêòîð [MODE] â ïîëîæåíèå “NEW SONG”.

2) Äèñïëåé îòîáðàçèò “SngGrade” è îòîáðàçèòñÿ ñòðàíèöà âûáîðà êà÷åñòâà çàïèñè. Äëÿ åãî óñòàíîâêè
èñïîëüçóéòå êîëåñî ââîäà.

Eco: Ýêîíîìè÷íûé.

Std: Ñòàíäàðòíûé.

HiQ: Âûñîêîêà÷åñòâåííûé.

Äàííûé ïàðàìåòð ïîñëå ñîçäàíèÿ ïåñíè èçìåíèòü íåâîçìîæíî.

3) Äàëåå íàæìèòå ïðàâóþ êíîïêó [CURSOR], è áóäåò ñîçäàíà íîâàÿ ïåñíÿ ñ èìåíåì “NEW SONG”.

Äëÿ îòêàçà îò ñîçäàíèÿ ïåñíè íàæìèòå êíîïêó [EXIT].
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Выбор другой песни
Äëÿ ïåðåõîäà ê íà÷àëó ïðåäûäóùåé ïåñíè, óäåðæèâàÿ êíîïêó [STOP], íàæìèòå êíîïêó [REW]. 

Äëÿ ïåðåõîäà ê íà÷àëó ïîñëåäóþùåé ïåñíè, óäåðæèâàÿ êíîïêó [STOP], íàæìèòå êíîïêó [FF]. 

Äëÿ âûáîðà ïåñíè ïî èìåíè èëè íîìåðó:

1) Óñòàíîâèòå ñåëåêòîð [MODE] â “SONG SEL”. Îòîáðàçÿòñÿ èìÿ è íîìåð òåêóùåé ïåñíè.

2) Èñïîëüçóéòå êîëåñî [VALUE] äëÿ îòîáðàæåíèÿ íóæíîãî èìåíè èëè íîìåðà ïåñíè.

3) Íàæìèòå ïðàâóþ êíîïêó [CURSOR] äëÿ âûáîðà ïåñíè.

Ïðè ñìåíå ïåñåí óðîâíè êàæäîãî òðåêà çàïîìèíàþòñÿ â ïîñëåäíåì ïîëîæåíèè ôåéäåðîâ.

Переименование песни
Èìÿ ïåñíè ìîæåò ñîäåðæàòü äî 16 ñèìâîëîâ. Äîñòóïíû ñëåäóþùèå ñèìâîëû:

Äëÿ ïåðåèìåíîâàíèÿ ïåñíè:

1) Âûáåðèòå ïåñíþ.

2) Óñòàíîâèòå ñåëåêòîð [MODE] â “SONG EDIT”.

3) Èñïîëüçóéòå êîëåñî [VALUE] äëÿ âûáîðà “NameSong”.

4) Íàæìèòå ïðàâóþ êíîïêó [CURSOR] äëÿ äîñòóïà ê ñòðàíèöå ðåäàêöèè èìåíè. Ðåäàêòèðóåìûé ñèìâîë áóäåò
ìèãàòü.

5) Èñïîëüçóéòå êîëåñî ââîäà äëÿ çàìåíû ñèìâîëîâ. Äëÿ ïåðåìåùåíèÿ ïî ñèìâîëàì íàæèìàéòå êíîïêè 
[CURSOR] âïðàâî/âëåâî.

6) Ïî îêîí÷àíèè ðåäàêöèè íàæìèòå êíîïêó [STORE]. Äèñïëåé îòîáðàçèò “NameOK?”, èñïîëüçóéòå êîëåñî
ââîäà äëÿ âûáîðà “Yes”, à çàòåì íàæìèòå ïðàâóþ êíîïêó [CURSOR]. Ïðè âûáîðå “No” ðåäàêöèÿ áóäåò
îòìåíåíà.

Запись
Способы записи

Одновременная запись на 2 трека
1) Çàêðîéòå ôåéäåð [MASTER], óñòàíîâèòå

ïåðåêëþ÷àòåëè [INPUT 1] è [INPUT 2] â LINE è
ïîäêëþ÷èòå ñèíòåçàòîð è òàê äàëåå ê ðàçúåìàì
[INPUT 1] è [INPUT 2].

2) Íàæìèòå êíîïêó TRACK ASSIGN [1], îíà çàñâåòèòñÿ.
Íàæìèòå îäèí èç ðåãóëÿòîðîâ [PAN] äëÿ âûáîðà
òðåêà çàïèñè. Àíàëîãè÷íûì îáðàçîì, íàæìèòå êíîïêó
TRACK ASSIGN [2] è âûáåðèòå äðóãîé òðåê çàïèñè.

Ïðè íàæàòèè è óäåðæàíèè êíîïêè TRACK ASSIGN,
èíäèêàòîð REC SELECT âûáðàííîãî òðåêà çàãîðèòñÿ.

Ïðè çàïèñè ìîæíî ïðîñëóøèâàòü ðèòì. 

Åñëè ïðèáîð íàõîäèòñÿ â ðåæèìå ýôôåêòà, ïåðåä âûáîðîì òðåêà çàïèñè íàæìèòå êíîïêó [EXIT] äëÿ âûõîäà â
ðåæèì âîñïðîèçâåäåíèÿ. Åñëè ñâåòèòñÿ êíîïêà [GUITAR/MIC], ìîæíî îäíîâðåìåííî çàïèñàòü òîëüêî îäèí
òðåê.

3) Ïîäàéòå íà âõîä àóäèîñèãíàë è èñïîëüçóéòå ðåãóëÿòîð INPUT LEVEL [1] äëÿ óñòàíîâêè îïòèìàëüíîãî
óðîâíÿ áåç çàãîðàíèÿ èíäèêàòîðà INPUT LEVEL. Àíàëîãè÷íî óñòàíîâèòå óðîâåíü ðåãóëÿòîðîì INPUT
LEVEL [2].

Âõîäíîé ñèãíàë ìîæíî îáðàáîòàòü ýôôåêòîì.

Äëÿ ïðîñëóøèâàíèÿ çâóêà ñî âõîäà óñòàíîâèòå ôåéäåðû [TRACK] è [MASTER] íà îòìåòêó 6.
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! , # , $, %, ' , ( , ) , { , } , _ , “

[INPUT 1][INPUT 2]

[OUTPUT L/R]

LINELINE



4) Èñïîëüçóéòå ôåéäåð [TRACK] äëÿ óñòàíîâêè îïòèìàëüíîãî óðîâíÿ áåç çàãîðàíèÿ îòìåòêè CLIP íà
èçìåðèòåëå. Èñïîëüçóéòå ôåéäåð [MASTER] è ðåãóëÿòîð [PHONE LEVEL] äëÿ óñòàíîâêè óðîâíÿ
ìîíèòîðèíãà.

5) Óñòàíîâèòå íà ñ÷åò÷èêå âðåìÿ íà÷àëà çàïèñè. Äëÿ ñìåíû âðåìåííîé ïîçèöèè ñåëåêòîðîì [MODE]
âûáåðèòå ðåæèì “LOCATE”.

6) Óáåäèòåñü, ÷òî èíäèêàòîðû REC SELECT íà çàïèñûâàåìûõ òðåêàõ ñâåòÿòñÿ. Â ïðîòèâíîì ñëó÷àå âåðíèòåñü
ê øàãó 2.

7) Íàæìèòå êíîïêó [REC] äëÿ ïåðåõîäà â ðåæèì ãîòîâíîñòè ê çàïèñè. Íà÷íåò ìèãàòü êíîïêà [REC]. 

Äèñïëåé çíà÷åíèé îòîáðàçèò äîñòóïíîå äëÿ çàïèñè âðåìÿ.

8) Íàæìèòå êíîïêó [PLAY] äëÿ ñòàðòà çàïèñè. Çàïèñü íà÷íåòñÿ è áóäóò ñâåòèòñÿ êíîïêè [REC] è [PLAY].

9) Íàæìèòå êíîïêó [STOP] äëÿ îêîí÷àíèÿ çàïèñè. Êíîïêè [REC] è [PLAY] ïîãàñíóò.

Дополнительные способы записи

Запись на виртуальные треки
Êàæäûé èç 4 òðåêîâ ñîäåðæèò 8 âèðòóàëüíûõ (A–H). Èõ ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ çàïèñè íåñêîëüêèõ äóáëåé.

1) Èñïîëüçóéòå ñåëåêòîð [MODE] äëÿ âûáîðà ðåæèìà “V-TRK”. Èñïîëüçóéòå êíîïêè CURSOR äëÿ âûáîðà
íîìåðà òðåêà è èñïîëüçóéòå êîëåñî [VALUE] äëÿ âûáîðà âèðòóàëüíîãî òðåêà.

2) Óñòàíîâèòå óðîâíè çàïèñè è ïðîèçâåäèòå åå.

Запись с наложением
1) Íàæìèòå êíîïêó TRACK ASSIGN [1] èëè [2] è íàæìèòå îäèí èç ðåãóëÿòîðîâ [PAN] äëÿ âûáîðà òðåêà

çàïèñè. Îòêðîéòå ôåéäåðû [TRACK] íà âîñïðîèçâîäèìûõ òðåêàõ.

2) Óñòàíîâèòå óðîâåíü çàïèñè è íàæìèòå êíîïêó [PLAY].

Äëÿ ïðîñëóøèâàíèÿ âõîäíîãî ñèãíàëà íàæìèòå êíîïêó [SYSTEM] è óñòàíîâèòå íà ñòðàíèöå “MixerSys”
ïàðàìåòð “AutoIn” â “Off”.

3) Íàæìèòå êíîïêó [REC]. Ïðè ãîòîâíîñòè íàæìèòå êíîïêó [PLAY] äëÿ íà÷àëà çàïèñè. Íàæìèòå êíîïêó
[STOP] äëÿ åå îêîí÷àíèÿ.

Äëÿ ñìåíû âðåìåííîé ïîçèöèè èñïîëüçóéòå ðåæèì “LOCATE”.

Запись с врезкой
Äàííûé ðåæèì ñëóæèò äëÿ ïåðåçàïèñè ÷àñòè òðåêà.

1) Óñòàíîâèòå óðîâåíü çàïèñè.

2) Èñïîëüçóéòå ñåëåêòîð [MODE] äëÿ âûáîðà ðåæèìà “SYSTEM” è êîëåñîì [VALUE] âûáåðèòå “MixerSys”.
Íàæìèòå ïðàâóþ êíîïêó [CURSOR] è èñïîëüçóéòå êîëåñî ââîäà äëÿ óñòàíîâêè “AutoIn” â “On”. 

Ýòî íåîáõîäèìî äëÿ ïðîñëóøèâàíèÿ òðåêà â ïðîöåññå âîñïðîèçâåäåíèÿ è âõîäíîãî ñèãíàëà ïðè ïåðåõîäå â ðåæèì
çàïèñè. Â ïðîòèâíîì ñëó÷àå âû áóäåòå ñëûøàòü òîëüêî ñèãíàë èñòî÷íèêà. 

Ñåëåêòîðîì [MODE] âåðíèòåñü â ðåæèì “LOCATE”.

3) Óñòàíîâèòå ñ÷åò÷èê íåñêîëüêî ðàíüøå âðåìåíè âðåçêè. 

4) Ïîäêëþ÷èòå ïåäàëüíûé ïåðåêëþ÷àòåëü (îïöèîíàëüíûé PS-1) ê ðàçúåìó [PUNCH IN/OUT].

Åñëè ïåäàëüíûé ïåðåêëþ÷àòåëü îòñóòñòâóåò, ïåðåõîäèòå ê øàãó 5.

5) Íàæìèòå êíîïêó [PLAY] äëÿ ñòàðòà âîñïðîèçâåäåíèÿ. Ïðè ýòîì âû áóäåòå ñëûøàòü âîñïðîèçâîäèìûé
ñèãíàë.

6) Â òî÷êå ñòàðòà çàïèñè íàæìèòå ïåäàëüíûé ïåðåêëþ÷àòåëü (èëè êíîïêó [REC] ïðè åãî îòñóòñòâèè).
Íà÷íåòñÿ çàïèñü, è âû áóäåòå ñëûøàòü çàïèñûâàåìûé ñèãíàë.

7) Â òî÷êå âûõîäà èç çàïèñè íàæìèòå ïåäàëüíûé ïåðåêëþ÷àòåëü (èëè êíîïêó [REC]). Çàïèñü îêîí÷èòñÿ, è âû
îïÿòü áóäåòå ñëûøàòü âîñïðîèçâîäèìûé ñèãíàë. 

8) Íàæìèòå êíîïêó [STOP] äëÿ îñòàíîâà âîñïðîèçâåäåíèÿ. Äëÿ îòêàçà îò çàïèñè, âû ìîæåòå íàæàòü êíîïêó
[UNDO] è ïðîèçâåñòè çàïèñü ïîâòîðíî.
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Запись с автоврезкой
Äàííûé ðåæèì ïîëåçåí ïðè çàïèñè èíñòðóìåíòà, òðåáóþùåãî îáåèõ ðóê è, ñîîòâåòñòâåííî, çàòðàò âðåìåíè
ïåðåä âðåçêîé.

1) Îïðåäåëèòå òî÷êó íà÷àëà çàïèñè. Óñòàíîâèòå ñåëåêòîð [MODE] â “LOCATE”. Çàòåì ïåðåìåñòèòåñü â
íóæíóþ ïîçèöèþ. Â ýòîì ðåæèìå âû òàêæå ìîæåòå íàæàòü ïðàâóþ êíîïêó CURSOR äëÿ ìèãàíèÿ äèñïëåÿ
ñ÷åò÷èêà è êîëåñîì [VALUE] îïðåäåëèòü âðåìåííóþ ïîçèöèþ íà÷àëà çàïèñè. Íàæìèòå êíîïêó [STORE];
îíà çàñâåòèòñÿ. Ïðè ýòîì íàæàòèå êíîïêè [IN (LOC1)] ñîõðàíèò òåêóùóþ âðåìåííóþ ïîçèöèþ â êà÷åñòâå
òî÷êè âêëþ÷åíèÿ âðåçêè (àâòîìàòè÷åñêîãî íà÷àëà çàïèñè).

2) Îïðåäåëèòå òî÷êó îêîí÷àíèÿ çàïèñè.

Àíàëîãè÷íîé ïðåäûäóùåìó øàãó ïðîöåäóðîé îïðåäåëèòå âðåìåííóþ ïîçèöèþ îêîí÷àíèÿ çàïèñè. Íàæìèòå
êíîïêó [STORE]; îíà çàñâåòèòñÿ. Ïðè ýòîì íàæàòèå êíîïêè [OUT (LOC2)] ñîõðàíèò òåêóùóþ âðåìåííóþ
ïîçèöèþ â êà÷åñòâå òî÷êè âûêëþ÷åíèÿ âðåçêè (àâòîìàòè÷åñêîãî îêîí÷àíèÿ çàïèñè).

3) Íàæìèòå êíîïêó [PUNCH]. Êîãäà êíîïêà ñâåòèòñÿ, àâòîâðåçêà âêëþ÷åíà. Äèñïëåé îòîáðàæàåò “RollTime”.
Èñïîëüçóéòå êîëåñî [VALUE] äëÿ îïðåäåëåíèÿ âðåìåíè ïðåäâàðèòåëüíîé ïðîêðóòêè (âðåìåíè ïåðåä
íà÷àëîì çàïèñè, çàäàâàåìîãî â òàêòàõ). Äëÿ ìîìåíòàëüíîãî ñòàðòà çàïèñè óñòàíîâèòå çäåñü “0”,
ñòàíäàðòíîå çíà÷åíèå “2”.

4) Íàæìèòå êíîïêó [REC] äëÿ âõîäà â ðåæèì ãîòîâíîñòè ê çàïèñè.

5) Íàæìèòå êíîïêó [PLAY] äëÿ íà÷àëà çàïèñè. Âîñïðîèçâåäåíèå íà÷íåòñÿ çà îïðåäåëåííîå êîëè÷åñòâî òàêòîâ
äî îòìå÷åííîé ïîçèöèè. Çàïèñü àâòîìàòè÷åñêè âêëþ÷èòñÿ è àâòîìàòè÷åñêè çàêîí÷èòñÿ â îòìå÷åííûõ
ëîêàòîðàìè ïîçèöèÿõ.

6) Íàæìèòå êíîïêó [STOP] äëÿ îñòàíîâà. Äëÿ îòêàçà îò çàïèñè, âû ìîæåòå íàæàòü êíîïêó [UNDO] è
ïðîèçâåñòè çàïèñü ïîâòîðíî.

Суммирование нескольких треков
Íåñêîëüêî òðåêîâ ñ àóäèîäàííûìè ìîãóò áûòü îáúåäèíåíû â îäèí èëè äâà òðåêà ñ ïîìîùüþ ðåæèìîâ
ìàñòåðèíãà è ñóììèðîâàíèÿ. Ýòî ïîìîãàåò îñâîáîæäàòü ìåñòî äëÿ äîïîëíèòåëüíîé çàïèñè. Ìàñòåðèíã îáû÷íî
èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ñîçäàíèÿ êîíå÷íîãî ñòåðåîìèêñà. Ñóììèðîâàíèå ìîæåò ìèêøèðîâàòü ðàíåå çàïèñàííûå
òðåêè ñ âõîäíûì ñèãíàëîì.

Суммирование треков 1–4 на два — мастеринг
1) Óñòàíîâèòå ñåëåêòîð [MODE] â “REC MODE”. Èñïîëüçóéòå êîëåñî [VALUE] äëÿ âûáîðà “Mastering”.

Íàæìèòå êíîïêó [EXIT] äëÿ âîçâðàòà â ðåæèì âîñïðîèçâåäåíèÿ.

2) Íàæìèòå ðåãóëÿòîðû [PAN], ñîîòâåòñòâóþùèå òðåêàì çàïèñè (òðåêè 1 è 2), èõ èíäèêàòîðû REC SELECT
çàãîðÿòñÿ.

3) Íàæìèòå êíîïêó [PLAY] è óñòàíîâèòå ïàíîðàìó âîñïðîèçâîäèìûõ òðåêîâ 1–4.

Ïðè ñóììèðîâàíèè íà îäèí òðåê óñòàíîâèòå ïàíîðàìó âïðàâî ïðè çàïèñè íà òðåêè 1 èëè 3 è âëåâî — ïðè 2
èëè 4. Â ýòîì ñëó÷àå, çâóê ìîíèòîðèíãà òàêæå áóäåò ïàíîðàìèðîâàí â îäèí êàíàë, ÷òî íå ïîâëèÿåò íà
çàïèñü. Ïðè óñòàíîâêå ïàðàìåòðà “AutoPan” â “On” ïàíîðàìèðîâàíèå ñóììèðóåìûõ òðåêîâ áóäåò àâòîìàòè-
÷åñêè óñòàíîâëåíî â ñîîòâåòñòâèè òðåêó-íàçíà÷åíèþ, à çâóê ìîíèòîðèíãà — â öåíòð. Ïðè çàïèñè äâóõ òðå-
êîâ äàííàÿ óñòàíîâêà èãíîðèðóåòñÿ. Ïàíîðàìà âëåâî ñîîòâåòñòâóåò íå÷åòíûì êàíàëàì, à âïðàâî — ÷åòíûì.

4) Óñòàíîâèòå ñ÷åò÷èê â íà÷àëî ïåñíè.

5) Óñòàíîâèòå óðîâíè çàïèñè/âîñïðîèçâåäåíèÿ. Èñïîëüçóéòå ôåéäåðû [TRACK] äëÿ óñòàíîâêè óðîâíÿ
âîñïðîèçâåäåíèÿ êàæäîãî òðåêà. Èñïîëüçóéòå ôåéäåð [MASTER] äëÿ óñòàíîâêè óðîâíÿ çàïèñè. 

6) Íàæìèòå êíîïêó [REC] äëÿ âûáîðà ðåæèìà ãîòîâíîñòè ê çàïèñè. Íàæìèòå êíîïêó [PLAY] äëÿ íà÷àëà
çàïèñè.

7) Ïî îêîí÷àíèè íàæìèòå êíîïêó [STOP].

Объединение трех треков и внешнего источника на один трек —
суммирование
1) Óñòàíîâèòå ñåëåêòîð [MODE] â “REC MODE”. Èñïîëüçóéòå êîëåñî [VALUE] äëÿ âûáîðà “Bounce”.

Íàæìèòå êíîïêó [EXIT] äëÿ âîçâðàòà â ðåæèì âîñïðîèçâåäåíèÿ.

2) Íàæìèòå ðåãóëÿòîð [PAN], ñîîòâåòñòâóþùèé òðåêó çàïèñè (òðåê 1), åãî èíäèêàòîð REC SELECT çàãîðèòñÿ.

3) Ïðîèçâåäèòå çàïèñü, êàê îïèñàíî ðàíåå, è èãðàéòå íà èíñòðóìåíòå (âíåøíèé ñèãíàë) â ïðîöåññå çàïèñè.
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Воспроизведение
Воспроизведение
1) Âûáåðèòå ïåñíþ è óñòàíîâèòå âðåìåííóþ ïîçèöèþ.

Äëÿ âûáîðà ïåñíè óñòàíîâèòå ñåëåêòîð [MODE] â “SONG SEL” è çàòåì èñïîëüçóéòå êîëåñî [VALUE] äëÿ
îòîáðàæåíèÿ íàçâàíèÿ è íîìåðà íóæíîé ïåñíè. Íàæìèòå êíîïêó CURSOR [>] äëÿ âûáîðà ïåñíè.

Äëÿ ñòàðòà ïåñíè íå ñ íà÷àëà, óñòàíîâèòå ñåëåêòîð [MODE] â “LOCATE” è íàæìèòå êíîïêó CURSOR [>]
äëÿ ìèãàíèÿ ñ÷åò÷èêà. Èñïîëüçóéòå êîëåñî [VALUE] äëÿ óñòàíîâêè âðåìåííîé ïîçèöèè. 

2) Íàæìèòå êíîïêó [PLAY], îíà çàñâåòèòñÿ. Èñïîëüçóéòå ôåéäåðû [TRACK] äëÿ
óñòàíîâêè ãðîìêîñòè òðåêîâ. Èñïîëüçóéòå ôåéäåð [MASTER] äëÿ óñòàíîâêè îáùåé
ãðîìêîñòè ïåñíè.

3) Íàæìèòå êíîïêó [STOP] äëÿ îñòàíîâà âîñïðîèçâåäåíèÿ. Êíîïêà [PLAY] ïîãàñíåò.

Воспроизведение с удвоенной скоростью
Â ïðîöåññå âîñïðîèçâåäåíèÿ âû ìîæåòå íàæàòü è óäåðæèâàòü êíîïêó [FF] äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ ñ óäâîåííîé
ñêîðîñòüþ.

Â ïðîöåññå âîñïðîèçâåäåíèÿ âû ìîæåòå íàæàòü è óäåðæèâàòü êíîïêó [REW] äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ ñ óäâîåííîé
ñêîðîñòüþ â îáðàòíîì íàïðàâëåíèè.

Воспроизведение с половинной скоростью 
Â ïðîöåññå âîñïðîèçâåäåíèÿ âû ìîæåòå íàæàòü è óäåðæèâàòü êíîïêó [PLAY] äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ ñ
ïîëîâèííîé ñêîðîñòüþ.

Другие виды воспроизведения
• Îáðàáîòêà âîñïðîèçâîäèìîãî ñèãíàëà ýôôåêòàìè.

• Ïàðàëëåëüíîå âîñïðîèçâåäåíèå ðèòìîâ. 

Смена временной позиции
Переключение формата дисплея счетчика
Âû ìîæåòå ïåðåêëþ÷àòü åäèíèöû èçìåðåíèÿ òåêóùåãî âðåìåíè íà ñ÷åò÷èêå. Èìåþòñÿ òðè ôîðìàòà
îòîáðàæåíèÿ.

• “ìèíóòû” : “ñåêóíäû” . “1/1000 ñåêóíäû”

• “òàêòû” . “äîëè” . “1/96 äîëè”

Óñòàíîâèòå ñåëåêòîð [MODE] â “Locate” (ðåæèì ëîêàòîðà) è êîëåñîì [VALUE] ñìåíèòå ôîðìàò îòîáðàæåíèÿ.

Смена текущей временной позиции
1) Â ðåæèìå ëîêàòîðà èëè âîñïðîèçâåäåíèÿ ïðè

îòîáðàæåíèè ñ÷åò÷èêà íàæìèòå ïðàâóþ êíîïêó
[CURSOR], è ñ÷åò÷èê íà÷íåò ìèãàòü.

2) Èñïîëüçóéòå êîëåñî ââîäà äëÿ ñìåíû âðåìåííîé
ïîçèöèè. Äëÿ èçìåíåíèÿ ìèãàþùèõ åäèíèö
èçìåðåíèÿ èñïîëüçóéòå êíîïêè [CURSOR] âëåâî/âïðàâî. Ïåðåìåùåíèå âïðàâî ïåðåêëþ÷àåò íà ñîñåäíþþ
ïîçèöèþ, ïîçâîëÿþùóþ èçìåíÿòü áîëåå ìåëêèå åäèíèöû.

Åñëè ïàðàìåòð “LocMoni” óñòàíîâëåí â “On”, âû ñìîæåòå ïðîñëóøèâàòü çâóê ïðè ñìåíå âðåìåííîé ïîçèöèè.

3) Íàæìèòå êíîïêó [EXIT] äëÿ âûõîäà â ðåæèì âîñïðîèçâåäåíèÿ. Ïðè ýòîì âû âîçâðàòèòåñü ê íà÷àëüíîìó
ðåæèìó ñ÷åò÷èêà. Äëÿ âîçâðàòà ê íà÷àëó ïåñíè íàæìèòå êíîïêó [REW].

Использование локаторов
Ëîêàòîðû èñïîëüçóþòñÿ äëÿ ìîìåíòàëüíîãî ïåðåõîäà â âûáðàííóþ ïîçèöèþ. Ïðè ðåäàêöèè òðåêà îíè
èñïîëüçóþòñÿ â êà÷åñòâå òî÷åê InTime è OutTime.

Ëîêàòîðû ìîæíî èñïîëüçîâàòü ïðè âîñïðîèçâåäåíèè ïåñíè.
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Установка локаторов IN и OUT
1) Ïåðåìåñòèòåñü âî âðåìåííóþ ïîçèöèþ, â êîòîðóþ íåîáõîäèìî ïîñòàâèòü ëîêàòîð. 

2) Íàæìèòå êíîïêó [STORE]; îíà çàñâåòèòñÿ.

3) Íàæìèòå êíîïêó ([IN (LOC1)] èëè [OUT (LOC2)]), çàêðåïëÿåìóþ çà âûáðàííîé âðåìåííîé ïîçèöèåé.
Òåêóùàÿ ïîçèöèÿ áóäåò íàçíà÷åíà íà ýòó êíîïêó. Íàçíà÷åííàÿ âðåìåííàÿ ïîçèöèÿ áûñòðî îòîáðàçèòñÿ, è
êíîïêà [STORE] ïîãàñíåò.

Âû ìîæåòå âûïîëíèòü øàãè 2-3 äàæå ïðè âîñïðîèçâåäåíèè.

Äëÿ ñîõðàíåíèÿ ëîêàòîðîâ â ïåñíå íàæìèòå êíîïêó [STOP] äëÿ ñîõðàíåíèÿ ïåñíè. Ïðè îòêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ
áåç ñîõðàíåíèÿ ïåñíè ëîêàòîðû áóäóò óòåðÿíû.

Перемещение к временной позиции IN или OUT
Íàæìèòå êíîïêó [IN (LOC1)] èëè [OUT (LOC2)]. Òåêóùàÿ âðåìåííàÿ ïîçèöèÿ èçìåíèòñÿ.

Установка меток InTime и OutTime
Äëÿ óñòàíîâêè ýòèõ ïîçèöèé ïðîñòî íàçíà÷üòå íóæíîå âðåìÿ íà êàæäóþ êíîïêó [IN (LOC1)] èëè [OUT (LOC2)].

Äëÿ îïðåäåëåíèÿ ïîçèöèé InTime è OutTime íåçàâèñèìî îò óñòàíîâîê IN è OUT, ïðè ðåäàêöèè òðåêîâ íàæìèòå
ñâåòÿùóþñÿ êíîïêó [IN] èëè [OUT]; the äèñïëåé îòîáðàçèò âðåìÿ òî÷êè ëîêàöèè. Çàòåì, àíàëîãè÷íî
ïåðåìåùåíèþ òåêóùåé âðåìåííîé ïîçèöèè, èñïîëüçóéòå êíîïêè CURSOR [<]/[>] äî íà÷àëà ìèãàíèÿ çíà÷åíèé
ñ÷åò÷èêà è âðàùàéòå êîëåñî ââîäà äëÿ óñòàíîâêè âðåìåíè.

Ïðè íàæàòèè â ýòî âðåìÿ êíîïêè [PLAY] âû óñëûøèòå ïðèìåðíî äâóõñåêóíäíîå âîñïðîèçâåäåíèå, íà÷èíàÿ ñ
âûáðàííîé âðåìåííîé ïîçèöèè. Óñòàíîâëåííàÿ çäåñü âðåìåííàÿ ïîçèöèÿ íå çàâèñèò îò ëîêàòîðà. 

Äëÿ ñìåíû To Time èëè End Time îïåðàöèé ðåäàêöèè òðåêà, ïðè èõ óñòàíîâêå íàæìèòå êíîïêó [PUNCH].

Установки микшера
Óñòàíîâêè ìèêøåðà, òèïà óðîâíåé, òåìáðîâ è ïàíîðàì ïðîèçâîäÿòñÿ äëÿ âñåõ âõîäîâ, çàïèñàííûõ è
âîñïðîèçâîäèìûõ äîðîæåê, ñîçäàâàÿ êîíå÷íûé ìèêñ.

Выбор параметров микшера

Установка уровня и панорамы
Èñïîëüçóéòå ôåéäåðû [TRACK 1] — [TRACK 4] è [MASTER] äëÿ ðåãóëèðîâêè óðîâíåé. Èñïîëüçóéòå
ðåãóëÿòîðû [PAN] äëÿ óñòàíîâêè ïàíîðàìû. Ïðè îñòàíîâëåííîì ðåêîðäåðå è îòîáðàæåíèè ñ÷åò÷èêà,
ïåðåìåùåíèå ðåãóëÿòîðà áóäåò áûñòðî îòîáðàæàòü åãî çíà÷åíèå.

Использование эффектов
D4 îáåñïå÷èâàåò 93 òèïà ýôôåêòîâ. Îí ñîäåðæèò 100 ïðåñåòíûõ è 100 ïîëüçîâàòåëüñêèõ ïðîãðàìì ýôôåêòîâ,
êîìáèíèðóþùèõ èõ ðàçëè÷íûìè ñïîñîáàìè. Ïðåñåòíàÿ ïàìÿòü ñîäåðæèò ïðîãðàììû ýôôåêòîâ, ñîçäàííûå
ïðîôåññèîíàëüíûìè ìóçûêàíòàìè è ñòóäèéíûìè èíæåíåðàìè. Ïîëüçîâàòåëüñêàÿ ïàìÿòü ïðåäíàçíà÷åíà äëÿ
ñîõðàíåíèÿ îòðåäàêòèðîâàííûõ ïðåñåòîâ.

Èìåþòñÿ 4 òèïà ïðîãðàìì ýôôåêòîâ: 

Ãèòàðíûå/ìèêðîôîííûå ýôôåêòû: (ìîíîôîíè÷åñêèå ðàçðûâ-ýôôåêòû)

Ãèòàðíûå/ðàçðûâû + âîêàëüíûå ýôôåêòû: (äâóõêàíàëüíûå ðàçðûâ-ýôôåêòû)

Ìàñòåð-ýôôåêòû: (ñòåðåî ìàñòåð-ýôôåêò)

Ôèíàëüíûå ýôôåêòû: (ñòåðåî îáùèé ýôôåêò)

Назначение эффектов

Гитарный/микрофонный эффект
Ãèòàðíûé/ìèêðîôîííûé ýôôåêò ìîæíî íàçíà÷àòü íà ðàçðûâ ìîíîâõîäà ãèòàðû èëè ìèêðîôîíà.

1) Ïîäêëþ÷èòå ãèòàðó (INPUT 1) èëè ìèêðîôîí (INPUT 2) è âûáåðèòå òðåê çàïèñè. Íàæìèòå êíîïêó [TRACK
ASSIGN] äëÿ ïîäêëþ÷åííîãî âõîäà ([1] èëè [2]), îíà çàñâåòèòñÿ. Íàæìèòå îäèí èç ðåãóëÿòîðîâ [PAN] äëÿ
âûáîðà òðåêà çàïèñè. Äëÿ âûáðàííîãî òðåêà äîëæåí çàãîðåòüñÿ èíäèêàòîð REC SELECT. 
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2) Âûáåðèòå ãèòàðíûé/ìèêðîôîííûé ýôôåêò.

Íàæìèòå êíîïêó FX [GUITAR/MIC]; îíà çàñâåòèòñÿ.

Äëÿ îòêëþ÷åíèÿ êíîïêè, íàæìèòå è óäåðæèâàéòå åå.

3) Âûáåðèòå ïðîãðàììó ýôôåêòîâ êîëåñîì ââîäà.

4) Óñòàíîâèòå óðîâåíü çàïèñè è ïðîèçâåäèòå çàïèñü.

Åñëè ñâåòèòñÿ êíîïêà [GUITAR/MIC], äëÿ çàïèñè ìîæåò áûòü âûáðàí òîëüêî îäèí òðåê.

Ïðè èñïîëüçîâàíèè âñòðîåííîãî ìèêðîôîíà èçáåãàéòå âîçíèêíîâåíèÿ îáðàòíîé ñâÿçè.

Гитарный разрыв + вокальный эффект
Äàííûé ýôôåêò ìîæíî íàçíà÷àòü íà ëèíåéíûé ñòåðåîâõîä èëè íà ãèòàðó è ìèêðîôîí. 

1) Ïîäêëþ÷èòå èíñòðóìåíò è âûáåðèòå òðåê çàïèñè. Íàæìèòå êíîïêó [TRACK ASSIGN] äëÿ âõîäà [1], îíà
çàñâåòèòñÿ. Íàæìèòå îäèí èç ðåãóëÿòîðîâ [PAN] äëÿ âûáîðà òðåêà çàïèñè. Ïîâòîðèòå ýòó ïðîöåäóðó äëÿ
äðóãîãî âõîäà ([2]). Äëÿ âûáðàííûõ òðåêîâ äîëæíû çàãîðåòüñÿ èíäèêàòîðû REC SELECT. 

2) Âûáåðèòå ãèòàðíûé ðàçðûâ + âîêàëüíûé ýôôåêò.

Íàæìèòå êíîïêó FX [INSERT/GTR+VO]; îíà çàñâåòèòñÿ.

Äëÿ îòêëþ÷åíèÿ êíîïêè, íàæìèòå è óäåðæèâàéòå åå.

3) Âûáåðèòå ïðîãðàììó ýôôåêòîâ è ïðîèçâåäèòå çàïèñü.

Мастер9эффект
Â D4 âñòðîåí îäèí ïðîöåññîð ìàñòåð-ýôôåêòà, êîòîðûé ìîæåò èñïîëüçîâàòüñÿ íà òðåêàõ ïðè âîñïðîèçâåäåíèè
èëè çàïèñè â ðåæèìàõ ìàñòåðèíãà èëè ñóììèðîâàíèÿ. Èñïîëüçóéòå óðîâíè ïîñûëîâ “Send” òðåêîâ äëÿ
ðåãóëèðîâêè ãëóáèíû ýôôåêòà. Äàííûé ýôôåêò îáû÷íî èñïîëüçóåòñÿ â êà÷åñòâå ïðîñòðàíñòâåííîãî ýôôåêòà
(òèïà ðåâåðáåðàöèè) èëè ñòåðåîìîäóëÿöèè. 

1) Âûáåðèòå ìàñòåð-ýôôåêò. 

Íàæìèòå êíîïêó FX [MASTER]; îíà çàñâåòèòñÿ.

Äëÿ îòêëþ÷åíèÿ êíîïêè, íàæìèòå è óäåðæèâàéòå åå.

2) Âûáåðèòå ïðîãðàììó ýôôåêòîâ êîëåñîì ââîäà.

3) Ïðîñëóøèâàÿ âîñïðîèçâåäåíèå, óñòàíîâèòå óðîâíè âîçâðàòà è ïîñûëà. 

Íàæìèòå êíîïêó [SEL], íà äèñïëåå îòîáðàçèòñÿ èêîíêà “SEND”. Èñïîëüçóéòå ðåãóëÿòîðû [PAN] òðåêîâ 1-4
äëÿ óñòàíîâêè óðîâíåé ïîñûëîâ. Èñïîëüçóéòå ìàñòåð-ðåãóëÿòîð [PAN] äëÿ óñòàíîâêè óðîâíÿ âîçâðàòà.

Финальный эффект
Èìååòñÿ îäèí âñòðîåííûé â D4 ñòåðåîôîíè÷åñêèé ôèíàëüíûé ýôôåêò. Îí ââîäèòñÿ â ìàñòåð-øèíó L/R ïîñëå
ìàñòåð-ôåéäåðà. Âû ìîæåòå èñïîëüçîâàòü äèíàìè÷åñêóþ ïðîãðàììó ýôôåêòà (òèïà ëèìèòåðà) äëÿ
ñòàáèëèçàöèè âûõîäíîãî óðîâíÿ.

1) Âûáåðèòå ôèíàëüíûé ýôôåêò.

Íàæìèòå êíîïêó FX [FINAL]; îíà çàñâåòèòñÿ.

Äëÿ îòêëþ÷åíèÿ êíîïêè, íàæìèòå è óäåðæèâàéòå åå.

2) Âûáåðèòå ïðîãðàììó ýôôåêòà. Èñïîëüçóéòå êîëåñî ââîäà äëÿ âûáîðà ïðîãðàììû ýôôåêòîâ. Ïðîñëóøàéòå
ðåçóëüòàò íà âûõîäå.

Редакция эффекта
Âîçìîæíà ðåäàêöèÿ ïðîãðàììû ýôôåêòîâ äëÿ êàæäîãî òèïà ýôôåêòà.

Ïðè ïåðåõîäå â äðóãîé ðåæèì èëè âûêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ áåç ñîõðàíåíèÿ îòðåäàêòèðîâàííîãî ýôôåêòà, âñå
èçìåíåíèÿ áóäóò óòåðÿíû. Äëÿ ñîõðàíåíèÿ ýôôåêòà íåîáõîäèìî âûïîëíèòü îïåðàöèþ ñîõðàíåíèÿ ýôôåêòà.

Программы эффектов и цепочки
Êîìáèíàöèÿ ìîäóëåé ýôôåêòîâ, èñïîëüçóåìûõ îäíîâðåìåííî, íàçûâàåòñÿ “öåïî÷êîé”. D4 ïðåäîñòàâëÿåò 11
ðàçëè÷íûõ öåïî÷åê: [CHAIN A] — [CHAIN E] è [CHAIN 1] — [CHAIN 6]. Êàæäàÿ èç 100 ïðåñåòíûõ ïðîãðàìì
ýôôåêòîâ ñîñòîÿò èç òàêîé öåïî÷êè. Äëÿ ðåäàêöèè ïðîãðàììû ýôôåêòîâ íà÷íèòå ñ îäíîé èç ïðåñåòíûõ.
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Выбор типа эффекта и цепочки
Äëÿ ðåäàêöèè ýôôåêòà ñïåðâà íåîáõîäèìî âûáðàòü òèï ýôôåêòà è öåïî÷êó â êà÷åñòâå îñíîâû. 

Äëÿ âûáîðà òèïà ýôôåêòà íàæìèòå îäíó èç 4 êíîïîê FX: [GUITAR/MIC], [INSERT/GTR+VO], [MASTER] èëè
[FINAL]. Ýòîò âûáîð îïðåäåëÿåò ïîçèöèþ âñòàâêè ýôôåêòà, òèï âõîäà/âûõîäà è âèä öåïî÷êè. Äëÿ âûáîðà
öåïî÷êè âûáåðèòå ïðîãðàììó ýôôåêòîâ, èñïîëüçóþùóþ íóæíóþ öåïî÷êó.

Íàïðèìåð, ïðè ðåäàêöèè ïðîãðàììû, îñíîâàííîé íà [CHAIN À], âûáåðèòå “GUITAR/MIC” â êà÷åñòâå òèïà
ýôôåêòà è ïðåñåòíóþ ïðîãðàììó “ALICE”. Äëÿ ðåäàêöèè ïðîãðàììû, îñíîâàííîé íà [CHAIN 1], âûáåðèòå
“MASTER” â êà÷åñòâå òèïà ýôôåêòà è ïðåñåòíóþ ïðîãðàììó “Pan-Echo”.

Öåïî÷êè, èñïîëüçóåìûå ïðåñåòíûìè ïðîãðàììàìè ýôôåêòîâ, èçìåíèòü íåâîçìîæíî.

Редакция эффекта
1) Âûáåðèòå òèï ýôôåêòà. Íàæìèòå îäíó èç 4 êíîïîê òèïîâ ýôôåêòîâ (ò.å., FX [GUITAR/MIC] èëè

[INSERT/GTR+VO]). 

2) Âûáåðèòå ïðîãðàììó ýôôåêòîâ êîëåñîì ââîäà.

3) Âûáåðèòå ìîäóëü ýôôåêòà. Íàæìèòå ðåãóëÿòîð [PAN], ñîîòâåòñòâóþùèé ìîäóëþ ýôôåêòà; äèñïëåé
îòîáðàçèò ýêðàí ðåàêöèè ìîäóëÿ ýôôåêòà. 

4) Êîëåñîì [VALUE] âûáåðèòå ìîäóëü ýôôåêòà.

Êîëè÷åñòâî ìîäóëåé ýôôåêòîâ çàâèñèò îò òèïà ýôôåêòà. Òàêæå, ïîðÿäîê ðåäàêöèè ìîäóëåé ýôôåêòîâ
ìîæåò íå ñîâïàäàòü ñ ïîðÿäêîì êîììóòàöèè.

5) Ðåãóëÿòîðàìè [PAN] îòðåäàêòèðóéòå ïàðàìåòðû.

Êîëè÷åñòâî ïàðàìåòðîâ çàâèñèò îò ìîäóëÿ ýôôåêòà. Äîñòóïíûå ïàðàìåòðû îòîáðàæàþòñÿ íà äèñïëåå.

Äëÿ îáõîäà ýôôåêòà íàæìèòå òåêóùóþ âûáðàííóþ êíîïêó FX.

6) Óñòàíîâèòå óðîâåíü ýôôåêòà. Íàæìèòå ïðàâóþ êíîïêó [CURSOR] äëÿ îòîáðàæåíèÿ ñòðàíèöû “ProgMVol”.
Ïðîñëóøèâàÿ âûõîäíîé ñèãíàë, èñïîëüçóéòå êîëåñî ââîäà äëÿ óñòàíîâêè.

Сохранение программы эффектов
Îòðåäàêòèðîâàííàÿ ïðîãðàììà ýôôåêòîâ àâòîìàòè÷åñêè íå ñîõðàíÿåòñÿ. Äëÿ åå ñîõðàíåíèÿ íåîáõîäèìî
âûïîëíèòü ñëåäóþùóþ ïðîöåäóðó.

1) Íàæìèòå îäíó èç 4 êíîïîê òèïîâ ýôôåêòîâ (ò.å., FX [GUITAR/MIC] èëè [INSERT/GTR+VO]) è
îòðåäàêòèðóéòå ýôôåêò.

2) Íàæìèòå êíîïêó FX WRITE [PROG]. Íà äèñïëåå îòîáðàçèòñÿ èìÿ îðèãèíàëüíîãî ýôôåêòà.

3) Îòðåäàêòèðóéòå èìÿ ïðîãðàììû ýôôåêòîâ. Èçìåíÿåìûé ñèìâîë áóäåò ìèãàòü. Èñïîëüçóéòå êíîïêè [CUR-
SOR] âëåâî/âïðàâî äëÿ âûáîðà ñèìâîëà. Èñïîëüçóéòå êîëåñî ââîäà äëÿ ñìåíû âûáðàííîãî ñèìâîëà. Ïîñëå
ââîäà èìåíè íàæìèòå êíîïêó FX WRITE [PROG].

Åñëè âû íå õîòèòå èçìåíÿòü èìÿ íàæìèòå êíîïêó FX WRITE [PROG].

4) Êîãäà äèñïëåé îòîáðàæàåò “Write Num”, èñïîëüçóéòå êîëåñî ââîäà äëÿ âûáîðà ÿ÷åéêè ñîõðàíåíèÿ. Â
äàííîì ïðèìåðå âûáåðèòå “U03” è íàæìèòå ïðàâóþ êíîïêó [CURSOR]. Äèñïëåé îòîáðàçèò “Sure?”,
èñïîëüçóéòå êîëåñî ââîäà äëÿ âûáîðà “Yes” è íàæìèòå ïðàâóþ êíîïêó [CURSOR] äëÿ ñîõðàíåíèÿ
ïðîãðàììû ýôôåêòîâ ïîä âûáðàííûì íîìåðîì. Ïðè âûáîðå “No”, âû âåðíåòåñü íà ñòðàíèöó âûáîðà
ïðîãðàììû ýôôåêòîâ áåç ñîõðàíåíèÿ.

Ïîñëå ñîõðàíåíèÿ ïðåäûäóùèå óñòàíîâêè äàííîé ÿ÷åéêè ñòèðàþòñÿ.

Использование регулятора [PRE/FAVE] 
Èìåþòñÿ 11 ïîëîæåíèé ðåãóëÿòîðà [PRE/FAVE], íà êîòîðûå ìîæíî íàçíà÷àòü ÷àñòî èñïîëüçóåìûå ïðîãðàììû
ýôôåêòîâ äëÿ ìîìåíòàëüíîãî äîñòóïà.

Использование регулятора [PRE/FAVE] для выбора эффекта
Ïðè ïîñòàâêå D4 ñ çàâîäà, íà ðåãóëÿòîð [PRE/FAVE] íàçíà÷åíî 11 ïðîãðàìì ýôôåêòîâ, íàíåñåííûõ íà ïàíåëü. 

1) Ïîâåðíèòå ðåãóëÿòîð äëÿ âûáîðà ýôôåêòà. Îäíà èç êíîïîê òèïîâ ýôôåêòîâ (ò.å., FX [GUITAR/MIC])
çàñâåòèòñÿ. Äèñïëåé îòîáðàçèò èìÿ ýôôåêòà.

Äëÿ îòêëþ÷åíèÿ ýôôåêòà íàæìèòå ñâåòÿùóþñÿ êíîïêó òèïà ýôôåêòà (ò.å., FX [GUITAR/MIC]).
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Назначение эффекта на регулятор [PRE/FAVE]
1) Âûáåðèòå íàçíà÷àåìóþ ïðîãðàììó ýôôåêòà. Èñïîëüçóéòå ðåãóëÿòîð [PRE/FAVE] äëÿ âûáîðà ýôôåêòà èëè

íàæìèòå îäíó èç êíîïîê òèïîâ ýôôåêòîâ (ò.å., FX [GUITAR/MIC]), à çàòåì âðàùàéòå êîëåñî [VALUE] äëÿ
âûáîðà ïðîãðàììû ýôôåêòà.

2) Âûáåðèòå ïîëîæåíèå ðåãóëÿòîðà [PRE/FAVE] äëÿ íàçíà÷åíèÿ. Íàæìèòå êíîïêó FX WRITE [KNOB].
Äèñïëåé îòîáðàçèò “KnobPosi”. Èñïîëüçóéòå êîëåñî [VALUE] äëÿ âûáîðà ïîëîæåíèÿ ðåãóëÿòîð äëÿ
íàçíà÷åíèÿ ýôôåêòà è íàæìèòå êíîïêó CURSOR [>].

3) Ïîäòâåðäèòå íàçíà÷åíèå.

Äèñïëåé âûäàñò çàïðîñ “WriteOK?”. Èñïîëüçóéòå êîëåñî [VALUE] äëÿ âûáîðà “Yes” è íàæìèòå êíîïêó CUR-
SOR [>]. Íà äàííîå ïîëîæåíèå áóäåò íàçíà÷åí ýôôåêò. Äëÿ âîññòàíîâëåíèÿ çàâîäñêèõ óñòàíîâîê D4,
èñïîëüçóéòå îïåðàöèþ çàãðóçêè íà÷àëüíûõ äàííûõ èç ôàéëà.

Загрузка/сохранение пользовательского файла
эффектов
Êàðòà ìîæåò ñîäåðæàòü äâà ïîëüçîâàòåëüñêèõ ôàéëà ýôôåêòîâ. Òàêîé ôàéë ñîäåðæèò âñå ïîëüçîâàòåëüñêèå
ïðîãðàììû (U.00-U.99).

Äëÿ ñîõðàíåíèÿ çàâîäñêèõ ïðîãðàìì íåîáõîäèìî ñîõðàíèòü ïîëüçîâàòåëüñêèé ôàéë ýôôåêòîâ â êîìïüþòåð.

Загрузка файла при включении питания
Ïðè âêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ çàãðóæàåòñÿ ôàéë 1 (1.EFF), â íåãî òàêæå ìîæíî ñîõðàíÿòü ïðîãðàììû ýôôåêòîâ.
Åñëè òàêîé ôàéë íà êàðòå îòñóòñòâóåò, çàãðóæàþòñÿ âíóòðåííèå óñòàíîâêè D4.

Ïðîñòàÿ ñìåíà êàðò íå èçìåíÿåò ñîäåðæèìîãî ýôôåêòîâ.

Сохранение пользовательского файла эффектов
1) Èñïîëüçóéòå ñåëåêòîð [MODE] äëÿ âûáîðà ðåæèìà “CARD”.

2) Èñïîëüçóéòå êîëåñî [VALUE] äëÿ âûáîðà “CdFxSave” è íàæìèòå ïðàâóþ êíîïêó CURSOR.

3) Äèñïëåé îòîáðàçèò “Save Num”. Èñïîëüçóéòå êîëåñî ââîäà äëÿ âûáîðà íîìåðà ôàéëà (1 èëè 2).

4) Íàæìèòå ïðàâóþ êíîïêó [CURSOR]. Äèñïëåé îòîáðàçèò “Sure?”, èñïîëüçóéòå êîëåñî ââîäà äëÿ âûáîðà
“Yes” è íàæìèòå ïðàâóþ êíîïêó [CURSOR]. Ïðè âûáîðå “No”, äàííûå ñîõðàíåíû íå áóäóò.

Загрузка пользовательского файла эффектов
1) Èñïîëüçóéòå ñåëåêòîð [MODE] äëÿ âûáîðà ðåæèìà “CARD”.

2) Èñïîëüçóéòå êîëåñî [VALUE] äëÿ âûáîðà “CdFxLoad” è íàæìèòå ïðàâóþ êíîïêó CURSOR.

3) Äèñïëåé îòîáðàçèò “Load Num”. Èñïîëüçóéòå êîëåñî ââîäà äëÿ âûáîðà íîìåðà ôàéëà (1 èëè 2).

4) Íàæìèòå ïðàâóþ êíîïêó [CURSOR]. Äèñïëåé îòîáðàçèò “Sure?”, èñïîëüçóéòå êîëåñî ââîäà äëÿ âûáîðà
“Yes” è íàæìèòå ïðàâóþ êíîïêó [CURSOR]. Ïðè âûáîðå “No”, äàííûå çàãðóæåíû íå áóäóò.

Инициализация пользовательских эффектов
Ïðè âûáîðå â øàãå 3 ïðåäûäóùåé ïðîöåäóðû çíà÷åíèÿ “Int”, â ïîëüçîâàòåëüñêóþ îáëàñòü áóäóò çàãðóæåíû
àíàëîãè÷íûå ïðåñåòíûì äàííûå, èíèöèàëèçèðóÿ ýòè óñòàíîâêè.

Óñòàíîâêè ðåãóëÿòîðà [PRE/FAVE] âîçâðàòÿòñÿ ê çàâîäñêèì çíà÷åíèÿì.

Ýòà îïåðàöèÿ ïåðåïèñûâàåò ïîëüçîâàòåëüñêóþ îáëàñòü D4, ïîýòîìó äëÿ åå ñîõðàíåíèÿ íåîáõîäèìî
ïðåäâàðèòåëüíî âûïîëíèòü ïðîöåäóðó ñîõðàíåíèÿ ïîëüçîâàòåëüñêîãî ôàéëà ýôôåêòîâ.

Установки темпа/ритма
Ïðè ñìåíå òåìïà ïîñëå çàïèñè ïîêàçàíèÿ ñ÷åò÷èêà íå áóäóò ñîîòâåòñòâîâàòü çàïèñàííûì àóäèîäàííûì.
Òåìï óïðàâëÿåò òîëüêî ñêîðîñòüþ âîñïðîèçâåäåíèÿ ðèòìè÷åñêèõ ïàòòåðíîâ è íå âëèÿåò íà ñêîðîñòü
âîñïðîèçâåäåíèÿ çàïèñàííûõ òðåêîâ.

Воспроизведение паттернов ритма и метронома
D4 ñîäåðæèò 87 ðèòìè÷åñêèõ ïàòòåðíîâ, îò ïðîñòîãî ìåòðîíîìà äî áàðàáàííûõ ôðàç, êîòîðûå ìîæíî
èñïîëüçîâàòü â êà÷åñòâå îòïðàâíîé òî÷êè ïðè ñîçäàíèè ìóçûêè.
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Выбор и воспроизведение ритма
1) Óñòàíîâèòå ñåëåêòîð [MODE] â “RHYTHM”. Îòîáðàçèòñÿ èìÿ òåêóùåãî âûáðàííîãî ðèòìè÷åñêîãî

ïàòòåðíà.

2) Èñïîëüçóéòå êîëåñî ââîäà äëÿ âûáîðà ðèòìè÷åñêîãî ïàòòåðíà. Ïðè âûáîðå “Off” ðèòì áóäåò îòêëþ÷åí.

Äîñòóïíûå ðèòìè÷åñêèå ïàòòåðíû çàâèñÿò îò ðàçìåðà.

Åñëè îòîáðàæàåòñÿ èêîíêà “PAN” ðåãóëÿòîðà [PAN], âû ìîæåòå âêëþ÷àòü/îòêëþ÷àòü ðèòì íàæàòèåì
ðåãóëÿòîðà [RHYTHM].

3) Óñòàíîâèòå òåìï. Íàæìèòå ïðàâóþ êíîïêó [CURSOR] äëÿ îòîáðàæåíèÿ “Tempo”.

Èñïîëüçóéòå êîëåñî [VALUE] äëÿ ñìåíû òåìïà ïåñíè.

4) Óñòàíîâèòå ðàçìåð. Íàæìèòå ïðàâóþ êíîïêó [CURSOR] äëÿ îòîáðàæåíèÿ “Beat”. Èñïîëüçóéòå êîëåñî ââîäà
äëÿ óñòàíîâêè ðàçìåðà ïåñíè.

Ñìåíà ðàçìåðà òàêæå ìåíÿåò ðèòì, âûáðàííûé â øàãå 2.

Äëÿ ñîõðàíåíèÿ îïðåäåëåííûõ òåìïà è ðàçìåðà íàæìèòå êíîïêó [STOP] äëÿ ñîõðàíåíèÿ ïåñíè. Ïðè
îòêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ áåç ñîõðàíåíèÿ äàííûå óñòàíîâêè áóäóò óòåðÿíû. 

5) Íàæìèòå ïðàâóþ êíîïêó [CURSOR] äëÿ îòîáðàæåíèÿ “RhythmLv”. Èñïîëüçóéòå êîëåñî ââîäà äëÿ óñòàíîâêè
ãðîìêîñòè ðèòìà.

Åñëè îòîáðàæàåòñÿ èêîíêà “PAN” ðåãóëÿòîðà [PAN], âû ìîæåòå èñïîëüçîâàòü ðåãóëÿòîð [RHYTHM] äëÿ
óñòàíîâêè ãðîìêîñòè ðèòìà.

Запись под воспроизводящийся ритм
1) Âûáåðèòå ðèòìè÷åñêèé ïàòòåðí.

2) Êîãäà âû íàæìåòå êíîïêó [REC], çàçâó÷èò âûáðàííûé ðèòìè÷åñêèé ïàòòåðí. Êîãäà âû íàæìåòå êíîïêó
[PLAY], ðèòìè÷åñêèé ïàòòåðí çàïóñòèòñÿ ñíà÷àëà ñèíõðîííî ñ ïåñíåé. Èãðàéòå íà èíñòðóìåíòå ïîä íåãî.

Смена темпа ритма
Êàæäûé ïàòòåðí èìååò âñòðîåííûé òåìï. Äëÿ åãî ñìåíû âûáåðèòå ðèòì, à çàòåì îòðåäàêòèðóéòå ïàðàìåòð
“TEMPO” äëÿ óñòàíîâêè òåìïà.

Редакция песни
Операции редакции песни 
Äîñòóïíû ñëåäóþùèå îïåðàöèè:

Song Name — ïåðåèìåíîâàíèå ïåñíè

Song Copy — êîïèðîâàíèå ïåñíè

Delete Song — óäàëåíèå ïåñíè

Äëÿ äàííûõ îïåðàöèé ôóíêöèÿ Undo íåäîñòóïíà.

Song Name — переименование песни
Ñì. ïàðàãðàô “Ïåðåèìåíîâàíèå ïåñíè”.

Song Copy — копирование песни
Äàííàÿ îïåðàöèÿ êîïèðóåò òåêóùóþ ïåñíþ â âûáðàííóþ ïîçèöèþ.

Äëÿ êîïèðîâàíèÿ ïåñíè “1” â ïåñíþ “2”.

1) Âûáåðèòå êîïèðóåìóþ ïåñíþ “1”.

2) Óñòàíîâèòå ñåëåêòîð [MODE] â “SONG EDIT”. 

3) Èñïîëüçóéòå êîëåñî [VALUE] äëÿ âûáîðà “CopySong” è íàæìèòå ïðàâóþ êíîïêó [CURSOR]; íà äèñïëåå
îòîáðàçèòñÿ ñòðàíèöà Copy Song.

4) Âûáåðèòå íîìåð ïåñíè-íàçíà÷åíèÿ. Âðàùàéòå êîëåñî ââîäà äëÿ âûáîðà ïåñíè “2” è íàæìèòå ïðàâóþ êíîïêó
[CURSOR].
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5) Äèñïëåé îòîáðàçèò “CopyOK?”. Êîãäà âû íàæìåòå ïðàâóþ êíîïêó [CURSOR], îïåðàöèÿ áóäåò âûïîëíåíà.
Ïî îêîí÷àíèè îïåðàöèè äèñïëåé îòîáðàçèò “Finish!”. Çàòåì âû âåðíåòåñü ê øàãó 4.

Ïî çàâåðøåíèè îïåðàöèè êîïèðîâàíèÿ, ñóùåñòâóþùèå ïåñíè, íà÷èíàÿ ñ ïåñíè 2 è ïîñëåäóþùèå, áóäóò
ïåðåíóìåðîâàíû íà åäèíèöó âûøå; ïåñíÿ 3 ñòàíåò ïåñíåé 4, è ò.ä.

Delete Song — удаление песни
Äàííàÿ îïåðàöèÿ óäàëÿåò òåêóùóþ ïåñíþ.

Äëÿ óäàëåíèÿ ïåñíè “1”.

1) Âûáåðèòå óäàëÿåìóþ ïåñíþ “1”.

2) Óñòàíîâèòå ñåëåêòîð [MODE] â “SONG EDIT”. 

3) Èñïîëüçóéòå êîëåñî [VALUE] äëÿ âûáîðà “DelSong” è íàæìèòå ïðàâóþ êíîïêó [CURSOR]; íà äèñïëåå
îòîáðàçèòñÿ ñòðàíèöà Delete Song.

4) Âûáåðèòå íîìåð ïåñíè-íàçíà÷åíèÿ. Óáåäèòåñü, ÷òî âûáðàí íîìåð ïåñíè “1” è íàæìèòå ïðàâóþ êíîïêó
[CURSOR].

5) Äèñïëåé îòîáðàçèò “Del OK?”. Åñëè âû íàæìåòå ïðàâóþ êíîïêó [CURSOR], äèñïëåé îòîáðàçèò “Sure ?”, à
çàòåì èñïîëüçóéòå êîëåñî ââîäà äëÿ âûáîðà “Yes” è íàæìèòå ïðàâóþ êíîïêó [CURSOR] äëÿ çàâåðøåíèÿ
îïåðàöèè. Ïî îêîí÷àíèè îïåðàöèè äèñïëåé îòîáðàçèò “Finish!”.

Ïî çàâåðøåíèè îïåðàöèè óäàëåíèÿ, îñòàâøèåñÿ ïåñíè áóäóò ïåðåíóìåðîâàíû íà åäèíèöó íèæå; ïåñíÿ 4 ñòàíåò
ïåñíåé 3, è ò.ä.

Редакция треков
Операции редакции треков
D4 îáåñïå÷èâàåò ñëåäóþùèå îïåðàöèè ðåäàêöèè òðåêîâ: 

Copy Track: êîïèðîâàíèå ÷àñòè òðåêà (èëè âñåãî òðåêà) 

Insert: âñòàâêà ïðîìåæóòêà â òðåê 

Erase: ñòèðàíèå äàííûõ â âûáðàííîé ÷àñòè òðåêà 

Delete: óäàëåíèå âûáðàííîé ÷àñòè òðåêà

Expansion/Compression: ðàñòÿæåíèå èëè ñæàòèå âðåìåíè âîñïðîèçâåäåíèÿ òðåêà

Copy Virtual Track: êîïèðîâàíèå äàííûõ íà âèðòóàëüíûé òðåê 

Delete Virtual Track: óäàëåíèå âèðòóàëüíîãî òðåêà

Åñëè ïðè âûïîëíåíèè äàííûõ îïåðàöèé îòîáðàæàåòñÿ ñîîáùåíèå îá îøèáêå, îáðàòèòåñü ê ñîîòâåòñòâóþùåìó
ðàçäåëó ðóêîâîäñòâà. Çàòåì íàæìèòå êíîïêó [EXIT] äëÿ âîçâðàòà ê ïðåäûäóùåé ñòðàíèöå è ïîïûòàéòåñü
âûïîëíèòü îïåðàöèþ åùå ðàç. 

Copy Track — копирование трека
Äàííàÿ îïåðàöèÿ êîïèðóåò ðåãèîí (In–Out) çàïèñàííîãî òðåêà â
äðóãóþ ïîçèöèþ (To). Íàïðèìåð, ñêîïèðóåì ðåãèîí In–Out òðåêà 1
òðè ðàçà â ïîçèöèþ To òðåêà 2.

1) Ñîõðàíèòå ïîçèöèè In è Out íà êíîïêè [IN (LOC1)] è [OUT (LOC2)]. Âûáåðèòå èõ âðåìåííûå ïîçèöèè,
íàæìèòå êíîïêó [STORE] è çàòåì íàæìèòå ñîîòâåòñòâóþùóþ êíîïêó ëîêàòîðà. 

2) Óñòàíîâèòå ñåëåêòîð [MODE] â “TRK EDIT”.

3) Èñïîëüçóéòå êîëåñî [VALUE] äëÿ âûáîðà “CpyTrack”. Çàòåì íàæìèòå ïðàâóþ êíîïêó [CURSOR].

4) Èñïîëüçóéòå êîëåñî ââîäà äëÿ âûáîðà íîìåðà êîïèðóåìîãî òðåêà “CopyFrom”, â äàííîì ïðèìåðå “1”. Çàòåì
íàæìèòå ïðàâóþ êíîïêó [CURSOR].

5) Èñïîëüçóéòå êîëåñî ââîäà äëÿ âûáîðà íîìåðà òðåêà-íàçíà÷åíèÿ “CopyTo”, â äàííîì ïðèìåðå “2”. Çàòåì
íàæìèòå ïðàâóþ êíîïêó [CURSOR].

6) Èñïîëüçóéòå êîëåñî ââîäà äëÿ âûáîðà êîëè÷åñòâà êîïèé “CpyTimes”, â äàííîì ïðèìåðå “3”. Çàòåì íàæìèòå
ïðàâóþ êíîïêó [CURSOR].
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7) Âðàùàéòå êîëåñî ââîäà äëÿ âûáîðà âðåìåííîé ïîçèöèè “InTime”. Çàòåì íàæìèòå ïðàâóþ êíîïêó [CUR-
SOR].

Âîçìîæåí âûáîð:

toP Íà÷àëî ïåñíè (íóëåâîå âðåìÿ)

LOC 1 (IN) Ïîçèöèÿ “In”, îïðåäåëåííàÿ â øàãå 1

LOC 2 (OUT) Ïîçèöèÿ “Out”, îïðåäåëåííàÿ â øàãå 1

End Ïîñëåäíÿÿ çàïèñàííàÿ ïîçèöèÿ ïåñíè

Äëÿ èñïîëüçîâàíèÿ âðåìåííîé ïîçèöèè, îïðåäåëåííîé â øàãå 1, âûáåðèòå “LOC 1 (IN)”.

8) Âðàùàéòå êîëåñî ââîäà äëÿ âûáîðà âðåìåííîé ïîçèöèè “OutTime”. Çàòåì íàæìèòå ïðàâóþ êíîïêó [CUR-
SOR]. Äëÿ èñïîëüçîâàíèÿ âðåìåííîé ïîçèöèè, îïðåäåëåííîé â øàãå 1, âûáåðèòå “LOC 2 (OUT)”.

Íàæàòèåì êíîïêè [OUT (LOC2)] âû ìîæåòå èçìåíèòü âûáðàííóþ âðåìåííóþ ïîçèöèþ. Âû ìîæåòå òàêæå
íàæàòü êíîïêó [PLAY] äëÿ äâóõñåêóíäíîãî âîñïðîèçâåäåíèÿ îò âûáðàííîé ïîçèöèè. Èçìåíåíèå âðåìåíè çäåñü
íå âëèÿåò íà âðåìÿ, íàçíà÷åííîå íà êíîïêó. Íàæìèòå êíîïêó [OUT (LOC2)] äëÿ âîçâðàòà ê ïðåäûäóùåìó
øàãó.

9) Âðàùàéòå êîëåñî ââîäà äëÿ âûáîðà âðåìåííîé ïîçèöèè “ToTime”. Çàòåì íàæìèòå ïðàâóþ êíîïêó [CUR-
SOR].

Íàæàòèåì êíîïêè [PUNCH] âû ìîæåòå èçìåíèòü âûáðàííóþ âðåìåííóþ ïîçèöèþ. Âû ìîæåòå òàêæå
íàæàòü êíîïêó [PLAY] äëÿ äâóõñåêóíäíîãî âîñïðîèçâåäåíèÿ îò âûáðàííîé ïîçèöèè. Íàæìèòå êíîïêó
[PUNCH] äëÿ âîçâðàòà ê ïðåäûäóùåìó øàãó.

10) Êîãäà äèñïëåé îòîáðàçèò “CopyOK?”, íàæìèòå ïðàâóþ êíîïêó [CURSOR] äëÿ âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè. Ïî
îêîí÷àíèè, äèñïëåé îòîáðàçèò “Finish!”.

11) Íàæìèòå êíîïêó [PLAY] äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ è ïðîñëóøàéòå ðåçóëüòàò.

Âû ìîæåòå íàæàòü êíîïêó [UNDO] äëÿ îòìåíû îïåðàöèè. 

Insert Track — вставка пустого промежутка
Äàííàÿ îïåðàöèÿ âñòàâëÿåò ïóñòîé ïðîìåæóòîê â âûáðàííûé ðåãèîí (In–Out) çàïèñàííîãî òðåêà. Àóäèîäàííûå
ïîñëå ðåãèîíà áóäóò ñäâèíóòû ê êîíöó ïåñíè. Íàïðèìåð, âñòàâèì
ïðîìåæóòîê â ðåãèîí In–Out òðåêà 1.

1) Ñîõðàíèòå ïîçèöèè In è Out íà êíîïêè [IN (LOC1)] è [OUT
(LOC2)]. 

2) Óñòàíîâèòå ñåëåêòîð [MODE] â “TRK EDIT”.

3) Èñïîëüçóéòå êîëåñî [VALUE] äëÿ âûáîðà “InsTrack”. Çàòåì íàæìèòå ïðàâóþ êíîïêó [CURSOR].

4) Èñïîëüçóéòå êîëåñî ââîäà äëÿ âûáîðà íîìåðà òðåêà äëÿ âñòàâêè ïðîìåæóòêà “InsertTo”, â äàííîì ïðèìåðå
“1”. Çàòåì íàæìèòå ïðàâóþ êíîïêó [CURSOR].

5) Âûáåðèòå “In Time” è “Out Time” êîëåñîì ââîäà. Çàòåì íàæìèòå ïðàâóþ êíîïêó [CURSOR].

Âû ìîæåòå íàæàòü êíîïêó [PLAY] äëÿ äâóõñåêóíäíîãî âîñïðîèçâåäåíèÿ îò âûáðàííîé ïîçèöèè.

6) Êîãäà äèñïëåé îòîáðàçèò “Ins OK?”, íàæìèòå ïðàâóþ êíîïêó [CURSOR] äëÿ âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè. Ïî
îêîí÷àíèè, äèñïëåé îòîáðàçèò “Finish!”.

7) Íàæìèòå êíîïêó [PLAY] äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ è ïðîñëóøàéòå ðåçóëüòàò.

Âû ìîæåòå íàæàòü êíîïêó [UNDO] äëÿ îòìåíû îïåðàöèè. 

Erase Track — стирание части трека
Äàííàÿ îïåðàöèÿ ñòèðàåò âûáðàííûé ðåãèîí (In–Out) çàïèñàííîãî òðåêà. Ïðè ýòîì äàííûå ðåãèîíà
çàìåíÿþòñÿ ïóñòûì ïðîìåæóòêîì. Íàïðèìåð, ñîòðåì ðåãèîí In–Out òðåêà 1.

1) Ñîõðàíèòå ïîçèöèè In è Out íà êíîïêè [IN (LOC1)] è
[OUT (LOC2)]. 

2) Óñòàíîâèòå ñåëåêòîð [MODE] â “TRK EDIT”.

3) Èñïîëüçóéòå êîëåñî [VALUE] äëÿ âûáîðà “ErsTrack”.
Çàòåì íàæìèòå ïðàâóþ êíîïêó [CURSOR].
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4) Èñïîëüçóéòå êîëåñî ââîäà äëÿ âûáîðà íîìåðà òðåêà äëÿ ñòèðàíèÿ “EraseTo”, â äàííîì ïðèìåðå “1”. Çàòåì
íàæìèòå ïðàâóþ êíîïêó [CURSOR].

5) Âûáåðèòå “In Time” è “Out Time” êîëåñîì ââîäà. Çàòåì íàæìèòå ïðàâóþ êíîïêó [CURSOR]. Äëÿ
èñïîëüçîâàíèÿ âðåìåííûõ ïîçèöèé, îïðåäåëåííûõ â øàãå 1, âûáåðèòå “LOC 1 (IN)” â êà÷åñòâå “In” è “LOC
2 (OUT)” â êà÷åñòâå “Out”.

Íàæàòèåì êíîïêè [IN (LOC1)] èëè [OUT (LOC2)] âû ìîæåòå èçìåíèòü âûáðàííóþ âðåìåííóþ ïîçèöèþ. Âû
ìîæåòå òàêæå íàæàòü êíîïêó [PLAY] äëÿ äâóõñåêóíäíîãî âîñïðîèçâåäåíèÿ îò âûáðàííîé ïîçèöèè. Èçìåíåíèå
âðåìåíè çäåñü íå âëèÿåò íà âðåìÿ, íàçíà÷åííîå íà êíîïêó. 

6) Êîãäà äèñïëåé îòîáðàçèò “Ers OK?”, íàæìèòå ïðàâóþ êíîïêó [CURSOR] äëÿ âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè. Ïî
îêîí÷àíèè, äèñïëåé îòîáðàçèò “Finish!”.

7) Íàæìèòå êíîïêó [PLAY] äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ è ïðîñëóøàéòå ðåçóëüòàò.

Âû ìîæåòå íàæàòü êíîïêó [UNDO] äëÿ îòìåíû îïåðàöèè. 

Delete Track — удаление части трека
Äàííàÿ îïåðàöèÿ óäàëÿåò âûáðàííûé ðåãèîí (In–Out)
çàïèñàííîãî òðåêà. Ïðè ýòîì äàííûå, ëåæàùèå çà òî÷êîé Out
ïåðåìåùàþòñÿ íàçàä. 

Íàïðèìåð, óäàëèì ðåãèîí In–Out òðåêà 1.

1) Ñîõðàíèòå ïîçèöèè In è Out íà êíîïêè [IN (LOC1)] è [OUT (LOC2)]. 

2) Óñòàíîâèòå ñåëåêòîð [MODE] â “TRK EDIT”.

3) Èñïîëüçóéòå êîëåñî [VALUE] äëÿ âûáîðà “DelTrack”. Çàòåì íàæìèòå ïðàâóþ êíîïêó [CURSOR].

4) Èñïîëüçóéòå êîëåñî ââîäà äëÿ âûáîðà íîìåðà òðåêà äëÿ ðåäàêöèè “DeleteTo”, â äàííîì ïðèìåðå “1”. Çàòåì
íàæìèòå ïðàâóþ êíîïêó [CURSOR].

5) Âûáåðèòå “In Time” è “Out Time” êîëåñîì ââîäà. Çàòåì íàæìèòå ïðàâóþ êíîïêó [CURSOR]. Äëÿ
èñïîëüçîâàíèÿ âðåìåííûõ ïîçèöèé, îïðåäåëåííûõ â øàãå 1, âûáåðèòå “LOC 1 (IN)” â êà÷åñòâå “In” è “LOC
2 (OUT)” â êà÷åñòâå “Out”.

Íàæàòèåì êíîïêè [IN (LOC1)] èëè [OUT (LOC2)] âû ìîæåòå èçìåíèòü âûáðàííóþ âðåìåííóþ ïîçèöèþ. Âû
ìîæåòå òàêæå íàæàòü êíîïêó [PLAY] äëÿ äâóõñåêóíäíîãî âîñïðîèçâåäåíèÿ îò âûáðàííîé ïîçèöèè. Èçìåíåíèå
âðåìåíè çäåñü íå âëèÿåò íà âðåìÿ, íàçíà÷åííîå íà êíîïêó. 

6) Êîãäà äèñïëåé îòîáðàçèò “Del OK?”, íàæìèòå ïðàâóþ êíîïêó [CURSOR] äëÿ âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè. Ïî
îêîí÷àíèè, äèñïëåé îòîáðàçèò “Finish!”.

7) Íàæìèòå êíîïêó [PLAY] äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ è ïðîñëóøàéòå ðåçóëüòàò.

Âû ìîæåòå íàæàòü êíîïêó [UNDO] äëÿ îòìåíû îïåðàöèè. 

Expansion/Compression — растяжение/сжатие трека
Äàííàÿ îïåðàöèÿ îáðàáàòûâàåò âûáðàííûé ðåãèîí (In–Out)
àóäèîäàííûõ òðåêà è ïîìåùàåò åãî â çàäàííûé äèàïàçîí
(To–End). Äàííûå ïîñëå òî÷êè End ñäâèãàþòñÿ ê êîíöó ïåñíè.
Âû ìîæåòå âûáðàòü íåîáõîäèìîñòü èçìåíåíèÿ âûñîòû òîíà. 

Íàïðèìåð, ïðåîáðàçóåì ðåãèîí In–Out òðåêà 1 (áåç ñìåíû
òîíàëüíîñòè) â ðåãèîí To–End òðåêà 2 è ñêîïèðóåì òðè ðàçà.

1) Ñîõðàíèòå ïîçèöèè In è Out íà êíîïêè [IN (LOC1)] è [OUT (LOC2)]. 

2) Óñòàíîâèòå ñåëåêòîð [MODE] â “TRK EDIT”.

3) Èñïîëüçóéòå êîëåñî [VALUE] äëÿ âûáîðà “ExpTrack”. Çàòåì íàæìèòå ïðàâóþ êíîïêó [CURSOR].

4) Èñïîëüçóéòå êîëåñî ââîäà äëÿ âûáîðà íîìåðà òðåêà, ñîäåðæàùåãî îáðàáàòûâàåìûå äàííûå “ExpFrom”, â
äàííîì ïðèìåðå “1”. Çàòåì íàæìèòå ïðàâóþ êíîïêó [CURSOR].

5) Èñïîëüçóéòå êîëåñî ââîäà äëÿ âûáîðà íîìåðà òðåêà, íà êîòîðûé áóäóò ïîìåùåíû îáðàáîòàííûå äàííûå
“ExpTo”, â äàííîì ïðèìåðå “2”. Çàòåì íàæìèòå ïðàâóþ êíîïêó [CURSOR].

6) Èñïîëüçóéòå êîëåñî ââîäà äëÿ âûáîðà êîëè÷åñòâà êîïèé “CpyTimes”, â äàííîì ïðèìåðå “3”. Çàòåì íàæìèòå
ïðàâóþ êíîïêó [CURSOR].
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7) Âûáåðèòå “In Time” è “Out Time” êîëåñîì ââîäà. Çàòåì íàæìèòå ïðàâóþ êíîïêó [CURSOR]. Äëÿ
èñïîëüçîâàíèÿ âðåìåííûõ ïîçèöèé, îïðåäåëåííûõ â øàãå 1, âûáåðèòå “LOC 1 (IN)” â êà÷åñòâå “In” è “LOC
2 (OUT)” â êà÷åñòâå “Out”.

Íàæàòèåì êíîïêè [IN (LOC1)] èëè [OUT (LOC2)] âû ìîæåòå èçìåíèòü âûáðàííóþ âðåìåííóþ ïîçèöèþ. Âû
ìîæåòå òàêæå íàæàòü êíîïêó [PLAY] äëÿ äâóõñåêóíäíîãî âîñïðîèçâåäåíèÿ îò âûáðàííîé ïîçèöèè. Èçìåíåíèå
âðåìåíè çäåñü íå âëèÿåò íà âðåìÿ, íàçíà÷åííîå íà êíîïêó. 

8) Èñïîëüçóéòå êîëåñî [VALUE] äëÿ âûáîðà “ToTime”. Çàòåì íàæìèòå ïðàâóþ êíîïêó [CURSOR].

Íàæàòèåì êíîïêè [PUNCH] âû ìîæåòå èçìåíèòü âûáðàííóþ âðåìåííóþ ïîçèöèþ. Âû ìîæåòå òàêæå
íàæàòü êíîïêó [PLAY] äëÿ äâóõñåêóíäíîãî âîñïðîèçâåäåíèÿ îò âûáðàííîé ïîçèöèè. Íàæìèòå êíîïêó
[PUNCH] äëÿ âîçâðàòà ê ïðåäûäóùåìó øàãó.

9) Èñïîëüçóéòå êîëåñî [VALUE] äëÿ âûáîðà “EndTime”. Çàòåì íàæìèòå ïðàâóþ êíîïêó [CURSOR].

Íàæàòèåì êíîïêè [PUNCH] âû ìîæåòå èçìåíèòü âûáðàííóþ âðåìåííóþ ïîçèöèþ. Âû ìîæåòå òàêæå
íàæàòü êíîïêó [PLAY] äëÿ äâóõñåêóíäíîãî âîñïðîèçâåäåíèÿ îò âûáðàííîé ïîçèöèè. Íàæìèòå êíîïêó
[PUNCH] äëÿ âîçâðàòà ê ïðåäûäóùåìó øàãó.

10) Èñïîëüçóéòå êîëåñî ââîäà äëÿ âûáîðà íåîáõîäèìîñòè ñìåíû òîíàëüíîñòè “PitchFix”. Â äàííîì ïðèìåðå
âûáåðèòå “Yes” äëÿ íåèçìåííîñòè òîíàëüíîñòè. Çàòåì íàæìèòå ïðàâóþ êíîïêó [CURSOR].

11) Êîãäà äèñïëåé îòîáðàçèò “Exp OK?”, íàæìèòå ïðàâóþ êíîïêó [CURSOR] äëÿ âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè. Ïî
îêîí÷àíèè, äèñïëåé îòîáðàçèò “Finish!”.

12) Íàæìèòå êíîïêó [PLAY] äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ è ïðîñëóøàéòå ðåçóëüòàò.

Âû ìîæåòå íàæàòü êíîïêó [UNDO] äëÿ îòìåíû îïåðàöèè. 

Äëèòåëüíîñòü âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè çàâèñèò îò äëèòåëüíîñòè âûáðàííîãî ðåãèîíà (In–Out).

Copy Virtual Track — копирование на виртуальный трек
Äàííàÿ îïåðàöèÿ êîïèðóåò äàííûå âñåãî âèðòóàëüíîãî òðåêà íà
äðóãîé âèðòóàëüíûé òðåê ëþáîãî èç 4 òðåêîâ. 

Íàïðèìåð, ñêîïèðóåì âèðòóàëüíûé òðåê “A” òðåêà 1 íà âèðòóàëüíûé
òðåê “B” òîãî æå òðåêà 1.

1) Óñòàíîâèòå ñåëåêòîð [MODE] â “TRK EDIT”.

2) Èñïîëüçóéòå êîëåñî [VALUE] äëÿ âûáîðà “CpyV-Trk”. Çàòåì íàæìèòå ïðàâóþ êíîïêó [CURSOR].

3) Èñïîëüçóéòå êîëåñî ââîäà äëÿ âûáîðà íîìåðà êîïèðóåìîãî òðåêà “CpyFrom”, â äàííîì ïðèìåðå “1”. Çàòåì
íàæìèòå ïðàâóþ êíîïêó [CURSOR].

4) Èñïîëüçóéòå êîëåñî ââîäà äëÿ âûáîðà êîïèðóåìîãî âèðòóàëüíîãî òðåêà “CpyFromV”, â äàííîì ïðèìåðå “A”.
Çàòåì íàæìèòå ïðàâóþ êíîïêó [CURSOR].

5) Èñïîëüçóéòå êîëåñî ââîäà äëÿ âûáîðà íîìåðà òðåêà-íàçíà÷åíèÿ “CpyTo”, â äàííîì ïðèìåðå “1”. Çàòåì
íàæìèòå ïðàâóþ êíîïêó [CURSOR].

6) Èñïîëüçóéòå êîëåñî ââîäà äëÿ âûáîðà íîìåðà âèðòóàëüíîãî òðåêà-íàçíà÷åíèÿ “CpyToV”, â äàííîì ïðèìåðå
“B”. Çàòåì íàæìèòå ïðàâóþ êíîïêó [CURSOR].

7) Êîãäà äèñïëåé îòîáðàçèò “CpyV OK?”, íàæìèòå ïðàâóþ êíîïêó [CURSOR] äëÿ âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè. Ïî
îêîí÷àíèè, äèñïëåé îòîáðàçèò “Finish!”.

8) Âûáåðèòå âèðòóàëüíûé òðåê “B” òðåêà 1, ïåðåìåñòèòåñü â íà÷àëî ïåñíè è ïðîñëóøàéòå ðåçóëüòàò.

Âû ìîæåòå íàæàòü êíîïêó [UNDO] äëÿ îòìåíû îïåðàöèè. 

Âîçìîæíî âûïîëíåíèå äàííîé êîìàíäû äëÿ òðåêà, îòëè÷íîãî îò òåêóùåãî, ïîýòîìó áóäüòå âíèìàòåëüíû.

Delete Virtual Track — удаление виртуального трека 
Äàííàÿ îïåðàöèÿ óäàëÿåò âñå äàííûå âèðòóàëüíîãî òðåêà. 

Íàïðèìåð, óäàëèì âèðòóàëüíûé òðåê “C” òðåêà 1.

1) Óñòàíîâèòå ñåëåêòîð [MODE] â “TRK EDIT”.

2) Èñïîëüçóéòå êîëåñî [VALUE] äëÿ âûáîðà “DelV-Trk”. Çàòåì
íàæìèòå ïðàâóþ êíîïêó [CURSOR].
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Âèðòóàëüíûé òðåê-íàçíà÷åíèå (a...h)

Âèðòóàëüíûé òðåê-èñòî÷íèê

Âèðòóàëüíûé òðåê-íàçíà÷åíèå (a...h)

Âèðòóàëüíûé òðåê-íàçíà÷åíèå (a...h)



3) Èñïîëüçóéòå êîëåñî ââîäà äëÿ âûáîðà íîìåðà òðåêà-íàçíà÷åíèÿ “DelTo”, â äàííîì ïðèìåðå “1”. Çàòåì
íàæìèòå ïðàâóþ êíîïêó [CURSOR].

4) Èñïîëüçóéòå êîëåñî ââîäà äëÿ âûáîðà íîìåðà âèðòóàëüíîãî òðåêà-íàçíà÷åíèÿ “DelToV”, â äàííîì ïðèìåðå
“Ñ”. Çàòåì íàæìèòå ïðàâóþ êíîïêó [CURSOR].

5) Êîãäà äèñïëåé îòîáðàçèò “DelV OK?”, íàæìèòå ïðàâóþ êíîïêó [CURSOR] äëÿ âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè. Ïî
îêîí÷àíèè, äèñïëåé îòîáðàçèò “Finish!”.

6) Âûáåðèòå âèðòóàëüíûé òðåê “Ñ” òðåêà 1, ïåðåìåñòèòåñü â íà÷àëî ïåñíè è ïðîñëóøàéòå ðåçóëüòàò.

Âû ìîæåòå íàæàòü êíîïêó [UNDO] äëÿ îòìåíû îïåðàöèè. 

Âîçìîæíî âûïîëíåíèå äàííîé êîìàíäû äëÿ òðåêà, îòëè÷íîãî îò òåêóùåãî, ïîýòîìó áóäüòå âíèìàòåëüíû.

Сведение
Âû ìîæåòå èñïîëüçîâàòü óñòàíîâêè ìèêøåðà, òèïà ôåéäåðîâ è ýôôåêòîâ äëÿ ñîçäàíèÿ êîíå÷íîãî ìèêñà è
çàïèñè åãî íà äâóõêàíàëüíûé ðåêîðäåð (DAT, MD, êàññåòíûé ìàãíèòîôîí è ò. ä.). Äàííûé ïðîöåññ íàçûâàåòñÿ
ñâåäåíèå.

Запись на мастер9ленту
1) Óñòàíîâèòå óðîâåíü, ïàíîðàìó è ò.ä. êàæäîãî òðåêà è ïðîñëóøàéòå ïåñíþ.

2) Ïîäêëþ÷èòå ðàçúåì [MASTER OUT] íà D4 ê çàïèñûâàþùåìó óñòðîéñòâó, òèïà ìàãíèòîôîíà èëè MD-
ðåêîðäåðà.

3) Âêëþ÷èòå çàïèñü íà çàïèñûâàþùåì óñòðîéñòâå à âêëþ÷èòå âîñïðîèçâåäåíèå D4.

Использование дополнительного входа
Äëÿ èãðû â ïðîöåññå âîñïðîèçâåäåíèÿ 4 òðåêîâ èñïîëüçóéòå äîïîëíèòåëüíûé âõîä, ñèãíàë ñ êîòîðîãî ïîäàåòñÿ
íåïîñðåäñòâåííî â ìàñòåð-øèíó.

1) Ïîäêëþ÷èòå âíåøíèé èñòî÷íèê ñèãíàëà ê âõîäíîìó ðàçúåìó.

2) Óñòàíîâèòå ñåëåêòîð [MODE] â “SYSTEM”. Èñïîëüçóéòå êîëåñî [VALUE] äëÿ âûáîðà “MixerSys” è íàæìèòå
ïðàâóþ êíîïêó [CURSOR] äëÿ äîñòóïà ê óñòàíîâêàì ìèêøåðà. Íàæìèòå ïðàâóþ êíîïêó [CURSOR] äëÿ
ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó “SubIn”. Èñïîëüçóéòå êîëåñî ââîäà äëÿ ïåðåâîäà èíäèêàòîðà çíà÷åíèé â “On”. 

Åñëè âõîä ìîíîôîíè÷åñêèé, îí äîëæåí ïîäàâàòüñÿ â ëåâûé êàíàë.

Создание стереофайла MP2
Ãîòîâàÿ ïåñíÿ ìîæåò áûòü ïðåîáðàçîâàíà â ñòåðåîôàéë ôîðìàòà MP2 äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ íà êîìïüþòåðå.
Òàêæå äàííûé ôàéë ìîæíî âîñïðîèçâåñòè íà D4, íî ñ íåêîòîðûìè îãðàíè÷åíèÿìè ïî åãî ðåäàêöèè.

Ограничения для песни MP2
Íåäîñòóïíû ñëåäóþùèå îïåðàöèè:

Çàïèñü (âñå âèäû)

Ðåäàêöèÿ òðåêîâ

Äîáàâëåíèå, ñìåíà èëè ðåäàêöèÿ ýôôåêòîâ

Ñîõðàíåíèå ïàðàìåòðîâ ìèêøåðà, òèïà ïàíîðàìû

Íåâîçìîæíî èñïîëüçîâàòü ñåëåêòîð [MODE] äëÿ âûáîðà “REC MODE”, “SYSTEM”, “TRK EDIT”, “V-TRK” èëè
“RHYTHM”.

Создание стереофайла MP2
Äëÿ ïðåîáðàçîâàíèÿ çàïèñàííûõ òðåêîâ 1–4 â ñòåðåîôàéë MP2:

1) Óñòàíîâèòå ñåëåêòîð [MODE] â “REC MODE”. Èñïîëüçóéòå êîëåñî [VALUE] äëÿ âûáîðà “CnvrtMP2”
(ïðåîáðàçîâàíèå â MP2).

Íàæìèòå êíîïêó [EXIT] äëÿ âîçâðàòà â ðåæèì âîñïðîèçâåäåíèÿ. 

2) Íàæìèòå ðåãóëÿòîðû [PAN] äëÿ çàïèñûâàåìûõ òðåêîâ 1 è 2. èíäèêàòîðû REC SELECT çàãîðÿòñÿ.

3) Íàæìèòå êíîïêó [PLAY] äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ è óñòàíîâèòå ïàíîðàìû òðåêîâ (1-4).
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4) Èñïîëüçóéòå ôåéäåðû òðåêîâ äëÿ óñòàíîâêè óðîâíåé âîñïðîèçâåäåíèÿ êàæäîãî òðåêà. Èñïîëüçóéòå ìàñòåð-
ôåéäåð äëÿ óñòàíîâêè óðîâíÿ çàïèñè.

5) Ïåðåìåñòèòå âðåìåííóþ ïîçèöèþ â íà÷àëî ïåñíè.

6) Íàæìèòå êíîïêó [REC] äëÿ ïåðåâîäà D4 â ðåæèì ãîòîâíîñòè ê çàïèñè. Íàæìèòå êíîïêó [PLAY] äëÿ íà÷àëà
çàïèñè.

Ïðè ýòîì ðèòì òàêæå çàïèñûâàåòñÿ. Äëÿ åãî îòêëþ÷åíèÿ íàæìèòå ðåãóëÿòîð [RHYTHM] äëÿ óñòàíîâêè
ðèòìà â “Off”.

7) Ïî îêîí÷àíèè çàïèñè íàæìèòå êíîïêó [STOP]. 

8) Áóäåò ñîçäàíà íîâàÿ ïåñíÿ.

Äëÿ äàííîé ïåñíè áóäóò äåéñòâîâàòü âûøåèçëîæåííûå îãðàíè÷åíèÿ ïî åå ðåäàêöèè.

Сохранение в компьютер
Ïî îêîí÷àíèè îïåðàöèé çàïèñè èëè ðåäàêöèè, D4 àâòîìàòè÷åñêè çàïèñûâàåò äàííûå íà êàðòó. Ýòè äàííûå
ìîãóò áûòü ïåðåäàíû â êîìïüþòåð äëÿ àðõèâèðîâàíèÿ.

Ïðè íåäîñòàòêå ìåñòà íà êàðòå èëè ïî îêîí÷àíèè ñîçäàíèÿ ïåñíè íåîáõîäèìî ñîõðàíèòü äàííûå íà äðóãîì
íîñèòåëå.

Èñïîëüçóåìàÿ â D4 êàðòà íå äîëæíà ôîðìàòèðîâàòüñÿ â êîìïüþòåðå, öèôðîâîé êàìåðå è òàê äàëåå, à òîëüêî
íåïîñðåäñòâåííî â D4.

USB9коммутация с компьютером
D4 èìååò ðàçúåì [USB] äëÿ êîììóòàöèè ñ êîìïüþòåðîì äëÿ ïåðåäà÷è äàííûõ. 

Äàííàÿ ïðîöåäóðà çàâèñèò îò îïåðàöèîííîé ñèñòåìû êîìïüþòåðà.

Windows
Ïîääåðæèâàåìûå âåðñèè: Windows Me/2000 è ñòàðøå.

1) Ñêîììóòèðóéòå USB-êàáåëåì ðàçúåìû [USB] êîìïüþòåðà è D4.

2) Óñòàíîâèòå ñåëåêòîð [MODE] â “USB”. Ïîñëå îòîáðàæåíèÿ íà äèñïëåå “Ready?” âûáåðèòå “Yes” è íàæìèòå
ïðàâóþ êíîïêó [CURSOR]. Äèñïëåé îòîáðàçèò “CrdReady”.

3) Â êîìïüþòåðå áóäåò äîáàâëåí ïðèâîä “Removable Disk”. Ïðè ïåðâîì ïîäêëþ÷åíèè D4 áóäåò óñòàíîâëåí
äðàéâåð ïðèâîäà.

4) Ïðè îòêðûòèè íîâîãî ïðèâîäà âû óâèäèòå ñîäåðæèìîå CompactFlash, âñòàâëåííîé â D4. Ñêîïèðóéòå
íóæíûå ïåñíè/ýôôåêòû â êîìïüþòåð. Äàííûå ïåñåí èç êîìïüþòåðà òàêæå ìîæíî çàïèñàòü íà
CompactFlash.

5) Ëåâîé êíîïêîé ìûøè ùåëêíèòå ïî èêîíêå êàðòû. Â ïîÿâèâøåìñÿ ìåíþ ëåâîé êíîïêîé ìûøè âûáåðèòå
“Stop USB disk driver (èìÿ ïðèâîäà)”. Ïîÿâèòñÿ ñîîáùåíèå “USB disk may be disconnected safely”. Ïîñëå
ñìåíû ñîîáùåíèÿ äèñïëåÿ ñ “CardLock” íà “CrdReady” íàæìèòå ïðàâóþ êíîïêó [CURSOR]. Êîãäà äèñïëåé
îòîáðàçèò “Complete”, âûáåðèòå “Yes” è íàæìèòå ïðàâóþ êíîïêó [CURSOR]. Ïîñëå âîçâðàùåíèÿ â ðåæèì
ëîêàòîðà îòêëþ÷èòå USB-êàáåëü îò D4.

Macintosh
Ïîääåðæèâàåìûå âåðñèè: Mac OS9.0.4 è ñòàðøå.

1) Ñêîììóòèðóéòå USB-êàáåëåì ðàçúåìû [USB] êîìïüþòåðà è D4.

2) Óñòàíîâèòå ñåëåêòîð [MODE] â “USB”. Ïîñëå îòîáðàæåíèÿ íà äèñïëåå “Ready?” âûáåðèòå “Yes” è íàæìèòå
ïðàâóþ êíîïêó [CURSOR].
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D4

Çàãðóçêà ôàéëà

Ñîõðàíåíèå ôàéëà



3) Íà ðàáî÷åì ñòîëå îòîáðàçèòñÿ ïðèâîä “Unnamed”. Äèñïëåé D4 îòîáðàçèò “CardLock”.

4) Ïðè îòêðûòèè íîâîãî ïðèâîäà âû óâèäèòå ñîäåðæèìîå CompactFlash, âñòàâëåííîé â D4. Ñêîïèðóéòå
íóæíûå ïåñíè/ýôôåêòû â êîìïüþòåð. Äàííûå ïåñåí èç êîìïüþòåðà òàêæå ìîæíî çàïèñàòü íà
CompactFlash.

5) Ïåðåìåñòèòå äîáàâëåííûé ïðèâîä â êîðçèíó èëè âûáåðèòå “Exit” â ìåíþ “Special”. Ïîñëå ñìåíû ñîîáùåíèÿ
äèñïëåÿ ñ “CardLock” íà “CdNotRdy” íàæìèòå ïðàâóþ êíîïêó [CURSOR]. Êîãäà äèñïëåé îòîáðàçèò
“Complete”, âûáåðèòå “Yes” è íàæìèòå ïðàâóþ êíîïêó [CURSOR]. Ïîñëå âîçâðàùåíèÿ â ðåæèì ëîêàòîðà
îòêëþ÷èòå USB-êàáåëü îò D4.

Сохранение файлов песен через карту
Äàæå åñëè êîìïüþòåð íå èìååò ïîðòà USB, âû ìîæåòå èñïîëüçîâàòü ñòàíäàðòíîå óñòðîéñòâî ñ÷èòûâàíèÿ êàðò
äëÿ ñîõðàíåíèÿ äàííûõ ñ êàðòû.

1) Îòêëþ÷èòå ïèòàíèå D4 è óäàëèòå êàðòó.

2) Âñòàâüòå êàðòó â óñòðîéñòâî ñ÷èòûâàíèÿ êàðò.

3) Ñîõðàíèòå äàííûå â êîìïüþòåð.

Åñëè êîïèðóåìûå íà êàðòó äàííûå áûëè ñîçäàíû íà êàðòå äðóãîé åìêîñòè, äàííûå Undo ìîãóò áûòü óòåðÿíû.

Содержимое карты
Êîðíåâîé êàòàëîã êàðòû ìîæåò ñîäåðæàòü ñëåäóþùèå ôàéëû è äèðåêòîðèè.

1. Äèðåêòîðèè ïåñåí

D4 ïîìåùàåò êàæäóþ ïåñíþ â ñâîþ äèðåêòîðèþ, íàçâàíèå êîòîðîé ñîâïàäàåò ñ èìåíåì ïåñíè, íî ïðè ñîçäàíèè
ïåñåí ñ îäèíàêîâûì èìåíåì íàçâàíèå äèðåêòîðèè ñîñòîèò èç èìåíè ïåñíè ïëþñ òèëüäà (~) è íîìåð; òî åñòü
“~1”, “~2”. Äèðåêòîðèÿ ìîæåò ñîäåðæàòü ôàéëû àóäèîäàííûõ äëÿ êàæäîãî òðåêà è îáùèé ôàéë ïåñíè.

Ïðè êîïèðîâàíèè ïåñíè ñ êàðòû â êîìïüþòåð èëè ïðè çàïèñè ðàíåå ñêîïèðîâàííîé ïåñíè îáðàòíî íà êàðòó
âû äîëæíû êîïèðîâàòü âñþ äèðåêòîðèþ. Ïðè ìîäèôèêàöèè èëè óäàëåíèÿ ÷àñòè ôàéëîâ â äèðåêòîðèè
êîððåêòíàÿ ðàáîòà ñ ïåñíåé áóäåò íåâîçìîæíà.

Ïðè ñìåíå íàçâàíèÿ äèðåêòîðèè, îíî ñòàíåò íîâûì èìåíåì ïåñíè. Õîòÿ â èìåíàõ ôàéëîâ ìîæíî
èñïîëüçîâàòü òèëüäó (~), òèëüäà è ñîîòâåòñòâóþùèå ñèìâîëû íå áóäóò îòîáðàæàòüñÿ â èìåíè ïåñíè.

2. Ñòåðåîôàéëû ïåñåí MP2 (*.MP2)

Ïðè êîïèðîâàíèè òàêèõ ôàéëîâ â êîìïüþòåð âû ìîæåòå ïðîñëóøèâàòü ïåñíè â êîìïüþòåðå.

Ïðè èñïîëüçîâàíèè çâóêîâûõ êàðò, íå ïîääåðæèâàþùèõ ÷àñòîòó äèñêðåòèçàöèè 32 êÃö âîñïðîèçâåäåíèå
ìîæåò áûòü íåâîçìîæíî.

3. Ïîëüçîâàòåëüñêèå ôàéëû ýôôåêòîâ (1.EFF, 2.EFF)

Äàííûå ôàéëû ñîäåðæàò ïîëüçîâàòåëüñêèå äàííûå ýôôåêòîâ è èìåþò äâà èìåíè “1.EFF” è “2.EFF”.

4. Ôàéë óñòàíîâîê (D4.INI)

Äàííûé ôàéë ñîäåðæèò íîìåð ïåñíè, íàõîäÿùåéñÿ â ïðîöåññå ðåäàêöèè.

Íàëè÷èå èëè îòñóòñòâèå äàííîãî ôàéëà íå âëèÿåò íà ðàáîòó D4. Åñëè ôàéë îòñóòñòâóåò, èñïîëüçóåòñÿ
ïåðâàÿ ïåñíÿ.

5. Ðåçóëüòàò âîññòàíîâëåíèÿ êàðòû (CDRECVRY.LOG) è ôîðìàòèðîâàíèÿ (FORMAT.LOG)

Ïðè èñïîëüçîâàíèè îïåðàöèé Card Recovery èëè Format, ðåçóëüòàòû èõ ðàáîòû ñîõðàíÿþòñÿ â äàííûå ôàéëû.

Íàëè÷èå èëè îòñóòñòâèå äàííîãî ôàéëà íå âëèÿåò íà ðàáîòó D4.
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Обслуживание карт
Ïðè óìåíüøåíèè åìêîñòè êàðòû èëè ïîâðåæäåíèÿ åå äàííûõ âîçìîæíî “âîññòàíîâëåíèå” êàðòû. Åñëè ýòî íå
ïîìîãëî èëè âû èñïîëüçóåòå íîâóþ êàðòó, åå íåîáõîäèìî îòôîðìàòèðîâàòü.

Восстановление карты: Card Recovery
1) Óñòàíîâèòå ñåëåêòîð [MODE] â “CARD”.

2) Èñïîëüçóéòå êîëåñî [VALUE] äëÿ âûáîðà “CdRecvry” è íàæìèòå ïðàâóþ êíîïêó [CURSOR].

3) Êîãäà äèñïëåé îòîáðàçèò “Ready?”, âûáåðèòå “Yes” è íàæìèòå ïðàâóþ êíîïêó [CURSOR].

Форматирование карты: Format
Ïðè ôîðìàòèðîâàíèè âñå ñîäåðæèìîå êàðòû óíè÷òîæàåòñÿ.

1) Óñòàíîâèòå ñåëåêòîð [MODE] â “CARD”.

2) Èñïîëüçóéòå êîëåñî [VALUE] äëÿ âûáîðà “CdFormat” è íàæìèòå ïðàâóþ êíîïêó [CURSOR].

3) Êîãäà äèñïëåé îòîáðàçèò “FmtType?”, èñïîëüçóéòå êîëåñî [VALUE] äëÿ âûáîðà òèïà ôîðìàòèðîâàíèÿ.
Îáû÷íî èñïîëüçóåòñÿ çíà÷åíèå “Std”. Âûáèðàéòå “Full” ïðè ïåðâîì èñïîëüçîâàíèè êàðòû íà D4 èëè ïðè
ñáîÿõ äàííûõ íà êàðòå.

Ôîðìàòèðîâàíèå â ðåæèìå “Full” çàíèìàåò áîëüøåå âðåìÿ.

4) Êîãäà äèñïëåé îòîáðàçèò “Sure?”, âûáåðèòå “Yes” è íàæìèòå ïðàâóþ êíîïêó [CURSOR]. Êàðòà áóäåò
îòôîðìàòèðîâàíà. 

ПППП аааа рррр аааа мммм ееее тттт рррр ыыыы     рррр ееее жжжж ииии мммм оооо вввв
Â äàííîé ãëàâå ïðèâåäåíû ïàðàìåòðû, îòîáðàæàþùèåñÿ íà äèñïëåå äëÿ êàæäîãî ðåæèìà, âûáèðàåìîãî
ðåãóëÿòîðîì Mode.

REC MODE
Çäåñü âûáèðàåòñÿ ðåæèì çàïèñè. Óñòàíîâêè ìèêøåðà ìåíÿþòñÿ ñîãëàñíî âûáðàííîìó
ðåæèìó, ïîçâîëÿÿ ïðîèçâîäèòü íåîáõîäèìûé òèï çàïèñè. Èêîíêà íà äèñïëåå èíäèöèðóåò
âûáðàííûé çäåñü ðåæèì çàïèñè.

Input: запись со входов
Äàííûé ðåæèì çàïèñè ïîçâîëÿåò ïðîèçâîäèòü îáû÷íóþ çàïèñü. Çàïèñûâàåòñÿ ñèãíàë ñ âíåøíåãî âõîäà
(âõîäîâ), íàçíà÷åííîãî íà òðåê (òðåêè), íàõîäÿùèåñÿ â ðåæèìå ãîòîâíîñòè ê çàïèñè “REC SELECT”.

Bounce: запись с суммированием
Ïðè äàííîì ðåæèìå çàïèñè, âîñïðîèçâîäèìûå òðåêè (âìåñòå ñ ñèãíàëîì àóäèîâõîäà) ìîãóò çàïèñûâàòüñÿ íà
îäèí èëè äâà äðóãèõ òðåêà, íàõîäÿùèõñÿ â ðåæèìå ãîòîâíîñòè ê çàïèñè “REC SELECT”. Íàïðèìåð, âû ìîæåòå
çàïèñûâàòü ñâîå èñïîëíåíèå íà òðåê 1 ïðè âîñïðîèçâåäåíèè òðåêîâ 2, 3 è 4, â ðåçóëüòàòå çàïèñûâàÿ íà òðåê 1
ñóììó âñåõ ýòèõ çâóêîâ. Èíà÷å, âû ìîæåòå çàïèñûâàòü ñâîå èñïîëíåíèå íà òðåêè 1 è 2 ïðè âîñïðîèçâåäåíèè
òðåêîâ 3 è 4, â ðåçóëüòàòå çàïèñûâàÿ ñóììó âñåõ ýòèõ çâóêîâ íà òðåêè 1 è 2.

Mastering: мастеринг9запись
Â äàííîì ðåæèìå çàïèñè, âîñïðîèçâîäèìûå òðåêè ìèêøèðóþòñÿ íà òðåê (òðåêè), íàõîäÿùèåñÿ â ðåæèìå
ãîòîâíîñòè ê çàïèñè “REC SELECT”. Ïðè èñïîëüçîâàíèè âñåõ 4 òðåêîâ, èñïîëüçóéòå ìàñòåðèíã äëÿ èõ
îáúåäèíåíèÿ íà îäèí èëè äâà òðåêà. Òàêæå ìîæíî èñïîëüçîâàòü ìàñòåðèíã äëÿ îáðàáîòêè ìàñòåð- èëè
ôèíàëüíûì ýôôåêòîì äâóõ óæå çàïèñàííûõ òðåêîâ ñ ïåðåçàïèñüþ ðåçóëüòàòà íà äâà äðóãèõ òðåêà.

CnvrtMP2: запись песни в стереофайл MP2
Äàííûé ðåæèì çàïèñè ïðåîáðàçóåò çàêîí÷åííóþ ïåñíþ â ñòåðåîôàéë MP2.

Ïîñëå êîíâåðòàöèè ïåñíè â ñòåðåîôàéë MP2, âû ìîæåòå ïåðåäàòü åãî â êîìïüþòåð è âîñïðîèçâîäèòü â
ïðèëîæåíèè, ïîääåðæèâàþùåì ôàéëû MPEG1 Layer 2. Ïîñëå âûïîëíåíèÿ çàïèñè â MP2 ñîçäàåòñÿ íîâàÿ ïåñíÿ
MP2, ïðèãîäíàÿ òîëüêî äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ; ñóùåñòâóþùàÿ ïåñíÿ íå ïåðåïèñûâàåòñÿ. Ìèêøåð
ôóíêöèîíèðóåò òàê æå, êàê è ïðè ìàñòåðèíã-çàïèñè.

Ïðè ïåðåêëþ÷åíèè ðåæèìîâ çàïèñè, íàçíà÷åíèÿ TRACK ASSIGN, REC SELECT è ýôôåêòîâ îòêëþ÷àþòñÿ.
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SYSTEM
P.1 MixerSys
Çäåñü óñòàíàâëèâàþòñÿ ïàðàìåòðû ìèêøåðà.

1. AutoIn [Off, On]
Îïðåäåëÿåò âîçìîæíîñòü àâòîìàòè÷åñêîãî ïåðåêëþ÷åíèÿ âõîäà âûáðàííîãî äëÿ çàïèñè òðåêà (“REC SELECT”)
â çàâèñèìîñòè îò ñîñòîÿíèÿ ðåêîðäåðà. Ïðè çàïèñè ñ âðåçêîé æåëàòåëüíî óñòàíîâèòü åãî â “On”.

On: Äëÿ âûáðàííûõ äëÿ çàïèñè òðåêîâ, âõîä àâòîìàòè÷åñêè ïåðåêëþ÷àåòñÿ ñîãëàñíî ñîñòîÿíèþ ðåêîðäåðà:
âíåøíèé âõîä ïðè îñòàíîâå ðåêîðäåðà; âõîä òðåêà ïðè âîñïðîèçâåäåíèè ðåêîðäåðà; âíåøíèé âõîä ïðè çàïèñè
ðåêîðäåðà.

Off: Âûáðàííûå äëÿ çàïèñè òðåêè âñåãäà èñïîëüçóþò âíåøíèé âõîä.

2. AutoPan [Off, On]
Ïðè çíà÷åíèè “On”, óñòàíîâêè ïàíîðàìèðîâàíèÿ ïðè çàïèñè ñ ñóììèðîâàíèåì íà îäèí òðåê ïðîèçâîäÿòñÿ
àâòîìàòè÷åñêè.

3. SubIn [Off, On]
Èñïîëüçóéòå óñòàíîâêó “On” ïðè ïîäà÷å ñèãíàëà âíåøíåãî âõîäà íåïîñðåäñòâåííî íà ìàñòåð-øèíó. Â
ïðîòèâíîì ñëó÷àå èñïîëüçóéòå óñòàíîâêó “Off”.

4. LocMoni[Off, On]
Äàííàÿ ôóíêöèÿ ïîìîãàåò îïðåäåëèòü òî÷íîñòü óñòàíîâêè âðåìåííîé ïîçèöèè íà ñòðàíèöå ëîêàòîðà.
Àóäèîñèãíàë âûáðàííûõ äëÿ çàïèñè òðåêîâ áóäåò ïðîõîäèòü íà âûõîä ïðè óñòàíîâêå “AutoIn” â “On”.

P.2 Foot SW
Çäåñü ïðîèçâîäèòñÿ óñòàíîâêà äëÿ íîæíîãî ïåðåêëþ÷àòåëÿ.

1. Pol: [9, +]
Óñòàíàâëèâàåò ïîëÿðíîñòü íîæíîãî ïåðåêëþ÷àòåëÿ. Ïîäêëþ÷èòå íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü ê ðàçúåìó FOOT SW
è óñòàíîâèòå äàííûé ïàðàìåòð òàê, ÷òîáû èíäèêàòîð ïîëÿðíîñòè “*” çàãîðàëñÿ ïðè íàæàòèè íà íîæíîé
ïåðåêëþ÷àòåëü.

P.3 UndoSys
Çäåñü ïðîèçâîäÿòñÿ óñòàíîâêè äëÿ Undo.

1. AutoUndo [Off, On]
Âêëþ÷àåò/îòêëþ÷àåò ôóíêöèþ Undo/Redo.

On: Ôóíêöèÿ Undo/Redo âêëþ÷åíà.

Off: Ôóíêöèÿ Undo/Redo îòêëþ÷åíà.

Ïðè óñòàíîâêå “On”, äàííûå undo áóäóò óíè÷òîæåíû ïðè ïîñëåäóþùåé îïåðàöèè çàïèñè èëè ðåäàêöèè òðåêà.
Ïðè ïîâòîðíîé óñòàíîâêå “On” áåç îñóùåñòâëåíèÿ îïåðàöèè çàïèñè èëè ðåäàêöèè òðåêà, äàííûå undo/redo
áóäóò äîñòóïíû.

2. DelUndo? [#.S, ALL]
Âîçìîæíî óäàëåíèå äàííûõ îòìåíû (Undo) äëÿ óâåëè÷åíèÿ ñâîáîäíîãî ïðîñòðàíñòâà íà êàðòå. Íàæìèòå
ïðàâóþ êíîïêó [CURSOR] äëÿ âûáîðà “Yes” è äàííûå áóäóò óäàëåíû.

Óäàëåííûå äàííûå Undo íå ìîãóò áûòü âîññòàíîâëåíû.

#.S: Óäàëåíèå äàííûõ Undo òîëüêî äëÿ òåêóùåé ïåñíè.

ALL: Óäàëåíèå äàííûõ Undo äëÿ âñåõ ïåñåí.
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TRK EDIT
Èñïîëüçîâàíèå îïåðàöèé ðåäàêöèè çàïèñàííûõ òðåêîâ. Ýòè îïåðàöèè âîçäåéñòâóþò íà
âèðòóàëüíûå òðåêè (A-H), âûáðàííûå â ðåæèìå “V-TRK” äëÿ êàæäîãî èç òðåêîâ 1-4.

Õîòÿ âðåìåííîé ðåãèîí ðåäàêòèðóåìûõ äàííûõ ìîæåò áûòü óñòàíîâëåí â ïðîöåññå îïåðàöèè, âû òàêæå
ìîæåòå èñïîëüçîâàòü ëîêàòîðû, íàçíà÷åííûå íà êíîïêè [IN (LOC1)] è [OUT (LOC2)].

P.1 CpyTrack
Äàííàÿ îïåðàöèÿ êîïèðóåò ðåãèîí In–Out òðåêà-èñòî÷íèêà (“CopyFrom”) â ïîçèöèþ To òðåêà-íàçíà÷åíèÿ
(“CopyTo”) âûáðàííîå êîëè÷åñòâî ðàç. Ïðè âûïîëíåíèè äàííîé îïåðàöèè, òðåê-íàçíà÷åíèå (“CopyTo”)
ïåðåïèñûâàåòñÿ.

1. CopyFrom [1, 2, 3, 4, 192, 394]
Âûáîð òðåêà-èñòî÷íèêà.

2. CopyTo [1, 2, 3, 4, 192, 394]
Âûáîð òðåêà-íàçíà÷åíèÿ.

3. CpyTimes [01…99]
Âûáîð êîëè÷åñòâà êîïèé.

4. InTime
Âûáîð íà÷àëüíîé ïîçèöèè òðåêà-èñòî÷íèêà.

5. OutTime
Âûáîð êîíå÷íîé ïîçèöèè òðåêà-èñòî÷íèêà.

6. ToTime 
Âûáîð ïîçèöèè òðåêà-íàçíà÷åíèÿ.

7. Copy OK? [Yes, No]
Âûáåðèòå “Yes” è íàæìèòå ïðàâóþ êíîïêó [CURSOR] äëÿ âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè.

P.2 InsTrack
Äàííàÿ îïåðàöèÿ âñòàâëÿåò ïóñòîé ïðîìåæóòîê â âûáðàííûé ðåãèîí In–Out òðåêà-íàçíà÷åíèÿ (“InsertTo”).
Àóäèîäàííûå ïîñëå ïðîìåæóòêà áóäóò ñäâèíóòû ê êîíöó ïåñíè.

1. InsertTo [1, 2, 3, 4, 192, 394]
Âûáîð òðåêà-íàçíà÷åíèÿ.

2. InTime 
Âûáîð íà÷àëüíîé ïîçèöèè òðåêà-èñòî÷íèêà.

3. OutTime
Âûáîð êîíå÷íîé ïîçèöèè òðåêà-èñòî÷íèêà.

4. Ins OK? [Yes, No]
Âûáåðèòå “Yes” è íàæìèòå ïðàâóþ êíîïêó [CURSOR] äëÿ âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè.

P.3 ErsTrack
Äàííàÿ îïåðàöèÿ ñòèðàåò âûáðàííûé ðåãèîí In–Out òðåêà-íàçíà÷åíèÿ (“EraseTo”). Ïðè ýòîì äàííûå ðåãèîíà
çàìåíÿþòñÿ ïóñòûì ïðîìåæóòêîì. 

1. EraseTo [1, 2, 3, 4, 192, 394]
Âûáîð òðåêà-íàçíà÷åíèÿ.

2. InTime
Âûáîð íà÷àëüíîé ïîçèöèè òðåêà-íàçíà÷åíèÿ.
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3. OutTime
Âûáîð êîíå÷íîé ïîçèöèè òðåêà-íàçíà÷åíèÿ.

4. ErsOK? [Yes, No]
Âûáåðèòå “Yes” è íàæìèòå ïðàâóþ êíîïêó [CURSOR] äëÿ âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè.

P.4 DelTrack
Äàííàÿ îïåðàöèÿ óäàëÿåò âûáðàííûé ðåãèîí In–Out òðåêà-íàçíà÷åíèÿ (“DeleteTo”). Ïðè ýòîì äàííûå, ëåæàùèå
çà òî÷êîé Out ïåðåìåùàþòñÿ íàçàä.

1. DeleteTo [1, 2, 3, 4, 192, 394]
Âûáîð òðåêà-íàçíà÷åíèÿ.

2. InTime 
Âûáîð íà÷àëüíîé ïîçèöèè òðåêà-íàçíà÷åíèÿ.

3. OutTime
Âûáîð êîíå÷íîé ïîçèöèè òðåêà-íàçíà÷åíèÿ.

4. DelOK? [Yes, No]
Âûáåðèòå “Yes” è íàæìèòå ïðàâóþ êíîïêó [CURSOR] äëÿ âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè.

P.5 ExpTrack
Äàííàÿ îïåðàöèÿ ðàñòÿãèâàåò èëè ñæèìàåò äàííûå ðåãèîíà In–Out òðåêà-èñòî÷íèêà (“ExpFrom”), ïîìåùàåò èõ
â ðåãèîí To–End òðåêà-íàçíà÷åíèÿ (“ExpTo”) è êîïèðóåò èõ çàäàííîå êîëè÷åñòâî ðàç, íà÷èíàÿ ñ ïîçèöèè To.
Ïðè âûïîëíåíèè äàííîé îïåðàöèè òðåê-íàçíà÷åíèå ïåðåïèñûâàåòñÿ.

Äëèòåëüíîñòü ðåãèîíà To–End äîëæíà ëåæàòü â ïðåäåëàõ 50% — 200% îò äëèòåëüíîñòè ðåãèîíà In–Out.

1. ExpFrom [1, 2, 3, 4, 192, 394]
Âûáîð òðåêà-èñòî÷íèêà.

2. ExpTo [1, 2, 3, 4, 192, 394]
Âûáîð òðåêà-íàçíà÷åíèÿ.

3. CpyTimes [01…99]
Âûáîð êîëè÷åñòâà êîïèé.

4. InTime 
Âûáîð íà÷àëüíîé ïîçèöèè òðåêà-èñòî÷íèêà.

5. OutTime
Âûáîð êîíå÷íîé ïîçèöèè òðåêà-èñòî÷íèêà.

6. ToTime
Âûáîð íà÷àëüíîé ïîçèöèè òðåêà-íàçíà÷åíèÿ.

7. EndTime
Âûáîð êîíå÷íîé ïîçèöèè òðåêà-íàçíà÷åíèÿ.

8. PitchFix [Yes, No]
Âûáîð íåîáõîäèìîñòè èçìåíåíèÿ òîíàëüíîñòè àóäèîìàòåðèàëà ïîñëå âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè.

Yes: Òîíàëüíîñòü íå èçìåíÿåòñÿ.

No: Òîíàëüíîñòü èçìåíÿåòñÿ ïðîïîðöèîíàëüíî ñòåïåíè ðàñòÿæåíèÿ/ñæàòèÿ.

9. Exp OK? [Yes, No]
Âûáåðèòå “Yes” è íàæìèòå ïðàâóþ êíîïêó [CURSOR] äëÿ âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè.

Äëèòåëüíîñòü âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè çàâèñèò îò äëèòåëüíîñòè âûáðàííîãî ðåãèîíà (In–Out).
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P.6 CpyV9Trk
Äàííàÿ îïåðàöèÿ êîïèðóåò âñå äàííûå òðåêà-íàçíà÷åíèÿ (“CpyFromV”) íà âûáðàííûé âèðòóàëüíûé òðåê òðåêà-
íàçíà÷åíèÿ (“CpyToV”).

Ïðè âûïîëíåíèè äàííîé îïåðàöèè òðåê-íàçíà÷åíèå ïåðåïèñûâàåòñÿ. Áóäüòå âíèìàòåëüíû ïðè åãî âûáîðå.

1. CpyFrom [1, 2, 3, 4, 192, 394]
Âûáîð òðåêà-èñòî÷íèêà.

2. CpyFromV [A, B, C, D, E, F, G, H]
Âûáîð âèðòóàëüíîãî òðåêà òðåêà-èñòî÷íèêà.

3. CpyTo [1, 2, 3, 4, 192, 394]
Âûáîð òðåêà-íàçíà÷åíèÿ.

4. CpyToV [A, B, C, D, E, F, G, H]
Âûáîð âèðòóàëüíîãî òðåêà òðåêà-íàçíà÷åíèÿ.

5. CpyV OK? [Yes, No]
Âûáåðèòå “Yes” è íàæìèòå ïðàâóþ êíîïêó [CURSOR] äëÿ âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè.

P.7 DelV9Trk
Äàííàÿ îïåðàöèÿ óäàëÿåò âñå äàííûå âèðòóàëüíîãî òðåêà (“DelToV”). 

Ïðè âûïîëíåíèè äàííîé îïåðàöèè òðåê-íàçíà÷åíèå ïåðåïèñûâàåòñÿ. Áóäüòå âíèìàòåëüíû ïðè åãî âûáîðå.

1. DelTo [1, 2, 3, 4, 192, 394]
Âûáîð òðåêà-íàçíà÷åíèÿ.

2. DelToV [A, B, C, D, E, F, G, H]
Âûáîð âèðòóàëüíîãî òðåêà òðåêà-íàçíà÷åíèÿ.

3. DelV OK? [Yes, No]
Âûáåðèòå “Yes” è íàæìèòå ïðàâóþ êíîïêó [CURSOR] äëÿ âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè.

V9Track
Çäåñü âûáèðàåòñÿ âèðòóàëüíûé òðåê “A”–“H” äëÿ êàæäîãî òðåêà.

Îïåðàöèè ðåäàêöèè, êðîìå “CpyVTrk”, “DelVTrk”, äåéñòâóþò íà âûáðàííûé çäåñü
âèðòóàëüíûé òðåê. Äðóãèå âèðòóàëüíûå òðåêè íå îáðàáàòûâàþòñÿ äàííûìè îïåðàöèÿìè.

Ïðè âûáîðå âèðòóàëüíîãî òðåêà, ñîäåðæàùåãî àóäèîäàííûå, äèñïëåé îòîáðàçèò “O”, à äëÿ ïóñòîãî òðåêà
îòîáðàçèò “-”.

1. Trk19Vtr [A, B, C, D, E, F, G, H]
Âûáîð âèðòóàëüíîãî òðåêà äëÿ òðåêà “1”.

2. Trk29Vtr [A, B, C, D, E, F, G, H]
Âûáîð âèðòóàëüíîãî òðåêà äëÿ òðåêà “2”.

3. Trk39Vtr [A, B, C, D, E, F, G, H]
Âûáîð âèðòóàëüíîãî òðåêà äëÿ òðåêà “3”.

4. Trk49Vtr [A, B, C, D, E, F, G, H]
Âûáîð âèðòóàëüíîãî òðåêà äëÿ òðåêà “4”.
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RHYTHM
Çäåñü óñòàíàâëèâàþòñÿ òåìï, ðàçìåð è ðèòì ïåñíè.

P.1 Rhythm Pattern

1. Rhythm [Off, 01…50]
Âêëþ÷åíèå/îòêëþ÷åíèå ðèòìà è âûáîð ïàòòåðíà. Äîñòóïíûå ïàòòåðíû çàâèñÿò îò âûáðàííîãî ðàçìåðà
(“Beat”). 

Âû ìîæåòå âêëþ÷àòü/îòêëþ÷àòü ðèòì íàæàòèåì ðåãóëÿòîðà [RTM LVL].

P.2 Tempo

1. Tempo [040…240]
Óñòàíîâêà òåìïà.

P.3 Beat

1. Beat [1/4…8/4, 1/8…8/8]
Óñòàíîâêà ðàçìåðà.

P.4 RhythmLv

1. RhythmLv [00…50]
Óñòàíîâêà ãðîìêîñòè ðèòìà. Ãðîìêîñòü ðèòìà òàêæå ìîæíî óñòàíîâèòü ðåãóëÿòîðîì [RTM LVL].

LOCATE
Çäåñü îòîáðàæàåòñÿ è óñòàíàâëèâàåòñÿ âðåìåííàÿ ïîçèöèÿ ïåñíè.

1. Счетчик 
Â ðåæèìå “LOCATE” èñïîëüçóéòå êîëåñî [VALUE] äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ ôîðìàòà ñ÷åò÷èêà. Ïîñëå íàæàòèÿ
ïðàâîé êíîïêè CURSOR, ñ÷åò÷èê íà÷íåò ìèãàòü, è èñïîëüçóéòå êîëåñî [VALUE] äëÿ ñìåíû âðåìåííîé
ïîçèöèè. Èñïîëüçóéòå êíîïêè CURSOR äëÿ âûáîðà åäèíèöû ïåðåìåùåíèÿ.

(MSM): Òåêóùàÿ ïîçèöèÿ îòîáðàæàåòñÿ â êà÷åñòâå àáñîëþòíîãî âðåìåíè îò íà÷àëà ïåñíè. 
Ñëåâà íàïðàâî — Ìèíóòû:Ñåêóíäû.Ìèëëèñåêóíäû (1/1000 ñåêóíäû).

(MBT): Òåêóùàÿ ïîçèöèÿ îòîáðàæàåòñÿ â òàêòàõ îò íà÷àëà ïåñíè. Äëÿ óñòàíîâêè ðàçìåðà è    
òåìïà èñïîëüçóéòå ðåæèì “RHYTHM”. Ñëåâà íàïðàâî — Òàêòû.Äîëè.Òèêè (1/96 äîëè).

SONG SEL
Çäåñü âû ìîæåòå âûáðàòü ïåñíþ ïî èìåíè è/èëè íîìåðó.

Äðóãèì ñïîñîáîì âûáîðà ñëåäóþùåé ïî ïîðÿäêó ïåñíè ÿâëÿåòñÿ ïðè óäåðæàíèè êíîïêè
[STOP] íàæàòèå êíîïêè [FF] ïðè îñòàíîâëåííîì âîñïðîèçâåäåíèè. Àíàëîãè÷íî, äëÿ
âûáîðà ïðåäûäóùåé ïî ïîðÿäêó ïåñíè, óäåðæèâàéòå êíîïêó [STOP] è íàæìèòå êíîïêó [REW] ïðè
îñòàíîâëåííîì âîñïðîèçâåäåíèè â íà÷àëå ïåñíè (“00:00.00”). Äàííûå ôóíêöèè äîñòóïíû âíå çàâèñèìîñòè îò
âêëþ÷åíèÿ ðåæèìà “SONG SEL”.

P.1 Song Select

1. SongSelect [1...99]
Âûáîð ïåñíè. Èñïîëüçóéòå êîëåñî [VALUE] äëÿ âûáîðà ïåñíè. Êîãäà äèñïëåé îòîáðàçèò èìÿ è íîìåð íóæíîé
ïåñíè, íàæìèòå ïðàâóþ êíîïêó CURSOR äëÿ çàãðóçêè ïåñíè.
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SONG EDIT
Çäåñü ïðîèçâîäÿòñÿ îïåðàöèè ðåäàêöèè è ïåðåèìåíîâàíèÿ ïåñíè.

Ïîñëå âûïîëíåíèÿ äàííûõ îïåðàöèé ôóíêöèÿ Undo íåäîñòóïíà.

P.1 NameSong
Äàííàÿ îïåðàöèÿ èçìåíÿåò èìÿ ïåñíè.

P.2 Copy Song
Äàííàÿ îïåðàöèÿ êîïèðóåò âûáðàííóþ ïåñíþ â ïåñíþ ïîä âûáðàííûì íîìåðîì.

1. DestSong [1…99]
Âûáîð íîìåðà ïåñíè-íàçíà÷åíèÿ. Íîìåðà ìîãóò âûáèðàòüñÿ îò “1” äî “íîìåð ïîñëåäíåé ñóùåñòâóþùåé ïåñíè”.

2. Copy OK? [Yes, No]
Åñëè âû âûáåðåòå “Yes” è íàæìåòå ïðàâóþ êíîïêó [CURSOR], áóäåò âûïîëíåíî êîïèðîâàíèå â ïåñíþ-
íàçíà÷åíèå (“DestSong”). Åñëè “DestSong” èìååò íîìåð ñóùåñòâóþùåé ïåñíè, ïîñëåäóþùèå ïåñíè áóäóò
ïåðåíóìåðîâàíû íà åäèíèöó ââåðõ.

P.3 DelSong
Äàííàÿ îïåðàöèÿ óäàëÿåò âûáðàííóþ ïåñíþ.

1. DestSong (1…99)
Âûáîð íîìåðà óäàëÿåìîé ïåñíè.

2. Del OK? [Yes, No]
Åñëè âû âûáåðåòå “Yes” è íàæìåòå ïðàâóþ êíîïêó [CURSOR], ïåñíÿ “DestSong” áóäåò óäàëåíà è ïîñëåäóþùèå
ïåñíè áóäóò ïåðåíóìåðîâàíû íà åäèíèöó âíèç.

NEW SONG
Çäåñü âû ìîæåòå ñîçäàòü íîâóþ ïåñíþ.

P.1 SongGrade

1. SongGrade [Hiq, Std, Eco]
Âûáîð êà÷åñòâà çàïèñè ïðè ñîçäàíèè ïåñíè.

Hiq: Âûñøåå êà÷åñòâî

Std: Ñòàíäàðòíîå êà÷åñòâî

Eco: Óâåëè÷åííàÿ äëèòåëüíîñòü

CARD
Äàííûå îïåðàöèè ñëóæàò äëÿ ðàáîòû ñ êàðòîé.

Ïðè ôîðìàòèðîâàíèè êàðòû âñå äàííûå íà íåé óíè÷òîæàþòñÿ.

P.1 CardInfo
Èíôîðìàöèÿ î òèïå êàðòû è îáúåìå äîñòóïíîãî ïðîñòðàíñòâà.

1. Capacity [16M, 32M, 64M, 128M, 256M, 512M, 1G, 2G]
Îòîáðàæàåò òèï êàðòû (åìêîñòü â ìåãàáàéòàõ (M) èëè ãèãàáàéòàõ (G)).

2. Free [%]
Îòîáðàæàåò ïðîöåíò (%) ñâîáîäíîãî ïðîñòðàíñòâà êàðòû (äîñòóïíîãî äëÿ çàïèñè).
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P.2 CdFxSave
Äàííàÿ îïåðàöèÿ ñîõðàíÿåò ôàéë ïîëüçîâàòåëüñêèõ ýôôåêòîâ íà êàðòó.

1. Save Num [1, 2]
Âûáîð ôàéëà äëÿ ñîõðàíåíèÿ ýôôåêòîâ.

1: Äàííûå ñîõðàíÿþòñÿ â ôàéë Num1 (è çàãðóæàþòñÿ ïðè âêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ).

2: Äàííûå ñîõðàíÿþòñÿ â ôàéë Num2.

Îáû÷íàÿ îïåðàöèÿ âñåãäà ïåðåïèñûâàåò äàííûå ôàéëà Num1.EFF. ×òîáû ýòîãî íå ïðîèçîøëî, âûáåðèòå “2”.

P.3 CdFxLoad
Äàííàÿ îïåðàöèÿ çàãðóæàåò äàííûå ïîëüçîâàòåëüñêèõ ýôôåêòîâ âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü.

1. Load Num [Int, 1, 2]
Âûáîð ôàéëà ýôôåêòîâ äëÿ çàãðóçêè.

Int: âíóòðåííèå óñòàíîâêè (çàâîäñêèå).

1: Çàãðóæàþòñÿ äàííûå ôàéëà Num1 (çàãðóæàþòñÿ ïðè âêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ).

2: Çàãðóæàþòñÿ äàííûå ôàéëà Num2.

Îòäåëüíàÿ çàãðóçêà ïîëüçîâàòåëüñêèõ ïðîãðàìì ýôôåêòîâ íåâîçìîæíà.

P.4 CdRecvey
Äàííàÿ îïåðàöèÿ ïðîâåðÿåò è âîññòàíàâëèâàåò êàðòó.

Íàæìèòå ïðàâóþ êíîïêó [CURSOR] äëÿ âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè.

P.5 CdFormat
Äàííàÿ îïåðàöèÿ ôîðìàòèðóåò êàðòó. Êàðòà, èñïîëüçîâàâøàÿñÿ íà äðóãîì îáîðóäîâàíèè äîëæíà áûòü
îòôîðìàòèðîâàíà. 

Ïîñëå âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè Format âñå äàííûå êàðòû óíè÷òîæàþòñÿ.

1. FmtType?
Âûáîð òèïà ôîðìàòèðîâàíèÿ.

Std: Ñòàíäàðòíîå ôîðìàòèðîâàíèå. 

Full: Ïîëíîå ôîðìàòèðîâàíèå.

Ïðè ïåðâîì èñïîëüçîâàíèè êàðòû â D4, âûáèðàéòå “Full” äëÿ ïðîâåäåíèÿ ïîëíîãî ôîðìàòèðîâàíèÿ.

USB
Ïðè êîììóòàöèè D4 ñ êîìïüþòåðîì âñå óñòàíîâêè ïðîèçâîäÿòñÿ íà äàííîé ñòðàíèöå.

44 Korg D4. Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ  



ПППП аааа рррр аааа мммм ееее тттт рррр ыыыы     ээээ фффф фффф ееее кккк тттт оооо вввв

Типы эффектов
Èñïîëüçóéòå 4 êíîïêè òèïîâ ýôôåêòîâ ([GUITAR/MIC], [INSERT/ GTR+VO)], [MASTER] è [FINAL]) äëÿ
âûáîðà òèïà ýôôåêòà. (Ýòîò âûáîð îïðåäåëÿåò ìåñòîïîëîæåíèå ýôôåêòà â òðàêòå ñèãíàëà.) Êàæäàÿ
ïðîãðàììà ýôôåêòîâ îñíîâàíà íà îäíîé èç 11 ðàçëè÷íûõ “öåïî÷åê” — êîíôèãóðàöèé ñîåäèíåíèÿ ìîäóëåé
ýôôåêòîâ. Êàæäûé ìîäóëü ýôôåêòîâ â öåïî÷êå ìîæåò ðåäàêòèðîâàòüñÿ è âêëþ÷àòüñÿ/îòêëþ÷àòüñÿ
íåçàâèñèìî. Ïîñëå ðåäàêöèè ïðîãðàììû ýôôåêòîâ, âû ìîæåòå ñîõðàíèòü åå â êà÷åñòâå ïîëüçîâàòåëüñêèõ
äàííûõ.

Типы эффектов и структуры цепочек
Êîíôèãóðàöèè öåïî÷åê äëÿ êàæäîãî òèïà ýôôåêòîâ ñëåäóþùèå.

[GUITAR/MIC]: ìîíîâõîä — ìîíîâûõîä.

[CHAIN A]: äëÿ ýëåêòðîãèòàðû èëè ýëåêòðîáàñà.

[CHAIN B]: äëÿ ýëåêòðîãèòàðû èëè ýëåêòðîáàñà.

[CHAIN C]: äëÿ ýëåêòðîãèòàðû èëè ýëåêòðîáàñà.

[CHAIN D]: äëÿ ðàçëè÷íûõ òèïîâ âõîäíûõ èñòî÷íèêîâ, òèïà ìèêðîôîíà, ýëåêòðîáàñà èëè ñèíòåçàòîðà.

[CHAIN E]: äëÿ ìèêðîôîíà.

[INSERT/GTR+VO]: ñòåðåîâõîä — ñòåðåîâûõîä.

[MASTER]: ñòåðåîâõîä — ñòåðåîâûõîä.

[FINAL]: ñòåðåîâõîä — ñòåðåîâûõîä.

[CHAIN 1]: ìîäóëÿöèÿ è çàäåðæêà îäíîâðåìåííî.

[CHAIN 2]: ðåãóëèðîâêà îêîí÷àòåëüíîãî óðîâíÿ ïðè ñâåäåíèè.

[CHAIN 3]: ïîëíîñòüþ íåçàâèñèìûå ìîäóëÿöèîííûå ýôôåêòû äëÿ ëåâîãî è ïðàâîãî êàíàëîâ.

[CHAIN 4]: âûñîêîêà÷åñòâåííàÿ ðåâåðáåðàöèÿ.

[CHAIN 5]: äëÿ àêóñòè÷åñêèõ èíñòðóìåíòîâ/âîêàëà.

[CHAIN 6]: äëÿ àêóñòè÷åñêèõ èíñòðóìåíòîâ/âîêàëà.
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FX
Êîëè÷åñòâî ñòðàíèö è èõ ñîäåðæàíèå çàâèñÿò îò òèïà ýôôåêòà. 

Ïðè âûáîðå ñòðàíèöû ýôôåêòà ðåãóëÿòîðû [PAN] ìîãóò èñïîëüçîâàòüñÿ äëÿ ðåäàêöèè ïàðàìåòðîâ ýôôåêòà.
Äèñïëåé îòîáðàæàåò èêîíêè “PARAM#” (ãäå # ðàâíî 1-5) äëÿ èíäèêàöèè ðåãóëÿòîðîâ, èñïîëüçóþùèõñÿ ïðè
ðåäàêöèè ïàðàìåòðîâ. Âû ìîæåòå íàæàòü ðåãóëÿòîð [PAN] äëÿ âûáîðà ðåäàêòèðóåìîãî ýôôåêòà. Ïîâòîðíûì
íàæàòèåì ðåãóëÿòîðà [PAN] âû ìîæåòå âêëþ÷èòü/îòêëþ÷èòü ýôôåêò.

P.1 FxSelect
Äëÿ âõîäà íà äàííóþ ñòðàíèöó âûáåðèòå îäèí èç 4 òèðîâ ýôôåêòîâ: [GUITAR/MIC], [INSERT/GTR+VO], [MAS-
TER] èëè [FINAL].

1. FxSelect [P.00...49*1/P.50...99*2, U00..99, A...E, 1...6*3]
*1: Êîãäà òèï ýôôåêòà = GUITAR/MIC

*2: Êîãäà òèï ýôôåêòà = INSERT/GTR+VO, MASTER èëè FINAL 

*3: Äèñïëåé òèïà öåïî÷êè. A..E: GUITAR/ MIC; 1...4: INSERT/GTR+VO, MASTER èëè FINAL; 5...6:
INSERT/GTR+VO (äëÿ àêóñòè÷åñêèõ èíñòðóìåíòîâ/âîêàëà)

Âûáîð ïðîãðàììû ýôôåêòîâ. Äîñòóïíûå ýôôåêòû çàâèñÿò îò òèïà ýôôåêòà. Íîìåðà ñ áóêâîé “U” â íà÷àëå
(òèïà “U00”) ÿâëÿþòñÿ ïîëüçîâàòåëüñêèìè ïðîãðàììàìè.

P.2 DYNA
Íàæìèòå ïðàâóþ êíîïêó [CURSOR] äëÿ ìèãàíèÿ íà äèñïëåå “DYNA” èëè íàæìèòå ðåãóëÿòîð [PAN 1] äëÿ
âûáîðà ýòîãî ìîäóëÿ. 

***: Çàâèñèò îò ýôôåêòà.

1. EffctSel [off, E.01...***]
Âûáîð òèïà ëèìèòåðà èëè êîìïðåññîðà, è ò.ä.

1a. (Параметр 1) [***]
Èñïîëüçóéòå äëÿ ðåäàêöèè ðåãóëÿòîð [PAN 1].

1b. (Параметр 2) [***]
Èñïîëüçóéòå äëÿ ðåäàêöèè ðåãóëÿòîð [PAN 2].

1c. (Параметр 3) [***]
Èñïîëüçóéòå äëÿ ðåäàêöèè ðåãóëÿòîð [PAN 3].

1d. (Параметр 4) [***]
Èñïîëüçóéòå äëÿ ðåäàêöèè ðåãóëÿòîð [PAN 4].

1e. (Параметр 5) [***]
Èñïîëüçóéòå äëÿ ðåäàêöèè ðåãóëÿòîð [RTM LVL].

P.3 AMP
Íàæìèòå ïðàâóþ êíîïêó [CURSOR] äëÿ ìèãàíèÿ íà äèñïëåå “AMP” èëè íàæìèòå ðåãóëÿòîð [PAN 2] äëÿ
âûáîðà ýòîãî ìîäóëÿ. 

1. EffctSel [off, E.01 ...***]
Âûáîð òèïà ýìóëÿòîðà óñèëåíèÿ.

1a. GAIN [1...10]
Èñïîëüçóéòå äëÿ ðåäàêöèè ðåãóëÿòîð [PAN 1].

1b. TREBLE [1...10]
Èñïîëüçóéòå äëÿ ðåäàêöèè ðåãóëÿòîð [PAN 2].
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1c. MIDDLE [1...10]
Èñïîëüçóéòå äëÿ ðåäàêöèè ðåãóëÿòîð [PAN 3].

1d. BASS [1...10]
Èñïîëüçóéòå äëÿ ðåäàêöèè ðåãóëÿòîð [PAN 4].

1e. LEVEL [0...10]
Èñïîëüçóéòå äëÿ ðåäàêöèè ðåãóëÿòîð [RTM LVL].

P.4 CABI/EQ
Íàæìèòå ïðàâóþ êíîïêó [CURSOR] äëÿ ìèãàíèÿ íà äèñïëåå “CABI/EQ” èëè íàæìèòå ðåãóëÿòîð [PAN 3] äëÿ
âûáîðà ýòîãî ìîäóëÿ. 

1. Cabinet/Equalizer [***]
Âûáîð òèïà êàáèíåòà èëè ýêâàëàéçåðà.

P.5 MOD
Íàæìèòå ïðàâóþ êíîïêó [CURSOR] äëÿ ìèãàíèÿ íà äèñïëåå “MOD” èëè íàæìèòå ðåãóëÿòîð [PAN 4] äëÿ
âûáîðà ýòîãî ìîäóëÿ. 

1. Modulation [***]
Âûáîð òèïà ìîäóëÿöèîííîãî ýôôåêòà.

P.6 AMB
Íàæìèòå ïðàâóþ êíîïêó [CURSOR] äëÿ ìèãàíèÿ íà äèñïëåå “AMB” èëè íàæìèòå ðåãóëÿòîð [RTM LVL] äëÿ
âûáîðà ýòîãî ìîäóëÿ. 

1. Ambience [***]
Âûáîð òèïà ïðîñòðàíñòâåííîãî ýôôåêòà.

P.7 NR/GATE
Íàæìèòå ïðàâóþ êíîïêó [CURSOR] äëÿ âûáîðà ýòîãî ìîäóëÿ.

1. NR/Gate [0...100]
Èñïîëüçóéòå äëÿ ðåäàêöèè êîëåñî ââîäà èëè ðåãóëÿòîð [PAN].

P.8 ProgMVol
Íàæìèòå ïðàâóþ êíîïêó [CURSOR] äëÿ âûáîðà ýòîãî ïàðàìåòðà. Èñïîëüçóéòå äëÿ ðåäàêöèè êîëåñî ââîäà.

P.9 FxRetLv
Íàæìèòå ïðàâóþ êíîïêó [CURSOR] äëÿ âûáîðà ýòîãî ïàðàìåòðà.

1. FxRetLvl [0...100]
Ïðè âûáîðå òèïà ýôôåêòà MASTER, äàííûé ïàðàìåòð óñòàíàâëèâàåò óðîâåíü âîçâðàòà ñ ýôôåêòà íà âûõîäíóþ
ìàñòåð-øèíó. Óâåëè÷åíèå óðîâíÿ âîçâðàòà óâåëè÷èâàåò óðîâåíü ýôôåêòà. Âû ìîæåòå òàêæå èñïîëüçîâàòü
ðåãóëÿòîð [RTM LVL] äëÿ íàñòðîéêè äàííîãî ïàðàìåòðà.

Äàííàÿ ñòðàíèöà íåäîñòóïíà ïðè âûáîðå îòëè÷íîãî îò “MASTER” òèïà ýôôåêòà.

P.10 FxRetBal
Íàæìèòå ïðàâóþ êíîïêó [CURSOR] äëÿ âûáîðà ýòîãî ïàðàìåòðà.

1. FxRetBal [L30...cnt...R30]
Ïðè âûáîðå òèïà ýôôåêòà MASTER, äàííûé ïàðàìåòð óñòàíàâëèâàåò ñòåðåîáàëàíñ âîçâðàòà ñ ýôôåêòà íà
ìàñòåð-øèíó.

Äàííàÿ ñòðàíèöà íåäîñòóïíà ïðè âûáîðå îòëè÷íîãî îò “MASTER” òèïà ýôôåêòà.
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P.11 Rename
Íàæìèòå ïðàâóþ êíîïêó [CURSOR] äëÿ âûáîðà ýòîãî ïàðàìåòðà.

RenameFx
Èñïîëüçóéòå êíîïêè CURSOR äëÿ âûáîðà ðåäàêòèðóåìîãî ñèìâîëà è èñïîëüçóéòå êîëåñî [VALUE] äëÿ ñìåíû
ñèìâîëà. Ïðè ñîõðàíåíèè ýôôåêòà, îí çàïèøåòñÿ ïîä ýòèì èìåíåì.

Äëÿ ñîõðàíåíèÿ ýôôåêòà íàæìèòå êíîïêó FX WRITE [PROG].

FX WRITE/PROG
1. WriteNum [U00...99]
Çäåñü âû ìîæåòå âûáðàòü íîìåð ïîëüçîâàòåëüñêîé ïðîãðàììû ýôôåêòîâ äëÿ ñîõðàíåíèÿ.

FX WRITE/KNOB
1. KnobPosi [01...11]
Âûáîð ïîçèöèè ðåãóëÿòîðà, èñïîëüçóåìîé äëÿ íàçíà÷åíèÿ èçáðàííîãî ýôôåêòà. Íà ýòó ïîçèöèþ áóäåò
íàçíà÷åíà òåêóùàÿ âûáðàííàÿ ïðîãðàììà ýôôåêòîâ.

PAN
Âû ìîæåòå èñïîëüçîâàòü ðåãóëÿòîðû D4 äëÿ óñòàíîâêè ïàíîðàì è ïîñûëîâ, ðåäàêöèè ýôôåêòîâ è íàñòðîéêè
ïàðàìåòðîâ óñèëåíèÿ, àíàëîãè÷íî àíàëîãîâûì ìèêøåðàì è ýôôåêò-ïðîöåññîðàì. Ôóíêöèÿ ðåãóëÿòîðîâ
ìåíÿåòñÿ àâòîìàòè÷åñêè ñîãëàñíî âûáðàííîìó ðåæèìó. Çàòåì âû ìîæåòå íàæàòü êíîïêó [SEL] è èñïîëüçîâàòü
ðåãóëÿòîðû äëÿ äðóãèõ ôóíêöèé.

Ïðè âûáîðå ìàñòåð-ýôôåêòà

Êíîïêà [SEL] ïåðåêëþ÷àåò ôóíêöèþ ðåãóëÿòîðîâ [PAN] ìåæäó AMP/FX, PAN è SEND.

Ïðè âûáîðå ýôôåêòà, îòëè÷íîãî îò ìàñòåð-ýôôåêòà

Êíîïêà [SEL] ïåðåêëþ÷àåò ôóíêöèþ ðåãóëÿòîðîâ [PAN] ìåæäó AMP/FX è PAN.

Åñëè ìàñòåð-ýôôåêò íå èñïîëüçóåòñÿ (ò.e., êîãäà êíîïêà [MASTER] íå ñâåòèòñÿ), âû íå ñìîæåòå âûáðàòü
SEND.

Ïðè âûáîðå ðåæèìà, ôóíêöèÿ ðåãóëÿòîðîâ [PAN] àâòîìàòè÷åñêè ñìåíèòñÿ ñëåäóþùèì îáðàçîì:

1. Ðåæèì ýôôåêòà AMP/FX EDIT

2. PAN

PAN
Ýòà ôóíêöèÿ ïîçâîëÿåò óñòàíàâëèâàòü ïàíîðàìó êàæäîãî òðåêà. Åñëè ïîâåðíóòü ðåãóëÿòîð ïðè îòîáðàæåíèè
íà äèñïëåå ñ÷åò÷èêà, â òå÷åíèå íåêîòîðîãî âðåìåíè áóäóò îòîáðàæàòüñÿ ïàðàìåòð è åãî çíà÷åíèå.

1. Pan

1a. Pan 1 [L30...cnt...R30]

1b. Pan 2 [L30...cnt...R30]

1c. Pan 3 [L30...cnt...R30]

1d. Pan 4 [L30...cnt...R30]

RTM LVL
Ïðè âûáîðå ôóíêöèè PAN, ðåãóëÿòîð íàä ìàñòåð-ôåéäåðîì áóäåò èçìåíÿòü óðîâåíü ðèòìà. Ýòà óñòàíîâêà
àíàëîãè÷íà óñòàíîâêå ïàðàìåòðà “RhythmLv” â ðåæèìå “RHYTHM”.

1e. RhythmLv [0...50]
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SEND
Ýòà ôóíêöèÿ ïîçâîëÿåò óñòàíàâëèâàòü óðîâåíü ïîñûëà êàæäîãî òðåêà íà ìàñòåð-ýôôåêò. Åñëè ïîâåðíóòü
ðåãóëÿòîð ïðè îòîáðàæåíèè íà äèñïëåå ñ÷åò÷èêà, â òå÷åíèå íåêîòîðîãî âðåìåíè áóäóò îòîáðàæàòüñÿ ïàðàìåòð
è åãî çíà÷åíèå.

Ôóíêöèÿ SEND äîñòóïíà òîëüêî ïðè âûáîðå òèïà ýôôåêòà “MASTER”.

1. Send

1a. Send 1 [0...100]

1b. Send 2 [0...100]

1c. Send 3 [0...100]

1d. Send 4 [0...100]

RETURN
Ïðè âûáîðå ôóíêöèè SEND, ðåãóëÿòîð íàä ìàñòåð-ôåéäåðîì áóäåò èçìåíÿòü óðîâåíü âîçâðàòà ñ ìàñòåð-
ýôôåêòà. Ýòà óñòàíîâêà àíàëîãè÷íà óñòàíîâêå ïàðàìåòðà “FxRetLv” ìàñòåð-ýôôåêòà.

1e. FxRetLv [0...100]

ММММ оооо дддд уууу лллл ииии     ээээ фффф фффф ееее кккк тттт оооо вввв
Äàëåå ïðèâåäåí ñïèñîê ïàðàìåòðîâ äëÿ êàæäîãî ìîäóëÿ ýôôåêòîâ. Äîñòóïíûå ìîäóëè ýôôåêòîâ çàâèñÿò îò
öåïî÷êè. 

Блок DYNA
1. LIMITER

LIMITER
Îãðàíè÷èâàåò ïèêè âõîäíîãî ñèãíàëà.

1. THRESHOLD [–40...0]: Ïîðîã.

2. RATIO [0...10]: Ñòåïåíü êîìïðåññèè.

3. ATTACK [1...10]: Âðåìÿ àòàêè.

4. RELEASE [1...10]: Âðåìÿ âîññòàíîâëåíèÿ.

5. LEVEL [0...10]: Îáùèé óðîâåíü.

2. WAH

WAH UP
Àâòî-âàó òèïà ïîëîñîâîãî ôèëüòðà. Îí ðàçìåùàåòñÿ ïåðåä áëîêîì äðàéâà.

1. ATTACK [1...10]: Ñêîðîñòü àòàêè âàó.

2. SENS [0...10]: ×óâñòâèòåëüíîñòü âàó.

3. ——-(ÍÅÒ)

4. ——-(ÍÅÒ)

5. ——-(ÍÅÒ)

WAH DWN
Ýôôåêò, ôèëüòð êîòîðîãî ðàáîòàåò â ïðîòèâîïîëîæíîì íàïðàâëåíèè ýôôåêòó WAH UP.

* Ïàðàìåòðû àíàëîãè÷íû “WAH UP”.
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B WAH UP (BASS WAH UP)
Àâòî-âàó òèïà ôèëüòðà âûñîêèõ ÷àñòîò äëÿ áàñ-ãèòàðû.

1. ATTACK [1...10]: Ñêîðîñòü àòàêè âàó.

2. PEAK [0...10]: ×óâñòâèòåëüíîñòü âàó.

3. ——-(ÍÅÒ)

4. ——-(ÍÅÒ)

5. ——-(ÍÅÒ)

B WAH DWN (BASS WAH DOWN)
Ýôôåêò, ôèëüòð êîòîðîãî ðàáîòàåò â ïðîòèâîïîëîæíîì íàïðàâëåíèè ýôôåêòó BASS WAH UP.

* Ïàðàìåòðû àíàëîãè÷íû “BASS WAH UP”.

3. COMP

CL COMP (CLASSIC COMP)
Êëàññè÷åñêèé êîìïðåññîð, îáåñïå÷èâàþùèé ïëàâíûé ñóñòåéí.

1. SENS [1...10]: ×óâñòâèòåëüíîñòü êîìïðåññîðà.

2. ——-(ÍÅÒ)

3. ——-(ÍÅÒ)

4. ——-(ÍÅÒ)

5. ——-(ÍÅÒ)

Блок AMP
1. AMP SIMULATOR/DRIVE

BTQ CL (BOUTIQUE CL)
×èñòûé êàíàë 100-âàòòíîãî âûñîêîêà÷åñòâåííîãî óñèëèòåëÿ ðó÷íîé ñáîðêè. (Ðåêîìåíäóåòñÿ êàáèíåò: UK H30)

1. GAIN [1...10]: Óðîâåíü äèñòîðøíà.

2. TREBLE [1...10]: Óðîâåíü âûñîêèõ ÷àñòîò.

3. MIDDLE [1...10]: Óðîâåíü ñðåäíèõ ÷àñòîò.

4. BASS [1...10]: Óðîâåíü íèçêèõ ÷àñòîò.

5. LEVEL [0...10]: Îáùèé óðîâåíü.

BLK 2X12 (BLACK 2x12)
Êîìáî 2x12 äëÿ ãèòàðèñòîâ ñòèëåé êàíòðè è äæàç. (Ðåêîìåíäóåòñÿ êàáèíåò: BLK 2x12)

TWD 1X12 (TWEED 1x12)
Ìîäåëü òâèäîâîãî êîìáî. (Ðåêîìåíäóåòñÿ êàáèíåò: TWD 1x12)

TWD 4X10 (TWEED 4x10)
Êîìáî 4x10 äëÿ áàñ-ãèòàðû. (Ðåêîìåíäóåòñÿ êàáèíåò: TWD 4x10)

AC15
Êîìáî VOX AC15 1962 ãîäà âûïóñêà. (Ðåêîìåíäóåòñÿ êàáèíåò: VOX AC 15)

AC30
Ìîäåëü VOX AC30. (Ðåêîìåíäóåòñÿ êàáèíåò: VOX AC30)

AC30TB
Áðèëëèàíòîâûé êàíàë VOX AC30TB. (Ðåêîìåíäóåòñÿ êàáèíåò: VOX AC30)
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UK BLUES
Àíãëèéñêàÿ êëàññè÷åñêàÿ ãîëîâà. (Ðåêîìåíäóåòñÿ êàáèíåò: UK H30)

UK ‘70S
Âûñîêî÷àñòîòíûé êàíàë àíãëèéñêîé 100-âàòòíîé ãîëîâû 1969 ãîäà âûïóñêà. (Ðåêîìåíäóåòñÿ êàáèíåò: UK H30)

UK ‘80S
Àíãëèéñêàÿ ãîëîâà ñ ìàñòåð-ãðîìêîñòüþ 1983 ãîäà âûïóñêà. (Ðåêîìåíäóåòñÿ êàáèíåò: UK T75)

UK MDN (UK MODERN)
Àíãëèéñêèé ñîâðåìåííûé 100-âàòòíûé óñèëèòåëü. (Ðåêîìåíäóåòñÿ êàáèíåò: UK T75, US V30)

US MDN (US MODERN)
Âûñîêîìîùíûé óñèëèòåëü ñ ìåòàëëè÷åñêîé ïëàñòèíîé. (Ðåêîìåíäóåòñÿ êàáèíåò: US V30)

US HI9G (US HIGH GAIN)
100-âàòòíàÿ ãîëîâà ñ ïîêðûòèåì èç çìåèíîé êîæè 1991 ãîäà âûïóñêà. (Ðåêîìåíäóåòñÿ êàáèíåò: UK T75, US
V30)

BTQ OD (BOUTIQUE OD)
Êàíàë îâåðäðàéâà 100-âàòòíîãî âûñîêîêà÷åñòâåííîãî óñèëèòåëÿ ðó÷íîé ñáîðêè. (Ðåêîìåíäóåòñÿ êàáèíåò: UK
H30)

FUZZ
Êëàññè÷åñêèé ôóç.

2. BASS AMP SIMULATOR

B VALVE
Ëàìïîâûé óñèëèòåëü ñ âêëþ÷åííûì òóìáëåðîì ULTRA LO. (Ðåêîìåíäóåòñÿ êàáèíåò: CLS8X10)

1. MID FC [1...5]: Öåíòðàëüíàÿ ÷àñòîòà ñðåäíå÷àñòîòíîãî äèàïàçîíà.

2. TREBLE [1...10]: Óðîâåíü âûñîêèõ ÷àñòîò.

3. MIDDLE [1...10]: Óðîâåíü ñðåäíèõ ÷àñòîò.

4. BASS [1...10]: Óðîâåíü íèçêèõ ÷àñòîò.

5. LEVEL [0...10]: Îáùèé óðîâåíü.

B VALVE2
Ëàìïîâûé óñèëèòåëü, èäåàëüíûé äëÿ ðîê-ìóçûêè. (Ðåêîìåíäóåòñÿ êàáèíåò: B CL8x10)

B CLASSIC
Ëàìïîâûé óñèëèòåëü ñ îñíîâíûìè õàðàêòåðèñòèêàìè, ðåãóëèðóåìûìè êîëåñîì ââîäà çíà÷åíèé.
(Ðåêîìåíäóåòñÿ êàáèíåò: B COMBI)

B SCOOPD (Scooped)
Òèïîâîé óñèëèòåëü äëÿ çâóêà 80-ãîäîâ. (Ðåêîìåíäóåòñÿ êàáèíåò: MT4x10)

B LA STUD
Òèïîâîé óñèëèòåëü äëÿ çâóêà LA. (Ðåêîìåíäóåòñÿ êàáèíåò: B LA4x10)

B GOLDPN (Gold panel)
Ñîâðåìåííûé óñèëèòåëü, îòëè÷àþùèéñÿ ÷èñòûì çâóêîì è çîëî÷åíîé ïàíåëüþ. (Ðåêîìåíäóåòñÿ êàáèíåò: B
MD4x10)

B JAZZ
Êîìáî, ëþáèìûé äæàçîâûìè áàñ-ãèòàðèñòàìè. (Ðåêîìåíäóåòñÿ êàáèíåò: B JZ1x15)
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B STUDIO
Ëàìïîâûé êîìáî, èäåàëüíûé äëÿ çâóêà Motown. (Ðåêîìåíäóåòñÿ êàáèíåò: B ST1X15)

B AC100
Ëàìïîâûé 100-âàòòíûé óñèëèòåëü îò Vox. (Ðåêîìåíäóåòñÿ êàáèíåò: B AC 2X15)

B UK MAJ
Àíãëèéñêèé ëàìïîâûé 200-âàòòíûé óñèëèòåëü. (Ðåêîìåíäóåòñÿ êàáèíåò: B UK 4X15)

3. COMP, ACO

CL COMP (Classic Comp)
Êëàññè÷åñêèé êîìïðåññîð. Ïðè èñêàæåíèè çâóêà óìåíüøèòå óðîâíè LEVEL, TREBLE, MIDDLE è BASS.

1. SENS [1...10]: ×óâñòâèòåëüíîñòü êîìïðåññîðà.

2. TREBLE [1...10]: Óðîâåíü âûñîêèõ ÷àñòîò.

3. MIDDLE [1...10]: Óðîâåíü ñðåäíèõ ÷àñòîò.

4. BASS [1...10]: Óðîâåíü íèçêèõ ÷àñòîò.

5. LEVEL [0...10]: Âûõîäíîé óðîâåíü.

ACOUSTIC
Ýìóëÿòîð àêóñòè÷åñêîé ãèòàðû, ñîäåðæàùèé êîìïðåññîð ñ ðåãóëèðîâêîé ÷óâñòâèòåëüíîñòè. Ïðè èñêàæåíèè
çâóêà óìåíüøèòå óðîâíè LEVEL, TREBLE, MIDDLE è BASS.

* Ïàðàìåòðû àíàëîãè÷íû “CL COMP”.

4. SYNTH

SYNTH
Ìîäåëü õðîìàòè÷åñêîãî ãèòàðíîãî ñèíòåçà.

1. OSC TYPE [1...16]: Òèï ãåíåðàòîðà.

1: Ïèëîîáðàçíàÿ âîëíà 2 îêòàâû âíèç

2: Ïèëîîáðàçíàÿ âîëíà 1 îêòàâà âíèç

3: Ñèíóñîèäàëüíàÿ âîëíà 1 îêòàâà âíèç

4: Ïèëîîáðàçíàÿ âîëíà

5: Ñèíóñîèäàëüíàÿ âîëíà

6: Ïèëîîáðàçíàÿ âîëíà 1 îêòàâà ââåðõ

7: Ñèíóñîèäàëüíàÿ âîëíà 1 îêòàâà ââåðõ

8: Ñèíóñîèäàëüíàÿ âîëíà 2 îêòàâû ââåðõ

Ãåíåðàòîðû 9-16 àíàëîãè÷íû 0-7, íî îáåñïå÷èâàþò ïîðòàìåíòî.

2. VCF [0...10.0]: ×óâñòâèòåëüíîñòü ôèëüòðà, óïðàâëÿåìîãî íàïðÿæåíèåì.

0...4.7: ×óâñòâèòåëüíîñòü â ïîëîæèòåëüíîì (+) íàïðàâëåíèè. 

5.0...10.0: ×óâñòâèòåëüíîñòü â îòðèöàòåëüíîì (-) íàïðàâëåíèè. 

Óñòàíàâëèâàéòå çäåñü 5.0 ïðè èñïîëüçîâàíèè ñèíóñîèäàëüíîãî ãåíåðàòîðà.

DIRECT LEVEL 0...10.0: Ãðîìêîñòü ãèòàðû.

SYNTH LEVEL 0...10.0: Ãðîìêîñòü ñèíòåçà.

THRESHOLD [1...10]: ×óâñòâèòåëüíîñòü, ïðè êîòîðîé ñèíòåçàòîð áóäåò çâó÷àòü ñîãëàñíî ãðîìêîñòè ãèòàðû.

Äàííûå óñòàíîâêè çàâèñÿò îò ãèòàðû è äàò÷èêà. Ãèòàðíûé ñèíòåç ðàáîòàåò êîððåêòíî ïðè èãðå
îòäåëüíûìè íîòàìè. Èãðà àêêîðäàìè èñêàæàåò ýôôåêò. Ïðè íåêîððåêòíî íàñòðîåííîì èíñòðóìåíòå
ðåçóëüòàò áóäåò íåïðåäñêàçóåìûì.
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CABI/EQ
1. CABINET

BLK 2X10 (BLACK2x10)
Íà ñàìîì äåëå óñèëèòåëü ñ òàêèì êàáèíåòîì íå ìîäåëèðîâàëñÿ. Îäíàêî áûëà ñîçäàíà îòäåëüíàÿ ìîäåëü
îòêðûòîãî êîðïóñà, â êîòîðûé âìîíòèðîâàíî äâà 10” äèíàìèêà ñ êåðàìè÷åñêèìè ìàãíèòàìè. Îðèãèíàëüíûé
êîìáî îáëàäàåò ìîùíîñòüþ 35 Âò è èäåàëüíî ïîäõîäèò äëÿ èãðû â ñòèëÿõ áëþç, äæàç è êàíòðè. Êàê è âñå
äðóãèå ìîäåëè êàáèíåòîâ, åå ìîæíî ñî÷åòàòü ñ ëþáîé ìîäåëüþ óñèëèòåëÿ. Ðåêîìåíäóåìûå êîìáèíàöèè
ïðèâîäÿòñÿ íèæå.

BLK 2X12 (BLACK2x12)
Êàê ìîæíî ïðåäïîëîæèòü, ýòî — ìîäåëü êàáèíåòà óñèëèòåëÿ BLACK 2x12, óêîìïëåêòîâàííîãî äâóìÿ 12”
äèíàìèêàìè ñ êåðàìè÷åñêèìè ìàãíèòàìè. Ñêîììóòèðîâàííûå ïàðàëëåëüíî 8-îìíûå äèíàìèêè â ñóììå
îáðàçóþò ñèñòåìó ñ ñîïðîòèâëåíèåì 4 Îì. Àïïàðàò èìååò ñàìûé øèðîêèé ñïåêòð ïðèìåíåíèÿ, îäíàêî îí
íàèáîëåå ïîäõîäèò äëÿ èãðû â ñòèëÿõ êàíòðè è áëþç-ðîêà.

TWD 1X12 (TWEED1x12)
Äèíàìèê — âòîðîé êîìïîíåíò êîìáî Tweed 1x12. Êàê ýòî ñëåäóåò èç íàçâàíèÿ, îí óêîìïëåêòîâàí îäíèì 12”
äèíàìèêîì ñ àëíèêîâûì ìàãíèòîì è ïðîèçâåäåí â ÑØÀ.

TWD 4X10 (TWEED4x10)
Îòêðûòûé êàáèíåò TWEED 4x10 óêîìïëåêòîâàí ÷åòûðüìÿ 10” äèíàìèêàìè ñ àëíèêîâûìè ìàãíèòàìè è
ñîïðîòèâëåíèåì ïî 8 Îì êàæäûé. Äèíàìèêè ñêîììóòèðîâàíû ïàðàëëåëüíî, ïîýòîìó ñóììàðíîå ñîïðîòèâëåíèå
ñèñòåìû ñîñòàâëÿåò 2 Îì. Íåñìîòðÿ íà òî, ÷òî èçíà÷àëüíî êàáèíåò áûë ðàçðàáîòàí äëÿ áàñ-ãèòàðèñòîâ, îí
âñêîðå ñòàë øèðîêî èñïîëüçîâàòüñÿ è â äðóãèõ ñòèëÿõ.

VOX AC15
Ðàçðàáîòàííûé â Àíãëèè êîìáî îòêðûòîãî òèïà ñ îäíèì 12” äèíàìèêîì Blue Alnico àíãëèéñêîé ôèðìû
Celestion. Ìîäåëü èìèòèðóåò õàðàêòåðèñòèêè ìîäåðíèçèðîâàííîãî êîìáî VOX AC15TB. Äèíàìèê îáëàäàåò
ñîïðîòèâëåíèåì 8 Îì, ðàññåèâàåò ìîùíîñòü 15 Âò è óñòàíîâëåí â êàáèíåòå ñ îòêðûòîé òûëüíîé ñòåíêîé.

VOX AC30
Êàê è ñëåäîâàëî îæèäàòü, óâåëè÷åíèå ÷èñëà äèíàìèêîâ âäâîå, ïî 12” êàæäûé, ñîïðîâîæäàåòñÿ óäâîåíèåì
ìîùíîñòè. Äèíàìèêè ñîåäèíåíû ïîñëåäîâàòåëüíî. Òàêèì îáðàçîì, îáùåå ñîïðîòèâëåíèå ñîñòàâëÿåò 16 Îì.

AD412
Ýòî îäíà èç ïîñëåäíèõ ðàçðàáîòîê êîìïàíèè VOX. Êàáèíåò óêîìïëåêòîâàí äèíàìèêàìè ôèðìû Celestion ñ
íåîäèìîâûìè ìàãíèòàìè è âûïîëíåí ñ èñïîëüçîâàíèåì ñàìûõ ñîâðåìåííûõ òåõíîëîãèé. Àêóñòè÷åñêèå
õàðàêòåðèñòèêè êîðïóñà â ïåðâóþ î÷åðåäü ðàññ÷èòàíû íà óñèëèòåëè VOX êîíôèãóðàöèè 4õ12. Îäíàêî ìîæíî
èñïîëüçîâàòü è ëþáóþ äðóãóþ ìîäåëü óñèëèòåëÿ. Îñîáåííî õîðîøî ýòîò êàáèíåò ñî÷åòàåòñÿ ñ ìîäåëÿìè ãîëîâ
óñèëèòåëåé.

UK H30
Äîâîëüíî ñòàðûé è èñêëþ÷èòåëüíî íàäåæíûé êàáèíåò UK T75 4x12, ÷àñòî èñïîëüçîâàâøèéñÿ ïðè çàïèñè
êëàññè÷åñêîé ðîê-ìóçûêè ïðîøëîãî. Äèíàìèêè ðàññ÷èòàíû íà âîñïðîèçâåäåíèå ñèãíàëà ìîùíîñòüþ 30 Âò.

UK T75
Èçâåñòíåéøàÿ ìîäåëü àíãëèéñêîãî êîìáî, óêîìïëåêòîâàííîãî ÷åòûðüìÿ 12” äèíàìèêàìè, êîòîðûå ñïîñîáíû
ðàññåèâàòü ìîùíîñòü äî 75 Âò. Ïî âñåé âèäèìîñòè, ýòî ñàìàÿ ïîïóëÿðíàÿ ìîäåëü, êîòîðàÿ ïîçâîëÿåò ðàáîòàòü
ïðàêòè÷åñêè âî âñåõ ðîêîâûõ ñòèëÿõ.

US V30
×åðíûé êàáèíåò èìååò òî æå ïðîèñõîæäåíèå, ÷òî è óñèëèòåëü US Modern. Îí óêîìïëåêòîâàí ÷åòûðüìÿ
àíãëèéñêèìè äèíàìèêàìè òèïà “Vintage”. Çâóê êîìáî îòëè÷àåòñÿ ïëîòíûì íèçîì è âûñîêîé ðàçáîð÷èâîñòüþ â
âåðõíåì äèàïàçîíå.
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2. BASS CABINET

B LA4X10
Ìîäåëü êàáèíåòà äëÿ çâóêà LA ñ ÷åòûðüìÿ 10” äèíàìèêàìè.

1. PRESENCE [0...10]

2. ——-(ÍÅÒ)

3. ——-(ÍÅÒ)

4. ——-(ÍÅÒ)

5. ——-(ÍÅÒ)

B MD4X10 (Modern 4X10)
Ìîäåëü ñîâðåìåííîãî êàáèíåòà ñ ÷åòûðüìÿ 10” äèíàìèêàìè.

B MT4X10 (Metal 4X10)
Ìîäåëü êàáèíåòà, ñîäåðæàùåãî ÷åòûðå 10” äèíàìèêà ñ àëþìèíèåâûìè äèôôóçîðàìè.

B CL8X10 (Classic 8X10)
Ìîäåëü êëàññè÷åñêîãî êàáèíåòà ñ âîñåìüþ 10” äèíàìèêàìè.

B UK4X12
Ìîäåëü àíãëèéñêîãî êàáèíåòà ñ ÷åòûðüìÿ 12” äèíàìèêàìè.

B ST1X15 (Studio 1X15)
Ìîäåëü ñòóäèéíîãî êàáèíåòà êîìáî ñ îäíèì 15” äèíàìèêîì.

B JZ1X15 (Jazz 1X15)
Ìîäåëü äæàçîâîãî êàáèíåòà êîìáî ñ îäíèì 15” äèíàìèêîì.

B AC2X15
Ìîäåëü êàáèíåòà AC100 ñ äâóìÿ 15” äèíàìèêàìè.

B US2X15
Ìîäåëü àìåðèêàíñêîãî êàáèíåòà ñ äâóìÿ 15” äèíàìèêàìè.

B UK4X15
Ìîäåëü àíãëèéñêîãî êàáèíåòà ñ ÷åòûðüìÿ 15” äèíàìèêàìè.

B LA1X18
Ìîäåëü êàáèíåòà äëÿ çâóêà LA ñ îäíèì 18” äèíàìèêîì.

B COMBI
Ìîäåëü êàáèíåòà ñ îäíèì 12” è îäíèì 18” äèíàìèêàìè.

3. EQ
Øåñòü òèïîâ 4-ïîëîñíîãî ãðàôè÷åñêîãî ýêâàëàéçåðà ñ ðàçëè÷íûìè öåíòðàëüíûìè ÷àñòîòàìè.

LOW EQ
Äèàïàçîíû 1–4 ñîîòâåòñòâóþò 80 Ãö, 120 Ãö, 250 Ãö è 550 Ãö.

1. 80Hz [–10...+10]: Óðîâåíü äèàïàçîíà 1 

2. 120Hz [–10...+10]: Óðîâåíü äèàïàçîíà 2 

3. 250Hz [–10...+10]: Óðîâåíü äèàïàçîíà 3 

4. 550Hz [–10...+10]: Óðîâåíü äèàïàçîíà 4 

5. LEVEL [0...10]: Îáùèé óðîâåíü.
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MID EQ
Äèàïàçîíû 1–4 ñîîòâåòñòâóþò 250 Ãö, 550 Ãö, 1 êÃö è 4 êÃö.

* Ïàðàìåòðû àíàëîãè÷íû “LOW EQ”.

HIGH EQ
Äèàïàçîíû 1–4 ñîîòâåòñòâóþò 640 êÃö, 2 êÃö, 6.4 êÃö è 12 êÃö.

* Ïàðàìåòðû àíàëîãè÷íû “LOW EQ”.

WIDE EQ1
Äèàïàçîíû 1–4 ñîîòâåòñòâóþò 120 Ãö, 250 Ãö, 2 êÃö è 10 êÃö.

* Ïàðàìåòðû àíàëîãè÷íû “LOW EQ”.

WIDE EQ2
Äèàïàçîíû 1–4 ñîîòâåòñòâóþò 100 Ãö, 550 Ãö, 1.2 êÃö è 4 êÃö.

* Ïàðàìåòðû àíàëîãè÷íû “LOW EQ”.

WIDE EQ3
Äèàïàçîíû 1–4 ñîîòâåòñòâóþò 80 Ãö, 125 Ãö, 640 Ãö è 1.5 êÃö.

* Ïàðàìåòðû àíàëîãè÷íû “LOW EQ”.

4. MIC SIMULATOR
Ïðè èñïîëüçîâàíèè ìèêðîôîíà, âû ìîæåòå âîñïîëüçîâàòüñÿ ýìóëÿöèåé ðàçëè÷íûõ òèïîâ ìèêðîôîíîâ.

VNTG.DY (VINTAGE DYNAMIC)
Ýìóëÿöèÿ êëàññè÷åñêîãî äèíàìè÷åñêîãî âîêàëüíîãî ìèêðîôîíà.

1. SETTING [1...4]: Ïîëîæåíèå ìèêðîôîíà. (1: áëèçêî, 2: On, 3: Off, 4: äàëåêî)

2. TRIM [0...10]: Âõîäíàÿ ÷óâñòâèòåëüíîñòü

3. ——-(ÍÅÒ)

4. ——-(ÍÅÒ)

5. ——-(ÍÅÒ)

Ïðè âûáîðå “Close” èëè “On” ýôôåêò ïðèáëèæåíèÿ óñèëèâàåò íèçêî÷àñòîòíûé äèàïàçîí, ïîýòîìó ïîëüçóéòåñü
ïàðàìåòðîì “TRIM” äëÿ óñòàíîâêè îáùåãî óðîâíÿ.

MULTI.CN (MULTI CONDENSER)
Ýìóëÿöèÿ ìíîãîöåëåâîãî ñòóäèéíîãî êîíäåíñàòîðíîãî ìèêðîôîíà.

* Ïàðàìåòðû àíàëîãè÷íû “VNTG.DY.”

PERC.CN (PERCUSSION CONDENSER)
Ýìóëÿöèÿ ìàëîãî èíñòðóìåíòàëüíîãî êîíäåíñàòîðíîãî ìèêðîôîíà.

* Ïàðàìåòðû àíàëîãè÷íû “VNTG.DY.”

WHALE.DY (WHALE DYNAMIC)
Ýìóëÿöèÿ äèíàìè÷åñêîãî ìèêðîôîíà äëÿ óäàðíûõ.

* Ïàðàìåòðû àíàëîãè÷íû “VNTG.DY.”

VOCAL.CN (VOCAL CONDENSER)
Ýìóëÿöèÿ ìíîãîöåëåâîãî ñòóäèéíîãî êîíäåíñàòîðíîãî ìèêðîôîíà.

* Ïàðàìåòðû àíàëîãè÷íû “VNTG.DY.”

VOCAL.TB (VOCAL TUBE)
Ýìóëÿöèÿ ëàìïîâîãî âîêàëüíîãî ìèêðîôîíà.

* Ïàðàìåòðû àíàëîãè÷íû “VNTG.DY.”
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B DRM.DY (BASS DRUM DYNAMIC)
Ýìóëÿöèÿ áîëüøîãî äèíàìè÷åñêîãî ìèêðîôîíà äëÿ áàñ-áàðàáàíà.

* Ïàðàìåòðû àíàëîãè÷íû “VNTG.DY.”

Блок MODULATION
1. MODULATION

CHORUS

ST CHRUS (STEREO CHORUS)
Ýôôåêòû õîðóñà.

1. TIME [1...10]: Âðåìÿ çàäåðæêè.

2. ——-(ÍÅÒ)

3. SPEED [0.1...10 Hz]: Ñêîðîñòü ìîäóëÿöèè âûñîòû. 

4. DEPTH [0...10]: Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè âûñîòû.

5. MIX [0...10]: Óðîâåíü ýôôåêòà.

FLANGER

ST FLNGE (STEREO FLANGER)
Ýôôåêòû ôëýíæåðà.

1. TIME [1...10]: Âðåìÿ çàäåðæêè.

2. FEEDBACK [–10...+10]: Óíèêàëüíûå õàðàêòåðèñòèêè çâóêà.

3. SPEED [0.1...10 Hz]: Ñêîðîñòü ìîäóëÿöèè âûñîòû.

4. DEPTH [0...10]: Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè âûñîòû. 

5. MIX [0...10]: Óðîâåíü ýôôåêòà.

MOD DELAY

ST MODDLY (STEREO MOD DELAY)
Ýôôåêòû çàäåðæêè ñ ìîäóëÿöèåé.

1. TIME [0...1.75]: Âðåìÿ çàäåðæêè.

2. FEEDBACK [0...+10]: Êîëè÷åñòâî ïîâòîðîâ.

3. SPEED [0.1...10 Hz]: Ñêîðîñòü ìîäóëÿöèè âûñîòû.

4. DEPTH [0...10]: Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè âûñîòû.

5. MIX [0...10]: Óðîâåíü ýôôåêòà.

TREMOLO

TREM/PAN (TREMOLO/PAN)
Ýôôåêòû òðåìîëî ãèòàðíûõ óñèëèòåëåé. TREM/PAN ìîæíî âûáðàòü â CHAIN 1.

1. ——-(ÍÅÒ)

2. SPREAD [0...10]: Ïåðåêëþ÷àåò ìåæäó òðåìîëî è ïàíîðàìàòîðîì (äëÿ TREM/PAN).

——-(ÍÅÒ): Äëÿ TREMOLO

3. SPEED [1.0...10 Hz]: Ñêîðîñòü òðåìîëî.

[0.1...10 Hz]: Ñêîðîñòü òðåìîëî (äëÿ TREM/PAN)

4. DEPTH [0...10]: Ãëóáèíà òðåìîëî.

5. ——-(ÍÅÒ)
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PTCH SFT (PITCH SHIFTER)

ST PITCH (STEREO PITCH SHIFTER)
Ýôôåêòû ñäâèãà âûñîòû â ïðåäåëàõ ±2 îêòàâ.

1. ——-(ÍÅÒ)

2. ——-(ÍÅÒ)

3. PITCH [–24...+24]: Óðîâåíü ñäâèãà âûñîòû.

4. FINE [–50...+50]: Òî÷íàÿ ïîäñòðîéêà ñäâèãà âûñîòû.

5. MIX [0...10]: Óðîâåíü ýôôåêòà.

Äëÿ ñòåðåî

1. L PITCH [–24...+24]: Óðîâåíü ñäâèãà âûñîòû äëÿ ëåâîãî êàíàëà.

2. L FINE [–50...+50]: Òî÷íàÿ ïîäñòðîéêà ñäâèãà âûñîòû äëÿ ëåâîãî êàíàëà.

3. R PITCH [–24...+24]: Óðîâåíü ñäâèãà âûñîòû äëÿ ïðàâîãî êàíàëà.

4. R FINE [–50...+50]: Òî÷íàÿ ïîäñòðîéêà ñäâèãà âûñîòû äëÿ ïðàâîãî êàíàëà.

5. MIX [0...10]: Óðîâåíü ýôôåêòà.

PHASER

ST PHSER (STEREO PHASER)
Ýôôåêòû ôåéçåðà.

1. MANUAL [1...10]: ×àñòîòà ýôôåêòà.

2. FEEDBACK [0...10]: Òîíàëüíûé õàðàêòåð.

3. SPEED [0.1...10 Hz]: Ñêîðîñòü ìîäóëÿöèè.

4. DEPTH [0...10]: Ãëóáèíà ýôôåêòà.

5. ——-(ÍÅÒ)

OCTAVE
Ýôôåêò äîáàâëåíèÿ çâóêà íà îêòàâó íèæå îñíîâíîãî. 

Ýôôåêò ìîæåò ðàáîòàòü íåêîððåêòíî ïðè îäíîâðåìåííîé èãðå íà íåñêîëüêèõ ñòðóíàõ èëè âçÿòèè íèçêèõ
íîò.

1. ——-(ÍÅÒ)

2. ——-(ÍÅÒ)

3. ——-(ÍÅÒ)

4. OCTAVE [0...10]: Óðîâåíü ñèãíàëà îêòàâû.

5. DIRECT [0...10]: Óðîâåíü îðèãèíàëüíîãî ñèãíàëà.

SLOW ATK (SLOW ATTACK)
Óâåëè÷èâàåò àòàêó êàæäîé íîòû, äàâàÿ ýôôåêò ñêðèïêè.

1. ATTACK [1...10]: Âðåìÿ àòàêè.

2. THRESHOLD [1...10]: Ïîðîã ýôôåêòà.

3. ——-(ÍÅÒ)

4. ——-(ÍÅÒ)

5. ——-(ÍÅÒ)
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Блок AMBIENCE
1. DELAY

DELAY (MONO DELAY)
Ìîíîçàäåðæêà ñ ìàêñèìàëüíûì âðåìåíåì 2.0 ñåêóíäû.

1. TIME [0...2 s]: Âðåìÿ çàäåðæêè.

2. FEEDBACK [0...10]: Êîëè÷åñòâî ïîâòîðîâ.

3. TONE [0...10]: Òîíàëüíàÿ îêðàñêà çàäåðæàííîãî çâóêà.

4. ——-(ÍÅÒ)

5. MIX [0...10]: Óðîâåíü ýôôåêòà.

2. AMBIENCE

ECHO
Ýôôåêò ýìóëÿöèè ëåíòî÷íîãî ýõî.

1. TIME [1...10]: Âðåìÿ çàäåðæêè.

2. FEEDBACK [0...10]: Êîëè÷åñòâî ïîâòîðîâ.

3. TONE [0...10]: Òîíàëüíàÿ îêðàñêà çàäåðæàííîãî çâóêà.

4. ——-(ÍÅÒ)

5. MIX [0...10]: Óðîâåíü ýôôåêòà.

ST DELAY (STEREO DELAY)
Ñòåðåîçàäåðæêà ñ ìàêñèìàëüíûì âðåìåíåì 1.0 ñåêóíäà (äëÿ CHAIN1) èëè 1.75 ñåêóíäû (äëÿ CHAIN4).

1. TIME [0...1 s]: Âðåìÿ çàäåðæêè.

[0...1.75 s]: Äëÿ CHAIN4

2. FEEDBACK [0...10]: Êîëè÷åñòâî ïîâòîðîâ.

3. TONE [0...10]: Òîíàëüíàÿ îêðàñêà çàäåðæàííîãî çâóêà.

4. SPREAD [0...10]: Ðàñïðåäåëåíèå ýôôåêòà ìåæäó êàíàëàìè.

5. MIX [0...10]: Óðîâåíü ýôôåêòà.

PP DELAY (STEREO PING PONG DELAY)
Ñòåðåîçàäåðæêà “ïèíã-ïîíã”.

1. TIME [0...1.75 s]: Âðåìÿ çàäåðæêè.

2. FEEDBACK [0...10]: Êîëè÷åñòâî ïîâòîðîâ.

3. TONE [0...10]: Òîíàëüíàÿ îêðàñêà çàäåðæàííîãî çâóêà.

4. MODE [1, 2]: Ïåðåêëþ÷åíèå ïîñëåäîâàòåëüíîñòè êàíàëîâ (1: Âûõîä ñëåâà, 2: Âûõîä ñïðàâà)

5. MIX [0...10]: Óðîâåíü ýôôåêòà.

ROOM (ROOM REVERB)
Ýìóëÿöèÿ àêóñòè÷åñêèõ ñâîéñòâ ñðåäíèõ ïîìåùåíèé, òèïà êîìíàò è ãàðàæåé.

1. TIME [1...10]: Äëèòåëüíîñòü ðåâåðáåðàöèè.

2. ——-(ÍÅÒ)

3. TONE [1...10]: Òîíàëüíàÿ îêðàñêà ðåâåðáåðàöèè.

4. ——-(ÍÅÒ)

5. MIX [0...10]: Óðîâåíü ýôôåêòà.
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HALL (HALL REVERB)
Ýìóëÿöèÿ àêóñòè÷åñêèõ ñâîéñòâ ñðåäíèõ è áîëüøèõ ïîìåùåíèé, òèïà çàëîâ.

* Ïàðàìåòðû àíàëîãè÷íû “ROOM”.

SPRING (SPRING REVERB)
Ýìóëÿöèÿ ïðóæèííîãî ðåâåðáåðàòîðà.

* Ïàðàìåòðû àíàëîãè÷íû “ROOM”.

PLATE (PLATE REVERB)
Ýìóëÿöèÿ ïëàñòèííîãî ðåâåðáåðàòîðà.

* Ïàðàìåòðû àíàëîãè÷íû “ROOM”.

Блок NR/GATE
Áëîê NR/GATE íå îòîáðàæàåòñÿ â êà÷åñòâå ìîäóëÿ ýôôåêòîâ, íî ïðèñóòñòâóåò ñðåäè ïàðàìåòðîâ ðåäàêöèè.

1. NR

NR (NOISE REDUCTION)
Øóìîïîäàâèòåëü.

1. NR SEND [0...10]: Ãëóáèíà ýôôåêòà.

2. ——-(ÍÅÒ)

3. ——-(ÍÅÒ)

4. ——-(ÍÅÒ)

5. ——-(ÍÅÒ)

Îòêëþ÷èòü “NR” íåâîçìîæíî. Äëÿ îòêëþ÷åíèÿ ýôôåêòà óñòàíîâèòå “NR SEND” â “0”.

Äëÿ ðåäàêöèè NR, íàæìèòå êíîïêó CURSOR [>] äëÿ èíäèêàöèè “NR Send”.

2. GATE

Gate (GATE)
Ãåéò.

1. GATE THRESHOLD [0...10]: Ïîðîã.

2. GATE ATTACK [1...10]: Âðåìÿ àòàêè.

3. GATE RELEASE [1...10]: Âðåìÿ âîññòàíîâëåíèÿ.

4. ——-(ÍÅÒ)

5. ——-(ÍÅÒ)

Îòêëþ÷èòü “GATE” íåâîçìîæíî. Äëÿ îòêëþ÷åíèÿ ýôôåêòà óñòàíîâèòå “GATE THRESHOLD” â “0”.

Äëÿ ðåäàêöèè GATE, íàæìèòå êíîïêó CURSOR [>] äëÿ èíäèêàöèè “GATE THRESHOLD”.
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Список цепочек эффектов
Äëÿ êàæäîé öåïî÷êè âîçìîæåí âûáîð ñëåäóþùèõ ýôôåêòîâ.
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Неисправности
Отсутствует звук
• Ïðîâåðüòå âêëþ÷åíèå ïèòàíèÿ D4 è âíåøíèõ ïðèáîðîâ. 

• Ïðîâåðüòå ïðàâèëüíîñòü ïîäêëþ÷åíèå óñèëèòåëÿ èëè íàóøíèêîâ.

Отсутствует воспроизведение
• Ôåéäåð [MASTER] èëè ðåãóëÿòîð [PHONE LEVEL] óñòàíîâëåíû â “0”.

• Óðîâíè ãðîìêîñòè òðåêîâ ñëèøêîì ìàëû. 

• Ïðîâåðüòå óñòàíîâêó ïàðàìåòðà “AutoIn” â “On”.

Отсутствует звук со входа
• Ïðîâåðüòå ïîëîæåíèå ïåðåêëþ÷àòåëÿ [INPUT SELECT].

• Ïðîâåðüòå âêëþ÷åíèå êíîïîê [REC SELECT] äëÿ âûáðàííûõ òðåêîâ.

• Ïðîâåðüòå ïîëîæåíèå ðåãóëÿòîðà [INPUT LEVEL].

• Ïðîâåðüòå íàëè÷èå âõîäíîãî ñèãíàëà.

> Âðàùàéòå ðåãóëÿòîð INPUT LEVEL, óñòàíîâèòå ôåéäåðû [TRACK] è [MASTER] â íóæíûå ïîëîæåíèÿ è ïî
èçìåðèòåëþ ïðîâåðüòå íàëè÷èå âõîäíîãî ñèãíàëà.

• Ïðîâåðüòå óñòàíîâêó ïàðàìåòðà “AutoIn” â “Off”.

Не работают регуляторы [PAN]
• Ïîñëå èñïîëüçîâàíèÿ ðåãóëÿòîðîâ [PAN] äëÿ óñòàíîâêè ïàðàìåòðîâ ýôôåêòîâ èõ ïîëîæåíèÿ ìîãóò íå

ñîâïàäàòü ñ ðåàëüíûìè ïàðàìåòðàìè ïàíîðàìû.

> Ïîñëå íàæàòèÿ êíîïêè [EXIT] óñòàíîâèòå ïàíîðàìû òðåêîâ ðåãóëÿòîðàìè [PAN] â íóæíûå ïîëîæåíèÿ.

Запись невозможна
• Ôåéäåðû [TRACK] ïî÷òè çàêðûòû (äëÿ îáû÷íîé çàïèñè).

• Ôåéäåð [MASTER] ïî÷òè çàêðûò (äëÿ çàïèñè ñ ñóììèðîâàíèåì).

• Ïðîâåðüòå ðåæèìû ãîòîâíîñòè ê çàïèñè äëÿ âûáðàííûõ òðåêîâ.

• Íåäîñòàòî÷íî ñâîáîäíîãî ìåñòà íà êàðòå.

• Íåêîððåêòíàÿ óñòàíîâêà ðåæèìà çàïèñè REC MODE.

> Åñëè REC MODE óñòàíîâëåíî â “CnvrtMP2”, áóäåò ñîçäàíà íîâàÿ ïåñíÿ.

Невозможна одновременная запись двух треков
• Ïàðàìåòð “EFFECT ASSIGN” óñòàíîâëåí â “GUITAR/MIC”.

> Ïðè óñòàíîâêå “GUITAR/MIC” âîçìîæíà îäíîâðåìåííàÿ çàïèñü òîëüêî îäíîãî òðåêà.

Входной или записанный звук искажен или зашумлен
• Ïðîâåðüòå ïîëîæåíèå ðåãóëÿòîðà [INPUT LEVEL].

• Ïðè èñêàæåíèÿõ íà âõîäå ýôôåêòà ïðîèçâåäèòå ñëåäóþùèå óñòàíîâêè.

Ãèòàðíûé/ðàçðûâ-ýôôåêò: Èñïîëüçóéòå ðåãóëÿòîð [INPUT LEVEL] è ò.ä. äëÿ óñòàíîâêè ìàêñèìàëüíî
âîçìîæíîãî âõîäíîãî óðîâíÿ áåç çàãîðàíèÿ èíäèêàòîðà [INPUT LEVEL]. 

Ìàñòåð-ýôôåêò: Óñòàíîâèòå ôåéäåðû è óðîâíè ïîñûëîâ òàê, ÷òîáû íå çàãîðàëñÿ èíäèêàòîð “CLIP” äëÿ
ìàñòåð-òðåêà L/R.

Ôèíàëüíûé ýôôåêò: Óñòàíîâèòå ôåéäåðû òàê, ÷òîáû íå çàãîðàëñÿ èíäèêàòîð “CLIP” äëÿ ìàñòåð-òðåêà
L/R.

64 Korg D4. Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ  



• Ïðè èñêàæåíèÿõ íà âûõîäå ýôôåêòà ïðîèçâåäèòå ñëåäóþùèå óñòàíîâêè.

Ãèòàðíûé/ðàçðûâ-ýôôåêò: Ïðîñëóøèâàÿ çâóê, óñòàíîâèòå ïàðàìåòðû ýôôåêòîâ è ðåãóëÿòîð [INPUT
LEVEL].

Ìàñòåð/ôèíàëüíûé ýôôåêò: Óñòàíîâèòå ïàðàìåòðû ýôôåêòîâ òàê, ÷òîáû íå çàãîðàëñÿ èíäèêàòîð “CLIP”
äëÿ ìàñòåð-òðåêà L/R.

Не включаются эффекты
• Âêëþ÷åí ðåæèì òþíåðà.

• Ìàñòåð-óðîâåíü ïðîãðàììû ýôôåêòîâ óñòàíîâëåí â “0” èëè áëèçêî ê “0”.

> Íàæìèòå êíîïêó òèïà ýôôåêòà, çàòåì íàæìèòå ïðàâóþ êíîïêó [CURSOR] íåñêîëüêî ðàç äëÿ îòîáðàæåíèÿ
“ProgMVol” è óâåëè÷üòå çíà÷åíèå.

• Ïðîâåðüòå ïîëîæåíèå ðåãóëÿòîðà [INPUT LEVEL].

Не включается гитарный/разрыв9эффект
• Íåêîððåêòíîå íàçíà÷åíèå ýôôåêòà.

> Íàæìèòå êíîïêó FX [GUITAR/MIC] èëè [INSERT/GTR+VO] è âûáåðèòå òèï ýôôåêòà “GUITAR/MIC” èëè
“INSERT/GTR+VO”. 

• Ãèòàðíûé/ðàçðûâ-ýôôåêò íà äîðîæêàõ âîñïðîèçâåäåíèÿ èñïîëüçîâàòü íåâîçìîæíî.

Не включается мастер9эффект
• Íåêîððåêòíîå íàçíà÷åíèå ýôôåêòà.

> Íàæìèòå êíîïêó FX [MASTER] è âûáåðèòå òèï ýôôåêòà “MASTER”. 

• Óðîâíè ïîñûëîâ êàæäîãî òðåêà óñòàíîâëåíû â “0” èëè áëèçêî ê “0”.

> Íàæìèòå êíîïêó [SEL] äëÿ âûáîðà “SEND” è ðåãóëÿòîðàìè [PAN] óâåëè÷èâàéòå óðîâíè ïîñûëîâ.

• Óðîâåíü âîçâðàòà óñòàíîâëåí â “0” èëè áëèçêî ê “0”.

> Íàæìèòå êíîïêó [SEL] äëÿ âûáîðà “SEND” è ðåãóëÿòîðîì [RETURN] óâåëè÷èâàéòå óðîâåíü âîçâðàòà.

Не включается финальный эффект
• Íåêîððåêòíîå íàçíà÷åíèå ýôôåêòà.

> Íàæìèòå êíîïêó FX [FINAL] äëÿ âûáîðà “FINAL” â êà÷åñòâå òèïà ýôôåêòà. 

Ритм

Отсутствует звук ритма
• Ïðîâåðüòå âûáðàí ëè ðèòì.

> Âûáåðèòå ðåæèì [RHYTHM] è íàæìèòå êíîïêó CURSOR [>]. Íà ñòðàíèöå íàçâàíèÿ ðèòìà óñòàíîâèòå
“Rhythm” â çíà÷åíèå, îòëè÷íîå îò “Off”.

• Ìàëà ãðîìêîñòü ðèòìà.

> Èñïîëüçóéòå ðåãóëÿòîð [RHYTHM] èëè âûáåðèòå ðåæèì [RHYTHM], íàæìèòå êíîïêó CURSOR [>] è ïðè
ïîÿâëåíèè íà äèñïëåå “RhythmLv” îòðåãóëèðóéòå ãðîìêîñòü.

• Ðåêîðäåð îñòàíîâëåí.

> Íàæìèòå êíîïêó [PLAY] äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ. Äëÿ ïðîñëóøèâàíèÿ ðèòìà ïðè îñòàíîâëåííîì ðåêîðäåðå
âûáåðèòå ðåæèì [RHYTHM].

Ритм не останавливается (громкость очень велика)
• Âûêëþ÷èòå ðèòì.

> Íàæìèòå ðåãóëÿòîð [RHYTHM] äëÿ ïîãàñàíèÿ èíäèêàòîðà.

• Âåëèêà ãðîìêîñòü ðèòìà.

> Èñïîëüçóéòå ðåãóëÿòîð [RHYTHM] èëè âûáåðèòå ðåæèì [RHYTHM], íàæìèòå êíîïêó CURSOR [>] è ïðè
ïîÿâëåíèè íà äèñïëåå “RhythmLv” îòðåãóëèðóéòå ãðîìêîñòü.
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Прибор не реагирует на нажатие кнопки
• Â íåêîòîðûõ ñëó÷àÿõ êíîïêà ìîæåò íå ôóíêöèîíèðîâàòü ïðè çàïèñè èëè âîñïðîèçâåäåíèè.

> Îñòàíîâèòå ðåêîðäåð è ïîâòîðèòå îïåðàöèþ åùå ðàç.

• Ôóíêöèÿ ðåãóëÿòîðîâ [PAN] íå ìåíÿåòñÿ ïðè íàæàòèè êíîïêè [SEL].

> “AMP/FX” ìîæíî âûáðàòü òîëüêî â ðåæèìå ýôôåêòà, à “SEND” ìîæíî âûáðàòü òîëüêî â ðåæèìå
ìàñòåðèíãà.

• Â ðåæèìå òþíåðà íåâîçìîæíî èçìåíèòü óñòàíîâêè ýôôåêòîâ.

> Íàæìèòå êíîïêó [EXIT] äëÿ âûõîäà èç ðåæèìà òþíåðà, à çàòåì âûáåðèòå íóæíóþ óñòàíîâêó.

Карта

Дисплей отображает “No Card!”
• Êàðòà âñòàâëåíà íåïðàâèëüíî.

> Îòêëþ÷èòå ïèòàíèå, ñíîâà âñòàâüòå êàðòó, à çàòåì åùå ðàç âêëþ÷èòå ïèòàíèå.

Дисплей отображает “CdFormat”
• Êàðòà îòôîðìàòèðîâàíà íå íà D4.

> Îòôîðìàòèðóéòå êàðòó íà D4.

• Êàðòà âñòàâëåíà íåïðàâèëüíî.

> Îòêëþ÷èòå ïèòàíèå, ñíîâà âñòàâüòå êàðòó, à çàòåì åùå ðàç âêëþ÷èòå ïèòàíèå.

Дисплей отображает “CdRecvry”
• Ïèòàíèå D4 áûëî îòêëþ÷åíî ïðè ðàáîòå ñ êàðòîé. 

> Âîçìîæíî ïîâðåæäåíèå äàííûõ íà êàðòå. Âûïîëíèòå îïåðàöèþ Card Recovery.

USB

Компьютер не распознает D4
• USB-êàáåëü íåïðàâèëüíî ñêîììóòèðîâàí.

• D4 íå íàõîäèòñÿ â ðåæèìå USB.

Â çàâèñèìîñòè îò àïïàðàòíîé êîíôèãóðàöèè, âîçìîæíî íåðàñïîçíàâàíèå D4 êîìïüþòåðîì ÷åðåç USB.

Компьютер не работает с D4
• Ïðîöåäóðà çàâèñèò îò îïåðàöèîííîé ñèñòåìû êîìïüþòåðà. 

При подключении D4 выдан запрос на драйвер устройства
• Îïåðàöèîííàÿ ñèñòåìà êîìïüþòåðà íå ïîääåðæèâàåò ðàáîòó ñ D4.

Сообщения
CardLock
• Ïðè USB-ñîåäèíåíèè ýòî ïðåäîòâðàùàåò âûåìêó êàðòû èç D4.

> Íå îòêëþ÷àéòå USB-êàáåëü ïðè îòîáðàæåíèè äàííîãî ñîîáùåíèÿ. Ýòî ìîæåò ïîâðåäèòü äàííûå íà êàðòå.

CdFormat
(Ñì. Äèñïëåé îòîáðàæàåò “CdFormat”)

CdNotRdy
• Ïðè USB-ñîåäèíåíèè êàðòà â D4 îòñóòñòâóåò èëè íåäîñòóïíà.

> Âñòàâüòå êàðòó. Åñëè êàðòà âñòàâëåíà, îòêëþ÷èòå ïèòàíèå, ñíîâà âñòàâüòå êàðòó, à çàòåì åùå ðàç âêëþ÷èòå
ïèòàíèå.
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CdRecvry
(Ñì. Äèñïëåé îòîáðàæàåò “CdRecvry”)

CrdReady
• Ïðè USB-ñîåäèíåíèè êîìïüþòåð ãîòîâ äëÿ äîñòóïà ê êàðòå D4.

CrdRetry
• Êàðòà îïðåäåëåíà íåêîððåêòíî èëè íåäîñòóïíà.

> Âñòàâüòå êàðòó. Åñëè êàðòà âñòàâëåíà, îòêëþ÷èòå ïèòàíèå, ñíîâà âñòàâüòå êàðòó, à çàòåì åùå ðàç âêëþ÷èòå
ïèòàíèå.

Finish!
• Îïåðàöèÿ óñïåøíî çàêîí÷åíà.

SongFull
• Êîëè÷åñòâî ïåñåí íà êàðòå ìàêñèìàëüíî.

> Óäàëèòå ëèøíèå ïåñíè èëè èñïîëüçóéòå äðóãóþ êàðòó.

Working.
• Îïåðàöèÿ âûïîëíÿåòñÿ. Ïîäîæäèòå èñ÷åçíîâåíèÿ äàííîãî ñîîáùåíèÿ.

Сообщения об ошибках

Card#@@@
• Êàðòà íåäîñòóïíà. (@@@ èíäèöèðóåò íîìåð.)

> Âûïîëíèòå “CdRecvry”. Åñëè ñîîáùåíèå íå ïðîïàëî, èñïîëüçóéòå “CdFormat” äëÿ ôîðìàòèðîâàíèÿ êàðòû.

>>Card<<
• Îïåðàöèè ðåäàêöèè, òèïà “CopyTrk” èëè “CopySong” íå ìîãóò áûòü âûïîëíåíû èç-çà íåäîñòàòêà ñâîáîäíîãî

ìåñòà íà êàðòå.

> Âûïîëíèòå “CdRecvry”. Åñëè ñîîáùåíèå íå ïðîïàëî, èñïîëüçóéòå “DelV-Trk” äëÿ óäàëåíèÿ ëèøíèõ òðåêîâ
èëè óäàëèòå ëèøíèå ïåñíè.

CardFull
• Íåäîñòàòî÷íî ñâîáîäíîãî ìåñòà íà êàðòå äëÿ çàïèñè.

> Âûïîëíèòå “CdRecvry”. Åñëè ñîîáùåíèå íå ïðîïàëî, âûïîëíèòå “DelUndo” äëÿ òåêóùåé èëè äëÿ âñåõ ïåñåí.
Åñëè ýòî íå ïîìîãëî, èñïîëüçóéòå “DelV-Trk” äëÿ óäàëåíèÿ ëèøíèõ òðåêîâ èëè óäàëèòå ëèøíèå ïåñíè.

CrdSpeed
• Ñêîðîñòü îáìåíà äàííûìè ñ êàðòîé çàíèæåíà.

> Îòôîðìàòèðóéòå êàðòó ñ óñòàíîâêîé “Full” ïåðåä äàëüíåéøèì èñïîëüçîâàíèåì.

Done OK?
• Undo íåâîçìîæíî; ïðîäîëæèòü âûïîëíåíèå?

> Ýòî îòîáðàæàåòñÿ ïîñëå ïðåäóïðåæäåíèÿ “UndoOver”. Íàæìèòå “Yes” äëÿ âûïîëíåíèÿ è ñîõðàíåíèÿ ïåñíè
íà êàðòó èëè “No” äëÿ îòìåíû.

EtryFull
• Íåäîñòàòî÷íî ñâîáîäíîãî ìåñòà íà êàðòå äëÿ çàïèñè ïåñíè èëè ýôôåêòîâ.

> Óäàëèòå ëèøíèå ïåñíè.

EvntFull
• Çàïèñü íåâîçìîæíà, ïîñêîëüêó íåäîñòàòî÷íî ñâîáîäíûõ ñîáûòèé â ïåñíå.

> Èñïîëüçóéòå “DelV-Trk” äëÿ óäàëåíèÿ ëèøíèõ òðåêîâ.
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In >Out
• Â îïåðàöèÿõ ðåäàêöèè òðåêîâ, òèïà “CopyTrk” ìåòêà InTime ðàñïîëîæåíà ïîçæå OutTime.

No Card!
• Êàðòà íå âñòàâëåíà.

> Âñòàâüòå êàðòó. Åñëè êàðòà âñòàâëåíà, îòêëþ÷èòå ïèòàíèå, ñíîâà âñòàâüòå êàðòó, à çàòåì åùå ðàç âêëþ÷èòå
ïèòàíèå.

NoLength
• Â îïåðàöèÿõ ðåäàêöèè òðåêîâ ìåòêè InTime è OutTime (èëè ToTime è EndTime) èìåþò îäèíàêîâóþ

âðåìåííóþ ïîçèöèþ.

RecSave?
• Äëèòåëüíîñòü çàïèñè ñîâïàäàåò ñ îñòàâøèìñÿ ñâîáîäíûì âðåìåíåì íà êàðòå.

> Ýòî îòîáðàæàåòñÿ ïîñëå ñîîáùåíèÿ “CardFull”. Âûáåðèòå “Yes” äëÿ ñîõðàíåíèÿ èëè “No” äëÿ îòêàçà.

SameVTrk
• Ïîïûòêà îòðåäàêòèðîâàòü îäèí è òîò æå âèðòóàëüíûé òðåê îäíîãî è òîãî æå òðåêà.

SongFile
• Äàííûå ïåñíè ïîâðåæäåíû.

> Âûïîëíèòå “CdRecvry” èëè óäàëèòå ýòó ïåñíþ.

SongFull
• Êîëè÷åñòâî ïåñåí äîñòèãëî ìàêñèìóìà.

> Óäàëèòå ëèøíèå ïåñíè.

To >End
• Ïðè âûïîëíåíèè “ExpTrack” ìåòêà ToTime íàõîäèòñÿ ïîçæå, ÷åì EndTime.

To9End.5
• Ïðè âûïîëíåíèè “ExpTrack” ìåòêè ToTime è EndTime óñòàíîâëåíû (îòíîñèòåëüíî ðåãèîíà InTime-

OutTime) â íåêîððåêòíûå ïîçèöèè (íàïðèìåð, ñæàòèå ìåíüøå 50%).

To9Endx2
• Ïðè âûïîëíåíèè “ExpTrack” ìåòêè ToTime è EndTime óñòàíîâëåíû (îòíîñèòåëüíî ðåãèîíà InTime-

OutTime) â íåêîððåêòíûå ïîçèöèè (íàïðèìåð, ðàñòÿæåíèå áîëüøå 200%).

UndoOver
• Ïàìÿòü Undo ïåðåïîëíåíà.

> Âûïîëíèòå “CdRecvry”. Åñëè ñîîáùåíèå íå ïðîïàëî, èñïîëüçóéòå “DelV-Trk” äëÿ óäàëåíèÿ íåíóæíûõ
òðåêîâ èëè óäàëèòå ëèøíèå ïåñíè. Ïðè ýòîì ôóíêöèÿ Undo áóäåò íåäîñòóïíà, íî ðåäàêöèÿ òðåêà áóäåò
âûïîëíåíà íîðìàëüíî.

Wr?>STOP
• Â ðåæèìå ýôôåêòà íåâîçìîæíà çàïèñü, ïîñêîëüêó ðàáîòàåò ðåêîðäåð.

> Íàæìèòå êíîïêó [STOP], à çàòåì çàïèøèòå äàííûå.
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Технические характеристики
Рекордер

<Секция рекордера>
Êîëè÷åñòâî òðåêîâ: 4 õ 8 âèðòóàëüíûõ òðåêîâ; îäíîâðåìåííîå âîñïðîèçâåäåíèå 4/2 òðåêîâ

Ôîðìàò çàïèñè: 16 áèò, êîìïðåññèÿ MPEG1 Layer 2, 32 êÃö

Âðåìÿ çàïèñè íà 64 Ìá CompactFlash (âðåìÿ çàïèñè ìîæåò çàâèñåòü îò óñëîâèé ýêñïëóàòàöèè)

êà÷åñòâî Hi = ïðèáë. 44 ìèíóòû/1 òðåê
êà÷åñòâî Standard = ïðèáë. 64 ìèíóòû/1 òðåê 
êà÷åñòâî Economy = ïðèáë. 132 ìèíóòû/1 òðåê 
ìàêñèìóì = ïðèáë. 4200 ìèíóò/1 òðåê (Economy, ïðè 2 Ãá)

Êîëè÷åñòâî ïåñåí: 99 íà êàðòó

Òåìï: 40 — 240

Òèïû ìåòðîíîìà: 32

Òèïû ðèòìà: 55

Ðåäàêöèÿ òðåêîâ: êîïèðîâàíèå, âñòàâêà, ñòèðàíèå, óäàëåíèå, âðåìåííûå ðàñòÿæåíèå/ñæàòèå

Ðåäàêöèÿ ïåñåí: ïåðåèìåíîâàíèå, êîïèðîâàíèå, óäàëåíèå 

Ñ÷åò÷èê: Ìèí/Ñåê/Ìñåê, Ñîáûòèÿ/Òàêòû/Òèêè

<Секция микшера>
Ñòðóêòóðà: 4 êàíàëà + 2 êàíàëà (ïðè èñïîëüçîâàíèè ôóíêöèè äîïîëíèòåëüíîãî âõîäà)

<Секция эффектов>
Ñòðóêòóðà: ãèòàðíûé/ìèêðîôîííûé, ðàçðûâ/ãèòàðíûé + âîêàëüíûé, ìàñòåð, ôèíàëüíûé; 

îäíîâðåìåííî ìîæåò èñïîëüçîâàòüñÿ îäèí ýôôåêò

Ýôôåêòû: 100 ïðåñåòíûõ/100 ïîëüçîâàòåëüñêèõ

<Тюнер>
Äèàïàçîí íàñòðîéêè: 27.5 Ãö — 2093 Ãö

Êàëèáðîâêà: ôèêñèðîâàííàÿ A=440 Ãö

<Карта>
CompactFlash (16 Ìá — 2 Ãá)

<Общие>
Ïèòàíèå: ïðèëàãàåìûé áëîê ïèòàíèÿ

Ãàáàðèòû: øèðèíà 191 ìì, ãëóáèíà 145 ìì, âûñîòà 41 ìì

Âåñ: 415 ã (áåç CompactFlash)

Входы/выходы
A/Ö-, Ö/A-ïðåîáðàçîâàíèå: 20 áèò

×àñòîòà äèñêðåòèçàöèè: 32 êÃö

<Входы INPUT 1, 2>
Ðàçúåì: 6.3 ìì äæåê (íåñèììåòðè÷íûé)

XLR-3-31 (ñèììåòðè÷íûé): ïðè âûáîðå INPUT 2 MIC

LINE

Âõîäíîå ñîïðîòèâëåíèå: 22 êÎì

Íîìèíàëüíûé óðîâåíü: –30 dBu (INPUT LEVEL = ìàêñ.)
+4 dBu (INPUT LEVEL = ìèí.)
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Ìàêñèìàëüíûé óðîâåíü: –18 dBu (INPUT LEVEL = ìàêñ.)
+16 dBu (INPUT LEVEL = ìèí.)

Ñîïðîòèâëåíèå èñòî÷íèêà: 600 Îì

MIC

Âõîäíîå ñîïðîòèâëåíèå: 10 êÎì

Ïðè èñïîëüçîâàíèè íåñèììåòðè÷íîãî 6.3 ìì äæåêà
Íîìèíàëüíûé óðîâåíü: –52 dBu (INPUT LEVEL = ìàêñ.)

–16 dBu (INPUT LEVEL = ìèí.)

Ìàêñèìàëüíûé óðîâåíü: –40 dBu (INPUT LEVEL = ìàêñ.)
–4 dBu (INPUT LEVEL = ìèí.)

Ïðè èñïîëüçîâàíèè ñèììåòðè÷íîãî INPUT 2 XLR
Íîìèíàëüíûé óðîâåíü: –60 dBu (INPUT LEVEL = ìàêñ.)

–28 dBu (INPUT LEVEL = ìèí.)

Ìàêñèìàëüíûé óðîâåíü: –48 dBu (INPUT LEVEL = ìàêñ.)
–16 dBu (INPUT LEVEL = ìèí.)

Ñîïðîòèâëåíèå èñòî÷íèêà: 600 Îì

GTR

Âõîäíîå ñîïðîòèâëåíèå: 890 êÎì

Íîìèíàëüíûé óðîâåíü: –30 dBu (INPUT LEVEL = ìàêñ.)
+4 dBu (INPUT LEVEL = ìèí.)

Ìàêñèìàëüíûé óðîâåíü: –18 dBu (INPUT LEVEL = ìàêñ.)
+16 dBu (INPUT LEVEL = ìèí.)

Ñîïðîòèâëåíèå èñòî÷íèêà: 600 Îì

<Выход>
Ðàçúåì: RCA 

Âûõîäíîå ñîïðîòèâëåíèå: 1 êÎì

Ìàêñèìàëüíûé óðîâåíü: +2 dBu

Íîìèíàëüíûé óðîâåíü: –10 dBu

Ñîïðîòèâëåíèå íàãðóçêè: áîëåå 10 êÎì

<Выход наушников >
Ðàçúåì: ñòåðåî ìèíèäæåê

Âûõîäíîå ñîïðîòèâëåíèå: 10 Îì

Ìàêñèìàëüíûé óðîâåíü: 21 ìÂò @ 32 Îì

<FOOT SW>
Ðàçúåì: äæåê 6.3 ìì (äëÿ îïöèîíàëüíîãî íîæíîãî ïåðåêëþ÷àòåëÿ PS-1)

<USB>
Ðàçúåì: òèï B

Ïîääåðæèâàåìûå ñèñòåìû: Windows Me/2000 è ñòàðøå, Mac OS 9.0.4 è ñòàðøå

Прилагаемые аксессуары
êàðòà CompactFlash
áëîê ïèòàíèÿ 

Опции
íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü PS-1

* Èçìåíåíèÿ ñïåöèôèêàöèè âîçìîæíû áåç ïðåäâàðèòåëüíîãî óâåäîìëåíèÿ.
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