
Шаг 2. Создание или выбор сонга
2. Переименование сонга
3. Èçìåíèòå íàçâàíèå ñîíãà. Èñïîëüçóéòå ñåíñîðû “!” è “" “
äëÿ ïåðåìåùåíèÿ êóðñîðà ïî íàçâàíèþ ñîíãà ïîä ñèìâîëû, êî-
òîðûå íóæäàþòñÿ â çàìåíå è âðàùàéòå êîëåñî [VALUE] äëÿ âû-
áîðà íåîáõîäèìûõ ñèìâîëîâ. Ñåíñîðû íà ýêðàíå äèñïëåÿ âû-
ïîëíÿþò ñëåäóþùèå ôóíêöèè:

Ñåíñîðû “A../a.”: Âûáîð áóêâåííîãî ñèìâîëà “A”. Ïîâòîðíîå
íàæàòèå ìåíÿåò ðåãèñòð “a”.

Ñåíñîð “0...9”: Âûáîð öèôðîâûõ ñèìâîëîâ “0–9”.

Ñåíñîð “Symbol”: Âûáîð ñèìâîëà.

Ñåíñîð “Insert”: Âñòàâêà ïðîáåëà ñ ïåðåìåùåíèåì ïîñëåäóþ-
ùèõ ñèìâîëîâ íàçàä.

Ñåíñîð “Space”: Âñòàâêà ïðîáåëà.

Ñåíñîð “Backsp”: Óäàëÿåò ñèìâîë ïåðåä êóðñîðîì.

Ñåíñîð “Delete”: Óäàëÿåò ñèìâîë ïîä êóðñîðîì.

Ñåíñîð “ClearAll”: Ñòèðàåò âñå íàçâàíèå.

3. Выбор существующего сонга
Êíîïêè [STOP] + [FF]

Èñïîëüçóéòå äàííûé ñïîñîá äëÿ âûáîðà ïîñëåäóþùåãî ñîíãà
íà îäíîì äèñêå: óäåðæèâàÿ íàæàòîé êíîïêó [STOP], íàæìèòå
êíîïêó [FF] äëÿ ïåðåìåùåíèÿ ê êîíöó ñîíãà. Åñëè Âû íàõîäè-
òåñü â êîíöå ñîíãà, äàííîå íàæàòèå ïåðåìåñòèò ê íà÷àëó ñëåäó-
þùåãî ñîíãà.

Шаг 9. Редакция дорожек
Äîáàâëåíû êîìàíäû Fade Track è Normalize.

Ôåéäèíãè: Fade Track
Äàííàÿ êîìàíäà ñîçäàåò âõîäíîé è âûõîäíîé ôåéäèíãè â âû-
áðàííîì ðåãèîíå (IN–OUT) çàïèñàííîé äîðîæêè. Âû ìîæåòå
òàêæå ñîçäàâàòü êðîññôåéäû êîìáèíèðîâàíèåì ôåéäèíãîâ
èäåíòè÷íûõ ðåãèîíîâ äâóõ äîðîæåê.

• Âû ìîæåòå ñîçäàâàòü âõîäíîé è âûõîäíîé ôåéäèíãè â ðåãèî-
íå IN–OUT.

• Âîçìîæíà îäíîâðåìåííàÿ ðàññòàíîâêà ôåéäèíãîâ â îäíîé
èëè íåñêîëüêèõ äîðîæêàõ.

Óâåëè÷åíèå óðîâíÿ: Normalize Track
Åñëè çàïèñàííûé ìàòåðèàë èìååò íèçêèé óðîâåíü, Âû ìîæåòå
èñïîëüçîâàòü äàííóþ êîìàíäó äëÿ óñèëåíèÿ âûáðàííîãî ðåãèî-
íà (IN–OUT) äîðîæêè.
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Îôèöèàëüíûé è ýêñêëþçèâíûé äèñòðèáüþòîð êîìïàíèè Korg íà òåððèòîðèè Ðîññèè, ñòðàí Áàëòèè è ÑÍÃ êîìïàíèÿ A&T Trade.
Äàííîå ðóêîâîäñòâî ïðåäîñòàâëÿåòñÿ áåñïëàòíî. Åñëè âû ïðèîáðåëè äàííûé ïðèáîð íå ó îôèöèàëüíîãî äèñòðèáüþòîðà ôèðìû
Korg èëè àâòîðèçîâàííîãî äèëåðà êîìïàíèè A&T Trade, êîìïàíèÿ A&T Trade íå íåñ¸ò îòâåòñòâåííîñòè çà ïðåäîñòàâëåíèå áåñ-
ïëàòíîãî ïåðåâîäà íà ðóññêèé ÿçûê ðóêîâîäñòâà ïîëüçîâàòåëÿ, à òàêæå çà îñóùåñòâëåíèå ãàðàíòèéíîãî è ñåðâèñíîãî îáñëóæèâà-
íèÿ.

Äàííîå ðóêîâîäñòâî ñîäåðæèò îïèñàíèå èçìåíåíèé è äîïîëíèòåëüíûå ñâåäåíèÿ îá óñòðîéñòâå D16, èìåþùåì îïåðàöèîííóþ ñèñ-
òåìó âåðñèè 2. Âñå îáîçíà÷åíèÿ ïðèâîäÿòñÿ â ñîîòâåòñòâèè ñ îðèãèíàëüíûì ðóêîâîäñòâîì ïîëüçîâàòåëÿ D16.

Основные новые функции
Àðõèâèðîâàíèå/âîññòàíîâëåíèå ñ èñïîëüçîâàíèåì CD-R/RW

Âîññòàíîâëåíèå äàííûõ ñîíãà D8

Èìïîðò è ýêñïîðò WAV-ôàéëîâ

Ñèíõðîíèçàöèÿ ïî MTC, ïåðåäà÷à êîìàíä MMC

MIDI-óïðàâëåíèå ïàðàìåòðàìè ìèêøåðà

Ôåéäèíã äîðîæåê

Íîðìàëèçàöèÿ äîðîæêè

Âðåìåííàÿ ñîðòèðîâêà ñöåí

Ðåäàêöèÿ ôèëüòðîâ ñöåí

Èíäèêàòîð èçìåíåíèÿ ñîñòîÿíèÿ ñöåíû

Ïåðåêëþ÷àåìîå êîëè÷åñòâî óðîâíåé îòìåíû

Ôóíêöèÿ ñòèðàíèÿ äèñêîâ CDRW

Èçìåíåíèÿ íà ñòðàíèöå “Rename”

Âîçìîæíîñòü èíèöèàëèçàöèè äëÿ çàùèùåííûõ ñîíãîâ

Содержание
Основы работы  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 1

Ñîçäàíèå èëè âûáîð ñîíãà. Ðåäàêöèÿ äîðîæåê. Êàðòà òåìïà.

Обзор прибора  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 2
Ñèñòåìà. Äîðîæêà. Ñîíã. Ñöåíà. Òåìï/ðèòì. Undo. Ðàçðûâ-ýôôåêò. Ñîëî/Ìîíèòîð. Êíîïêè òðàíñïîðòà.

Приложения . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .10
Ñîîáùåíèÿ îá îøèáêàõ. Îáñëóæèâàíèå äèñêà. MIDI-ôóíêöèè. Èñïîëüçîâàíèå äèñêîâ ôîðìàòà DOS. Ãàðàíòèéíîå
îáñëóæèâàíèå.

Таблица MIDI+сообщений  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .12
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• Îïðåäåëÿåòñÿ ïèêîâûé óðîâåíü àóäèîäàííûõ ðåãèîíà
IN–OUT, è óðîâåíü â äàííîì ðåãèîíå ìàêñèìàëüíî óâåëè÷èâà-
åòñÿ áåç âîçíèêíîâåíèÿ ïåðåãðóçêè.

• Âîçìîæíà îäíîâðåìåííàÿ íîðìàëèçàöèÿ äàííûõ îäíîé èëè
íåñêîëüêèõ äîðîæåê.

Åñëè íîðìàëèçóþòñÿ äàííûå, çàïèñàííûå ñ ÷ðåçìåðíî íèçêèì
óðîâíåì, âñå øóìîâûå êîìïîíåíòû óñèëèâàþòñÿ íà ñîîòâåòñò-
âóþùóþ âåëè÷èíó.

Âðåìåííûå ïîçèöèè IN, OUT, TO è END èñïîëüçóþòñÿ ñëåäóþ-
ùèì îáðàçîì.

Карта темпа
Êàðòà òåìïà ïåðåêëþ÷àåò òåìï, ðàçìåð è ðèòìè÷åñêèé ïàòòåðí
â îïðåäåëåííîé òî÷êå.

1. Îïðåäåëèòå Tempo Map â êà÷åñòâå èñòî÷íèêà òåìïà.

• Âûáåðèòå ñòðàíèöó ìåíþ [TEMPO/RHYTHM] “SetUp”.

• Íàæìèòå ñåíñîð “Rhythm” äëÿ âêëþ÷åíèÿ ðèòìà.

• Íàæìèòå “TempoSource” è êîëåñîì [VALUE] âûáåðèòå
“TempoMap”.

2. Óñòàíîâèòå êàðòó òåìïà “001” äëÿ óñòàíîâêè íà÷àëüíîãî òåì-
ïà ïðè ñòàðòå ñîíãà.

Êàðòà òåìïà ñîñòîèò èç êàðòû òåìïà “001” (íà÷àëüíûé òåìï) è
êàðò òåìïà “002”-”200”, ìîäèôèöèðóþùèõ òåìï â çàäàííûõ
òî÷êàõ.

• Âûáåðèòå ñòðàíèöó ìåíþ [TEMPO/RHYTHM] “TmpMap”.

• Âûáåðèòå “TempoMap” è âðàùàéòå êîëåñî [VALUE] äëÿ âûáî-
ðà êàðòû òåìïà “001”.

• Íàæìèòå ñåíñîð “Edit” äëÿ äîñòóïà â äèàëîãîâîå îêíî “Select
TempoMap001 Param”.

• Óñòàíîâèòå òåìï â “Tempo”, ðàçìåð â “Beat” è ðèòìè÷åñêèé
ïàòòåðí â “Rhythm”. Äëÿ êàðòû òåìïà “001” íåâîçìîæíî èçìå-
íèòü ïàðàìåòð “Meas”.

• Ïî îêîí÷àíèè, íàæìèòå ñåíñîð “OK”.

3. Äîáàâëåíèå â êàðòó òåìïà íåîáõîäèìûõ èçìåíåíèé.

• Íàæìèòå ñåíñîð “New”, äèñïëåé îòîáðàçèò “Select
TempoMap002 Param”.

• Óñòàíîâèòå “Meas” íà ñîáûòèå, äëÿ êîòîðîãî áóäåò ñîçäàíà
íîâàÿ êàðòà òåìïà è âûáåðèòå òåìï â “Tempo”, ðàçìåð â “Beat”
è ðèòìè÷åñêèé ïàòòåðí â “Rhythm”. Äëÿ ïåðåçàïèñè ïðåäûäó-
ùèõ äàííûõ îòêëþ÷èòå ñåíñîð “Insert”.

• Íàæìèòå ñåíñîð “OK” äëÿ çàïèñè èçìåíåíèé.

Íîìåðà êàðò àâòîìàòè÷åñêè ñìåíÿþòñÿ îò íà÷àëà ê êîíöó.

Ñîçäàâ êàðòó òåìïà è, èñïîëüçóÿ “Rhythm” äëÿ èçìåíåíèÿ ðèò-
ìè÷åñêîãî ïàòòåðíà, Âû ìîæåòå ñîçäàâàòü áàðàáàííûå ïàòòåð-
íû äëÿ âñåõ ó÷àñòêîâ ñîíãà.
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IN OUT TO END

Copy
Track

Íà÷àëî
èñòî÷íèêà

Îêîí÷àíèå
èñòî÷íèêà

Íà÷àëî íà-
çíà÷åíèÿ

—

Insert
Track

Íà÷àëî
ïðîìåæóòêà

Îêîí÷àíèå
ïðîìåæóòêà

— —

Erase
Track

Íà÷àëî
ðåãèîíà
ñòèðàíèÿ

Îêîí÷àíèå
ðåãèîíà
ñòèðàíèÿ

— —

Delete
Track

Íà÷àëî
ðåãèîíà
óäàëåíèÿ

Îêîí÷àíèå
ðåãèîíà
óäàëåíèÿ

— —

Swap
Track

Íà÷àëî
ðåãèîíà
îáìåíà

Îêîí÷àíèå
ðåãèîíà
îáìåíà

— —

Reverse
Track

Íà÷àëî
ðåãèîíà
ðåâåðñà

Îêîí÷àíèå
ðåãèîíà
ðåâåðñà

Íà÷àëî
êîïèè
ðåâåðñà

—

Optimize
Track

Íà÷àëî
ðåãèîíà îï-
òèìèçàöèè

Îêîí÷àíèå
ðåãèîíà îï-
òèìèçàöèè

— —

Expand/
Compress

Track

Íà÷àëî
ðåãèîíà
âðåìåííîé
êîððåêöèè

Îêîí÷àíèå
ðåãèîíà
âðåìåííîé
êîððåêöèè

Íà÷àëî
êîïèè
âðåìåííîé
êîððåêöèè

Îêîí÷àíèå
êîïèè
âðåìåííîé
êîððåêöèè

Fade
Track

Íà÷àëî
ôåéäèíãà

Îêîí÷àíèå
ôåéäèíãà

— —

Normalize
Track

Íà÷àëî  íîð-
ìàëèçàöèè

Îêîí÷àíèå
íîðìàëèçàöèè

— —

Обзор прибора
Система
Ñèìâîë, èíäèöèðóþùèé ïîëÿðíîñòü íîæíîãî ïåðåêëþ÷àòåëÿ,

èçìåíåí íà “ ”.

P1 Control: Установки ножного переклю+
чателя/внешнего контроллера (пе+
даль/MIDI) 

1. Pol [-, +]

Óñòàíàâëèâàåò ïîëÿðíîñòü íîæíîãî ïåðåêëþ÷àòåëÿ. Ïîäêëþ÷è-
òå íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü (òèïà PS-1) ê ðàçúåìó [FOOT SWITCH]
è óñòàíîâèòå äàííûé ïàðàìåòð òàê, ÷òîáû èíäèêàòîð ïîëÿðíîñ-

òè “ “ çàãîðàëñÿ ïðè íàæàòèè íà íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü.

MIDI-ñîîáùåíèÿ (êîíòðîëëåðû) òåïåðü ìîãóò èñïîëüçîâàòüñÿ
äëÿ óïðàâëåíèÿ ïàðàìåòðàìè ìèêøåðà. Äîáàâëåíî ìåíþ
“MMC”.

P2 MIDI: Установки MIDI

Âû ìîæåòå èñïîëüçîâàòü MIDI â ñëåäóþùèõ öåëÿõ:

• Óïðàâëåíèå ýôôåêòàìè.

• Ñèíõðîíèçàöèÿ ñ MIDI-óñòðîéñòâàìè, òèïà ñåêâåíñåðîâ.

• Ïåðåêëþ÷åíèå ñöåí.

• Èñïîëüçîâàíèå MIDI-ñîîáùåíèé Control Change äëÿ óïðàâëå-
íèÿ ïàðàìåòðàìè ìèêøåðà.

1. GlobalCh [01...16]

Âûáîð îáùåãî MIDI-êàíàëà. Äàííàÿ óñòàíîâêà òðåáóåòñÿ â ñëå-
äóþùèõ ñèòóàöèÿõ.

• Êîãäà èñïîëüçóåìûå äëÿ óïðàâëåíèÿ ýôôåêòîì MIDI-ñîîáùå-
íèÿ, óñòàíîâëåííûå â “Device” (P1-3), îòëè÷íû îò “Pedal”.

• Êîãäà äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ ñöåí èñïîëüçóþòñÿ ñîîáùåíèÿ
Program Change.
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Äëÿ îáìåíà MIDI-ñîîáùåíèÿìè ïîäêëþ÷èòå âíåøíåå MIDI-óñò-
ðîéñòâî ïî MIDI ê D16V2 è óñòàíîâèòå MIDI-êàíàë âíåøíåãî óñò-
ðîéñòâà àíàëîãè÷íî çíà÷åíèþ “GlobalCh” â D16V2.

2. ProgramChange: Trans [On, Off]

Ðàçðåøàåò ïåðåäà÷ó ñîîáùåíèé Program Change. Äàííûå ñî-
îáùåíèÿ ïåðåäàþòñÿ ïðè ñìåíå èëè ñîõðàíåíèè/âûçîâå ñöåí.

3. ProgramChange: Recv [On, Off]

Ðàçðåøàåò ïðèåì ñîîáùåíèé Program Change. Ïðè ïðèåìå
äàííûõ ñîîáùåíèé ïðîèñõîäèò ñìåíà ñöåí.

4. ControlChange: Trans [On, Off]

Ðàçðåøàåò ïåðåäà÷ó ñîîáùåíèé Control Change. Äàííûå ñîîá-
ùåíèÿ ïåðåäàþòñÿ ïðè ìîäèôèêàöèè ïàðàìåòðîâ ìèêøåðà è
ìîãóò áûòü çàïèñàíû â MIDI-ñåêâåíñåð ñ ïîñëåäóþùèì âîñïðî-
èçâåäåíèåì äëÿ àâòîìàòèçàöèè ïðîöåññà.

5. ControlChange: Recv[On, Off]

Ðàçðåøàåò ïðèåì ñîîáùåíèé Control Change. Ïðè ïðèåìå äàí-
íûõ ñîîáùåíèé ïðîèñõîäèò èçìåíåíèå ïàðàìåòðîâ ìèêøåðà. 

P3 Sync: Установки синхронизации
Ïðè ñèíõðîíèçàöèè D16V2 ñ âíåøíèì MIDI-ñåêâåíñåðîì Âû
ìîæåòå îäíîâðåìåííî âîñïðîèçâîäèòü 16 àóäèîäîðîæåê ïà-
ðàëëåëüíî ñ âíåøíèì òîí-ãåíåðàòîðîì. Ïðîöåññ, ïîçâîëÿþ-
ùèé óñòàíàâëèâàòü âðåìåííóþ çàâèñèìîñòü ðàáîòû D16V2 è
MIDI-ñåêâåíñåðà, íàçûâàåòñÿ ñèíõðîíèçàöèÿ. Óñòðîéñòâî, ïå-
ðåäàþùåå ñèíõðî-êîä, íàçûâàåòñÿ âåäóùèì (master), à ïðèíè-
ìàþùèå óñòðîéñòâà – âåäîìûì (slave). D16V2 ìîæåò ôóíêöèî-
íèðîâàòü â êà÷åñòâå âåäóùåãî è âåäîìîãî óñòðîéñòâà.

Òàêæå, äëÿ óïðàâëåíèÿ âîñïðîèçâåäåíèåì è çàïèñüþ ïðèáîðà
D16V2, îò MIDI-ñåêâåíñåðà ìîãóò ïðèíèìàòüñÿ ñîîáùåíèÿ
MMC.

1. Select MIDISync Mode [MTC Mstr, MTC
Slave, Clock Mstr, Off]

Âûáîð òèïà ñèíõðî-äàííûõ, ïåðåäàâàåìûõ ÷åðåç ðàçúåìû MIDI
IN/OUT.

MTC Mstr: D16V2 ôóíêöèîíèðóåò â êà÷åñòâå âåäóùåãî óñòðîé-
ñòâà ïî MTC 30 NDF (MIDI òàéì-êîä 30 êàäðîâ â ñåêóíäó áåç âû-
ïàäåíèÿ).

MTC Slave: D16V2 ôóíêöèîíèðóåò â êà÷åñòâå âåäîìîãî óñòðîé-
ñòâà ïî MTC 30 NDF (MIDI òàéì-êîä 30 êàäðîâ â ñåêóíäó áåç âû-
ïàäåíèÿ).

ClockMstr: D16V2 ïåðåäàåò ñîîáùåíèÿ MIDI Clock.

Off: D16V2 íå ïåðåäàåò è íå ïðèíèìàåò ñèíõðî-äàííûå.

2. MTC RecvErrorLevel [0...10]

Îïðåäåëÿåò óðîâåíü êîððåêöèè MTC, åñëè “SelectMIDISync-
Mode” óñòàíîâëåí â “MTC Slave”.

Åñëè ñîîáùåíèÿ MTC â D16V2 ïîñûëàþòñÿ ñ îøèáêàìè, D16V2
îïðåäåëÿåò îòêëîíåíèÿ ñîñòîÿíèÿ MTC è ìîæåò îñòàíîâèòü
ñèíõðîíèçàöèþ è âîñïðîèçâåäåíèå. Ïðè ýòîì, Âû ìîæåòå
óìåíüøèòü çíà÷åíèå “MTC RecvErrorLevel” äëÿ ïðîäîëæåíèÿ
ñèíõðîííîãî âîñïðîèçâåäåíèÿ äàæå ïðè íàëè÷èè ñáîåâ MTC.
Åñëè ïàðàìåòð óñòàíîâëåí â “0”, ñèíõðîííîå âîñïðîèçâåäåíèå
íå îñòàíàâëèâàåòñÿ äàæå ïðè âîçíèêíîâåíèè îøèáîê.

Â çàâèñèìîñòè îò ñîâìåñòèìîñòè ìåæäó äâóìÿ óñòðîéñòâàìè,
êîððåêòíàÿ ñèíõðîíèçàöèÿ ìîæåò áûòü íåâîçìîæíà ïðè ñòàðòå
íå ñ íà÷àëà ñîíãà.

P4 MMC: Установки MMC
D16V2 ïîääåðæèâàåò ïðîòîêîë MMC (MIDI Machine Control).

Ïðè ñèíõðîíèçàöèè äâóõ óñòðîéñòâ D16V2, èëè ïðè ñîâìåñòíîì
èñïîëüçîâàíèè D16V2 ñ MMC-ñîâìåñòèìûì MIDI-ñåêâåíñåðîì,
Âû ìîæåòå âûïîëíÿòü óïðàâëåíèå òðàíñïîðòíûìè ôóíêöèÿìè
òîëüêî ñ âåäóùåãî óñòðîéñòâà.

1. Select MMC Mode [Transmit, Receive, Off]

Âûáîð ðåæèìà MMC.

Transmit: Êîìàíäû MMC áóäóò ïåðåäàâàòüñÿ.

Receive: Êîìàíäû MMC áóäóò ïðèíèìàòüñÿ.

Off: Ïðîòîêîë MMC îòêëþ÷åí.

2. MMCDevID (MMC Device ID) [000...127]

Îïðåäåëÿåò èäåíòèôèêàòîð óñòðîéñòâà, èñïîëüçóåìûé ïðè ïå-
ðåäà÷å/ïðèåìå MMC. Äëÿ èñïîëüçîâàíèÿ MMC, ïîäêëþ÷èòå
âíåøíåå MIDI-óñòðîéñòâî ê D16V2 ïî MIDI, óñòàíîâèòå îäèíàêî-
âîå çíà÷åíèå ID è âûáåðèòå íåîáõîäèìûé ðåæèì MMC.

Åñëè äàííûé ïàðàìåòð óñòàíîâëåí â “127”, êîìàíäû MMC áóäóò
ïåðåäàâàòüñÿ/ïðèíèìàòüñÿ âíå çàâèñèìîñòè îò óñòàíîâêè íî-
ìåðîâ ID.

Синхронизация двух устройств D16V2
Ïðè ñèíõðîíèçàöèè äâóõ óñòðîéñòâ D16V2 îäíî èç íèõ ÿâëÿåòñÿ
âåäóùèì, äðóãîå – âåäîìûì.

1. Óñòàíîâêè âåäóùåãî óñòðîéñòâà D16V2. Íà ñòðàíèöå ìåíþ
[SYSTEM] “Sync”, óñòàíîâèòå “Select MIDI SyncMode” â “MTC
Mstr”. Íà ñòðàíèöå ìåíþ [SYSTEM] “MMC”, óñòàíîâèòå “Select
MMC Mode” â “Transmit”. Â äàííîì ïðèìåðå, óñòàíîâèòå “MMC
DevID” íà “10”.

2. Óñòàíîâêè âåäîìîãî óñòðîéñòâà D16V2. Íà ñòðàíèöå ìåíþ
[SYSTEM] “Sync”, óñòàíîâèòå “Select MIDI SyncMode” â “MTC
Slave”. Íà ñòðàíèöå ìåíþ [SYSTEM] “MMC”, óñòàíîâèòå “Select
MMC Mode” â “Receive”. Â äàííîì ïðèìåðå, óñòàíîâèòå “MMC
DevID” íà “10” (àíàëîãè÷íî âåäóùåìó).

Íàæìèòå êíîïêó [PLAY] íà âåäîìîì D16V2 äëÿ ïåðåâîäà åãî â
ðåæèì ãîòîâíîñòè ê âîñïðîèçâåäåíèþ.

Åñëè Âû íå íóæäàåòåñü â ïðèåìå äàííûõ óïðàâëåíèÿ ìèêøå-
ðîì, Âû ìîæåòå îòêëþ÷èòü (“Off”) ïàðàìåòð “Control Change:
Trans” íà ñòðàíèöå [SYSTEM] “MIDI” âåäóùåãî D16V2, èëè ïàðà-
ìåòð “Control Change: “Recv” íà ñòðàíèöå [SYSTEM] “MIDI” âå-
äîìîãî D16V2.

3. Íàæìèòå êíîïêó [PLAY] íà âåäóùåì D16V2. Êîãäà âåäîìûé
D16V2 ïðèíèìàåò òàéì-êîä è ñèíõðîíèçèðóåòñÿ ñ âåäóùèì óñò-
ðîéñòâîì, íà÷èíàåòñÿ âîñïðîèçâåäåíèå. 

Äëÿ óñòàíîâêè ñèíõðîíèçàöèè òðåáóåòñÿ íåñêîëüêî ñåêóíä.

Íà âåäîìîì óñòðîéñòâå D16V2 äîëæíû áûòü îòêëþ÷åíû (“Off”)
ïàðàìåòðû “AutoPunch” íà ñòðàíèöå ìåíþ [AUTOPUNCH]
“AtPunch” è “Loop” íà ñòðàíèöå ìåíþ [LOOP] “Loop”.

P5 B+U/Rst: Архивирование и восстановле+
ние данных со сменным накопителем
Âû ìîæåòå àðõèâèðîâàòü (ñîõðàíèòü) è âîññòàíîâèòü (çàãðó-
çèòü) äàííûå, èñïîëüçóÿ ñìåííûé íàêîïèòåëü. D16V2 ïîääåð-
æèâàåò äàííûå îïåðàöèè íà CD-R èëè CD-RW. Âîçìîæíî âîñ-
ñòàíîâëåíèå ñëåäóþùèõ äàííûõ.

• Äàííûå àðõèâèðîâàíèÿ D16.

• Äàííûå àðõèâèðîâàíèÿ D8 (òîëüêî àóäèîäàííûå). 

Áóäüòå îñòîðîæíû, ïîñêîëüêó íåêîòîðûå îïåðàöèè âîñ-
ñòàíîâëåíèÿ ïåðåïèñûâàþò ñîäåðæèìîå äèñêà-íàçíà÷å-
íèÿ.

Ïðè àðõèâèðîâàíèè íà CD-R èëè CD-RW Âû äîëæíû èñïîëüçî-
âàòü ÷èñòûé äèñê.
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P6 DiskUtil: Инициализация/форматирова+
ние/проверка диска
Ïåðåä ïåðâûì èñïîëüçîâàíèåì äèñêà äëÿ çàïèñè/âîñïðîèçâå-
äåíèÿ Âû äîëæíû ïðîèçâåñòè èíèöèàëèçàöèþ èëè ôîðìàòèðî-
âàíèå äèñêà.

• Èíèöèàëèçàöèÿ ïðîâîäèòñÿ äëÿ íîâîãî äèñêà.

• Ôîðìàòèðîâàíèå ïðîâîäèòñÿ äëÿ äèñêà, êîòîðûé ðàíåå èñ-
ïîëüçîâàëñÿ ñîâìåñòíî ñ äðóãèì óñòðîéñòâîì, èëè ïðè ÷àñòîì
âîçíèêíîâåíèè â ïðîöåññå âîñïðîèçâåäåíèÿ ñîîáùåíèé
“DiskError”.

Èíèöèàëèçàöèÿ/ôîðìàòèðîâàíèå íå òðåáóþòñÿ äëÿ ñìåííîãî
íàêîïèòåëÿ, êîòîðûé èñïîëüçóåòñÿ äëÿ àðõèâèðîâàíèÿ/âîññòà-
íîâëåíèÿ.

Áóäüòå îñòîðîæíû ïðè âûïîëíåíèè èíèöèàëèçàöèè èëè
ôèçè÷åñêîãî ôîðìàòèðîâàíèÿ; âñå äàííûå íà äèñêå áóäóò
óòåðÿíû.

3. Format Type (P, B, D8[B])

Îòîáðàæàåò òèï ôîðìàòà äèñêà.

Âñòðîåííûé äèñê D16V2 èëè ïðîèíèöèàëèçèðîâàííûå èëè îò-
ôîðìàòèðîâàííûå âíåøíèå äèñêè ïðè ïîäêëþ÷åíèè ê D16V2
áóäóò îòîáðàæàòüñÿ, êàê “Âîñïðîèçâîäèìûå”. Îñòàëüíûå äèñêè
áóäåò îòîáðàæàòüñÿ, êàê “Àðõèâíûå”.

[P] (Âîñïðîèçâîäèìûå): Èñïîëüçóþòñÿ äëÿ ñîçäàíèÿ ñîíãîâ.

[B] (Àðõèâíûå): Èñïîëüçóþòñÿ äëÿ àðõèâàöèè äàííûõ.

D8 [B]: Àðõèâíûé äèñê óñòðîéñòâà D8.

Format: Ôîðìàòèðîâàíèå äèñêà, âûáðàííîãî ïàðàìåòðîì
“Drive ID”.

Force [On, Off]

On: Äàæå åñëè äèñê ñîäåðæèò çàùèùåííûå ñîíãè (“Protect
Song”), âîçìîæíà áûñòðàÿ èíèöèàëèçàöèÿ.

Off: Åñëè äèñê ñîäåðæèò çàùèùåííûå ñîíãè (“Protect Song”),
ïðè ïîïûòêå èíèöèàëèçàöèè îòîáðàæàåòñÿ ñîîáùåíèå “Song
Protect” è êîìàíäà îòìåíÿåòñÿ.

Дорожка
Èçìåíåíî íàçâàíèå òèïà ðåäàêöèè ñ “***Trk” íà “***Track”.

Optimize Track: Äàííàÿ îïåðàöèÿ îïòèìèçèðóåò äàííûå ðåãèî-
íà IN-OUT äîðîæêè-íàçíà÷åíèÿ (“DestTrack”).

D16V2 íå ïðîèçâîäèò êîððåêòíîãî çâó÷àíèÿ, åñëè ðåãèîí
IN–OUT ñîäåðæèò íåèñïîëüçóåìûå ïóñòûå îáëàñòè. Îäíàêî, â
ñëó÷àå íàëè÷èÿ êîðîòêèõ ïóñòûõ îáëàñòåé âáëèçè ïîñëåäóþùå-
ãî àóäèîñîáûòèÿ, äàííûå ãåíåðèðóþòñÿ â âèäå îòäåëüíîãî çâó-
êà âî èçáåæàíèå âîçíèêíîâåíèÿ îøèáîê “Disk Busy”.

Âûïîëíåíèåì îïòèìèçàöèè ïðè óñòàíîâêå ðåãèîíà IN–OUT â
íà÷àëå è â êîíöå ñîíãà, Âû ïîëó÷àåòå ãàðàíòèþ ìàêñèìàëüíîé
ýôôåêòèâíîñòè ñ÷èòûâàíèÿ äàííûõ ñ æåñòêîãî äèñêà.

Êîìàíäû Fade Track è Normalize Track íàõîäÿòñÿ â òèïàõ ðåäàê-
öèè.

EditType: “FadeTrack”
Äàííàÿ êîìàíäà ñîçäàåò ôåéäèíãè â ðåãèîíå IN–OUT äàííûõ
äîðîæêè-íàçíà÷åíèÿ (“Dest-Track”). Ïðè âûïîëíåíèè äàííîé
êîìàíäû, óðîâåíü àóäèîäàííûõ ðåãèîíà IN–OUT ïëàâíî èçìå-
íÿåòñÿ ê óðîâíþ ïîçèöèè OUT. Ïîñëå âûïîëíåíèÿ (“Exec.”),
ôåéäèíã äîðîæêè íàçíà÷åíèÿ ïåðåïèñûâàåòñÿ.

8. Mode
Âûáîð êðèâîé ôåéäèíãà.

SelectFadeMode [A...F]

Òèï A: Äàííàÿ êðèâàÿ èäåàëüíà äëÿ ñòàíäàðòíîãî âõîäíîãî
ôåéäèíãà.

Òèï B: Äàííàÿ êðèâàÿ èäåàëüíà äëÿ ñîçäàíèÿ êðîññôåéäîâ
ìåæäó äâóìÿ äîðîæêàìè.

Òèï C: Äàííàÿ êðèâàÿ îáðàòíà êðèâîé òèïà A.

Òèï D: Âûõîäíîé ôåéäèíã ñ êðèâîé òèïà A.

Òèï E: Âûõîäíîé ôåéäèíã ñ êðèâîé òèïà B.

Òèï F: Âûõîäíîé ôåéäèíã ñ êðèâîé òèïà C.

Íàæàòèå ñåíñîðà “OK” çàâåðøàåò îïåðàöèþ. Íàæàòèå ñåíñîðà
“Cancel” îòìåíÿåò îïåðàöèþ.

Óñòàíîâêà âõîäíîãî ôåéäèíãà

Äëÿ ïðèìåðà, óñòàíîâèì âõîäíîé ôåéäèíã â ðåãèîíå IN–OUT
äîðîæêè 1.

1. Âûáîð ïîçèöèé IN è OUT. Âûáåðèòå/íàçíà÷üòå ñòàðòîâóþ è
êîíå÷íóþ òî÷êè ôåéäèíãà.

2. Íà ñòðàíèöå ìåíþ [TRACK] “EditTrk” óñòàíîâèòå “EditType” â
“FadeTrack”.

3. Âûáîð êðèâîé ôåéäèíãà. Íàæìèòå ñåíñîð “Mode” äëÿ äîñòó-
ïà ê äèàëîãîâîìó îêíó. Äëÿ äàííîãî ïðèìåðà, âûáåðèòå êðèâóþ
“A” è íàæìèòå ñåíñîð “OK” äëÿ âîçâðàòà íà ñòðàíèöó ìåíþ
[TRACK] “EditTrk”.

4. Âûáîð íîìåðà äîðîæêè-íàçíà÷åíèÿ âõîäíîãî ôåéäèíãà. Óñ-
òàíîâèòå “DestTrack” íà äîðîæêó “1”.

5. Íàæìèòå ñåíñîð “Exec.”, äèñïëåé îòîáðàçèò “AreYouSure?”.
Ïî âûïîëíåíèè êîìàíäû äèñïëåé îòîáðàçèò “Completed”. Íà-
æìèòå ñåíñîð “OK”. 

6. Íàæìèòå êíîïêó [IN/LOC1] äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ ñ âðåìåí-
íîé ïîçèöèè IN è ïðîñëóøàéòå ðåçóëüòàò. Âû ìîæåòå èñïîëüçî-
âàòü Undo äëÿ îòìåíû îïåðàöèè. Äëèòåëüíîñòü îïåðàöèè çàâè-
ñèò îò äëèíû ðåãèîíà (IN–OUT).

Óñòàíîâêà âûõîäíîãî ôåéäèíãà

Äëÿ ïðèìåðà, óñòàíîâèì âûõîäíîé ôåéäèíã â ðåãèîíå IN–OUT
äîðîæêè 1.

1. Âûáîð ïîçèöèé IN è OUT. Âûáåðèòå/íàçíà÷üòå ñòàðòîâóþ è
êîíå÷íóþ òî÷êè ôåéäèíãà.

2. Íà ñòðàíèöå ìåíþ [TRACK] “EditTrk” óñòàíîâèòå “EditType” â
“FadeTrack”.
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3. Âûáîð êðèâîé ôåéäèíãà. Íàæìèòå ñåíñîð “Mode” äëÿ äîñòó-
ïà ê äèàëîãîâîìó îêíó. Äëÿ äàííîãî ïðèìåðà, âûáåðèòå êðèâóþ
“D” è íàæìèòå ñåíñîð “OK” äëÿ âîçâðàòà íà ñòðàíèöó ìåíþ
[TRACK] “EditTrk”.

4. Âûáîð íîìåðà äîðîæêè-íàçíà÷åíèÿ âõîäíîãî ôåéäèíãà. Óñ-
òàíîâèòå “DestTrack” íà äîðîæêó “1”.

5. Íàæìèòå ñåíñîð “Exec.”, äèñïëåé îòîáðàçèò “AreYouSure?”.
Ïî âûïîëíåíèè êîìàíäû äèñïëåé îòîáðàçèò “Completed”. Íà-
æìèòå ñåíñîð “OK”. 

6. Íàæìèòå êíîïêó [IN/LOC1] äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ ñ âðåìåí-
íîé ïîçèöèè IN è ïðîñëóøàéòå ðåçóëüòàò. Âû ìîæåòå èñïîëüçî-
âàòü Undo äëÿ îòìåíû îïåðàöèè. Äëèòåëüíîñòü îïåðàöèè çàâè-
ñèò îò äëèíû ðåãèîíà (IN–OUT).

EditType: “NormalizeTrack”
Äàííàÿ êîìàíäà îïðåäåëÿåò ïèêîâûé óðîâåíü àóäèîäàííûõ âû-
áðàííîãî ðåãèîíà, çàïèñàííûõ ñ íèçêèì óðîâíåì, è óâåëè÷èâà-
åò óðîâåíü àóäèîäàííûõ òàêèì îáðàçîì, ÷òîáû ïèêîâûé óðî-
âåíü ñîîòâåòñòâîâàë ìàêñèìàëüíîìó. 

Êîãäà äàííàÿ êîìàíäà âûïîëíåíà (“Exec.”), íîðìàëèçîâàííàÿ
äîðîæêà-íàçíà÷åíèå ïåðåïèñûâàåòñÿ.

3. DestTrack [1...16, 1-2...15-16]

Âûáîð äîðîæêè-íàçíà÷åíèÿ íîðìàëèçàöèè. Äëÿ 24-áèòíîãî
ñîíãà äîñòóïíû òîëüêî äîðîæêè äî 7-8.

6. Exec. (Execute)

Âûïîëíÿåò êîìàíäó ðåäàêöèè äîðîæêè.

Ïðîöåäóðà íîðìàëèçàöèè

Ïðèâåäåí ïðèìåð íîðìàëèçàöèè ðåãèîíà IN–OUT äîðîæêè 1.

1. Âûáîð ïîçèöèé IN è OUT. Âûáåðèòå/íàçíà÷üòå ñòàðòîâóþ è
êîíå÷íóþ òî÷êè ðåãèîíà íîðìàëèçàöèè.

2. Íà ñòðàíèöå ìåíþ [TRACK] “EditTrk” óñòàíîâèòå “EditType” â
“NormalizeTrack”.

3. Âûáîð íîìåðà äîðîæêè-íàçíà÷åíèÿ. Óñòàíîâèòå “DestTrack”
íà äîðîæêó “1”.

4. Íàæìèòå ñåíñîð “Exec.”, äèñïëåé îòîáðàçèò “AreYouSure?”.
Ïî âûïîëíåíèè êîìàíäû äèñïëåé îòîáðàçèò “Completed”. Íà-
æìèòå ñåíñîð “OK”. 

5. Íàæìèòå êíîïêó [IN/LOC1] äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ ñ âðåìåí-
íîé ïîçèöèè IN è ïðîñëóøàéòå ðåçóëüòàò. Âû ìîæåòå èñïîëüçî-
âàòü Undo äëÿ îòìåíû îïåðàöèè. Äëèòåëüíîñòü îïåðàöèè çàâè-
ñèò îò äëèíû ðåãèîíà (IN–OUT).

Äîáàâëåíû ñòðàíèöû ìåíþ “Import” è “Export”.

P4 Import: Импорт WAV+файла
WAV-ôàéë, çàïèñàííûé â ôîðìàòå FAT 16 DOS íà âíåøíåì
SCSI-óñòðîéñòâå ìîæåò áûòü çàãðóæåí â íà÷àëî äîðîæêè
D16V2. Âû ìîæåòå òàêæå èìïîðòèðîâàòü ýòè äàííûå â áóôåð
îáìåíà è âñòàâëÿòü èõ â ëþáóþ ïîçèöèþ.

Ïðè èñïîëüçîâàíèè CD-ROM, CD-R è CD-RW, D16V2 ïîääåðæè-
âàåò WAV-ôàéëû â ôîðìàòå ISO9660. Äëÿ CD-ROM, CD-R è CD-
RW òàêæå ïîääåðæèâàþòñÿ ïîääèðåêòîðèè. Äëÿ îñòàëüíûõ
âíåøíèõ SCSI-óñòðîéñòâ, D16V2 ïîääåðæèâàåò òîëüêî WAV-
ôàéëû êîðíåâîé äèðåêòîðèè ïåðâîãî ëîãè÷åñêîãî äèñêà ôîð-
ìàòà FAT 16.

D16V2 èìïîðòèðóåò WAV-ôàéëû ñëåäóþùèõ ôîðìàòîâ.

×àñòîòà äèñêðåòèçàöèè: 44.1 êÃö

Ðàçðåøåíèå: 8 áèò, 16 áèò, 24 áèòà

Êîëè÷åñòâî êàíàëîâ: 1, 2 (ìîíî èëè ñòåðåî)

Ïðè âûïîëíåíèè äàííîé êîìàíäû (“Exec.”), äîðîæêà-íàçíà÷å-
íèå ïåðåïèñûâàåòñÿ.

Èìïîðò-ýêñïîðò WAV-ôàéëîâ çàíèìàåò íåêîòîðîå âðåìÿ. Íà-
ïðèìåð, ïðè ïåðåäà÷å 5-ìèíóòíîãî 16-áèòíîãî ìîíî WAV-ôàé-
ëà ñ ÷àñòîòîé äèñêðåòèçàöèè 44.1 êÃö ñ/íà Zip-äèñê:

Èìïîðò: ïðèáëèçèòåëüíî 9 ìèíóò 20 ñåêóíä.

Ýêñïîðò: ïðèáëèçèòåëüíî 10 ìèíóò 30 ñåêóíä.

Äàííîå âðåìÿ çàâèñèò îò ôîðìàòà WAV-ôàéëà è èñïîëüçóåìî-
ãî SCSI-óñòðîéñòâà.

1. DriveList [A...G]

Âûáîð íàêîïèòåëÿ.

2. WavFileList

Âûáîð WAV-ôàéëà. Íàæìèòå ñåíñîð “OK” äëÿ çàâåðøåíèÿ, íà-
æìèòå ñåíñîð “Cancel” äëÿ îòìåíû.

2a. Prvw

Ïðîñëóøèâàíèå ïåðâûõ äâóõ ñåêóíä âûáðàííîãî WAV-ôàéëà.
Åñëè Âû âûáåðåòå WAV-ôàéë íåïîääåðæèâàåìîãî ôîðìàòà,
âîçìîæíî îäíî èç ñëåäóþùèõ ñîîáùåíèé îá îøèáêå:

SAMPLE RATE NOT 44.1k: ×àñòîòà äèñêðåòèçàöèè
WAV-ôàéëà îòëè÷íà îò 44.1 êÃö.

SAMPLE BIT NOT FIT: Ðàçðåøåíèå WAV-ôàéëà îò-
ëè÷íî îò 8, 16 èëè 24 áèò.

ILLEGAL WAV DATA: WAV-ôàéë íå ïîääåðæèâàåòñÿ
ïî äðóãèì ñîîáðàæåíèÿì (êîìïðåññèÿ äàííûõ è ò. ä.).

Ïîääèðåêòîðèè CD-ROM, CD-R èëè CD-RW èíäèöèðóþòñÿ, êàê
[...] íà ýêðàíå ñïèñêà ôàéëîâ.

Äëÿ âõîäà â òàêóþ äèðåêòîðèþ âûáåðèòå [...] è íàæìèòå ñåíñîð
“OK”. Äëÿ âîçâðàòà âûáåðèòå “#” è íàæìèòå ñåíñîð “OK”.

3. DestTrack [1...16, 1-2...15-16, Clip#]

Âûáîð äîðîæêè-íàçíà÷åíèÿ èìïîðòà. Clip# ðàâåí 1, åñëè âû-
áðàí ìîíî WAV-ôàéë, è 2, åñëè ôàéë – ñòåðåî.

4. FileType [M, St]

Èíäèöèðóåò êîëè÷åñòâî êàíàëîâ (ìîíî/ñòåðåî) âûáðàííîãî
WAV-ôàéëà.

: Ìîíî WAV-ôàéë.

: Ñòåðåî WAV-ôàéë.

5. Exec. (Execute)

Âûïîëíåíèå êîìàíäû èìïîðòà WAV-ôàéëà.

Èìïîðò WAV-ôàéëà â íà÷àëî äîðîæêè
Â äàííîì ïðèìåðå ìîíî WAV-ôàéë ñ íàçâàíèåì
“Sound001.wav” èìïîðòèðóåòñÿ â íà÷àëî äîðîæêè 1 ñ DOS-ôîð-
ìàòèðîâàííîãî âíåøíåãî SCSI-óñòðîéñòâà “A: DOS”.

1. Âûáåðèòå ñòðàíèöó ìåíþ [TRACK] “Import”.

2. Âûáîð äèñêà-èñòî÷íèêà èìïîðòà. Íàæìèòå ñåíñîð “DriveList”
äëÿ äîñòóïà ê äèàëîãîâîìó îêíó. Âûáåðèòå DOS-ôîðìàòèðî-
âàííûé äèñê, ñîäåðæàùèé WAV-ôàéë. Â äàííîì ïðèìåðå, âû-
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áåðèòå äèñê “A” è íàæìèòå ñåíñîð “OK” äëÿ âîçâðàòà íà ñòðà-
íèöó ìåíþ [TRACK] “Import”.

3. Âûáîð WAV-ôàéëà. Íàæìèòå ñåíñîð “WavFileList” äëÿ äîñòóïà
ê äèàëîãîâîìó îêíó. Â äàííîì ïðèìåðå, âûáåðèòå
“A:Sound001.wav” è íàæìèòå ñåíñîð “OK” äëÿ âîçâðàòà íà ñòðà-
íèöó ìåíþ [TRACK] “Import”. Âû ìîæåòå èñïîëüçîâàòü ñåíñîð
“Prvw” äëÿ ïðîñëóøèâàíèÿ ïåðâûõ äâóõ ñåêóíä âûáðàííîãî
WAV-ôàéëà.

4. Âûáîð íîìåð äîðîæêè-íàçíà÷åíèÿ èìïîðòà. Óñòàíîâèòå
“DestTrack” íà äîðîæêó “1”.

5. Íàæìèòå ñåíñîð “Exec.”, äèñïëåé îòîáðàçèò “AreYouSure?”.
Ïî âûïîëíåíèè êîìàíäû äèñïëåé îòîáðàçèò “Completed”. Íà-
æìèòå ñåíñîð “OK”. 

6. Óäåðæèâàÿ êíîïêó [STOP], íàæìèòå êíîïêó [REW] äëÿ âîçâðà-
òà ê íà÷àëó ñîíãà è ïðîñëóøàéòå ðåçóëüòàò. Âû ìîæåòå èñïîëü-
çîâàòü Undo äëÿ îòìåíû îïåðàöèè. Äëèòåëüíîñòü îïåðàöèè çà-
âèñèò îò äëèíû èìïîðòèðóåìîãî ôàéëà.

Èìïîðò WAV-ôàéëà â ñåðåäèíó äîðîæêè
Â äàííîì ïðèìåðå ìîíî WAV-ôàéë ñ íàçâàíèåì
“Sound001.wav” èìïîðòèðóåòñÿ â ïîçèöèþ TO äîðîæêè 1 ñ DOS-
ôîðìàòèðîâàííîãî âíåøíåãî SCSI-óñòðîéñòâà “A: DOS”.

1. Âûáåðèòå ñòðàíèöó ìåíþ [TRACK] “Import”.

2. Âûáîð äèñêà-èñòî÷íèêà èìïîðòà. Íàæìèòå ñåíñîð “DriveList”
äëÿ äîñòóïà ê äèàëîãîâîìó îêíó. Âûáåðèòå DOS-ôîðìàòèðî-
âàííûé äèñê, ñîäåðæàùèé WAV-ôàéë. Â äàííîì ïðèìåðå, âû-
áåðèòå äèñê “A” è íàæìèòå ñåíñîð “OK” äëÿ âîçâðàòà íà ñòðà-
íèöó ìåíþ [TRACK] “Import”.

3. Âûáîð WAV-ôàéëà. Íàæìèòå ñåíñîð “WavFileList” äëÿ äîñòóïà
ê äèàëîãîâîìó îêíó. Â äàííîì ïðèìåðå, âûáåðèòå
“A:Sound001.wav” è íàæìèòå ñåíñîð “OK” äëÿ âîçâðàòà íà ñòðà-
íèöó ìåíþ [TRACK] “Import”. 

4. Âûáåðèòå áóôåð îáìåíà â êà÷åñòâå íîìåðà äîðîæêè-íàçíà-
÷åíèÿ. Óñòàíîâèòå “DestTrack” â “Clip”.

5. Íàæìèòå ñåíñîð “Exec.”, äèñïëåé îòîáðàçèò “AreYouSure?”.
Ïî âûïîëíåíèè êîìàíäû äèñïëåé îòîáðàçèò “Completed”. Íà-
æìèòå ñåíñîð “OK”. Äëèòåëüíîñòü îïåðàöèè çàâèñèò îò äëèíû
ôàéëà.

6. Îïðåäåëèòå âðåìåííóþ ïîçèöèþ TO.

7. Íà ñòðàíèöå ìåíþ [TRACK] “EditTrk” óñòàíîâèòå “EditType” â
“Copy Track”.

8. Âûáåðèòå áóôåð îáìåíà â êà÷åñòâå äîðîæêè-èñòî÷íèêà. Äëÿ
“SourceTrack” âûáåðèòå “Clip 1”. ×èñëî èíäèöèðóåò êîëè÷åñòâî
äîðîæåê â áóôåðå îáìåíà.

9. Âûáåðèòå íîìåð äîðîæêè-íàçíà÷åíèÿ. Óñòàíîâèòå
“DestTrack” íà äîðîæêó “1”.

10. Îïðåäåëèòå êîëè÷åñòâî êîïèé. Óñòàíîâèòå “Times” íà “1”
êîïèþ.

11. Íàæìèòå ñåíñîð “Exec.”, äèñïëåé îòîáðàçèò “AreYouSure?”.
Ïî âûïîëíåíèè êîìàíäû äèñïëåé îòîáðàçèò “Completed”. Íà-
æìèòå ñåíñîð “OK”. Äàííûå áóäóò ïåðåïèñàíû íà äîðîæêó-íà-
çíà÷åíèå.

12. Íàæìèòå êíîïêó [TO/LOC3] äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ ñ âðåìåí-
íîé ïîçèöèè TO è ïðîñëóøàéòå ðåçóëüòàò. Âû ìîæåòå èñïîëü-
çîâàòü Undo äëÿ îòìåíû îïåðàöèè.

P5 Export: Экспорт WAV+файла
Àóäèîäàííûå äîðîæêè, ñêîïèðîâàííûå â áóôåð îáìåíà D16V2
ìîãóò ýêñïîðòèðîâàòüñÿ â WAV-ôàéë (16 áèò, 44.1 êÃö, ìîíî
èëè ñòåðåî) ôîðìàòà FAT 16 DOS íà âíåøíåå SCSI-óñòðîéñòâî.

Äàííûå áóôåðà îáìåíà â 24-áèòíîì ôîðìàòå ìîãóò ýêñïîðòè-
ðîâàòüñÿ â êà÷åñòâå 16- èëè 24-áèòíûõ äàííûõ. Ïðè ýêñïîðòå
24-áèòíûõ äàííûõ èç áóôåð îáìåíà â 16-áèòíûå äàííûå, Âû
ìîæåòå âêëþ÷èòü ôóíêöèþ äèçåðèíãà. Ýòî ïðèâîäèò ê ñíèæå-
íèþ øóìîâ êâàíòèçàöèè.

1. Clip#

Îòîáðàæàåò ñîñòîÿíèå áóôåðà îáìåíà. # èíäèöèðóåò êîëè÷å-
ñòâî äîðîæåê â áóôåðå îáìåíà. Ìîãóò ýêñïîðòèðîâàòüñÿ òîëüêî
Clip1 (ìîíî) èëè Clip2 (ñòåðåî).

2. DriveList [A...G]

Âûáîð äèñêà.

3. Rename

Íàæìèòå ñåíñîð “Rename” äëÿ äîñòóïà ê äèàëîãîâîìó îêíó è
îïðåäåëèòå íàçâàíèå äëÿ WAV-ôàéëà (äî 8 ñèìâîëîâ).

4. Exec. (Execute)

Âûïîëíåíèå ýêñïîðòà WAV-ôàéëà.

4a. Export Size [16 bit, 24 bit]

Ìîæåò áûòü âûáðàíî, òîëüêî åñëè áóôåð îáìåíà ñîäåðæèò 24-
áèòíûå äàííûå.

Îïðåäåëåíèå ôîðìàòà ýêñïîðòèðóåìîãî WAV-ôàéëà: 16 èëè 24
áèò.

4b. Dither SW [ON, OFF]

Ìîæåò áûòü âûáðàíî òîëüêî äëÿ ïðåîáðàçîâàíèÿ 24 -> 16 áèò.

Âêëþ÷åíèå/îòêëþ÷åíèå ôóíêöèè äèçåðèíãà ïðè ýêñïîðòå 24-
áèòíûõ äàííûõ èç áóôåðà îáìåíà â 16-áèòíûé WAV-ôàéë.

ON: Äèçåðèíã âêëþ÷åí.

OFF: Äèçåðèíã îòêëþ÷åí.

5. Date

Ââîä äàòû ýêñïîðòà WAV-ôàéëà. Íàæìèòå ñåíñîð “Date” äëÿ
äîñòóïà ê äèàëîãîâîìó îêíó è îïðåäåëèòå äàòó ñîçäàíèÿ WAV-
ôàéëà. Íàæìèòå íà äàòó è êîëåñîì [VALUE] èçìåíèòå åå. Íà-
æìèòå ñåíñîð “OK” äëÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû èëè ñåíñîð
“Cancel” äëÿ îòìåíû èçìåíåíèé.

Ýêñïîðò â WAV-ôàéë
Â äàííîì ïðèìåðå ðåãèîí IN–OUT äîðîæåê 1 è 2 ñîíãà 001 ýêñ-
ïîðòèðóåòñÿ íà âíåøíèé SCSI-äèñê “A:DOS” ôîðìàòà DOS â êà-
÷åñòâå ñòåðåî WAV-ôàéëà “Sound001.wav”.

1. Âûáåðèòå ñîíã 001.

2. Íàçíà÷üòå ïîçèöèè IN è OUT.

3. Íà ñòðàíèöå ìåíþ [TRACK] “EditTrk” óñòàíîâèòå “EditType” â
“CopyTrack”.

4. Âûáåðèòå íîìåð äîðîæêè-èñòî÷íèêà. Óñòàíîâèòå
“SourceTrack” íà äîðîæêè “1-2”.

5. Âûáåðèòå áóôåð îáìåíà â êà÷åñòâå íîìåðà äîðîæêè-íàçíà-
÷åíèÿ. Óñòàíîâèòå “DestTrack” â “Clip”.

6. Íàæìèòå ñåíñîð “Exec.”, äèñïëåé îòîáðàçèò “AreYouSure?”.
Ïî âûïîëíåíèè êîìàíäû äèñïëåé îòîáðàçèò “Completed”. Íà-
æìèòå ñåíñîð “OK”.

7. Âûáåðèòå ñòðàíèöó ìåíþ [TRACK] “Export”.

8. Âûáåðèòå äèñê-íàçíà÷åíèå ýêñïîðòà. Íàæìèòå ñåíñîð
“DriveList” äëÿ äîñòóïà ê äèàëîãîâîìó îêíó. Âûáåðèòå DOS-
ôîðìàòèðîâàííûé äèñê. Â äàííîì ïðèìåðå, âûáåðèòå äèñê “A”
è íàæìèòå ñåíñîð “OK” äëÿ âîçâðàòà íà ñòðàíèöó “Import”.
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9. Íàèìåíîâàíèå WAV-ôàéëà. Íàæìèòå ñåíñîð “Rename” äëÿ
äîñòóïà ê äèàëîãîâîìó îêíó è èçìåíèòå íàçâàíèå. Âû ìîæåòå
èñïîëüçîâàòü äî 8 ñèìâîëîâ. Ðàñøèðåíèå ôàéëà “.wav” áóäåò
ïðèñâîåíî àâòîìàòè÷åñêè.

10. Ââåäèòå äàòó ñîçäàíèÿ WAV-ôàéëà. Íàæìèòå ñåíñîð “Date”
äëÿ äîñòóïà ê äèàëîãîâîìó îêíó è ââåäèòå ãîä, ìåñÿö, ÷èñëî,
÷àñ, ìèíóòû è ñåêóíäû.

11. Íàæìèòå ñåíñîð “Exec.”, äèñïëåé îòîáðàçèò “AreYouSure?”.
Ïî âûïîëíåíèè êîìàíäû äèñïëåé îòîáðàçèò “Completed”. Íà-
æìèòå ñåíñîð “OK”. Ïðè íàëè÷èè WAV-ôàéëà ñ àíàëîãè÷íûì
íàçâàíèåì, îïåðàöèÿ ýêñïîðòà íå âûïîëíÿåòñÿ.

Сонг
Íà ñòðàíèöå ìåíþ “CDR/RW” äîáàâëåí ñåíñîð “Erase”.

P4 CDR/RW: Создание и воспроизведение
CD+R/RW

1. Èíôîðìàöèÿ CD-R/RW [Trk01...99,
BlankDisc, NoAudioTracks, NoDrive]

Îòîáðàæàåò âîñïðîèçâîäèìûé ñ CD-R/RW ñîíã.

Trk01...99: Íîìåð ñîíãà íà äèñêå CD-R/RW.

BlankDisc: Äèñê CD-R/RW íå çàïèñàí (÷èñòûé).

NoAudioTracks: Äèñê CD-R/RW îòñóòñòâóåò èëè íå ñîäåðæèò
àóäèîäîðîæåê.

NoDrive: Óñòðîéñòâî íå ïîäêëþ÷åíî.

7. Erase

Ñòèðàåò äàííûå, çàïèñàííûå íà CD-RW. Íå âûïîëíÿåòñÿ äëÿ
CD-R.

Áóäüòå îñòîðîæíû, óäàëåííûå äàííûå íå âîññòàíàâëèâà-
þòñÿ.

Сцена
Èçìåíåíà ñòðàíèöà ìåíþ “ReadDel”.

P1 ReadDel: Включение/отключение вос+
произведения и редакция сцен

1. SceneRead [On, Off]

Âêëþ÷åíèå/îòêëþ÷åíèå âîñïðîèçâåäåíèÿ ñöåí.

: Âîñïðîèçâåäåíèå ñöåí ðàçðåøåíî. Â ïðî-
öåññå âîñïðîèçâåäåíèÿ, êàæäàÿ ñöåíà áóäåò âûçûâàòüñÿ ïî äî-
ñòèæåíèè åå âðåìåíè çàïèñè, è óñòàíîâêè ìèêøåðà áóäóò èçìå-
íÿòüñÿ àâòîìàòè÷åñêè. Ïðè ýòîì ñâåòèòñÿ êíîïêà [SCENE].

: Âîñïðîèçâåäåíèå ñöåí çàïðåùåíî. Âû ìî-
æåòå âûçûâàòü ñöåíû â êà÷åñòâå îáùèõ óñòàíîâîê áåçîòíîñè-
òåëüíî èõ âðåìåííûõ ïîçèöèé.

2. Filter

Âûáîð ïàðàìåòðîâ, âêëþ÷àåìûõ â ñöåíó ïðè çàïèñè èëè âûçî-
âå.

On: Ôèëüòð äîñòóïåí äëÿ êàíàëîâ/ïàðàìåòðîâ, òàê ÷òî ñöåíû
íà íèõ íå áóäóò îêàçûâàòü âëèÿíèÿ.

Off: Ôèëüòð áóäåò îòêëþ÷åí, ïîýòîìó ñöåíû áóäóò îêàçûâàòü
âëèÿíèå íà ïàðàìåòðû.

Âû ìîæåòå îòôèëüòðîâàòü îïðåäåëåííûå óñòàíîâêè ìèêøåðà
(ïàðàìåòðû), è îíè íå áóäóò èçìåíÿòüñÿ ïðè çàïèñè èëè âûçîâå
ñöåí. Äàííûå óñòàíîâêè ôóíêöèîíèðóþò, êàê ïðè çàïèñè, òàê è
â ïðîöåññå âîñïðîèçâåäåíèÿ. Îíè äåéñòâóþò íà äàííûé ñîíã.

Íàïðèìåð, äîïóñòèì Âû ôèëüòðóåòå “Pan” íà êàíàëàõ 1 è 2 è
çàïèñûâàåòå ñöåíó “002”, à çàòåì ôèëüòðóåòå “EQ” è âîñïðîèç-
âîäèòå. Êîãäà Âû âêëþ÷àåòå Scene Read è âîñïðîèçâîäèòå ñ
íà÷àëà ñîíãà, óñòàíîâêè ïàíîðàìû ñöåíû “001”, êîãäà Âû äî-
ñòèãíèòå ñöåíû “002”, îñòàíóòñÿ íåèçìåííûìè, ïîñêîëüêó îíè
íå çàïèñàíû â ñöåíó “002”. Ïîñêîëüêó EQ îòôèëüòðîâàí äëÿ
âîñïðîèçâåäåíèÿ, óñòàíîâêè EQ â ñöåíå íå áóäóò èñïîëüçî-
âàòüñÿ ñ íà÷àëà ñîíãà, à áóäóò èñïîëüçîâàòüñÿ òåêóùèå óñòà-
íîâêè EQ.

3. SceneNumber [001...100]

Âûçîâ óñòàíîâîê ìèêøåðà ñöåíû â òåêóùåé ïîçèöèè âðåìåíè, à
òàêæå âûçîâ ñöåíû äëÿ ñìåíû åå íàçâàíèÿ èëè âðåìåííîé ïî-
çèöèè. Âðåìåííàÿ ïîçèöèÿ êàæäîé ñöåíû ïîêàçàíà ðÿäîì ñ íî-
ìåðîì ñöåíû.

Åñëè “SceneRead” (P1-1) óñòàíîâëåíî â “Off”, Âû ìîæåòå âû-
áðàòü ëþáóþ ñöåíó. Åñëè – â “On”, ñöåíà â òåêóùåå âðåìÿ áóäåò
âûáðàíà àâòîìàòè÷åñêè; ðó÷íîé âûáîð íåâîçìîæåí.

4. Sort

Ñîðòèðóåò ñöåíû ïî âðåìåíè. Îáû÷íî, ñöåíû ðàñïîëàãàþòñÿ â
ïîðÿäêå èõ çàïèñè.

5. Rename

Ïåðåèìåíîâàíèå ñöåíû.

Èñïîëüçóéòå “SceneNumber” äëÿ âûçîâà ñöåíû, íàæìèòå ñåí-
ñîð “Rename” äëÿ äîñòóïà â äèàëîãîâîå îêíî è ñìåíèòå íàçâà-
íèå. Íàçâàíèå ìîæåò ñîñòîÿòü èç 16 ñèìâîëîâ. Åñëè íà ñòðàíè-
öå ìåíþ “SelSong” îêíî “Âûáåðèòå DispParameter” óñòàíîâèòü â
“Scene”, íàçâàíèå ñöåíû áóäåò îòîáðàæàòüñÿ íà äàííîé ñòðà-
íèöå.

6. EditLoc

Ñìåíà âðåìåííîé ïîçèöèè ñöåíû.

Èñïîëüçóéòå “SceneNumber” äëÿ âûçîâà ñöåíû, íàæìèòå ñåí-
ñîð “EditLoc” äëÿ äîñòóïà â äèàëîãîâîå îêíî è ñìåíèòå âðåìåí-
íóþ ïîçèöèþ ñöåíû.

Âû ìîæåòå íåïîñðåäñòâåííî íàæèìàòü çíà÷åíèå âðåìåíè, èëè
èñïîëüçîâàòü êóðñîð äëÿ âûáîðà. Çàòåì èñïîëüçóéòå êîëåñî
[VALUE] äëÿ ñìåíû âðåìåíè. Íàæìèòå ñåíñîð “OK” äëÿ çàâåð-
øåíèÿ èëè “Cancel” äëÿ îòìåíû.

7. Delete

Óäàëåíèå ñöåíû.

Áóäüòå îñòîðîæíû, äëÿ äàííîé îïåðàöèè ôóíêöèÿ Undo
íåäîñòóïíà.

7a. SelectAll [On, Off]

Âûáîð âñåõ ñöåí äëÿ óäàëåíèÿ.

: Âñå ñöåíû áóäóò âûáðàíû äëÿ óäàëåíèÿ. Íîìåð
ñöåíû áóäåò îòîáðàæàòüñÿ â âèäå “***”.

: Îäíà ñöåíà, ïîä îòîáðàæàåìûì íîìåðîì ñöåíû
áóäåò âûáðàíà äëÿ óäàëåíèÿ.
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8. EdtFiltr

Ïðîñìîòð èëè ìîäèôèêàöèÿ óñòàíîâîê ôèëüòðîâ ñöåíû, çàïè-
ñûâàþùèõñÿ â íåå ïðè ñîõðàíåíèè.

Åñëè ôèëüòð îòêëþ÷åí, âûçîâ ñöåíû âîçìîæåí äàæå ïîñëå åå
ñîõðàíåíèÿ.

Åñëè ôèëüòð âêëþ÷åí, âûçîâ ñöåíû íåâîçìîæåí äàæå ïîñëå åå
ñîõðàíåíèÿ.

9. Recall

Âûçîâ óñòàíîâîê, çàïèñàííûõ â ñöåíó.

Åñëè Âû âûçâàëè ñöåíó è îòðåäàêòèðîâàëè óñòàíîâêè, íàæàòèå
ñåíñîðà “Recall” âûçîâåò óñòàíîâêè, ïðåäøåñòâóþùèå ìîäèôè-
êàöèè (ò. å., óñòàíîâêè ìèêøåðà, êîòîðûå áûëè çàïèñàíû â ñöå-
íó).

10. OvrWrt

Ïåðåïèñûâàåò òåêóùèå óñòàíîâêè ìèêøåðà ïîä òåêóùèì íîìå-
ðîì ñöåíû. Èñïîëüçóéòå ýòó êîìàíäó äëÿ íåáîëüøîé ðåäàêöèè
ñöåíû èëè äëÿ çàìåùåíèÿ äðóãîé ñöåíû.

P2 MixView: Отображение панорам/фей+
деров сцены

4. Pan/fader guide [ ]

Äàííûå ñèìâîëû îòîáðàæàþò ðàçíèöó ìåæäó ðåàëüíûìè ïîëî-
æåíèÿìè ôåéäåðîâ èëè ðåãóëÿòîðîâ ïàíîðàìû è çíà÷åíèÿìè,
çàïèñàííûìè â çàãðóæàåìîé ñöåíå. Ïðè ýòîì, ïðè âûáîðå ñèì-
âîëà äëÿ ðåãóëèðîâêè ñàì ñèìâîë èíäèöèðóåòñÿ, îòîáðàæàÿ
ðàçíèöó ìåæäó âíóòðåííèì çíà÷åíèåì óñòàíîâêè è ðåãóëÿòî-
ðîì.

Ôåéäåðû

: Ïîëîæåíèå ôåéäåðà ïðåâûøàåò âíóòðåííåå çíà÷åíèå áî-
ëåå, ÷åì íà 51 øàã.

: Ïîëîæåíèå ôåéäåðà ïðåâûøàåò âíóòðåííåå çíà÷åíèå íà
21–50 øàãîâ.

: Ïîëîæåíèå ôåéäåðà ïðåâûøàåò âíóòðåííåå çíà÷åíèå íà
1–20 øàãîâ.

: Ïîëîæåíèå ôåéäåðà ðàâíî âíóòðåííåìó çíà÷åíèþ.

: Ïîëîæåíèå ôåéäåðà íèæå âíóòðåííåãî çíà÷åíèÿ íà 1–20
øàãîâ.

: Ïîëîæåíèå ôåéäåðà íèæå âíóòðåííåãî çíà÷åíèÿ íà 21–50
øàãîâ.

: Ïîëîæåíèå ôåéäåðà íèæå âíóòðåííåãî çíà÷åíèÿ áîëåå, ÷åì
íà 51 øàã.

Pan
: Ïîëîæåíèå ïàíîðàìû ëåâåå âíóòðåííåãî çíà÷åíèÿ áîëåå,

÷åì íà 51 øàã.

: Ïîëîæåíèå ïàíîðàìû ëåâåå âíóòðåííåãî çíà÷åíèÿ íà 21–50
øàãîâ.

: Ïîëîæåíèå ïàíîðàìû ëåâåå âíóòðåííåãî çíà÷åíèÿ íà 1–20
øàãîâ.

: Ïîëîæåíèå ïàíîðàìû ðàâíî âíóòðåííåìó çíà÷åíèþ.

: Ïîëîæåíèå ïàíîðàìû ïðàâåå âíóòðåííåãî çíà÷åíèÿ íà 1–20
øàãîâ.

: Ïîëîæåíèå ïàíîðàìû ïðàâåå âíóòðåííåãî çíà÷åíèÿ íà
21–50 øàãîâ.

: Ïîëîæåíèå ïàíîðàìû ïðàâåå âíóòðåííåãî çíà÷åíèÿ áîëåå,
÷åì íà 51 øàã.

Темп/ритм
Èçìåíåíà ÷àñòü ñòðàíèöû ìåíþ “SetUp”.

P1 SetUp: Установки темпа и ритма 

5. RhythmVol [000...100]

Âûáîð ãðîìêîñòè ðèòìà. Äàííûé óðîâåíü óñòàíàâëèâàåòñÿ íà
ìàñòåð-øèíå LR, åñëè ñåíñîð “Rhythm” íà ñòðàíèöå “Monitor”
îòêëþ÷åí. Åñëè ñåíñîð âêëþ÷åí, ðèòì íàïðàâëÿåòñÿ â ìîíèòîð-
íóþ LR øèíó.

7. Pattern Length, Pattern Position

Îòîáðàæàåò äëèòåëüíîñòü (êîëè÷åñòâî ñîáûòèé) ðèòìè÷åñêîãî
ïàòòåðíà, âûáðàííîãî â “SelRhythm”, è òåêóùåå ñîáûòèå.

Ïðèìåð: (L4:1)... òåêóùåå ñîáûòèå 1 â ïàòòåðíå, ñîñòîÿùåì èç
÷åòûðåõ ñîáûòèé.

P2 TmpMap: Редакция карты темпа
Èçìåíåíèÿ òåìïà, ðàçìåðà èëè ðèòìà ìîãóò îñóùåñòâëÿòüñÿ
òîëüêî â íà÷àëå ñîáûòèÿ.

1. TempoMap [001...200]

Îïðåäåëÿåò íîìåð âûáðàííîé êàðòû òåìïà. Â ïðàâîé ÷àñòè
äèñïëåÿ îòîáðàæàåòñÿ ñòàðòîâîå ñîáûòèå, òåìï, ðàçìåð è ðèò-
ìè÷åñêèé ïàòòåðí äëÿ äàííîé êàðòû òåìïà.

Âû ìîæåòå íàæàòü ñåíñîð “" ” è îñóùåñòâèòü âûáîð â äèàëîãî-
âîì îêíå.

Êîãäà “TempoSource” (P1-1) óñòàíîâëåí â “Manual”, âûáîð
“TempoMap” íåâîçìîæåí. 

2. New

Ñîçäàíèå íîâîé êàðòû òåìïà. Äëÿ äîáàâëåíèÿ íîâîé êàðòû
òåìïà â ñåðåäèíó ñîíãà, ñîçäàéòå íîâóþ êàðòó òåìïà. Îòîáðà-
æàåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî “Select TempoMap***Param”.

2a. StartMeas [001...999]

Âûáîð ñòàðòîâîé ïîçèöèè, äëÿ êîòîðîé ñîçäàåòñÿ êàðòà òåìïà,
â åäèíèöàõ ñîáûòèé.

2b. EndMeas [001...999]

Âûáîð êîíå÷íîé ïîçèöèè, äëÿ êîòîðîé ñîçäàåòñÿ êàðòà òåìïà, â
åäèíèöàõ ñîáûòèé.

2c. Tempo [40...240]

Âûáîð òåìïà â ïðåäåëàõ 40 – 240.

2d. Beat [01/04...16/16]

Âûáîð ðàçìåðà.

2e. Rhythm [(Ñïèñîê ðèòìè÷åñêèõ ïàòòåðíîâ)]

Âûáîð ðèòìà. Äëÿ îòñóòñòâèÿ çâóêà Âû ìîæåòå âûáðàòü “ïóñ-
òîé” ðèòì.

Âû ìîæåòå íàæàòü ñåíñîð “"” è îñóùåñòâèòü âûáîð â äèàëîãî-
âîì îêíå.

Âûáîð ðèòìîâ çàâèñèò îò óñòàíîâêè “Beat”.

2f. Insert [On, Off]

On: Íîâàÿ êàðòà òåìïà ñîçäàåòñÿ â ðåæèìå âðåçêè.

Off: Íîâàÿ êàðòà òåìïà ñîçäàåòñÿ â ðåæèìå ïåðåçàïèñè ñóùå-
ñòâóþùåé êàðòû òåìïà.

3. Edit

Ðåäàêöèÿ óñòàíîâîê ñóùåñòâóþùåé êàðòû òåìïà. Èñïîëüçóéòå
“TempoMap” äëÿ âûáîðà ìîäèôèöèðóåìîé êàðòû, à çàòåì íà-
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æìèòå äàííûé ñåíñîð. Îòîáðàçèòñÿ äèàëîãîâîå îêíî “Select
TempoMap *** Param”, è Âû ñìîæåòå óñòàíîâèòü íåîáõîäèìûå
çíà÷åíèÿ. 

4. Delete

Óäàëåíèå êàðòû òåìïà.

4a. SelectAll [On, Off]

: Âñå êàðòû òåìïà áóäóò îòìå÷åíû äëÿ óäàëåíèÿ. Íî-
ìåð êàðòû òåìïà áóäåò ïîêàçàí, êàê “***”.

: Òîëüêî êàðòà òåìïà, âûáðàííàÿ ñ ïîìîùüþ
“TempoMap”, áóäåò îòìå÷åíà äëÿ óäàëåíèÿ.

Â D16V2 âñå êàðòû òåìïà, ñëåäóþùèå çà óäàëÿåìîé, ïåðåìå-
ùàþòñÿ âïåðåä.

5. Pattern Length, Pattern Position

Îòîáðàæàåò äëèòåëüíîñòü (êîëè÷åñòâî ñîáûòèé) ïàòòåðíà, âû-
áðàííîãî â “SelRhythm”, è òåêóùåå ñîáûòèå.

Undo
Äîáàâëåíà óñòàíîâêà óðîâíÿ îòìåíû. Ñåíñîðû ñêðîëëèíãà çà-
ìåíåíû ñåíñîðàìè “New” è “Old”.

Ïîñëå âûïîëíåíèÿ ïðèâåäåííûõ íèæå îïåðàöèé Âû ìîæåòå èñ-
ïîëüçîâàòü ôóíêöèþ Undo äëÿ âîçâðàòà â ñîñòîÿíèå, ïðåäøå-
ñòâóþùåå îïåðàöèè. Ôóíêöèÿ Redo îòìåíÿåò Undo.

• Çàïèñü

• Ðåäàêöèÿ äîðîæåê
Copy Track, Insert Track, Erase Track, Delete Track, Swap
Track, Reverse Track, Optimize Track, Exp/Comp Track, Copy
Whole Track, Swap Whole Track, Fade Track, Normalize Track

• Èìïîðò WAV-ôàéëà

5. Level[99 Level, 8 Level, 1 Level]

Âûáèðàåò êîëè÷åñòâî óðîâíåé îòìåíû. Èìååòñÿ âûáîð èç 99, 8
èëè 1 óðîâíÿ.

6. New

Ïåðåìåùåíèå ïî ñïèñêó îòìåí âïåðåä.

7. Old

Ïåðåìåùåíèå ïî ñïèñêó îòìåí íàçàä.

Разрыв+эффект
P1 InsAss: Местоположение/тип разрыв+
эффекта

3. InsertTo

Âûáîð ìåñòîïîëîæåíèÿ ðàçðûâ-ýôôåêòà.
Íàæìèòå ñåíñîð “"“ äëÿ äîñòóïà â äèàëîãîâîå îêíî è îñóùåñò-
âèòå óñòàíîâêè. Íàæìèòå ñåíñîð “OK” äëÿ âûïîëíåíèÿ óñòàíîâ-
êè, èëè íàæìèòå ñåíñîð “Cancel” äëÿ îòìåíû.
Êîãäà “Assign” óñòàíîâëåí â “In”, ïóòü ñèãíàëà áóäåò ñëåäóþ-
ùèì: Âõîä —> (Ýôôåêò) —> êàíàë âîçâðàòà.

3a. Input (In1...8, DrL, DrR)

Îòîáðàæàåò àíàëîãîâûé âõîä.

3b. Effect (1...8)

Îòîáðàæàåò íîìåð ýôôåêòà.

3c.SelectCh [1...16, Off]

Âûáîð êàíàëà âîçâðàòà äëÿ âûõîäà ýôôåêòà.

Êîãäà “Assign” óñòàíîâëåí â “Trk”, ïóòü ñèãíàëà áóäåò ñëåäóþ-
ùèì: Âõîä —> (Ýôôåêò) —> (âîçâðàò = ðàçðûâó êàíàëà).

3a. SelectCh [1...16, Off]

Âûáîð êàíàëà ìèêøåðà äëÿ ðàçðûâà.

Êîãäà “SelectEffType” óñòàíîâëåí â 2in2outx2”, äîñòóïíûì âû-
áîðîì äëÿ “SelectCh” ìîãóò áûòü òîëüêî íå÷åòíûå êàíàëû.

3b. Effect (1...8)

Îòîáðàæàåò íîìåð ðàçðûâ-ýôôåêòà.

3c. OutputCh [1...16, Off]

Îòîáðàæàåò êàíàëà âîçâðàòà äëÿ âûõîäà ýôôåêòà. Áóäåò âû-
áðàí êàíàë, àíàëîãè÷íûé êàíàëó “3a. SelectCh”.

Соло/Монитор
Ñî ñòðàíèöû “P2 Monitor: Óñòàíîâêè ìîíèòîðà” óäàëåí ñåíñîð
“Rhythm Level”.

5. Rhythm [On, Off]

Âûáîð ïîñûëà çâóêà âñòðîåííîãî ìåòðîíîìà.

On: Çâóê ðèòìà íàïðàâëÿåòñÿ íà ìîíèòîðíóþ øèíó LR. Íà ìàñ-
òåð-øèíó LR ðèòì íå ïîñòóïàåò.

Off: Çâóê ðèòìà íàïðàâëÿåòñÿ íà ìàñòåð-øèíó LR. Íà ìîíèòîð-
íóþ øèíó LR ðèòì íå ïîñòóïàåò.

Óðîâåíü ãðîìêîñòè ðèòìà ðåãóëèðóåòñÿ ïàðàìåòðîì
“RhythmVol” íà ñòðàíèöå [TEMPO/RHYTHM] “Setup”.

Кнопки транспорта
Äàííûå êíîïêè èñïîëüçóþòñÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ îïåðàöèÿìè ðå-
êîðäåðà, òèïà çàïèñè è âîñïðîèçâåäåíèÿ.

Ïðè îñòàíîâêå èëè âîñïðîèçâåäåíèè äàííàÿ êíîïêà ïåðåìåùà-
åò âðåìÿ âïåðåä (ïåðåìîòêà âïåðåä). Åñëè Âû, óäåðæèâàÿ íà-
æàòîé êíîïêó [STOP], íàæìåòå äàííóþ êíîïêó, ïðîèçîéäåò ïå-
ðåìåùåíèå â êîíåö òåêóùåãî ñîíãà. Åñëè Âû óæå íàõîäèòåñü â
êîíöå ñîíãà, ïðîèçîéäåò ïåðåìåùåíèå íà íà÷àëî ñëåäóþùåãî
ñîíãà. 

Êîãäà âêëþ÷åíà ôóíêöèÿ Scrub, Âû ìîæåòå íàæàòü äàííóþ
êíîïêó äëÿ îñóùåñòâëåíèÿ ôóíêöèè Slow Play.

2. Кнопка [REW]
Ïðè îñòàíîâêå èëè âîñïðîèçâåäåíèè äàííàÿ êíîïêà ïåðåìåùà-
åò âðåìÿ íàçàä (ïåðåìîòêà íàçàä). Åñëè Âû, óäåðæèâàÿ íàæà-
òîé êíîïêó [STOP], íàæìåòå äàííóþ êíîïêó, ïðîèçîéäåò ïåðå-
ìåùåíèå íà íà÷àëî ïðåäûäóùåãî ñîíãà, åñëè Âû íàõîäèòåñü â
íà÷àëå òåêóùåãî ñîíãà, èëè ê íà÷àëó òåêóùåãî ñîíãà, åñëè Âû
íàõîäèòåñü â ñåðåäèíå ñîíãà.

3. Кнопка [STOP]
Äàííàÿ êíîïêà îêàí÷èâàåò çàïèñü èëè âîñïðîèçâåäåíèå è îñòà-
íàâëèâàåò ðåêîðäåð.
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Сообщения об ошибках
Unsupported File Type

Èìïîðòèðóåòñÿ WAV-ôàéë íåïîääåðæèâàåìîãî ôîðìàòà.

> Âûáåðèòå êîððåêòíûé WAV-ôàéë.

Same File Name Exists!
Ïðè ýêñïîðòå WAV-ôàéëà, WAV-ôàéë ñ àíàëîãè÷íûì íàçâàíèåì
óæå ñóùåñòâóåò íà äèñêå-íàçíà÷åíèè.

> Âûáåðèòå äðóãîå íàçâàíèå.

No CDRW Disc
Ñòèðàåìûé äèñê èìååò ôîðìàò, îòëè÷íûé îò CD-RW.

> Âûïîëíèòå êîìàíäó íà CD-RW.

Drive Condition Error
Åñëè äàííîå ñîîáùåíèå âîçíèêàåò ïðè âîñïðîèçâåäåíèè íå
ôèíàëèçèðîâàííîãî CD, Âàø ïðèâîä íå ïîääåðæèâàåò íå ôè-
íàëèçèðîâàííûå CD. 

> Ôèíàëèçèðóéòå äèñê.

Åñëè äàííîå ñîîáùåíèå âîçíèêàåò ïðè èñïîëüçîâàíèè ïðèâîäà
CD-R/RW, âîçíèêëà îøèáêà â ïðèâîäå.

> Ïðîâåðüòå óñòàíîâêè ïðèâîäà èëè ñìåíèòå äèñê.

Обслуживание диска
Íàïðèìåð, Âû çàïèñûâàåòå ñîíã ñî ñëåäóþùåé ñòðóêòóðîé.

Ïðèìåð 1
Äîïóñòèì, Âû íà÷àëè çàïèñü íà äîðîæêó 1 ñ íà÷àëà ñîíãà è çà-
ïèñàëè â ïåðâûé äóáëü òîëüêî Intro, Solo è Ending. 

Â ýòîì ñëó÷àå, â ñåêöèÿõ A, B è Break çàïèñàíà òèøèíà (òî åñòü,
óðîâåíü øóìîâ), êîòîðàÿ ïðîñòî çàíèìàåò äèñêîâîå ïðîñòðàí-
ñòâî. Âûïîëíèòå îïåðàöèþ Erase Track äëÿ ýòèõ îáëàñòåé (A, B
è Break) íà äîðîæêå 1. Ïðè ýòîì, D16V2 ñòèðàåò òîëüêî íåïî-
ñðåäñòâåííî øóìîâîé ñèãíàë, îñòàâëÿÿ îáëàñòè A, B è Break
“ïðî çàïàñ”, íå îñâîáîæäàÿ äèñêîâîãî ïðîñòðàíñòâà.

Åñëè Âû ðåøèòå îñòàâèòü òîëüêî èñïîëüçóåìûå àóäèîäàííûå
(Intro, Solo è Ending) è îñâîáîäèòü îñòàëüíîå ïðîñòðàíñòâî, âû-
ïîëíèòå êîìàíäó Optimize Track íà äîðîæêå 1 ìåæäó íà÷àëîì è
îêîí÷àíèåì ñîíãà. Ýòî ñîçäàñò àóäèîäàííûå òîëüêî â èñïîëü-
çóåìûõ îáëàñòÿõ, è äèñêîâîå ïðîñòðàíñòâî áóäóò çàíèìàòü
òîëüêî îáëàñòè Intro, Solo è Ending.

Ïðèìåð 2
Äîïóñòèì, Âû íà÷àëè çàïèñü íà äîðîæêó 1 ñ íà÷àëà ñîíãà è âîñ-
ïðîèçâîäèòå Intro, A, B è Solo â êà÷åñòâå ïåðâîãî äóáëÿ. Çàòåì
Âû çàïèñûâàåòå A’ è B’ â êà÷åñòâå âòîðîãî äóáëÿ.

Â ýòîì ñëó÷àå, äàííûå A è B (äóáëü 1) íàñëàèâàþòñÿ íà äàííûå
A’ è B’ äîðîæêè 1 è âîñïðèíèìàþòñÿ îäíèìè àóäèîäàííûìè ñ

Intro è Solo, ñîçäàâàÿ ñïèñîê îòìåí Undo. Ýòî îçíà÷àåò, ÷òî
äèñêîâîå ïðîñòðàíñòâî çàíÿòî äàííûìè Intro, A+A’, B+B’ è Solo.

Åñëè Âû ðåøèòå îñâîáîäèòü äèñêîâîå ïðîñòðàíñòâî ñòèðàíèåì
äàííûõ A è B ïåðâîãî äóáëÿ, âûïîëíèòå êîìàíäó Optimize Track
íà äîðîæêå 1 ìåæäó íà÷àëîì è îêîí÷àíèåì ñîíãà. Ýòî ñîçäàñò
àóäèîäàííûå, ñîñòîÿùèå òîëüêî èç Intro äóáëÿ 1, A’ äóáëÿ 2, B’
äóáëÿ 2 è Solo äóáëÿ 1. Îáëàñòè A è B äóáëÿ 1 ïåðåñòàíóò çàíè-
ìàòü äèñêîâîå ïðîñòðàíñòâî.

Ïðèìåð 3
Äîïóñòèì, Âû çàïèñàëè A è B íà äîðîæêó 1 çà ïåðâûé äóáëü.

Çàòåì Âû ïåðåïèñûâàåòå Intro, A’, B’ è Solo â êà÷åñòâå âòîðîãî
äóáëÿ. 

Â ýòîì ñëó÷àå, äàííûå äóáëÿ 1 äëÿ A è B íàñëàèâàþòñÿ íà äàí-
íûå A’ and B’ äîðîæêè 1. Îäíàêî, ïî îêîí÷àíèè äóáëÿ 2, àóäèî-
äàííûå äóáëÿ 1 âîîáùå íå èñïîëüçóþòñÿ, ïîýòîìó îïåðàöèÿ
îïòèìèçàöèè íå îáÿçàòåëüíà.

Äàæå åñëè Âû ýôôåêòèâíî èñïîëüçóåòå äèñêîâîå ïðîñòðàíñòâî
âî âûøå ïðèâåäåííûõ ñèòóàöèÿõ (ïðèìåðû 1, 2, 3), ñòàðûå äàí-
íûå îñòàþòñÿ íà äèñêå äëÿ ïîääåðæàíèÿ ôóíêöèè Undo. Äëÿ
ñòèðàíèÿ òàêèõ äàííûõ âûêëþ÷èòå ïèòàíèå D16V2. Ïðè ïîñëå-
äóþùåì âêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ, âñå äàííûå Undo áóäóò óíè÷òîæå-
íû, ÷òî îñâîáîäèò äèñêîâîå ïðîñòðàíñòâî.

Åñëè ïåðåä âûïîëíåíèåì îïåðàöèè Optimize Track, àóäèîäàí-
íûå èñïîëüçóþòñÿ â äðóãèõ äîðîæêàõ (âêëþ÷àÿ âèðòóàëüíûå äî-
ðîæêè) èëè äðóãèìè ñîíãàìè òîãî æå äèñêà, ñòàðûå äàííûå íå
ñòèðàþòñÿ. Ýòî äàæå ìîæåò ïðèâåñòè ê äîïîëíèòåëüíûì çàòðà-
òàì äèñêîâîãî ïðîñòðàíñòâà, ÷åì äî âûïîëíåíèÿ êîìàíäû
Optimize Track.

MIDI+функции
1. Ñîîáùåíèÿ Control Change ìîãóò èñïîëüçîâàòüñÿ äëÿ óïðàâ-
ëåíèÿ ïàðàìåòðàìè ìèêøåðà.

2. Ïàðàìåòðû ýôôåêòîâ ìîãóò óïðàâëÿòüñÿ ïî MIDI.

3. Ñîîáùåíèÿ Program Change ìîãóò ïåðåêëþ÷àòü ñöåíû ìèê-
øåðà.

4. Êîìàíäû MMC ìîãóò èñïîëüçîâàòüñÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ âíåø-
íèìè MIDI-óñòðîéñòâàìè èëè äëÿ óïðàâëåíèÿ D16V2 îò âíåøíèõ
MIDI-óñòðîéñòâ. 

5. Êîìàíäû MTC ìîãóò èñïîëüçîâàòüñÿ äëÿ ñèíõðîíèçàöèè
D16V2 ñ âíåøíèìè MIDI-óñòðîéñòâàìè.

Использование управления микшером
Íà ñòðàíèöå [SYSTEM] “MIDI”, Âû ìîæåòå âêëþ÷èòü “Control
Change “Trans” è “Recv” äëÿ ïåðåäà÷è è ïðèåìà ïàðàìåòðîâ
ìèêøåðà D16V2.
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Приложения

Intro A B BreakSolo Ending

Intro ïóñòîòàïóñòîòà Solo Ending

“EraseTrack”
IN OUT

“EraseTrack”
IN OUT

Intro äàííûå åñòü Solo Ending

“OptimizeTrack”
IN OUT

Intro Solo Ending
äàííûõ

äàííûõ íåò

ðåçóëüòàò

äàííûå
åñòü

íåò

Intro B SoloA

Intro B SoloA

B'A'

Äóáëü 1

Çàïèñü äóáëÿ 2

Äóáëü 1

Äóáëü  2

“OptimizeTrack”
IN OUT

Intro B SoloA

B'A'

Intro Solo

B'A'

BA

Äóáëü 1

Intro B' SoloA'

Äóáëü 2

Äóáëü 1

Intro B' SoloA'

MIDI 
OUT

MIDI 
IN

MIDI 
IN

MIDI 
OUT

D16V2 MIDI-ñåêâåíñåð 



Ïðèìåð 1
Äëÿ çàïèñè óñòàíîâîê ìèêøåðà D16V2 íà âíåøíèé MIDI-ñåêâåí-
ñåð ïðîèçâåäèòå ñëåäóþùèå îïåðàöèè.

1. Ïðîèçâåäèòå óñòàíîâêè ñèíõðîíèçàöèè D16V2 è âíåøíåãî
MIDI-ñåêâåíñåðà. Íàçíà÷üòå D16V2 âåäóùèì óñòðîéñòâîì, à
âíåøíèé MIDI-ñåêâåíñåð – âåäîìûì ñ èñïîëüçîâàíèåì ñèíõðî-
íèçàöèè ïî MIDI Clock èëè MTC.

2. Âêëþ÷èòå ïåðåäà÷ó ñîîáùåíèé Control Change ñ D16V2. Íà
ñòðàíèöå [SYSTEM] “MIDI”, óñòàíîâèòå “Control Change Trans” â
ON.

3. Ïåðåâåäèòå âíåøíèé MIDI-ñåêâåíñåð â ðåæèì ãîòîâíîñòè ê
çàïèñè. Äàííûå óïðàâëåíèÿ ìèêøåðîì D16V2 ïåðåäàþòñÿ ïî
MIDI-êàíàëàì 1–16, ñîîòâåòñòâåííî äîðîæêàì 1–16. Ïðîèçâå-
äèòå óñòàíîâêè âî âíåøíåì MIDI-ñåêâåíñåðå äëÿ çàïèñè âñåõ
MIDI-êàíàëîâ 1–16.

4. Íà÷íèòå çàïèñü. Íàæìèòå êíîïêó [PLAY] íà D16V2 äëÿ íà÷àëà
âîñïðîèçâåäåíèÿ, è âíåøíèé MIDI-ñåêâåíñåð íà÷íåò ñèíõðîí-
íóþ çàïèñü. Ïðè ýòîì, èçìåíåíèÿ ïàðàìåòðîâ ìèêøåðà D16V2
(ôåéäåðîâ, ïàíîðàì, ýêâàëàéçåðîâ, è ò. ä.) áóäóò çàïèñûâàòüñÿ
âî âíåøíèé MIDI-ñåêâåíñåð â âèäå ñîîáùåíèé Control Change.

5. Îñòàíîâèòå D16V2. Êîãäà Âû íàæìåòå êíîïêó [STOP] íà
D16V2, çàïèñü âíåøíåãî MIDI-ñåêâåíñåðà òàêæå ïðåêðàòèòñÿ.
Âñå èçìåíåíèÿ ïàðàìåòðîâ ìèêøåðà D16V2 áóäóò çàïèñàíû âî
âíåøíèé MIDI-ñåêâåíñåð.

Ïðèìåð 2
Äëÿ óïðàâëåíèÿ ìèêøåðîì D16V2 äàííûìè, çàïèñàííûìè íà
âíåøíèé MIDI-ñåêâåíñåð â ïðåäûäóùåì ïðèìåðå ïðîèçâåäèòå
ñëåäóþùèå îïåðàöèè.

1. Ïðîèçâåäèòå óñòàíîâêè ñèíõðîíèçàöèè D16V2 è âíåøíåãî
MIDI-ñåêâåíñåðà. Íàçíà÷üòå D16V2 âåäóùèì óñòðîéñòâîì, à
âíåøíèé MIDI-ñåêâåíñåð – âåäîìûì ñ èñïîëüçîâàíèåì ñèíõðî-
íèçàöèè ïî MIDI Clock èëè MTC.

2. Âêëþ÷èòå ïðèåì ñîîáùåíèé Control Change íà D16V2. Íà
ñòðàíèöå [SYSTEM] “MIDI”, óñòàíîâèòå “Control Change Recv” â
ON.

3. Ïåðåâåäèòå âíåøíèé MIDI-ñåêâåíñåð ðåæèì ãîòîâíîñòè ê
âîñïðîèçâåäåíèþ.

4. Âêëþ÷èòå âîñïðîèçâåäåíèå íà D16V2. Êîãäà Âû íàæìåòå
êíîïêó [PLAY] íà D16V2, âíåøíèé MIDI-ñåêâåíñåð íà÷íåò ñèí-
õðîííîå âîñïðîèçâåäåíèå. Ðàíåå çàïèñàííûå äàííûå óïðàâëå-
íèÿ ìèêøåðîì íà÷íóò ïåðåäàâàòüñÿ ñ MIDI-ñåêâåíñåðà, è ïàðà-
ìåòðû ìèêøåðà D16V2 íà÷íóò ñîîòâåòñòâåííî èçìåíÿòüñÿ.

Использование дисков формата
DOS
Ñëåäóþùèå ôóíêöèè D16V2 ïîääåðæèâàþò ôîðìàò FAT16 DOS.

CD, CD-R è CD-RW ÿâëÿþòñÿ èñêëþ÷åíèÿìè.

• Èìïîðò WAV-ôàéëà.

• Ýêñïîðò WAV-ôàéëà.

• Îáíîâëåíèå ñèñòåìíîãî ïðîãðàììíîãî îáåñïå÷åíèÿ.

Åñëè âíåøíèé SCSI-ïðèâîä ïîäêëþ÷åí ê D16V2 è ñïèñîê äèñêîâ
îòîáðàæàåò “Unknown Disk” (ò. å., åñëè D16V2 íå ðàñïîçíàåò
ïðèâîä), Âû ìîæåòå èñïîëüçîâàòü ñëåäóþùóþ ïðîöåäóðó.

1. Ïîäêëþ÷èòå âíåøíèé SCSI-ïðèâîä ê D16V2 è èñïîëüçóéòå
ñòðàíèöó “DiskUtil” äëÿ åãî èíèöèàëèçàöèè.

2. Ïîäêëþ÷èòå âíåøíèé SCSI-ïðèâîä (èíèöèàëèçèðîâàííûé â
øàãå 1) ê êîìïüþòåðó è îòôîðìàòèðóéòå åãî.

• Äëÿ Windows âîñïîëüçóéòåñü ñòàíäàðòíîé ïðîöåäóðîé ôîð-
ìàòèðîâàíèÿ.

• Äëÿ Macintosh âûáåðèòå ôîðìàò MS-DOS è âûïîëíèòå ôîð-
ìàòèðîâàíèå.

Гарантийное обслуживание
Ïî âñåì âîïðîñàì, ñâÿçàííûì ñ ðåìîíòîì èëè ñåðâèñíûì îá-
ñëóæèâàíèåì öèôðîâîé çàïèñûâàþùåé ñòóäèè D16V2, îáðà-
ùàéòåñü ê ïðåäñòàâèòåëÿì ôèðìû Korg — êîìïàíèè A&T Trade.
Òåëåôîí äëÿ ñïðàâîê (095) 242-5325.
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Таблица MIDI+сообщений

 Ôóíêöèÿ Ïåðåäà÷à Ïðèåì Äîïîëíèòåëüíî

Basic             Default

Channel        Changed

X

X

X

X

Mode            Memorized

                       Messages

                       Altered

X

X

***********

X

X

Note

Number:      True Voice

X

***********

0-127            *5

Velocity        Note On

                       Note Off

X

X

O            *5
X

Aftertouch   Polyphonic (Key)

                       Monophonic (Channel)

X

X

X

O            *5

Pitch bender X O            *5

Control

Change         0-119

O                            *6 O                      *5 *6

Óïðàâëåíèå ýôôåêòàìè (òîëüêî ïðèåì)

Êîíòðîëëåðû #000-119 ïðèíèìàþòñÿ

Óïðàâëåíèå ìèêøåðîì (ïåðåäà÷à/ïðèåì)

07 Fader

10 Pan

12,13 EffSend1/2

14 AuxSend

16,19,20,25 Eq Low/Mid/MidFc/Hi

68,71,72,77 InEq Low/Mid/MidFc/Hi

80,81,82,83 SubIn Lev/Bal/Mono/Mute

86,87 MstEff1 RetLev/RetBal

88,89 MstEff2 RetLev/RetBal

08,94 ChannelPair/Function

95 Master fader

Program

Change         Variable Range

O

0-99                      *7

O

0-99                     *7 Íîìåðà ñöåí 1-100

System Exclusive O                            *8 O                           *1

                        Quarter frame

System          Song Position

O             *2
O             *3

O            *9

X

Ïîääåðæêà òîëüêî 30 frame non-drop

Common       Song Select

                        Tune

X

X

X

X

System          Clock

Real Time     Command

O             *3

O

O            *4

O

                        Local On/Off

Aux                 All Notes Off

Messages    Active Sense

                        Reset

X

X

X

X

X

X

X

X

Ïðèìå÷àíèÿ:

*1: Ïðèíèìàåòñÿ ïðè óñòàíîâêå êíîïêè "RcvMMC" â "On" (ìåíþ “MMC", [SYSTEM])

*2: Ïåðåäàåòñÿ ïðè óñòàíîâêå "MTC Mstr" â ìåíþ "Sync", [SYSTEM]

*3: Ïåðåäàåòñÿ ïðè óñòàíîâêå "Clock Mstr" â ìåíþ "Sync", [SYSTEM]

*4: Ïðèíèìàåòñÿ ïðè óñòàíîâêå "SelectRecTempoTrackType" (ìåíþ "TmpTrk", [TEMPO/RHYTHM]) è çàïèñàííîì òåìïå

*5: Ïðèíèìàåòñÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ ýôôåêòàìè ïðè ñîîòâåòñòâóþùåé óñòàíîâêå â ìåíþ "Control", [SYSTEM]

*6: Ïåðåäàåòñÿ/ïðèíèìàåòñÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ ìèêøåðîì ïðè ðàçðåøåííûõ ControlChange â ìåíþ “MIDI", SYSTEM])

*7: Ïåðåäàåòñÿ/ïðèíèìàåòñÿ if ProgChange is enabled in [SYSTEM] “MIDI.”

*8: Ïåðåäàåòñÿ ïðè óñòàíîâêå “MMC Mode: Transmit” â ìåíþ “MMC", [SYSTEM]

*9: Ïðèíèìàåòñÿ ïðè óñòàíîâêå“MIDISync Mode: MTC Slave” â ìåíþ "Sync", [SYSTEM]

Mode 1: OMNI ON, POLY Mode 2: OMNI ON, MONO : Äà O

Mode 3: OMNI OFF, POLY Mode 4: OMNI OFF, MONO : Íåò X


