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ТТТТ ееее хххх нннн ииии кккк аааа     бббб ееее зззз оооо пппп аааа сссс нннн оооо сссс тттт ииии
Расположение
Äëÿ ïðåäîòâðàùåíèÿ âûõîäà èç ñòðîÿ èíñòðóìåíòà íå ýêñïëóàòèðóéòå è íå õðàíèòå åãî â ìåñòàõ, ãäå îí ìîæåò
áûòü ïîäâåðãíóò:

• ïðÿìîìó äåéñòâèþ ñîëíå÷íûõ ëó÷åé;

• ýêñòðåìàëüíûì òåìïåðàòóðàì èëè âëàæíîñòè;

• ïîïàäàíèþ ïûëè èëè ãðÿçè;

• èíòåíñèâíîé âèáðàöèè;

• ñèëüíûì ìàãíèòíûì ïîëÿì.

Питание
Çàïðåùàåòñÿ èñïîëüçîâàòü ñåòåâîé àäàïòåð â ñåòÿõ ñ íàïðÿæåíèåì, îòëè÷íûì îò óêàçàííîãî â ñïåöèôèêàöèÿõ.

Интерференция
Äëÿ òîãî, ÷òîáû èçáåæàòü íàâîäîê, ðàñïîëàãàéòå òåëå- è ðàäèîïðèåìíèêè íà âîçìîæíî áîëüøåì ðàññòîÿíèè îò
ïðèáîðà.

Эксплуатация
Íå ïðèêëàäûâàéòå ÷ðåçìåðíûõ óñèëèé ïðè ìàíèïóëÿöèÿõ ñ ðåãóëÿòîðàìè ïðèáîðà. Ýòî ìîæåò âûâåñòè èõ èç
ñòðîÿ.

Уход
Âíåøíèå ïîâåðõíîñòåé èíñòðóìåíòà ïðîòèðàéòå ÷èñòîé ñóõîé òðÿïêîé. Çàïðåùàåòñÿ èñïîëüçîâàíèå
ðàñòâîðèòåëåé è ïîëèðîëåé.

Хранение руководства
Ïîñëå ïðî÷òåíèÿ äàííîãî ðóêîâîäñòâà, ïîæàëóéñòà ñîõðàíÿéòå åãî äëÿ äàëüíåéøåãî èñïîëüçîâàíèÿ.

Попадание инородных тел внутрь корпуса
• Íå îñòàâëÿéòå ðÿäîì ñ èíñòðóìåíòîì åìêîñòè ñ æèäêîñòüþ. Ïîïàäàíèå âëàãè âíóòðü ïðèáîðà ìîæåò

ïðèâåñòè ê ïîëîìêå, âîçãîðàíèþ èëè ïîðàæåíèþ ýëåêòðè÷åñêèì òîêîì.

• Íå äîïóñêàéòå ïîïàäàíèÿ ìåòàëëè÷åñêèõ ïðåäìåòîâ âíóòðü êîðïóñà èíñòðóìåíòà. Åñëè ýòî âñå æå
ïðîèçîøëî, íåìåäëåííî îòêëþ÷èòå ïèòàíèå èíñòðóìåíòà, îòñîåäèíèâ îò ñåòè áëîê ïèòàíèÿ. Çàòåì
îáðàòèòåñü çà ïîìîùüþ ê áëèæàéøåìó äèëåðó êîìïàíèè Korg èëè â ìàãàçèí, â êîòîðîì áûë ïðèîáðåòåí
èíñòðóìåíò.

Радиомагнитное излучение
Îáîðóäîâàíèå ïðîøëî òåñòîâûå èñïûòàíèÿ è ñîîòâåòñòâóåò òðåáîâàíèÿì, íàêëàäûâàåìûì íà öèôðîâûå
ïðèáîðû êëàññà “B” ñîãëàñíî ÷àñòè 15 FCC Rules. Ýòè îãðàíè÷åíèÿ ðàçðàáîòàíû äëÿ îáåñïå÷åíèÿ íàäåæíîé
çàùèòû îò èíòåðôåðåíöèè ïðè ñòàöèîíàðíûõ èíñòàëëÿöèÿõ. Ïðèáîð ãåíåðèðóåò, èñïîëüçóåò è ñïîñîáåí
èçëó÷àòü ðàäèîìàãíèòíûå âîëíû è, åñëè óñòàíîâëåí è ýêñïëóàòèðóåòñÿ áåç ñîáëþäåíèÿ ïðèâåäåííûõ
ðåêîìåíäàöèé, ìîæåò âûçâàòü ïîìåõè â ðàáîòå ðàäèî ñèñòåì. Ïîëíîé ãàðàíòèè, ÷òî â îòäåëüíûõ èíñòàëëÿöèÿõ
ïðèáîð íå áóäåò ãåíåðèðîâàòü ðàäèî÷àñòîòíûå ïîìåõè, íåò. Åñëè îí âëèÿåò íà ðàáîòó ðàäèî èëè
òåëåâèçèîííûõ ñèñòåì (ýòî ïðîâåðÿåòñÿ âêëþ÷åíèåì è îòêëþ÷åíèåì ïèòàíèÿ ïðèáîðà), òî ðåêîìåíäóåòñÿ
ïðåäïðèíÿòü ñëåäóþùèå ìåðû:

• Ïåðåîðèåíòèðóéòå èëè ðàñïîëîæèòå â äðóãîì ìåñòå ïðèíèìàþùóþ àíòåííó.

• Ðàçíåñèòå íà âîçìîæíî áîëüøåå ðàññòîÿíèå ïðèáîð è ïðèåìíèê.

• Âêëþ÷èòå ïðèáîð â ðîçåòêó, êîòîðàÿ íàõîäèòñÿ â äðóãîì êîíòóðå íåæåëè ðîçåòêà ïðèåìíèêà.

• Ïðîêîíñóëüòèðóéòåñü ñ äèëåðîì èëè êâàëèôèöèðîâàííûì òåëåâèçèîííûì ìàñòåðîì.

Âíåñåíèå â ñõåìó ïðèáîðà íåñàíêöèîíèðîâàííûõ èçìåíåíèé è ìîäèôèêàöèé ìîæåò ïðèâåñòè ê ïîòåðå ïðàâà
ýêñïëóàòàöèè ñîîòâåòñòâóþùåãî îáîðóäîâàíèÿ.
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Декларация соответствия европейским стандартам CE
Ìàðêèðîâêà CE íà ïðèáîðàõ êîìïàíèè Korg, ðàáîòàþùèõ îò ñåòè è âûïóùåííûõ äî 31 äåêàáðÿ 1996 ãîäà
îçíà÷àåò, ÷òî îíè óäîâëåòâîðÿþò òðåáîâàíèÿì ñòàíäàðòîâ EMC Directive (89/336/EEC) è CE mark Directive
(93/68/EEC). Ïðèáîðû ñ ýòîé ìàðêèðîâêîé, âûïóùåííûå ïîñëå 1 ÿíâàðÿ 1997 ãîäà, êðîìå ïåðå÷èñëåííûõ
ñòàíäàðòîâ óäîâëåòâîðÿþò òàêæå òðåáîâàíèÿì ñòàíäàðòà Low Voltage Directive (73/23/EEC).

Ìàðêèðîâêà CE íà ïðèáîðàõ êîìïàíèè Korg, ðàáîòàþùèõ îò áàòàðåé, îçíà÷àåò, ÷òî îíè óäîâëåòâîðÿþò
òðåáîâàíèÿì ñòàíäàðòîâ EMC Directive (89/336/EEC) è CE mark Directive (93/68/EEC).
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ВВВВ вввв ееее дддд ееее нннн ииии ееее
ELECTRIBE SX (äàëåå ESX-1) ÿâëÿåòñÿ óíèêàëüíîé è ïðîñòîé â ýêñïëóàòàöèè ðàáî÷åé ñòàíöèåé,
ïðåäíàçíà÷åííîé äëÿ ñîçäàíèÿ îðèãèíàëüíîé ìóçûêè.

Ñ ïîìîùüþ îðãàíîâ óïðàâëåíèÿ ëèöåâîé ïàíåëè Âû ìîæåòå èíòóèòèâíî ðåäàêòèðîâàòü çâóêè è íà èõ îñíîâå
ñîçäàâàòü ðèòìè÷åñêèå ôðàçû è ïàòòåðíû áåç èñïîëüçîâàíèÿ äîïîëíèòåëüíîãî îáîðóäîâàíèÿ.

ESX-1 ÿâëÿåòñÿ èäåàëüíûì ïîäñïîðüåì äëÿ ìóçûêàíòîâ, äè-äæååâ, çâóêîèíæåíåðîâ è ñîçäàòåëåé
ìóëüòèìåäèéíûõ ïðèëîæåíèé, âñåõ òåõ, êòî ñòðåìèòñÿ âíåñòè îðèãèíàëüíûå ýëåìåíòû â ìóçûêàëüíóþ
ïðîäóêöèþ. Îí òàêæå ÿâëÿåòñÿ ïðåêðàñíûì äîïîëíåíèåì ê äðóãèì ìîäåëÿì ñåðèè ELECTRIBE.

Основные характеристики
Идеальный инструмент для создания танцевальной музыки
ESX-1 ïðåäñòàâëÿåò 9 áàðàáàííûõ áëîêîâ, 1 áëîê ñðåçà, 2 áëîêà âðåìåíè è 2 áëîêà êëàâèø ñ âîçìîæíîñòüþ
íàçíà÷åíèÿ çâóêîâ íà êàæäûé èç íèõ ñ ïîñëåäóþùèì ðåäàêòèðîâàíèåì.

Огромная сэмплерная память
Âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü ìîæíî çàãðóçèòü äî 384 ñýìïëèðîâàííûõ çâóêîâ (256 ìîíîôîíè÷åñêèõ, 128
ñòåðåîôîíè÷åñêèõ). Ìàêñèìàëüíàÿ åìêîñòü ìîíî ñýìïëîâ ñîñòàâëÿåò 285 ñåêóíä.

Пользовательский интерфейс аналогового синтезатора
Ëèöåâàÿ ïàíåëü ñîäåðæèò îðãàíû óïðàâëåíèÿ âñåìè âàæíûìè ïàðàìåòðàìè çâóêà, ïîçâîëÿÿ ðåäàêòèðîâàòü
çâóêè â ðåàëüíîì âðåìåíè, êàê â àíàëîãîâûõ ñèíòåçàòîðàõ.

Три параллельных эффект4процессора
ESX-1 ñîäåðæèò 3 ñòåðåî ýôôåêò-ïðîöåññîðà, êàæäûé èç êîòîðûõ èìååò 16 òèïîâ ýôôåêòîâ. Âû ìîæåòå
èñïîëüçîâàòü ôóíêöèþ Chain äëÿ ìîäèôèêàöèè ñâÿçåé ìåæäó ýôôåêòàìè.

192 программируемых внутренних паттерна для всех жанров
танцевальной музыки
Âû ìîæåòå ñîçäàòü äî 256 ðèòìè÷åñêèõ ïàòòåðíîâ (äëèíîé äî 128 øàãîâ äëÿ êàæäîãî áëîêà). Â çàâîäñêîé
ïîñòàâêå, 192 âíóòðåííèõ ïàòòåðíà çàðàíåå çàïðîãðàììèðîâàíû äëÿ òàíöåâàëüíîé è äðóãîé ñîâðåìåííîé
ìóçûêè.

64 песни
Âû ìîæåòå ðàñïîëîæèòü ïàòòåðíû â íåîáõîäèìîì ïîðÿäêå âîñïðîèçâåäåíèÿ, äîáàâèòü ïåðåìåùåíèÿ
ðåãóëÿòîðîâ è ò. ä. äëÿ ñîçäàíèÿ è ñîõðàíåíèÿ äî 64 ïåñåí â ïàìÿòè.

Интуитивное программирование паттернов
Ôóíêöèÿ êëàâèàòóðû ïîçâîëÿåò èñïîëüçîâàòü 16 ïîøàãîâûõ êëàâèø â êà÷åñòâå êëàâèàòóðû äëÿ ââîäà íîò. Âû
ìîæåòå âûáèðàòü çàïèñü â ðåàëüíîì âðåìåíè èëè ïîøàãîâóþ çàïèñü.

Последовательность перемещений
Ôóíêöèÿ ïîñëåäîâàòåëüíîñòè ïåðåìåùåíèé ïîçâîëÿåò çàïèñûâàòü è öèêëè÷íî âîñïðîèçâîäèòü ïåðåìåùåíèÿ
ðåãóëÿòîðîâ è êíîïîê äëÿ ñîçäàíèÿ òîíàëüíûõ âðåìåííûõ èçìåíåíèé ïðè âîñïðîèçâåäåíèè.

Новейшая ламповая схема VALVE FORCE
Â ESX-1 ïðåäñòàâëåíà íîâåéøàÿ òåõíîëîãèÿ VALVE FORCE - ïîëíîñòüþ àíàëîãîâàÿ ñõåìà, ñîäåðæàùàÿ äâå
âàêóóìíûå ëàìïû, êîòîðàÿ ìîæåò èñïîëüçîâàòüñÿ â êà÷åñòâå ìàñòåðèíã-ýôôåêòà äëÿ óâåëè÷åíèÿ îáùåãî
óðîâíÿ ñèãíàëà. Îíà îáåñïå÷èâàåò áîãàòûé, òåïëûé è ÷èñòûé çâóê, êîòîðûé íåâîçìîæíî âîññîçäàòü
öèôðîâûìè ìåòîäàìè. Ðåãóëÿòîð TUBE GAIN èçìåíÿåò óðîâåíü âûõîäíîãî ñèãíàëà ESX-1, ïðîõîäÿùåãî ÷åðåç
ëàìïû, óïðàâëÿÿ ñòåïåíüþ ìÿãêèõ èñêàæåíèé è óðîâíåì ãàðìîíèê â ðåçóëüòèðóþùåì çâóêå. Äàæå ïðè ìàëûõ
óðîâíÿõ ãðîìêîñòè, ñ ïîìîùüþ ðåãóëÿòîðà TUBE GAIN âû ìîæåòå äîáèòüñÿ âûñîêîêà÷åñòâåííîãî ëàìïîâîãî
çâó÷àíèÿ â ëþáûõ ñèòóàöèÿõ.

Обработка внешних аудиоисточников
Âû ìîæåòå ïîäêëþ÷èòü âíåøíèé àóäèîèñòî÷íèê ê ñïåöèàëüíîìó âõîäó è îáðàáàòûâàòü åãî çâóê âñòðîåííûìè
ôèëüòðàìè è áîðòîâûìè ýôôåêòàìè. 
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Два канала индивидуальных выходов
Êðîìå ãëàâíîãî ñòåðåîâûõîäà L/MONO è R main, âû ìîæåòå íàïðàâèòü ñèãíàëû ëþáîé êîìáèíàöèè áëîêîâ íà
äâà íåçàâèñèìûõ àóäèîâûõîäà.

Автоопределение темпа
ESX-1 ìîæåò àâòîìàòè÷åñêè îïðåäåëÿòü òåìï ïîäêëþ÷åííîãî ê àóäèîâõîäó âíåøíåãî ñèãíàëà, è èñïîëüçîâàòü
åãî â êà÷åñòâå òåìïà òåêóùåãî ïàòòåðíà. Òàêæå èìåþòñÿ âîçìîæíîñòè ðó÷íîé óñòàíîâêè òåìïà è îò âíåøíåãî
MIDI Clock.

Слот SmartMedia
Ñîçäàííûå â ESX-1 ïàòòåðíû è ïåñíè ìîæíî ñîõðàíÿòü íà êàðòó SmartMedia. Ñîçäàííûå â êîìïüþòåðå èëè
äðóãîì îáîðóäîâàíèè ôàéëû WAVE èëè AIFF ìîãóò çàãðóæàòüñÿ ñ êàðòû SmartMedia è èñïîëüçîâàòüñÿ.

Запись паттернов “на ходу”
Åñëè â ïðîöåññå ïðîñëóøèâàíèÿ ïàòòåðíà âû íàøëè íåîáû÷íîå ìóçûêàëüíîå ðåøåíèå, âû ìîæåòå çàïèñàòü è
ñîõðàíèòü åãî íå ïðåðûâàÿ èñïîëíåíèÿ.

Арпеджиатор
Èñïîëüçîâàíèå ëåíòî÷íîãî êîíòðîëëåðà è ñëàéäåðà îáëåã÷àåò èíòóèòèâíîå ñîçäàíèå àâòîìàòè÷åñêèõ
àðïåäæèî.

Дисплей
Áîëüøîé æèäêîêðèñòàëëè÷åñêèé äèñïëåé ñ ïîäñâåòêîé äàåò ïîëíóþ èíôîðìàöèþ î ðàáî÷åì ñîñòîÿíèè è
ìíîãîì äðóãîì.

Сохранение данных в ESX41
Ïàòòåðíû è ïåñíè, ñîçäàâàåìûå è ðåäàêòèðóåìûå â ESX-1, íåîáõîäèìî ñîõðàíÿòü ñ ïîìîùüþ îïåðàöèè çàïèñè
äî ïåðåêëþ÷åíèÿ íà äðóãîé ïàòòåðí è ïåñíþ èëè ïåðåä îòêëþ÷åíèåì ïèòàíèÿ ïðèáîðà. 

Вакуумные лампы
Íå ïûòàéòåñü âûíèìàòü èëè çàìåíÿòü ëàìïû â ESX-1. Ëàìïû íå ÿâëÿþòñÿ óçëàìè, îáñëóæèâàåìûìè
ïîëüçîâàòåëåì.

Технология VALVE FORCE
VALVE FORCE ÿâëÿåòñÿ ëàìïîâîé àóäèîòåõíîëîãèåé îò KORG. Ñèñòåìà VALVE FORCE îáåñïå÷èâàåò ìÿãêèå
èñêàæåíèÿ è áîãàòóþ ãàðìîíè÷åñêóþ ñòðóêòóðó ñ óíèêàëüíûìè õàðàêòåðèñòèêàìè àíàëîãîâûõ ëàìïîâûõ ñõåì.
Áëàãîäàðÿ ñîáñòâåííîé ðåãóëèðîâêå óñèëåíèÿ, ñèñòåìà VALVE FORCE äàåò ïðåêðàñíîå êà÷åñòâî çâóêà â
ëþáîé ñèòóàöèè.

Важное замечание
Èçäåëèÿ KORG ðàçðàáîòàíà ñîãëàñíî òî÷íûì ñïåöèôèêàöèÿì è òðåáîâàíèÿì ïî íàïðÿæåíèþ äëÿ êàæäîé
ñòðàíû. Ýòè èçäåëèÿ These èìåþò ãàðàíòèþ äèñòðèáüþòåðà KORG òîëüêî â ñòðàíå ïîêóïêè. Âñå èçäåëèÿ
KORG, íå èìåþùèå ãàðàíòèéíîé êâèòàíöèè èëè ñåðèéíîãî íîìåðà, îñâîáîæäàþòñÿ îò ãàðàíòèéíûõ
îáÿçàòåëüñòâ è òåõíè÷åñêîãî îáñëóæèâàíèÿ ñî ñòîðîíû ïðîèçâîäèòåëÿ / äèñòðèáüþòåðà. Ýòî òðåáîâàíèå
íåîáõîäèìî äëÿ çàùèòû ïðàâ ïîòðåáèòåëÿ è åãî áåçîïàñíîñòè.
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Верхняя панель

1. Ðåãóëÿòîð MASTER VOLUME

Äàííûé ðåãóëÿòîð èçìåíÿåò óðîâåíü ñèãíàëà íà âûõîäíûõ ðàçúåìàõ è âûõîäå ãîëîâíûõ òåëåôîíîâ. Îí íå
èçìåíÿåò ãðîìêîñòü ñèãíàëà íà èíäèâèäóàëüíûõ âûõîäíûõ ðàçúåìàõ.

2. Ðåãóëÿòîð TUBE GAIN

Äàííûé ðåãóëÿòîð èçìåíÿåò óðîâåíü ñèãíàëà ESX-1, ïðîõîäÿùåãî ÷åðåç ëàìïîâûå êàñêàäû. Ïðè óâåëè÷åíèè
ýòîãî óðîâíÿ ëàìïû ïðîèçâîäÿò áîëüøå äèñòîðøíà. Îáû÷íî îí íàõîäèòñÿ â ìèíèìàëüíîì ïîëîæåíèè.

Ëàìïîâûé ýôôåêò ïðèñóòñòâóåò íà âûõîäíûõ ðàçúåìàõ (L/MONO, R) è âûõîäå ãîëîâíûõ òåëåôîíîâ.

3. Ðåãóëÿòîð AUDIO IN LEVEL

Äàííûé ðåãóëÿòîð óñòàíàâëèâàåò óðîâåíü ñèãíàëà àóäèîâõîäà.

4. Äèñïëåé

Îòîáðàæàåò ïàòòåðí, çíà÷åíèå òåêóùåãî ïàðàìåòðà è ðàçëè÷íûå ñîîáùåíèÿ.

5. Îáùàÿ ñåêöèÿ

Ñëóæèò äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ ðåæèìîâ, ðåäàêöèè ïàðàìåòðîâ íà äèñïëåå è óïðàâëåíèÿ
çàïèñüþ/âîñïðîèçâåäåíèåì.

6. Ñåêöèÿ ðåäàêöèè

Ñëóæèò äëÿ ðåäàêöèè çâóêà êàæäîãî áëîêà è ýôôåêòîâ.

7. Ñåêöèÿ âûáîðà áëîêà

Ñëóæèò äëÿ âûáîðà áëîêîâ.
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8. Ñåêöèÿ ïîøàãîâûõ êëàâèø

Ñëóæèò äëÿ ïðîñìîòðà è ðåäàêöèè òðèããåðîâ ðèòìè÷åñêîãî èëè ôðàçîâîãî ïàòòåðíà.

Òàêæå ïîøàãîâûå êëàâèøè ìîæíî èñïîëüçîâàòü â êà÷åñòâå êëàâèàòóðû äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ çâóêîâ áëîêîâ
ñèíòåçà.

9. Ñåêöèÿ àðïåäæèàòîðà

Ïîçâîëÿåò àâòîìàòèçèðîâàòü çâóê êàæäîãî áëîêà.

Общая секция
1. Êíîïêà AUDIO IN THRU

Ïðåäíàçíà÷åíà äëÿ ïîäà÷è ñèãíàëîâ âíåøíåãî
àóäèîèñòî÷íèêà íåïîñðåäñòâåííî íà ëèíåéíûå âûõîäíûå
ðàçúåìû è ãîëîâíûå òåëåôîíû.

Êîãäà äàííàÿ êíîïêà âêëþ÷åíà, ïàðàìåòðû ýôôåêòîâ, îáùåé
ñåêöèè áëîêîâ, ìîäóëÿöèè è ôèëüòðîâ áëîêà Audio In
îòêëþ÷àþòñÿ.

2. Êíîïêà TEMPO LOCK

Êîãäà îíà âêëþ÷åíà, ïðè ñìåíå ïàòòåðíîâ òåìï îñòàåòñÿ íåèçìåííûì.

3. Êíîïêà AUTO BPM SCAN

Ïðè åå âêëþ÷åíèè, îïðåäåëÿåòñÿ òåìï ìóçûêè âíåøíåãî èñòî÷íèêà ñ àóäèîâõîäà.

4. Êíîïêà WRITE/RENAME

Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ñîõðàíåíèÿ èçìåíåíèé, ïðîèçâåäåííûõ âî âñåõ ðåæèìàõ.

Óäåðæàíèåì êíîïêè SHIFT ïðè åå íàæàòèè âîçìîæíî ïåðåèìåíîâàòü ïàòòåðí èëè ïåñíþ.

5. Ñâåòîäèîä òåìïà

Ìèãàåò ñ èíòåðâàëàìè â ÷åòâåðòü òàêòà îò óñòàíîâëåííîãî òåìïà.

6. Êîëåñî âûáîðà

Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ èçìåíåíèÿ çíà÷åíèÿ, ïîêàçàííîãî íà äèñïëåå.

7. Êíîïêè êóðñîðà

Ñëóæàò äëÿ âûáîðà ïàðàìåòðîâ èç ìàòðèöû. Âûáðàííûé ïàðàìåòð îòîáðàæàåòñÿ íà äèñïëåå.

8. Ìàòðèöà

Ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé ãðóïïó ïàðàìåòðîâ, îòîáðàæàåìûõ íà äèñïëåå â êàæäîì ðåæèìå. Èñïîëüçóéòå êíîïêè
êóðñîðà äëÿ âûáîðà ïàðàìåòðà.

9. Êíîïêè ïåðåêëþ÷åíèÿ ðåæèìîâ

Èñïîëüçóéòå äàííûå êíîïêè äëÿ ïåðåõîäà â âûáðàííûé ðåæèì: PATTERN, SONG, PART EDIT, STEP EDIT,
SAMPLE, GLOBAL.

10. Êíîïêà RESET, ERASE

Åå íàæàòèå ìîìåíòàëüíî ñáðàñûâàåò òåêóùèé ïàòòåðí èëè ïåñíþ â íà÷àëî. Ïðè âîñïðîèçâåäåíèè,
óäåðæàíèå íàæàòîé êíîïêè SHIFT è íàæàòèå äàííîé êíîïêè ñòèðàåò äàííûå òåêóùåãî áëîêà.

11. Êíîïêà REC

Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ çàïèñè ðèòìà, ôðàç èëè ïåðåìåùåíèÿ ðåãóëÿòîðîâ. Åñëè Âû íàæìåòå äàííóþ êíîïêó âî
âðåìÿ çàïèñè, çàïèñü ïðåðâåòñÿ, à âîñïðîèçâåäåíèå áóäåò ïðîäîëæàòüñÿ.

Â ðåæèìå ñýìïëà èëè ïàòòåðíà, óäåðæàíèå íàæàòîé êíîïêè SHIFT è íàæàòèå äàííîé êíîïêè ïåðåâîäèò
ïðèáîð â ðåæèì ãîòîâíîñòè ê ñýìïëèðîâàíèþ; ïîñëåäóþùåå íàæàòèå êíîïêè PLAY íà÷èíàåò
ñýìïëèðîâàíèå.

Korg Electribe ESX-1. Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ 9

1
2
3

5

6

7 8

9

10 11 12 13 14 1516

4



12. Êíîïêà STOP/CANCEL

Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îñòàíîâà âîñïðîèçâåäåíèÿ ïàòòåðíà èëè ïåñíè, à òàêæå îòìåíû îïåðàöèè.

13. Êíîïêà PLAY/PAUSE

Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ íà÷àëà/ïàóçû âîñïðîèçâåäåíèÿ ïàòòåðíà èëè ïåñíè.

14. Êíîïêà TAP

Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ââîäà òåìïà íàæàòèÿìè ñ äëèòåëüíîñòüþ 1/4 îò íåîáõîäèìîãî òåìïà. 

15. Êíîïêà PART MUTE, REST/TIE

Ïðè ïîøàãîâîé çàïèñè, èñïîëüçóéòå äàííóþ êíîïêó äëÿ ââîäà ïàóçû èëè ëèãè. Ïðè âîñïðîèçâåäåíèè,
óäåðæàíèå íàæàòîé äàííîé êíîïêè è íàæàòèå êíîïêè áëîêà ìüþòèðóåò âûáðàííûé áëîê.

16. Êíîïêà SOLO, TRANSPOSE

Ïðè âîñïðîèçâåäåíèè, óäåðæàíèå íàæàòîé äàííîé êíîïêè è íàæàòèå êíîïîê áëîêîâ âûçûâàåò ñîëèðîâàíèå
ñîîòâåòñòâóþùèõ áëîêîâ. Ïðè ñîëèðîâàíèè áëîêà äàííàÿ êíîïêà ñâåòèòñÿ. Äëÿ ñîëèðîâàíèÿ íåñêîëüêèõ
áëîêîâ, óäåðæèâàÿ åå íàæìèòå êíîïêè ñîîòâåòñòâóþùèõ áëîêîâ. Ïîâòîðíîå åå íàæàòèå îòêëþ÷àåò ñîëî
(êíîïêà ãàñíåò). 

Òàêæå, óäåðæàíèå íàæàòîé äàííîé êíîïêè è âðàùåíèå êîëåñà èëè èñïîëüçîâàíèå ïîøàãîâûõ êëàâèø
òðàíñïîíèðóåò ôðàçó.

Секция редакции
1. EFFECT

Çäåñü ïðîèçâîäèòñÿ âûáîð òèïà ýôôåêòà è íàñòðîéêà åãî
ïàðàìåòðîâ.

TYPE: Âûáèðàåò òèï ýôôåêòà.

FX EDIT1: Óïðàâëÿåò õàðàêòåðîì ýôôåêòà. Ðåçóëüòàò
çàâèñèò îò òèïà ýôôåêòà.

FX EDIT2: Óïðàâëÿåò õàðàêòåðîì ýôôåêòà. Ðåçóëüòàò
çàâèñèò îò òèïà ýôôåêòà.

FX CHAIN: Ïðè êàæäîì íàæàòèè ìåíÿåò êîììóòàöèþ ìåæäó
ýôôåêòàìè.

EDIT SELECT: Âûáèðàåò ðåäàêòèðóåìûé ýôôåêò-ïðîöåññîð.

MOTION SEQ.: Çàïèñûâàåò è âîñïðîèçâîäèò ïåðåìåùåíèÿ ðåãóëÿòîðîâ FX EDIT1 è FX EDIT2. 

2. PART COMMON

Äàííûå ïàðàìåòðû îáùèå äëÿ âñåõ áëîêîâ ñèíòåçà è óäàðíûõ.

MOTION SEQ.: Äàííàÿ ôóíêöèÿ ïîçâîëÿåò óñòàíàâëèâàòü öèêëè÷íîñòü ïåðåìåùåíèé ðåãóëÿòîðîâ. Ïðè
êàæäîì íàæàòèè íà äàííóþ êíîïêó, óñòàíîâêè áóäóò ïåðåêëþ÷àòüñÿ ìåæäó SMOOTH, TRIG HOLD è
“âûêëþ÷åíî” (ñâåòîäèîäû íå ñâåòÿòñÿ).

PITCH/GLIDE: Óñòàíàâëèâàåò âûñîòó áëîêà óäàðíûõ. Äëÿ áëîêà ñèíòåçà, îí óñòàíàâëèâàåò âðåìÿ, â
òå÷åíèå êîòîðîãî âûñîòà ìåæäó äâóìÿ íîòàìè ïëàâíî èçìåíÿåòñÿ.

EG TIME: Óïðàâëÿåò âðåìåíåì îãèáàþùåé äëÿ êàæäîãî áëîêà.

PAN: Óñòàíàâëèâàåò ïàíîðàìó çâóêà íà ëèíåéíûõ âûõîäàõ (L/MONO, R) èëè â íàóøíèêàõ. Ïðè óñòàíîâêå
áëîêà íà èíäèâèäóàëüíûå âûõîäû (INDIV. OUT 3, 4) ïàíîðàìèðîâàíèå îòíîñèòñÿ ê íèì.

LEVEL: Óñòàíàâëèâàåò óðîâåíü áëîêà. Äëÿ áëîêà àêöåíòà, îí óñòàíàâëèâàåò óðîâåíü àêöåíòà.

START POINT: Óñòàíàâëèâàåò ñòàðòîâóþ òî÷êó ñýìïëà, íàçíà÷åííîãî íà êàæäûé áëîê.

AMP EG: Âûáèðàåò îãèáàþùóþ àìïëèòóäû äëÿ êàæäîãî áëîêà. Ïðè êàæäîì åå íàæàòèè, îãèáàþùàÿ

ïåðåêëþ÷àåòñÿ ìåæäó çàòóõàþùåé “ ” è óäåðæèâàåìîé “ ”.

ROLL: Äëÿ êàæäîãî áëîêà, ýòà êíîïêà âêëþ÷àåò/îòêëþ÷àåò ýôôåêò ñáèâêè.
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FX SELECT: Âûáèðàåò ïðîöåññîð äëÿ êàæäîãî áëîêà, êðîìå íàçíà÷åííûõ íà èíäèâèäóàëüíûå âûõîäû.
Åñëè FX SEND âêëþ÷åí, âûáðàííûé ýôôåêò àêòóàëåí.

FX SEND: Äëÿ êàæäîãî áëîêà, êðîìå íàçíà÷åííûõ íà èíäèâèäóàëüíûå âûõîäû, ýòà êíîïêà
âêëþ÷àåò/îòêëþ÷àåò ïîñûë íà ýôôåêò.

REVERSE: Óñòàíàâëèâàåò ðåâåðñèâíîå âîñïðîèçâåäåíèå äëÿ êàæäîãî áëîêà.

3. MODULATION

Äàííûå ïàðàìåòðû, òèïà LFO è EG ïðîèçâîäÿò âðåìåííûå èçìåíåíèÿ çâóêà.

SPEED: Îïðåäåëÿåò ñêîðîñòü ìîäóëÿöèè.

DEPTH: Îïðåäåëÿåò ãëóáèíó ìîäóëÿöèè.

TYPE: Îïðåäåëÿåò òèï ìîäóëÿöèè.

DEST: Îïðåäåëÿåò ìîäóëèðóåìûé ïàðàìåòð.

BPM SYNC: Ïðè âêëþ÷åíèè, ìîäóëÿöèÿ ñèíõðîííà ñ òåêóùåì òåìïîì. 

4. FILTER

Äàííûå ðåãóëèðîâêè ïîçâîëÿþò óïðàâëÿòü ðàçëè÷íûìè õàðàêòåðèñòèêàìè çâóêà. 

CUTOFF: Óïðàâëÿåò ÷àñòîòîé ñðåçà ôèëüòðà.

EG INT: Óïðàâëÿåò ãëóáèíîé îãèáàþùåé ôèëüòðà.

RESONANCE: Óïðàâëÿåò ðåçîíàíñîì ôèëüòðà.

TYPE: Âûáèðàåò òèï ôèëüòðà.

Секция выбора блока

1. Êíîïêè (DRUM PART) 1...5, 6A-6B, 7A-7B

Âûáèðàþò áëîê óäàðíûõ. Ïðè íàæàòèè êíîïêè âû ìîæåòå ñëûøàòü çâóê, íàçíà÷åííûé íà áëîê.

2. Êíîïêà ACCENT

Âûáèðàåò áëîê àêöåíòà.

3. Êíîïêè (KEYBOARD PART) 1, 2

Âûáèðàþò áëîê êëàâèø.

4. Êíîïêè (STRETCH PART) 1, 2 

Âûáèðàåò áëîê âðåìåíè.

5. Êíîïêà SLICE 

Âûáèðàåò áëîê ñðåçà.

6. Êíîïêà AUDIO IN PART

Âûáèðàåò áëîê àóäèîâõîäà.
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Секция пошаговых клавиш

1. Êíîïêà SHIFT

Èñïîëüçóåòñÿ â êîìáèíàöèè ñ äðóãèìè êíîïêàìè.

SHIFT+RESET: ñòèðàåò äàííûå ïàòòåðíà.

SHIFT+ïîøàãîâûå êëàâèøè: Âûïîëíÿåò ôóíêöèþ, îáîçíà÷åííóþ ïîä ñîîòâåòñòâóþùåé ïîøàãîâîé
êëàâèøåé.

SHIFT+êîëåñî: Èçìåíÿåò øàã èçìåíåíèé çíà÷åíèÿ. (Çàâèñèò îò âûáðàííîãî áëîêà.)

SHIFT+PATTERN: Ñðàâíèâàåò ïàòòåðíû.

Îñòàëüíûå êîìáèíàöèè êíîïêè Shift îïèñàíû â ñîîòâåòñòâóþùèõ ïàðàìåòðàõ.

2. Êíîïêà PATTERN SET

Óäåðæèâàÿ äàííóþ êíîïêó è íàæàâ íà îäíó èç ïîøàãîâûõ êëàâèø, Âû ìîæåòå ïåðåêëþ÷àòüñÿ íà ïàòòåðí,
íàçíà÷åííûé íà äàííóþ êëàâèøó (ôóíêöèÿ óñòàíîâîê ïàòòåðíà).

3. Êíîïêà KEYBOARD

Ïîçâîëÿåò èñïîëüçîâàòü 16 ïîøàãîâûõ êëàâèø â êà÷åñòâå êëàâèàòóðû. 

4. Êíîïêè âûáîðà

Íàæàòèå íà äàííûå êíîïêè âêëþ÷àåò è îòêëþ÷àåò íèæíèå (êðàñíûå) ñâåòîäèîäû âûáîðà. 

Â ðåæèìå ïåñíè, äàííûå êíîïêè ôóíêöèîíèðóþò â êà÷åñòâå êíîïîê ïåðåìîòêè âïåðåä è íàçàä. 

5. Ñâåòîäèîäû âûáîðà 

Âåðõíèé ðÿä ñâåòîäèîäîâ (çåëåíûå) èíäèöèðóþò ïîçèöèþ (äëèòåëüíîñòüþ 1...8) âíóòðè òåêóùåãî ïàòòåðíà.

Íèæíèé ðÿä ñâåòîäèîäîâ (êðàñíûå) èíäèöèðóþò ïîçèöèþ (äëèòåëüíîñòüþ 1...8) ôðàçû, îïðåäåëÿåìóþ
ïîøàãîâûìè êëàâèøàìè. 

Êîãäà âêëþ÷åíà êíîïêà ôóíêöèè êëàâèàòóðû, äàííûå ñâåòîäèîäû èíäèöèðóþò îêòàâó.

Êîãäà âêëþ÷åíà ôóíêöèÿ óñòàíîâîê ïàòòåðíà, äàííûå ñâåòîäèîäû èíäèöèðóþò ãðóïïó ïàòòåðíîâûõ
óñòàíîâîê. 

6. Ïîøàãîâûå êëàâèøè 1...16

Èñïîëüçóþòñÿ äëÿ ìîäèôèêàöèè è ïðîñëóøèâàíèÿ ôðàç êàæäîãî áëîêà. 

Êîãäà âêëþ÷åíà êíîïêà KEYBOARD, äàííûå êíîïêè ôóíêöèîíèðóþò â êà÷åñòâå êëàâèàòóðû, ïîçâîëÿþùåé
âîñïðîèçâîäèòü çâóêè. 

Êîãäà âêëþ÷åíà ôóíêöèÿ Pattern Set, äàííûå êíîïêè èñïîëüçóþòñÿ äëÿ âûáîðà íàçíà÷àåìûõ ïàòòåðíîâ.
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Секция арпеджиатора

1. Ëåíòî÷íûé êîíòðîëëåð

Ïðè êàñàíèè ëåíòî÷íîãî êîíòðîëëåðà, âûáðàííûé áëîê íà÷èíàåò çâó÷àòü àâòîìàòè÷åñêè. Ïðè
èñïîëüçîâàíèè áëîêà ñèíòåçà, çâó÷àò 1/16 íîòû, à âðåìÿ ãåéòà çàâèñèò îò ìåñòà êàñàíèÿ ëåíòî÷íîãî
êîíòðîëëåðà. Ïðè âûáîðå áëîêà óäàðíûõ, îò ìåñòà êàñàíèÿ ëåíòî÷íîãî êîíòðîëëåðà çàâèñèò ðàçìåð.

2. Ñëàéäåð

Ïåðåìåùåíèÿ ñëàéäåðà èçìåíÿþò âûñîòó àðïåäæèàòîðà. Ïðè âûáîðå áëîêà óäàðíûõ ñëàéäåð
íåýôôåêòèâåí.

Óñòàíîâêà “ARP CONTROL” ðåæèìà GLOBAL ïîçâîëÿåò èçìåíÿòü ôóíêöèè ëåíòî÷íîãî êîíòðîëëåðà è
ñëàéäåðà.

Тыльная панель

1. Ðàçúåì ~AC 9V

Ñëóæèò äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ ïðèëàãàåìîãî ñåòåâîãî àäàïòåðà.

2. Âûêëþ÷àòåëü ïèòàíèÿ

Âêëþ÷àåò è îòêëþ÷àåò ïèòàíèå ïðèáîðà.

3. Ðàçúåìû MIDI

IN: Ñëóæèò äëÿ ïðèåìà MIDI-äàííûõ ñî âíåøíåãî MIDI-óñòðîéñòâà.

OUT: Ñëóæèò äëÿ ïåðåäà÷è MIDI-äàííûõ íà âíåøíåå MIDI-óñòðîéñòâî.

THRU: Ñëóæèò äëÿ ðåòðàíñëÿöèè MIDI-äàííûõ, ïðèíÿòûõ íà âõîä MIDI IN, íà âíåøíåå MIDI-óñòðîéñòâî.

4. Ïåðåêëþ÷àòåëü MIC, LINE

Èçìåíÿåò ÷óâñòâèòåëüíîñòü àóäèîâõîäà. Ïðè ðàáîòå ñ ìèêðîôîíîì èñïîëüçóéòå ïîëîæåíèå MIC, ïðè
ðàáîòå ñ ñèãíàëàìè ëèíåéíîãî óðîâíÿ - LINE.

5. Ðàçúåì AUDIO IN

Ìîíîðàçúåì äëÿ ïîäà÷è àóäèîñèãíàëà, èñïîëüçóåìîãî â êà÷åñòâå ãåíåðàòîðà ïðè âûáîðå áëîêà Audio In.
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6. Ðàçúåìû INDIV.OUT 3, 4 (èíäèâèäóàëüíûå âûõîäû)

Âûõîäíûå ðàçúåìû ñèãíàëîâ, íàçíà÷åííûõ ñ áëîêà íà øèíó 3/4.

Äëÿ âñåõ çàâîäñêèõ óñòàíîâîê, âûõîäíîé øèíîé ÿâëÿþòñÿ ëèíåéíûå âûõîäû (L/R).

7. Ðàçúåìû OUTPUT L/MONO, R (ëèíåéíûå âûõîäû)

Ñëóæàò äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ âûõîäîâ ïðèáîðà êî âõîäàì ìèêøåðà èëè ñèñòåìû ìîíèòîðèíãà. Äëÿ ðàáîòû ñ
ìîíîñèãíàëîì, ïîäêëþ÷èòå ñèñòåìó ìîíèòîðèíãà ê ðàçúåìó L/MONO.

8. Ðàçúåì ãîëîâíûõ òåëåôîíîâ

Ñòåðåîôîíè÷åñêèé âûõîä äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ ãîëîâíûõ òåëåôîíîâ.

Фронтальная панель

1. Ñëîò SmartMedia

Ñëóæèò äëÿ óñòàíîâêè êàðòû SmartMedia äëÿ îáìåíà äàííûìè ñ ESX-1.

Объекты и функции дисплея

1. Äèñïëåé ïàðàìåòðîâ

Çäåñü îòîáðàæàþòñÿ íàçâàíèÿ ïàòòåðíîâ, ïåñåí è ïàðàìåòðîâ.

2. Äèñïëåé çíà÷åíèé

Çäåñü îòîáðàæàþòñÿ çíà÷åíèÿ âûáðàííûõ ïàðàìåòðîâ.

3. Èíäèêàòîð PATTERN, SONG, SAMPLE 

Êîãäà íîìåð ïàòòåðíà èëè ïåñíè îòîáðàæàåòñÿ íà äèñïëåå çíà÷åíèé, çäåñü îòîáðàæàåòñÿ ñîîòâåòñòâóþùèé
ðåæèì.

4. Èíäèêàòîð SmartMedia

Çàãîðàåòñÿ ïðè îáìåíå äàííûìè ñ êàðòîé SmartMedia.

Íèêîãäà íå óäàëÿéòå êàðòó SmartMedia è íå îòêëþ÷àéòå ïèòàíèå ïðè ñâå÷åíèè äàííîãî èíäèêàòîðà.
Ýòî ìîæåò ïîâðåäèòü äàííûå.
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5. Èçìåðèòåëü âõîäíîãî óðîâíÿ

Îòîáðàæàåò óðîâåíü ñèãíàëà íà àóäèîâõîäå. Ïðè çàâûøåííîì óðîâíå çàãîðàåòñÿ îòìåòêà “CLIP”. Ïðè ýòîì,
óìåíüøàéòå óðîâåíü ðåãóëÿòîðîì AUDIO IN LEVEL äî ïîãàñàíèÿ èíäèêàòîðà “CLIP”.

6. Èíäèêàòîð ðåãóëÿòîðà

Ïðè âðàùåíèè ðåãóëÿòîðà, ñîîòâåòñòâóþùèå äàííûå îòîáðàæàþòñÿ íà äèñïëåÿõ ïàðàìåòðîâ è çíà÷åíèé, à
äàííûé èíäèêàòîð çàãîðàåòñÿ. Ñïóñòÿ íåêîòîðîå âðåìÿ îí ãàñíåò è âîññòàíàâëèâàþòñÿ ïðåäûäóùèå
ïîêàçàíèÿ äèñïëåÿ.

7. Èíäèêàòîð íà÷àëüíîãî çíà÷åíèÿ

Çàãîðàåòñÿ, êîãäà çíà÷åíèå ìîäèôèöèðóåìîãî ðåãóëÿòîðà ñîîòâåòñòâóåò ñâîåìó íà÷àëüíîìó çíà÷åíèþ,
çàïèñàííîìó â ïàòòåðíå.

8. Èíäèêàòîð ñîñòîÿíèÿ áëîêà

Îòîáðàæàåò ñîñòîÿíèå ñëåäóþùèõ ïàðàìåòðîâ äëÿ êàæäîãî áëîêà.

PLAY: Èíäèöèðóåò ñîñòîÿíèå ìüþòà.

On (ñâåòèòñÿ): Áëîê íå ìüþòèðîâàí.

Off (íå ñâåòèòñÿ): Áëîê ìüþòèðîâàí.

SWING: Èíäèöèðóåò íàëè÷èå ôóíêöèè ñâèíãà. Äëÿ ñìåíû èëè ïðîñìîòðà ýòîãî çíà÷åíèÿ èñïîëüçóéòå
SWING SW â ðåæèìå ðåäàêöèè áëîêîâ.

On (ñâåòèòñÿ): Ñâèíã âêëþ÷åí.

Off (íå ñâåòèòñÿ): Ñâèíã íå âêëþ÷åí.

ACCENT: Èíäèöèðóåò íàëè÷èå àêöåíòà. Äëÿ ñìåíû èëè ïðîñìîòðà ýòîãî çíà÷åíèÿ èñïîëüçóéòå ACCENT
SW â ðåæèìå ðåäàêöèè áëîêîâ.

On (ñâåòèòñÿ): Àêöåíò âêëþ÷åí.

Off (íå ñâåòèòñÿ): Àêöåíò íå âêëþ÷åí.

OUTPUT L/R: Èíäèöèðóåò íàçíà÷åíèå íà âûõîäíûå ðàçúåìû. Äëÿ ñìåíû èëè ïðîñìîòðà ýòîãî çíà÷åíèÿ
èñïîëüçóéòå OUTPUT BUS â ðåæèìå ðåäàêöèè áëîêîâ.

On (ñâåòèòñÿ): Áëîê íàçíà÷åí íà ëèíåéíûå âûõîäû (L/MONO, R).

Off (íå ñâåòèòñÿ): Áëîê íàçíà÷åí íà èíäèâèäóàëüíûå âûõîäû (INDI.OUT 3,4).

ОООО сссс нннн оооо вввв нннн ыыыы ееее     оооо пппп ееее рррр аааа цццц ииии ииии

Подготовка к работе
Коммутация
ÏÏååððååää  ííàà÷÷ààëëîîìì  êêîîììììóóòòààööèèèè  îîòòêêëëþþ÷÷èèòòåå  ïïèèòòààííèèåå  ïïððèèááîîððàà..  ÍÍååîîññòòîîððîîææííûûåå  ääååééññòòââèèÿÿ  ììîîããóóòò  ïïîîââððååääèèòòüü
ññèèññòòååììóó  îîêêîîííåå÷÷ííîîããîî  óóññèèëëååííèèÿÿ  èèëëèè  ããððîîììêêîîããîîââîîððèèòòååëëèè..
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1. Ïîäêëþ÷èòå ïðèëàãàåìûé ñåòåâîé àäàïòåð ê ðàçúåìó ~AC 9V íà ESX-1, à çàòåì ê ñåòåâîé ðîçåòêå.

2. Ïîäêëþ÷èòå àóäèîêàáåëè îäíèì êîíöîì ê âûõîäíûì ðàçúåìàì ESX-1 (L/MONO, R), à äðóãèì - êî âõîäàì
ìèêøåðà èëè ñèñòåìû ìîíèòîðèíãà. Äëÿ ðàáîòû ñ ìîíîñèãíàëîì èñïîëüçóéòå ðàçúåì L/MONO. 

3. Åñëè Âû èñïîëüçóåòå ãîëîâíûå òåëåôîíû, ïîäêëþ÷èòå èõ ê ñîîòâåòñòâóþùåìó ðàçúåìó. 

Ïðè ýòîì âûõîäíûå ðàçúåìû áëîêîâ íå îòêëþ÷àþòñÿ.

Включение/отключение питания

Включение питания
1. Ïðîâåðüòå êîììóòàöèþ.

2. Âêëþ÷èòå ïèòàíèå âûêëþ÷àòåëåì.

3. Ââåäèòå ðåãóëÿòîð MASTER VOLUME ïðèáîðà ESX-1 è íàæìèòå êíîïêè áëîêîâ óäàðíûõ äëÿ èçâëå÷åíèÿ
çâóêà è ïðîâåðêè ïðàâèëüíîñòè êîììóòàöèè.

4. Èñïîëüçóéòå ðåãóëÿòîð MASTER VOLUME ïðèáîðà ESX-1 è ðåãóëÿòîðû óñèëåíèÿ è ôåéäåðû ìèêøåðà èëè
ñèñòåìû óñèëåíèÿ äëÿ óñòàíîâêè îáùåãî óðîâíÿ ãðîìêîñòè.

Ïîñëå âêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ â òå÷åíèå ïðèáëèçèòåëüíî 1 ìèíóòû ïðîèñõîäèò ïðîãðåâ ëàìï. Â òå÷åíèå
ýòîãî âðåìåíè âûõîäíîé ñèãíàë ìîæåò áûòü èñêàæåí äàæå ïðè çàêðûòîì ðåãóëÿòîðå TUBE GAIN.

Отключение питания
1. Âûâåäèòå ðåãóëÿòîð MASTER VOLUME â ìèíèìóì. Òàêæå ìèíèìèçèðóéòå ãðîìêîñòü â ïîäêëþ÷åííîì

îáîðóäîâàíèè.

2. Óáåäèòåñü â òîì, ÷òî èíäèêàòîð êàðòû íà äèñïëåå íà ñâåòèòñÿ.

3. Âûêëþ÷èòå ïèòàíèå âûêëþ÷àòåëåì.

Åñëè ESX-1 íå èñïîëüçóåòñÿ â òå÷åíèå äëèòåëüíîãî âðåìåíè, âûêëþ÷èòå ñåòåâîé àäàïòåð èç ðîçåòêè.

Воспроизведение демо4песни
ESX-1 ñîäåðæèò íåñêîëüêî äåìî-ïåñåí.

1. Íàæìèòå êíîïêó SONG. Êíîïêà SONG çàñâåòèòñÿ.

2. Äèñïëåé îòîáðàçèò èìÿ è íîìåð òåêóùåé ïåñíè. 

Åñëè ýòîãî íå ïðîèçîøëî, ïîâòîðíî íàæìèòå êíîïêó SONG.

3. Âðàùàéòå êîëåñî äëÿ âûáîðà ïåñíè.

4. Íàæìèòå êíîïêó PLAY/PAUSE äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè (êíîïêà çàñâåòèòñÿ). Êîãäà îíà çàêîí÷èòñÿ,
âîñïðîèçâåäåíèå àâòîìàòè÷åñêè îñòàíîâèòñÿ (êíîïêà ïîãàñíåò).

Äëÿ ïàóçû â ïðîöåññå âîñïðîèçâåäåíèÿ íàæìèòå êíîïêó PLAY/PAUSE (êíîïêà íà÷íåò ìèãàòü). 

Äëÿ âûõîäà èç ïàóçû íàæìèòå êíîïêó PLAY/PAUSE åùå ðàç (êíîïêà çàñâåòèòñÿ). 

Äëÿ îñòàíîâà âîñïðîèçâåäåíèÿ íàæìèòå êíîïêó STOP/CANCEL.

Список демо4песен
S01: Party On KEMMEI

S02: Das whut’s Hot! Ian Fisher & Cory Tyson

S03: D&B mix KORG

S04: >AsTrAl< Oliver Munyak

Çâó÷àíèå çàâîäñêèõ ïðåñåòíûõ äàííûõ îïòèìèçèðîâàíî ïîä óñòàíîâêó ðåãóëÿòîðà TUBE GAIN â ïîëîæåíèå “0”.
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СССС ээээ мммм пппп лллл ееее рррр нннн ыыыы йййй     рррр ееее жжжж ииии мммм
Â ýòîì ðåæèìå âû ìîæåòå çàïèñàòü íîâûé ñýìïë, èçìåíÿòü èëè óäàëÿòü ñýìïëû. 

Процедура сэмплирования
Äàííàÿ ïðîöåäóðà ïðîèçâîäèòñÿ â ðåæèìå “SAMPLE”. 

1. Ïðîñëóøèâàíèå ñóùåñòâóþùèõ ñýìïëîâ 

2. Çàïèñü íîâîãî ñýìïëà 

3. Ðåäàêöèÿ ñýìïëà 

4. Ñîõðàíåíèå ñýìïëà

5. Íàçíà÷åíèå ñýìïëà íà áëîê

Прослушивание сэмплов
1. Íàæìèòå êíîïêó SAMPLE äëÿ âõîäà â ðåæèì ñýìïëà (êíîïêà çàñâåòèòñÿ).

2. Êíîïêàìè êóðñîðà äîáåéòåñü îòîáðàæåíèÿ íà äèñïëåå “(èìÿ ñýìïëà)”.

3. Êîëåñîì âûáåðèòå ñýìïë.

Äîñòóïíû 6 òèïîâ ñýìïëîâ.

“001”: ìîíîôîíè÷åñêèé

“001 ”: ñòåðåîôîíè÷åñêèé

“001B”: ïîðåçàííûé

“001 ”: âðåìåííîé

“001 ”: ñòåðåîôîíè÷åñêèé âðåìåííîé

“001B ”: ïîðåçàííûé âðåìåííîé 

4. Íàæìèòå êíîïêó PLAY/PAUSE èëè îäíó èç êíîïîê áëîêîâ äëÿ ïðîñëóøèâàíèÿ ñýìïëà.

Äëÿ îñòàíîâà âîñïðîèçâåäåíèÿ íàæìèòå êíîïêó STOP/CANCEL.

Â ðåæèìå ïåñíè èëè ïàòòåðíà âû ìîæåòå ïðîñëóøàòü ñýìïë íàæàòèåì êíîïêè áëîêà, íà êîòîðûé íàçíà÷åí
ýòîò ñýìïë.

Понятие сэмпла
Ñýìïë — ýòî çàïèñàííûé èëè îáðàáîòàííûé ïîñëå çàïèñè çâóê. Ñýìïë ìîæåò áûòü ïðèñâîåí êàæäîìó áëîêó.
ESX-1 ïîçâîëÿåò ñîçäàâàòü è çàïèñûâàòü äî 384 ñýìïëîâ (256 ìîíîôîíè÷åñêèõ, 128 ñòåðåîôîíè÷åñêèõ) ñ
ó÷¸òîì íå ïðåâûøåíèÿ äëèòåëüíîñòè ñýìïëèðîâàíèÿ â 285 ñåêóíä. Ñòåðåîñýìïë çàíèìàåò â äâà ðàçà áîëüøå
ìåñòà, ÷åì ìîíîñýìïë.

Åñëè ôàáðè÷íûå ñýìïëû áóäóò ïåðåçàïèñàíû èëè óäàëåíû, èõ ïðåæíåå ñîñòîÿíèå íåëüçÿ áóäåò âîññòàíîâèòü.
Åñëè âû íå æåëàåòå óòðàòèòü ôàáðè÷íûå ïðåñåòû, âûïîëíèòå îïåðàöèþ ñîõðàíåíèÿ íà êàðòó ïàìÿòè
SmartMedia äëÿ ñîçäàíèÿ ðåçåðâíîé êîïèè.
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Íàçíà÷àþòñÿ íà êàæäûé áëîê
Ðåäàêòèðóþòñÿ â ðåæèìå ïàòòåðíà
Pitch/Speed, Filter, Level, Pan

Ñýìïëîâàÿ ïàìÿòü = âñåãî 285 ñåêóíä

Ìîíîñýìïëû 000....255.
(Ïîðåçàííûå îòîáðàæàþòñÿ  B )
(Âðåìåíûå îòîáðàæàþòñÿ        )

Ñòåðåîñýìïëû 000   ...127 
(Âðåìåíûå îòîáðàæàþòñÿ        )

 Çàïèñü

Ðåäàêòèðóþòñÿ
â ñýìïëåðíîì ðåæèìå

Normalize, 
Truncate, 
Time Slice, 
Start, End



Åñëè âî âðåìÿ ñýìïëèðîâàíèÿ âåñü ñâîáîäíûé ðåñóðñ ïàìÿòè áóäåò èçðàñõîäîâàí, ñýìïëèðîâàíèå
ïðåêðàòèòüñÿ àâòîìàòè÷åñêè. Ïåðåä íà÷àëîì ñýìïëèðîâàíèÿ âîñïîëüçóéòåñü ôóíêöèåé “MEMORY” ðåæèìà
Global, ïðîâåðèâ îñòàâøååñÿ êîëè÷åñòâî ïàìÿòè ñýìïëèðîâàíèÿ.

Ñòåðåî ñýìïëû çàíèìàþò â äâà ðàçà áîëüøå ïàìÿòè. Äîñòóïíîå äëÿ ñýìïëèðîâàíèå âðåìÿ áóäåò ñîñòàâëÿòü
ïîëîâèíó óêàçàííîãî íà äèñïëåå âðåìåíè.

Запись сэмпла
ESX-1 ïîçâîëÿåò ïîäêëþ÷èòü êî âõîäàì àóäèîóñòðîéñòâî (òèïà CD èëè MD) è çàïèñàòü ðàçëè÷íûå çâóêè äëÿ
èõ ïîñëåäóþùåãî èñïîëüçîâàíèÿ â êà÷åñòâå ñýìïëîâ. 

Сэмплирование
1. Ïîäêëþ÷èòå àóäèîóñòðîéñòâî, ñèãíàë êîòîðîãî âû áóäåòå ñýìïëèðîâàòü, ê ðàçú¸ìó àóäèîâõîäà íà ESX-1

(AUDIO IN). 

Ýòîò ðàçú¸ì ÿâëÿåòñÿ ñòåðåîôîíè÷åñêèì, íî ïðè æåëàíèè âû ìîæåòå âîñïîëüçîâàòüñÿ è ìîíî ðàçú¸ìîì
Äëÿ âûáîðà ñòåðåî èëè ìîíî ðåæèìà âîñïîëüçóéòåñü íàñòðîéêîé AUDIO IN MODE ðåæèìà Global.

2. Óñòàíîâèòå ïåðåêëþ÷àòåëü òûëüíîé ïàíåëè MIC/LINE â ïîëîæåíèå LINE.

3. Âêëþ÷èòå êíîïêó AUDIO IN THRU (èíäèêàòîð êíîïêè çàñâåòèòñÿ) äëÿ ïðîñëóøèâàíèÿ âõîäíîãî ñèãíàëà.

4. Ðåãóëèðîâêîé óðîâíÿ âûõîäíîãî ñèãíàëà íà âíåøíåì óñòðîéñòâå ëèáî ðåãóëÿòîðà AUDIO IN LEVEL íà ESX-
1 óñòàíîâèòå óðîâåíü âûõîäíîãî ñèãíàëà ïîäêëþ÷åííîãî óñòðîéñòâà òàêèì îáðàçîì, ÷òîáû èíäèêàòîð
ïåðåãðóçêè (CLIP) íå çàãîðàëñÿ äàæå ïðè ìàêñèìàëüíîì óðîâíå âûõîäíîãî ñèãíàëà.

5. Íàæìèòå êíîïêó SAMPLE (åå èíäèêàòîð çàñâåòèòñÿ). Êíîïêàìè êóðñîðà âûáåðèòå íà äèñïëåå “(èìÿ
ñýìïëà)” (çàãîðèòñÿ èêîíêà SAMPLE).

6. Óäåðæèâàÿ êíîïêó SHIFT, íàæìèòå êíîïêó REC ÷òîáû âîéòè â ðåæèì ãîòîâíîñòè ê çàïèñè (èíäèêàòîðû
êíîïîê REC è PLAY/PAUSE ñòàíóò ìèãàòü).

Äëÿ îòêàçà îò ñýìïëèðîâàíèÿ íàæìèòå êíîïêó STOP/CANCEL.

7. Äèñïëåé îòîáðàçèò “SmplMode”. Êîëåñîì óñòàíîâèòå ðåæèì ñýìïëèðîâàíèÿ ñòåðåî “Stereo” èëè ìîíî
“Mono”.

8. Ïðè íàæàòèè êíîïêè PLAY/PAUSE íà÷í¸òñÿ ñýìïëèðîâàíèå (çàãîðèòñÿ èíäèêàòîð êíîïêè PLAY/PAUSE, à
èíäèêàòîð êíîïêè REC ñòàíåò ìèãàòü). Äëÿ âûõîäà èç ðåæèìà ãîòîâíîñòè ê ñýìïëèðîâàíèþ íàæìèòå
êíîïêó STOP/CANCEL.

9. Ïðè íàæàòèè êíîïêè STOP/CANCEL ñýìïëèðîâàíèå ïðåêðàòèòñÿ (èíäèêàòîðû êíîïîê PLAY/PAUSE è REC
ïîãàñíóò). 

Ïî îêîí÷àíèè ñýìïëèðîâàíèÿ äèñïëåé ïàðàìåòðîâ îòîáðàçèò “New-Smp”, à äèñïëåé çíà÷åíèé îòîáðàçèò
“__”, ÷òî îçíà÷àåò çàïèñü íîâîãî ñýìïëà. Äëÿ åãî ïðîñëóøèâàíèÿ íàæìèòå êíîïêó PLAY/PAUSE.
Äëÿ ñîõðàíåíèÿ çàïèñàííîãî ñýìïëà âûïîëíèòå îïåðàöèþ Write/Rename. Äëÿ îòêàçà îò ñîõðàíåíèÿ
âûáåðèòå äðóãîé ñýìïë ëèáî ïîâòîðèòå îïåðàöèþ ñýìïëèðîâàíèÿ.

Использование внешнего источника сигнала для
запуска сэмплирования

AUTO SAMPLING . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  Off ,  1. . .15

Äàííàÿ ôóíêöèÿ èç ðåæèìà ãîòîâíîñòè ê ñýìïëèðîâàíèþ àâòîìàòè÷åñêè çàïóñêàåò ñýìïëèðîâàíèå ïðè
ïðåâûøåíèè âõîäíûì ñèãíàëîâ óñòàíîâëåííîãî “ïîðîãîâîãî óðîâíÿ”.

Åñëè óðîâåíü ïîðîãà Auto Sampling îòëè÷åí îò Off, ESX-1 áóäåò îæèäàòü âõîäíîãî ñèãíàëà â ðåæèìå
ãîòîâíîñòè ê ñýìïëèðîâàíèþ; â ýòîì ñëó÷àå íàæàòèå êíîïêè PLAY/PAUSE íå çàïóñòèò ñýìïëèðîâàíèå.

1. Ïðîèçâåäèòå äåéñòâèÿ, îïèñàííûå â øàãàõ 1-4 ïðåäûäóùåãî ðàçäåëà.

Çàòåì îñòàíîâèòå âîñïðîèçâåäåíèå âíåøíåãî óñòðîéñòâà.

2. Íàæìèòå êíîïêó SAMPLE.

3. Êíîïêàìè êóðñîðà âûáåðèòå íà äèñïëåå “AutoSmpl”.

4. Êîëåñîì óñòàíîâèòå ïîðîã ìåæäó “Off” è “10”.

Ïîäõîäÿùèé óðîâåíü çàâèñèò îò àóäèîèñòî÷íèêà è ïîäáèðàåòñÿ ýêñïåðèìåíòàëüíî.
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5. Óäåðæèâàÿ êíîïêó SHIFT, íàæìèòå êíîïêó REC äëÿ ïåðåõîäà â ðåæèì ãîòîâíîñòè ê
ñýìïëèðîâàíèþ. Êîëåñîì óñòàíîâèòå ðåæèì ñýìïëèðîâàíèÿ ñòåðåî èëè ìîíî.

6. Íàæìèòå êíîïêó PLAY/PAUSE.

7. Âêëþ÷èòå âîñïðîèçâåäåíèå âíåøíåãî óñòðîéñòâà. Ïðè êîððåêòíîé óñòàíîâêå ïîðîãà, ñýìïëèðîâàíèå
íà÷íåòñÿ îäíîâðåìåííî ñ çàïóñêîì âîñïðîèçâåäåíèÿ.

8. Íàæìèòå êíîïêó STOP/CANCEL äëÿ îñòàíîâà ñýìïëèðîâàíèÿ. Çàòåì íàæìèòå êíîïêó PLAY/PAUSE äëÿ
ïðîâåðêè ñýìïëà. Äëÿ ñîõðàíåíèÿ çàïèñàííîãî ñýìïëà âûïîëíèòå îïåðàöèþ Write/Rename.

Åñëè ñýìïëèðîâàíèå íå íà÷íåòñÿ ñ çàïóñêîì âîñïðîèçâåäåíèÿ, íàæìèòå êíîïêó STOP/CANCEL äëÿ âûõîäà
èç ðåæèìà ãîòîâíîñòè ê ñýìïëèðîâàíèþ è óñòàíîâèòå ïîðîã íèæå 10. 

Åñëè ñýìïëèðîâàíèå çàïóñêàåòñÿ ñèãíàëîì øóìà, óñòàíîâèòå ïîðîã âûøå 10.

Редакция сэмпла
Äëÿ ìîäèôèêàöèè çâóêà â ñýìïëåðíîì ðåæèìå âû ìîæåòå èñïîëüçîâàòü ðåãóëÿòîðû è êíîïêè ñåêöèé ðåäàêöèè
áëîêîâ è ýôôåêòîâ, àíàëîãè÷íî ðåæèìó ïàòòåðíà.

Ñîñòîÿíèå ðåãóëÿòîðîâ è êíîïîê â ñýìïëåðíîì ðåæèìå íå ñîõðàíÿåòñÿ ïðè îïåðàöèè çàïèñè Write.

Êíîïêà ROLL â ñýìïëåðíîì ðåæèìå íåäîñòóïíà.

Установка начальной точки
START

1. Êíîïêàìè êóðñîðà âûáåðèòå íà äèñïëåå “Start”.

2. Êîëåñîì óñòàíîâèòå íà÷àëüíóþ òî÷êó. Äèñïëåé îòîáðàæàåò ìëàäøèå 5 öèôð íà÷àëüíîé òî÷êè. Âåðõíèå òðè
öèôðû îòîáðàæàþòñÿ ïðè íàæàòèè êíîïêè SHIFT. Äëÿ ðåäàêöèè íà÷àëüíîé òî÷êè, óäåðæèâàÿ êíîïêó
SHIFT, âðàùàéòå êîëåñî.

3. Ïî îêîí÷àíèè ðåäàêöèè âû ìîæåòå íàæàòü êíîïêó
PLAY/PAUSE äëÿ ïðîñëóøèâàíèÿ ðåçóëüòàòà.

Çíà÷åíèå “START” âñåãäà ìåíüøå çíà÷åíèÿ “END”.

Установка конечной точки
END

1. Êíîïêàìè êóðñîðà âûáåðèòå íà äèñïëåå “End”.

2. Êîëåñîì óñòàíîâèòå êîíå÷íóþ òî÷êó. Äèñïëåé îòîáðàæàåò ìëàäøèå 5 öèôð êîíå÷íîé òî÷êè. Âåðõíèå òðè
öèôðû îòîáðàæàþòñÿ ïðè íàæàòèè êíîïêè SHIFT. Äëÿ ðåäàêöèè êîíå÷íîé òî÷êè, óäåðæèâàÿ êíîïêó SHIFT,
âðàùàéòå êîëåñî.

3. Ïî îêîí÷àíèè ðåäàêöèè âû ìîæåòå íàæàòü êíîïêó PLAY/PAUSE äëÿ ïðîñëóøèâàíèÿ ðåçóëüòàòà.

Ïðè âîñïðîèçâåäåíèè ñýìïëà êíîïêà áëîêà ñâåòèòñÿ, à ïðè åãî îêîí÷àíèè ãàñíåò. Ýòî ïîçâîëÿåò ïðîâåðèòü
ïîçèöèþ END.

Çíà÷åíèå “END” íå ìîæåò ïðåâûøàòü äëèíó ñýìïëà.

Установка цикла
LOOP START

1. Êíîïêàìè êóðñîðà âûáåðèòå íà äèñïëåå “LoopStat”.

2. Êîëåñîì óñòàíîâèòå ïîçèöèþ ñòàðòà öèêëà. Ïðè îòëè÷íîì îò “Off” çíà÷åíèè, ñýìïë âîñïðîèçâîäèòñÿ îò
íà÷àëüíîé äî êîíå÷íîé òî÷êè, à çàòåì âîçâðàùàåòñÿ íà ñòàðòîâóþ òî÷êó öèêëà è ïðîäîëæàåò öèêëè÷íî
âîñïðîèçâîäèòüñÿ îò ñòàðòîâîé òî÷êè öèêëà äî êîíå÷íîé òî÷êè. Äëÿ çâó÷àíèÿ ñ çàòóõàíèåì, íàçíà÷üòå
ñýìïë íà áëîê, âûáåðèòå çàòóõàþùèé òèï AMP EG è íàñòðîéòå EG TIME.

Öèêë âîçìîæåí òîëüêî äëÿ ñýìïëà, íàçíà÷åííîãî íà áëîê êëàâèø. Òî÷êà öèêëà èãíîðèðóåòñÿ â áëîêå
óäàðíûõ; çäåñü ñýìïë âîñïðîèçâîäèòñÿ îäíîêðàòíî.

Íåâîçìîæíî íàçíà÷åíèå ñòàðòîâîé òî÷êè öèêëà äëÿ ñòåðåîñýìïëà.
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Start

End
0



Подстройка высоты сэмпла
SAMPLE TUNE . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  -64.00.. .+64.00 (öåíòîâ)

Ïðè íàçíà÷åíèè íà áëîê óäàðíûõ, âðåìåíè èëè ñðåçà, ñýìïë çâó÷èò ñ îïðåäåëåííîé çäåñü âûñîòîé. Ïðè
íàçíà÷åíèè íà áëîê êëàâèø, ñýìïë çâó÷èò ñ âûñîòîé íîòû C4 êëàâèàòóðû.

1. Íàæìèòå êíîïêó SAMPLE.

2. Êíîïêàìè êóðñîðà âûáåðèòå íà äèñïëåå “(èìÿ ñýìïëà).” (Çàñâåòèòñÿ èêîíêà SAMPLE.)

3. Êîëåñîì âûáåðèòå ñýìïë.

4. Êíîïêàìè êóðñîðà âûáåðèòå íà äèñïëåå “SmplTune”.

5. Êîëåñîì óñòàíîâèòå çíà÷åíèå âûñîòû. Äëÿ ðåäàêöèè âåðõíèõ öèôð, óäåðæèâàÿ êíîïêó SHIFT, âðàùàéòå
êîëåñî.

Ïî îêîí÷àíèè ðåäàêöèè âû ìîæåòå íàæàòü êíîïêó PLAY/PAUSE äëÿ ïðîñëóøèâàíèÿ ðåçóëüòàòà.

Сэмплирование звучания ESX41
(ресэмплирование)
Çâóê, âîñïðîèçâîäèìûé ESX-1, ìîæåò áûòü çàñýìïëèðîâàí. Òàêîå äåéñòâèå íàçûâàåòñÿ “ðåñýìïëèðîâàíèåì”.
Ïóò¸ì ðåñýìïëèðîâàíèÿ âû ìîæåòå ñîçäàòü ñýìïë, ñîäåðæàùèé â ñåáå ñî÷åòàíèå èç íåñêîëüêèõ ñýìïëîâ, èëè
ïðèìåíèòü ê óæå èìåþùåìóñÿ ñýìïëó ýôôåêòû è èñïîëüçîâàòü òàêóþ îáðàáîòêó â êà÷åñòâå íîâîãî ñýìïëà.

Îäíîâðåìåííàÿ çàïèñü ñýìïëà è ïîñëåäîâàòåëüíîñòè ïåðåìåùåíèé íåâîçìîæíà.

Ðåñýìïëèðîâàíèå çàõâàòûâàåò çâóê áëîêîâ, ïàðàìåòð OUTPUT BUS êîòîðûõ óñòàíîâëåí â L-R. Ïðè
íàçíà÷åíèè áëîêîâ íà âûõîäû 3-4 ðåñýìïëèðîâàíèå íåâîçìîæíî.

Ïðè ðåñýìïëèðîâàíèè âîçìîæíî âîçíèêíîâåíèå öèôðîâîé ïåðåãðóçêè. Â òàêîì ñëó÷àå óìåíüøèòå ãðîìêîñòü
áëîêîâ è ïîâòîðèòå îïåðàöèþ.

Ðåñýìïëèðîâàíèå çâóêà, îáðàáîòàííîãî âàêóóìíûìè ëàìïàìè íåâîçìîæíî.

Ресэмплирование с начала паттерна или песни
1. Óáåäèòåñü â òîì, ÷òî âû íàõîäèòåñü â ðåæèìå ïàòòåðíà èëè ïåñíè.

2. Íàæìèòå êíîïêó STOP/CANCEL äëÿ îñòàíîâêè âîñïðîèçâåäåíèÿ.

3. Óäåðæèâàÿ êíîïêó SHIFT, íàæìèòå êíîïêó REC äëÿ ïåðåõîäà â ðåæèì ãîòîâíîñòè ê
ñýìïëèðîâàíèþ (èíäèêàòîðû êíîïîê REC è PLAY/PAUSE ñòàíóò ìèãàòü). Äëÿ îòêàçà îò ñýìïëèðîâàíèÿ
íàæìèòå êíîïêó STOP/CANCEL.

4. Êîëåñîì âûáåðèòå íà äèñïëåå ìîíî (“Mono”) èëè ñòåðåî (“Stereo”) ðåæèì ñýìïëèðîâàíèÿ.

5. Ïðè íàæàòèè êíîïêè PLAY/PAUSE íà÷í¸òñÿ ñýìïëèðîâàíèå (çàææ¸òñÿ èíäèêàòîð êíîïêè PLAY/PAUSE, à
èíäèêàòîð êíîïêè REC ñòàíåò ìèãàòü). Äëÿ âûõîäà èç ðåæèìà ãîòîâíîñòè ê ñýìïëèðîâàíèþ íàæìèòå
êíîïêó STOP/CANCEL.

6. Ïðè íàæàòèè êíîïêè STOP/CANCEL ñýìïëèðîâàíèå ïðåêðàòèòñÿ (èíäèêàòîðû êíîïîê PLAY/PAUSE è REC
ïîãàñíóò). 

Åñëè âû íàæì¸òå êíîïêó REC âìåñòî êíîïêè STOP/CANCEL, ñýìïëèðîâàíèå îñòàíîâèòñÿ, à
âîñïðîèçâåäåíèå ïðîäîëæèòñÿ (èíäèêàòîð êíîïêè REC ïîãàñíåò, à èíäèêàòîð êíîïêè PLAY/PAUSE
ïðîäîëæèò ãîðåòü).

7. Äëÿ âûõîäà èç ðåæèìà ãîòîâíîñòè ê ñýìïëèðîâàíèþ íàæìèòå êíîïêó STOP/CANCEL. Íàæìèòå êíîïêó
PLAY/PAUSE äëÿ ïðîñëóøèâàíèÿ ðåçóëüòàòà.

Ïðè âêëþ÷åíèè ýëåêòðîïèòàíèÿ (ò.å. â ñîñòîÿíèè ïî óìîë÷àíèþ) ñýìïëèðîâàíèå áóäåò ïðîèçâîäèòüñÿ â
ìîíî ðåæèìå.

Åñëè âû íàæì¸òå êíîïêó PLAY/PAUSE âî âðåìÿ ïðîöåññà ðåñýìïëèðîâàíèÿ, ñýìïëèðîâàíèå ïðîäîëæèòñÿ,
íî âîñïðîèçâåäåíèå ïàòòåðíà èëè ïåñíè áóäåò ïðèîñòàíîâëåíî.
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Ресэмплирование с середины паттерна или песни
1. Óáåäèòåñü â òîì, ÷òî âû íàõîäèòåñü â ðåæèìå ïàòòåðíà èëè ïåñíè.

2. Íàæìèòå êíîïêó STOP/CANCEL äëÿ îñòàíîâêè âîñïðîèçâåäåíèÿ.

3. Íàæìèòå êíîïêó PLAY/PAUSE äëÿ íà÷àëà âîñïðîèçâåäåíèÿ ïàòòåðíà èëè ïåñíè. (Êíîïêà PLAY/PAUSE
çàãîðèòñÿ.)

4. Äëÿ íà÷àëà ñýìïëèðîâàíèÿ, óäåðæèâàÿ êíîïêó SHIFT, íàæìèòå êíîïêó Rec (çàææ¸òñÿ èíäèêàòîð êíîïêè
PLAY/PAUSE, à èíäèêàòîð êíîïêè REC ñòàíåò ìèãàòü).

5. Ïðè íàæàòèè êíîïêè STOP/CANCEL ñýìïëèðîâàíèå ïðåêðàòèòñÿ (èíäèêàòîðû êíîïîê PLAY/PAUSE è REC
ïîãàñíóò). 

Åñëè âû íàæì¸òå êíîïêó REC âìåñòî êíîïêè STOP/CANCEL, ñýìïëèðîâàíèå îñòàíîâèòñÿ, à
âîñïðîèçâåäåíèå ïðîäîëæèòñÿ (èíäèêàòîð êíîïêè REC ïîãàñíåò, à èíäèêàòîð êíîïêè PLAY/PAUSE
ïðîäîëæèò ãîðåòü).

Ìåòîä ñýìïëèðîâàíèÿ (ìîíî èëè ñòåðåî) áóäåò îïðåäåë¸í íàñòðîéêîé, îïèñàííîé âûøå.

Åñëè âû íàæì¸òå êíîïêó PLAY/PAUSE âî âðåìÿ ïðîöåññà ðåñýìïëèðîâàíèÿ, ñýìïëèðîâàíèå ïðîäîëæèòñÿ,
íî âîñïðîèçâåäåíèå ïàòòåðíà èëè ïåñíè áóäåò ïðèîñòàíîâëåíî.

Ресэмплирование только одной ноты блока
1. Óáåäèòåñü â òîì, ÷òî âû íàõîäèòåñü â ðåæèìå ïàòòåðíà, ïåñíè èëè ñýìïëèðîâàíèÿ. Ðåæèìû ïàòòåðíà è

ïåñíè óäîáíû ïðè ðåñýìïëèðîâàíèè çâóêà íåñêîëüêèõ áëîêîâ, íî óðîâåíü ñýìïëà áóäåò íèæå. Ïðè
ðåñýìïëèðîâàíèè îäíîãî çâóêà âûáèðàéòå ðåæèì ñýìïëèðîâàíèÿ.

2. Íàæìèòå êíîïêó STOP/CANCEL äëÿ îñòàíîâêè âîñïðîèçâåäåíèÿ.

3. Óäåðæèâàÿ êíîïêó SHIFT, íàæìèòå êíîïêó REC äëÿ ïåðåõîäà â ðåæèì ãîòîâíîñòè ê ñýìïëèðîâàíèþ
(èíäèêàòîðû êíîïîê REC è PLAY/PAUSE ñòàíóò ìèãàòü). 

Äèñïëåé îòîáðàçèò ðåæèì ñýìïëèðîâàíèÿ.

4. Êîëåñîì âûáåðèòå íà äèñïëåå ìîíî (“Mono”) èëè ñòåðåî (“Stereo”) ðåæèì.

5. Íàæìèòå êíîïêó ñýìïëèðóåìîãî áëîêà. Ïðîçâó÷èò çâóê âûáðàííîãî áëîêà, è îäíîâðåìåííî íà÷í¸òñÿ
ñýìïëèðîâàíèå (çàææ¸òñÿ èíäèêàòîð êíîïêè PLAY/PAUSE, à èíäèêàòîð êíîïêè REC ñòàíåò ìèãàòü). 

Â ñëó÷àå áëîêà êëàâèø ñýìïëèðîâàíèå íà÷íåòñÿ ïðè íàæàòèè ïîøàãîâîé êëàâèøè äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ
çâóêà.

6. Ïðè íàæàòèè êíîïêè STOP/CANCEL ñýìïëèðîâàíèå ïðåêðàòèòñÿ (èíäèêàòîðû êíîïîê PLAY/PAUSE è REC
ïîãàñíóò). 

Äëÿ âûõîäà èç ðåæèìà ãîòîâíîñòè ê ñýìïëèðîâàíèþ íàæìèòå êíîïêó STOP/CANCEL. 

Функция Slice
Понятие функции среза “Slice”
Ýòà ôóíêöèÿ ïîçâîëÿåò ïîðåçàòü ìóçûêàëüíóþ ôðàçó íà ìåíüøèå ýëåìåíòû ñ ÿðêî âûðàæåííîé àòàêîé.
Íàïðèìåð, åñëè ó âàñ åñòü ðèòìè÷åñêàÿ ôðàçà, â êîòîðîé çàïèñàí áàñîâûé áàðàáàí, ìàëûé áàðàáàí è õàé-õýò,
âû ìîæåòå îïðåäåëèòü íà÷àëî àòàêè êàæäîãî ýëåìåíòà è ïîðåçàòü ýòó ôðàçó íà îòäåëüíûå íîòû. Êàæäûé èç
îòäåëüíûõ ñýìïëîâ ìîæåò áûòü íàçíà÷åí íà áëîê â êà÷åñòâå îäíîêðàòíîãî ñýìïëà.
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Создание порезанного по времени сэмпла
Ñòåðåî ñýìïëû ðàçðåçàòü íåëüçÿ.

1. Âîñïîëüçóéòåñü êîëåñîì äëÿ âûáîðà ìîíîñýìïëà, êîòîðûé âû æåëàåòå ïîðåçàòü.

2. Óäåðæèâàÿ êíîïêó SHIFT, íàæìèòå ïîøàãîâóþ êíîïêó 13 (TIME SLICE) (çàãîðèòñÿ èíäèêàòîð êíîïêè 13, à
êíîïêà áëîêà ñðåçà ñòàíåò ìèãàòü).

3. Åñëè âû íàæì¸òå êíîïêó áëîêà ñðåçà, ESX-1 àâòîìàòè÷åñêè îïðåäåëèò
êîëè÷åñòâî øàãîâ è òåìï ñýìïëà, ÷òî îòîáðàçèòñÿ íà äèñïëåå.

Êîëåñîì âûáåðèòå êîëè÷åñòâî øàãîâ ðàçáèåíèÿ ñýìïëà.

4. Óäåðæèâàÿ êíîïêó SHIFT, êîëåñîì îïðåäåëèòå ðàçìåð. Âîçìîæåí âûáîð
÷åòûðåõ ðàçìåðîâ; 16, 32, 12 èëè 24. Ïðè èñïîëüçîâàíèè ñðåçà â ïàòòåðíå,
óñòàíîâêè êîòîðîãî ñîâïàäàþò ñ ðàçìåðîì ïàòòåðíà, ýòî äàñò ðàçìåð
ïàòòåðíà. Â ñëó÷àå îòëè÷èÿ, øàã íàçíà÷åíèÿ ñðåçîâ èçìåíèòñÿ.

5. Íàæìèòå êíîïêó ñðåçà ñýìïëà åùå ðàç. Äèñïëåé îòîáðàçèò “Threshld”.

Òåïåðü ìîæíî óñòàíîâèòü ÷óâñòâèòåëüíîñòü ðàñïîçíàâàíèÿ àòàê è
ðàçäåëåíèÿ ïî íîòàì. Ãîðÿùèå ïîøàãîâûå êëàâèøè îáîçíà÷àþò ãðóïïû íîò.
Äëÿ ïðîñëóøèâàíèÿ íàçíà÷åííîãî çâóêà íàæìèòå ñîîòâåòñòâóþùóþ
ïîøàãîâóþ êëàâèøó. Åñëè âû âîñïîëüçóåòåñü êîëåñîì ñ öåëüþ èçìåíåíèÿ
÷óâñòâèòåëüíîñòè, ðàçäåëåíèå ñýìïëà èçìåíèòñÿ.

Çíà÷åíèå ðàçðåøåíèÿ ëåæèò â èíòåðâàëå 0-32; ìåíüøèå çíà÷åíèÿ äàþò
áîëüøóþ ÷óâñòâèòåëüíîñòü, ïîçâîëÿÿ ðàñïîçíàòü àòàêè áîëåå òî÷íî.

Ïðè çàäàííîì êîëè÷åñòâå øàãîâ 16 è áîëüøå, êíîïêàìè êóðñîðà ìîæíî èçìåíèòü îòîáðàæàåìûé äèàïàçîí
øàãîâ ðàçáèåíèÿ. (Òåêóùèé äèàïàçîí îòîáðàæàåòñÿ íèæíåé ëèíèåé ñâåòîäèîäîâ.)

6. Ìîæíî èçìåíèòü êîëè÷åñòâî ðàçáèåíèé óäåðæàíèåì êíîïêè SHIFT è íàæàòèè íà ïîøàãîâóþ êëàâèøó. Ýòî
ïîçâîëÿåò âðó÷íóþ îïðåäåëèòü èëè óäàëèòü íåèñïîëüçóåìûå íîòû.

Ïðè ñìåíå ÷óâñòâèòåëüíîñòè ìîæåò ïîòðåáîâàòüñÿ íåêîòîðîå âðåìÿ äëÿ ïîâòîðíîãî äåëåíèÿ ñýìïëà.

Â çàâèñèìîñòè îò óðîâíÿ ãðîìêîñòè èëè òèïà ñýìïëà âîçìîæíû ñëó÷àè, êîãäà êîòîðûõ ñìåíà
÷óâñòâèòåëüíîñòè íå âëèÿåò íà ñïîñîá äåëåíèÿ ñýìïëà.

Ïðè óñòàíîâêå Beat â 12 èëè 24, øàãè 13-16 íå èñïîëüçóþòñÿ.

7. Íàæìèòå êíîïêó áëîêà ñðåçà åù¸ ðàç äëÿ çàâåðøåíèÿ ïðîöåäóðû íàðåçêè (èíäèêàòîð êíîïêè áëîêà
ïîãàñíåò). 

8. Íàæìèòå êíîïêó WRITE/RENAME äëÿ ñîõðàíåíèÿ ñýìïëà.
Äëÿ îòêàçà îò îïåðàöèè â ïðîöåññå å¸ âûïîëíåíèÿ íàæìèòå êíîïêó STOP/CANCEL.

Ïîðåçàííûé ñýìïë îáîçíà÷àåòñÿ ñèìâîëîì “ ” ïîñëå íîìåðà ñýìïëà.

Коррекция разбиения
Åñëè ðåçóëüòàòû îïåðàöèè âàñ íå óñòðàèâàþò, ïîïðîáóéòå èñïîëüçîâàòü ñëåäóþùèå ìåòîäû.

Изменение установки шага
Øàã ðàçáèåíèÿ îïðåäåëÿåò “çàíèìàåìîå êîëè÷åñòâî øàãîâ âñåì ñýìïëîì” è
àâòîìàòè÷åñêè îïðåäåëÿåòñÿ â òå÷åíèå îïåðàöèè ñðåçà íà îñíîâàíèè äëèíû
ñýìïëà, àòàê è òåìïà.

Äëÿ ïîëó÷åíèÿ äðóãîãî ðåçóëüòàòà, êîëåñîì èçìåíèòå óñòàíîâêó. Íàïðèìåð,
äîïóñòèì åñòü ñýìïë ñëåäóþùåãî âèäà: “>_>_>>>>” (ãäå “>” ïðåäñòàâëÿåò
ñîáîé íîòó, à “_” ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé òèøèíó).

Äàííûé ñýìïë ñîäåðæèò 6 àòàê, íî ñóäÿ ïî
ïîëíîé äëèíå çàíèìàåò 8 øàãîâ àòàê, ïîýòîìó
êîððåêòíûé àâòîìàòè÷åñêèé ðåçóëüòàò áóäåò
“8”. Åñëè ESX-1 îòîáðàæàåò äðóãîå çíà÷åíèå,
òèïà “7” èëè “9”, êîëåñîì óñòàíîâèòå
êîððåêòíîå êîëè÷åñòâî øàãîâ.
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Â äðóãîì ïðèìåðå, èìååòñÿ 2 äîïîëíèòåëüíûõ øàãà òèøèíû:
“>_>_>>>>__”.

Íåîáõîäèìî, ÷òîáû ESX-1 îïðåäåëèë “10” øàãîâ, íî åñëè îí
îòîáðàæàåò çíà÷åíèå “8”, ñýìïë áóäåò ðàçðåçàí íåïðàâèëüíî,
ïîýòîìó íåîáõîäèìî îòêîððåêòèðîâàòü óñòàíîâêó.

Òàêæå ìîæíî îïðåäåëèòü íóæíîå êîëè÷åñòâî ðàçáèåíèé óäåðæàíèåì
êíîïêè SHIFT è íàæàòèåì îäíîé èç ïîøàãîâûõ êëàâèø.

Ручной выбор разбиений при регулировке чувствительности
Â ðÿäå ñëó÷àåâ ïðîñòàÿ ðåãóëèðîâêà ÷óâñòâèòåëüíîñòè (Threshold) íå äàåò íóæíîãî ðåçóëüòàòà. 

Íàïðèìåð, èìååòñÿ ñýìïë “>_>_>>>>”, êîòîðûé íàäî ðàçáèòü íà 8 øàãîâ.

Íà ñòðàíèöå óñòàíîâêè ÷óâñòâèòåëüíîñòè (Threshold=10), äèñïëåé ìîæåò îòîáðàæàòü [1][ ][3][ ][5][6][ ][8].
Îäíàêî, ïî ñðàâíåíèþ ñ ïðàâèëüíûì ðåçóëüòàòîì [1][ ][3][ ][5][6][7][8], çäåñü øàã [7] îòñóòñòâóåò.

Îáû÷íîå óâåëè÷åíèå ÷óâñòâèòåëüíîñòè, òî åñòü ñíèæåíèå Threshold äî “9”, ïðèâåäåò ê âîçíèêíîâåíèþ øàãà
[4] âìåñòî [7], îòîáðàæàÿ [1][ ][3][4][5][6][ ][8], ÷òî òîæå íåêîððåêòíî.

Â äàííîì ñëó÷àå íåâîçìîæíî äîáèòüñÿ ðåçóëüòàòà ðåãóëèðîâêîé ÷óâñòâèòåëüíîñòè (Threshold), ïîýòîìó
íåîáõîäèìî îïðåäåëèòü ñðåçû âðó÷íóþ.

Êîãäà íà ñòðàíèöå óñòàíîâêè ÷óâñòâèòåëüíîñòè (Threshold=10) äèñïëåé îòîáðàæàåò [1][ ][3][ ][5][6][ ][8],
óäåðæèâàÿ íàæàòîé êíîïêó SHIFT, íàæìèòå [7]. Ýòî ïîçâîëèò ESX-1 îïðåäåëèòü àòàêó ìåæäó [6] è [8],
ñëåäîâàòåëüíî [7] ñòàíåò îòîáðàæàòüñÿ. Ýòî äàñò æåëàåìûé ðåçóëüòàò [1][ ][3][ ][5][6][7][8].

Àíàëîãè÷íî, íà ñòðàíèöå ÷óâñòâèòåëüíîñòè âû ìîæåòå îòêëþ÷èòü øàã, óäåðæèâàÿ íàæàòîé êíîïêó SHIFT è
íàæàâ ñâåòÿùèéñÿ øàã.

Â çàâèñèìîñòè îò îðèãèíàëüíîé ôðàçû, íå âñåãäà âîçìîæíî æåëàåìîå ðàçáèåíèå ñýìïëà.

Äëÿ áîëåå åñòåñòâåííîãî çâó÷àíèÿ ïðè âîñïðîèçâåäåíèè, êîãäà ïîðåçàííûé ñýìïë íàçíà÷åí íà áëîê ñðåçà â
ðåæèìå ïàòòåðíà, ìîæíî óâåëè÷èòü çíà÷åíèå SWING èëè èçìåíèòü âûñîòó ñýìïëà. 

Использование отдельных срезов сэмпла
Îòäåëüíûå ñðåçû (íîòû) ìîæíî íàçíà÷èòü íà áëîêè óäàðíûõ èëè êëàâèø.

Использование порезанного сэмпла в паттерне с другим размером
Ïðè èñïîëüçîâàíèè ïîðåçàííîãî ñýìïëà â
ïàòòåðíå, êîãäà ðàçìåð ñýìïëà íå ñîâïàäàåò ñ
ðàçìåðîì ïàòòåðíà, ñðåçû áóäóò íàçíà÷åíû íà
äðóãèå øàãè.

Åñëè âû íàçíà÷èòå ïîðåçàííûé ñýìïë ñ
îòëè÷íûì êîëè÷åñòâîì øàãîâ íà ïàòòåðí “8tri”,
ñðåçû ïåðåðàñïðåäåëÿòñÿ, êàê óêàçàíî â òàáëèöå.

Íàïðèìåð, åñëè ïîðåçàííûé ñýìïë, ñîçäàííûé ñ
ðàçìåðîì “16”, íàçíà÷åí íà ïàòòåðí “8tri”, ñðåçû
ðàñïðåäåëÿòñÿ íà ïîøàãîâûå êëàâèøè
ñëåäóþùèì îáðàçîì.

Последний шаг Last Step в паттерне
Åñëè Last Step â ïàòòåðíå íå îïðåäåëåí, íàçíà÷åíèå øàãîâ
ñðåçîâ áóäåò ïîäñòðîåíî ê 16 èëè 12 øàãàì.
Åñëè Last Step îïðåäåëåí, ñðåçû áóäóò âîñïðîèçâîäèòüñÿ
ïîñëåäîâàòåëüíî.
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Beat: 16

Beat: 8Tri

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16

1+2 3 4 5+6 7 8 9+10 11 12 13+14 15 16 - - - -

1-4 5+6 7+8 9~12 13+14 15+16 17~20 21+22 23+24 25~28 29+30 31+31 - - - -

1+2 3+4 5+6 7+8 9+10 11+12 13+14 15+16 17+18 19+20 21+22 23+24 - - - -

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 - - - -

16

32

12

24

Êîëè÷åñòâî âîëí ñðåçîâ

Íîìåð øàãà.

Êîãäà øàã ñðåçîâ óñòàíîâëåí â "9"

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16

 1 2 3 4 5 6 7 8 9 2 3 4 5 6 7 8

 1 2 3 4 5 6 7 8 9 1 2 3 4 5 6 -

Ïîñëåäíèé øàã

Íå îïðåäåëåí

LAST STEP: 15

Íîìåð øàãà.



Функция Stretch
Понятие функции времени “Stretch”
Ýòà ôóíêöèÿ àâòîìàòè÷åñêè ñèíõðîíèçèðóåò ñêîðîñòü âîñïðîèçâåäåíèÿ ñ òåìïîì áåç èçìåíåíèÿ òîíàëüíîñòè,
ïîçâîëÿÿ âîñïðîèçâîäèòü ñýìïë ñ òåìïîì, îòëè÷íûì îò åãî îðèãèíàëüíîãî.

“Âðåìåííîé ñýìïë” ÿâëÿåòñÿ ñýìïëîì ñ äëèòåëüíîñòüþ, çàðàíåå îïðåäåëåííîé 16-äîëüíûìè øàãàìè (ïàðàìåòð
STRETCH STEP). Âðåìåííîé ñýìïë ìîæíî èñïîëüçîâàòü òîëüêî â áëîêå âðåìåíè. Àíàëîãè÷íî áëîêàì óäàðíûõ
1-7B, âû ìîæåòå ïîìåñòèòü ñýìïë â îäèí øàã â ðåæèìå ïàòòåðíà, è îí áóäåò çâó÷àòü äî êîíöà ñ óñòàíîâëåííîé
äëèòåëüíîñòüþ.

Ïðè âîñïðîèçâåäåíèè ïàòòåðíà èëè ïåñíè, âðåìåííîé ñýìïë îñòàíàâëèâàåòñÿ âìåñòå ñ îñòàíîâîì âîñïðîèçâåäåíèÿ.

Создание временного сэмпла
STRETCH STEP . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  Off ,  1. . .128

Îïðåäåëÿåò äëèòåëüíîñòü ñýìïëà â òåðìèíàõ êîëè÷åñòâà 1/16 íîò. Êîãäà øàã âðåìåííîãî áëîêà ïîìåùàåòñÿ â
ïàòòåðí/ïåñíþ, ñêîðîñòü âîñïðîèçâåäåíèÿ ñýìïëà àâòîìàòè÷åñêè ïîäñòðàèâàåòñÿ (áåç èçìåíåíèÿ âûñîòû) ê
òåìïó ïàòòåðíà/ïåñíè. Åñëè ïàðàìåòð Stretch Step îòëè÷åí îò Off, ñýìïë îïðåäåëÿåòñÿ êàê âðåìåííîé; îêîëî
åãî íîìåðà îòîáðàæàåòñÿ “ ”.

1. Íàæìèòå êíîïêó SAMPLE.

2. Êíîïêàìè êóðñîðà âûáåðèòå íà äèñïëåå “(èìÿ ñýìïëà)”. Çàãîðèòñÿ èíäèêàòîð “SAMPLE” íà äèñïëåå.

3. Êîëåñîì âûáåðèòå ñýìïë.

4. Êíîïêàìè êóðñîðà óñòàíîâèòå íà äèñïëåå “StrcStep”.

5. Êîëåñîì óñòàíîâèòå Stretch Step îòëè÷íûì îò “Off”.

Ýôôåêò âðåìåííîãî èçìåíåíèÿ àêòèâåí, êîãäà âðåìåííîé ñýìïë íàçíà÷åí íà áëîê âðåìåíè.

Äëÿ ñîçäàíèÿ ñòåðåî âðåìåííîãî ñýìïëà íàçíà÷üòå åãî íà áëîê âðåìåíè 1. Ïðè ýòîì áëîê âðåìåíè 2 áóäåò
íåäîñòóïåí.

Другие функции редактирования сэмпла
Åñëè âû æåëàåòå ñîõðàíèòü ñýìïë îòðåäàêòèðîâàííûé ïðè ïîìîùè ýòèõ ôóíêöèé, òî ïåðåä ïåðåõîäîì ê
äðóãîìó ñýìïëó èëè ïåðåä òåì êàê âûêëþ÷èòü ïèòàíèå ïðèáîðà, âàì ïîòðåáóåòñÿ âûïîëíèòü îïåðàöèþ çàïèñè.

Normalize
Ýòà îïåðàöèÿ ìàêñèìàëüíî âîçìîæíî óâåëè÷èâàåò
óðîâåíü ñýìïëà áåç âîçíèêíîâåíèÿ èñêàæåíèé.

1. Êîëåñîì âûáåðèòå ñýìïë.

2. Óäåðæèâàÿ êíîïêó SHIFT, íàæìèòå ïîøàãîâóþ êëàâèøó 11 (NORMALIZE). (Îíà ñòàíåò ìèãàòü). 

3. Íàæìèòå ïîøàãîâóþ êëàâèøó 11 åù¸ ðàç äëÿ âûïîëíåíèÿ
îïåðàöèè (îíà ïîãàñíåò).

Äëÿ îòìåíû îïåðàöèè íàæìèòå êíîïêó STOP/CANCEL.

Truncate
Ýòà îïåðàöèÿ óäàëÿåò ÷àñòè ñýìïëà, êîòîðûå ïðåäøåñòâóþò
òî÷êå START è ñëåäóþò çà òî÷êîé END.

1. Êîëåñîì âûáåðèòå ñýìïë.

2. Óäåðæèâàÿ êíîïêó SHIFT, íàæìèòå ïîøàãîâóþ êëàâèøó 12
(TRUNCATE). (Îíà ñòàíåò ìèãàòü). 

3. Îïðåäåëèòå òî÷êè START è END.

4. Íàæìèòå ïîøàãîâóþ êëàâèøó 12 åù¸ ðàç äëÿ âûïîëíåíèÿ
îïåðàöèè (îíà ïîãàñíåò).

Äëÿ îòìåíû îïåðàöèè íàæìèòå êíîïêó STOP/CANCEL.
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Ìàêñìàëüíûé
óðîâåíü

Start

End

0

äî
Truncate

ïîñëå
Truncate



Ïîñëå âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè çíà÷åíèå START áóäåò ñîîòâåòñòâîâàòü 0, à çíà÷åíèå ïàðàìåòðà END áóäåò
ðàâíî äëèíå ñýìïëà.

Ïðè îáðàáîòêå âðåìåííîãî ñýìïëà, åãî íàçíà÷åíèÿ áóäóò ñáðîøåíû è îí ñòàíåò îäíîêðàòíûì.

Сохранение сэмпла
Ïîñëå òîãî, êàê âû çàïèñàëè èëè îòðåäàêòèðîâàëè ñýìïë, íåîáõîäèìî âûïîëíèòü îïåðàöèþ ñîõðàíåíèÿ Write.
Äëÿ îòìåíû âíåñ¸ííûõ â ñýìïë èçìåíåíèé è âîçâðàòà ê èñõîäíûì äàííûì ïðîñòî âûáåðèòå äðóãîé ñýìïë áåç
ñîõðàíåíèÿ òåêóùåãî.

1. Íàæìèòå êíîïêó WRITE/RENAME (èíäèêàòîð ýòîé êíîïêè ñòàíåò ìèãàòü). Äèñïëåé îòîáðàçèò íîìåð
ñýìïëà äëÿ çàïèñè. 

2. Êîëåñîì âûáåðèòå íîìåð-íàçíà÷åíèå ñýìïëà äëÿ çàïèñè. Ïðè ðàáîòå ñ ìîíîñýìïëîì âû ìîæåòå âûáðàòü îò
“000” äî “255”. Ïðè ðàáîòå ñî ñòåðåîñýìïëîì âû ìîæåòå âûáðàòü îò “000” äî “127”. 

Ïðè âûáîðå çàíÿòîãî íîìåðà ñýìïëà, îêîëî åãî íîìåðà îòîáðàçèòñÿ çâåçäî÷êà “*”.

3. Íàæìèòå êíîïêó WRITE/RENAME ñíîâà, è íà äèñïëåå ïîÿâèòñÿ îòîáðàæåíèå ïðîöåññà ñîõðàíåíèÿ
äàííûõ. Êîãäà ñîõðàíåíèå çàâåðøèòñÿ, íà äèñïëåå ïîÿâèòñÿ íîìåð-íàçíà÷åíèå ñîõðàíåíèÿ è èíäèêàòîð
êíîïêè WRITE/RENAME ïîãàñíåò.

Äëÿ îòìåíû îïåðàöèè ñîõðàíåíèÿ íàæìèòå êíîïêó STOP/CANCEL.

Â êà÷åñòâå ôàáðè÷íîé íàñòðîéêè ïðåäóñìîòðåíî âêëþ÷åííîå ñîñòîÿíèå ôóíêöèè çàùèòû ïàìÿòè, â ýòîì
ñëó÷àå äàííûå ñîõðàíèòü íåëüçÿ. Ïåðåä òåì, êàê ñîõðàíÿòü äàííûå, âàì ïîòðåáóåòñÿ îòêëþ÷èòü
íàñòðîéêó Memory Protect.

Ïðè âûïîëíåíèè îïåðàöèè ñîõðàíåíèÿ, ñýìïë, ðàñïîëîæåííûé ïîä íîìåðîì íàçíà÷åíèÿ, áóäåò ïåðåïèñàí.

Âî âðåìÿ ñîõðàíåíèÿ ñýìïëà ÿ÷åéêè äàííûõ âî âíóòðåííåé ïàìÿòè îïòèìèçèðóþòñÿ, ÷òî ìîæåò
ïîòðåáîâàòü íåêîòîðîãî âðåìåíè. Â ýòîò ìîìåíò äèñïëåé áóäåò îòîáðàæàòü ïðîöåññ ñîõðàíåíèÿ äàííûõ.

Íèêîãäà íå îòêëþ÷àéòå ýëåêòðîïèòàíèå äî òåõ ïîð, ïîêà äàííûå íå áóäóò ñîõðàíåíû ïîëíîñòüþ (ò.å.
ïîêà íå ïîãàñíåò èíäèêàòîð êíîïêè WRITE/RENAME).

Сохранение сэмпла под другим именем
1. Óäåðæèâàéòå êíîïêó Shift è íàæìèòå êíîïêó WRITE/RENAME (êíîïêà íà÷íåò ìèãàòü). Äèñïëåé

ïàðàìåòðîâ îòîáðàçèò “Rename”, à äèñïëåé çíà÷åíèé îòîáðàçèò “(6 ñèìâîëîâ èìåíè ñýìïëà)”.

2. Êíîïêàìè êóðñîðà âûáèðàéòå ïîçèöèþ ñèìâîëîâ íà äèñïëåå çíà÷åíèé, à êîëåñîì ìåíÿéòå ñèìâîëû. Èìÿ
ñýìïëà ìîæåò ñîñòîÿòü èç 8 ñèìâîëîâ. Ïî îêîí÷àíèè íàæìèòå êíîïêó WRITE/RENAME.

3. Âðàùàéòå êîëåñî äëÿ âûáîðà íîìåðà ñýìïëà äëÿ çàïèñè. Äèñïëåé ïàðàìåòðîâ îòîáðàçèò “WriteTo”, à
äèñïëåé çíà÷åíèé îòîáðàçèò “(íîìåð ïîçèöèè äëÿ ñîõðàíåíèÿ)”. 

4. Íàæìèòå êíîïêó WRITE/RENAME åùå ðàç äëÿ ñîõðàíåíèÿ äàííûõ. Êíîïêà WRITE/RENAME çàñâåòèòñÿ è
ïî îêîí÷àíèè îïåðàöèè ïîãàñíåò. Äëÿ îòìåíû íàæìèòå êíîïêó STOP/CANCEL. Ïî îêîí÷àíèè îïåðàöèè
áóäåò âûáðàí ñîõðàíåííûé ñýìïë.

Ïðè ñîõðàíåíèè â ïðîöåññå âîñïðîèçâåäåíèÿ, âîñïðîèçâîäÿùèéñÿ ñýìïë íå èçìåíÿåòñÿ.

Ïðè ñîõðàíåíèè â ïðîöåññå âîñïðîèçâåäåíèÿ è îòìåíå îïåðàöèè, íàæàòèåì êíîïêè STOP/CANCEL
âîñïðîèçâåäåíèå íå ïðåðûâàåòñÿ. Âîñïðîèçâåäåíèå îñòàíîâèòñÿ òîëüêî ïðè ïîâòîðíîì íàæàòèè êíîïêè
STOP/CANCEL.

Удаление сэмпла
Ýòà îïåðàöèÿ ïîëíîñòüþ óäàëÿåò ñýìïë èç ïàìÿòè ESX-1.

1. Êîëåñîì âûáåðèòå ñýìïë.

2. Óäåðæèâàÿ êíîïêó SHIFT, íàæìèòå ïîøàãîâóþ êëàâèøó 14 (DELETE SAMPLE). (Îíà ñòàíåò ìèãàòü). 

3. Îïðåäåëèòå òî÷êè START è END.

4. Íàæìèòå ïîøàãîâóþ êëàâèøó 14 åù¸ ðàç äëÿ âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè (îíà ïîãàñíåò).

Äëÿ îòìåíû îïåðàöèè íàæìèòå êíîïêó STOP/CANCEL.

Óäàëåííûé ñýìïë íå âîññòàíàâëèâàåòñÿ.
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Ïðè ñîõðàíåíèè ñýìïëà, ESX-1 îïòèìèçèðóåò ðàñïðåäåëåíèå âíóòðåííåé ïàìÿòè. Ýòî çàíèìàåò
íåêîòîðîå âðåìÿ. Â ïðîöåññå îïåðàöèè äèñïëåé îòîáðàæàåò åå âûïîëíåíèå.

Íèêîãäà íå îòêëþ÷àéòå ïèòàíèå äî îêîí÷àíèÿ îïåðàöèè çàïèñè (ò.e., äî òåõ ïîð ïîêà íå ïîãàñíåò
êíîïêà WRITE/RENAME).

Проверка доступного объёма сэмплерной памяти
Íàæìèòå êíîïêó GLOBAL è êíîïêàìè êóðñîðà âûâåäèòå íà äèñïëåé ïàðàìåòðîâ çíà÷åíèå “Memory”. Äèñïëåé
çíà÷åíèé îòîáðàçèò îñòàâøååñÿ êîëè÷åñòâî ñåêóíä âðåìåíè ñýìïëèðîâàíèÿ.

Ïàðàìåòð Memory íåëüçÿ ðåäàêòèðîâàòü.

Ïîñêîëüêó ñòåðåîñýìïëû òðåáóþò óäâîåííîãî îáúåìà ïàìÿòè, â ýòîì ñëó÷àå äîñòóïíàÿ ïàìÿòü áóäåò
âïîëîâèíó ìåíüøå.

РРРР ееее жжжж ииии мммм     пппп аааа тттт тттт ееее рррр нннн аааа

Воспроизведение паттернов
Что представляет собой паттерн?
Ïàòòåðí ÿâëÿåòñÿ åäèíèöåé ìóçûêàëüíûõ äàííûõ, ñîñòîÿùåé èç çâóêîâ, îðãàíèçîâàííûõ â ôðàçû. ESX-1
ïîçâîëÿåò ñîçäàâàòü è ñîõðàíÿòü 256 ïàòòåðíîâ.

Êàæäûé ïàòòåðí ñîñòîèò èç 16 áëîêîâ (ïàðòèé). Â äîïîëíåíèþ ê çâóêàì áëîêîâ, Âû ìîæåòå òàêæå çàïèñûâàòü
ôðàçû è ïåðåìåùåíèÿ ðåãóëÿòîðîâ.

Воспроизведение паттерна
1. Íàæìèòå êíîïêó PATTERN (êíîïêà çàñâåòèòñÿ).

2. Èñïîëüçóéòå êíîïêè êóðñîðà äëÿ âûáîðà íà äèñïëåå “(èìÿ
ïàòòåðíà)”.

3. Íàæìèòå êíîïêó PLAY/PAUSE äëÿ çàïóñêà âîñïðîèçâåäåíèÿ
ïàòòåðíà. Êîãäà ïàòòåðí îêîí÷èò âîñïðîèçâåäåíèå, îí âåðíåòñÿ ê
íà÷àëó è ïðîäîëæèò âîñïðîèçâåäåíèå.

Ïðè âîñïðîèçâåäåíèè ïàòòåðíà âû ìîæåòå ñ ïîìîùüþ ôóíêöèè
êëàâèàòóðû èãðàòü íà ïîøàãîâûõ êëàâèøàõ, ïðîèçâîäèòü çâóêè
óäàðíûõ íàæàòèåì êíîïîê áëîêîâ óäàðíûõ è îïåðèðîâàòü âñåìè
ðåãóëèðîâêàìè.
Äëÿ ïàóçû â ïðîöåññå âîñïðîèçâåäåíèÿ íàæìèòå êíîïêó
PLAY/PAUSE (êíîïêà íà÷íåò ìèãàòü). 

Äëÿ âûõîäà èç ïàóçû, íàæìèòå êíîïêó PLAY/PAUSE åùå ðàç
(êíîïêà çàñâåòèòñÿ). 

Äëÿ îñòàíîâà âîñïðîèçâåäåíèå, íàæìèòå êíîïêó STOP/CANCEL. 

Выбор паттерна
1. Íàæìèòå êíîïêó PATTERN (êíîïêà çàñâåòèòñÿ).

2. Èñïîëüçóéòå êíîïêè êóðñîðà äëÿ âûáîðà íà äèñïëåå “(èìÿ ïàòòåðíà)”.

3. Âðàùàéòå êîëåñî äëÿ âûáîðà îäíîãî èç 256 ïàòòåðíîâ: A.01-A.64, B.01-B.64, C.01-C.64, D.01-D.64.

Âû ìîæåòå ïåðåêëþ÷àòü ïàòòåðíû â ïðîöåññå âîñïðîèçâåäåíèÿ.

Êîãäà ãîðèò êíîïêà PATTERN, åå íàæàòèå îòîáðàæàåò íà äèñïëåå “(èìÿ
ïàòòåðíà)”.

Â ïðîöåññå âîñïðîèçâåäåíèÿ, íàæàòèå êíîïêè RESET ïðèíóäèòåëüíî
ñòàðòóåò ïàòòåðí ñ íà÷àëà. Èñïîëüçîâàíèå äàííîé ôóíêöèè â
ñîâîêóïíîñòè ñ óñòàíîâêîé òåìïà êíîïêîé TAP ïîìîæåò
ñèíõðîíèçèðîâàòü âîñïðîèçâåäåíèå áåç ïîìîùè MIDI.

Ïðè ïåðåêëþ÷åíèè ïàòòåðíîâ â ïðîöåññå âîñïðîèçâåäåíèÿ, èçìåíåíèÿ
âîçìîæíû òîëüêî ïî îêîí÷àíèè òåêóùåãî ïàòòåðíà.
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Â çàâèñèìîñòè îò óñòàíîâîê ýôôåêòîâ è çàäåðæêè, ïðè ñìåíå ïàòòåðíîâ âîçìîæíî ïîÿâëåíèå øóìîâ è
ëèøíèõ ïðèçâóêîâ.

Ïðè ïåðåêëþ÷åíèè ïàòòåðíîâ â ðåæèìå âîñïðîèçâåäåíèÿ ìîãóò âîçíèêàòü íåêîòîðûå ïðèçâóêè, âûçâàííûå
ñìåíîé âðåìåíè çàäåðæêè, àäàïòàöèåé ýôôåêòîâ è ò.ä. 

Установка темпа воспроизведения
TEMPO 20.0.. .300.0

Использование колеса выбора
1. Íàæìèòå êíîïêó PATTERN (êíîïêà çàñâåòèòñÿ).

2. Êíîïêàìè êóðñîðà âûáåðèòå íà äèñïëåå “Tempo”.

3. Âðàùàéòå êîëåñî äëÿ èçìåíåíèÿ òåìïà.

4. Äëÿ ñîõðàíåíèÿ òåìïà, çàïèøèòå åãî â ïàìÿòü. 

Ïðè ïåðåêëþ÷åíèè íà äðóãîé ïàòòåðí áåç ñîõðàíåíèÿ, òåìï
ïàòòåðíà âåðíåòñÿ ê îðèãèíàëüíîìó.

Åñëè êíîïêà TEMPO LOCK íå ñâåòèòñÿ, è âû ñìåíèëè ïàòòåðí,
òåìï óñòàíîâèòñÿ â ñîîòâåòñòâèå òåìïó íîâîãî ïàòòåðíà. 

Точная установка темпа 
Óäåðæàíèåì êíîïêè Shift ïðè âðàùåíèè êîëåñà âûáîðà, Âû ìîæåòå
èçìåíÿòü íîìåð ïàòòåðíà ñ òî÷íîñòüþ â îäíó äåñÿòóþ (ò.e.: 120.4).

Использование кнопки TAP
Ïðè âîñïðîèçâåäåíèè ïåñíè èëè ïàòòåðíà, äâà èëè áîëåå ðàçà íàæìèòå
êíîïêó TAP ñ ÷åòâåðòü-íîòíûìè èíòåðâàëàìè íåîáõîäèìîãî òåìïà. ESX-1
îïðåäåëèò èíòåðâàë ìåæäó íàæàòèÿìè è óñòàíîâèò ñîîòâåòñòâóþùåå
çíà÷åíèå òåìïà. Äàííûì ñïîñîáîì ìîæíî èçìåíèòü òåìï, äàæå åñëè
âîñïðîèçâåäåíèå îñòàíîâëåíî. 

Автоматическое определение темпа
Âû ìîæåòå àâòîìàòè÷åñêè îïðåäåëèòü òåìï àóäèîñèãíàëà íà âõîäå AUDIO IN è
èñïîëüçîâàòü åãî â êà÷åñòâå òåìïà ESX-1.

1. Íàæìèòå êíîïêó AUTO BPM SCAN äëÿ íà÷àëà îïðåäåëåíèÿ. (Êíîïêà
çàñâåòèòñÿ.)

Äèñïëåé ïàðàìåòðîâ îòîáðàçèò “AutoBPM”.

Ïðè ýòîì òåìï íå èçìåíÿåòñÿ.

2. Ïî îêîí÷àíèè îïðåäåëåíèÿ êíîïêà AUTO BPM SCAN íà÷íåò ìèãàòü.

Äèñïëåé îòîáðàçèò îïðåäåëåííîå çíà÷åíèå òåìïà.

Åñëè àâòîîïðåäåëåíèå òåìïà íåâîçìîæíî, äèñïëåé çíà÷åíèé îòîáðàçèò “-.-”.

3. Íàæìèòå êíîïêó AUTO BPM SCAN äëÿ óñòàíîâêè òåìïà ïðèáîðà
ñîîòâåòñòâåííî îïðåäåëåííîìó.

Äëÿ îòêàçà íàæìèòå êíîïêó TAP èëè TEMPO LOCK. Çíà÷åíèå òåìïà îñòàíåòñÿ ïðåæíèì. Òàêæå ìîæíî
ñáðîñèòü óñòàíîâêó êíîïêàìè êóðñîðà èëè íàæàòèåì êíîïêè äðóãîãî ðåæèìà. 

Неизменность темпа при смене паттерна (TEMPO LOCK)
Êîãäà Âû ïåðåêëþ÷àåòå ïàòòåðíû â ïðîöåññå âîñïðîèçâåäåíèÿ ïðè îòêëþ÷åííîé êíîïêå TEMPO LOCK,
âñåãäà áóäåò èñïîëüçîâàòüñÿ òåìï íîâîãî ïàòòåðíà. Äëÿ ïîääåðæàíèÿ òåìïà íåèçìåííûì âêëþ÷èòå êíîïêó
TEMPO LOCK.

Åñëè êíîïêà TEMPO LOCK âêëþ÷åíà, âñåãäà áóäåò ïîääåðæèâàòüñÿ îäèí òåìï, äàæå ïðè îñòàíîâå. 

Äëÿ èñïîëüçîâàíèÿ òåìïà, ñîõðàíåííîãî â íîâîì âûáèðàåìîì ïàòòåðíå, îòêëþ÷èòå TEMPO LOCK, à çàòåì
ñíîâà âêëþ÷èòå âîñïðîèçâåäåíèå. Òåìï ïàòòåðíà èçìåíèòñÿ ñ òî÷êè îñòàíîâà ïàòòåðíà.

Ñîñòîÿíèå êíîïêè Tempo Lock íå ñîõðàíÿåòñÿ â ïàòòåðíå.
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Воспроизведение тембра блока 
Что представляет собой блок?
Áëîê ÿâëÿåòñÿ ìèíèìàëüíîé åäèíèöåé äàííûõ ïðè ñîçäàíèè ïàòòåðíà. Îòðåäàêòèðîâàííûé òåìáð êàæäîãî
áëîêà, ôðàçû, ïîñëåäîâàòåëüíîñòü ïåðåìåùåíèé è ò.ä. ñîõðàíÿþòñÿ íåçàâèñèìî äëÿ êàæäîãî áëîêà.

Èìåþòñÿ ñëåäóþùèå òèïû áëîêîâ, âñåãî 16.

• Áëîêè óäàðíûõ (1-5, 6A-B, 7A-B)

Ïåðêóññèîííûé çâóê â ðåæèìå îäíîêðàòíîãî ñýìïëà, ðèòìè÷åñêèé ïàòòåðí è ïîñëåäîâàòåëüíîñòü
ïåðåìåùåíèé.

• Áëîêè êëàâèø (1, 2)

Öèêëû, ôðàçîâûé ïàòòåðí è ïîñëåäîâàòåëüíîñòü ïåðåìåùåíèé.

• Áëîê àêöåíòà

Ñîçäàåò ãðîìêîñòíóþ ôðàçó äëÿ èñïîëüçîâàíèÿ âî âñåì ïàòòåðíå è ïîñëåäîâàòåëüíîñòè ïåðåìåùåíèé.

• Áëîêè âðåìåíè Stretch (1, 2)

Âîñïðîèçâîäÿò îòêîððåêòèðîâàííûå ïî âðåìåíè ñýìïëû. Ñîäåðæàò îòäåëüíûå ðèòìè÷åñêèå íîòû â âèäå
ìóçûêàëüíîé ôðàçû è ïîñëåäîâàòåëüíîñòü ïåðåìåùåíèé.

• Áëîê âõîäíîãî çâóêîâîãî ñèãíàëà

Ïîçâîëÿåò ïðîïóñêàòü âõîäÿùèé ñèãíàë ñ èñòî÷íèêà, ïîäêëþ÷åííîãî ê ðàçú¸ìó
AUDIO IN. Ñîäåðæèò ðèòìè÷åñêèé ïàòòåðí è ïîñëåäîâàòåëüíîñòü ïåðåìåùåíèé.

• Áëîê ïîðåçàííîãî ñýìïëà Slice

Ñîäåðæèò îòäåëüíûå ðèòìè÷åñêèå íîòû â âèäå ìóçûêàëüíîé ôðàçû è ïîñëåäîâàòåëüíîñòü ïåðåìåùåíèé.

Прослушивание тембра блока
Íàæàòèå íà êíîïêè âûáîðà áëîêà âûçûâàåò âîñïðîèçâåäåíèå ñîîòâåòñòâóþùèõ çâóêîâ. Çâóê êàæäîãî áëîêà
çàâèñèò îò ïàòòåðíà. 

Ïðè íàæàòèè êíîïêè áëîêà óäàðíûõ îòêëþ÷àåòñÿ ôóíêöèÿ êëàâèàòóðû, íî ïðè âûáîðå êíîïêè áëîêà êëàâèø,
îíà âîññòàíàâëèâàåòñÿ â ïðåäûäóùåå ñîñòîÿíèå.

Воспроизведение звука блока ударных
Ïðè íàæàòèè êíîïîê áëîêîâ óäàðíûõ îò 1 äî 7B âîñïðîèçâîäèòñÿ çâóê, íàçíà÷åííûé íà êàæäûé èç áëîêîâ. 

Íåâîçìîæíî îäíîâðåìåííî âîñïðîèçâåñòè çâóêè áëîêîâ 6A è 6B èëè 7A è 7B, ïîñêîëüêó îíè ÿâëÿþòñÿ
âçàèìîèñêëþ÷àþùèìè. 

Воспроизведение звука блока клавиш (Функция клавиатуры)
1. Íàæìèòå êíîïêó áëîêà êëàâèø 1, 2 (êíîïêà çàñâåòèòñÿ).

2. Íàæìèòå êíîïêó ôóíêöèè êëàâèàòóðû KEYBOARD
(êíîïêà çàñâåòèòñÿ).

3. Èñïîëüçóéòå â êà÷åñòâå êëàâèàòóðû ïîøàãîâûå êëàâèøè.
Äëÿ èçìåíåíèÿ îêòàâû èñïîëüçóéòå êíîïêè âûáîðà.
Ñâåòîäèîäû âûáîðà (êðàñíûå, íèæíèé ðÿä) çàñâåòÿòñÿ, îïðåäåëÿÿ îêòàâó.

Ôóíêöèÿ êëàâèàòóðû íå ìîæåò áûòü âêëþ÷åíà/îòêëþ÷åíà ïðè âûáîðå áëîêîâ êëàâèø 1, 2.

Êàæäûé áëîê ÿâëÿåòñÿ ìîíîôîíè÷åñêèì ñèíòåçàòîðîì è íå ïîääåðæèâàåò îäíîâðåìåííîå âîñïðîèçâåäåíèå
äâóõ èëè áîëåå íîò (ïîëèôîíèþ). 

Выбор блоков

Блок ударных, времени, среза, аудиовхода
Ïðè íàæàòèè êíîïêè áëîêà, çâó÷èò íàçíà÷åííûé òåìáð è äàííûé áëîê ñòàíîâèòñÿ âûáðàííûì. Ïðè âûáîðå
áëîêà åãî êíîïêà íà÷èíàåò ñâåòèòüñÿ, è ïîøàãîâûå êëàâèøè îòîáðàæàþò ðèòìè÷åñêóþ ôðàçó áëîêà. Â
ïðîöåññå âîñïðîèçâåäåíèÿ êàæäàÿ ïîøàãîâàÿ êëàâèøà â ìîìåíò çâó÷àíèÿ íà÷èíàåò ñâåòèòüñÿ, îáëåã÷àÿ
âèçóàëüíûé êîíòðîëü âîñïðîèçâåäåíèÿ. 
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Â ïðîöåññå âîñïðîèçâåäåíèÿ Âû ìîæåòå, óäåðæèâàÿ íàæàòîé êíîïêó Shift, íàæàòü êíîïêó áëîêà äëÿ åãî
âûáîðà áåç ïðîñëóøèâàíèÿ òåìáðà.

Блок клавиш
Ïðè íàæàòèè êíîïêè áëîêà, äàííûé áëîê ñòàíîâèòñÿ âûáðàííûì. Ïðè âûáîðå áëîêà åãî êíîïêà íà÷èíàåò
ñâåòèòüñÿ, è ïîøàãîâûå êëàâèøè èíäèöèðóþò ñîñòîÿíèå ôóíêöèè êëàâèàòóðû.

Âêëþ÷åíà (ñâåòÿòñÿ): Ïðè âîñïðîèçâåäåíèè ïàòòåðíà êëàâèøè íà÷èíàþò ñâåòèòüñÿ, èíäèöèðóÿ çâó÷àùèå
íîòû òåêóùåãî áëîêà. 

Âûêëþ÷åíà (íå ñâåòÿòñÿ): Ïîçèöèÿ òðèããåðà áóäåò èíäèöèðîâàòüñÿ ïîøàãîâûìè êëàâèøàìè ôðàçû òåêóùåãî
áëîêà è òåêóùèì øàãîì âîñïðîèçâåäåíèÿ.

Блок акцента
Ïðè íàæàòèè êíîïêè áëîêà åãî êíîïêà íà÷èíàåò ñâåòèòüñÿ, è äàííûé áëîê ñòàíîâèòñÿ âûáðàííûì. Ïðè ýòîì,
ñâå÷åíèå ïîøàãîâûõ êëàâèø îòîáðàæàåò ðàññòàíîâêó àêöåíòîâ â ïàòòåðíå. Â ïðîöåññå âîñïðîèçâåäåíèÿ
êàæäàÿ ïîøàãîâàÿ êëàâèøà â ìîìåíò çâó÷àíèÿ íà÷èíàåò ñâåòèòüñÿ.

Мьютирование блока
Âû ìîæåòå çàìüþòèðîâàòü (âðåìåííî îòêëþ÷èòü çâóê) áëîê. 

1. Óäåðæèâàéòå êíîïêó PART MUTE è íàæìèòå êíîïêó âûáîðà
ìüþòèðóåìîãî áëîêà. (Êíîïêà PART MUTE çàãîðèòñÿ.)

2. Ïðè ýòîì íà èíäèêàòîðå ñîñòîÿíèÿ áëîêà îòîáðàæàåòñÿ ñòàòóñ
ìüþòà êàæäîãî áëîêà. Êíîïêè âûáîðà çàìüþòèðîâàííûõ áëîêîâ
íå ñâåòÿòñÿ, è íàîáîðîò. Âîçìîæíî ìüþòèðîâàíèå íåñêîëüêèõ
áëîêîâ.

3. Äëÿ ïîëíîé îòìåíû ìüþòà íàæìèòå êíîïêó SOLO. Äëÿ îòìåíû
èíäèâèäóàëüíîãî ìüþòà íàæìèòå êíîïêó âûáîðà ñîîòâåòñòâóþùåãî áëîêà.

Солирование блока
1. Óäåðæèâàéòå êíîïêó SOLO è íàæìèòå êíîïêó âûáîðà ñîëèðóåìîãî áëîêà. Ýòî ïðèâåäåò ê âîñïðîèçâåäåíèþ

òåìáðà òîëüêî âûáðàííîãî áëîêà. (Êíîïêè SOLO è êíîïêà áëîêà íà÷íóò ñâåòèòüñÿ.)

2. Êîãäà êíîïêà SOLO ñâåòèòñÿ, ìîæíî äîáàâèòü ñîëèðóåìûå áëîêè íàæàòèåì èõ êíîïîê.

3. Äëÿ ïåðåâîäà â ðåæèì ñîëî äâóõ è áîëåå áëîêîâ, óäåðæèâàÿ êíîïêó SOLO, âûáåðèòå íåîáõîäèìûå áëîêè.
Êîãäà êíîïêà SOLO ñâåòèòñÿ, óäåðæàíèå êíîïêè SOLO (èëè êíîïêè PART MUTE) ïðè íàæàòèè äðóãèõ
êíîïîê âûáîðà áëîêà áóäåò äîáàâëÿòü áëîêè â ðåæèì ñîëî.

4. Ïðè íàæàòèè è îòïóñêàíèè êíîïêè SOLO, ôóíêöèÿ ñîëî áóäåò îòìåíåíà (êíîïêà ïîãàñíåò).

Óäåðæàíèåì êíîïêè SHIFT è íàæàòèåì îäíîé èç êíîïîê áëîêîâ âû ìîæåòå âêëþ÷àòü/îòêëþ÷àòü âñå
êëàâèøè äàííîãî áëîêà.

Введение акцента в блок

Расстановка акцентов
Â áëîê âîçìîæíî ââåäåíèå àêöåíòà (ñìåíû ãðîìêîñòè). Ïðè
âêëþ÷åííîì àêöåíòå, âûáðàííûå íîòû (øàãè) áóäóò âîñïðîèçâîäèòüñÿ
ñ ïîâûøåííûì óðîâíåì ãðîìêîñòè.

1. Íàæìèòå êíîïêó ACCENT áëîêà óäàðíûõ èëè êëàâèø, è ñâå÷åíèå
ïîøàãîâûõ êëàâèø îòîáðàçèò ðàññòàíîâêó àêöåíòîâ â ïàòòåðíå. 

2. Êàæäîå íàæàòèå íà ïîøàãîâóþ êëàâèøó ïåðåêëþ÷àåò ñîñòîÿíèå àêöåíòà äàííîãî øàãà.

3. Óðîâåíü àêöåíòà îïðåäåëÿåòñÿ ðåãóëÿòîðîì Level â îáùåé ñåêöèè áëîêîâ. Âðàùåíèå äàííîãî ðåãóëÿòîðà
âïðàâî óâåëè÷èâàåò óðîâåíü àêöåíòà. Â êðàéíå ëåâîì ïîëîæåíèè ðåãóëÿòîðà, ýôôåêò àêöåíòà îòñóòñòâóåò.

Íàæàòèå êíîïêè âûáîðà áëîêà àêöåíòà, ñàìî ïî ñåáå íå ïðîèçâîäèò çâóêà. Ïðè íàæàòèè êíîïêè âûáîðà
áëîêà, åãî çâóê áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ ñ ó÷åòîì óñòàíîâêè àêöåíòà (óñèëåíèÿ). 

Äëÿ ïðîñëóøèâàíèÿ ðåçóëüòàòà âîçäåéñòâèÿ àêöåíòà, íåîáõîäèìî âîñïðîèçâåñòè ïàòòåðí.

Óñòàíîâêè àêöåíòà íåýôôåêòèâíû äëÿ áëîêà, â êîòîðîì îòêëþ÷åíà ôóíêöèÿ ACCENT SW.
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PART MUTE

Êíîïêà áëîêà

SOLO

127

100

30

Óðîâåíü (Velocity)
Àêöåíò âêëþ÷åí

Àêöåíò âûêëþ÷åí



Определение блоков с акцентом

ACCENT SW On, Off

Ìîæíî âêëþ÷àòü/îòêëþ÷àòü ôóíêöèþ àêöåíòà íåçàâèñèìî äëÿ êàæäîãî áëîêà.

1. Íàæìèòå êíîïêó PART EDIT (êíîïêà çàñâåòèòñÿ).

2. Èñïîëüçóéòå êíîïêè êóðñîðà äëÿ âûáîðà íà äèñïëåå “Accent Sw”. Ñîñòîÿíèå
àêöåíòà (âêëþ÷åíî/îòêëþ÷åíî) îòîáðàæàåòñÿ ñèìâîëàìè “ ” âíèçó ýêðàíà
äëÿ êàæäîãî áëîêà. Âêëþ÷åíèå/îòêëþ÷åíèå ïðîèçâîäèòñÿ íàæàòèåì êíîïêè
ñîîòâåòñòâóþùåãî áëîêà è âðàùåíèåì êîëåñà âûáîðà.

Ïðè âûïîëíåíèè êîìàíäû Pattern Clear, ACCENT SW âêëþ÷èòñÿ äëÿ âñåõ áëîêîâ.

Транспонирование фразы
TRANSPOSE -24.. .24

Äàííàÿ îïåðàöèÿ ïîçâîëÿåò òðàíñïîíèðîâàòü ôðàçó áëîêîâ êëàâèø.

1. Ïðè äëèòåëüíîì íàæàòèè íà êíîïêó TRANSPOSE, äèñïëåé îòîáðàçèò
òåêóùèé ñòàòóñ òðàíñïîíèðîâàíèÿ.

2. Óäåðæèâàÿ êíîïêó TRANSPOSE, âðàùàéòå êîëåñî âûáîðà äëÿ òðàíñïîíèðîâàíèÿ ôðàçû ïî ïîëóòîíîâûì
øàãàì. Çíà÷åíèÿ ±1 îáîçíà÷àþò ïîëóòîí, ±2 - ïîëíûé òîí, ±7 - êâèíòó, è ±12 - îäíó îêòàâó.

Ïðè èñïîëüçîâàíèè òðàíñïîíèðîâàíèÿ êíîïêà TRANSPOSE ìèãàåò.
Ïðè âûáîðå çíà÷åíèÿ “0” îíà ãàñíåò.

Ïðè óäåðæàíèè êíîïêè Transpose Âû ìîæåòå òàêæå èñïîëüçîâàòü
ïîøàãîâûå êëàâèøè èëè êíîïêè âûáîðà äëÿ òðàíñïîíèðîâàíèÿ. 

Êîãäà Âû óäåðæèâàåòå êíîïêó Transpose è èñïîëüçóåòå ïîøàãîâûå
êëàâèøè äëÿ ââîäà òðàíñïîíèðîâàíèÿ, ïîøàãîâàÿ êëàâèøà 4
ñîîòâåòñòâóåò íîòå “ÄÎ”.

Ïðè âûáîðå ñîëî, ïðè òðàíñïîíèðîâàíèè êíîïêà ïðîäîëæèò
ñâåòèòüñÿ è íå áóäåò ìèãàòü. Ïðè îòìåíå ñîëî, êíîïêà íà÷íåò ìèãàòü.

Çíà÷åíèå òðàíñïîíèðîâàíèÿ íå ñîõðàíÿåòñÿ. Ïðè ñëåäóþùåì âêëþ÷åíèè ïðèáîðà äàííîå çíà÷åíèå ðàâíî 0.

Установки свинга

Уровень свинга

SWING 50.. .75

Èçìåíåíèåì óñòàíîâîê ñâèíãà Âû ìîæåòå ïðîèçâîäèòü âðåìåííîé ñäâèã øàãîâ íîò. Çíà÷åíèå ñâèíãà
èçìåíÿåòñÿ â ïðåäåëàõ îò 50 äî 75 (%) è äåéñòâóåò íà íîòû ÷åòíûõ øàãîâ. Çíà÷åíèå 50 äàåò êëàññè÷åñêèé 16-
äîëüíûé áèò, à çíà÷åíèå 66 ïðîèçâîäèò øàôôë.

1. Íàæìèòå êíîïêó PATTERN (îíà çàñâåòèòñÿ).

2. Êíîïêàìè êóðñîðà óñòàíîâèòå íà äèñïëåå ïàðàìåòðîâ “Swing”.

Âðàùàéòå êîëåñî âûáîðà äëÿ óñòàíîâêè çíà÷åíèÿ ñâèíãà.

Åñëè ïàðàìåòðû äëèòåëüíîñòè è ðàçìåðà óñòàíîâëåíû íà òðèîëè, óñòàíîâêè ñâèíãà íå ýôôåêòèâíû. 

Выбор свинга

SWING SW On, Off

Óñòàíîâêà SWING SW ðåæèìà ðåäàêöèè áëîêà ïîçâîëÿåò âêëþ÷àòü/îòêëþ÷àòü
ñâèíã íåçàâèñèìî äëÿ êàæäîãî áëîêà.

1. Íàæìèòå êíîïêó PART EDIT (îíà çàñâåòèòñÿ).

2. Êíîïêàìè êóðñîðà óñòàíîâèòå íà äèñïëåå ïàðàìåòðîâ “SwingSw”. 

3. Ñîñòîÿíèå ñâèíãà (âêëþ÷åí/îòêëþ÷åí) îòîáðàæàåòñÿ ñèìâîëàìè “ ” âíèçó ýêðàíà äëÿ êàæäîãî áëîêà.
Âêëþ÷åíèå/îòêëþ÷åíèå ïðîèçâîäèòñÿ íàæàòèåì êíîïêè ñîîòâåòñòâóþùåãî áëîêà è âðàùåíèåì êîëåñà.

Ïðè âûïîëíåíèè êîìàíäû Pattern Clear, SWING SW âêëþ÷èòñÿ äëÿ âñåõ áëîêîâ.
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TRANSPOSE



Установка сбивки

Включение сбивки

ROLL

Âêëþ÷àåò/îòêëþ÷àåò ýôôåêò ñáèâêè íåçàâèñèìî äëÿ êàæäîãî áëîêà. Èíòåðâàë ìåæäó íîòàìè ñáèâêè çàâèñèò
îò òåìïà ïàòòåðíà, òèïà ñáèâêè è óðîâíÿ ñâèíãà.

1. Íàæìèòå êíîïêó áëîêà äëÿ óñòàíîâêè ñáèâêè.

2. Íàæìèòå êíîïêó ROLL (êíîïêà çàñâåòèòñÿ). Â ïðîöåññå âîñïðîèçâåäåíèÿ äàííîãî áëîêà áóäåò çâó÷àòü
ñáèâêà.

Ïðè âêëþ÷åííîé ñáèâêå, îñòàíîâå âîñïðîèçâåäåíèÿ è íàæàòèè è óäåðæàíèè êíîïêè áëîêà, ñáèâêà áóäåò
çâó÷àòü â òå÷åíèå âñåãî âðåìåíè íàæàòèÿ êíîïêè áëîêà.

Выбор типа сбивки

ROLL TYPE 2, 3, 4

Äàííàÿ óñòàíîâêà îïðåäåëÿåò êîëè÷åñòâî çâóêîâ â òå÷åíèå îäíîãî øàãà òðèããåðà ïðè âêëþ÷åííîé ñáèâêå.
Åñëè äëÿ áëîêà ñáèâêà âêëþ÷åíà, áëîê áóäåò âûäàâàòü îïðåäåëåííîå çäåñü êîëè÷åñòâî íîò â êàæäîì øàãå.

1. Íàæìèòå êíîïêó PATTERN (êíîïêà çàñâåòèòñÿ).

2. Êíîïêàìè êóðñîðà óñòàíîâèòå íà äèñïëåå ïàðàìåòðîâ “RollType”.

3. Âðàùàéòå êîëåñî äëÿ âûáîðà òèïà ñáèâêè.

Íåâîçìîæíî íàçíà÷èòü ñáèâêó íà ñîîáùåíèå note-on îò âíåøíåãî MIDI-óñòðîéñòâà.

Назначение выхода каждого блока 
OUTPUT BUS L/R, 3/4

Ñèãíàë êàæäîãî áëîêà ìîæíî íàçíà÷èòü íà ëèíåéíûé âûõîä (L/MONO, R) èëè íà èíäèâèäóàëüíûå (3, 4).

1. Íàæìèòå êíîïêó PART EDIT (êíîïêà çàñâåòèòñÿ).

2. Êíîïêàìè êóðñîðà óñòàíîâèòå íà äèñïëåå ïàðàìåòðîâ “OutBus”. Ñèìâîëû “ ” âíèçó ýêðàíà èíäèöèðóþò
âûõîäíîå íàçíà÷åíèå êàæäîãî áëîêà.

3. Âêëþ÷åíèå/îòêëþ÷åíèå ïðîèçâîäèòñÿ íàæàòèåì êíîïêè ñîîòâåòñòâóþùåãî áëîêà è âðàùåíèåì êîëåñà äëÿ
âûáîðà L/R (ñâåòèòñÿ) èëè 3/4 (íå ñâåòèòñÿ).

Ïîñëå âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè Clear Pattern, äëÿ âñåõ áëîêîâ OUTPUT BUS óñòàíàâëèâàåòñÿ â “L/R”.

Обработка звука дисторшном Valve4Force
TUBE GAIN

Óñòàíàâëèâàåò óðîâåíü, ñ êîòîðûì ñèãíàë ñ ëèíåéíûõ âûõîäîâ áóäåò ïðîõîäèòü ÷åðåç ëàìïîâûå êàñêàäû.
Äàæå ïðè çàêðûòîé ìàñòåð-ãðîìêîñòè, âû ìîæåòå èñïîëüçîâàòü ðåãóëÿòîð TUBE GAIN äëÿ èçìåíåíèÿ óðîâíÿ
äèñòîðøíà.

Äèñòîðøí ïðîèçâîäèòñÿ ëàìïîâîé ñõåìîé.

×ðåçìåðíîå óâåëè÷åíèå óðîâíÿ TUBE GAIN ìîæåò ïîâðåäèòü ñèñòåìó äèíàìèêîâ. Áóäüòå âíèìàòåëüíû.

Äàííûé ýôôåêò îòñóòñòâóåò íà èíäèâèäóàëüíûõ âûõîäàõ (3, 4).

Подключение источников к аудиовходам
1. Ïîäñîåäèíèòå àóäèîóñòðîéñòâî ê âõîäíîìó ðàçú¸ìó (AUDIO IN, ST./MONO). Óñòàíîâèòå ïåðåêëþ÷àòåëü

÷óâñòâèòåëüíîñòè MIC/LINE â ñîîòâåòñòâèè ñ óðîâíåì ñèãíàëà ïîäêëþ÷åííîãî óñòðîéñòâà. Äàííûé
âõîäíîé ðàçú¸ì 1/4” ÿâëÿåòñÿ ñòåðåîôîíè÷åñêèì. Ïðè íåîáõîäèìîñòè èñïîëüçóéòå ñîîòâåòñòâóþùèé
ïåðåõîäíèê. Äëÿ ðàáîòû ñî ñòåðåîôîíè÷åñêèì èëè ìîíîôîíè÷åñêèì ñèãíàëîì âûáåðèòå ñîîòâåòñòâóþùóþ
íàñòðîéêó AUDIO IN MODE â ðåæèìå Global.

2. Îòðåãóëèðóéòå óðîâåíü âûõîäíîãî ñèãíàëà íà âíåøíåì óñòðîéñòâå òàêèì îáðàçîì, ÷òîáû èíäèêàòîð
ïåðåãðóçêè íå çàãîðàëñÿ äàæå ïðè ìàêñèìàëüíîì óðîâíå âûõîäíîãî ñèãíàëà ïîäêëþ÷åííîãî óñòðîéñòâà.
Ïðîèçâîäÿ ýòó ðåãóëèðîâêó, âêëþ÷èòå êíîïêó AUDIO IN THRU (èíäèêàòîð êíîïêè çàñâåòèòñÿ) ñ òåì,
÷òîáû ñëûøàòü âõîäÿùèé çâóê áåç íàæàòèÿ êíîïêè áëîêà.
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3. Âûáåðèòå ïàòòåðí èëè ïåñíþ, äëÿ êîòîðûõ ðåãóëèðóåòñÿ ãðîìêîñòü âõîäíîãî ñèãíàëà è íàæìèòå êíîïêó
PLAY/PAUSE äëÿ íà÷àëà âîñïðîèçâåäåíèÿ.

4. Â îáùåé ñåêöèè ðåãóëÿòîðîì LEVEL óñòàíîâèòå ñîîòâåòñòâóþùèé áàëàíñ ñ óðîâíÿìè ãðîìêîñòè äðóãèõ
áëîêîâ. Âõîäÿùèé ñèãíàë áóäåò ñëûøàòüñÿ ïðè íàæàòèè êíîïêè áëîêè Audio In. Áëîêè Audio In,
çàïèñàííûå â ïàòòåðíå èëè ïåñíå, íå áóäóò âîñïðîèçâîäèòü çâóê íà ìîìåíò çàïèñè ýòèõ áëîêîâ, îíè
ïîçâîëÿþò ïðîñëóøèâàòü çâóê, ïîñòóïàþùèé â ýòîò ìîìåíò ïî àóäèî âõîäó, ïðè íàæàòèè òðèããåðà ñ
âðåìåíåì ãåéòà.

Äëÿ òîãî, ÷òîáû ïðè íàæàòèè êíîïîê Audio In ñëûøàëñÿ çâóê, íåîáõîäèìî âûêëþ÷èòü êíîïêó AUDIO IN
THRU (èíäèêàòîð êíîïêè ïîãàñíåò). 

Åñëè âõîäíàÿ ÷óâñòâèòåëüíîñòü ÿâëÿåòñÿ èçáûòî÷íîé, çâóê ìîæåò èñêàæàòüñÿ.

Åñëè âû èñïîëüçóåòå ìîíîôîíè÷åñêèå êàáåëè, îáÿçàòåëüíî óñòàíîâèòå ïåðåêëþ÷àòåëü ðåæèìà Audio In â
ïîëîæåíèå “L”. Åñëè âû èñïîëüçóåòå ñòåðåî êàáåëè, óñòàíîâèòå ýòîò ïåðåêëþ÷àòåëü â ïîëîæåíèå “Stereo”.

Использование арпеджиатора
Арпеджирование блока ударных, времени
1. Âûáåðèòå áëîê óäàðíûõ.

2. Åñëè ïðèêîñíóòüñÿ ê ëåíòî÷íîìó êîíòðîëëåðó, âûáðàííûé áëîê àâòîìàòè÷åñêè çàçâó÷èò. Äëèòåëüíîñòü
ïîâòîðÿþùèõñÿ íîò ñèëüíî çàâèñèò îò òî÷êè êàñàíèÿ. Ñêîðîñòü àðïåäæèî çàâèñèò îò âûáðàííîãî òåìïà.

Åñëè ARP CONTROL óñòàíîâëåí â “Revers”, äëèòåëüíîñòü íîò áóäåò ðåãóëèðîâàòüñÿ ñëàéäåðîì.

Арпеджирование блока среза
1. Âûáåðèòå áëîê ñðåçà.

2. Åñëè ïðèêîñíóòüñÿ ê ëåíòî÷íîìó êîíòðîëëåðó, âûáðàííûé áëîê àâòîìàòè÷åñêè çàçâó÷èò. Âîëíîâûå ôîðìû
è ñêîðîñòü èõ çâó÷àíèÿ çàâèñÿò îò òî÷êè êàñàíèÿ. 

Åñëè ARP CONTROL óñòàíîâëåí â “Revers”, ñêîðîñòü áóäåò ðåãóëèðîâàòüñÿ ñëàéäåðîì.

Арпеджирование блока аудиовхода
1. Âûáåðèòå áëîê àóäèîâõîäà.

2. Åñëè ïðèêîñíóòüñÿ ê ëåíòî÷íîìó êîíòðîëëåðó, âûáðàííûé áëîê àâòîìàòè÷åñêè çàçâó÷èò. Äëèòåëüíîñòü
ïîâòîðÿþùèõñÿ íîò ñèëüíî çàâèñèò îò òî÷êè êàñàíèÿ. Ñêîðîñòü àðïåäæèî çàâèñèò îò âûáðàííîãî òåìïà.

Åñëè ARP CONTROL óñòàíîâëåí â “Revers”, äëèòåëüíîñòü íîò áóäåò ðåãóëèðîâàòüñÿ ñëàéäåðîì.

Арпеджирование блока клавиш
1. Âûáåðèòå áëîê êëàâèø.

2. Ïîøàãîâûìè êëàâèøàìè îïðåäåëèòå íîòû àðïåäæèî. Íàïðèìåð, äëÿ àðïåäæèðîâàíèÿ C-E-G, óäåðæèâàÿ
êëàâèøó C, íàæìèòå êëàâèøè E è G.

3. Åñëè ïðèêîñíóòüñÿ ê ëåíòî÷íîìó êîíòðîëëåðó, âûáðàííûé áëîê àâòîìàòè÷åñêè çàçâó÷èò. Äëèòåëüíîñòü
ïîâòîðÿþùèõñÿ íîò ñèëüíî çàâèñèò îò òî÷êè êàñàíèÿ. Ñêîðîñòü àðïåäæèî çàâèñèò îò âûáðàííîãî òåìïà.
Àðïåäæèî áóäåò ïåðåçàïóñêàòüñÿ ïðè êàæäîì ïðèêîñíîâåíèè ê ëåíòî÷íîìó êîíòðîëëåðó. Ïðè óäåðæàíèè
êíîïêè SHIFT àðïåäæèàòîð íå áóäåò ðåàãèðîâàòü íà ïðèêîñíîâåíèÿ ê ëåíòî÷íîìó êîíòðîëëåðó.

4. Ñëàéäåðîì ìîæíî èçìåíÿòü òîíàëüíîñòü â äèàïàçîíå, îïðåäåëåííîì ïàðàìåòðîì “ARPEGGIO SCALE”.

Ïðè æåëàíèè ìîæíî èçìåíèòü ôóíêöèþ ëåíòî÷íîãî êîíòðîëëåðà è ñëàéäåðà. 

Определение центральной ноты
Ïðè èñïîëüçîâàíèè àðïåäæèàòîðà ñ áëîêîì êëàâèø ìîæíî îïðåäåëèòü íîòó, ñîîòâåòñòâóþùóþ öåíòðó
ñëàéäåðà. Ýòà óñòàíîâêà ñîõðàíÿåòñÿ â ïàòòåðíå.

1. Íàæìèòå êíîïêó PATTERN (êíîïêà çàñâåòèòñÿ).

2. Âûáåðèòå áëîê êëàâèø è âêëþ÷èòå ôóíêöèþ êëàâèàòóðû.

3. Êíîïêàìè êóðñîðà îïðåäåëèòå âûñîòíûé äèàïàçîí è íàæìèòå ïîøàãîâóþ êëàâèøó, èçáðàííóþ â êà÷åñòâå
öåíòðàëüíîé íîòû (òîëüêî îäíó êëàâèøó).
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4. Ñîõðàíèòå ïàòòåðí.

Íà äàííóþ óñòàíîâêó òåêóùàÿ ïîçèöèÿ ñëàéäåðà âëèÿíèÿ íå îêàçûâàåò.

Åñëè ARP CONTROL óñòàíîâëåí â “Revers”, öåíòðàëüíàÿ íîòà áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ ïðè êàñàíèè
ñåðåäèíû ëåíòî÷íîãî êîíòðîëëåðà.

Выбор строя арпеджиатора
ARPEGGIO SCALE Chroma.. .Octave

1. Íàæìèòå êíîïêó PATTERN (êíîïêà çàñâåòèòñÿ).

2. Êíîïêàìè êóðñîðà óñòàíîâèòå íà äèñïëåå ïàðàìåòðîâ “ArpScale”. 

3. Êîëåñîì âûáåðèòå ñòðîé.

Список строев арпеджио (ARPEGGIO SCALE)
# Äèñïëåé Ñòðîé [Êëàâèøà C] Íàçâàíèå ñòðîÿ

1. Chroma C, Db, D, Eb, E, F, Gb, G, Ab, A, Bb, B, C Chromatic

2. Ionian C, D, E, F, G, A, B, C Ionian

3. Dorian C, D, Eb, F, G, A, Bb, C Dorian

4. Phrygi C, Db, Eb, F, G, Ab, Bb, C Phrygian

5. Lydian C, D, E, F#, G, A, B, C Lydian

6. MixLyd C, D, E, F, G, A, Bb, C Mixolydian

7. Aeolia C, D, Eb, F, G, Ab, Bb, C Aeolian

8. Locria C, Db, Eb, F, Gb, Ab, Bb, C Locrian

9. MBlues C, Eb, E, G, A, Bb, C Major Blues

10. mBlues C, Eb, F, Gb, G, Bb, C minor Blues

11. Dim C, D, Eb, F, F#, G#, A, B, C Diminish

12. ComDim C, Db, Eb, E, F#, G, A, Bb Combination Diminish

13. MPenta C, D, E, G, A, C Major Pentatonic

14. mPenta C, Eb, F, G, Bb, C minor Pentatonic

15. Raga1 C, Db, E, F, G, Ab, B, C Raga Bhairav

16. Raga2 C, Db, E, F#, G, A, B, C Raga Gamanasrama

17. Raga3 C, Db, Eb, F#, G, Ab, B, C Raga Todi

18. Spansh C, Db, Eb, E, F, G, Ab, Bb, C Spanish Scale

19. Gypsy C, D, Eb, F#, G, Ab, B, C Gypsy Scale

20. Arabia C, D, E, F, Gb, Ab, Bb, C Arabian Scale

21. Egypt C, D, F, G, Bb, C Egyptian Scale

22. Hawaii C, D, Eb, G, A, C Hawaiian Scale

23. Pelog C, Db, Eb, G, Ab, C Bali Island Pelog

24. Japan C, Db, F, G, Ab, C Janapense Miyakobushi

25. Ryukyu C, E, F, G, B, C Ryukyu Scale

26. Whole C, D, E, Gb, Ab, Bb, C Wholetone

28. m3rd C, Eb, Gb, A, C m3rd Interval

27. M3rd C, E, Ab, C M3rd Interval

29. 4th C, F, Bb, C 4th Interval

30. 5th C, G, C 5th Interval

31. Octave C, C Octave Interval
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Редакция звуков
Äëÿ êàæäîãî áëîêà âû ìîæåòå âûáðàòü, à äëÿ ðåäàêöèè çâóêà èñïîëüçîâàòü ðåãóëÿòîðû Level è Pan, à òàêæå
êíîïêè Effect è Amp EG.

Ðåäàêöèÿ çâóêîâ äîñòóïíà äàæå ïðè âîñïðîèçâåäåíèè ïàòòåðíà. Äëÿ óïðàâëåíèÿ çíà÷åíèÿìè ðåãóëÿòîðîâ
ìîæíî èñïîëüçîâàòü âíåøíåå MIDI-óñòðîéñòâî.

Äëÿ ñîõðàíåíèÿ ìîäèôèöèðîâàííîãî çâóêà ñîõðàíèòå åãî â òåêóùèé ïàòòåðí íàæàòèåì êíîïêè WRITE/RENAME.

Äîñòóïíûå ðåãóëèðîâêè çàâèñÿò îò áëîêà. 

Åñëè ïðè âðàùåíèè ðåãóëÿòîðîâ èëè ïåðåêëþ÷åíèè êíîïîê çâóê íå èçìåíÿåòñÿ, çíà÷èò óïðàâëÿåìûé ïàðàìåòð
íå äàåò ýôôåêòà èëè âêëþ÷åíà ôóíêöèÿ ïîñëåäîâàòåëüíîñòè ïåðåìåùåíèé.

Назначение сэмпла на блок

SAMPLE . . . . . . . . . . . . . . .  Off ,  001(B, ) . . .256(B, ) ,  001 ( ). . .128 ( )

ESX-1 ñîäåðæèò 384 ñýìïëåðíûå ÿ÷åéêè ïàìÿòè, â êîòîðûõ ìîæíî ñîõðàíÿòü çàïèñàííûå ñýìïëû (256 ìîíî è
128 ñòåðåî). Ñîçäàííûå ñýìïëû ìîæíî íàçíà÷èòü â áëîêè êàæäîãî ïàòòåðíà.

Íåëüçÿ íàçíà÷èòü ñýìïë â áëîêè àóäèîâõîäà è àêöåíòà.

1. Íàæìèòå êíîïêó PART EDIT (îíà çàñâåòèòñÿ).

2. Êíîïêàìè êóðñîðà âûáåðèòå íà äèñïëåå “(èìÿ ñýìïëà)”. Çàãîðèòñÿ èíäèêàòîð “SAMPLE” íà äèñïëåå.

3. Íàæìèòå êíîïêó âûáðàííîãî äëÿ íàçíà÷åíèÿ áëîêà (îíà çàñâåòèòñÿ). Íà äèñïëåå îòîáðàçèòñÿ èìÿ
íàçíà÷åííîãî ñýìïëà.

4. Äëÿ áëîêîâ óäàðíûõ, âðåìåíè èëè ñðåçà êîëåñîì âûáåðèòå ñýìïë è íàæàòèåì êíîïêè áëîêà ïðîñëóøàéòå
çâóê.

5. Äëÿ áëîêà êëàâèø âêëþ÷èòå ôóíêöèþ êëàâèàòóðû, êîëåñîì âûáåðèòå ñýìïë è íàæàòèåì ïîøàãîâûõ êëàâèø
ïðîñëóøàéòå çâóê.

Äëÿ îòêàçà îò íàçíà÷åíèÿ âûáåðèòå “Off”.

Ñòåðåîñýìïëû ìîãóò áûòü íàçíà÷åíû òîëüêî íà áëîêè óäàðíûõ 1 èëè 3, à âðåìåííîé ñòåðåîñýìïë — íà
âðåìåííîé áëîê 1. Ïðè íàçíà÷åíèè ñòåðåîñýìïëà íà ëþáîé äðóãîé áëîê, áóäåò çâó÷àòü òîëüêî ëåâûé êàíàë
ñýìïëà.

Åñëè ñòåðåîñýìïë íàçíà÷åí íà áëîê óäàðíûõ 1 èëè 3, áëîêè óäàðíûõ 2 è 4 íå áóäóò çâó÷àòü. Â ýòîì ñëó÷àå,
åñëè âû âûáåðåòå áëîê óäàðíûõ 2 èëè 4, íîìåð ñýìïëà ñòàíåò ìèãàòü. Àíàëîãè÷íàÿ âçàèìîñâÿçü
ñóùåñòâóåò ìåæäó áëîêàìè âðåìåíè 1 è 2.

Åñëè âû èñïîëüçóåòå ïîðåçàííûå ñýìïëû â áëîêàõ óäàðíûõ 1~7B èëè â áëîêå êëàâèø, îíè ðàññìàòðèâàþòñÿ
êàê îáû÷íûå ñýìïëû.

Åñëè íàçíà÷åííûé ñýìïë áûë óäàë¸í, äèñïëåé îòîáðàçèò “No Sample”.

Ïîðåçàííûé ñýìïë, äëÿ êîòîðîãî âûïîëíÿëàñü îïåðàöèÿ Truncate, íå ìîæåò èñïîëüçîâàòüñÿ â áëîêå ñðåçà.
Ïðè ïîïûòêå ýòî ñäåëàòü, íîìåð ñýìïëà ñòàíåò ìèãàòü.

Назначение частей порезанного сэмпла

SLICE NO. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  Al l ,  001.. .128

Îòäåëüíûå íîòû ñýìïëà, ïîðåçàííîãî îïåðàöèåé Slice, ìîãóò íàçíà÷àòüñÿ â êà÷åñòâå îäíîêðàòíûõ ñýìïëîâ íà
áëîêè óäàðíûõ è êëàâèø.

1. Íàæìèòå êíîïêó PART EDIT (îíà çàñâåòèòñÿ).

2. Êíîïêàìè êóðñîðà âûáåðèòå íà äèñïëåå “(èìÿ ñýìïëà)”. Çàãîðèòñÿ èíäèêàòîð “SAMPLE” íà äèñïëåå.

3. Íàæìèòå êíîïêó âûáðàííîãî äëÿ íàçíà÷åíèÿ áëîêà (îíà çàñâåòèòñÿ). Íà äèñïëåå îòîáðàçèòñÿ èìÿ è íîìåð
íàçíà÷åííîãî ñýìïëà. Çäåñü ìîæíî âûáðàòü ïîðåçàííûé ñýìïë (îáîçíà÷àåòñÿ “B” ðÿäîì ñ íîìåðîì). 

4. Äëÿ áëîêà óäàðíûõ êîëåñîì âûáåðèòå ñýìïë è íàæàòèåì êíîïêè áëîêà ïðîñëóøàéòå çâóê.

5. Äëÿ áëîêà êëàâèø âêëþ÷èòå ôóíêöèþ êëàâèàòóðû, êîëåñîì âûáåðèòå ñýìïë è íàæàòèåì ïîøàãîâûõ êëàâèø
ïðîñëóøàéòå çâóê.

6. Êíîïêàìè êóðñîðà âûáåðèòå íà äèñïëåå “SliceEdt”.
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Êîëåñîì ââîäà âûáåðèòå íîìåð ñýìïëà. Ïðè âûáîðå “All”, âåñü ïîðåçàííûé ñýìïë áóäåò íàçíà÷åí â
êà÷åñòâå îäíîêðàòíîãî. Öèôðû “1”~“128” îáîçíà÷àþò êîëè÷åñòâî ïîøàãîâûõ êëàâèø, íà êîòîðûå
íàçíà÷åíû ÷àñòè ñýìïëà, ïðè ýòî ìîæíî âûáðàòü îòäåëüíûå ÷àñòè. Äëÿ ïðîñëóøèâàíèÿ âûáðàííîãî çâóêà
íàæìèòå êíîïêó áëîêà (êàê â øàãå 3).

Íåâîçìîæíî âûáðàòü ñýìïë â “SLICE NO” äî òåõ ïîð, ïîêà íå âûáðàí ïîðåçàííûé ñýìïë ïàðàìåòðîì “SAM-
PLE” â ðåæèìå PART EDIT.

Â ñëó÷àå áëîêà óäàðíûõ, âûáðàííàÿ çäåñü ðàçäåëåííàÿ âîëíà çâó÷èò â îäíîêðàòíîì ðåæèìå, àíàëîãè÷íî
÷àñòè ñýìïëà. Â ñëó÷àå áëîêà êëàâèø, çâó÷èò íåçàòóõàþùèé ðåâåðñèâíûé öèêë. Ïðè îùóùåíèè

íååñòåñòâåííîñòè çâó÷àíèÿ, óñòàíîâèòå AMP EG â “ ” è ïàðàìåòðîì EG Time íàñòðîéòå çàòóõàíèå.

Ïàðàìåòð “SLICE NO” íåäîñòóïåí äëÿ áëîêîâ âðåìåíè, ñðåçà, àóäèîâõîäà è àêöåíòà.

Редакция параметров общей секции блоков
PITCH -63.. .+63

Âûñîòà òîíà âîëíû. Óâåëè÷åíèå âûñîòû óñêîðÿåò âîñïðîèçâåäåíèå âîëíû, è íàîáîðîò. Âûñîòà ìîæåò
èçìåíÿòüñÿ â ïðåäåëàõ ±2 îêòàâ ñëåäóþùèì ñïîñîáîì.

Ïðè óâåëè÷åíèè âûñîòû ìîæåò íàáëþäàòüñÿ øóì.

Äàííûé ïàðàìåòð íå äåéñòâóåò äëÿ áëîêîâ êëàâèø.

Çíà÷åíèå Âûñîòà Ïðèìåð (äëÿ îðèãèíàëà C3)

+63 2 îêòàâû C5

+41, 43...59, 61 : C#4, D4...A#4, B4

+39 1 îêòàâà C4

+9, 12...33, 36 : D3, D#3...A#3, B3

+6 Ïîëóòîí ââåðõ C#3

0 (öåíòð) ±0 C3

-6 Ïîëóòîí âíèç B2

-9, -12...-36 : A#2, A2...C#2

-39 -1 îêòàâà C2

-41, -43...-61 : B1, A#1...C#1

-63 -2 îêòàâû C1

EG TIME 0.. .127

Âðåìÿ çàòóõàíèÿ îãèáàþùåé EG.

Äëÿ ýôôåêòèâíîñòè äàííîé óñòàíîâêè, óñòàíîâèòå AMP EG â “ ”, à EG INT ôèëüòðà â íåíóëåâîå çíà÷åíèå.

GLIDE 0.. .127

“Glide” (èëè ïîðòàìåíòî) îñóùåñòâëÿåò ïëàâíîå ñêîëüæåíèå âûñîòû òîíà ïðè ïåðåõîäå îò íîòû ê íîòå áåç èõ
ïåðåçàïóñêà. Glide òàêæå ïðîèñõîäèò, êîãäà âðåìÿ ãåéòà íîòû ïðåâûøàåò âðåìÿ äî ñëåäóþùåé íîòû. ×åì
áîëüøå çíà÷åíèå ïîðòàìåíòî, òåì áîëüøå âðåìåíè áóäåò ïîòðà÷åíî íà äîñòèæåíèå çâóêîì ïîñëåäóþùåé íîòû
ñâîåé âûñîòû òîíà. 

Âðåìÿ îò íà÷àëà âîñïðîèçâåäåíèÿ ñëåäóþùåé íîòû äî äîñòèæåíèÿ åå âûñîòû îïðåäåëÿåòñÿ òåìïîì
ïàòòåðíà.

Ýôôåêò Glide ñáðàñûâàåòñÿ ïðè íàæàòèè êíîïêè Roll.

START POINT 0.. .127

Îïðåäåëÿåò òî÷êó íàçíà÷åíèÿ ñýìïëà íà êàæäûé áëîê. Â êðàéíåì ëåâîì ïîëîæåíèè ðåãóëÿòîðà ñýìïë çâó÷èò ñ
íà÷àëà (ò.e., íîðìàëüíî). Â êðàéíåì ïðàâîì ïîëîæåíèè ðåãóëÿòîðà ñýìïë çâó÷èò ñ êîíöà.

PAN L63..R63

Ïàíîðàìà çâóêà. Ïîëîæåíèå çâóêà â ñòåðåîïðîñòðàíñòâå ñîîòâåòñòâóåò ãåîìåòðè÷åñêîìó ïîëîæåíèþ
ðåãóëÿòîðà.
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LEVEL 0.. .127

Âûõîäíîé óðîâåíü. Âðàùåíèå ðåãóëÿòîðà ïî ÷àñîâîé ñòðåëêå óâåëè÷èâàåò óðîâåíü.

AMP EG , 

Èçìåíÿåò ðàáîòó Amp EG. Íàæàòèå êíîïêè ïåðåêëþ÷àåò ìåæäó îãèáàþùåé ñ
çàòóõàíèåì è áåç çàòóõàíèÿ.

ROLL

Âêëþ÷àåò/îòêëþ÷àåò ñáèâêó äëÿ êàæäîãî áëîêà. 

Äëèòåëüíîñòü ñáèâêè îïðåäåëÿåòñÿ òåìïîì ïàòòåðíà, òèïîì ñáèâêè è
óñòàíîâêîé ñâèíãà. 

Åñëè íàæàòü è óäåðæèâàòü êíîïêó áëîêà âî âðåìÿ ñáèâêè, åå âîñïðîèçâåäåíèå ïðîäîëæèòñÿ â òå÷åíèå âñåãî
óäåðæàíèÿ êíîïêè áëîêà.

Ïðè âêëþ÷åíèè ñáèâêè, îíà áóäåò ïîâòîðÿòüñÿ â òå÷åíèè âðåìåíè óäåðæàíèÿ ïîøàãîâîé êëàâèøè (ïðè
âêëþ÷åííîé ôóíêöèè êëàâèàòóðû).

FX SELECT FX1, FX2, FX3

Âûáîð ïðîöåññîðà ýôôåêòîâ. Ýôôåêò ïåðåêëþ÷àåòñÿ ïðè êàæäîì íàæàòèè êíîïêè. Åñëè âêëþ÷åí ïîñûë
ýôôåêòà (FX SEND), íà÷èíàåòñÿ îáðàáîòêà âûáðàííûì ýôôåêòîì. Ýòî íå îòíîñèòñÿ ê áëîêàì, âûõîäû
êîòîðûõ íàçíà÷åíû íà 3/4.

FX SEND On, Off

Îïðåäåëÿåò íàëè÷èå ïîñûëà íà ýôôåêò. Ñîñòîÿíèå ïåðåêëþ÷àåòñÿ ïðè êàæäîì íàæàòèè êíîïêè. Óñòàíîâêà FX
SELECT âûáèðàåò ïðîöåññîð. Ýòî íå îòíîñèòñÿ ê áëîêàì, âûõîäû êîòîðûõ íàçíà÷åíû íà 3/4.

REVERSE On, Off

Âêëþ÷àåò (ñâåòèòñÿ) è îòêëþ÷àåò (íå ñâåòèòñÿ) ðåâåðñèâíîå âîñïðîèçâåäåíèå ñýìïëà.

Модуляция
Äàííûå ïàðàìåòðû îïðåäåëÿþò âðåìÿ-çàâèñèìûå èçìåíåíèÿ, òèïà LFO è EG.

SPEED 0.. .127

Ñêîðîñòü ìîäóëÿöèè. Ïðè âêëþ÷åíèè BPM SYNC, ìîäóëÿöèÿ ñèíõðîíèçèðîâàíà ñ òåìïîì. Çíà÷åíèå
ñîîòâåòñòâóåò íîòíûì èíòåðâàëàì 8/1 - 1/64.

DEPTH -63.. .+63

Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè.

TYPE , ,  ,  ,  

Òèï ìîäóëÿöèè.

Ïðè âñåõ óñòàíîâêàõ, êðîìå EG, ìîäóëÿöèÿ öèêëè÷íà. Â ñëó÷àå EG, ýôôåêò íà÷èíàåòñÿ ñ ìàêñèìóìà è ïëàâíî
çàòóõàåò.

Ïðè òèïå ìîäóëÿöèè “ ”, òðèããåð íå ñáðàñûâàåò ôàçó ìîäóëÿöèè. Äëÿ äðóãèõ òèïîâ, ôàçà ìîäóëÿöèè
ñáðàñûâàåòñÿ ïðè êàæäîì òðèããåðå.

DEST PITCH, CUTOFF, AMP, PAN

Ìîäóëèðóåìûé ïàðàìåòð.

Âûáîð “PITCH” äëÿ áëîêà àóäèîâõîäà íåâîçìîæåí.

BPM SYNC On, Off

Êîãäà äàííàÿ ôóíêöèÿ âêëþ÷åíà, ñêîðîñòü ìîäóëÿöèè ñèíõðîíèçèðîâàíà ñ òåìïîì.

Íåâîçìîæíî îäíîâðåìåííî âîñïðîèçâåñòè çâóêè áëîêîâ 6A è 6B, õîòÿ èõ ìîæíî ðåäàêòèðîâàòü íåçàâèñèìî. 

Åñëè ðåãóëÿòîðîì óïðàâëÿåòñÿ ïîñëåäîâàòåëüíîñòü ïåðåìåùåíèé, ðåäàêöèÿ òåìáðà ìîæåò áûòü çàòðóäíåíà.
Â ýòîì ñëó÷àå îòêëþ÷èòå ïîñëåäîâàòåëüíîñòü ïåðåìåùåíèé íà âðåìÿ ðåäàêöèè.
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Фильтр
Äàííûå ðåãóëèðîâêè ïîçâîëÿþò óïðàâëÿòü îòòåíêàìè çâóêà ãåíåðàòîðà. 

CUTOFF 0.. .127

Îïðåäåëÿåò ÷àñòîòó ñðåçà ôèëüòðà íèçêèõ ÷àñòîò. 

Â çàâèñèìîñòè îò ýòîãî ïàðàìåòðà, çâóê ìîæåò èñêàæàòüñÿ èëè îòñóòñòâîâàòü.

EG INT -63.. .+63

Îïðåäåëÿåò ãëóáèíó è íàïðàâëåíèå ýôôåêòà ãåíåðàòîðà îãèáàþùåé ôèëüòðà (EG). Ãåíåðàòîð îãèáàþùåé
ñòàðòóåò ïðè âêëþ÷åíèè òðèããåðà (íàæàòèè íà êëàâèøó). Åñëè äàííûé ðåãóëÿòîð íàõîäèòñÿ â öåíòðàëüíîì
ïîëîæåíèè, ýôôåêò ãåíåðàòîðà îãèáàþùåé áóäåò îòñóòñòâîâàòü.

Åñëè äëèòåëüíîñòü ãåéòà øàãà ïðåâûøàåò âðåìÿ ìåæäó äàííûì è ïîñëåäóþùèì øàãàìè, ãåíåðàòîð
îãèáàþùåé íå áóäåò ïåðåçàïóñêàòüñÿ íà ñëåäóþùåì øàãå.

RESONANCE 0.. .127

Ïðè óâåëè÷åíèè ðåçîíàíñà è âðàùåíèè ðåãóëÿòîð Cutoff (èëè ðåãóëèðîâêå EG INT è EG TIME), Âû óñëûøèòå
õàðàêòåðíûé çâóê, ïðèñóùèé àíàëîãîâûì ñèíòåçàòîðàì.

Â çàâèñèìîñòè îò óñòàíîâîê ÷àñòîòû ñðåçà è âûñîòû òîíà, ïðè áîëüøîì óâåëè÷åíèè ðåçîíàíñà çâóê ìîæåò
èñêàæàòüñÿ.

TYPE LPF, HPF, BPF, BPF+

Òèï ôèëüòðà.

LPF (ôèëüòð íèçêèõ ÷àñòîò): Îáðåçàåò âûñîêèå ÷àñòîòû, “ñìÿã÷àÿ” çâóê.

HPF (ôèëüòð âûñîêèõ ÷àñòîò): Îáðåçàåò íèçêèå ÷àñòîòû, äåëàÿ çâóê “æåñò÷å”.

BPF (ïîëîñîâîé ôèëüòð): Âûäåëÿåò ÷àñòîòíûé äèàïàçîí îêîëî ÷àñòîòû ñðåçà.

BPF+ (ïîëîñîâîé ôèëüòð ïëþñ): Äîáàâëÿåò ê îðèãèíàëüíîé âîëíå ðåçóëüòàò äåéñòâèÿ ïîëîñîâîãî ôèëüòðà.

Эффекты
Использование эффектов
ESX-1 ñîäåðæèò 3 ðàçäåëüíûõ ýôôåêò-ïðîöåññîðà. Äëÿ êàæäîãî ïàòòåðíà âû ìîæåòå èñïîëüçîâàòü äî òðåõ èç
16 òèïîâ ýôôåêòîâ. Çâóê êàæäîãî áëîêà íàïðàâëÿåòñÿ íà ëþáîé èç ýôôåêò-ïðîöåññîðîâ. Òàêæå ìîæíî
èçìåíÿòü ïîðÿäîê ñëåäîâàíèÿ ýôôåêòîâ è òàêèì îáðàçîì îáðàáàòûâàòü áëîê âñåìè òðåìÿ.

Обработка эффектом 
1. Â ïðîöåññå âîñïðîèçâåäåíèÿ èëè ïðè ðåäàêöèè áëîêà êëàâèø, âêëþ÷èòå êíîïêó KEYBOARD.

2. Íàæìèòå êíîïêó âûáðàííîãî äëÿ îáðàáîòêè áëîêà.

3. Íàæìèòå êíîïêó FX SELECT äëÿ âûáîðà ïðîöåññîðà. Íàæìèòå êíîïêó FX SEND (çàãîðèòñÿ) äëÿ
íàïðàâëåíèÿ çâóêà áëîêà íà âûáðàííûé ïðîöåññîð. 

4. Íàæìèòå êíîïêó FX CHAIN äëÿ âûáîðà ñîåäèíåíèÿ ýôôåêòîâ. 
Âû ìîæåòå âêëþ÷àòü/îòêëþ÷àòü ýôôåêòû äëÿ êàæäîãî áëîêà íåçàâèñèìî. Îäíàêî, åñëè íà îäèí ýôôåêò
íàïðàâëåíû äâà è áîëåå áëîêîâ, âû íå ñìîæåòå èçìåíèòü òèï è çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ ýôôåêòà äëÿ êàæäîãî
áëîêà íåçàâèñèìî.

Редакция эффекта
1. Íàæìèòå êíîïêó EDIT SELECT äëÿ âûáîðà ïðîöåññîðà.

2. Íàæìèòå êíîïêó EFFECT TYPE äëÿ âûáîðà òèïà ýôôåêòà.

3. Îòðåäàêòèðóéòå ýôôåêò ñîîòâåòñòâóþùèìè îðãàíàìè óïðàâëåíèÿ. Èíäèêàòîð Original Value áóäåò
èíäèöèðîâàòü ïîëîæåíèÿ íà÷àëüíûõ óñòàíîâîê. Äëÿ ñîõðàíåíèÿ îòðåäàêòèðîâàííîãî ïàòòåðíà èñïîëüçóéòå
îïåðàöèþ çàïèñè.

Äåéñòâèå ðåãóëÿòîðîâ çàâèñèò îò òèïà ýôôåêòà. 

Åñëè ïîñëåäîâàòåëüíîñòü ïåðåìåùåíèé óïðàâëÿåòñÿ ðåãóëÿòîðîì, ðåäàêöèÿ òåìáðà ìîæåò áûòü
çàòðóäíåíà. Â ýòîì ñëó÷àå îòêëþ÷èòå ïîñëåäîâàòåëüíîñòü ïåðåìåùåíèé íà âðåìÿ ðåäàêöèè.
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EDIT SELECT

Äàííîé êíîïêîé âûáèðàåòñÿ ýôôåêò äëÿ ðåäàêöèè.

EFFECT TYPE

Äàííûì ðåãóëÿòîðîì íà òåêóùèé ýôôåêò-ïðîöåññîð íàçíà÷àåòñÿ îäèí èç 16 òèïîâ ýôôåêòîâ.

FX EDIT1

Ðåãóëèðîâêà õàðàêòåðà ýôôåêòà. Ðåçóëüòàò çàâèñèò îò òèïà ýôôåêòà.

FX EDIT2

Ðåãóëèðîâêà õàðàêòåðà ýôôåêòà. Ðåçóëüòàò çàâèñèò îò òèïà ýôôåêòà.

FX CHAIN

Îïðåäåëÿåò ñîåäèíåíèå ýôôåêòîâ. Êàæäîå íàæàòèå èçìåíÿåò èíäèöèðóåìîå ñîåäèíåíèå.

Типы эффектов
Ýôôåêòû ESX-1 ïîäðàçäåëÿþòñÿ íà òðè ãðóïïû.

1. Стерео
Â äàííóþ ãðóïïó âõîäÿò: CHO/FLG, PHASER, RING
MOD, COMPRESSOR, DECIMATOR, EQ, LPF, HPF.

Â íåêîòîðûõ èç ýòèõ ýôôåêòîâ ìîæíî ðåãóëèðîâàòü
óðîâåíü ïðÿìîãî ñèãíàëà.

2. Моно4микшированные
Â äàííóþ ãðóïïó âõîäÿò: REVERB, MOD DELAY, GRAIN
SHIFTER, TALKING MOD, PITCH SHIFTER, DISTORTION.

Â íåêîòîðûõ èç ýòèõ ýôôåêòîâ ìîæíî ðåãóëèðîâàòü
óðîâåíü ïðÿìîãî ñèãíàëà.

3. Стерео4перекрестные 
Â äàííóþ ãðóïïó âõîäÿò: BPM SYNC DELAY, SHORT DELAY.

Параметры эффектов
REVERB (Реверберация)
Èìèòèðóåò àêóñòèêó ïîìåùåíèÿ.

FX EDIT1: Time 0.. .127

×åì áîëüøå ðåãóëÿòîð ïîâåðíóò âïðàâî, òåì äëèòåëüíåå ðåâåðáåðàöèÿ.

FX EDIT2: Level 0.. .127

×åì áîëüøå ðåãóëÿòîð ïîâåðíóò âïðàâî, òåì áîëüøå óðîâåíü ðåâåðáåðàöèè. 

×ðåçìåðíîå óâåëè÷åíèå âðåìåíè ìîæåò ïðèâåñòè ê èñêàæåíèÿì çâóêà.

MOD DELAY (Модуляционная задержка)
Ýòî - çàäåðæêà ñ ýôôåêòîì õîðóñà, îáðàçîâàííàÿ çà ñ÷åò ìîäóëÿöèè LFO âðåìåíè çàäåðæêè. Îíà äàåò ýôôåêò
ïåðåìåùåíèÿ çâóêà ìåæäó ïðàâûì è ëåâûì êàíàëàìè. Äàííàÿ çàäåðæêà ÿâëÿåòñÿ òåìïîçàâèñèìîé, âðåìÿ
êîòîðîé ñèíõðîíèçèðîâàíî ñ òåìïîì ïàòòåðíà.

FX EDIT1: Time 1/64.. .1/1

Óïðàâëÿåò âðåìåíåì çàäåðæêè â åäèíèöàõ, êðàòíûõ òåìïó. Âðàùåíèå ðåãóëÿòîðà âïðàâî óâåëè÷èâàåò âðåìÿ
çàäåðæêè.

FX EDIT2: Depth 0.. .127

Óñòàíàâëèâàåò ãëóáèíó è óðîâåíü ðåãåíåðàöèè çàäåðæêè. Âðàùåíèå ðåãóëÿòîðà âïðàâî óâåëè÷èâàåò ãëóáèíó è
óðîâåíü ðåãåíåðàöèè.
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Ðåãåíåðàöèÿ ìîæåò îòñóòñòâîâàòü ïðè âðàùåíèè ðåãóëÿòîðà TIME èëè ñìåíå òåìïà â ïðîöåññå îáðàáîòêè
çâóêà.

Â çàâèñèìîñòè îò óñòàíîâêè òåìïà, äëèòåëüíûå çàäåðæêè ìîãóò áûòü íåäîñòóïíû. Â òàêîì ñëó÷àå, âðåìÿ
çàäåðæêè íàäî ñîêðàùàòü âäâîå è áîëåå.

Â çàâèñèìîñòè îò óñòàíîâêè òåìïà, êîðîòêèå çàäåðæêè ìîãóò áûòü íåäîñòóïíû. Â òàêîì ñëó÷àå, âðåìÿ
çàäåðæêè íàäî óâåëè÷èâàòü âäâîå è áîëåå.

BPM SYNC DELAY (Синхронная с темпом задержка)
Ïåðåêðåñòíàÿ çàäåðæêà, ñèíõðîííàÿ ñ òåìïîì.

FX EDIT1: Time 1/64.. .1/1

Óïðàâëÿåò âðåìåíåì çàäåðæêè â åäèíèöàõ, êðàòíûõ òåìïó. Âðàùåíèå ðåãóëÿòîðà âïðàâî óâåëè÷èâàåò âðåìÿ
çàäåðæêè.

FX EDIT2: Depth 0.. .127

Óïðàâëÿåò ãëóáèíîé çàäåðæêè è êîëè÷åñòâîì îáðàòíîé ñâÿçè (ðåãåíåðàöèåé). Âðàùåíèå ðåãóëÿòîðà âïðàâî
óâåëè÷èâàåò óðîâåíü çàäåðæàííîãî çâóêà è êîëè÷åñòâî îáðàòíîé ñâÿçè.

Ðåãåíåðàöèÿ ìîæåò îòñóòñòâîâàòü ïðè âðàùåíèè ðåãóëÿòîðà TIME èëè ñìåíå òåìïà â ïðîöåññå îáðàáîòêè
çâóêà.

Â çàâèñèìîñòè îò óñòàíîâêè òåìïà, äëèòåëüíûå çàäåðæêè ìîãóò áûòü íåäîñòóïíû. Â òàêîì ñëó÷àå, âðåìÿ
çàäåðæêè íàäî ñîêðàùàòü âäâîå è áîëåå.

Â çàâèñèìîñòè îò óñòàíîâêè òåìïà, êîðîòêèå çàäåðæêè ìîãóò áûòü íåäîñòóïíû. Â òàêîì ñëó÷àå, âðåìÿ
çàäåðæêè íàäî óâåëè÷èâàòü âäâîå è áîëåå.

×ðåçìåðíîå óâåëè÷åíèå ïàðàìåòðà ïðèâîäèò ê èñêàæåíèÿì çâóêà (ïåðåãðóçêå).

SHORT DELAY (Короткая задержка)
Ïåðåêðåñòíàÿ êîðîòêàÿ çàäåðæêà, íå ñèíõðîííàÿ ñ òåìïîì.

FX EDIT1: Time 0.. .127

Óïðàâëÿåò âðåìåíåì çàäåðæêè. Âðàùåíèå ðåãóëÿòîðà âïðàâî óâåëè÷èâàåò âðåìÿ çàäåðæêè. Âðàùåíèå
ðåãóëÿòîðà âëåâî óêîðà÷èâàåò çàäåðæêó, ïðîèçâîäÿ ýôôåêò äóáëèðîâàíèÿ çâóêà.

FX EDIT2: Depth 0.. .127

Óïðàâëÿåò ãëóáèíîé çàäåðæêè è êîëè÷åñòâîì îáðàòíîé ñâÿçè (êîëè÷åñòâîì ïîâòîðîâ). Âðàùåíèå ðåãóëÿòîðà
âïðàâî óâåëè÷èâàåò óðîâåíü çàäåðæàííîãî çâóêà è êîëè÷åñòâî îáðàòíîé ñâÿçè.

×ðåçìåðíîå óâåëè÷åíèå ïàðàìåòðà ïðèâîäèò ê èñêàæåíèÿì çâóêà (ïåðåãðóçêå).

GRAIN SHIFTER (Структурный сдвиг)
Äàííûé ýôôåêò ñýìïëèðóåò íåçíà÷èòåëüíóþ ÷àñòü çâóêà â îïðåäåëåííîì èíòåðâàëå è öèêëè÷åñêè
âîñïðîèçâîäèò ýòîò ñýìïë. Ýôôåêòèâíî ïðè îáðàáîòêå ïîñòîÿííî èçìåíÿþùåãîñÿ èñòî÷íèêà, òèïà àóäèîâõîäà.

FX EDIT1: Speed 1.. .127

Âûáîð èíòåðâàëà è âðåìåíè ñýìïëèðîâàíèÿ.

Èíòåðâàë ñýìïëèðîâàíèÿ ñèíõðîíèçèðóåòñÿ
ñ êîëè÷åñòâî øàãîâ ñåêâåíñåðà. Ïðè ñìåíå
BPM, äëèòåëüíîñòü øàãà òàêæå ìåíÿåòñÿ,
ïîýòîìó èíòåðâàë ñýìïëèðîâàíèÿ ìåíÿåòñÿ
ñîîòâåòñòâåííî.

Â òàáëèöå íà ñëåäóþùåé ñòðàíèöå îòðàæåíî
ñîîòâåòñòâèå èíòåðâàëà ñýìïëèðîâàíèÿ
çíà÷åíèþ Speed.
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Âðåìÿ ñýìïëèðîâàíèÿ

Èíòåðâàë ñýìïëèðîâàíèÿ

Âõîäíîé ñèãíàë

Âûõîäíîé ñèãíàë



SPEED Èíòåðâàë ñýìïëèðîâàíèÿ (êîëè÷åñòâî øàãîâ)

0–1 128

2–5 32

6–9 16

10–13 12

14–21 8

22–25 6

26–33 4

34–37 3

38–41 8/3

42–49 2

50–53 4/3

54–83 1

84–127 9/10 ... 1/10 (â 21 øàãå)

Äàæå åñëè èíòåðâàë ñýìïëèðîâàíèÿ çàíèìàåò òîò æå äèàïàçîí, óâåëè÷åíèå çíà÷åíèÿ SPEED ñîêðàùàåò
âðåìÿ ñýìïëèðîâàíèÿ.

Ïðè íèçêîé óñòàíîâêå SPEED è ïðîäîëæèòåëüíîì âðåìåíè ýôôåêòà, âûñîêî÷àñòîòíàÿ ñîñòàâëÿþùàÿ
ïðîïîðöèîíàëüíî óìåíüøàåòñÿ, ñìÿã÷àÿ òåìáð.

FX EDIT2: Balance 0.. .127

Îïðåäåëÿåò áàëàíñ ìåæäó ïðÿìûì è îáðàáîòàííûì ñèãíàëàìè. Âðàùåíèå ðåãóëÿòîðà âïðàâî óâåëè÷èâàåò
óðîâåíü ýôôåêòà è óìåíüøàåò óðîâåíü ïðÿìîãî çâóêà.

Ïðè íèçêîé óñòàíîâêå SPEED, èíòåðâàë ñýìïëèðîâàíèÿ áóäåò áîëüøèì. Ýòî îçíà÷àåò, ÷òî ïðè ðó÷íîì
èñïîëíåíèè íà êëàâèàòóðå â ìîìåíò îòñóòñòâèÿ ñýìïëèðîâàíèÿ, çâóê áóäåò îòñóòñòâîâàòü.

PHASER (Фейзер)
Ìîäóëÿöèîííûé ýôôåêò, ìèêøèðóþùèé èñõîäíûé ñèãíàë ñ öèêëè÷åñêè ñäâèíóòûì ïî ôàçå.

FX EDIT1: Speed 0.. .127

Óïðàâëÿåò ñêîðîñòüþ LFO ôåéçåðà. Âðàùåíèå ðåãóëÿòîðà âïðàâî óâåëè÷èâàåò ñêîðîñòü LFO.

FX EDIT2: Depth 0.. .127

Óïðàâëÿåò ãëóáèíîé ôåéçåðà. Âðàùåíèå ðåãóëÿòîðà âïðàâî óâåëè÷èâàåò ìîäóëÿöèþ.

×ðåçìåðíîå óâåëè÷åíèå ãëóáèíû ìîæåò ïðèâåñòè ê èñêàæåíèÿì çâóêà.

Åñëè ñêîðîñòü óñòàíîâëåíà â 0, LFO îñòàíàâëèâàåòñÿ â òåêóùåé ôàçå. Ýòà ôàçà íå çàïèñûâàåòñÿ â
ïàòòåðí/ïåñíþ. Ïðè ïåðåêëþ÷åíèè íà äàííûé ýôôåêò èç äðóãîãî, ôàçà LFO ñáðàñûâàåòñÿ. 

CHO/FLG (Хорус/флэнжер)
Õîðóñ ñîçäàåò ìíîæåñòâåííóþ ðàññòðîéêó âûñîòû, à ôëýíæåð äîáàâëÿåò ê çâóêó “âðàùàþùóþñÿ” ìîäóëÿöèþ.

FX EDIT1: Speed 0.. .127

Óïðàâëÿåò ñêîðîñòüþ LFO õîðóñà/ôëýíæåðà. Âðàùåíèå ðåãóëÿòîðà âïðàâî óâåëè÷èâàåò ñêîðîñòü LFO.

FX EDIT2: Depth 0.. .127

Óïðàâëÿåò ãëóáèíîé ýôôåêòà õîðóñà/ôëýíæåðà. Âðàùåíèå ðåãóëÿòîðà âïðàâî äàåò ñìåíó ýôôåêòà õîðóñà íà
ýôôåêò ôëýíæåðà.

×ðåçìåðíîå óâåëè÷åíèå ãëóáèíû ìîæåò ïðèâåñòè ê èñêàæåíèÿì çâóêà.

Åñëè ñêîðîñòü óñòàíîâëåíà â 0, LFO îñòàíàâëèâàåòñÿ â òåêóùåé ôàçå. Ýòà ôàçà íå çàïèñûâàåòñÿ â
ïàòòåðí/ïåñíþ. Ïðè ïåðåêëþ÷åíèè íà äàííûé ýôôåêò èç äðóãîãî, ôàçà LFO ñáðàñûâàåòñÿ. 
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RING MOD (Кольцевой модулятор)
Ìîäóëÿöèîííûé ýôôåêò, ñîçäàþùèé ïðèçâóê ìåòàëëè÷åñêîãî ðåçîíàíñà.

FX EDIT1: OSCFreq. 0.. .127

Îïðåäåëÿåò ÷àñòîòó ìîäóëÿöèè. Âðàùåíèå ðåãóëÿòîðà âïðàâî óâåëè÷èâàåò ÷àñòîòó.

FX EDIT2: Balance 0.. .127

Îïðåäåëÿåò áàëàíñ ìåæäó ïðÿìûì è îáðàáîòàííûì ñèãíàëàìè. Âðàùåíèå ðåãóëÿòîðà âïðàâî óâåëè÷èâàåò

óðîâåíü ýôôåêòà è óìåíüøàåò óðîâåíü ïðÿìîãî çâóêà.

TALKING MOD (Модулятор голоса)
Äîáàâëÿåò âîêàëüíûå ôîðìàíòû ê âõîäíîìó ñèãíàëó.

FX EDIT1: Formant 0.. .127

Îïðåäåëÿåò ôîðìàíòó. Âðàùåíèå ðåãóëÿòîðà âïðàâî îò 0 äî 127 ïëàâíî ìåíÿåò ôîðìàíòû ìåæäó ïðèçâóêàìè
[a]-[e]-[è]-[o]-[ó].

FX EDIT2: Offset -63.. .63

Îïðåäåëÿåò âûñîòó òîíà ôîðìàíòíîé ÷àñòîòû.

PITCH SHIFTER (Сдвиг тона)
Ýôôåêò ñäâèãà òîíà.

FX EDIT1: Pitch -2400.. .+2400

Îïðåäåëÿåò ñòåïåíü ñäâèãà òîíà. Â öåíòðàëüíîì ïîëîæåíèè ðåãóëÿòîðà ñäâèã òîíà îòñóòñòâóåò, ïðè âðàùåíèè
âëåâî âûñîòû ïîíèæàåòñÿ, ïðè âðàùåíèè âïðàâî âûñîòà óâåëè÷èâàåòñÿ. Ñäâèã òîíà ìîæåò èçìåíÿòüñÿ â
ïðåäåëàõ ±2 îêòàâ.

FX EDIT2: Balance 0.. .127

Áàëàíñ èñõîäíîãî ñèãíàëà è îáðàáîòàííîãî. Âðàùåíèå ðåãóëÿòîðà âïðàâî óâåëè÷èâàåò óðîâåíü ïðÿìîãî
ñèãíàëà.

EQ (Эквалайзер)
Óñèëèâàåò/îñëàáëÿåò íèçêî- è âûñîêî÷àñòîòíûé äèàïàçîíû ñèãíàëà.

FX EDIT1: LowGain -63.. .63

Âðàùåíèå ðåãóëÿòîðà âëåâî îñëàáëÿåò íèçêèå ÷àñòîòû, âïðàâî - óñèëèâàåò, â öåíòðàëüíîì ïîëîæåíèè -
îñòàâëÿåò áåç èçìåíåíèé.

FX EDIT2: HighGain -63.. .63

Âðàùåíèå ðåãóëÿòîðà âëåâî îñëàáëÿåò íèçêèå ÷àñòîòû, âïðàâî - óñèëèâàåò, â öåíòðàëüíîì ïîëîæåíèè -
îñòàâëÿåò áåç èçìåíåíèé. 

×ðåçìåðíîå óñèëåíèå ìîæåò ïðèâåñòè ê èñêàæåíèÿì çâóêà.

COMPRESSOR (Компрессор)
Êîìïðåññîð óñèëèâàåò íèçêîóðîâíåâûå ñèãíàëû è óìåíüøàåò âûñîêîóðîâíåâûå äëÿ ñãëàæèâàíèÿ ïåðåïàäîâ
ãðîìêîñòè è ïðîèçâîäñòâà áîëåå ðàâíîìåðíîãî çâóêà.

FX EDIT1: Sens 0.. .127

Îïðåäåëÿåò ÷óâñòâèòåëüíîñòü êîìïðåññîðà. Âðàùåíèå ðåãóëÿòîðà ñëåâà íàïðàâî óâåëè÷èâàåò ñòåïåíü
êîìïðåññèè.

FX EDIT2: Attack 0.. .127

Îïðåäåëÿåò ñêîðîñòü àòàêè êîìïðåññîðà. Âðàùåíèå ðåãóëÿòîðà âïðàâî óâåëè÷èâàåò âðåìÿ àòàêè.
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LPF (Фильтр низких частот)
Ôèëüòð íèçêèõ ÷àñòîò ñ ðåçîíàíñîì.

FX EDIT1: Cutoff 0.. .127

Îïðåäåëÿåò ÷àñòîòó ñðåçà ôèëüòðà íèçêèõ ÷àñòîò. Âðàùåíèå ðåãóëÿòîðà âïðàâî óâåëè÷èâàåò ÷àñòîòó ñðåçà.

FX EDIT2: Resonance 0.. .127

Äàííûé ïàðàìåòð óâåëè÷èâàåò óñèëåíèå íà ÷àñòîòàõ, ïðèëåãàþùèõ ê ÷àñòîòå ñðåçà. Âðàùåíèå ðåãóëÿòîðà
âïðàâî óâåëè÷èâàåò ðåçîíàíñ.

Â çàâèñèìîñòè îò ÷àñòîòû ñðåçà è âõîäíîãî ñèãíàëà, âûñîêèå óñòàíîâêè ðåçîíàíñà ìîãóò ïðèâåñòè ê
èñêàæåíèÿì çâóêà.

HPF (Фильтр высоких частот)
Ôèëüòð âûñîêèõ ÷àñòîò ñ ðåçîíàíñîì.

FX EDIT1: Cutoff 0.. .127

Îïðåäåëÿåò ÷àñòîòó ñðåçà ôèëüòðà âûñîêèõ ÷àñòîò. Âðàùåíèå ðåãóëÿòîðà âïðàâî óâåëè÷èâàåò ÷àñòîòó ñðåçà.

FX EDIT2: Resonance 0.. .127

Äàííûé ïàðàìåòð óâåëè÷èâàåò óñèëåíèå íà ÷àñòîòàõ, ïðèëåãàþùèõ ê ÷àñòîòå ñðåçà. Âðàùåíèå ðåãóëÿòîðà
âïðàâî óâåëè÷èâàåò ðåçîíàíñ.

Â çàâèñèìîñòè îò ÷àñòîòû ñðåçà è âõîäíîãî ñèãíàëà, âûñîêèå óñòàíîâêè ðåçîíàíñà ìîãóò ïðèâåñòè ê
èñêàæåíèÿì çâóêà.

DISTORTION (Дисторшн)
Ýôôåêò ïåðåãðóçêè çâóêà, ïðèäàþùèé åìó áîãàòóþ ãàðìîíèêàìè ñòðóêòóðó.

FX EDIT1: Gain 0.. .127

Îïðåäåëÿåò ñòåïåíü èñêàæåíèé. Âðàùåíèå ðåãóëÿòîðà âïðàâî óâåëè÷èâàåò óðîâåíü èñêàæåíèé.

FX EDIT2: Level 0.. .127

Óñòàíàâëèâàåò âûõîäíîé óðîâåíü. Âðàùåíèå ðåãóëÿòîðà âïðàâî óâåëè÷èâàåò âûõîäíîé óðîâåíü.

DECIMATOR (Дециматор)
Ýôôåêò ñíèæåíèÿ ÷àñòîòû äèñêðåòèçàöèè è öèôðîâîé ðàçðÿäíîñòè, ýìóëèðóþùèé çâóê äåøåâûõ ñýìïëåðîâ.

FX EDIT1: Freq. 0.. .127

Âðàùåíèå ðåãóëÿòîðà âïðàâî “óõóäøàåò” çâóê, è íàîáîðîò.

FX EDIT2: Bit 0.. .127

Âðàùåíèå ðåãóëÿòîðà âïðàâî ýìóëèðóåò óìåíüøåíèå ðàçðåøåíèÿ çâóêà, è íàîáîðîò.

Ïðè êðàéíå ìàëîì âõîäíîì óðîâíå âûõîäíîé ñèãíàë ìîæåò îòñóòñòâîâàòü. 

Запись фразы
Âû ìîæåòå âûáðàòü çâóê ñèíòåçà èëè óäàðíûõ äëÿ ëþáîãî áëîêà è çàïèñàòü ôðàçîâûé ïàòòåðí.

Äëÿ ñòèðàíèÿ ðèòìè÷åñêèõ èëè ôðàçîâûõ äàííûõ áëîêà âîñïîëüçóéòåñü ñîîòâåòñòâóþùåé îïåðàöèåé.

Запись в реальном времени 
Ïðè âîñïðîèçâåäåíèè ïàòòåðíà èñïîëüçóéòå êíîïêè áëîêîâ óäàðíûõ èëè ôóíêöèþ êëàâèàòóðû äëÿ çàïèñè
íîâîãî ðèòìà èëè ôðàçû. 

Пошаговая запись
Ïðè îñòàíîâå âîñïðîèçâåäåíèÿ ïàòòåðíà, ôðàçà ñîçäàåòñÿ îòäåëüíûì ââîäîì êàæäîé íîòû. Âû ìîæåòå
ñîçäàâàòü ïàòòåðí ââîäîì òðèããåðà (ïîçèöèè íîòû), âûñîòû è ãåéòà (äëèòåëüíîñòè íîòû) äëÿ êàæäîãî øàãà
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Запись в реальном времени 
Äëÿ çàïèñè ðèòìè÷åñêîãî ïàòòåðíà â íóæíîå âðåìÿ íàæèìàéòå êíîïêè áëîêîâ óäàðíûõ. Äëÿ çàïèñè ôðàçîâîãî
ïàòòåðíà, èñïîëüçóÿ ôóíêöèþ êëàâèàòóðû, â íóæíîå âðåìÿ íàæèìàéòå ïîøàãîâûå êëàâèøè.

Ïðè çàïèñè âîçìîæíî èñïîëüçîâàíèå ìåòðîíîìà.

Запись блока ударных
1. Íàæìèòå êíîïêó PATTERN (îíà çàñâåòèòñÿ).

2. Êíîïêàìè êóðñîðà âûáåðèòå íà äèñïëåå “(èìÿ ïàòòåðíà)”.
Âðàùàéòå êîëåñî äëÿ âûáîðà çàïèñûâàåìîãî ïàòòåðíà.

3. Íàæìèòå êíîïêó REC äëÿ âõîäà â ðåæèì ãîòîâíîñòè ê çàïèñè.
Êíîïêà REC çàñâåòèòñÿ, à êíîïêà PLAY/PAUSE íà÷íåò ìèãàòü.

4. Íàæìèòå êíîïêó PLAY/PAUSE äëÿ çàïóñêà ïàòòåðíà. Êíîïêà
PLAY/PAUSE çàñâåòèòñÿ.

5. Äëÿ çàïèñè ïàðòèè óäàðíûõ íàæèìàéòå êíîïêè èõ áëîêîâ â
íåîáõîäèìîì ðèòìå. Çàãîðàþùèåñÿ ïîøàãîâûå êëàâèøè áóäóò
èíäèöèðîâàòü çàïèñûâàåìûå øàãè. 

Äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ áëîêîâ áåç çàïèñè íîòû, óäåðæèâàéòå êíîïêó
SHIFT è íàæìèòå êíîïêó áëîêà.

6. Ïàòòåðí áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ öèêëè÷íî, ïîýòîìó âîçìîæíî ïðîèçâîäèòü çàïèñü äîïîëíèòåëüíîãî
ìàòåðèàëà â òå÷åíèè âðåìåíè ñâå÷åíèÿ êíîïêè REC.

7. Íàæìèòå êíîïêó STOP/CANCEL äëÿ îñòàíîâà çàïèñè. Êíîïêè REC è PLAY/PAUSE ïîãàñíóò. 

Òàêæå, Âû ìîæåòå íàæàòü êíîïêó REC (âìåñòî êíîïêè STOP/CANCEL) äëÿ îñòàíîâà çàïèñè è
ïðîäîëæåíèÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ. Êíîïêà REC ïîãàñíåò. 

8. Äëÿ ñîõðàíåíèÿ îòðåäàêòèðîâàííîãî ïàòòåðíà, óäåðæèâàÿ êíîïêó SHIFT, íàæìèòå êíîïêó WRITE.

Запись блока клавиш
1. Íàæìèòå êíîïêó PATTERN (îíà çàñâåòèòñÿ).

2. Êíîïêàìè êóðñîðà âûáåðèòå íà äèñïëåå “(èìÿ ïàòòåðíà)”. Âðàùàéòå êîëåñî äëÿ âûáîðà çàïèñûâàåìîãî
ïàòòåðíà.

3. Âûáåðèòå áëîê 1-5 è âêëþ÷èòå êíîïêó KEYBOARD (êíîïêà çàñâåòèòñÿ).

4. Íàæìèòå êíîïêó REC äëÿ âõîäà â ðåæèì ãîòîâíîñòè ê çàïèñè. Êíîïêà REC çàñâåòèòñÿ, à êíîïêà
PLAY/PAUSE íà÷íåò ìèãàòü.

5. Íàæìèòå êíîïêó PLAY/PAUSE äëÿ çàïóñêà ïàòòåðíà. Êíîïêà PLAY/PAUSE çàñâåòèòñÿ.

6. Äëÿ çàïèñè ïàðòèè íàæèìàéòå íóæíûå ïîøàãîâûå êëàâèøè â íåîáõîäèìîì ðèòìå.

7. Ïàòòåðí áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ öèêëè÷íî, ïîýòîìó âîçìîæíî ïðîèçâîäèòü çàïèñü äîïîëíèòåëüíîãî
ìàòåðèàëà â òå÷åíèè âðåìåíè ñâå÷åíèÿ êíîïêè REC.

Íàæìèòå êíîïêó STOP/CANCEL äëÿ îñòàíîâà çàïèñè. Êíîïêè REC è PLAY/PAUSE ïîãàñíóò. Òàêæå, Âû
ìîæåòå íàæàòü êíîïêó REC (âìåñòî êíîïêè STOP/CANCEL) äëÿ îñòàíîâà çàïèñè è ïðîäîëæåíèÿ
âîñïðîèçâåäåíèÿ. Êíîïêà REC ïîãàñíåò, à êíîïêà PLAY/PAUSE áóäåò ïðîäîëæàòü ñâåòèòñÿ.

8. Äëÿ ñîõðàíåíèÿ îòðåäàêòèðîâàííîãî ïàòòåðíà, óäåðæèâàÿ êíîïêó SHIFT, íàæìèòå êíîïêó WRITE.

Запись блока аудиовхода
1. Íàæìèòå êíîïêó PATTERN (îíà çàñâåòèòñÿ).

2. Êíîïêàìè êóðñîðà âûáåðèòå íà äèñïëåå “(èìÿ ïàòòåðíà)”. Âðàùàéòå êîëåñî äëÿ âûáîðà çàïèñûâàåìîãî
ïàòòåðíà.

3. Íàæìèòå êíîïêó REC äëÿ âõîäà â ðåæèì ãîòîâíîñòè ê çàïèñè. Êíîïêà REC çàñâåòèòñÿ, à êíîïêà
PLAY/PAUSE íà÷íåò ìèãàòü.

4. Íàæìèòå êíîïêó PLAY/PAUSE äëÿ çàïóñêà ïàòòåðíà. Êíîïêà PLAY/PAUSE çàñâåòèòñÿ.

5. Äëÿ çàïèñè íàæèìàéòå êíîïêó àóäèîáëîêà â íåîáõîäèìîì ðèòìå.
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6. Ïàòòåðí áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ öèêëè÷íî, ïîýòîìó âîçìîæíî ïðîèçâîäèòü çàïèñü äîïîëíèòåëüíîãî
ìàòåðèàëà â òå÷åíèè âðåìåíè ñâå÷åíèÿ êíîïêè REC.

Íàæìèòå êíîïêó STOP/CANCEL äëÿ îñòàíîâà çàïèñè. Êíîïêè REC è PLAY/PAUSE ïîãàñíóò. Òàêæå, Âû
ìîæåòå íàæàòü êíîïêó REC (âìåñòî êíîïêè STOP/CANCEL) äëÿ îñòàíîâà çàïèñè è ïðîäîëæåíèÿ
âîñïðîèçâåäåíèÿ. Êíîïêà REC ïîãàñíåò, à êíîïêà PLAY/PAUSE áóäåò ïðîäîëæàòü ñâåòèòñÿ.

7. Äëÿ ñîõðàíåíèÿ îòðåäàêòèðîâàííîãî ïàòòåðíà, óäåðæèâàÿ êíîïêó SHIFT, íàæìèòå êíîïêó
WRITE/RENAME.

Запись в процессе воспроизведения
1. Âêëþ÷èòå âîñïðîèçâåäåíèå ïàòòåðíà.

2. Íàæìèòå êíîïêó REC (îíà çàñâåòèòñÿ).

3. Äëÿ çàïèñè ïàðòèè óäàðíûõ íàæèìàéòå êíîïêè èõ áëîêîâ â
íåîáõîäèìîì ðèòìå.

Äëÿ çàïèñè ïàðòèè êëàâèø âûáåðèòå áëîê è âêëþ÷èòå êíîïêó
KEYBOARD (êíîïêà çàñâåòèòñÿ). Íàæèìàéòå íóæíûå
ïîøàãîâûå êëàâèøè â íåîáõîäèìîì ðèòìå.

4. Íàæìèòå êíîïêó REC äëÿ ïðåêðàùåíèÿ çàïèñè (îíà ïîãàñíåò).

5. Äëÿ ñîõðàíåíèÿ îòðåäàêòèðîâàííîãî ïàòòåðíà íàæìèòå
êíîïêó WRITE.

Удаление триггера
Ïðè ââîäå îøèáî÷íîé íîòû, Âû ìîæåòå, óäåðæèâàÿ êíîïêó SHIFT ïðè âîñïðîèçâåäåíèè ïàòòåðíà, íàæàòü
êíîïêó RESET/ERASE äëÿ óäàëåíèÿ ðèòìè÷åñêîé ôðàçû âûáðàííîãî áëîêà.

Пошаговая запись
Äàííûé ñïîñîá çàâèñèò îò õàðàêòåðà âûáðàííîãî áëîêà.

Ïðè íàæàòèè êíîïêè áëîêà óäàðíûõ îòêëþ÷àåòñÿ ôóíêöèÿ êëàâèàòóðû, íî ïðè âûáîðå êíîïêè áëîêà êëàâèø,
îíà âîññòàíàâëèâàåòñÿ â ïðåäûäóùåå ñîñòîÿíèå.

Запись ритма блока ударных, среза, времени, акцента
1. Íàæìèòå êíîïêó PATTERN (îíà çàñâåòèòñÿ).

Êíîïêàìè êóðñîðà âûáåðèòå íà äèñïëåå “(èìÿ ïàòòåðíà)”.
Âðàùàéòå êîëåñî äëÿ âûáîðà çàïèñûâàåìîãî ïàòòåðíà.

2. Èñïîëüçóéòå êíîïêó âûáîðà áëîêà äëÿ âûáîðà
ðåäàêòèðóåìîãî áëîêà.

3. Êíîïêàìè âûáîðà îïðåäåëèòå îáëàñòü ðåäàêöèè ïàòòåðíà.
Îíà èíäèöèðóåòñÿ íèæíåé ëèíèåé ñâåòîäèîäîâ. Íàïðèìåð,
åñëè ðåäàêòèðóåìûé ïàòòåðí èìååò äëèòåëüíîñòü “2” è
íóæíî ðåäàêòèðîâàòü åãî âòîðóþ ÷àñòü, êíîïêàìè âûáîðà
äîáåéòåñü ñâå÷åíèÿ êðàñíîãî ñâåòîäèîäà â ïîçèöèè “2”.

4. Ñâå÷åíèå ïîøàãîâûõ êëàâèø èíäèöèðóåò ðèòì âûáðàííîãî
áëîêà. Èñïîëüçóéòå ïîøàãîâûå êëàâèøè äëÿ ââîäà êàæäîé
íîòû âî ôðàçó. Êàæäîå íàæàòèå íà êëàâèøó áóäåò
ïåðåêëþ÷àòü ñîñòîÿíèå ñâåòîäèîäà êëàâèøè
(âêëþ÷åí/âûêëþ÷åí). Ýòè èçìåíåíèÿ âîçìîæíû äàæå â
ïðîöåññå âîñïðîèçâåäåíèÿ.

Áëîêè óäàðíûõ 6A è 6B èëè 7A è 7B íå ìîãóò âîñïðîèçâîäèòüñÿ îäíîâðåìåííî. Åñëè ‘A’ è ‘B’ çàïóñêàþòñÿ
îäíîâðåìåííî, áóäåò çâó÷àòü òîëüêî ‘B’ (ò.e., 6B èëè 7B).

Запись фразы блока клавиш
1. Îñòàíîâèòå âîñïðîèçâåäåíèå ESX-1 êíîïêîé STOP/CANCEL.

2. Íàæìèòå êíîïêó PATTERN (îíà çàñâåòèòñÿ).

Êíîïêàìè êóðñîðà âûáåðèòå íà äèñïëåå “(èìÿ ïàòòåðíà)”. Âðàùàéòå êîëåñî äëÿ âûáîðà çàïèñûâàåìîãî
ïàòòåðíà.
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3. Èñïîëüçóéòå êíîïêó âûáîðà áëîêà äëÿ âûáîðà ðåäàêòèðóåìîãî áëîêà.

4. Âêëþ÷èòå ôóíêöèþ êëàâèàòóðû (êíîïêà KEYBOARD çàñâåòèòñÿ).

5. Èñïîëüçóéòå êíîïêó STEP EDIT è êíîïêè êóðñîðà äëÿ óñòàíîâêè íà äèñïëåå “Step Rec”. (Äèñïëåé
îòîáðàçèò òåêóùèé øàã.)

6. Âðàùàéòå êîëåñî äëÿ âûáîðà òåêóùåãî øàãà.

7. Íàæìèòå êíîïêó REC äëÿ âõîäà â ðåæèì çàïèñè. 

Ïðè ýòîì, íàæàòèå êíîïêè PLAY/PAUSE íå çàïóñêàåò âîñïðîèçâåäåíèå.

8. Èñïîëüçóéòå ïîøàãîâûå êëàâèøè äëÿ ââîäà êàæäîé íîòû âî ôðàçó. Òåêóùèé øàã áóäåò àâòîìàòè÷åñêè
óâåëè÷èâàòüñÿ íà åäèíèöó ïîñëå êàæäîãî ââîäà.

9. Çàïèñü îêîí÷èòñÿ, êîãäà Âû ââåäåòå ïîñëåäíèé øàã èëè íàæìåòå êíîïêó STOP/CANCEL (êíîïêà REC
ïîãàñíåò).

Ввод лиги или паузы 
Äëÿ ââîäà ïàóçû, íàæìèòå êíîïêó REST/TIE. Äëÿ ââîäà ëèãè, óäåðæèâàÿ íàæàòîé ïîøàãîâóþ êëàâèøó,
íàæìèòå êíîïêó REST/TIE.

Смена текущего шага 
Â ïðîöåññå çàïèñè, Âû ìîæåòå âðàùàòü êîëåñî âûáîðà äëÿ ïåðåìåùåíèÿ òåêóùåãî øàãà âïåðåä èëè íàçàä.
Âîçìîæåí ïåðåõîä ê ëþáîìó øàãó ïðè óäåðæèâàíèè êíîïêè SHIFT è íàæàòèè íà íåîáõîäèìóþ ïîøàãîâóþ
êëàâèøó.

Редакция фразового паттерна (редакция нот)
Ïðè ïîøàãîâîé çàïèñè, òðèããåð è âûñîòà
çàïèñûâàþòñÿ îäíîâðåìåííî, à óñòàíîâêè äëèíû
ãåéòà âîçìîæíî èçìåíÿòü. Äëÿ áîëåå òî÷íîé
ðåäàêöèè, èñïîëüçóéòå ðåäàêöèþ ñîáûòèé. Ôðàçà
ñîñòîèò èç òðåõ äàííûõ äëÿ êàæäîãî øàãà:

Òðèããåð: Îïðåäåëÿåò íàëè÷èå íîòû.

Íîìåð íîòû: Îïðåäåëÿåò âûñîòó íîòû

Ãåéò: Îïðåäåëÿåò ïðîäîëæèòåëüíîñòü çâóêà

Выбор текущего шага
Âûáðàííûé äëÿ ðåäàêöèè øàã íàçûâàåòñÿ “òåêóùèì øàãîì”.

STEP REC 1.01.. .8.16

1. Íàæìèòå êíîïêó STEP REC (îíà çàñâåòèòñÿ). Êíîïêàìè êóðñîðà âûáåðèòå íà äèñïëåå ïàðàìåòðîâ “Step
Rec”. Äèñïëåé çíà÷åíèé îòîáðàçèò çàïèñûâàåìûé øàã.

2. Êîëåñîì âûáåðèòå òåêóùèé øàã.

Êîãäà ôóíêöèÿ êëàâèàòóðû îòêëþ÷åíà, ñîîòâåòñòâóþùàÿ òåêóùåìó øàãó ïîøàãîâàÿ êëàâèøà íà÷íåò
ìèãàòü.

Äëÿ ïàòòåðíà ñ äëèòåëüíîñòüþ 2 èëè áîëåå, óäåðæèâàÿ êíîïêó SHIFT, âðàùàéòå êîëåñî äëÿ ïåðåìåùåíèÿ ïî
åäèíèöàì äëèòåëüíîñòè.

Òàêæå ìîæíî âûáðàòü òåêóùèé øàã ñëåäóþùèìè ñïîñîáàìè.

- Óäåðæèâàÿ êíîïêó SHIFT, íàæàòü êíîïêó âûáîðà äëÿ ïîøàãîâîãî ïåðåìåùåíèÿ.

- Êîãäà êíîïêà KEYBOARD îòêëþ÷åíà, âû ìîæåòå íàæàòü îäíó èç ïîøàãîâûõ êëàâèø äëÿ âûáîðà
ñîîòâåòñòâóþùåãî øàãà.

Â ñëó÷àå äëèòåëüíîñòè ïàòòåðíà 2 èëè áîëåå, Âû ìîæåòå èñïîëüçîâàòü êíîïêè âûáîðà äëÿ ïåðåìåùåíèÿ ïî
ñâåòîäèîäàì âûáîðà íèæíåé ëèíèè (êðàñíûå) ïî ïîðÿäêó äëÿ èçìåíåíèÿ äëèòåëüíîñòè, óêàçàííîé
ïîøàãîâûìè êëàâèøàìè, è ïðîâåðêè èëè èçìåíåíèÿ ïîçèöèé òðèããåðîâ.

Ìàêñèìàëüíîå êîëè÷åñòâî øàãîâ çàâèñèò îò óñòàíîâîê äëèòåëüíîñòè, ðàçìåðà è ïîñëåäíåãî øàãà.

Êîãäà êíîïêà KEYBOARD âêëþ÷åíà, ïîøàãîâûå êëàâèøè íå èíäèöèðóþò òåêóùèé øàã. 
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Âðåìÿ ãåéòà
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Изменение позиций триггеров
1. Íàæìèòå êíîïêó PATTERN èëè PART EDIT (îíà çàñâåòèòñÿ).

2. Èñïîëüçóéòå êíîïêó âûáîðà áëîêà êëàâèø äëÿ îïðåäåëåíèÿ ðåäàêòèðóåìîãî áëîêà.

3. Îòêëþ÷èòå êíîïêó KEYBOARD (êíîïêà ïîãàñíåò).

4. Ñâåòÿùèåñÿ ïîøàãîâûå êëàâèøè áóäóò èíäèöèðîâàòü ïîçèöèè òðèããåðîâ ïàòòåðíà äëÿ äàííîãî áëîêà.

5. Âû ìîæåòå íàæèìàòü êàæäóþ êëàâèøó äëÿ âêëþ÷åíèÿ/îòêëþ÷åíèÿ òðèããåðà äëÿ äàííîãî øàãà. Ïðè êàæäîì
íàæàòèè íà ïîøàãîâóþ êëàâèøó òðèããåð áóäåò âêëþ÷àòüñÿ (êëàâèøà ñâåòèòñÿ) è îòêëþ÷àòüñÿ (êëàâèøà íå
ñâåòèòñÿ).

Êîãäà ôóíêöèÿ STEP EDIT âêëþ÷åíà, ðåäàêöèÿ ïîçèöèè òðèããåðà íåâîçìîæíà. 

Изменение номера ноты (высоты тона)

NOTE NO. C-1.. .G9

1. Íàæìèòå êíîïêó STEP EDIT (îíà çàñâåòèòñÿ).

2. Êíîïêàìè êóðñîðà âûáåðèòå íà äèñïëåå “NoteNo”.

3. Èñïîëüçóéòå êíîïêó âûáîðà áëîêà êëàâèø äëÿ îïðåäåëåíèÿ ðåäàêòèðóåìîãî áëîêà.

4. Îòêëþ÷èòå êíîïêó KEYBOARD (êíîïêà ïîãàñíåò).

5. Ñâåòÿùèåñÿ ïîøàãîâûå êëàâèøè áóäóò èíäèöèðîâàòü ïîçèöèè òðèããåðîâ ïàòòåðíà äëÿ äàííîãî áëîêà. 

6. Íàæìèòå ïîøàãîâóþ êëàâèøó äëÿ øàãà ñ èçìåíÿåìîé âûñîòîé òîíà (êëàâèøà íà÷íåò ìèãàòü).

7. Âðàùàéòå êîëåñî âûáîðà äëÿ èçìåíåíèÿ âûñîòû òîíà äàííîãî øàãà. Òàêæå ìîæíî âêëþ÷èòü êíîïêó KEY-
BOARD è íàæàòü ïîøàãîâóþ êëàâèøó äëÿ ââîäà íóæíîãî íîìåðà íîòû. Åñëè âû çàòåì âûáåðåòå äëÿ
ðåäàêöèè äðóãîé òåêóùèé øàã, âðåìåííî îòêëþ÷èòå êíîïêó KEYBOARD.

Êîãäà äèñïëåé îòîáðàæàåò “Note No.”, íàæàòèå íà ïîøàãîâóþ êëàâèøó íå èçìåíÿåò ñîñòîÿíèå
ñîîòâåòñòâóþùåãî òðèããåðà.

Èçìåíåíèå âûñîòû òîíà øàãà ñ îòêëþ÷åííûì òðèããåðîì íå äàåò ýôôåêòà. 

Изменение длительности гейта

GATE TIME 0.25.. .128.0

1. Íàæìèòå êíîïêó STEP EDIT (îíà çàñâåòèòñÿ).

2. Êíîïêàìè êóðñîðà âûáåðèòå íà äèñïëåå “GateTime”.

3. Èñïîëüçóéòå êíîïêó âûáîðà áëîêà êëàâèø äëÿ îïðåäåëåíèÿ ðåäàêòèðóåìîãî áëîêà.

4. Îòêëþ÷èòå êíîïêó ôóíêöèè êëàâèàòóðû (êíîïêà ïîãàñíåò).

5. Ñâåòÿùèåñÿ ïîøàãîâûå êëàâèøè áóäóò èíäèöèðîâàòü ïîçèöèè òðèããåðîâ ïàòòåðíà äëÿ äàííîãî áëîêà. 

6. Íàæìèòå ïîøàãîâóþ êëàâèøó øàãà ñ èçìåíÿåìûì ãåéòîì (êëàâèøà íà÷íåò ìèãàòü). 

7. Âðàùàéòå êîëåñî âûáîðà äëÿ èçìåíåíèÿ äëèòåëüíîñòè ãåéòà äàííîãî øàãà. Äèñïëåé îòîáðàçèò çíà÷åíèå
äëèòåëüíîñòè ãåéòà â åäèíèöàõ øàãîâ. Íàïðèìåð, åñëè çíà÷åíèå ðàâíî “1.0”, äëèòåëüíîñòü ãåéòà ðàâíà
îäíîìó øàãó.

Åñëè äëèòåëüíîñòü ãåéòà ïðåâûøàåò âðåìÿ, ïðîõîäÿùåå äî ñòàðòà ñëåäóþùåé íîòû, ñëåäóþùàÿ íîòû
çâó÷èò ëåãàòî; ãåíåðàòîð, îãèáàþùàÿ è ìîäóëÿöèÿ íå ïåðåçàïóñòÿòñÿ.

Êîãäà äèñïëåé îòîáðàæàåò äëèòåëüíîñòü ãåéòà, íàæàòèå íà ïîøàãîâóþ êëàâèøó íå èçìåíÿåò ñîñòîÿíèå
ñîîòâåòñòâóþùåãî òðèããåðà. 

Èçìåíåíèå äëèòåëüíîñòè ãåéòà øàãà ñ îòêëþ÷åííûì òðèããåðîì íå äàåò ýôôåêòà. 

Установки длительности и размера паттерна
Âû ìîæåòå óñòàíîâèòü äëèòåëüíîñòü, ðàçìåð è ïîñëåäíèé øàã. Îáùåå êîëè÷åñòâî ñîáûòèé (òàêòîâ) ïàòòåðíà
íàçûâàåòñÿ “äëèòåëüíîñòü”. Êîëè÷åñòâî øàãîâ (îòñ÷åòîâ) â òàêòå íàçûâàåòñÿ “ïîñëåäíèé øàã”. Òèï íîòû,
ñîîòâåòñòâóþùåé øàãó, íàçûâàåòñÿ “ðàçìåð”.

Åñëè äëÿ ðàçìåðà âûáðàíû òðèîëè “8Tri” èëè “16Tri”, ïîñëåäíèé øàã àâòîìàòè÷åñêè óñòàíàâëèâàåòñÿ â 12,
îçíà÷àÿ ÷òî ïîøàãîâûå êëàâèøè 13-16 íå ôóíêöèîíèðóþò. Ïðè âûáîðå äëÿ ðàçìåðà “16” èëè “32”, ïîñëåäíèé
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øàã àâòîìàòè÷åñêè óñòàíàâëèâàåòñÿ â 16. Â
êà÷åñòâå ïîñëåäíåãî ìîæåò áûòü âûáðàí ëþáîé øàã
ïàòòåðíà.

Ïðè îñòàíîâëåííîì ïàòòåðíå è óäåðæàíèè êíîïêè
SHIFT, âåðõíÿÿ ëèíèÿ ñâåòîäèîäîâ (çåëåíûå) áóäóò
èíäèöèðîâàòü äëèòåëüíîñòü, à íèæíÿÿ ëèíèÿ
(êðàñíûå) - ðàçìåð òåêóùåãî ïàòòåðíà.

Установка длительности

LENGTH 1.. .8

1. Åñëè ïàòòåðí âîñïðîèçâîäèòñÿ, íàæìèòå êíîïêó STOP/CANCEL äëÿ îñòàíîâà âîñïðîèçâåäåíèÿ.

2. Íàæìèòå êíîïêó PATTERN (îíà çàñâåòèòñÿ).

3. Êíîïêàìè êóðñîðà âûáåðèòå íà äèñïëåå ïàðàìåòðîâ “length”.

4. Âðàùàéòå êîëåñî âûáîðà äëÿ óñòàíîâêè çíà÷åíèÿ äëèòåëüíîñòè â òàêòàõ.

5. Äëÿ ñîõðàíåíèÿ îòðåäàêòèðîâàííîãî ïàòòåðíà íàæìèòå êíîïêó WRITE/RENAME.

Установка размера 

BEAT 16, 32, 8Tri ,  16Tri

1. Åñëè ïàòòåðí âîñïðîèçâîäèòñÿ, íàæìèòå êíîïêó STOP/CANCEL äëÿ îñòàíîâà âîñïðîèçâåäåíèÿ.

2. Íàæìèòå êíîïêó PATTERN (îíà çàñâåòèòñÿ).

3. Êíîïêàìè êóðñîðà âûáåðèòå íà äèñïëåå ïàðàìåòðîâ “beat”.

4. Âðàùàéòå êîëåñî âûáîðà äëÿ óñòàíîâêè çíà÷åíèÿ ðàçìåðà.

5. Äëÿ ñîõðàíåíèÿ îòðåäàêòèðîâàííîãî ïàòòåðíà íàæìèòå êíîïêó WRITE/RENAME.

Установка последнего шага 
Óñòàíîâêà “Last Step” òðåáóåòñÿ ïðè ñîçäàíèè ïàòòåðíà íåñòàíäàðòíîãî ðàçìåðà. Íàïðèìåð, åñëè òðåáóåòñÿ
ñîçäàòü ïàòòåðí, ñîäåðæàùèé 11 äîëåé â òàêòå, óñòàíîâèòå Last Step â 11, ïðè ýòîì äëèòåëüíîñòü ïàòòåðíà
áóäåò ñîñòàâëÿòü 11 øàãîâ.

Ñòàíäàðòíî, Last Step ðàâåí 16 (ïðè ðàçìåðå 1/16 èëè 1/32 íîòû) è 12 ïðè âûáîðå òðèîëåé. Ïîøàãîâûå
êëàâèøè ïîñëå ïîñëåäíåãî øàãà íå ôóíêöèîíèðóþò.

LAST STEP 1.. .16

1. Åñëè ïàòòåðí âîñïðîèçâîäèòñÿ, íàæìèòå êíîïêó STOP/CANCEL äëÿ îñòàíîâà âîñïðîèçâåäåíèÿ.

2. Íàæìèòå êíîïêó PATTERN (îíà çàñâåòèòñÿ).

3. Óäåðæèâàÿ íàæàòîé êíîïêó SHIFT, íàæìèòå ïîøàãîâóþ êëàâèøó 1. Êëàâèøà 1 íà÷íåò ìèãàòü, è äèñïëåé
ïàðàìåòðîâ îòîáðàçèò “LastStep”.

4. Âðàùàéòå êîëåñî âûáîðà äëÿ óñòàíîâêè ïîñëåäíåãî øàãà è íàæìèòå ïîøàãîâóþ êëàâèøó 1 (êëàâèøà 1
ïîãàñíåò). Äëÿ îòêàçà îò óñòàíîâêè íàæìèòå êíîïêó STOP/CANCEL.
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3 3 3 3 

3 3 3 3 

8Tri

32

16 (� x16)

(�3 x12)

(�3 x12)

(� x16)

16Tri

Ðàçìåð Ñîîòâåòñòâèå êëàâèø íîòàì

=1 =2 =3 =4 =5

80 96 112 12816 32 48 64

16 32 48 64

12 24 36 48

12 24 36 48

80 96 112 128

60 72 84 96

60 72 84 96

=6 =7 =8

16Tri

8Tri

32

16

Äèñïëåé
Äëèòåëüíîñòü ïàòòåðíà (êîëè÷åñòâî øàãîâ)Çíà÷åíèå íîòû 

êàæäîé êëàâèøè 

1/16

1/32

1/8 òðèîëü

1/16 òðèîëü



5. Äëÿ ñîõðàíåíèÿ îòðåäàêòèðîâàííîãî ïàòòåðíà íàæìèòå êíîïêó WRITE/RENAME.

Ïðè ñìåíå ðàçìåðà Last Step áóäåò ñáðîøåí â 16 èëè 12.

Ïðè ñèíõðîíèçàöèè ESX-1 îò âíåøíåãî ñåêâåíñåðà, ðåãèîíû ñ íåñòàíäàðòíûì ðàçìåðîì íå áóäóò
ñèíõðîíèçèðîâàíû.

Ïðè óñòàíîâêå Last Step, ìåíüøåì ÷åì íà÷àëüíîå êîëè÷åñòâî øàãîâ, íîòíûå äàííûå ïîñëå ïîñëåäíåãî øàãà
áóäóò íåäîñòóïíû äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ. Åñëè çíà÷åíèå Last Step èçìåíèòü â ïðåäûäóùåå çíà÷åíèå, ýòè
íîòíûå äàííûå áóäóò çâó÷àòü êàê ïðåæäå.

Перемещение данных внутри паттерна
MOVE DATA MOVE, REPEAT, RANDOM

Äàííàÿ îïåðàöèÿ ïîçâîëÿåò ïîøàãîâî ïåðåìåùàòü äàííûå ôðàçû è ïîñëåäîâàòåëüíîñòè ïåðåìåùåíèé áëîêà.

Äàííàÿ ôóíêöèÿ íåïðèìåíèìà ê áëîêàì ñðåçà.

Перемещение данных 

MOVE (-7.15.. .+7.15)*

*Êîëè÷åñòâî øàãîâ ïåðåìåùåíèÿ çàâèñèò îò óñòàíîâîê Length è Last Step.

Èñïîëüçóéòå äàííóþ îïåðàöèþ äëÿ èçìåíåíèÿ ñòàðòîâîé
ïîçèöèè ïàòòåðíà.

1. Åñëè ïàòòåðí âîñïðîèçâîäèòñÿ, íàæìèòå êíîïêó
STOP/CANCEL äëÿ îñòàíîâà âîñïðîèçâåäåíèÿ.

2. Óäåðæèâàÿ êíîïêó SHIFT, íàæìèòå ïîøàãîâóþ
êëàâèøó 2 (MOVE DATA).

3. Äèñïëåé îòîáðàçèò “Move”, çàòåì åùå ðàç íàæìèòå
ïîøàãîâóþ êëàâèøó 2.

4. Êíîïêà âûáîðà áëîêà íà÷íåò ìèãàòü. Íàæìèòå êíîïêè
êîïèðóåìûõ áëîêà èëè ïîñëåäîâàòåëüíîñòè
ïåðåìåùåíèé, îíè íà÷íóò ìèãàòü. Ïðè ýòîì ìîæíî
ïðîñëóøàòü çâóê íàæàòèåì êíîïêè ñîîòâåòñòâóþùåãî
áëîêà.

5. Âðàùàéòå êîëåñî äëÿ âûáîðà êîëè÷åñòâà øàãîâ è
íàïðàâëåíèÿ (ïîëîæèòåëüíîãî èëè îòðèöàòåëüíîãî)
äëÿ ïåðåìåùåíèÿ äàííûõ. Äëÿ óñòàíîâêè ÷èñëà
(äëèòåëüíîñòè) äî äåñÿòè÷íîé òî÷êè, âðàùàéòå êîëåñî óäåðæèâàÿ êíîïêó SHIFT.

6. Íàæìèòå ìèãàþùóþ ïîøàãîâóþ êëàâèøó 2 äëÿ âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè. Äëÿ îòìåíû íàæìèòå êíîïêó
STOP/CANCEL.

Копирование данных

REPEAT 0.01.. .7.15*

* Ìàêñèìàëüíîå êîëè÷åñòâî êîïèé çàâèñèò îò óñòàíîâîê Length è Last Step The.

Äàííàÿ îïåðàöèÿ ïîçâîëÿåò ñêîïèðîâàòü âûáðàííîå êîëè÷åñòâî øàãîâ èç íà÷àëà â êîíåö ïàòòåðíà
îïðåäåëåííîå êîëè÷åñòâî ðàç.

1. Åñëè ïàòòåðí âîñïðîèçâîäèòñÿ, íàæìèòå êíîïêó STOP/CANCEL äëÿ îñòàíîâà âîñïðîèçâåäåíèÿ.

2. Óäåðæèâàÿ êíîïêó SHIFT, íàæìèòå ïîøàãîâóþ êëàâèøó 2 (MOVE DATA).

3. Äèñïëåé îòîáðàçèò “Move”, ñìåíèòå çíà÷åíèå íà “Repeat” è çàòåì åùå ðàç íàæìèòå ïîøàãîâóþ êëàâèøó 2. 

4. Êíîïêà âûáîðà áëîêà íà÷íåò ìèãàòü. Íàæìèòå êíîïêè êîïèðóåìûõ áëîêà èëè ïîñëåäîâàòåëüíîñòè
ïåðåìåùåíèé, îíè íà÷íóò ìèãàòü. Ïðè ýòîì ìîæíî ïðîñëóøàòü çâóê íàæàòèåì êíîïêè ñîîòâåòñòâóþùåãî
áëîêà.

5. Âðàùàéòå êîëåñî äëÿ âûáîðà êîëè÷åñòâà êîïèé.

6. Íàæìèòå ìèãàþùóþ ïîøàãîâóþ êëàâèøó 2 äëÿ âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè. Äëÿ îòìåíû íàæìèòå êíîïêó
STOP/CANCEL.
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Ïðè óñòàíîâêå 3
Äàííûå êàæäîãî øàãà ïåðåìåñòÿòñÿ íà òðè øàãà âïåðåä 
ê êîíöó ïàòòåðíà.
Ïðèìåð: 2      5, 6     9, 10     13, 14     1

Ïðè óñòàíîâêå –2
Äàííûå êàæäîãî øàãà ïåðåìåñòÿòñÿ íà äâà øàãà íàçàä
ê íà÷àëó ïàòòåðíà.
Ïðèìåð: 1      15, 3     1, 6     4, 10     8, 14     12



Случайное перемещение данных

RANDOM

Äàííàÿ îïåðàöèÿ ïîçâîëÿåò ïåðåàðàíæèðîâàòü äàííûå ïàòòåðíà ñëó÷àéíûì îáðàçîì.

Ïîñëå âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè, íîòíûå äàííûå (â ñëó÷àå áëîêîâ êëàâèø) è ñóùåñòâóþùèå øàãè áóäóò â
ñëó÷àéíîì ïîðÿäêå ïåðåíàçíà÷åíû íà äðóãèå øàãè.

1. Åñëè ïàòòåðí âîñïðîèçâîäèòñÿ, íàæìèòå êíîïêó STOP/CANCEL äëÿ îñòàíîâà âîñïðîèçâåäåíèÿ.

2. Óäåðæèâàÿ êíîïêó SHIFT, íàæìèòå ïîøàãîâóþ êëàâèøó 2 (MOVE DATA).

3. Äèñïëåé îòîáðàçèò “Move”, ñìåíèòå çíà÷åíèå íà “Random” è çàòåì åùå ðàç íàæìèòå ïîøàãîâóþ êëàâèøó 2. 

4. Êíîïêà âûáîðà áëîêà íà÷íåò ìèãàòü. Íàæìèòå êíîïêè êîïèðóåìûõ áëîêà èëè ïîñëåäîâàòåëüíîñòè
ïåðåìåùåíèé, îíè íà÷íóò ìèãàòü. Ïðè ýòîì ìîæíî ïðîñëóøàòü çâóê íàæàòèåì êíîïêè ñîîòâåòñòâóþùåãî
áëîêà.

5. Íàæìèòå ìèãàþùóþ ïîøàãîâóþ êëàâèøó 2 äëÿ âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè. Äëÿ îòìåíû íàæìèòå êíîïêó
STOP/CANCEL.

Копирование блока
COPY PART

Âû ìîæåòå êîïèðîâàòü óñòàíîâêè òåìáðà è äàííûå ïàòòåðíîâ
(âêëþ÷àÿ ïîñëåäîâàòåëüíîñòü ïåðåìåùåíèé) èç îäíîãî áëîêà â äðóãîé.

1. Åñëè ïàòòåðí âîñïðîèçâîäèòñÿ, íàæìèòå êíîïêó STOP/CANCEL
äëÿ îñòàíîâà âîñïðîèçâåäåíèÿ.

2. Íàæìèòå êíîïêó âûáîðà áëîêà äëÿ îïðåäåëåíèÿ áëîêà íàçíà÷åíèÿ
(çàñâåòèòñÿ).

3. Óäåðæèâàÿ êíîïêó SHIFT, íàæìèòå ïîøàãîâóþ êëàâèøó 3 (COPY
PART). (Êëàâèøà 4 íà÷íåò ìèãàòü.) Êíîïêà áëîêà-íàçíà÷åíèÿ
íà÷íåò ìèãàòü.

4. Âðàùàéòå êîëåñî äëÿ âûáîðà íîìåðà êîïèðóåìîãî ïàòòåðíà.

5. Èñïîëüçóéòå êíîïêó âûáîðà áëîêà äëÿ îïðåäåëåíèÿ êîïèðóåìîãî áëîêà. (Êíîïêà íà÷íåò ìèãàòü, à êíîïêà
áëîêà íàçíà÷åíèÿ ïîãàñíåò.) Ïðè ýòîì ìîæíî ïðîñëóøàòü çâóê íàæàòèåì êíîïêè áëîêà-èñòî÷íèêà (äëÿ
áëîêà êëàâèø áóäåò çâó÷àòü C4).

6. Íàæìèòå ïîøàãîâóþ êëàâèøó 3 åùå ðàç äëÿ âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè. Äëÿ îòìåíû íàæìèòå STOP/CANCEL.

Ïðè êîïèðîâàíèè ìåæäó áëîêîì ìîãóò ñêîïèðîâàòüñÿ òîëüêî òðèããåðíûå äàííûå.

Åñëè êîïèðóåòñÿ áîëåå 24 ïîñëåäîâàòåëüíîñòåé ïåðåìåùåíèé, òî îíè íå êîïèðóþòñÿ.

Копирование только тембра блока
COPY SOUND

Âû ìîæåòå êîïèðîâàòü òåìáð èç îäíîãî áëîêà â äðóãîé (äàííûå
ïàòòåðíîâ è ïîñëåäîâàòåëüíîñòü ïåðåìåùåíèé íå êîïèðóþòñÿ).

1. Åñëè ïàòòåðí âîñïðîèçâîäèòñÿ, íàæìèòå êíîïêó STOP/CANCEL
äëÿ îñòàíîâà âîñïðîèçâåäåíèÿ.

2. Íàæìèòå êíîïêó âûáîðà áëîêà äëÿ îïðåäåëåíèÿ áëîêà-
íàçíà÷åíèÿ (îíà çàñâåòèòñÿ).

3. Óäåðæèâàÿ êíîïêó SHIFT, íàæìèòå ïîøàãîâóþ êëàâèøó 4 (COPY
SOUND). (Êëàâèøà 5 íà÷íåò ìèãàòü.) Êíîïêà áëîêà-íàçíà÷åíèÿ
íà÷íåò ìèãàòü.

4. Âðàùàéòå êîëåñî äëÿ âûáîðà íîìåðà êîïèðóåìîãî ïàòòåðíà. Âû
ìîæåòå íàæàòü êíîïêó SHIFT äëÿ ïðîñìîòðà èìåíè ïàòòåðíà-
íàçíà÷åíèÿ.

5. Èñïîëüçóéòå êíîïêó âûáîðà áëîêà äëÿ îïðåäåëåíèÿ êîïèðóåìîãî áëîêà. (Êíîïêà íà÷íåò ìèãàòü, à êíîïêà
áëîêà íàçíà÷åíèÿ ïîãàñíåò.) Ïðè ýòîì ìîæíî ïðîñëóøàòü çâóê íàæàòèåì êíîïêè áëîêà-èñòî÷íèêà (äëÿ
áëîêà êëàâèø áóäåò çâó÷àòü C4).
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6. Íàæìèòå ïîøàãîâóþ êëàâèøó 4 åùå ðàç äëÿ âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè. Äëÿ îòìåíû íàæìèòå êíîïêó
STOP/CANCEL.

Êîïèðîâàíèå òåìáðà ìåæäó áëîêîì êëàâèø è áëîêîì óäàðíûõ íåâîçìîæíî.

Стирание данных фразы из блока
Äëÿ ñòèðàíèÿ ôðàçû èç âûáðàííîãî áëîêà, èñïîëüçóéòå îäèí èç ñëåäóþùèõ ìåòîäîâ.

Очистка всех данных блока

CLEAR PART

Äàííàÿ îïåðàöèÿ ñòèðàåò âñå ðèòìè÷åñêèå äàííûå è ïîñëåäîâàòåëüíîñòè ïåðåìåùåíèé îäíîâðåìåííî.

1. Åñëè ïàòòåðí âîñïðîèçâîäèòñÿ, íàæìèòå êíîïêó STOP/CANCEL äëÿ îñòàíîâà âîñïðîèçâåäåíèÿ.

2. Óäåðæèâàÿ êíîïêó SHIFT, íàæìèòå ïîøàãîâóþ êëàâèøó 6 (CLEAR PART). (Êëàâèøà 6 íà÷íåò ìèãàòü.)

3. Íàæìèòå êíîïêó âûáîðà áëîêà äëÿ îïðåäåëåíèÿ ðåäàêòèðóåìîãî áëîêà. Âû ìîæåòå âûáðàòü îäíîâðåìåííî
íåñêîëüêî áëîêîâ. Êíîïêè âûáðàííûõ áëîêîâ íà÷íóò ìèãàòü. Ïðè ýòîì ìîæíî ïðîñëóøàòü çâóê íàæàòèåì
êíîïêè áëîêà. (Áëîê êëàâèø çâó÷èò íà C4.)

4. Åùå ðàç íàæìèòå ïîøàãîâóþ êëàâèøó 6 äëÿ âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè. Äëÿ îòìåíû íàæìèòå êíîïêó
STOP/CANCEL.

Ïðè î÷èñòêå áëîêà êëàâèø, äëÿ âñåõ øàãîâ ïàòòåðíà óñòàíàâëèâàþòñÿ âûñîòû “C4” è âðåìåíà ãåéòà “0.75”.

Âûïîëíåíèå äàííîé îïåðàöèè íå óäàëÿåò óñòàíîâêè òåìáðà.

Стирание данных триггеров в процессе воспроизведения или записи

ERASE

1. Íàæìèòå êíîïêó âûáîðà áëîêà äëÿ îïðåäåëåíèÿ ðåäàêòèðóåìîãî áëîêà.

2. Â ïðîöåññå âîñïðîèçâåäåíèÿ èëè çàïèñè, óäåðæèâàÿ êíîïêó SHIFT, íàæìèòå êíîïêó RESET/ERASE. Íà
ïðîòÿæåíèè âðåìåíè óäåðæàíèÿ êíîïîê, äàííûå òðèããåðîâ èç âûáðàííîãî áëîêà áóäóò óäàëÿòüñÿ.

Ïðè ñòèðàíèè áëîêà êëàâèø, óíè÷òîæàþòñÿ òîëüêî äàííûå òðèããåðîâ, à äàííûå íîìåðîâ íîò è âðåìåíè
ãåéòà äëÿ êàæäîãî øàãà íå èçìåíÿòñÿ.

Стирание всех данных паттерна
CLEAR PATTERN

Äàííàÿ îïåðàöèÿ ñòèðàåò âñå äàííûå âûáðàííîãî ïàòòåðíà. Ïðè ýòîì èíèöèàëèçèðóþòñÿ çâóêîâûå óñòàíîâêè
êàæäîãî áëîêà, äàííûå ôðàç (âêëþ÷àÿ ïîñëåäîâàòåëüíîñòè ïåðåìåùåíèé), òåìï, äëèòåëüíîñòü è ðàçìåð.

1. Åñëè ïàòòåðí âîñïðîèçâîäèòñÿ, íàæìèòå êíîïêó STOP/CANCEL äëÿ îñòàíîâà âîñïðîèçâåäåíèÿ.

2. Âûáåðèòå ïàòòåðí äëÿ ñòèðàíèÿ.

3. Óäåðæèâàÿ êíîïêó SHIFT, íàæìèòå ïîøàãîâóþ êëàâèøó 7 (CLEAR PATTERN). (Êëàâèøà 7 íà÷íåò ìèãàòü.)
Ïðè ýòîì ìîæíî íàæàòü êíîïêó SHIFT äëÿ ïðîñìîòðà èìåíè ïàòòåðíà.

4. Åùå ðàç íàæìèòå ïîøàãîâóþ êëàâèøó 7 äëÿ âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè. Äëÿ îòìåíû íàæìèòå êíîïêó
STOP/CANCEL.

Сравнение отредактированного паттерна с оригиналом 
Äàííàÿ ôóíêöèÿ ïîçâîëÿåò ñðàâíèòü ðåäàêòèðóåìûé ïàòòåðí ñ îðèãèíàëüíûì ïåðåä ñîõðàíåíèåì.

1. Óäåðæèâàÿ êíîïêó SHIFT, íàæìèòå êíîïêó PATTERN. Êíîïêà PATTERN íà÷íåò ìèãàòü, è ESX-1 ïåðåéäåò â
ðåæèì ñðàâíåíèÿ. 

2. Íàæìèòå êíîïêó PLAY/PAUSE äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ îðèãèíàëüíîãî ïàòòåðíà.

3. Íàæìèòå êíîïêó PATTERN. Îíà ïåðåñòàíåò ìèãàòü è ïðèáîð âåðíåòñÿ ê ðåäàêòèðóåìîìó ïàòòåðíó.
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Последовательность перемещений
Что представляет собой последовательность перемещений?
Äëÿ êàæäîãî áëîêà, Âû ìîæåòå çàïèñûâàòü èçìåíåíèÿ ïàðàìåòðîâ çâóêà ñ ïîìîùüþ ðåãóëÿòîðîâ äëÿ
äàëüíåéøåãî èõ öèêëè÷íîãî âîñïðîèçâåäåíèÿ. Öèêëè÷íûå ïåðåìåùåíèÿ ðåãóëÿòîðîâ íàçûâàþòñÿ
ïîñëåäîâàòåëüíîñòüþ ïåðåìåùåíèé. Ïîñëåäîâàòåëüíîñòü ïåðåìåùåíèé ïîçâîëÿåò çàïèñûâàòü èçìåíåíèÿ
ëþáûõ ïàðàìåòðîâ. 

Äîñòóïíû äâà òèïà ïîñëåäîâàòåëüíîñòè ïåðåìåùåíèé: äëÿ áëîêîâ è ýôôåêòîâ.

Äîñòóïíûå äëÿ êàæäîãî òèïà îðãàíû óïðàâëåíèÿ ïðèâåäåíû íèæå. Âîçìîæíà çàïèñü äî 24
ïîñëåäîâàòåëüíîñòåé ïåðåìåùåíèé â êàæäûé ïàòòåðí.

Ýôôåêòû (FX1, FX2, FX3)

FX EDIT1, FX EDIT2

Áëîêè óäàðíûõ (1-7B), áëîêè âðåìåíè (1, 2), áëîê ñðåçà

Îáùèå ïàðàìåòðû: PITCH, EG TIME, PAN, LEVEL, START POINT, AMP EG, ROLL, REVERSE, FX SEND, FX
SELECT; 

ïàðàìåòðû ìîäóëÿöèè: SPEED, DEPTH, BPM SYNC, TYPE, DEST; 

ïàðàìåòðû ôèëüòðà: CUTOFF, EG INT, RESONANCE, TYPE

Áëîêè êëàâèø (1,2)

Îáùèå ïàðàìåòðû: GLIDE, EG TIME, PAN, LEVEL, START POINT, AMP EG, ROLL, REVERSE, FX SEND, FX
SELECT; 

ïàðàìåòðû ìîäóëÿöèè: SPEED, DEPTH, BPM SYNC, TYPE, DEST; 

ïàðàìåòðû ãåíåðàòîðà: OSC EDIT 1, OSC EDIT 2; 

ïàðàìåòðû ôèëüòðà: CUTOFF, EG INT, RESONANCE, TYPE

Áëîê àóäèîâõîäà

Îáùèå ïàðàìåòðû: EG TIME, PAN, LEVEL, AMP EG, ROLL, FX SEND, FX SELECT; 

ïàðàìåòðû ìîäóëÿöèè: SPEED, DEPTH, BPM SYNC, TYPE, DEST; 

ïàðàìåòðû ôèëüòðà: CUTOFF, EG INT, RESONANCE, TYPE

Áëîêè àêöåíòà

Îáùèå ïàðàìåòðû: LEVEL

Запись последовательности перемещений
Ðàññìîòðèì çàïèñü â ïîñëåäîâàòåëüíîñòü ïåðåìåùåíèé áëîêà èëè ýôôåêòà.

Â äàííîì ñëó÷àå èìåþòñÿ äâå ðàçíîâèäíîñòè ïîñëåäîâàòåëüíîñòè
ïåðåìåùåíèé (SMOOTH è TRIG HOLD). 

Åñëè âî âðåìÿ çàïèñè ïîñëåäîâàòåëüíîñòè ïåðåìåùåíèé â áëîê Âû
ïåðåäâèíåòå ðàíåå çàïèñàííûé ðåãóëÿòîð, ýôôåêò ðàíåå
ïåðåìåùåííîãî ðåãóëÿòîðà áóäåò óíè÷òîæåí.

1. Â ðåæèìå ïàòòåðíà âûáåðèòå ïàòòåðí äëÿ ðåäàêöèè.

2. Íàæìèòå êíîïêó áëîêà óäàðíûõ äëÿ îïðåäåëåíèÿ ðåäàêòèðóåìîãî
áëîêà.

3. Íàæìèòå êíîïêó Motion Sequence äëÿ âûáîðà SMOOTH èëè TRIG
HOLD.

4. Íàæìèòå êíîïêó REC äëÿ âõîäà â ðåæèì ãîòîâíîñòè ê çàïèñè
(êíîïêà REC çàñâåòèòñÿ, à êíîïêà PLAY/PAUSE íà÷íåò ìèãàòü).

5. Íàæìèòå êíîïêó PLAY/PAUSE äëÿ çàïóñêà ïàòòåðíà (êíîïêè REC
è PLAY/PAUSE çàñâåòÿòñÿ).
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6. Ïåðåìåùàéòå ðåãóëÿòîð äëÿ ñîçäàíèÿ íåîáõîäèìûõ èçìåíåíèé çâóêà â öèêëå ïàòòåðíà.

7. Êîãäà, ïîñëå íà÷àëà ïåðåìåùåíèÿ ðåãóëÿòîðà, öèêë ïàòòåðíà çàêîí÷èòñÿ, êíîïêà REC àâòîìàòè÷åñêè
ïîãàñíåò è Âû âåðíåòåñü â ðåæèì âîñïðîèçâåäåíèÿ.

Äëÿ ìîäèôèêàöèè ïîñëåäîâàòåëüíîñòè ïåðåìåùåíèé ïîñëå åå çàïèñè âîñïîëüçóéòåñü ôóíêöèÿìè MOTION
DEST. è MOTION VALUE ðåæèìà ïàòòåðíà STEP EDIT. 

Ïîñëå íàæàòèÿ íà êíîïêó STOP/CANCEL äëÿ îñòàíîâà âîñïðîèçâåäåíèÿ, ñîõðàíèòå ïàòòåðí ñ çàïèñàííîé
ïîñëåäîâàòåëüíîñòüþ ïåðåìåùåíèé.

Â êàæäûé ïàòòåðí âîçìîæíà çàïèñü ìàêñèìóì 24 ïîñëåäîâàòåëüíîñòåé ïåðåìåùåíèé. 

Äëÿ áëîêà àêöåíòà äîïóñòèì òîëüêî ðåæèì TRIG HOLD.

Воспроизведение последовательности перемещений
Ïîñëåäîâàòåëüíîñòü ïåðåìåùåíèé ìîæåò
âîñïðîèçâîäèòüñÿ îäíèì èç äâóõ ñïîñîáîâ, è
Âû ìîæåòå âûáèðàòü ìåòîä âîñïðîèçâåäåíèÿ
íåçàâèñèìî äëÿ êàæäîãî áëîêà.

Äëÿ ïîñëåäîâàòåëüíîñòè ïåðåìåùåíèé
ýôôåêòà äîñòóïíî òîëüêî çíà÷åíèå
SMOOTH. Äëÿ ïîñëåäîâàòåëüíîñòè
ïåðåìåùåíèé àêöåíòà äîñòóïíî òîëüêî
çíà÷åíèå TRIG HOLD.

AMP EG, ROLL, REVERSE, FX SELECT, FX
SEND, MOD TYPE, MOD DEST, BPM SYNC è
FILTER TYPE áóäóò âîñïðîèçâîäèòüñÿ êàê
TRIG HOLD äàæå ïðè âûáîðå SMOOTH.

MOTION SEQ

SMOOTH: Çíà÷åíèÿ ðåãóëÿòîðîâ è çâóê èçìåíÿþòñÿ ïëàâíî.

TRIG HOLD (óäåðæàíèå òðèããåðà): Çíà÷åíèå ïîñëåäîâàòåëüíîñòè ïåðåìåùåíèé ðåãóëÿòîðîâ áóäåò
óäåðæèâàòüñÿ â òå÷åíèå äëèòåëüíîñòè íîòû áëîêà. 

Êîãäà ñâåòîäèîä ïîñëåäîâàòåëüíîñòè ïåðåìåùåíèé íå ãîðèò, ýôôåêò áóäåò îòñóòñòâîâàòü.

Контроль последовательности перемещений
Óäåðæèâàÿ êíîïêó SHIFT, íàæìèòå êíîïêó MOTION SEQ äëÿ ïðîâåðêè ñòàòóñà ïîøàãîâûõ êëàâèø. Äèñïëåé
îòîáðàçèò “FreeMot” è äîñòóïíîå êîëè÷åñòâî ïîñëåäîâàòåëüíîñòåé ïåðåìåùåíèé äëÿ çàïèñè.

Íàëè÷èå ïîñëåäîâàòåëüíîñòè ïåðåìåùåíèé Ñâåòÿùèåñÿ ïîøàãîâûå êëàâèøè

Ðåãóëÿòîðû îáùåé ñåêöèè 1 è 2

Ñåêöèÿ ôèëüòðà 3

Êíîïêè îáùåé ñåêöèè áëîêîâ 4

Effect 1 (äàííûå Fx Edit 1) 5

Effect 1 (äàííûå Fx Edit 2) 6

Effect 2 (äàííûå Fx Edit 1) 7

Effect 2 (äàííûå Fx Edit 2) 8

Effect 3 (äàííûå Fx Edit 1) 9

Effect 3 (äàííûå Fx Edit 2) 10

Ðåãóëÿòîðû Modulation 11

Êíîïêè Modulation 12

Íåâîçìîæíî ïðîêîíòðîëèðîâàòü äàííûå ïîñëåäîâàòåëüíîñòè ïåðåìåùåíèé â ïðîöåññå âîñïðîèçâåäåíèÿ, çàïèñè
èëè âîñïðîèçâåäåíèÿ ñ óñòàíîâêîé ïàòòåðíîâ.
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Âîñïðîèçâåäåíèå ïîñëåäîâàòåëüíîñòè 
ïåðåìåùåíèé ñ óñòàíîâêîé Trig Hold

Äâèæåíèå ðåãóëÿòîðà ïðè çàïèñè 
ïîñëåäîâàòåëüíîñòè ïåðåìåùåíèé

Âîñïðîèçâåäåíèå ïîñëåäîâàòåëüíîñòè 
ïåðåìåùåíèé ñ óñòàíîâêîé Smooth



Редакция данных последовательности перемещений
Âîçìîæíà ðåäàêöèÿ ïîñëåäîâàòåëüíîñòè ïåðåìåùåíèé êàæäîãî áëîêà èëè ýôôåêòà. Äàííûå ðåäàêòèðóþòñÿ â
åäèíèöàõ îòäåëüíûõ øàãîâ.

Выбор последовательности перемещений

MOTION DEST ***

1. Âûáåðèòå áëîê, ñîäåðæàùèé ðåäàêòèðóåìóþ ïîñëåäîâàòåëüíîñòü
ïåðåìåùåíèé.

2. Íàæìèòå êíîïêó STEP EDIT (îíà çàñâåòèòñÿ).

3. Êíîïêàìè êóðñîðà âûáåðèòå íà äèñïëåå “MotDest”.

4. Êîëåñîì âûáåðèòå ïàðàìåòðû çàïèñàííîé â áëîê ïîñëåäîâàòåëüíîñòè ïåðåìåùåíèé. 

Äëÿ âûáîðà ïàðàìåòðà íå çàïèñàííîé â áëîê ïîñëåäîâàòåëüíîñòè ïåðåìåùåíèé, ïðè âðàùåíèè êîëåñà
óäåðæèâàéòå íàæàòîé êíîïêó Shift.

Ïðè âûáîðå “MotDest” âû ìîæåòå óäåðæèâàÿ êíîïêó Shift, êîëåñîì âûáðàòü ïàðàìåòð, äëÿ êîòîðîãî
ïîñëåäîâàòåëüíîñòü ïåðåìåùåíèé åùå íå çàïèñàíà, à çàòåì èñïîëüçîâàòü MOTION VALUE äëÿ ðåäàêöèè
çíà÷åíèé.

Редакция параметров последовательности перемещений
1. Âûáåðèòå áëîê, ñîäåðæàùèé ðåäàêòèðóåìóþ ïîñëåäîâàòåëüíîñòü ïåðåìåùåíèé.

2. Íàæìèòå êíîïêó STEP EDIT (îíà çàñâåòèòñÿ).

3. Êíîïêàìè êóðñîðà âûáåðèòå íà äèñïëåå “MotValue”.

4. Äèñïëåé áóäåò ïåðåêëþ÷àòüñÿ ìåæäó âûáðàííûì èìåíåì ïàðàìåòðà è åãî
çíà÷åíèåì.

5. Íàæìèòå ïîøàãîâóþ êëàâèøó äëÿ âûáîðà ðåäàêòèðóåìîãî øàãà. Äëÿ
ïàòòåðíà äëèòåëüíîñòüþ îò 2 è áîëåå òàêòîâ øàãè ìîæíî âûáðàòü êíîïêàìè
êóðñîðà.

6. Êîëåñîì èçìåíèòå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà. Åñëè äèñïëåé îòîáðàæàåò “Disabl”, ïîñëåäîâàòåëüíîñòü
ïåðåìåùåíèé â äàííîì øàãå îòñóòñòâóåò.

MOTION DEST MOTION VALUE * òîëüêî äëÿ áëîêîâ êëàâèø

Fx1Ed1 (FX1 EDIT1) Disabl, 0...127 (çàâèñèò îò FX TYPE)

Fx1Ed2 (FX1 EDIT2) Disabl, 0...127 (çàâèñèò îò FX TYPE)

Fx2Ed1 (FX2 EDIT1) Disabl, 0...127 (çàâèñèò îò FX TYPE)

Fx2Ed2 (FX2 EDIT2) Disabl, 0...127 (çàâèñèò îò FX TYPE)

Fx3Ed1 (FX3 EDIT1) Disabl, 0...127 (çàâèñèò îò FX TYPE)

Fx3Ed2 (FX3 EDIT2) Disabl, 0...127 (çàâèñèò îò FX TYPE)

Pitch/Glide (PITCH/GLIDE*) Disabl, -63...+63 / Disabl, 0...127

EGTime (EG TIME) Disabl, 0...127

Pan (PAN) Disabl, L63...R63

Level (LEVEL) Disabl, 0...127

SttPoint (START POINT) Disabl, 0...127

AmpEG (AMP EG) Disabl, Off, On

Roll (ROLL) Disabl, Off, On

Revers (REVERSE) Disabl, 0...127

FxSend (FX SEND) Disabl, Off, On

FxSel (FX SELECT) Disabl, Fx1, Fx2, Fx3

ModSpd (SPEED) Disabl, 0...127
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ModDpt (DEPTH) Disabl, 0...127

ModTyp (TYPE) Disab, Saw, Squ, Tri, SH, Env

ModDst (DST) Disabl, Pitch, Amp, Pan, Cutoff

ModBPM (BPM SYNC) Disabl, Off, On

Cutoff (CUTOFF*) Disabl, 0...127

EgInt (EG INT*) Disabl, -63...+63

Reso (RESONANCE*) Disabl, 0...127

FitTyp (TYPE*) Disabl, LPF, HPF, BPF, BPF+

Äëÿ ñîõðàíåíèÿ ñîáûòèé, íåîáõîäèìî ïðîèçâåñòè îïåðàöèþ çàïèñè. Ïðè ïåðåêëþ÷åíèè íà äðóãîé ïàòòåðí äî
ñîõðàíåíèÿ, ìîäèôèöèðîâàííûå äàííûå áóäóò óòåðÿíû.

Ïðè ðåäàêöèè ïîñëåäîâàòåëüíîñòè ïåðåìåùåíèé íåâîçìîæíî èñïîëüçîâàòü ïîøàãîâûå êëàâèøè äëÿ
âêëþ÷åíèÿ/îòêëþ÷åíèÿ øàãîâ.

Â çàâèñèìîñòè îò áëîêà, íåêîòîðûå ïàðàìåòðû ìîãóò áûòü íåäîñòóïíû.

Ïðè ðåäàêöèè ïîñëåäîâàòåëüíîñòè ïåðåìåùåíèé êíîïêà Rec íå äåéñòâóåò.

Ïðè âûáîðå “MotDest” âû ìîæåòå óäåðæèâàÿ êíîïêó Shift, êîëåñîì âûáðàòü ïàðàìåòð, äëÿ êîòîðîãî
ïîñëåäîâàòåëüíîñòü ïåðåìåùåíèé åùå íå çàïèñàíà, à çàòåì èñïîëüçîâàòü MOTION VALUE äëÿ ðåäàêöèè
çíà÷åíèé.

Стирание последовательности перемещений блока или
эффекта

CLEAR MOTION

Äàííàÿ îïåðàöèÿ óäàëÿåò âñå äàííûå ïîñëåäîâàòåëüíîñòè ïåðåìåùåíèé áëîêà èëè ýôôåêòà. 

1. Åñëè ïàòòåðí âîñïðîèçâîäèòñÿ, íàæìèòå êíîïêó STOP/CANCEL äëÿ
îñòàíîâà âîñïðîèçâåäåíèÿ.

2. Óäåðæèâàÿ êíîïêó SHIFT, íàæìèòå ïîøàãîâóþ êëàâèøó 5 (CLEAR MO-
TION). (Êëàâèøà 5 íà÷íåò ìèãàòü.)

3. Íàæìèòå êíîïêó Motion Sequence ðåäàêòèðóåìîãî áëîêà èëè ñåêöèè
ýôôåêòà (âîçìîæåí âûáîð íåñêîëüêèõ). Âûáðàííàÿ êíîïêà íà÷íåò ìèãàòü.

4. Íàæìèòå ïîøàãîâóþ êëàâèøó 5 åùå ðàç äëÿ âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè. Äëÿ îòìåíû íàæìèòå êíîïêó
STOP/CANCEL.

Ýòî ñòèðàåò âñå ïîñëåäîâàòåëüíîñòè ïåðåìåùåíèé âûáðàííîãî áëîêà èëè ýôôåêòà.

Установка паттерна
Óñòàíîâêà ïàòòåðíà ÿâëÿåòñÿ ôóíêöèåé íàçíà÷åíèÿ âûáðàííûõ ïàòòåðíîâ íà ëþáûå èç 16 ïîøàãîâûõ êëàâèø
äëÿ äàëüíåéøåãî èõ ïåðåêëþ÷åíèÿ ïðîñòûì íàæàòèåì íà êëàâèøó. Äîñòóïíû 8 ãðóïï ïàòòåðíîâ, êàæäàÿ èç
êîòîðûõ ìîæåò ñîäåðæàòü 16 ïàòòåðíîâ. Òàêæå ìîæíî èñïîëüçîâàòü ôóíêöèþ Chain Play. Íà óñòàíîâêó
ïàòòåðíà ìîæíî íàçíà÷èòü ëþáîé ïàòòåðí.

Óñòàíîâêà ïàòòåðíà íå ìîæåò èñïîëüçîâàòüñÿ â ðåæèìå ïåñíè.

Ïðè ïåðåêëþ÷åíèè ïàòòåðíîâ â ïðîöåññå âîñïðîèçâåäåíèÿ, èçìåíåíèÿ áóäóò ïðîèñõîäèòü ïî îêîí÷àíèè
òåêóùåãî âîñïðîèçâîäÿùåãîñÿ ïàòòåðíà.

Воспроизведение установок паттерна
Ïðè âîñïðîèçâåäåíèè óñòàíîâîê ïàòòåðíà, âðåìÿ ñìåíû ïàòòåðíîâ, ðåãóëèðîâêà òåìïà è îñòàëüíûå ôóíêöèè
àíàëîãè÷íû ðåæèìó îáû÷íîãî âîñïðîèçâåäåíèÿ.

1. Íàæìèòå êíîïêó PLAY/PAUSE äëÿ íà÷àëà âîñïðîèçâåäåíèÿ.

2. Óäåðæèâàÿ êíîïêó Pattern Set, íàæìèòå ïîøàãîâóþ êëàâèøó äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ íà ïàòòåðí, íàçíà÷åííûé íà
ïîøàãîâóþ êëàâèøó.
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Óäåðæèâàÿ êíîïêó Pattern Set è íàæèìàÿ êíîïêó âûáîðà, Âû
ìîæåòå ïåðåêëþ÷àòü ðàçëè÷íûå ãðóïïû óñòàíîâîê
íàçíà÷åííûõ ïàòòåðíîâ. Ãðóïïà ïàòòåðíîâûõ óñòàíîâîê áóäåò
èíäèöèðîâàòüñÿ íèæíåé ëèíèåé ñâåòîäèîäîâ âûáîðà (êðàñíûå).

Óäåðæèâàÿ êíîïêó Shift è íàæèìàÿ êíîïêó Pattern Set, Âû
ìîæåòå âêëþ÷èòü ôóíêöèþ óñòàíîâîê ïàòòåðíà (êíîïêà áóäåò
ìèãàòü). Äëÿ âûõîäà èç äàííîãî ðåæèìà, íàæìèòå êíîïêó
Pattern Set åùå ðàç (êíîïêà ïîãàñíåò).

Óñòàíîâêà ïàòòåðíà íå ìîæåò èñïîëüçîâàòüñÿ â ïðîöåññå
çàïèñè. Ïðè âõîäå â çàïèñü (ãîòîâíîñòü ê çàïèñè), óñòàíîâêà
ïàòòåðíà ñáðàñûâàåòñÿ.

Êîãäà êíîïêà Pattern Set ìèãàåò, îíà âûïîëíÿåò ôóíêöèþ
Pattern Set.

Последовательное воспроизведение установок
паттерна
Äàííàÿ ôóíêöèÿ ïîçâîëÿåò îïðåäåëÿòü íà÷àëüíóþ è êîíå÷íóþ óñòàíîâêè ïàòòåðíà äëÿ öèêëè÷íîãî èõ
âîñïðîèçâåäåíèÿ. Ïðè âêëþ÷åííîé ôóíêöèè Pattern Set, íàæìèòå äâå ïîøàãîâûå êëàâèøè, íà êîòîðûå áóäóò
íàçíà÷åíû ïàòòåðíû.

Íàïðèìåð, åñëè ïàòòåðíû íàçíà÷åíû íà ïîøàãîâûå êëàâèøè, êàê óêàçàíî â òàáëèöå, íèæåïðèâåäåííàÿ
îïåðàöèÿ ïðèâåäåò ê öèêëè÷åñêîìó âîñïðîèçâåäåíèþ â ïîðÿäêå A.01, A.20, Â.03, Â.04 è A.51 (A.01 - ïîøàãîâàÿ
êëàâèøà 1 ãðóïïû 1, à A.51 - ïîøàãîâàÿ êëàâèøà 5 ãðóïïû 1).

1. Íàæìèòå ïîøàãîâóþ êëàâèøó 1 ãðóïïû 1 (çàãîðèòñÿ ñâåòîäèîä 1).

2. Ïðîäîëæàÿ óäåðæèâàòü ïîøàãîâóþ êëàâèøó 1, íàæìèòå ïîøàãîâóþ êëàâèøó 5. Èíäèêàòîðû ïîøàãîâûõ
êëàâèø îò 1 äî 5 (âûáðàííûõ äëÿ ïîñëåäîâàòåëüíîãî âîñïðîèçâåäåíèÿ) çàãîðÿòñÿ.

Â ïðîöåññå ïîñëåäîâàòåëüíîãî âîñïðîèçâåäåíèÿ âû ìîæåòå íàæàòü êíîïêó RESET/ERASE äëÿ
âîñïðîèçâåäåíèÿ ñ íà÷àëà òåêóùåãî ïàòòåðíà.

Äëÿ îñòàíîâà ïîñëåäîâàòåëüíîãî âîñïðîèçâåäåíèÿ âû ìîæåòå âûáðàòü äðóãóþ óñòàíîâêó ïàòòåðíà èëè
îòìåíèòü ôóíêöèþ óäåðæàíèÿ ïàòòåðíà.

Назначение установки паттерна
1. Ïðè îñòàíîâëåííîì âîñïðîèçâåäåíèè, óäåðæèâàÿ êíîïêó Pattern Set, íàæìèòå âûáðàííóþ äëÿ íàçíà÷åíèÿ

ïàòòåðíà ïîøàãîâóþ êëàâèøó.

2. Ïðîäîëæàÿ óäåðæèâàòü êíîïêó Pattern Set, âðàùàéòå êîëåñî äëÿ âûáîðà íîìåðà íàçíà÷àåìîãî ïàòòåðíà. 

3. Ïðîäîëæàÿ óäåðæèâàòü êíîïêó Pattern Set, íàæìèòå êíîïêó WRITE (êíîïêà WRITE íà÷íåò ìèãàòü).

4. Äèñïëåé îòîáðàçèò “PtSetWr?”. Êîëåñîì âûáåðèòå “Yes” è íàæìèòå êíîïêó WRITE äëÿ ñîõðàíåíèÿ äàííûõ.
Äëÿ ñáðîñà âûáåðèòå “No” èëè íàæìèòå êíîïêó STOP/CANCEL.

Åñëè óñòàíîâêà çàùèòû ïàìÿòè â ðåæèìå Global âêëþ÷åíà, çàïèñü äàííûõ íåâîçìîæíà. Â ýòîì ñëó÷àå,
îòêëþ÷èòå óñòàíîâêó çàùèòû ïàìÿòè äî çàïèñè.

Íèêîãäà íå îòêëþ÷àéòå ïèòàíèå ïðèáîðà â ïðîöåññå ñîõðàíåíèÿ. Ýòî ìîæåò ïîâðåäèòü äàííûå.
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1

Êíîïêà áëîêà óäàðíûõ

Ïîøàãîâàÿ êëàâèøà

2

Êëàâèøà

Ñâåòîäèîä
1 2 3 4 5 14 15 16 

1

2

3

4

5

6

7

8

A.01 A.20 B.03 B.04 A.51 A.20 B.43 B.61

C.21 C.23 C.56 C.64 C.28 C.21 A.07 A.08

B.01 B.02 B.04 B.62 A.01 A.05 A.45 A.64

D.01 D.02 D.03 D.04 D.05 D.07 D.08 D.09

A.01 A.20 B.03 B.04 A.51 A.20 B.43 B.61

C.21 C.23 C.56 C.64 C.28 C.21 A.07 A.08

B.01 B.02 B.04 B.62 A.01 A.05 A.45 A.64

D.01 D.02 D.03 D.04 D.05 D.07 D.08 D.09



Сохранение паттерна
Êîãäà Âû ïðîèçâîäèòå îïåðàöèþ ñîõðàíåíèÿ, “êîïèðîâàíèå äàííûõ âíóòðè ïàòòåðíà” ïðîèñõîäèò
àâòîìàòè÷åñêè, â çàâèñèìîñòè îò äëèòåëüíîñòè ïàòòåðíà. 

Äëÿ îòìåíû èçìåíåíèé è âîçâðàòà ê îðèãèíàëüíûì äàííûì ïàòòåðíà, âûáåðèòå äðóãîé ïàòòåðí, íå ïðîèçâîäÿ
ñîõðàíåíèå.

Сохранение с перезаписью 
1. Íàæìèòå êíîïêó WRITE/RENAME.

Äèñïëåé ïàðàìåòðîâ îòîáðàçèò “WriteTo”, à äèñïëåé çíà÷åíèé îòîáðàçèò
“(íîìåð ïîçèöèè äëÿ ñîõðàíåíèÿ)”. Ïðè ýòîì âû ìîæåòå íàæàòü êíîïêó
SHIFT äëÿ ñìåíû äèñïëåÿ ñ “(íîìåð ïîçèöèè äëÿ ñîõðàíåíèÿ)” íà
ñîîòâåòñòâóþùèé “(6 ñèìâîëîâ èìåíè ïàòòåðíà)”.

Перезапись в другую позицию 
Âðàùàéòå êîëåñî äëÿ âûáîðà íîìåðà ïàòòåðíà äëÿ çàïèñè. Íå ñîòðèòå ñëó÷àéíî íóæíûå äàííûå.

2. Íàæìèòå êíîïêó WRITE/RENAME äëÿ ñîõðàíåíèÿ äàííûõ. Êíîïêà WRITE/RENAME çàñâåòèòñÿ è ïî
îêîí÷àíèè îïåðàöèè ïîãàñíåò. Äëÿ îòìåíû íàæìèòå êíîïêó STOP/CANCEL.

Ïî îêîí÷àíèè îïåðàöèè áóäåò âûáðàí ñîõðàíåííûé ïàòòåðí.

Ïðè çàïèñè ïàòòåðíà äàííûì ñïîñîáîì, äàííûå ïàòòåðíà-íàçíà÷åíèÿ áóäóò ïåðåïèñàíû.

Åñëè óñòàíîâêà çàùèòû ïàìÿòè â ðåæèìå Global âêëþ÷åíà, çàïèñü äàííûõ íåâîçìîæíà. Â ýòîì ñëó÷àå,
îòêëþ÷èòå óñòàíîâêó çàùèòû ïàìÿòè äî çàïèñè.

Íèêîãäà íå îòêëþ÷àéòå ïèòàíèå ïðèáîðà â ïðîöåññå ñîõðàíåíèÿ. Ýòî ìîæåò ïîâðåäèòü äàííûå.

Сохранение под другим именем
1. Óäåðæèâàéòå êíîïêó Shift è íàæìèòå êíîïêó

WRITE/RENAME (êíîïêà íà÷íåò ìèãàòü). Äèñïëåé
ïàðàìåòðîâ îòîáðàçèò “Rename”, à äèñïëåé çíà÷åíèé
îòîáðàçèò “(6 ñèìâîëîâ èìåíè ïàòòåðíà)”.

2. Êíîïêàìè êóðñîðà âûáèðàéòå ïîçèöèþ ñèìâîëîâ íà äèñïëåå
çíà÷åíèé, à êîëåñîì ìåíÿéòå ñèìâîëû. Èìÿ ïàòòåðíà ìîæåò
ñîñòîÿòü èç 8 ñèìâîëîâ. Ïî îêîí÷àíèè íàæìèòå êíîïêó
WRITE/RENAME.

3. Âðàùàéòå êîëåñî äëÿ âûáîðà íîìåðà ïàòòåðíà äëÿ çàïèñè.
Äèñïëåé ïàðàìåòðîâ îòîáðàçèò “WriteTo”, à äèñïëåé çíà÷åíèé
îòîáðàçèò “(íîìåð ïîçèöèè äëÿ ñîõðàíåíèÿ)”. 

4. Íàæìèòå êíîïêó WRITE/RENAME åùå ðàç äëÿ ñîõðàíåíèÿ
äàííûõ. Êíîïêà WRITE/RENAME çàñâåòèòñÿ è ïî îêîí÷àíèè
îïåðàöèè ïîãàñíåò. Äëÿ îòìåíû íàæìèòå êíîïêó STOP/CAN-
CEL. Ïî îêîí÷àíèè îïåðàöèè áóäåò âûáðàí ñîõðàíåííûé
ïàòòåðí.

Ïðè ñîõðàíåíèè â ïðîöåññå âîñïðîèçâåäåíèÿ,
âîñïðîèçâîäÿùèéñÿ ïàòòåðí íå èçìåíÿåòñÿ.

Ïðè ñîõðàíåíèè â ïðîöåññå âîñïðîèçâåäåíèÿ è îòìåíå
îïåðàöèè, ïðè íàæàòèè êíîïêè STOP/CANCEL
âîñïðîèçâåäåíèå íå ïðåðûâàåòñÿ. Âîñïðîèçâåäåíèå
îñòàíîâèòñÿ òîëüêî ïðè ïîâòîðíîì íàæàòèè êíîïêè STOP/CANCEL.
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STOP/CANCEL



РРРР ееее жжжж ииии мммм     пппп ееее сссс нннн ииии
Что представляет собой песня?
Â ESX-1, ïåñíÿ ÿâëÿåòñÿ íàáîðîì ìóçûêàëüíûõ äàííûõ, ñîñòîÿùèì èç ïàòòåðíîâ, âîñïðîèçâîäÿùèõñÿ â
îïðåäåëåííîì ïîðÿäêå. ESX-1 ïîçâîëÿåò ñîçäàâàòü è ñîõðàíÿòü äî 64 ïåñåí. Â êàæäîé ïåñíå ìîæåò
ñîäåðæàòüñÿ äî 256 ïàòòåðíîâ è ôðàç, à òàêæå çàïèñü ïåðåìåùåíèé ðåãóëÿòîðîâ âî âðåìÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ.

Что представляет собой позиция?
“Ïîçèöèÿ” îáîçíà÷àåò ïîðÿäîê âîñïðîèçâåäåíèÿ èëè çàïèñè ïàòòåðíîâ â ïåñíå, à òàêæå åäèíèöó ðåäàêöèè
ïåñíè.

Â ïåñíå íåâîçìîæíî ñîõðàíèòü îòðåäàêòèðîâàííûå çâóêè. Èñïîëüçóéòå äëÿ ýòîãî ðåæèì ïàòòåðíà.

Воспроизведение песни
1. Íàæìèòå êíîïêó SONG. Îíà çàñâåòèòñÿ.

2. Âûáåðèòå êíîïêàìè êóðñîðà íà äèñïëåå “(èìÿ ïåñíè)”.

3. Êîëåñîì âûáåðèòå ïåñíþ (S01-S64).

4. Íàæìèòå êíîïêó PLAY/PAUSE äëÿ íà÷àëà âîñïðîèçâåäåíèå ïåñíè. Êîãäà ïåñíÿ çàêîí÷èòñÿ,
âîñïðîèçâåäåíèå àâòîìàòè÷åñêè îñòàíîâèòñÿ.

Для паузы воспроизведения
Íàæìèòå êíîïêó PLAY/PAUSE (îíà ìèãàåò).

Для продолжения воспроизведения 
Íàæìèòå êíîïêó PLAY/PAUSE åùå ðàç (îíà ñâåòèòñÿ).

Для останова воспроизведения 
Íàæìèòå êíîïêó STOP/CANCEL.

Ускоренная перемотка песни вперед или назад
Â ïðîöåññå âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè Âû ìîæåòå èñïîëüçîâàòü êíîïêè âûáîðà äëÿ óñêîðåííîé ïåðåìîòêè. Äëÿ
ïåðåìîòêè âïåðåä, íàæìèòå êíîïêó [8]. Äëÿ ïåðåìîòêè íàçàä, íàæìèòå êíîïêó [3].

Åñëè êíîïêà KEYBOARD âêëþ÷åíà, óäåðæèâàéòå êíîïêó SHIFT è íàæìèòå êíîïêó âûáîðà.

Выбор песни
SONG S.01.. .S.64

Èñïîëüçóéòå êíîïêè êóðñîðà äëÿ âûáîðà íà äèñïëåå “(èìÿ ïåñíè)”. Âðàùàéòå êîëåñî äëÿ âûáîðà îäíîé èç 64
ïåñåí S01 - S64.

Переключение песен
Â ïðîöåññå âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè ïåðåêëþ÷àòü íåâîçìîæíî, òîëüêî îñóùåñòâëÿòü ïðåäâàðèòåëüíûé âûáîð
íîìåðà ïåñíè. Åñëè Âû âûáèðàåòå íîìåð ïåñíè â ïðîöåññå âîñïðîèçâåäåíèÿ, äèñïëåé íà÷íåò ìèãàòü,
èíäèöèðóÿ âûáðàííûé íîìåð. Êîãäà òåêóùèé ïåñíÿ çàêîí÷èòñÿ, âîñïðîèçâåäåíèå îñòàíîâèòñÿ, è íîâûé
âûáðàííûé íîìåð íà÷íåò ñâåòèòüñÿ ïîñòîÿííî. Íàæìèòå êíîïêó PLAY/PAUSE äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ
âûáðàííîé ïåñíè.

Korg Electribe ESX-1. Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ 57

Ïåñíÿ
Ïàòòåðí (A.02)Ïàòòåðí (A.03)

Ïîçèöèÿ 001 Ïîçèöèÿ 002 Ïîçèöèÿ 003 Ïîçèöèÿ 050 Ïîçèöèÿ 051

Ïàòòåðí (A.01)Ïàòòåðí (B.01)

End



Воспроизведение с начала позиции или песни
Ïðè âîñïðîèçâåäåíèè ïåñíè Âû ìîæåòå íàæàòü êíîïêó RESET äëÿ çàïóñêà âîñïðîèçâåäåíèÿ ñ íà÷àëà
ïàòòåðíà, îòíîñÿùåãîñÿ ê òåêóùåé ïîçèöèè âîñïðîèçâåäåíèÿ. 

Установка темпа воспроизведения
TEMPO 20.0.. .300.00

Использование колеса выбора
Èñïîëüçóéòå êíîïêè êóðñîðà äëÿ óñòàíîâêè ïàðàìåòðà “Tempo”. Âðàùàéòå êîëåñî âûáîðà äëÿ óñòàíîâêè
òåìïà. Äëÿ ñìåíû òåìïà â åäèíèöàõ äåñÿòêîâ âðàùàéòå êîëåñî, óäåðæèâàÿ íàæàòîé êíîïêó Shift.

Использование кнопки Tap
Ïðè âîñïðîèçâåäåíèè ïåñíè, äâà èëè áîëåå ðàçà íàæìèòå êíîïêó Tap â íåîáõîäèìîì òåìïå. ESX-1 îïðåäåëèò
èíòåðâàë ìåæäó íàæàòèÿìè è óñòàíîâèò ñîîòâåòñòâóþùåå çíà÷åíèå òåìïà. Äàííûì ñïîñîáîì ìîæíî èçìåíèòü
òåìï, äàæå åñëè ESX-1 íå íàõîäèòñÿ â ðåæèìå âîñïðîèçâåäåíèÿ.

Фиксация темпа
Åñëè êíîïêà TEMPO LOCK âêëþ÷åíà (ñâåòèòñÿ), òåìï âîñïðîèçâåäåíèÿ íå èçìåíèòñÿ äàæå ïðè ñìåíå
ïàòòåðíîâ. Åñëè êíîïêà TEMPO LOCK îòêëþ÷åíà (íå ñâåòèòñÿ), òåìï âîñïðîèçâåäåíèÿ áóäåò ìåíÿòüñÿ
ñîãëàñíî âíóòðåííåìó òåìïó ïàòòåðíîâ.

Åñëè Âû èçìåíèëè òåìï ïåñíè, à çàòåì ïåðåêëþ÷èëèñü íà äðóãóþ ïåñíþ áåç ñîõðàíåíèÿ, ïðåäûäóùàÿ ïåñíÿ
âåðíåòñÿ ê íà÷àëüíîìó òåìïó. Äëÿ ñîõðàíåíèÿ óñòàíîâêè òåìïà, Âû äîëæíû ïðîèçâåñòè îïåðàöèþ çàïèñè.

Âû ìîæåòå èñïîëüçîâàòü êîëåñî èëè êíîïêó TAP äëÿ ñìåíû òåìïà íåçàâèñèìî îò ñîñòîÿíèÿ êíîïêè Tempo
Lock.

Ñîñòîÿíèå êíîïêè Tempo Lock ìîæåò ñîõðàíÿòüñÿ â êàæäîé ïåñíå. Äëÿ ñîõðàíåíèÿ óñòàíîâêè òåìïà, Âû
äîëæíû ïðîèçâåñòè îïåðàöèþ çàïèñè.

Åñëè â ðåæèìå GLOBAL ïàðàìåòð “Clock” óñòàíîâëåí â “EXT” èëè “AUTO”, è ESX-1 ñèíõðîíèçèðóåòñÿ ïî MIDI
Clock, óñòàíîâêè òåìïà è ñîõðàíåííûé â ïåñíå òåìï èãíîðèðóþòñÿ.

Создание песни
Åñëè Âû ïåðåêëþ÷àåòåñü íà äðóãóþ ïåñíþ â ïðîöåññå ðåäàêöèè ïåñíè, âñå èçìåíåííûå äàííûå òåðÿþòñÿ. Äëÿ
ñîõðàíåíèÿ èçìåíåíèé â ïåñíå, íåîáõîäèìî ïðîèçâåñòè îïåðàöèþ ñîõðàíåíèÿ äàííûõ ïåñíè.

Определение паттерна для каждой позиции
POSITION 001.. .256

PATTERN A01.. .D64, End

Îòêëþ÷èòå ôóíêöèþ êëàâèàòóðû.

1. Èñïîëüçóéòå êíîïêè êóðñîðà äëÿ óñòàíîâêè ïàðàìåòðà “Position”. 

Èìåéòå â âèäó, ÷òî äèñïëåé îòîáðàæàåò “001”.

2. Èñïîëüçóéòå êíîïêè êóðñîðà äëÿ óñòàíîâêè ïàðàìåòðà “Pattern”.

3. Âðàùàéòå êîëåñî äëÿ âûáîðà ïàòòåðíà, íàçíà÷àåìîãî â ïîçèöèþ “001”.

4. Íàæìèòå êíîïêó [8] äëÿ ïåðåõîäà â ñëåäóþùóþ ïîçèöèþ. Äèñïëåé
îòîáðàçèò “End”.

5. Âðàùàéòå êîëåñî äëÿ âûáîðà ïàòòåðíà. Âûáðàííûé çäåñü ïàòòåðí áóäåò
ÿâëÿòüñÿ ïàòòåðíîì äëÿ ïîçèöèè “002”.

6. Êîãäà Âû âûáèðàåòå ïàòòåðí äëÿ ïîçèöèè “002”, ñëîâî “End” ïåðåìåùàåòñÿ
â ñëåäóþùóþ ïîçèöèþ. Ïîâòîðÿéòå øàãè 4 è 5 äëÿ íàçíà÷åíèÿ ëþáîãî
êîëè÷åñòâà ïàòòåðíîâ.

Äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ çàêîí÷åííîé ïåñíè ñ íà÷àëà, íàæìèòå êíîïêó PLAY/PAUSE, à çàòåì íàæìèòå êíîïêó
STOP/CANCEL. Èíà÷å, èñïîëüçóéòå êíîïêè êóðñîðà äëÿ óñòàíîâêè ïàðàìåòðà “Position” è âðàùàéòå êîëåñî
èëè èñïîëüçóéòå êíîïêè âûáîðà äëÿ óñòàíîâêè ïîçèöèè “001”. Çàòåì íàæìèòå êíîïêó PLAY/PAUSE.
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Определение ноты каждого паттерна
NOTE OFFSET -24.. .24

Äàííàÿ ôóíêöèÿ ñìåùàåò íîòó ïàòòåðíà â âûáðàííîé ïîçèöèè ïåñíè.

Note Offset ñìåùàåò âûñîòó òîíà â ïåñíå è íå îêàçûâàåò âëèÿíèÿ íà äàííûå âûñîòû òîíà ñàìîãî ïàòòåðíà.

1. Åñëè ïåñíÿ âîñïðîèçâîäèòñÿ, íàæìèòå êíîïêó STOP/CANCEL äëÿ îñòàíîâà âîñïðîèçâåäåíèÿ.

2. Èñïîëüçóéòå êíîïêè êóðñîðà äëÿ óñòàíîâêè ïàðàìåòðà “Position”.

3. Èñïîëüçóéòå êîëåñî èëè êíîïêè âûáîðà äëÿ îïðåäåëåíèÿ íåîáõîäèìîé ïîçèöèè.

4. Èñïîëüçóéòå êíîïêè êóðñîðà äëÿ óñòàíîâêè ïàðàìåòðà “NoteOfs”.

5. Èñïîëüçóéòå êîëåñî äëÿ îïðåäåëåíèÿ ñäâèãà âûñîòû. Çíà÷åíèÿ ±1 îáîçíà÷àþò ïîëóòîí, ±2 - ïîëíûé òîí, ±7 -
êâèíòó, è ±12 - îäíó îêòàâó.

Äàæå êîãäà äèñïëåé îòîáðàæàåò “NoteOfs”, Âû ìîæåòå èñïîëüçîâàòü êíîïêè âûáîðà äëÿ ïîøàãîâîãî
ïåðåìåùåíèÿ ïîçèöèè âïåðåä èëè íàçàä.

Ïðè èñïîëüçîâàíèè êíîïîê âûáîðà îòêëþ÷èòå êíîïêó KEYBOARD.

Редакция песни
Âû ìîæåòå âñòàâèòü íîâûé ïàòòåðí â ïåñíþ èëè óäàëèòü ñóùåñòâóþùèé ïàòòåðí. Âû ìîæåòå òàêæå äîáàâèòü â
ïåñíþ ïåðåìåùåíèÿ ðåãóëÿòîðîâ èëè ñîáñòâåííîå èñïîëíåíèå.

Åñëè Âû ïåðåêëþ÷àåòåñü íà äðóãóþ ïåñíþ â ïðîöåññå ðåäàêöèè ïåñíè èëè îòêëþ÷àåòå ïèòàíèå ïðèáîðà, âñå
âíåñåííûå èçìåíåíèÿ òåðÿþòñÿ. Äëÿ ñîõðàíåíèÿ èçìåíåíèé â ïåñíå, íåîáõîäèìî ïðîèçâåñòè îïåðàöèþ
ñîõðàíåíèÿ äàííûõ ïåñíè.

Вставка паттерна 
INSERT PATTERN

Âû ìîæåòå âñòàâèòü ïàòòåðí â îïðåäåëåííóþ ïîçèöèþ, è ïîñëåäóþùèå ïàòòåðíû ïåðåìåñòÿòñÿ íàçàä (ê êîíöó
ïåñíè).

1. Åñëè ïåñíÿ âîñïðîèçâîäèòñÿ, íàæìèòå êíîïêó STOP/CANCEL äëÿ îñòàíîâà
âîñïðîèçâåäåíèÿ. 

2. Óäåðæèâàÿ êíîïêó Shift, íàæìèòå ïîøàãîâóþ êëàâèøó 8 (INSERT PAT-
TERN). (Êëàâèøà 8 íà÷íåò ìèãàòü.)

3. Âðàùàéòå êîëåñî äëÿ âûáîðà ïîçèöèè âñòàâêè ïàòòåðíà. (Íàïðèìåð, åñëè
Âû õîòèòå âñòàâèòü ïàòòåðí â ïîçèöèþ 3, äèñïëåé
äîëæåí îòîáðàæàòü “003”.)

4. Íàæìèòå ïîøàãîâóþ êëàâèøó 8 åùå ðàç, è ïàòòåðí
áóäåò âñòàâëåí ïåðåä íà÷àëîì ïîçèöèè (êëàâèøà
ïîãàñíåò.) Äëÿ ñáðîñà, íàæìèòå êíîïêó STOP/CAN-
CEL.

Âñòàâëåííûé ïàòòåðí ñòàíåò ïàòòåðíîì, êîòîðûé
ðàíåå íàõîäèëñÿ â äàííîé ïîçèöèè. Òåïåðü Âû
ìîæåòå îïðåäåëèòü íåîáõîäèìûé ïàòòåðí äëÿ äàííîé
ïîçèöèè. Âñå ïîñëåäóþùèå äàííûå ïåðåìåñòÿòñÿ
íàçàä.

Удаление паттерна 
DELETE PATTERN

Âû ìîæåòå óäàëèòü ïàòòåðí èç îïðåäåëåííîé ïîçèöèè, è ïîñëåäóþùèå
ïàòòåðíû ïåðåìåñòÿòñÿ âïåðåä (ê íà÷àëó ïåñíè).

1. Åñëè ïåñíÿ âîñïðîèçâîäèòñÿ, íàæìèòå êíîïêó STOP/CANCEL äëÿ îñòàíîâà
âîñïðîèçâåäåíèÿ.

2. Óäåðæèâàÿ êíîïêó Shift, íàæìèòå ïîøàãîâóþ êëàâèøó 9 (DELETE PAT-
TERN). (Êëàâèøà 9 íà÷íåò ìèãàòü.)
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Âñòàâêà íîâîãî ïàòòåðíà â ïîçèöèþ 3

Ïîçèöèÿ
1

End
Ïàòòåðí A.01
(16 øàãîâ)

Ïàòòåðí D.01
(32 øàãà)

Ïàòòåðí B.01
(36 øàãîâ)

Ïîçèöèÿ
2

Ïîçèöèÿ
3

Ïîçèöèÿ
4

Ïîçèöèÿ
5

Ïîçèöèÿ
6

Ïîçèöèÿ
7

Ïàòòåðí A.01
(16 øàãîâ)

Ïàòòåðí B.20
(24 øàãà)

Ïàòòåðí B.01
(36 øàãîâ)

Ïîçèöèÿ
1

End
Ïàòòåðí A.01
(16 øàãîâ)

Ïàòòåðí D.01
(32Steps)

Ïàòòåðí B.01
(36 øàãîâ)

Ïîçèöèÿ
2

Ïîçèöèÿ
4

Ïîçèöèÿ
5

Ïîçèöèÿ
6

Ïîçèöèÿ
7

Ïîçèöèÿ
8

Ïàòòåðí A.01
(16 øàãîâ)

Ïàòòåðí B.20
(24 øàãà)

Ïàòòåðí B.01
(36 øàãîâ)

Ïîçèöèÿ
3

Ïàòòåðí D.01
(32 øàãà)

Äî
âñòàâêè

Ïîñëå
âñòàâêè



3. Âðàùàéòå êîëåñî äëÿ âûáîðà ïîçèöèè óäàëåíèÿ
ïàòòåðíà. (Íàïðèìåð, åñëè Âû õîòèòå óäàëèòü
ïàòòåðí èç ïîçèöèè 5, äèñïëåé äîëæåí îòîáðàæàòü
“005”.)

4. Íàæìèòå ïîøàãîâóþ êëàâèøó 9 åùå ðàç (îíà
ïîãàñíåò), è ïàòòåðí áóäåò óäàëåí. Äëÿ îòìåíû
íàæìèòå êíîïêó STOP/CANCEL.

Êîãäà Âû óäàëÿåòå ïàòòåðí, äàííûå ñîáûòèé
òåêóùåé ïîçèöèè òàêæå óäàëÿþòñÿ. Äàííûå ïîñëå
óäàëåííîãî ïàòòåðíà ïåðåìåùàþòñÿ âïåðåä.

Удаление данных песни
CLEAR SONG

1. Åñëè ïåñíÿ âîñïðîèçâîäèòñÿ, íàæìèòå êíîïêó STOP/CANCEL äëÿ îñòàíîâà âîñïðîèçâåäåíèÿ.

2. Óäåðæèâàÿ êíîïêó Shift, íàæìèòå ïîøàãîâóþ êëàâèøó 10 (CLEAR SONG).
(Êëàâèøà 10 íà÷íåò ìèãàòü.)

3. Íàæìèòå ïîøàãîâóþ êëàâèøó 10 åùå ðàç äëÿ óíè÷òîæåíèÿ äàííûõ ïåñíè.
Äëÿ îòìåíû íàæìèòå êíîïêó STOP/CANCEL.

Ïðè îøèáî÷íîì óäàëåíèè äàííûõ ïåñíè, âðàùàéòå êîëåñî äëÿ ïîâòîðíîãî
âûáîðà ïåñíè áåç ñîõðàíåíèÿ. Ýòî âîññòàíîâèò âñå èñõîäíûå äàííûå.

Изменение паттерна 
1. Åñëè ïåñíÿ âîñïðîèçâîäèòñÿ, íàæìèòå êíîïêó STOP/CANCEL äëÿ îñòàíîâà âîñïðîèçâåäåíèÿ.

2. Èñïîëüçóéòå êíîïêè êóðñîðà äëÿ óñòàíîâêè ïàðàìåòðà “Position”.

3. Èñïîëüçóéòå êîëåñî äëÿ âûáîðà ïîçèöèè äëÿ ìîäèôèêàöèè.

4. Èñïîëüçóéòå êíîïêè êóðñîðà äëÿ óñòàíîâêè ïàðàìåòðà “Pattern”.

5. Èñïîëüçóéòå êîëåñî äëÿ âûáîðà ïàòòåðíà, íàçíà÷àåìîãî â âûáðàííóþ ïîçèöèþ.

Äëÿ ïðîñëóøèâàíèÿ íàçíà÷àåìûõ ïàòòåðíîâ, íàæìèòå êíîïêó ðåæèìà ïàòòåðíà äëÿ âõîäà â ðåæèì
ïàòòåðíà è âêëþ÷èòå âîñïðîèçâåäåíèå. Äëÿ âîçâðàòà â ðåæèì ïåñíè, íàæìèòå êíîïêó STOP/CANCEL äëÿ
îñòàíîâà âîñïðîèçâåäåíèÿ, à çàòåì íàæìèòå êíîïêó ðåæèìà ïåñíè.

Мьютирование блоков
Äàííàÿ ôóíêöèÿ ñîõðàíÿåò ìüþòèðîâàíèå áëîêîâ ïðè ñìåíå ïàòòåðíîâ â ïðîöåññå âîñïðîèçâåäåíèÿ.

MUTE HOLD Off,  On

1. Èñïîëüçóéòå êíîïêè êóðñîðà äëÿ óñòàíîâêè ïàðàìåòðà “MuteHold”.

2. Èñïîëüçóéòå êîëåñî äëÿ âûáîðà çíà÷åíèÿ.

Off: Óñòàíîâêè ìüþòîâ áëîêîâ äëÿ êàæäîãî ïàòòåðíà áóäóò àêòèâèðîâàòüñÿ ïðè êàæäîì ñòàðòå
ñîîòâåòñòâóþùåãî ïàòòåðíà â ïðîöåññå âîñïðîèçâåäåíèÿ. Ïðè ñìåíå ïîçèöèè, íî íå ïàòòåðíà, îíè áóäóò
ñîõðàíÿòüñÿ.

On: Óñòàíîâêè ìüþòîâ áëîêîâ äëÿ êàæäîãî ïàòòåðíà íå èçìåíÿþòñÿ ïðè ñìåíå ïàòòåðíîâ â ïðîöåññå
âîñïðîèçâåäåíèÿ. Â íà÷àëå ïåñíè óñòàíîâêè ìüþòîâ áëîêîâ áóäóò ñîîòâåòñòâîâàòü ïàòòåðíó ïîçèöèè 1.

Последовательное воспроизведение песен 
NEXT SONG Off,  S.01.. .S.64

Äàííàÿ ôóíêöèÿ îïðåäåëÿåò ïîðÿäîê âîñïðîèçâåäåíèÿ ïîñëåäóþùèõ ïåñåí ïîñëå îêîí÷àíèÿ òåêóùåé.

1. Èñïîëüçóéòå êíîïêè êóðñîðà äëÿ óñòàíîâêè ïàðàìåòðà “NextSong”.

2. Èñïîëüçóéòå êîëåñî äëÿ âûáîðà ñëåäóþùåé ïåñíè. Ïðè âûáîðå Off, âîñïðîèçâåäåíèå çàâåðøèòñÿ ïî
îêîí÷àíèè òåêóùåé ïåñíè.

Óñòàíîâêà NEXT SONG èãíîðèðóåòñÿ ïðè âîñïðîèçâåäåíèè ñèíõðîííî ñ âõîäÿùèìè ñîîáùåíèÿìè MIDI
Clock. ESX-1 ïîä÷èíÿåòñÿ ñîîáùåíèÿì Song Select [F3, ss] (ss: íîìåð ïåñíè) èç âíåøíåãî óñòðîéñòâà.
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Ïîçèöèÿ
1

End
Ïàòòåðí A.01
(16 øàãîâ)

Ïàòòåðí D.01
(32 øàãà)

Ïàòòåðí B.01
(36 øàãîâ)

Ïîçèöèÿ
2

Ïîçèöèÿ
3

Ïîçèöèÿ
4

Ïîçèöèÿ
5

Ïîçèöèÿ
6

Ïîçèöèÿ
7

Ïîçèöèÿ
8

Ïàòòåðí A.01
(16 øàãîâ)

Ïàòòåðí B.20
(24 øàãà)

Ïàòòåðí A.10
(64 øàãà)

Ïàòòåðí B.01
(36 øàãîâ)

Óäàëåíèå ïàòòåðíà â ïîçèöèè 5

Ïîçèöèÿ
1

End
Ïàòòåðí A.01
(16 øàãîâ)

Ïàòòåðí D.01
(32 øàãà)

Ïàòòåðí B.01
(36 øàãîâ)

Ïîçèöèÿ
2

Ïîçèöèÿ
3

Ïîçèöèÿ
4

Ïîçèöèÿ
5

Ïîçèöèÿ
6

Ïîçèöèÿ
7

Ïàòòåðí A.01
(16 øàãîâ)

Ïàòòåðí B.20
(24 øàãà)

Ïàòòåðí B.01
(36 øàãîâ)

Äî
óäàëåíèÿ

Ïîñëå
óäàëåíèÿ



Запись событий
Ðåæèì ïåñíè ïîçâîëÿåò çàïèñûâàòü â ðåàëüíîì âðåìåíè ïàðòèþ èñïîëüçóÿ áàðàáàííûå êëàâèøè, ôóíêöèþ
êëàâèàòóðû, àðïåäæèàòîð è ïåðåìåùåíèÿ ðåãóëÿòîðîâ.

Òàêîé òèï çàïèñè â ðåæèìå ïåñíè íàçûâàåòñÿ “çàïèñü ñîáûòèé”.

Çàïèñü ñîáûòèé ïîçâîëÿåò çàïèñûâàòü 6 òèïîâ äàííûõ (äàííûå ñîáûòèé).

• Èñïîëíåíèå íà êíîïêàõ áëîêîâ óäàðíûõ, ñðåçà, âðåìåíè è àóäèîâõîäîâ.

• Èñïîëíåíèå ñ ïîìîùüþ ôóíêöèè êëàâèàòóðû 

• Ïåðåìåùåíèå ðåãóëÿòîðîâ è ïåðåêëþ÷àòåëåé (òîëüêî äëÿ âûáðàííîãî áëîêà).

• Èñïîëíåíèå ñ ïîìîùüþ àðïåäæèàòîðà.

• Ñîëèðîâàíèå è ìüþòèðîâàíèå áëîêîâ.

• Òåìï.

Процедура записи событий
Çàïèñü ñîáûòèé ïîçâîëÿåò çàïèñûâàòü äâà èëè áîëåå òèïîâ ñîáûòèé â îäíîì ìåñòå è â îäíî âðåìÿ. Çàïèñü
ñîáûòèé âñåãäà ïåðåïèñûâàåò ïðåäûäóùèå äàííûå (“çàïèñü ñ çàìåùåíèåì”). Íåâîçìîæíî íàëîæåíèå çàïèñè
ñîáûòèé â îäíîì ìåñòå. Ñóùåñòâóþùèå ñîáûòèÿ äðóãèõ òèïîâ íå èçìåíÿþòñÿ.

1. Âûáåðèòå ïåñíþ äëÿ çàïèñè ñîáûòèé.

2. Èñïîëüçóéòå êíîïêè êóðñîðà äëÿ óñòàíîâêè ïàðàìåòðà “Position”.

3. Èñïîëüçóéòå êîëåñî èëè êíîïêè âûáîðà äëÿ ïåðåìåùåíèÿ â ïîçèöèþ íà÷àëà çàïèñè.

4. Íàæìèòå êíîïêó REC, çàòåì íàæìèòå êíîïêó PLAY/PAUSE äëÿ íà÷àëà çàïèñè ñîáûòèé.

5. Èñïîëüçóéòå îðãàíû óïðàâëåíèÿ äëÿ çàïèñè ñîáûòèé.

6. Íàæìèòå êíîïêó STOP/CANCEL äëÿ îñòàíîâà çàïèñè ñîáûòèé.

Åñëè ìóçûêàëüíûå äàííûå ïåñíè ñîâïàäàþò ñ äàííûìè çàïèñè ñîáûòèé, äàííûå ïåñíè â ïðîöåññå
âîñïðîèçâåäåíèÿ áóäóò èìåòü ïðèîðèòåò.

Ïåðåìåùåíèÿ ðåãóëÿòîðîâ, ÿâëÿþùèåñÿ çàïèñüþ ñîáûòèé â ðåæèìå ïåñíè, áóäóò âñåãäà âîñïðîèçâîäèòüñÿ
ñîãëàñíî óñòàíîâêå SMOOTH òèïà ïîñëåäîâàòåëüíîñòè ïåðåìåùåíèé (à íå TRIG HOLD).

Äëÿ ñîõðàíåíèÿ çàïèñè ñîáûòèé, íåîáõîäèìî ïðîèçâåñòè îïåðàöèþ çàïèñè. Ïðè ïåðåêëþ÷åíèè íà äðóãóþ
ïåñíþ èëè îòêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ ïðèáîðà äî ñîõðàíåíèÿ, çàïèñàííûå äàííûå áóäóò ïîòåðÿíû.

Ïîñëå ïåðåìîòêè ïåñíè íàçàä, âîñïðîèçâåäåíèå ñîãëàñíî äàííûì ñîáûòèé áóäåò íåêîððåêòíî.

Åñëè â ïðîöåññå âîñïðîèçâåäåíèÿ Âû óïðàâëÿåòå ðåãóëÿòîðîì, ó÷àñòâóþùèì â çàïèñè ñîáûòèé,
âîñïðîèçâåäåíèå ñîáûòèé äàííîãî ðåãóëÿòîðà áóäåò îòìåíåíî äî ìîìåíòà 

Удаление данных событий из песни
Äëÿ óäàëåíèÿ äàííûõ ñîáûòèé èç ïåñíè âûïîëíèòå çàïèñü íà óäàëÿåìîì ó÷àñòêå ïðè óäåðæàíèè êíîïêè SHIFT
è êíîïêè RESET/ERASE.

Проверка данных событий песни
Åñëè â ïåñíå çàïèñàíû äàííûå ñîáûòèé, óäåðæèâàÿ êíîïêó SHIFT, íàæìèòå êíîïêó MOTION SEQ, ÷òî
ïðèâåäåò ê ñâå÷åíèþ ïîøàãîâûõ êëàâèø 15 - 16, à äèñïëåé îòîáðàçèò “SongEvnt” è êîëè÷åñòâî çàïèñàííûõ â
òåêóùåé ïåñíå ñîáûòèé.

Íåâîçìîæíî ïðîâåðèòü äàííûå ñîáûòèé â ïðîöåññå âîñïðîèçâåäåíèÿ èëè çàïèñè.

Сохранение песни
Äëÿ ñîõðàíåíèÿ ñîçäàííîé ïåñíè, íåîáõîäèìî ïðîèçâåñòè îïåðàöèþ çàïèñè. Äëÿ îòêàçà îò ñîõðàíåíèÿ,
ïåðåêëþ÷èòå ïåñíè áåç ïðîâåäåíèÿ îïåðàöèè çàïèñè.

Ïðè ñîõðàíåíèè ïåñíè, ðàíåå çàïèñàííàÿ â ïîçèöèþ ñîõðàíåíèÿ ïåñíÿ ïåðåïèñûâàåòñÿ.
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Простое сохранение
1. Íàæìèòå êíîïêó WRITE/RENAME.

Äèñïëåé ïàðàìåòðîâ îòîáðàçèò “WriteTo”, à äèñïëåé çíà÷åíèé îòîáðàçèò
“(íîìåð ïîçèöèè äëÿ ñîõðàíåíèÿ)”.

Ïðè ýòîì âû ìîæåòå íàæàòü êíîïêó SHIFT äëÿ ñìåíû äèñïëåÿ ñ “(íîìåð
ïîçèöèè äëÿ ñîõðàíåíèÿ)” íà ñîîòâåòñòâóþùèé “(6 ñèìâîëîâ èìåíè ïåñíè)”.

Ïåðåçàïèñü â äðóãóþ ïîçèöèþ

Âðàùàéòå êîëåñî äëÿ âûáîðà íîìåðà ïåñíè äëÿ çàïèñè. Íå ñîòðèòå ñëó÷àéíî íóæíûå äàííûå.

2. Íàæìèòå êíîïêó WRITE/RENAME äëÿ ñîõðàíåíèÿ äàííûõ. Êíîïêà WRITE/RENAME çàñâåòèòñÿ è ïî
îêîí÷àíèè îïåðàöèè ïîãàñíåò. Äëÿ îòìåíû íàæìèòå êíîïêó STOP/CANCEL.

Ïîñëå ñîõðàíåíèÿ áóäåò âûáðàí íîìåð ñîõðàíåííîé ïåñíè.

Переименование и сохранение песни
1. Óäåðæèâàéòå êíîïêó Shift è íàæìèòå êíîïêó WRITE/RENAME îäèí ðàç

(êíîïêà íà÷íåò ìèãàòü). Äèñïëåé ïàðàìåòðîâ îòîáðàçèò “Rename”, à äèñïëåé
çíà÷åíèé îòîáðàçèò “(6 ñèìâîëîâ èìåíè ïåñíè)”.

2. Êíîïêàìè êóðñîðà âûáèðàéòå ïîçèöèþ ñèìâîëîâ íà äèñïëåå çíà÷åíèé, à
êîëåñîì ìåíÿéòå ñèìâîëû. Èìÿ ïåñíè ìîæåò ñîñòîÿòü èç 8 ñèìâîëîâ, îäíàêî
îòîáðàæàþòñÿ òîëüêî 6. Ïî îêîí÷àíèè íàæìèòå êíîïêó WRITE/RENAME.

3. Âðàùàéòå êîëåñî äëÿ âûáîðà íîìåðà ïåñíè äëÿ çàïèñè. Äèñïëåé ïàðàìåòðîâ îòîáðàçèò “WriteTo”, à äèñïëåé
çíà÷åíèé îòîáðàçèò “(íîìåð ïîçèöèè äëÿ ñîõðàíåíèÿ)”. Ïðè ýòîì âû ìîæåòå íàæàòü êíîïêó SHIFT äëÿ
ñìåíû äèñïëåÿ ñ “(íîìåð ïîçèöèè äëÿ ñîõðàíåíèÿ)” íà ñîîòâåòñòâóþùèé “(6 ñèìâîëîâ èìåíè ïåñíè)”.

4. Íàæìèòå êíîïêó WRITE/RENAME åùå ðàç äëÿ ñîõðàíåíèÿ äàííûõ. Êíîïêà WRITE/RENAME çàñâåòèòñÿ è
ïî îêîí÷àíèè îïåðàöèè ïîãàñíåò. Äëÿ îòìåíû íàæìèòå êíîïêó STOP/CANCEL.

Åñëè óñòàíîâêà çàùèòû ïàìÿòè â ðåæèìå Global âêëþ÷åíà, çàïèñü äàííûõ íåâîçìîæíà. Â ýòîì ñëó÷àå,
îòêëþ÷èòå óñòàíîâêó çàùèòû ïàìÿòè äî çàïèñè.

ÍÍèèêêîîããääàà  ííåå  îîòòêêëëþþ÷÷ààééòòåå  ïïèèòòààííèèåå  ïïððèèááîîððàà  ââ  ïïððîîööååññññåå  ññîîõõððààííååííèèÿÿ..  ÝÝòòîî  ììîîææååòò  ïïîîââððååääèèòòüü  ääààííííûûåå..

РРРР ееее жжжж ииии мммм     GGGG llll oooo bbbb aaaa llll
Â ðåæèìå Global Âû ìîæåòå óñòàíîâèòü ðàçëè÷íûå îáùèå ïàðàìåòðû ïðèáîðà. Íàæìèòå êíîïêó GLOBAL äëÿ
âõîäà â ðåæèì Global. Äëÿ âûõîäà èç ðåæèìà Global, íàæìèòå êíîïêó äðóãîãî ðåæèìà.

Ïðè îòêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ, íåñîõðàíåííûå óñòàíîâêè ðåæèìà Global áóäóò óòåðÿíû.

Установка метронома
Îïðåäåëÿåò ôóíêöèîíèðîâàíèå ìåòðîíîìà. Åñëè Âû èñïîëüçóåòå çàïèñü â ðåàëüíîì âðåìåíè äëÿ ñîçäàíèÿ
ïàòòåðíà ñ íà÷àëà, îáû÷íî èñïîëüçóåòñÿ ìåòðîíîì. Ìåòðîíîì îòñ÷èòûâàåò óäàðû ñ äëèòåëüíîñòüþ â ÷åòâåðòü
íîòû. Êðîìå ñëó÷àÿ âûáîðà çíà÷åíèÿ “On 3/4”, çâóê ìåòðîíîìà ñëûøåí íà âûõîäàõ L/R è íàóøíèêîâ âìåñòå ñ
îñòàëüíûìè çâóêàìè ESX-1 è àóäèîâõîäàìè.

1. Èñïîëüçóéòå êíîïêè êóðñîðà äëÿ óñòàíîâêè ïàðàìåòðà “Metronom”.

2. Âðàùàéòå êîëåñî âûáîðà äëÿ âûïîëíåíèÿ óñòàíîâêè ìåòðîíîìà.

Óñòàíîâêà ìåòðîíîìà íå ñîõðàíÿåòñÿ. Ïðè âêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ îíà âñåãäà èìååò çíà÷åíèå “Off”.

METRONOME [Off,  Rec0, Rec1, Rec2, On, On 3/4]

Off Ìåòðîíîì îòêëþ÷åí.

Rec0 Ìåòðîíîì çâó÷èò òîëüêî â ïðîöåññå çàïèñè (êîãäà êíîïêè REC è
PLAY/CANCEL ñâåòÿòñÿ).

Rec1 Äî íà÷àëà çàïèñè ðàçäàåòñÿ îäèí îòñ÷åò. Ìåòðîíîì çâó÷èò òîëüêî â
ïðîöåññå çàïèñè.

Rec2 Äî íà÷àëà çàïèñè ðàçäàþòñÿ äâà îòñ÷åòà. Ìåòðîíîì çâó÷èò òîëüêî â
ïðîöåññå çàïèñè.
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On Ìåòðîíîì çâó÷èò â ïðîöåññå âîñïðîèçâåäåíèÿ è çàïèñè. Äî íà÷àëà çàïèñè îòñ÷åòà íå áóäåò.

On 3/4 Ìåòðîíîì çâó÷èò â ïðîöåññå âîñïðîèçâåäåíèÿ è çàïèñè ÷åðåç âûõîäû 3/4. (Íà âûõîäàõ L/R è 
íàóøíèêîâ îí îòñóòñòâóåò.) Äî íà÷àëà çàïèñè îòñ÷åòà íå áóäåò.

Установка режима входного аудиосигнала
AUDIO IN MODE L/Mono, Stereo

Äàííàÿ íàñòðîéêà îïðåäåëÿåò, áóäåò ëè ïîñòóïàþùèé íà âõîä çâóêîâîé ñèãíàë ðàññìàòðèâàòüñÿ êàê ìîíî
(òîëüêî ëåâûé êàíàë) èëè ñòåðåî. Ïðè ðàáîòå ñ ìîíîôîíè÷åñêèì èñòî÷íèêîì âðîäå ìèêðîôîíà âûáåðèòå
“L/Mono”. Ïðè èñïîëüçîâàíèè ñòåðåî èñòî÷íèêà, òèïà ïðîèãðûâàòåëÿ êîìïàêò-äèñêîâ, âûáåðèòå “Stereo”.

1. Ïðè ïîìîùè êíîïîê êóðñîðà óñòàíîâèòå íà äèñïëåå “AudioIn”.

2. Êîëåñîì ââîäà âûáåðèòå “L/Mono” èëè “Stereo”.

Äàæå åñëè ðåæèì Audio In íàñòðîåí íà ðàáîòó ñî ñòåðåî ñèãíàëîì, ìîíîôîíè÷åñêàÿ íàñòðîéêà ïðè
ñýìïëèðîâàíèè âûçîâåò ìèêøèðîâàíèå ëåâîãî è ïðàâîãî êàíàëîâ â ìîíî. Åñëè âû íàñòðîèòå ðåæèì Audio
In íà ðàáîòó ñî ñòåðåî ñèãíàëîì, òî èñïîëüçóéòå ñòåðåîðàçú¸ì 1/4”.

Смена функции арпеджиатора
Äàííàÿ óñòàíîâêà ïåðåêëþ÷àåò ôóíêöèè ñëàéäåðà è ëåíòî÷íîãî êîíòðîëëåðà àðïåäæèàòîðà. 

1. Èñïîëüçóéòå êíîïêè êóðñîðà äëÿ óñòàíîâêè ïàðàìåòðà “ArpCntrl”.

2. Âðàùàéòå êîëåñî äëÿ âûáîðà ìåæäó “Normal” èëè “Revers”

ARP CONTROL Normal,  Revers

Normal Ñëàéäåð: Âûñîòà (áëîêè êëàâèø)

Ëåíòî÷íûé êîíòðîëëåð: Äëèòåëüíîñòü ãåéòà (áëîêè êëàâèø, àóäèîâõîäà) / Ðàçìåð (áëîêè 
óäàðíûõ, ñðåçà, âðåìåíè) + Note-on

Revers Ñëàéäåð: Äëèòåëüíîñòü ãåéòà (áëîêè êëàâèø, àóäèîâõîäà) / Ðàçìåð (áëîêè óäàðíûõ, ñðåçà, 
âðåìåíè)

Ëåíòî÷íûé êîíòðîëëåð: Âûñîòà (áëîêè êëàâèø) + Note-on

Установка защиты памяти
Äàííàÿ óñòàíîâêà çàùèùàåò ñîäåðæèìîå ïàìÿòè äëÿ ðåæèìîâ ïàòòåðíà è ïåñíè. 

Èñïîëüçóéòå êíîïêè êóðñîðà äëÿ óñòàíîâêè ïàðàìåòðà “Protect”.

Âðàùàéòå êîëåñî âûáîðà äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ çàùèòû ìåæäó “Off” è “On”.

PROTECT Off,  On

Êîãäà çàùèòà âêëþ÷åíà (On), êíîïêà WRITE/RENAME íå ôóíêöèîíèðóåò, è íåâîçìîæíî ïåðåïèñûâàòü
äàííûå èëè ïðèíèìàòü äàííûå MIDI-äàìïà.

Çàâîäñêèå óñòàíîâêè ïðåäóñìàòðèâàþò âêëþ÷åííóþ çàùèòó.

Äàííàÿ óñòàíîâêà äåéñòâóåò íà ðåæèìû Pattern, Part Edit, Step Edit è Song. Â ðåæèìå Global âñåãäà âîçìîæíî
ñîõðàíÿòü äàííûå âíå çàâèñèìîñòè îò óñòàíîâêè Protect. 

Сохранение установок режима Global
Äëÿ ñîõðàíåíèÿ óñòàíîâîê íåîáõîäèìî âûïîëíèòü îïåðàöèþ çàïèñè äî îòêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ. Ñîõðàíåííûå
óñòàíîâêè áóäóò ýôôåêòèâíû ïîñëå âêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ. Äëÿ îòêàçà îò èçìåíåíèé ïðîñòî îòêëþ÷èòå ïèòàíèå
äî çàïèñè.

1. Íàæìèòå êíîïêó ðåæèìà Global èëè MIDI.

2. Íàæìèòå êíîïêó WRITE/RENAME îäèí ðàç (êíîïêà íà÷íåò ìèãàòü). Äèñïëåé îòîáðàçèò “GloblWr?”.
Êîëåñîì âûáåðèòå “Yes” è íàæìèòå êíîïêó WRITE/RENAME åùå ðàç äëÿ çàïèñè äàííûõ. Â ïðîöåññå
ñîõðàíåíèÿ, êíîïêà WRITE/RENAME áóäåò ñâåòèòñÿ, à ïî îêîí÷àíèè îïåðàöèè - ïîãàñíåò.

Äëÿ îòìåíû íàæìèòå êíîïêó STOP/CANCEL èëè âûáåðèòå “No”.
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Â ðåæèìå Global âñåãäà åñòü âîçìîæíîñòü âûïîëíèòü îïåðàöèþ ñîõðàíåíèÿ, âíå çàâèñèìîñòè îò óñòàíîâîê
çàùèòû.

Íèêîãäà íå îòêëþ÷àéòå ïèòàíèå ïðèáîðà äî îêîí÷àíèÿ ïðîöåññà çàïèñè äàííûõ â ïàìÿòü. Ýòî ìîæåò
ïîâðåäèòü äàííûå.

Использование SmartMedia
Êàðòû SmartMedia èñïîëüçóþòñÿ äëÿ ñîõðàíåíèÿ è çàãðóçêè âíóòðåííèõ
äàííûõ ESX-1.

ESX-1 ïîääåðæèâàåò SmartMedia ñ íàïðÿæåíèåì ïèòàíèÿ 3 Â (3.3 Â) è
åìêîñòüþ 4-128 Ìá.

Ïðàâèëüíî îðèåíòèðóéòå êàðòó SmartMedia è ïîëíîñòüþ âñòàâëÿéòå åå â ñëîò.

Íå ïðåäïðèíèìàéòå ïîïûòîê âûíóòü êàðòó SmartMedia èç ñëîòà èëè
îòêëþ÷èòü ïèòàíèå (ïðè ñâåòÿùåìñÿ èíäèêàòîðà êàðòû) â ïðîöåññå
îáìåíà ñ íåé äàííûìè. Ýòî ìîæåò ïîâðåäèòü êàðòó.

Правила эксплуатации SmartMedia
ESX-1 ïîääåðæèâàåò SmartMedia ñ íàïðÿæåíèåì ïèòàíèÿ 3.3 Â (èëè SmartMedia ñ
ID) è åìêîñòüþ 4-128 Ìá.

Íèêîãäà íå èñïîëüçóéòå äðóãèõ òèïîâ SmartMedia; ESX-1 ìîæåò áûòü èñïîð÷åí.
Äëÿ çàùèòû îò ñëó÷àéíîãî ñòèðàíèÿ èëè ïåðåçàïèñè äàííûõ SmartMedia
ïîìåñòèòå íà íåå çàùèòíóþ íàêëåéêó. Ïðè íåîáõîäèìîñòè ïåðåïèñûâàíèÿ äàííûõ
SmartMedia, çàùèòó íåîáõîäèìî óäàëèòü.

• Îáåðåãàéòå êàðòû SmartMedia îò ôèçè÷åñêèõ âîçäåéñòâèé, à òàêæå îò âîçäåéñòâèÿ âûñîêèõ òåìïåðàòóð.

• Íå ïðèêàñàéòåñü ê êîíòàêòàì SmartMedia. Ýòî ìîæåò âûçâàòü ïîâðåæäåíèå êàðòû ñòàòè÷åñêèì
ýëåêòðè÷åñòâîì. Õðàíèòå êàðòû â ñïåöèàëüíîé àíòèñòàòè÷åñêîé óïàêîâêå.

Форматирование SmartMedia
Ôîðìàòèðîâàíèå óíè÷òîæàåò âñå ñîäåðæèìîå SmartMedia.

1. Âëîæèòå êàðòó â ñëîò SmartMedia.

2. Íàæìèòå êíîïêó GLOBAL (îíà çàñâåòèòñÿ).

3. Óäåðæèâàÿ êíîïêó SHIFT, íàæìèòå ïîøàãîâóþ êëàâèøó 16 (CARD).
(Êëàâèøà 16 íà÷íåò ìèãàòü.) Äèñïëåé ïàðàìåòðîâ îòîáðàçèò “CardMenu”.

4. Êîëåñîì âûáåðèòå íà äèñïëåå çíà÷åíèé “Format” è íàæìèòå ïîøàãîâóþ
êëàâèøó 16.

5. Äèñïëåé ïàðàìåòðîâ îòîáðàçèò “Sure?”. Êîëåñîì âûáåðèòå íà äèñïëåå “Yes” è íàæìèòå ïîøàãîâóþ êëàâèøó
16 äëÿ âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè. Äëÿ îòìåíû íàæìèòå êíîïêó STOP/CANCEL.

Â ïðîöåññå ôîðìàòèðîâàíèÿ ïîøàãîâûå êëàâèøè áóäóò èíäèöèðîâàòü ñîñòîÿíèå ïðîöåññà.

6. Ïî îêîí÷àíèè îïåðàöèè èëè ïðè âûáîðå “No” è íàæàòèè ïîøàãîâîé êëàâèøè 16, äèñïëåé âåðíåòñÿ â
ïðåäûäóùåå îïåðàöèè ñîñòîÿíèå. (Êëàâèøà 16 ïîãàñíåò.)

Îòôîðìàòèðîâàííûå íà îòëè÷íûõ îò ESX-1 ïðèáîðàõ êàðòû SmartMedia ìîãóò ðàñïîçíàâàòüñÿ íåêîððåêòíî.
Â òàêîì ñëó÷àå ïåðåôîðìàòèðóéòå èõ íà ESX-1.

Сохранение всех данных на SmartMedia
Íà SmartMedia ìîæíî ñîõðàíèòü âñå äàííûå ïàòòåðíîâ, ïåñåí, ñýìïëîâ è îáùèå äàííûå ESX-1.

1. Âëîæèòå êàðòó SmartMedia ñ ñëîò SmartMedia.

2. Íàæìèòå êíîïêó GLOBAL (îíà çàñâåòèòñÿ).

3. Óäåðæèâàÿ êíîïêó SHIFT, íàæìèòå ïîøàãîâóþ êëàâèøó 16 (CARD).
(Êëàâèøà 16 íà÷íåò ìèãàòü.) Äèñïëåé ïàðàìåòðîâ îòîáðàçèò “CardMenu”.

4. Äèñïëåé çíà÷åíèé îòîáðàçèò “Load”. Êîëåñîì âûáåðèòå íà äèñïëåå
çíà÷åíèé “Save” è íàæìèòå ïîøàãîâóþ êëàâèøó 16.
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5. Äèñïëåé ïàðàìåòðîâ îòîáðàçèò “Save”, è äèñïëåé çíà÷åíèé îòîáðàçèò “All”.
Íàæìèòå ïîøàãîâóþ êëàâèøó 16.

Ïðè âûáîðå “PSG”, áóäóò ñîõðàíåíû òîëüêî äàííûå ïàòòåðíîâ, ïåñåí è
îáùèå.

6. Íàçíà÷üòå èìÿ ñîõðàíÿåìîãî ôàéëà. Äèñïëåé ïàðàìåòðîâ îòîáðàçèò
“Rename”, à äèñïëåé çíà÷åíèé îòîáðàçèò èìÿ òåêóùèõ äàííûõ. Êíîïêàìè
êóðñîðà íà äèñïëåå çíà÷åíèé âûáåðèòå ïîçèöèþ ñèìâîëà, à êîëåñîì
èçìåíèòü ñèìâîë. Ïî îêîí÷àíèè íàæìèòå ïîøàãîâóþ êëàâèøó 16.

Äèñïëåé ïàðàìåòðîâ îòîáðàçèò “Sure?”, à äèñïëåé çíà÷åíèé îòîáðàçèò “No”. Êîëåñîì âûáåðèòå íà äèñïëåå
“Yes” è íàæìèòå ïîøàãîâóþ êëàâèøó 16 äëÿ âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè. Â ïðîöåññå ñîõðàíåíèÿ ïîøàãîâûå
êëàâèøè áóäóò èíäèöèðîâàòü ñîñòîÿíèå ïðîöåññà. Äëÿ îòìåíû íàæìèòå êíîïêó STOP/CANCEL.

Ïðè íàëè÷èè íà SmartMedia ôàéëà ñ àíàëîãè÷íûì èìåíåì, äèñïëåé ïàðàìåòðîâ îòîáðàçèò “OverWrt?”, à
äèñïëåé çíà÷åíèé îòîáðàçèò “No”. Ïðè âûáîðå êîëåñîì “Yes” è íàæàòèè ïîøàãîâîé êëàâèøè 16, ðàíåå
çàïèñàííûå íà SmartMedia äàííûå áóäóò óíè÷òîæåíû è çàìåíåíû íîâûìè. Ïðè îòêàçå îò ââîäà èìåíè,
ôàéë áóäåò ñîõðàíåí ïîä èìåíåì “NO_NAME”.

Ïðè íàëè÷èè çàùèòíîé íàêëåéêè íà êàðòå SmartMedia çàïèñü íåâîçìîæíà. Ïîýòîìó ïåðåä îïåðàöèåé
ñîõðàíåíèÿ óäàëÿéòå åå.

Íèêîãäà íå âûíèìàéòå êàðòó SmartMedia èç ñëîòà è íå îòêëþ÷àéòå ïèòàíèå â ïðîöåññå ñîõðàíåíèÿ èëè
ôîðìàòèðîâàíèÿ. Ýòî ìîæåò ïîâðåäèòü êàðòó SmartMedia.

Îäèí ôàéë çàíèìàåò îêîëî 2 Ìá. Ïðè íåäîñòàòêå ñâîáîäíîãî ìåñòà íà SmartMedia îïåðàöèÿ ñîõðàíåíèÿ
íåâîçìîæíà.

Загрузка всех данных с карты SmartMedia в ESX41
1. Âëîæèòå êàðòó SmartMedia ñ ñëîò SmartMedia.

2. Íàæìèòå êíîïêó GLOBAL (îíà çàñâåòèòñÿ).

3. Óäåðæèâàÿ êíîïêó SHIFT, íàæìèòå ïîøàãîâóþ êëàâèøó 16 (CARD).
(Êëàâèøà 16 íà÷íåò ìèãàòü.) Äèñïëåé ïàðàìåòðîâ îòîáðàçèò “CardMenu”.

4. Äèñïëåé çíà÷åíèé îòîáðàçèò “Load”. Íàæìèòå ïîøàãîâóþ êëàâèøó 16.

5. Äèñïëåé ïàðàìåòðîâ îòîáðàçèò “Load”, à äèñïëåé çíà÷åíèé îòîáðàçèò “All”.
Íàæìèòå ïîøàãîâóþ êëàâèøó 16. Äèñïëåé ïàðàìåòðîâ îòîáðàçèò “(6
ñèìâîëîâ èìåíè ôàéëà)”. Êîëåñîì âûáåðèòå íóæíûé ôàéë è íàæìèòå ïîøàãîâóþ êëàâèøó 16. 

Ïðè âûáîðå “PSG”, áóäóò çàãðóæåíû òîëüêî äàííûå ïàòòåðíîâ, ïåñåí è
îáùèå.

7. Äèñïëåé ïàðàìåòðîâ îòîáðàçèò “Sure?”, à äèñïëåé çíà÷åíèé îòîáðàçèò “No”.
Êîëåñîì âûáåðèòå íà äèñïëåå “Yes” è íàæìèòå ïîøàãîâóþ êëàâèøó 16 äëÿ
âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè. Â ïðîöåññå çàãðóçêè ïîøàãîâûå êëàâèøè áóäóò
èíäèöèðîâàòü ñîñòîÿíèå ïðîöåññà. Ïî îêîí÷àíèè çàãðóçêè ESX-1 ïåðåéäåò â
ðåæèì ïàòòåðíà è óñòàíîâèò ïàòòåðí A01.

Äëÿ îòìåíû íàæìèòå êíîïêó STOP/CANCEL.

Èìåéòå â âèäó, ÷òî äàííàÿ ïðîöåäóðà íå çàïèñûâàåò ïàòòåðí âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü.

Ïðè ïîñòàâêå ñ çàâîäà âêëþ÷åíà çàùèòà ïàìÿòè, ïîýòîìó äàííàÿ îïåðàöèÿ áóäåò íåâûïîëíèìà. Ïåðåä
çàãðóçêîé îòêëþ÷èòå çàùèòó ïàìÿòè.

Загрузка паттерна с карты SmartMedia
1. Âëîæèòå êàðòó SmartMedia ñ ñëîò SmartMedia.

2. Íàæìèòå êíîïêó GLOBAL (îíà çàñâåòèòñÿ).

3. Óäåðæèâàÿ êíîïêó SHIFT, íàæìèòå ïîøàãîâóþ êëàâèøó 16 (CARD).
(Êëàâèøà 16 íà÷íåò ìèãàòü.) Äèñïëåé ïàðàìåòðîâ îòîáðàçèò “CardMenu”.

4. Äèñïëåé çíà÷åíèé îòîáðàçèò “Load”. Íàæìèòå ïîøàãîâóþ êëàâèøó 16.

5. Äèñïëåé ïàðàìåòðîâ îòîáðàçèò “Load”, à äèñïëåé çíà÷åíèé îòîáðàçèò “All”.
Êîëåñîì âûáåðèòå íà äèñïëåå “1Ptrn” è íàæìèòå ïîøàãîâóþ êëàâèøó 16.
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6. Âûáåðèòå ôàéë (âûáðàííîå ïðè îïåðàöèè Save All èìÿ), ñîäåðæàùèé çàãðóæàåìûé ïàòòåðí. Äèñïëåé
çíà÷åíèé îòîáðàçèò “LdFile”, à äèñïëåé ïàðàìåòðîâ îòîáðàçèò “(6 ñèìâîëîâ èìåíè ôàéëà)”. Êîëåñîì
âûáåðèòå íóæíûé ôàéë è íàæìèòå ïîøàãîâóþ êëàâèøó 16.

Âîçìîæíî èñïîëüçîâàíèå ôàéëîâ, ñîõðàíåííûõ â ES-1. Ïðè âûáîðå ôàéëà ES-1, äèñïëåé îòîáðàçèò “(ES1)”.
Íî èç-çà íåñîâìåñòèìîñòè ðÿäà ïàðàìåòðîâ çâóê ìîæåò îòëè÷àòüñÿ.

7. Âûáåðèòå ïàòòåðí äëÿ çàãðóçêè. Äèñïëåé ïàðàìåòðîâ îòîáðàçèò “Load”, à äèñïëåé çíà÷åíèé îòîáðàçèò
“(íîìåð ïàòòåðíà)” (ïðè óäåðæàíèè êíîïêè SHIFT áóäåò îòîáðàæåíî èìÿ ïàòòåðíà). Êîëåñîì âûáåðèòå
íóæíûé ïàòòåðí è íàæìèòå ïîøàãîâóþ êëàâèøó 16 äëÿ âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè.

Ïî îêîí÷àíèè çàãðóçêè ESX-1 ïåðåéäåò â ðåæèì ïàòòåðíà (êëàâèøà 16 ïîãàñíåò, è çàãîðèòñÿ êíîïêà PAT-
TERN). 

Äëÿ îòìåíû íàæìèòå êíîïêó STOP/CANCEL.

Èìåéòå â âèäó, ÷òî äàííàÿ ïðîöåäóðà íå çàïèñûâàåò ïàòòåðí âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü.

Ïðè ïîñòàâêå ñ çàâîäà âêëþ÷åíà çàùèòà ïàìÿòè, ïîýòîìó äàííàÿ îïåðàöèÿ áóäåò íåâûïîëíèìà. Ïåðåä
çàãðóçêîé îòêëþ÷èòå çàùèòó ïàìÿòè.

Çàãðóçêà ïàòòåðíà íå ïîäðàçóìåâàåò çàãðóçêó èñïîëüçóåìûõ â íåì ñýìïëîâ.

Сохранение отдельного сэмпла на SmartMedia
1. Âëîæèòå êàðòó SmartMedia ñ ñëîò SmartMedia.

2. Íàæìèòå êíîïêó GLOBAL (îíà çàñâåòèòñÿ).

3. Óäåðæèâàÿ êíîïêó SHIFT, íàæìèòå ïîøàãîâóþ êëàâèøó 16 (CARD). (Êëàâèøà 16 íà÷íåò ìèãàòü.) Äèñïëåé
ïàðàìåòðîâ îòîáðàçèò “CardMenu”.

4. Äèñïëåé çíà÷åíèé îòîáðàçèò “Load”. Êîëåñîì âûáåðèòå íà äèñïëåå çíà÷åíèé “Save” è íàæìèòå ïîøàãîâóþ
êëàâèøó 16. Äèñïëåé ïàðàìåòðîâ îòîáðàçèò “Save”.

5. Äèñïëåé çíà÷åíèé îòîáðàçèò “All”. Êîëåñîì âûáåðèòå íà äèñïëåå çíà÷åíèé
“Sample” è íàæìèòå ïîøàãîâóþ êëàâèøó 16.

6. Âûáåðèòå ñîõðàíÿåìûé ñýìïë. Äèñïëåé ïàðàìåòðîâ îòîáðàçèò “SelSmpl”,
êîëåñîì âûáåðèòå íà äèñïëåå çíà÷åíèé “(íîìåð ñýìïëà â ïàìÿòè ESX-1).”
(Ïðè ýòîì ìîæíî íàæàòü êíîïêó SHIFT äëÿ ïðîñìîòðà èìåíè ñýìïëà.)
Êîëåñîì âûáåðèòå ñîõðàíÿåìûé íîìåð. Ïî îêîí÷àíèè íàæìèòå ïîøàãîâóþ
êëàâèøó 16. 

7. Íàçíà÷üòå èìÿ ñîõðàíÿåìîãî ñýìïëà. Êíîïêàìè êóðñîðà íà äèñïëåå çíà÷åíèé âûáåðèòå ïîçèöèþ ñèìâîëà, à
êîëåñîì èçìåíèòü ñèìâîë. 

8. Íàæìèòå ïîøàãîâóþ êëàâèøó 16 äëÿ âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè. Â ïðîöåññå çàãðóçêè ïîøàãîâûå êëàâèøè áóäóò
èíäèöèðîâàòü ñîñòîÿíèå ïðîöåññà. 

Ïî îêîí÷àíèè îïåðàöèè ESX-1 ïåðåéäåò â ïðåäûäóùèé ïåðåä ñîõðàíåíèåì ðåæèì (êëàâèøà 16 ïîãàñíåò). 

Äëÿ îòìåíû íàæìèòå êíîïêó STOP/CANCEL.

Ïðè íàëè÷èè çàùèòíîé íàêëåéêè íà êàðòå SmartMedia çàïèñü íåâîçìîæíà. Ïîýòîìó ïåðåä îïåðàöèåé
ñîõðàíåíèÿ óäàëÿéòå åå.

Íèêîãäà íå âûíèìàéòå êàðòó SmartMedia èç ñëîòà è íå îòêëþ÷àéòå ïèòàíèå â ïðîöåññå ñîõðàíåíèÿ èëè
ôîðìàòèðîâàíèÿ. Ýòî ìîæåò ïîâðåäèòü êàðòó SmartMedia.

Ïðè íåäîñòàòêå ñâîáîäíîãî ìåñòà íà SmartMedia îïåðàöèÿ ñîõðàíåíèÿ íåâîçìîæíà.

Загрузка отдельного сэмпла с карты SmartMedia
Âîçìîæíà çàãðóçêà ñýìïëîâ ôîðìàòîâ ESX-1 èëè ES-1, à òàêæå ôàéëîâ WAVE èëè AIFF.

Загрузка файла WAV или AIFF 
1. Âëîæèòå êàðòó SmartMedia ñ ñëîò SmartMedia.

2. Íàæìèòå êíîïêó GLOBAL (îíà çàñâåòèòñÿ).

3. Óäåðæèâàÿ êíîïêó SHIFT, íàæìèòå ïîøàãîâóþ êëàâèøó 16 (CARD). (Êëàâèøà 16 íà÷íåò ìèãàòü.) Äèñïëåé
ïàðàìåòðîâ îòîáðàçèò “CardMenu”.
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4. Äèñïëåé çíà÷åíèé îòîáðàçèò “Load”. Íàæìèòå ïîøàãîâóþ êëàâèøó 16.

5. Äèñïëåé ïàðàìåòðîâ îòîáðàçèò “Load”, à äèñïëåé çíà÷åíèé îòîáðàçèò “All”.
Êîëåñîì âûáåðèòå íà äèñïëåå “WAV” èëè “AIFF” è íàæìèòå ïîøàãîâóþ
êëàâèøó 16.

6. Âûáåðèòå ñýìïë. Äèñïëåé çíà÷åíèé îòîáðàçèò “Load”, à äèñïëåé ïàðàìåòðîâ
îòîáðàçèò “(èìÿ ôàéëà)”. Êîëåñîì âûáåðèòå íóæíûé ôàéë. Íàæàòèåì
êíîïêè PLAY/PAUSE ìîæíî ïðîñëóøàòü ñýìïë. Ïî îêîí÷àíèè âûáîðà
íàæìèòå ïîøàãîâóþ êëàâèøó 16.

7. Âûáåðèòå íîìåð-íàçíà÷åíèå çàãðóçêè. Äèñïëåé ïàðàìåòðîâ îòîáðàçèò “LoadTo”, à äèñïëåé çíà÷åíèé
îòîáðàçèò “(íîìåð ñýìïëà â ïàìÿòè ESX-1).” (Ïðè ýòîì ìîæíî íàæàòü êíîïêó SHIFT äëÿ ïðîñìîòðà èìåíè
ñýìïëà.) Êîëåñîì âûáåðèòå íîìåð-íàçíà÷åíèå çàãðóçêè. Ñóùåñòâóþùèå íîìåðà ñýìïëîâ îáîçíà÷åíû
çâåçäî÷êîé “*” ñïðàâà îò íîìåðà ñýìïëà. Íàæìèòå ïîøàãîâóþ êëàâèøó 16 äëÿ âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè. Â
ïðîöåññå çàãðóçêè ïîøàãîâûå êëàâèøè áóäóò èíäèöèðîâàòü ñîñòîÿíèå ïðîöåññà. 

Загрузка файла ES (ESX41 или ES41) 
1. Âëîæèòå êàðòó SmartMedia ñ ñëîò SmartMedia.

2. Íàæìèòå êíîïêó GLOBAL (îíà çàñâåòèòñÿ).

3. Óäåðæèâàÿ êíîïêó SHIFT, íàæìèòå ïîøàãîâóþ êëàâèøó 16 (CARD). (Êëàâèøà 16 íà÷íåò ìèãàòü.) Äèñïëåé
ïàðàìåòðîâ îòîáðàçèò “CardMenu”.

4. Äèñïëåé çíà÷åíèé îòîáðàçèò “Load”. Íàæìèòå ïîøàãîâóþ êëàâèøó 16.

5. Äèñïëåé ïàðàìåòðîâ îòîáðàçèò “Load”, à äèñïëåé çíà÷åíèé îòîáðàçèò “All”.
Êîëåñîì âûáåðèòå íà äèñïëåå “ESsmpl” è íàæìèòå ïîøàãîâóþ êëàâèøó 16.

6. Âûáåðèòå ñýìïë. Äèñïëåé çíà÷åíèé îòîáðàçèò “Load”, à äèñïëåé ïàðàìåòðîâ
îòîáðàçèò “(èìÿ ôàéëà)”. Êîëåñîì âûáåðèòå íóæíûé ôàéë. Íàæàòèåì
êíîïêè PLAY/PAUSE ìîæíî ïðîñëóøàòü ñýìïë. Ïî îêîí÷àíèè âûáîðà
íàæìèòå ïîøàãîâóþ êëàâèøó 16.

7. Âûáåðèòå íîìåð-íàçíà÷åíèå çàãðóçêè. Äèñïëåé ïàðàìåòðîâ îòîáðàçèò
“LoadTo”, à äèñïëåé çíà÷åíèé îòîáðàçèò “(íîìåð ñýìïëà â ïàìÿòè ESX-1).”
(Ïðè ýòîì ìîæíî íàæàòü êíîïêó SHIFT äëÿ ïðîñìîòðà èìåíè ñýìïëà.)
Êîëåñîì âûáåðèòå íîìåð-íàçíà÷åíèå çàãðóçêè. Ñóùåñòâóþùèå íîìåðà
ñýìïëîâ îáîçíà÷åíû çâåçäî÷êîé “*” ñïðàâà îò íîìåðà ñýìïëà. 

8. Íàæìèòå ïîøàãîâóþ êëàâèøó 16 äëÿ âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè. Â ïðîöåññå
çàãðóçêè ïîøàãîâûå êëàâèøè áóäóò èíäèöèðîâàòü ñîñòîÿíèå ïðîöåññà. Ïî îêîí÷àíèè çàãðóçêè ESX-1
ïåðåéäåò â ðåæèì ïàòòåðíà (êëàâèøà 16 ïîãàñíåò, è çàãîðèòñÿ êíîïêà PATTERN). 

Èìåéòå â âèäó, ÷òî äàííàÿ ïðîöåäóðà ïåðåïèñûâàåò âíóòðåííþþ ïàìÿòü.

Ïðè ïîñòàâêå ñ çàâîäà âêëþ÷åíà çàùèòà ïàìÿòè, ïîýòîìó äàííàÿ îïåðàöèÿ áóäåò íåâûïîëíèìà. Ïåðåä
çàãðóçêîé îòêëþ÷èòå çàùèòó ïàìÿòè.

Ïðè íåäîñòàòêå ñâîáîäíîãî ìåñòà â ïàìÿòè îïåðàöèÿ çàãðóçêè íåâîçìîæíà, è âûäàåòñÿ ñîîáùåíèå
“MemFull”.

Удаление файла ESX41 с карты SmartMedia
Äàííàÿ îïåðàöèÿ íåîáðàòèìà.

1. Âëîæèòå êàðòó SmartMedia ñ ñëîò SmartMedia.

2. Íàæìèòå êíîïêó GLOBAL (îíà çàñâåòèòñÿ).

3. Óäåðæèâàÿ êíîïêó SHIFT, íàæìèòå ïîøàãîâóþ êëàâèøó 16 (CARD). (Êëàâèøà 16 íà÷íåò ìèãàòü.) Äèñïëåé
ïàðàìåòðîâ îòîáðàçèò “CardMenu”.

4. Äèñïëåé çíà÷åíèé îòîáðàçèò “Load”. Êîëåñîì âûáåðèòå íà äèñïëåå çíà÷åíèé “Delete” è íàæìèòå
ïîøàãîâóþ êëàâèøó 16.

5. Âûáåðèòå óäàëÿåìûé ôàéë. Êîëåñîì âûáåðèòå íóæíûé ôàéë è íàæìèòå ïîøàãîâóþ êëàâèøó 16.

6. Äèñïëåé ïàðàìåòðîâ îòîáðàçèò “Sure?”, à äèñïëåé çíà÷åíèé îòîáðàçèò “No”. Êîëåñîì âûáåðèòå íà äèñïëåå
“Yes” è íàæìèòå ïîøàãîâóþ êëàâèøó 16 äëÿ âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè. Â ïðîöåññå óäàëåíèÿ ïîøàãîâûå
êëàâèøè áóäóò èíäèöèðîâàòü ñîñòîÿíèå ïðîöåññà.
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Удаление файла WAVE или AIFF с карты SmartMedia
1. Âëîæèòå êàðòó SmartMedia ñ ñëîò SmartMedia.

2. Íàæìèòå êíîïêó GLOBAL (îíà çàñâåòèòñÿ).

3. Óäåðæèâàÿ êíîïêó SHIFT, íàæìèòå ïîøàãîâóþ êëàâèøó 16 (CARD). (Êëàâèøà 16 íà÷íåò ìèãàòü.) Äèñïëåé
ïàðàìåòðîâ îòîáðàçèò “CardMenu”.

4. Äèñïëåé çíà÷åíèé îòîáðàçèò “Load”. Êîëåñîì âûáåðèòå íà äèñïëåå çíà÷åíèé “Delete” è íàæìèòå
ïîøàãîâóþ êëàâèøó 16.

5. Êîëåñîì âûáåðèòå óäàëÿåìûé ôàéë WAVE èëè AIFF è íàæìèòå ïîøàãîâóþ êëàâèøó 16.

6. Äèñïëåé ïàðàìåòðîâ îòîáðàçèò “Sure?”, à äèñïëåé çíà÷åíèé îòîáðàçèò “No”. Êîëåñîì âûáåðèòå íà äèñïëåå
“Yes” è íàæìèòå ïîøàãîâóþ êëàâèøó 16 äëÿ âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè. Â ïðîöåññå óäàëåíèÿ ïîøàãîâûå
êëàâèøè áóäóò èíäèöèðîâàòü ñîñòîÿíèå ïðîöåññà.

Форматы файлов WAV/AIFF
Ïðè çàãðóçêå/ñîõðàíåíèè äàííûõ ESX-1 îáðàùàåòñÿ ê ñëåäóþùèì ðàçäåëàì ôàéëîâ.

WAV4файлы (импорт/экспорт)
Èñïîëüçóþòñÿ ðàçäåëû Format, Sample è Data.

Ðàçäåë Format (‘fmt’)

ESX-1 ïîääåðæèâàåò ôàéëû Wave ñî ñëåäóþùèìè óñòàíîâêàìè ðàçäåëà Format.

Ôîðìàò: ñòàíäàðòíûé PCM 

Êàíàëû: 1 (ìîíî) / 2 (ñòåðåî)

Ðàçðÿäíîñòü: 8/16 áèò; 8-áèòíûå äàííûå ðàñøèðÿþòñÿ äî 16-áèòíûõ äîáàâëåíèåì íóëåé â ìëàäøèå 8 áèòîâ.

×àñòîòà äèñêðåòèçàöèè: 11.025 ~ 96.000 (Ãö)

Â ñëó÷àå îòëè÷íûõ îò 44.100 Ãö ÷àñòîò, ïàðàìåòð Tune ñýìïëà ïîäñòðàèâàåòñÿ â ïðîöåññå çàãðóçêè äëÿ
êîððåêöèè âîñïðîèçâåäåíèÿ.

Ðàçäåë Sample (‘smpl’)

Ïðè èìïîðòå ôàéëà WAV, ñîçäàííîãî ñòîðîííèì îáîðóäîâàíèåì, ESX-1 èìïîðòèðóåò òîëüêî äàííûå öèêëà è
íàçíà÷àåò èõ íà âíóòðåííèé ïàðàìåòð Loop Start.

Ïðè èìïîðòå äàííûõ, ðàçäåë Sample ñîçäàåòñÿ ñîãëàñíî óñòàíîâêàì öèêëà, îïðåäåëåííûì â ESX-1.

Ïðè èìïîðòå

Çàãðóæàåòñÿ ïåðâûé öèêë èç ñïèñêà öèêëîâ ñýìïëà. Ïðè çàãðóçêå äàííûõ öèêëà ïàðàìåòð End â ESX-1
ïåðåïèñûâàåòñÿ ïàðàìåòðîì Loop End ðàçäåëà Sample.

Ïðè ýêñïîðòå

Åñëè â ñýìïëå ESX-1 çàäàí öèêë, â ôàéëå ñîçäàåòñÿ ðàçäåë Sample. Ïðè ýòîì çàäàþòñÿ ñëåäóþùèå ïàðàìåòðû.

Ïðîèçâîäèòåëü: 0x42

Ïðîäóêò: 0x71

Ïåðèîä ñýìïëà: îïðåäåëÿåò ÷àñòîòó äèñêðåòèçàöèè ñýìïëà

MIDI-íîòà: 0x3C

Êîëè÷åñòâî öèêëîâ: 1

Ñïèñîê öèêëîâ ñýìïëà: îäèí öèêë, ñîîòâåòñòâóþùèé óñòàíîâêàì LoopStart è EndPoint â ESX-1 

Ðàçäåë Data (‘data’)

Íåïîñðåäñòâåííî âîëíîâûå äàííûå ñýìïëà.

AIFF4файлы (только импорт)
Îïðåäåëÿþòñÿ ðàçäåëû Common è SoundData.
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Ðàçäåë Common (‘COMM’)

Êàíàëû: 1 (ìîíî) / 2 (ñòåðåî)

Ðàçðÿäíîñòü: 8/16 áèò; 8-áèòíûå äàííûå ðàñøèðÿþòñÿ äî 16-áèòíûõ äîáàâëåíèåì íóëåé â ìëàäøèå 8 áèòîâ.

×àñòîòà äèñêðåòèçàöèè: 11.025 ~ 96.000 (Ãö)

Â ñëó÷àå îòëè÷íûõ îò 44.100 Ãö ÷àñòîò, ïàðàìåòð Tune ñýìïëà ïîäñòðàèâàåòñÿ â ïðîöåññå çàãðóçêè äëÿ
êîððåêöèè âîñïðîèçâåäåíèÿ.

Ðàçäåë SoundData (‘SSND’)

Íåïîñðåäñòâåííî âîëíîâûå äàííûå ñýìïëà. Ñìåùåíèå è ðàçìåð áëîêà èãíîðèðóþòñÿ. (Çâóêîâûå äàííûå ñ
ðàñïðåäåëåíèåì áëîêîâ íå ïîääåðæèâàþòñÿ.)

ПППП аааа рррр аааа мммм ееее тттт рррр ыыыы     MMMM IIII DDDD IIII
Â ðåæèìå Global Âû ìîæåòå èçìåíÿòü óñòàíîâêè MIDI-êàíàëà è ñèíõðîíèçàöèè.

ÏÏððèè  îîòòêêëëþþ÷÷ååííèèèè  ïïèèòòààííèèÿÿ,,  ííååññîîõõððààííååííííûûåå  óóññòòààííîîââêêèè  MMIIDDII  ááóóääóóòò  óóòòååððÿÿííûû..

MIDI4каналы
Äàííûå ìîãóò ïðèíèìàòüñÿ ïðè óñòàíîâêå ïðèåìíîãî è ïåðåäàþùåãî óñòðîéñòâ íà îäèí MIDI-êàíàë. Óñòàíîâêà
MIDI-êàíàëà â ESX-1 îñóùåñòâëÿåòñÿ íåçàâèñèìî äëÿ êàæäîãî áëîêà êëàâèø 1, 2 è âñåõ áëîêîâ óäàðíûõ.

Использование ESX41 в качестве тон4
генератора
Ïðè èñïîëüçîâàíèè ESX-1 â ñîâîêóïíîñòè ñ äðóãèì MIDI-îáîðóäîâàíèåì, ïîäêëþ÷èòå MIDI-êàáåëåì ðàçúåì
MIDI OUT âíåøíåãî óñòðîéñòâà ê ðàçúåìó MIDI IN ESX-1.

1. Íàæìèòå êíîïêó Global.

2. Èñïîëüçóéòå êíîïêè êóðñîðà äëÿ óñòàíîâêè ïàðàìåòðà “MIDI ch”.

3. Óñòàíîâèòå êàíàë ïåðåäàþùåãî óñòðîéñòâà â ñîîòâåòñòâèè ñ êàíàëîì áëîêà êëàâèø 1 â ESX-1.

4. Çàïóñòèòå âîñïðîèçâåäåíèå íà âíåøíåì MIDI-óñòðîéñòâå, è áóäåò ñëûøåí áëîê êëàâèø 1.

Åñëè Âû èìååòå ìíîãîäîðîæå÷íûé MIDI-ñåêâåíñåð, èñïîëüçóéòå óñòàíîâêè MIDI-êàíàëîâ âñåõ áëîêîâ ïî
âûøåèçëîæåííîé ìåòîäèêå. Óñòàíîâèòå MIDI-êàíàë êàæäîãî áëîêà íà ñîîòâåòñòâóþùóþ äîðîæêó è
âêëþ÷èòå âîñïðîèçâåäåíèå ñåêâåíñåðà.

Установка MIDI4канала каждого блока
Âû ìîæåòå îïðåäåëèòü MIDI-êàíàë êàæäîãî áëîêà êëàâèø, à òàêæå áëîêîâ óäàðíûõ. Ïðèåì è ïåðåäà÷à
îñóùåñòâëÿþòñÿ ïî îäíîìó êàíàëó. Çàâîäñêèå óñòàíîâêè ïðåäóñìàòðèâàþò ñëåäóþùåå.

Áëîê Êàíàë

Áëîê êëàâèø 1 (îáùèé) 1

Áëîê êëàâèø 2 2

Îñòàëüíûå áëîêè 10

MIDI ch 1.. .16

1. Íàæìèòå êíîïêó Global (îíà çàñâåòèòñÿ).

2. Èñïîëüçóéòå êíîïêè êóðñîðà äëÿ óñòàíîâêè íà äèñïëåå ïàðàìåòðà “MIDI ch”.

3. Íàæìèòå êíîïêó áëîêà, êàíàë êîòîðîãî íåîáõîäèìî èçìåíèòü (îíà çàñâåòèòñÿ). Äëÿ áëîêà óäàðíûõ,
íàæìèòå ëþáóþ èç 13 êíîïîê áëîêîâ (çàñâåòÿòñÿ êíîïêè âñåõ áëîêîâ óäàðíûõ).

4. Âðàùàéòå êîëåñî äëÿ âûáîðà êàíàëà.

Ýêñêëþçèâíûå äàííûå è ñîáûòèÿ Program Change ïåðåäàþòñÿ è ïðèíèìàþòñÿ ïî îáùåìó MIDI-êàíàëó.

Korg Electribe ESX-1. Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ 69



MIDI4утилиты 
Çäåñü ïðîèçâîäÿòñÿ óñòàíîâêè MIDI-ôèëüòðîâ, íàçíà÷åíèÿ íîò óäàðíûõ, íîìåðîâ êîíòðîëëåðîâ è
ïðèåì/ïåðåäà÷à MIDI-äàííûõ.

Установки фильтров MIDI
MIDI FILTER

Âû ìîæåòå âûáðàòü òèïû MIDI-ñîîáùåíèé äëÿ ïðèåìà è ïåðåäà÷è. 

1. Íàæìèòå êíîïêó Global.

2. Óäåðæèâàÿ íàæàòîé êíîïêó Shift, íàæìèòå ïîøàãîâóþ êëàâèøó 15 (MIDI
UTILITY) (îíà çàñâåòèòñÿ). Äèñïëåé ïàðàìåòðîâ îòîáðàçèò “MIDIUtil”.

3. Äèñïëåé çíà÷åíèé îòîáðàçèò “Filter”. Íàæìèòå êíîïêó 15.

4. Äèñïëåé ïàðàìåòðîâ îòîáðàçèò “PCEN”. 

Äëÿ êàæäîãî èç ñèìâîëîâ “PCEN” íà äèñïëåå, âûáåðèòå “O”, åñëè Âû õîòèòå
ïðèíèìàòü è ïåðåäàâàòü äàííûé òèï ñîîáùåíèé, èëè âûáåðèòå “Õ”, åñëè íåò.
Âðàùàéòå êîëåñî äëÿ âûáîðà êîìáèíàöèè òèïîâ ñîîáùåíèé äëÿ ïåðåäà÷è è
ïðèåìà.

P: Îáúåäèíÿåò ñîîáùåíèÿ Program Change, Bank Select è Song Select.

C: Ñîîáùåíèÿ Control Change.

E: Ýêñêëþçèâíûå äàííûå. Îäíàêî, êîãäà èíäèöèðóåòñÿ ñòðàíèöà MIDI Dump, ýêñêëþçèâíûå äàííûå
ìîãóò ïðèíèìàòüñÿ è ïåðåäàâàòüñÿ âíå çàâèñèìîñòè îò äàííîé óñòàíîâêè.

È: Íîòíûå ñîîáùåíèÿ.

5. Ïî îêîí÷àíèè óñòàíîâîê íàæìèòå êíîïêó 15 äëÿ âîçâðàòà â ðåæèì MIDI. (Êíîïêà 15 ïîãàñíåò, à êíîïêà
MIDI çàãîðèòñÿ.) Äëÿ îòìåíû îïåðàöèè íàæìèòå êíîïêó STOP/CANCEL èëè êíîïêó ëþáîãî ðåæèìà.

Установка номера ноты для блока ударных
DRUM NOTE NO. C-1.. .G9

Äàííàÿ óñòàíîâêà îïðåäåëÿåò íîìåð MIDI-íîòû äëÿ êàæäîãî áëîêà. Ïðè íàçíà÷åíèè îäèíàêîâûõ íîìåðîâ íîò
íà äâà è áîëåå áëîêîâ è ïðèåìå äàííîé íîòû ñ âíåøíåãî MIDI-óñòðîéñòâà, òåìáðû äàííûõ áëîêîâ áóäóò
âîñïðîèçâîäèòüñÿ îäíîâðåìåííî.

1. Íàæìèòå êíîïêó Global.

2. Óäåðæèâàÿ íàæàòîé êíîïêó Shift, íàæìèòå ïîøàãîâóþ êëàâèøó 15 (MIDI
UTILITY) (îíà çàñâåòèòñÿ). Äèñïëåé ïàðàìåòðîâ îòîáðàçèò “MIDIUtil”.

3. Äèñïëåé çíà÷åíèé îòîáðàçèò “Filter”. Âðàùàéòå êîëåñî äëÿ âûáîðà “DrNote”
è íàæìèòå êíîïêó 15.

4. Íàæìèòå êíîïêó áëîêà ñ èçìåíÿåìûì íîìåðîì íîòû.

5. Äèñïëåé ïàðàìåòðîâ îòîáðàçèò èìÿ âûáðàííîãî áëîêà óäàðíûõ, à äèñïëåé
çíà÷åíèé îòîáðàçèò ñîîòâåòñòâóþùèé íîìåð.

Êîëåñîì âûáåðèòå íóæíûé íîìåð íîòû. Äëÿ êàæäîãî íàçíà÷àåìîãî áëîêà
óäàðíûõ ïîâòîðèòå âûøåèçëîæåííûå øàãè.

6. Ïî îêîí÷àíèè óñòàíîâîê íàæìèòå êíîïêó 15 äëÿ âîçâðàòà â ðåæèì MIDI.
(Êíîïêà 15 ïîãàñíåò, à êíîïêà MIDI çàãîðèòñÿ.) Äëÿ îòìåíû îïåðàöèè
íàæìèòå êíîïêó STOP/CANCEL èëè êíîïêó ëþáîãî ðåæèìà.

Çàâîäñêèå óñòàíîâêè ñëåäóþùèå.

Áëîê Íîòà

Drum1 C2

Drum2 D2

Drum3 E2

Drum4 F2
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Drum5 G2

Drum6A F 2

Drum6B A 2

Drum7A C 3

Drum7B D 3

Stretch1 A-1

Stretch2 A#-1

Slice B-1

Audio in C0

Ñîîòâåòñòâèå ìåæäó íàçâàíèÿìè íîò è èõ íîìåðàìè çàâèñèò îò ïðîèçâîäèòåëÿ.

Êàæäûé ðåãóëÿòîð áëîêà óäàðíûõ ìîæåò ðåäàêòèðîâàòüñÿ ñîîáùåíèÿìè NRPN.

Note4on/off
Êîãäà Âû íàæèìàåòå êíîïêó áëîêà óäàðíûõ, íàçíà÷åííûé íà íåå íîìåð íîòû ïåðåäàåòñÿ ïî âûáðàííîìó MIDI-
êàíàëó.

Êîãäà Âû èñïîëüçóåòå ôóíêöèþ êëàâèàòóðû è íàæèìàåòå ïîøàãîâóþ êëàâèøó, ïåðåäàåòñÿ ñîîáùåíèå Note-on
[9n, kk, vv] (n: êàíàë, kk: íîìåð íîòû, vv: ãðîìêîñòü) ïî MIDI-êàíàëó, îïðåäåëåííîìó äëÿ äàííîãî áëîêà. 

Â ESX-1 çíà÷åíèå ãðîìêîñòè îïðåäåëÿåòñÿ óðîâíåì àêöåíòà. Êîãäà Âû îòïóñêàåòå ïîøàãîâóþ êëàâèøó,
ïåðåäàåòñÿ ñîîáùåíèå Note-off [8n, kk, vv]. Îäíàêî, áîëüøèíñòâî óñòðîéñòâ è ESX-1 íå ïåðåäàþò çíà÷åíèå
Note-off. Êîãäà ñîîáùåíèÿ Note-on/off ïðèíèìàþòñÿ ïî íàçíà÷åííîìó íà áëîê MIDI-êàíàëó, áëîê âûäàåò çâóê. 

Åñëè óñòàíîâêà “N” MIDI-ôèëüòðà óñòàíîâëåíà â “x”, ñîîáùåíèÿ note-on/off íå ïåðåäàþòñÿ è íå ïðèíèìàþòñÿ. 

Назначение номера MIDI Control Change на регулятор 
#CC ASSIGN CC#00.. .31, 32.. .127

Äëÿ êàæäîãî ðåãóëÿòîðà ìîæíî îïðåäåëèòü íîìåð ïîñëåäîâàòåëüíîãî êîíòðîëëåðà.

1. Íàæìèòå êíîïêó Global.

2. Óäåðæèâàÿ íàæàòîé êíîïêó Shift, íàæìèòå ïîøàãîâóþ êëàâèøó 15 (MIDI
UTILITY) (îíà çàñâåòèòñÿ). Äèñïëåé ïàðàìåòðîâ îòîáðàçèò “MIDIUtil”.

3. Âðàùàéòå êîëåñî äëÿ âûáîðà íà äèñïëåå çíà÷åíèé “CCAsin” è íàæìèòå
ïîøàãîâóþ êëàâèøó 15.

4. Äèñïëåé ïàðàìåòðîâ îòîáðàçèò “CCAssign”, à äèñïëåé çíà÷åíèé îòîáðàçèò
“(èìÿ ñîîòâåòñòâóþùåãî ðåãóëÿòîðà)”. Êîëåñîì âûáåðèòå êîíôèãóðèðóåìûé
ðåãóëÿòîð è íàæìèòå ïîøàãîâóþ êëàâèøó 15.

5. Äèñïëåé ïàðàìåòðîâ îòîáðàçèò “CCNumber”, à äèñïëåé çíà÷åíèé îòîáðàçèò
“(íîìåð ïîñëåäîâàòåëüíîãî êîíòðîëëåðà)”. Êîëåñîì âûáåðèòå íóæíûé
íîìåð êîíòðîëëåðà è íàæìèòå ïîøàãîâóþ êëàâèøó 15.

6. Íàæìèòå ïîøàãîâóþ êëàâèøó 15, äèñïëåé îòîáðàçèò “Continue?”. Äëÿ
ïðîèçâîäñòâà óñòàíîâîê äðóãîãî ðåãóëÿòîðà, êîëåñîì âûáåðèòå “Yes” è
íàæìèòå ïîøàãîâóþ êëàâèøó 15. Çàòåì ïîâòîðèòå øàãè 4 è 5.

Ïî îêîí÷àíèè óñòàíîâîê êîëåñîì âûáåðèòå “No” è íàæìèòå êíîïêó 15 äëÿ
âîçâðàòà â ðåæèì MIDI.

Äëÿ îòìåíû îïåðàöèè íàæìèòå êíîïêó STOP/CANCEL èëè êíîïêó ëþáîãî
ðåæèìà.

Ïîääåðæêà íîìåðîâ êîíòðîëëåðîâ ìîãóò îòëè÷àòüñÿ â çàâèñèìîñòè îò
ïðîèçâîäèòåëÿ. 
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Передача установок данных звука
Äàííûå ïåñíè, ïàòòåðíà èëè âñåãî ïðèáîðà ìîãóò ïåðåäàâàòüñÿ â êà÷åñòâå MIDI ýêñêëþçèâíûõ äàííûõ, è
ñîõðàíÿòüñÿ íà âíåøíåì óñòðîéñòâå. 

Прием/передача дампа данных
Èñïîëüçóåìûé êàíàë óñòàíàâëèâàåòñÿ â ðåæèìå MIDI ïàðàìåòðîì MIDI Ñh. Äàííûå äàìïà òàêæå ïåðåäàþòñÿ
ïî ïðèåìå ñîîáùåíèÿ Data Dump Request.

MIDI DUMP PtBnkA.. .D, Al lSng, Global

Передача
1. Ïîäêëþ÷èòå ðàçúåì MIDI OUT ïðèáîðà ESX-1 ê ðàçúåìó MIDI IN âíåøíåãî MIDI-óñòðîéñòâà,

ïðèíèìàþùåãî MIDI-äàìï.

2. Óñòàíîâèòå âíåøíåå MIDI-óñòðîéñòâî è ESX-1 íà îäèí MIDI-êàíàë. Ïðè èñïîëüçîâàíèè MIDI-ôàéëåðà
äàííîå óñëîâèå íåîáÿçàòåëüíî.

3. Íàæìèòå êíîïêó GLOBAL.

4. Óäåðæèâàÿ íàæàòîé êíîïêó Shift, íàæìèòå ïîøàãîâóþ êëàâèøó 15 (MIDI UTILITY) (îíà çàñâåòèòñÿ).
Äèñïëåé ïàðàìåòðîâ îòîáðàçèò “MIDIUtil”.

5. Äèñïëåé çíà÷åíèé îòîáðàçèò “Filter”. Âðàùàéòå êîëåñî äëÿ âûáîðà “Dump” è íàæìèòå ïîøàãîâóþ êëàâèøó
15.

6. Äèñïëåé ïàðàìåòðîâ îòîáðàçèò “MIDIDump”. Äèñïëåé çíà÷åíèé îòîáðàçèò “(ïåðåäàâàåìûå äàííûå)”.
Âðàùàéòå êîëåñî äëÿ âûáîðà ïåðåäàâàåìûõ äàííûõ.

PtBnkA: äàííûå ïàòòåðíîâ áàíêà A (A01...64)

PtBnkB: äàííûå ïàòòåðíîâ áàíêà B (B01...64)

PtBnkC: äàííûå ïàòòåðíîâ áàíêà C (C01...64)

PtBnkD: äàííûå ïàòòåðíîâ áàíêà D (D01...64)

AllSng: äàííûå âñåõ ïåñåí

Global: îáùèå äàííûå

7. Íàæìèòå ïîøàãîâóþ êëàâèøó 15 äëÿ íà÷àëà ïåðåäà÷è äàìïà. Äëÿ îòìåíû îïåðàöèè íàæìèòå êíîïêó
STOP/CANCEL.

Прием
Åñëè â ðåæèìå Global ïàðàìåòð Protect óñòàíîâëåí â “on”, âíå ðåæèìà Global ïðèíèìàòü äàìï íåâîçìîæíî.

1. Ïîäêëþ÷èòå ðàçúåì MIDI IN ïðèáîðà ESX-1 ê ðàçúåìó MIDI OUT âíåøíåãî MIDI-óñòðîéñòâà, ïåðåäàþùåãî
MIDI-äàìï.

2. Óñòàíîâèòå âíåøíåå MIDI-óñòðîéñòâî è ESX-1 íà îäèí MIDI-êàíàë (êëàâèøíûé áëîê 1 â ESX-1). Ïðè
èñïîëüçîâàíèè MIDI-ôàéëåðà äàííîå óñëîâèå íåîáÿçàòåëüíî.

3. Íàæìèòå êíîïêó GLOBAL.

4. Óäåðæèâàÿ íàæàòîé êíîïêó Shift, íàæìèòå ïîøàãîâóþ êëàâèøó 15 (MIDI UTILITY) (îíà çàñâåòèòñÿ).
Äèñïëåé ïàðàìåòðîâ îòîáðàçèò “MIDIUtil”.

5. Äèñïëåé çíà÷åíèé îòîáðàçèò “Filter”. Âðàùàéòå êîëåñî äëÿ âûáîðà “Dump” è íàæìèòå ïîøàãîâóþ êëàâèøó
15.

6. Äèñïëåé ïàðàìåòðîâ îòîáðàçèò “MIDIDump”. Ïåðåäàâàéòå äàìï ñ âíåøíåãî MIDI-óñòðîéñòâà â ESX-1.

Ïðè ïðèåìå è ïåðåäà÷å äàìïà íå íàæèìàéòå êíîïêè ïðèáîðà ESX-1.

Êîãäà ñâåòîäèîäû âûáîðà ïàðàìåòðà èíäèöèðóþò Dump, ñèñòåìíûå ýêñêëþçèâíûå äàííûå ìîãóò
ïåðåäàâàòüñÿ è ïðèíèìàòüñÿ äàæå â òîì ñëó÷àå, åñëè ïàðàìåòð ôèëüòðà MIDI “E” óñòàíîâëåí â “Õ”. 

Ïðè ïðèåìå äàìïà ESX-1 çàïèñûâàåò äàííûå â ïàìÿòü îêîëî 10 ñåêóíä (ñâåòèòñÿ êíîïêà Write/Rename).
Íèêîãäà íå îòêëþ÷àéòå ïèòàíèå ïðèáîðà â òå÷åíèå ýòîãî ïðîöåññà, ýòî ìîæåò ïîâðåäèòü äàííûå. Òàêæå
ïðè ýòîì íåâîçìîæåí ïðèåì MIDI-äàííûõ. Äëÿ ïîñëåäîâàòåëüíîãî ïðèåìà íåñêîëüêèõ äàìïîâ íåîáõîäèìî
âûäåðæàòü ìåæäó íèìè íåáîëüøóþ ïàóçó.
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Переключение паттернов
Ïðè ïåðåêëþ÷åíèè ïàòòåðíîâ ïåðåäàþòñÿ ñîîáùåíèÿ Program Change è Bank Select [Bn, 00, mm] (êîíòðîëëåð
#00), [Bn, 20, bb] (êîíòðîëëåð #32) (mm: âûñøèé áàéò íîìåðà áàíêà, bb: íèçøèé áàéò íîìåðà áàíêà).

Ïðè ïðèåìå ñîîáùåíèÿ Program Change, ïàòòåðíû ïåðåêëþ÷àþòñÿ â ïðåäåëàõ îäíîé ãðóïïû (íàïðèìåð, ñ A01
íà A02). Ïðè ïðèåìå ñîîáùåíèÿ Bank Select, ñëåäóþùåå ïðèíÿòîå ñîîáùåíèå Program Change âûáåðåò ïàòòåðí
èç äðóãîé ãðóïïû (íàïðèìåð, ñ A01 íà C01). Ïðèåì è ïåðåäà÷à ñîîáùåíèé Program Change óïðàâëÿåòñÿ
óñòàíîâêîé ôèëüòðà MIDI.

Bank Select

MSB LSB Program Change Íîìåð ïàòòåðíà

00 00 0-127 A01-B64

00 01 0-127 C01-D64

Изменение высоты тона 
Ñîîáùåíèÿ Pitch bend [En, vv, vv] (vv, vv: íèçøèé è âûñøèé áàéòû çíà÷åíèÿ; âìåñòå îïðåäåëÿþò 16’384 øàãîâ,
ãäå 8192 (vv, vv = 00H, 40H) ÿâëÿåòñÿ öåíòðàëüíûì çíà÷åíèåì) íå ïåðåäàþòñÿ, à òîëüêî ïðèíèìàþòñÿ áëîêàìè
êëàâèø. Äèàïàçîí èçìåíåíèÿ âûñîòû òîíà îïðåäåëÿåòñÿ óñòàíîâêîé Bend Range â ðåæèìå GLOBAL.

BEND RANGE - 12.. .12

1. Íàæìèòå êíîïêó GLOBAL (îíà çàñâåòèòñÿ).

2. Óäåðæèâàÿ íàæàòîé êíîïêó Shift, íàæìèòå ïîøàãîâóþ êëàâèøó 15 (MIDI UTILITY) (îíà çàñâåòèòñÿ).
Äèñïëåé ïàðàìåòðîâ îòîáðàçèò “MIDIUtil”.

3. Âðàùàéòå êîëåñî äëÿ âûáîðà ïàðàìåòðà “BndRng” è íàæìèòå ïîøàãîâóþ êëàâèøó 15. Äèñïëåé çíà÷åíèé
îòîáðàçèò òåêóùèé äèàïàçîí èçìåíåíèÿ âûñîòû òîíà.

4. Âðàùàéòå êîëåñî äëÿ âûáîðà äèàïàçîíà. Çíà÷åíèÿ ±1 îáîçíà÷àþò ïîëóòîí, ±2 - ïîëíûé òîí, ±7 - êâèíòó, è
±12 - îäíó îêòàâó.

Äëÿ íåêîòîðûõ çâóêîâ ìîæåò îêàçàòüñÿ íåâîçìîæíûì èçìåíåíèå âûñîòû òîíà â âûáðàííîì äèàïàçîíå.

Синхронизация ESX41 с внешним MIDI4
устройством
Âîçìîæíà ñèíõðîííàÿ ðàáîòà ESX-1 îò ñåêâåíñåðà, ïåðåäàþùåãî ñîîáùåíèÿ MIDI Clock.

Ðåêîìåíäóåòñÿ èñïîëüçîâàòü ESX-1 â êà÷åñòâå ìàñòåðà.

CLOCK Int,  Ext,  Auto

Int: ESX-1 áóäåò ìàñòåðîì; âíåøíåå MIDI-óñòðîéñòâî áóäåò ñèíõðîíèçèðîâàòüñÿ ñ íèì.

Ext: Âíåøíåå MIDI-óñòðîéñòâî áóäåò ìàñòåðîì; ESX-1 áóäåò ñèíõðîíèçèðîâàòüñÿ ñ íèì.

Auto: Ïðè ïðèåìå ñîîáùåíèé MIDI Clock ñ âíåøíåãî MIDI-óñòðîéñòâà, ESX-1 áóäåò àâòîìàòè÷åñêè 
ôóíêöèîíèðîâàòü êàê ïðè óñòàíîâêå “Ext”. Â ïðîòèâíîì ñëó÷àå åãî ðàáîòà àíàëîãè÷íî óñòàíîâêå “Int”.

Синхронизация внешнего MIDI4устройства от ESX41
1. Ïîäêëþ÷èòå MIDI-êàáåëåì ðàçúåì MIDI IN ïðèáîðà ESX-1 ê ðàçúåìó MIDI OUT âíåøíåãî óñòðîéñòâà.

2. Íàæìèòå êíîïêó GLOBAL (îíà çàñâåòèòñÿ).

3. Èñïîëüçóéòå êíîïêè êóðñîðà äëÿ óñòàíîâêè ïàðàìåòðà “Clock”.

4. Âðàùàéòå êîëåñî äëÿ âûáîðà “Int” (âíóòðåííÿÿ ñèíõðîíèçàöèÿ).

5. Óñòàíîâèòå âíåøíåå MIDI-óñòðîéñòâî (slave) íà ïðèåì ñîîáùåíèé MIDI
Clock.

6. Êîãäà Âû çàïóñòèòå âîñïðîèçâåäåíèå íà ESX-1, âíåøíåå MIDI-óñòðîéñòâî
íà÷íåò ñèíõðîííîå âîñïðîèçâåäåíèå.

Ïðè âûïîëíåíèè îïåðàöèè ñáðîñà è âîñïðîèçâåäåíèÿ äëÿ íà÷àëà âîñïðîèçâåäåíèÿ ñ íà÷àëà ïàòòåðíà, ESX-1
ïåðåäàñò òîëüêî ñîîáùåíèå MIDI Start.
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Синхронизация ESX41 с внешним мастер4устройством
по MIDI
1. Ïîäêëþ÷èòå MIDI-êàáåëåì ðàçúåì MIDI OUT ïðèáîðà ESX-1 ê ðàçúåìó MIDI IN âíåøíåãî óñòðîéñòâà.

2. Íàæìèòå êíîïêó GLOBAL (îíà çàñâåòèòñÿ).

3. Èñïîëüçóéòå êíîïêè êóðñîðà äëÿ óñòàíîâêè ïàðàìåòðà “Clock”.

4. Âðàùàéòå êîëåñî äëÿ âûáîðà “Ext” (âíåøíÿÿ ñèíõðîíèçàöèÿ).

5. Óñòàíîâèòå âíåøíåå MIDI-óñòðîéñòâî (master) íà ïåðåäà÷ó ñîîáùåíèé MIDI
Clock.

6. Âîçâðàòèòåñü â ðåæèì ïàòòåðíà èëè ðåæèì ïåñíè.

7. Êîãäà Âû çàïóñòèòå âíåøíåå MIDI-óñòðîéñòâî, ESX-1 îäíîâðåìåííî íà÷íåò ñèíõðîííîå âîñïðîèçâåäåíèå.

Åñëè äàííûå MIDI Clock ïðèíèìàþòñÿ ðàçúåìîì MIDI IN, Âû ìîæåòå âêëþ÷èòü ESX-1 â ðåæèì
ñèíõðîííîãî âîñïðîèçâåäåíèÿ íàæàòèåì êíîïêè PLAY/PAUSE.

Åñëè ïàðàìåòð MIDI Clock óñòàíîâëåí â “Ext” èëè “Auto” è ESX-1 ñèíõðîíèçèðîâàí ñ ïðèõîäÿùèì MIDI
clock, òåìï âîñïðîèçâåäåíèÿ îïðåäåëÿåòñÿ òåìïîì âíåøíåãî ñåêâåíñåðà è íå ìîæåò èçìåíÿòüñÿ âíóòðè
ESX-1.

Åñëè ïðè âîñïðîèçâåäåíèè â ñèíõðîíèçàöèè ñ MIDI Clock ïðèíèìàåòñÿ ñîîáùåíèå MIDI Start, ESX-1 íà÷íåò
âîñïðîèçâåäåíèå ñ íà÷àëà òåêóùåãî ïàòòåðíà (èëè, â ñëó÷àå ïåñíè, ñ íà÷àëà ïàòòåðíà, âîñïðîèçâîäèìîãî
ïðè ïðèåìå ñîîáùåíèÿ MIDI Start).

Синхронная работа с устройствами серии ELECTRIBE
Ñèíõðîííàÿ ðàáîòà óñòðîéñòâ Electribe çíà÷èòåëüíî ðàñøèðÿåò âîçìîæíîñòè ñîçäàíèÿ ìóçûêè. Âîçìîæíà
ðàáîòà ESX-1 ñ ìîäåëÿìè Electribe-MX (EMX-1), S (ES-1) èëè M (EM-1). 

Для синхронизации темпа воспроизведения ES41 и ESX41:
Ïîäêëþ÷èòå MIDI-êàáåëåì ðàçúåì MIDI OUT íà ESX-1 ê ðàçúåìó MIDI IN íà ES-1. Ïîäêëþ÷èòå àóäèîâûõîäû
ESX-1 è ES-1 ê ìèêøåðó èëè óñèëèòåëüíîé ñèñòåìå.

1. Íàæìèòå êíîïêó GLOBAL.

2. Èñïîëüçóéòå êíîïêè êóðñîðà äëÿ óñòàíîâêè ïàðàìåòðà “Clock”.

3. Óñòàíîâèòå ESX-1 â “Int”, à ES-1 â “Ext”.

4. Íàæìèòå êíîïêó PLAY/PAUSE íà ESX-1 äëÿ çàïóñêà ïàòòåðíà èëè ïåñíè. (Êíîïêà PLAY/PAUSE çàãîðèòñÿ.)
ES-1 íà÷íåò âîñïðîèçâîäèòü ïàòòåðí ñèíõðîííî ñ òåìïîì ESX-1.

Для синхронного воспроизведения паттернов ESX41 и ES41 с
одинаковыми номерами:
1. Íàæìèòå êíîïêó GLOBAL.

2. Èñïîëüçóéòå êíîïêè êóðñîðà äëÿ óñòàíîâêè ïàðàìåòðà “Clock”.

3. Óñòàíîâèòå ESX-1 â “Int”, à ES-1 â “Ext”.

4. Óñòàíîâèòå áëîê ñèíòåçà ESX-1 è ES-1 íà îäèí MIDI-êàíàë (íàïðèìåð, “01”).

5. Óñòàíîâèòå MIDI-ôèëüòð ESX-1 “P” â “O”.

Óñòàíîâèòå MIDI-ôèëüòð ESX-1 “N” â “X”.

Относительно синхронизации
Ñîîáùåíèÿ, èñïîëüçóåìûå äëÿ ñèíõðîíèçàöèè (ñîîáùåíèÿ â ðåàëüíîì âðåìåíè) âêëþ÷àþò â ñåáÿ: Timing Clock
[F8], Start [FA], Continue [FB] è Stop [FC]. Â ñèíõðîííîé ñèñòåìå îäèí ïðèáîð (master) ïåðåäàåò ýòè
ñîîáùåíèÿ, à äðóãîé(èå) (slave) - ïðèíèìàåò. 

Timing Clock
Ïðèåìíûå óñòðîéñòâà îñóùåñòâëÿþò âîñïðîèçâåäåíèå ñîãëàñíî òåìïó, îïðåäåëÿåìîìó ñîîáùåíèÿìè Timing
Clock, ïåðåäàâàåìûìè ìàñòåðîì. Íà êàæäóþ ÷åòâåðòü íîòû ïåðåäàþòñÿ 24 ñîîáùåíèÿ Timing Clock. Êîãäà
ïàðàìåòð Clock ðåæèìà Global óñòàíîâëåí â INT, ESX-1 ÿâëÿåòñÿ ìàñòåðîì è ïåðåäàåò äàííûå ñîîáùåíèÿ â
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ðåàëüíîì âðåìåíè. Êîãäà Clock óñòàíîâëåí â EXT, ESX-1 ÿâëÿåòñÿ óïðàâëÿåìûì, è ïðèíèìàåò äàííûå
ñîîáùåíèÿ â ðåàëüíîì âðåìåíè. Îäíàêî, äàæå êîãäà Clock óñòàíîâëåí â “Auto”, â îòñóòñòâèè ïðèõîäÿùèõ
ñîîáùåíèé Timing Clock, ESX-1 ðàáîòàåò ñîãëàñíî âíóòðåííåìó òàéì-êîäó. 

Start
Ñîîáùåíèå Start îïðåäåëÿåò íà÷àëî âîñïðîèçâåäåíèÿ. Íàæàòèå êíîïêè PLAY/PAUSE íà ìàñòåðå ïåðåäàåò
ñîîáùåíèå Start. Âåäîìûå óñòðîéñòâà, ïðèíèìàÿ ñîîáùåíèå Start, ñèíõðîíèçèðóþòñÿ ñ äàëåå ïðèõîäÿùèìè
ñîîáùåíèÿìè Timing Clock è íà÷èíàþò âîñïðîèçâåäåíèå ñ íà÷àëà. 

Continue, Stop
Åñëè êíîïêà START/PAUSE íàæèìàåòñÿ íà ìàñòåðå, êîãäà îí íàõîäèòñÿ â ðåæèìå ïàóçû, ïåðåäàåòñÿ
ñîîáùåíèå Continue. Êîãäà âåäîìîå óñòðîéñòâî ïðèíèìàåò ñîîáùåíèå Continue, îíî ïðîäîëæàåò
âîñïðîèçâåäåíèå ñ òî÷êè îñòàíîâà. Ïðè íàæàòèè â ïðîöåññå âîñïðîèçâåäåíèÿ êíîïêè Stop, ìàñòåð ïåðåäàåò
ñîîáùåíèå Stop. Ïî ïðèåìó ñîîáùåíèÿ Stop, âåäîìûå óñòðîéñòâà ïðåêðàùàþò âîñïðîèçâåäåíèå.

Синхронизация в режиме песни
Â ðåæèìå ïåñíè ESX-1 ìîæåò ïðèíèìàòü è ïåðåäàâàòü ñîîáùåíèÿ Song Select è Song Position Pointer. 

Song Select
Ïðè ïåðåêëþ÷åíèè ïåñåí ïåðåäàåòñÿ ñîîáùåíèå Song Select [F3 ss] (ss: íîìåð ïåñíè). Â ESX-1 Âû ìîæåòå
âûáðàòü 64 ïåñíè. Åñëè ESX-1 ïðèíèìàåò ñîîáùåíèå Song Select â ðåæèìå ïåñíè, îí ïåðåêëþ÷àåò ïåñíè.
Ïåðåäà÷à è ïðèåì ñîîáùåíèé Song Select ðàçðåøàåòñÿ/çàïðåùàåòñÿ óñòàíîâêîé ôèëüòðà MIDI â ðåæèìå Global. 

Song Position Pointer
Ïðè èçìåíåíèè òåêóùåé ïîçèöèè â ìàñòåð-óñòðîéñòâå, êîãäà ïåñíÿ îñòàíîâëåíà, ïåðåäàåòñÿ ñîîáùåíèå Song
Position Pointer [F2 pp pp], (pp: íîìåð MIDI-êëèêîâ îò íà÷àëà ïåñíè; ò. å., êîëè÷åñòâî ñîîáùåíèé Timing Clock,
äåëåííîå íà 6.) 

Song Position Pointer èíäèöèðóåò òåêóùóþ ïîçèöèþ îñòàíîâà ñåêâåíñåðà. Êîãäà Song Position Pointer
ïðèíèìàåòñÿ â ðåæèìå ïåñíè âåäîìûì óñòðîéñòâîì, îíî èçìåíÿåò ïîçèöèþ ïåñíè â ñîîòâåòñòâèè ñ ìàñòåðîì.
Îäíàêî, â ESX-1 äëèòåëüíîñòü êàæäîãî ïàòòåðíà ìîæåò áûòü ðàçëè÷íîé, ïîýòîìó âåäóùåå è âåäîìîå
óñòðîéñòâà íå îáÿçàòåëüíî äîëæíû íàõîäèòüñÿ â îäíîé ïîçèöèè. Ïðè íàæàòèè êíîïêè Start/Pause íà ìàñòåðå
ïåðåäàåòñÿ ñîîáùåíèå Continue, è ïåñíÿ íà÷èíàåò âîñïðîèçâåäåíèå ñ òåêóùåé ïîçèöèè. Êîãäà âåäîìîå
óñòðîéñòâî ïðèíèìàåò ñîîáùåíèå Continue, îíî ñèíõðîíèçèðóåòñÿ ñ ñîîáùåíèÿìè Timing Clock è íà÷èíàåò
âîñïðîèçâåäåíèå ñ òåêóùåé ïîçèöèè ïåñíè. Âû ìîæåòå îïðåäåëèòü ïîçèöèþ ñòàðòà âîñïðîèçâåäåíèÿ, à çàòåì
íà÷àòü âîñïðîèçâåäåíèå ñ ñèíõðîíèçàöèåé. 

Åñëè Âû èñïîëüçóåòå êîëåñî âûáîðà èëè êíîïêè âûáîðà äëÿ áûñòðîãî ïåðåìåùåíèÿ âäîëü ïåñíè ïðè
âîñïðîèçâåäåíèè, ñîîáùåíèÿ Song Position Pointer íå ïåðåäàþòñÿ. Èìåéòå â âèäó, ÷òî åñëè Âû ïðîèçâîäèòå
äàííóþ îïåðàöèþ â ïðîöåññå ñèíõðîííîãî âîñïðîèçâåäåíèÿ, ñèíõðîíèçàöèÿ áóäåò ïîòåðÿíà. Òàêæå, äàæå åñëè
ñîîáùåíèÿ Song Position Pointer ïðèíèìàþòñÿ â ïðîöåññå âîñïðîèçâåäåíèÿ, ïîçèöèÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ íå
èçìåíÿåòñÿ.

Редакция звуков
Ñ ïîìîùüþ ïîñûëà ïî MIDI ýêñêëþçèâíûõ äàííûõ, Âû ìîæåòå ïåðåïèñûâàòü âñå èëè îòäåëüíûå ïàòòåðíû.
Èñïîëüçîâàíèåì ñîîáùåíèé NRPN â ðåæèìå ïàòòåðíà, Âû ìîæåòå ðåäàêòèðîâàòü àêòèâíûå äëÿ êàæäîãî áëîêà
ðåãóëèðîâêè.

Использование сообщений NRPN для редакции
NPRN (Non Registered Parametr Number) ÿâëÿþòñÿ ñîîáùåíèÿìè, ââåäåííûìè ïðîèçâîäèòåëÿìè äëÿ äîñòóïà ê
ñïåöèôè÷åñêèì ôóíêöèÿì ïðèáîðà. Â ESX-1, ñîîáùåíèÿ NRPN íàçíà÷åíû íà áëîêè óäàðíûõ. 

Äëÿ ðåäàêöèè èñïîëüçóéòå NRPN (LSB) [Bn, 62, rr] è NRPN (MSB) [Bn, 63, mm] (êîíòðîëëåðû #98 è 99) (rr,
mm: íèçøèé è âûñøèé áàéòû íîìåðà ïàðàìåòðà) äëÿ âûáîðà ïàðàìåòðà. Çàòåì ïåðåäàâàéòå Data Entry (MSB)
[Bn, 06, mm] è Data Entry (LSB) [Bn, 26, vv] (êîíòðîëëåðû #06 è 38) (mm, vv: âûñøèé è íèçøèé áàéòû
çíà÷åíèÿ; âìåñòå îïðåäåëÿþò 16’384 øàãîâ) äëÿ óñòàíîâêè çíà÷åíèÿ. 

Относительно системных эксклюзивных сообщений
Ïðîèçâîäèòåëè èñïîëüçóþò ñèñòåìíûå ýêñêëþçèâíûå ñîîáùåíèÿ, â-îñíîâíîì, äëÿ ïðèåìà è ïåðåäà÷è
ïàðàìåòðîâ, ïðèñóùèõ îïðåäåëåííîìó óñòðîéñòâó, òèïà çâóêîâûõ äàííûõ è äàííûõ ðåäàêöèè. Ôîðìàò
ñèñòåìíûõ ýêñêëþçèâíûõ ñîîáùåíèé ïðèáîðà ESX-1: [F0, 42, 3n, 71, ff, ... F7].
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F0: ýêñêëþçèâíûé ñòàòóñ 

42: èäåíòèôèêàòîð Korg 

3n: [n=0~F] îáùèé MIDI-êàíàë (1~16)

71: èäåíòèôèêàòîð ìîäåëè ESX-1

ff: èäåíòèôèêàòîð ôóíêöèè (òèï ñîîáùåíèÿ)

...

F7: êîíåö ýêñêëþçèâíîãî ñîîáùåíèÿ

Íåêîòîðûå USB MIDI-èíòåðôåéñû íå ìîãóò ïåðåäàâàòü èëè ïðèíèìàòü ýêñêëþçèâíûå ñîîáùåíèÿ ESX-1.

Íåêîòîðûå ñèñòåìíûå ýêñêëþçèâíûå ñîîáùåíèÿ èìåþò ñïåöèôè÷åñêîå íàçíà÷åíèå è íàçûâàþòñÿ
“óíèâåðñàëüíûìè ñèñòåìíûìè ýêñêëþçèâíûìè ñîîáùåíèÿìè”.

Èç íèõ ESX-1 ïîääåðæèâàåò ñëåäóþùèå.

• Ïðè ïðèåìå ñîîáùåíèÿ Inquiry Message Request [F0, 7E, nn, 06, 01, F7], ESX-1 ïåðåäàåò Inquiry Message
[F7, 7E, nn, 06, 02, (äåâÿòü áàéò), F7], îçíà÷àþùåå “ß - Korg ESX-1 è âåðñèÿ ìîåé ñèñòåìû...”.

ДДДД оооо пппп оооо лллл нннн ееее нннн ииии яяяя

Неисправности
При включении в сеть дисплей не светится
• Ïðîâåðüòå ïîäêëþ÷åíèå ñåòåâîãî àäàïòåðà ê ïðèáîðó.

• Ïðîâåðüòå ïîäêëþ÷åíèå ñåòåâîãî àäàïòåðà ê ñåòåâîé ðîçåòêå.

Отсутствует звук
• Ïðîâåðüòå ïðàâèëüíîñòü ïîäêëþ÷åíèÿ óñèëèòåëÿ, ìèêøåðà èëè ãîëîâíûõ òåëåôîíîâ ê íåîáõîäèìûì

ðàçúåìàì. (Åñëè ïàòòåðí âîñïðîèçâîäèòñÿ, òî êîììóòàöèÿ â ïîðÿäêå.)

• Ïðîâåðüòå ïðàâèëüíîñòü óñòàíîâîê è âêëþ÷åíèÿ óñèëèòåëÿ è ìèêøåðà.

• Ïðîâåðüòå óñòàíîâêó ìàñòåð-ðåãóëÿòîðà óðîâíÿ ESX-1.

Звук не останавливается
• Èíîãäà ìîæåò ïîìî÷ü ïåðåêëþ÷åíèå ìåæäó ðåæèìàìè ïàòòåðíà è ïåñíè.

• Åñëè íîòû “çàâèñàþò” ïðè ðàáîòå ESX-1 ïî MIDI, óäåðæèâàÿ êíîïêó SHIFT íàæìèòå êíîïêó STOP/CANCEL
äëÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû MIDI Reset.

• Ïî îêîí÷àíèè ïðîñëóøèâàíèÿ ïàòòåðíà, íàæìèòå êíîïêó Stop/Cancel.

Звуки или поведение прибора отличаются от отредактированных
• Ïðîèçâîäèòå îïåðàöèþ ñîõðàíåíèÿ ïîñëå ðåäàêöèè ïåðåä ïåðåêëþ÷åíèåì ïåñåí, ïàòòåðíîâ èëè

îòêëþ÷åíèåì ïèòàíèÿ. Îöåíèòå âîçìîæíîñòü ñëó÷àéíîãî ïîñëåäóþùåãî èçìåíåíèÿ ïàðàìåòðîâ ðåäàêöèè.

Отсутствует управление по MIDI
• Ïðîâåðüòå ïðàâèëüíîñòü ïîäêëþ÷åíèÿ MIDI-êàáåëÿ.

При воспроизведении ESX41 от внешнего устройства
• Ïðîâåðüòå ñîîòâåòñòâèå óñòàíîâêè MIDI-êàíàëîâ ESX-1 è ïåðåäàþùåãî óñòðîéñòâà.

• Ïðîâåðüòå ïðàâèëüíîñòü óñòàíîâêè ïàðàìåòðîâ MIDI-êàíàëà.

• Ïðîâåðüòå ïðàâèëüíîñòü óñòàíîâêè ôèëüòðîâ MIDI.

При воспроизведении внешнего устройства от ESX41
• Ïðîâåðüòå ñîîòâåòñòâèå óñòàíîâêè MIDI-êàíàëîâ ESX-1 è ïðèåìíîãî óñòðîéñòâà.

• Ïðîâåðüòå ïðàâèëüíîñòü óñòàíîâêè ôèëüòðîâ MIDI.
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Невозможно сохранить паттерн или песню
• Ïðîâåðüòå îòêëþ÷åíèå çàùèòû çàïèñè.

Нажатие пошаговых клавиш не соответствует выбранному звуку
• Ïðîèçâîäèòå îïåðàöèþ ñîõðàíåíèÿ ïîñëå ðåäàêöèè çâóêà áëîêà.

• Ïðîâåðüòå âêëþ÷åíèå ôóíêöèè êëàâèàòóðû.

• Ïðîâåðüòå íàëè÷èå ïîñëåäîâàòåëüíîñòè ïåðåìåùåíèé.

Невозможно использовать SmartMedia
• Êàðòà SmartMedia îòôîðìàòèðîâàíà â äðóãîì óñòðîéñòâå - êîìïüþòåðå èëè öèôðîâîé êàìåðå, ïåðåä

èñïîëüçîâàíèåì åå íóæíî îòôîðìàòèðîâàòü â ESX-1.

• Êàðòà SmartMedia íåêîððåêòíî âñòàâëåíà. Îòêëþ÷èòå ïèòàíèå è ïðàâèëüíî âñòàâüòå SmartMedia.

Звук искажен
• Ðåãóëÿòîð TUBE GAIN íàõîäèòñÿ â îòëè÷íîì îò ìèíèìàëüíîãî ïîëîæåíèè.

Сообщения об ошибках
Ïðè âîçíèêíîâåíèè ñîîáùåíèÿ îá îøèáêå, åãî ìîæíî óäàëèòü íàæàòèåì êíîïêè STOP/CANCEL.

CardBrk

Êàðòà SmartMedia ïîâðåæäåíà.

Ñîçäàéòå àðõèâíûå êîïèè ôàéëîâ êàðòû SmartMedia. Îïåðàöèåé Write/Delete óäàëèòå ïîâðåæäåííûå
ôàéëû ñ êàðòû SmartMedia. Åñëè ïîñëå ôîðìàòèðîâàíèÿ êàðòû ñîîáùåíèå îñòàëîñü, ñìåíèòå êàðòó.

Card Fmt

SmartMedia íå ÷èòàåòñÿ.

Àðõèâèðóéòå äàííûå SmartMedia â êîìïüþòåð. Çàòåì îòôîðìàòèðóéòå SmartMedia â ESX-1, ïåðåïèøèòå íà
íåå íóæíûå ôàéëû è ñ÷èòàéòå èõ ñ ESX-1.

CardFull

Íåäîñòàòî÷íî ìåñòà â ESX-1 èëè íà SmartMedia.

Äëÿ ñîõðàíåíèÿ äàííûõ óäàëèòå ëèøíèå ôàéëû ñ êàðòû SmartMedia. Çàòåì ïðîèçâåäèòå çàïèñü. Äëÿ
ñîõðàíåíèÿ äàííûõ ESX-1 êàðòà SmartMedia äîëæíà èìåòü ìèíèìóì 2 Ìá ñâîáîäíîãî ìåñòà.

EventOvr

Ïåðåïîëíåíèå ïàìÿòè ñîáûòèÿìè.

Èñïîëüçóéòå îïåðàöèþ óäàëåíèÿ ñîáûòèé äëÿ ñòèðàíèÿ ëèøíèõ ñîáûòèé èç ïåñíè.

FileDelt

Îøèáêà óäàëåíèÿ ôàéëà ñ SmartMedia.

Ïîâòîðèòå îïåðàöèþ.

FileLoad

Îøèáêà çàãðóçêè ôàéëà ñ SmartMedia.

Ïîâòîðèòå îïåðàöèþ.

FileName

Çàïèñü íà SmartMedia äèðåêòîðèè ñ óæå èìåþùèìñÿ èìåíåì.

Óäàëèòå äèðåêòîðèþ ñ SmartMedia èëè ñìåíèòå èìÿ ôàéëà â ESX-1 è ïîâòîðèòå îïåðàöèþ.

FileSave

Îøèáêà çàïèñè íà SmartMedia.

Ïîâòîðèòå îïåðàöèþ.
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Mem Full

Íåäîñòàòî÷íî ïàìÿòè äëÿ çàãðóçêè ñýìïëà ñ SmartMedia èëè êîïèðîâàíèÿ ñýìïëà âíóòðè ESX-1.

Óäàëèòå íåíóæíûå ôàéëû äëÿ âûñâîáîæäåíèÿ ïðîñòðàíñòâà.

MotSqFul

Íåâîçìîæíà çàïèñü ïîñëåäîâàòåëüíîñòè ïåðåìåùåíèé.

Â ESX-1 âîçìîæíà çàïèñü ìàêñèìóì 24 ïîñëåäîâàòåëüíîñòåé ïåðåìåùåíèé â êàæäûé ïàòòåðí.

Ñ ïîìîùüþ îïåðàöèè CLEAR MOTION óäàëèòå ëèøíèå ïîñëåäîâàòåëüíîñòè ïåðåìåùåíèé è ïîâòîðèòå
çàïèñü.

NoFiles

SmartMedia íå ñîäåðæèò ðàñïîçíàâàåìûõ ESX-1 ôàéëîâ.

Â ESX-1 ìîæíî çàãðóæàòü òîëüêî ôàéëû .EMX.

Protect

Âêëþ÷åíà çàùèòà ïàìÿòè îò çàïèñè.

Â ðåæèìå Global îòêëþ÷èòå çàùèòó ïàìÿòè.

Óäàëèòå çàùèòíóþ íàêëåéêó êàðòû SmartMedia.

SongEvnt

Ïðè çàïèñè ïåñíè ïîä äðóãèì íîìåðîì äîñòèãíóòî ìàêñèìàëüíîå êîëè÷åñòâî çàïèñûâàåìûõ ñîáûòèé.

Èñïîëüçóéòå îïåðàöèþ óäàëåíèÿ ñîáûòèé äëÿ ñòèðàíèÿ ëèøíèõ ñîáûòèé èç ïåñíè.

Write

Íåâîçìîæíà çàïèñü äàííûõ.

Ïîâòîðèòå îïåðàöèþ çàïèñè.

Возврат к заводским установкам
Äàííûå ïàòòåðíîâ è ïåñåí â ïðèáîðå ESX-1 óñòàíîâëåíû íà çàâîäå, è Âû ìîæåòå âîññòàíîâèòü èõ â ïàìÿòè â
ëþáîå âðåìÿ. Ïîñëå ýòîãî, ñîçäàííûå Âàìè ïàòòåðíû è ïåñíè, èñïîëüçóþùèå äàííûå ïàòòåðíû áóäóò
óíè÷òîæåíû è çàìåùåíû çàâîäñêèìè äàííûìè. Äëÿ ñîõðàíåíèÿ ñîçäàííûõ ïàòòåðíîâ è ïåñåí, Âû äîëæíû
ïðåäâàðèòåëüíî ïðîèçâåñòè îïåðàöèþ çàïèñè íà SmartMedia.

1. Îäíîâðåìåííî íàæàâ êíîïêè SOLO è WRITE/RENAME, âêëþ÷èòå ïèòàíèå.

2. Äèñïëåé îòîáðàçèò “ALL Init”, è êíîïêà PLAY/PAUSE íà÷íåò ìèãàòü.

3. Äëÿ çàãðóçêè çàâîäñêèõ äàííûõ íàæìèòå ìèãàþùóþ êíîïêó PLAY/PAUSE. Äëÿ îòìåíû íàæìèòå êíîïêó
STOP/CANCEL.

Çàãðóçêà òðåáóåò ïðèáëèçèòåëüíî 30 ñåêóíä. 

Êîãäà çàãðóçêà îêîí÷èòñÿ, ESX-1 âåðíåòñÿ ê íà÷àëüíîìó ñîñòîÿíèþ. ×åðåç íåñêîëüêî ñåêóíä äèñïëåé
îòîáðàçèò íîìåð ïàòòåðíà “A01”, è ESX-1 ïåðåéäåò â ðåæèì ïàòòåðíà.

ÍÍèèêêîîããääàà  ííåå  îîòòêêëëþþ÷÷ààééòòåå  ïïèèòòààííèèåå  ïïððèèááîîððàà  ääîî  îîêêîîíí÷÷ààííèèÿÿ  ïïððîîööååññññàà  ççààããððóóççêêèè  ääààííííûûõõ..  ÝÝòòîî  ììîîææååòò  ïïîîââððååääèèòòüü
ääààííííûûåå..
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Спецификации
Êîëè÷åñòâî áëîêîâ: 16 (2 áëîêà ñèíòåçà, 9 áëîêîâ óäàðíûõ, 1 áëîê àêöåíòà óäàðíûõ, 1 áëîê àêöåíòà, 1 áëîê
ñðåçà, 1 âðåìåííîé áëîê, 1 áëîê àóäèîâõîäà)

Ñýìïëåðíàÿ åìêîñòü: 384 (256 ìîíî, 128 ñòåðåî) äî 285 ñåêóíä ìàêñèìóì (ìîíî)

×àñòîòà ñýìïëèðîâàíèÿ: 44.1 êÃö

Åìêîñòü ïàìÿòè: 256 ïàòòåðíîâ, 64 ïåñíè

Ýôôåêòû: 3 ïðîöåññîðà x 16 òèïîâ

Ñåêâåíöèÿ: ìàêñèìóì 128 øàãîâ íà áëîê 

Ïîñëåäîâàòåëüíîñòü ïåðåìåùåíèé: 24 ïåðåíàçíà÷àåìûõ ïàðàìåòðà

Ïåñíÿ: ìàêñèìóì 256 ïàòòåðíîâ íà ïåñíþ

ìàêñèìóì ïðèìåðíî 20000 ñîáûòèé çàïèñè

Коммутация
PHONES

Ðàçúåì: ñòåðåîäæåê 

Ìàêñèìàëüíûé âûõîäíîé óðîâåíü: 16 ìÂò/33 Îì è áîëåå/TUBE GAIN = ìèí.

Âûõîäíîå ñîïðîòèâëåíèå: 33 Îì

OUTPUT (L/MONO, R)

Ðàçúåìû: 2 ìîíîäæåêà 

Ìàêñèìàëüíûé âûõîäíîé óðîâåíü: 0 dBu è áîëåå / TUBE GAIN = ìèí.

Âûõîäíîå ñîïðîòèâëåíèå: 220 Îì (110 Îì ïðè MONO)

Ñîïðîòèâëåíèå íàãðóçêè: 10 êÎì è áîëåå

INDV.OUT (3, 4)

Ðàçúåìû: 2 ìîíîäæåêà 

Ìàêñèìàëüíûé âûõîäíîé óðîâåíü: +7 dBu è áîëåå 

Âûõîäíîå ñîïðîòèâëåíèå: 220 Îì

Ñîïðîòèâëåíèå íàãðóçêè: 10 êÎì è áîëåå

INPUT (AUDIO IN)

Ðàçúåì: ñòåðåî (íåñèììåòðè÷íûé)

Âõîäíîå ñîïðîòèâëåíèå: 10 êÎì (ïðè LINE) /910 Îì (ïðè MIC)

Ìàêñèìàëüíûé âõîäíîé óðîâåíü

(LINE): -20 dBu/ AUDIO IN LEVEL = ìàêñ.

(MIC): -52 dBu / AUDIO IN LEVEL = ìàêñ.

Ñîïðîòèâëåíèå èñòî÷íèêà: 600 Îì

MIDI (IN, OUT, THRU): 5-êîíòàêòíûé DIN

SmartMedia: 4-128 Ìá, 3 Â (3.3 Â)

Ëàìïû: 12AX7/ECC83 x 2

Ïèòàíèå: ñåòåâîé àäàïòåð 9 Â

Ïîòðåáëÿåìàÿ ìîùíîñòü: 23 Âò

Ãàáàðèòû: øèðèíà 358 ìì, ãëóáèíà 256 ìì, âûñîòà 62 ìì (ñ ðåçèíîâûìè íîæêàìè)

Âåñ: 3.1 êã

*Âîçìîæíî íåêîòîðîå êîëåáàíèå õàðàêòåðèñòèê â çàâèñèìîñòè îò âíåøíèõ óñëîâèé è ñòåïåíè ïðîãðåâà ëàìï.
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# Íàçâàíèå Àâòîð Òåìï      Äëèíà
A01 House1 KEMMEI 120 8
A02 House2 KEMMEI 128 8

A03 House3 KEMMEI 120 8
A04 House4 KEMMEI 125 8

A05 House5 KEMMEI 122 8
A06 House6 KEMMEI 126 4

A07 House7 KEMMEI 130 8
A08 House8 KEMMEI 127 8

A09 House9 KEMMEI 126 8
A10 House10 Tomoki Hirata 128 8

A11 House11 Oliver Munyak 125 8
A12 House12 KEMMEI 130 8

A13 House13 Doug Beck 130 8
A14 Garage1 Oliver Munyak 126 8

A15 Garage2 Tomoki Hirata 128 8
A16 Garage3 KEMMEI 125 4

A17 Garage4 Tomoki Hirata 132 4
A18 R&B1 Michael Scherchen 120 8

A19 R&B2 Michael Scherchen 100 4
A20 R&B3 Michael Scherchen 100 4

A21 R&B4 Michael Scherchen 106 8
A22 R&B5 Michael Scherchen 110 8

A23 R&B6 Michael Scherchen 89 4
A24 R&B7 Michael Scherchen 109 4

A25 R&B8 Michael Scherchen 106 8
A26 R&B9 Michael Scherchen 92 4

A27 R&B10 Cory Tyson 85 8
A28 R&B11 Cory Tyson 86 4

A29 R&B12 Ian Fisher 80 4
A30 R&B13 Ian Fisher 106 8

A31 R&B14 Ian Fisher 104 8
A32 R&B15 Ian Fisher 102 8

A33 R&B16 Doug Beck 100 8
A34 HipHop1 Ian Fisher 105 8

A35 HipHop2 Ian Fisher 98 8
A36 HipHop3 Ian Fisher 93 8

A37 HipHop4 Cory Tyson 99 4
A38 HipHop5 Ian Fisher 97 4

A39 HipHop6 Ian Fisher 112 8
A40 HipHop7 Michael Scherchen 106 8

A41 HipHop8 Michael Scherchen 106 4
A42 HipHop9 Cory Tyson 88 8

A43 HipHop10 Cory Tyson 85 4
A44 DeepHs1 Oliver Munyak 124 8

A45 DeepHs2 Oliver Munyak 119 8
A46 DeepHs3 Oliver Munyak 127 4

A47 DeepHs4 Oliver Munyak 126 4
A48 DeepHs5 Oliver Munyak 126 8

A49 DeepHs6 KEMMEI 128 8
A50 HardHs1 KORG 129 8

A51 HardHs2 Tomoki Hirata 129 8
A52 HardHs3 Doug Beck 135 8

A53 HardHs4 Doug Beck 137 8
A54 2Step Tomoki Hirata 135 8

A55 Breaks1 KORG 137 8
A56 Breaks2 KORG 134 8

A57 BigBeat1 KEMMEI 169 8
A58 BigBeat2 KEMMEI 120 8

A59 BigBeat3 KEMMEI 118 8
A60 BigBeat4 KEMMEI 125 8

A61 BigBeat5 KEMMEI 120 4
A62 BigBeat6 KEMMEI 120 8

A63 BigBeat7 KEMMEI 126 4
A64 BigBeat8 KEMMEI 141 4

# Íàçâàíèå Àâòîð Òåìï      Äëèíà
B01 BigBeat9 KEMMEI 133 8
B02 D&B1 KORG 171 8

B03 D&B2 KORG 173 8
B04 D&B3 KORG 173 8

B05 D&B4 KORG 173 8
B06 D&B5 KORG 174 8

B07 D&B6 KORG 173 8
B08 D&B7 KORG 174 8

B09 D&B8 Oliver Munyak 173 8
B10 Jungle KORG 170 8

B11 Dancehl1 Cory Tyson 100 4
B12 Dancehl2 Cory Tyson 94 2

B13 Dancehl3 Cory Tyson 52 4
B14 Dancehl4 Cory Tyson 98 4

B15 Dancehl5 Ian Fisher 92 8
B16 Reggae1 Cory Tyson 79 4

B17 Reggae2 Ian Fisher 70 8
B18 FJazz1 KEMMEI 92 4

B19 FJazz2 KEMMEI 97 8
B20 FJazz3 KEMMEI 120 8

B21 FJazz4 KEMMEI 100 8
B22 FJazz5 KEMMEI 118 8

B23 FJazz6 KEMMEI 115 4
B24 FJazz7 KEMMEI 120 8

B25 FJazz8 KEMMEI 153 4
B26 FJazz9 KEMMEI 116 4

B27 FJazz10 Oliver Munyak 117 8
B28 FJazz11 Oliver Munyak 117 8

B29 FJazz12 KORG 120 8
B30 Electro1 Oliver Munyak 124 8

B31 Electro2 Tomoki Hirata 114 8
B32 Electro3 KEMMEI 120 4

B33 Electro4 KEMMEI 120 8
B34 Techno1 Oliver Munyak 130 8

B35 Techno2 KORG 130 8
B36 Techno3 KORG 135 8

B37 Techno4 KORG 134 8
B38 Techno5 Doug Beck 140 8

B39 Techno6 KEMMEI 130 8
B40 Techno7 KEMMEI 135 8

B41 Minimal1 KORG 143 8
B42 Minimal2 KORG 142 8

B43 Minimal3 KORG 147 8
B44 Trance1 KORG 140 8

B45 Trance2 KORG 137 8
B46 Trance3 KEMMEI 140 8

B47 Trance4 KEMMEI 132 4
B48 Trance5 Doug Beck 132 8

B49 IDM1 KORG 94 8
B50 IDM2 KEMMEI 120 8

B51 IDM3 KEMMEI 96 4
B52 IDM4 KEMMEI 126 4

B53 IDM5 KEMMEI 135 8
B54 IDM6 KEMMEI 120 8

B55 BreakBt1 KORG 113 8
B56 BreakBt2 KEMMEI 95 8

B57 BreakBt3 KORG 89 8
B58 DownTmp1 Tomoki Hirata 78 8

B59 DownTmp2 Ian Fisher 62 4
B60 DownTmp3 Tomoki Hirata 73 4

B61 DownTmp4 Tomoki Hirata 89 4
B62 DownTmp5 Tomoki Hirata 84 4

B63 Calypso Cory Tyson 118 4
B64 Zouk Cory Tyson 111 8
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# Íàçâàíèå
0 BD-1
1 BD-2
2 BD-3
3 BD-4
4 BD-5
5 BD-6
6 BD-7
7 BD-8
8 BD-9
9 BD-10
10 BD-11
11 BD-12
12 BD-13
13 BD-14
14 BD-15
15 BD-16
16 BD-17
17 BD-18
18 BD-19
19 BD-20
20 BD-21
21 SD-1
22 SD-2
23 SD-3
24 SD-4
25 SD-5
26 SD-6
27 SD-7
28 SD-8
29 SD-9
30 SD-10
31 SD-11
32 SD-12
33 SD-13
34 SD-14
35 SD-15
36 SD-16
37 SD-17
38 SD-18
39 SD-19
40 SD-20
41 SD-21
42 SD-22
43 SD-23
44 SD-24
45 Rim-1
46 Rim-2
47 Rim-3
48 Clap-1
49 Clap-2
50 Clap-3
51 Clap-4
52 Clap-5
53 Clap-6
54 HH-1C
55 HH-1O
56 HH-2C
57 HH-2O
58 HH-3C
59 HH-3O
60 HH-4C
61 HH-4O
62 HH-5C
63 HH-5O

# Íàçâàíèå
64 HH-6C
65 HH-6O
66 HH-7C
67 HH-7O
68 Ride-1
69 Ride-2
70 Ride-3
71 Ride-4
72 Ride-5
73 Crash-1
74 Crash-2
75 SplasCym
76 Tom-1
77 Tom-2
78 Tom-3
79 Tom-4
80 BongoHi
81 BongoLo
82 CongaSyn
83 CongaHi
84 CongaLo1
85 CongaLo2
86 Timbales
87 Claves
88 CowbelSy
89 Agogo
90 Triangle
91 Tambouri
92 JunkPerc
93 Shaker
94 Guiro
95 SynPerc
96 WBl-DDD
97 Djembe
98 Udu
99 Zap
100 Scratch1
101 Scratch2
102 SFX-1
103 SFX-2
104 SFX-3
105 SFX-4
106 SFX-5
107 Voice-1
108 Voice-2
109 Voice-3
110 Voice-4
111 Voice-5
112 Voice-6
113 Voice-7
114 Voice-8
115 Voice-9
116 Voice-10
117 Voice-11
118 Voice-12
119 Voice-13
120 Voice-14
121 Voice-15
122 Voice-16
123 Voice-17
124 Voice-18
125 Voice-19
126 Voice-20
127 Voice-21

# Íàçâàíèå
128 Voice-22
129 Voice-23
130 Clav
131 M1-Organ
132 Flute
133 Trumpet
134 Strings
135 Pizzicat
136 F.Guitar
137 MuteGtr
138 Ac.Bass
139 FingerBs
140 M1PickBs
141 SlapBass
142 Saw
143 BoostSaw
144 Square
145 Triangle
146 SinKick
147 SynSin
148 OctBass
149 NuBass
150 RingBass
151 5thStab
152 UniSaw
153 Lore
154 EPChord
155 OrgGliss
156 PowerChd
157 StrHit-1
158 StrHit-2
159 SynHit-1
160 SynHit-2
161 SynHit-3
162 SynHit-4
163 SynHit-5
164 SynHit-6
165 DrumLP-1
166 DrumLP-2
167 DrumLP-3
168 DrumLP-4
169 DrumLP-5
170 CongaLP
171 LatinLP
172 TablaLP1
173 TablaLP2
174 IndiaLP
175 PercLP-1
176 PercLP-2
177 PercLP-3
178 PercLP-4
179 PercLP-5
180 PercLP-6
181 PercLP-7
182 PianoLP
183 EPLP
184 EPPhrase
185 ClavLP-1
186 ClavLP-2
187 OrgPhras
188 OrganLP
189 SynLP-1
190 SynLP-2
191 GtrLP-1

# Íàçâàíèå
192 GtrLP-2
193 GtrLP-3
194 GtrLP-4
195 BassLP
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Áëîê MIDI CH (íà÷.) Ïàðàìåòð CC(íà÷.) NRPN MOTION SEQ SONG EVENT
KEYBOARD1, 2 1(GLOBAL)=CH1 SAMPLE NRPN X X

2=CH2 SLICE NO. NRPN X X
START POINT CC#18 O O
REVERSE CC#19 O O
GLIDE CC#5 O O
FILTER TYPE CC#83 O O
FILTER CUTOFF CC#74 O O
FILTER RESONANCE CC#71 O O
FILTER EG INT CC#79 O O
LEVEL CC#7 O O
PAN CC#10 O O
EG TIME CC#75 O O
AMP EG CC#86 O O
ROLL CC#85 O O
FX SEND CC#91 O O
FX SELECT CC#81 O O
MOD TYPE CC#87 O O
MOD DEPTH CC#90 O O
MOD SPEED CC#89 O O
MOD DEST CC#88 O O
MOD BPM SYNC CC#82 O O
PART MOTION SEQ SW CC#80 - O

DRUM1-7B ALL=CH10 SAMPLE* NRPN X X
STRETCH1, 2 PITCH* NRPN O O
SLICE LEVEL NRPN O O
AUDIO IN PAN NRPN O O
(*Íå äëÿ AUDIO IN ) EG TIME NRPN O O
(**Íå äëÿ

STRETCH 1, 2
AMP EG NRPN O OSLICE,

) ROLL NRPN O O
FX SEND NRPN O O
FX SELECT NRPN O O
MOD TYPE NRPN O O
MOD DEPTH NRPN O O
MOD SPEED NRPN O O
MOD DEST NRPN O O
MOD BPM SYNC NRPN O O
SLICE NO.** NRPN X X
START POINT* NRPN O O
REVERSE* NRPN O O
PART MOTION SEQ SW NRPN - O

ACCENT GLOBAL(KBD1)=CH1 LEVEL NRPN O O
PART MOTION SEQ SW NRPN - O

FX1 GLOBAL(KBD1)=CH1 FX TYPE CC#12 X O
FX EDIT1 CC#92 O O
FX EDIT2 CC#93 O O
FX MOTION SEQ SW CC#20 - O

FX2 GLOBAL(KBD1)=CH1 FX TYPE CC#13 X O
FX EDIT1 CC#94 O O
FX EDIT2 CC#95 O O
FX MOTION SEQ SW CC#21 - O

FX3 GLOBAL(KBD1)=CH1 FX TYPE CC#24 X O
FX EDIT1 CC#25 O O
FX EDIT2 CC#26 O O
FX MOTION SEQ SW CC#22 - O

COMMON GLOBAL(KBD1)=CH1 TEMPO X O
SWING NRPN X X
ROLL TYPE NRPN X X
BEAT X X
LENGTH X X
LAST STEP X X
FX CHAIN CC#23 X O
MUTE STATUS NRPN X O
ACCENT STATUS X X
SWING STATUS X X
OUTPUT BUS STATUS X X
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FX Chain

Effect 2

L/R Bus

FX Chain

Effect 3

Effect 1

Effect Type,
FX Edit1, FX Edit2

Drum Part 2
Drum Part 3
Drum Part 4
Drum Part 5
Drum Part 6A
Drum Part 6B
Drum Part 7A
Drum Part 7B

to FX1 Bus

to FX2 Bus

to FX3 Bus

to 3/4 Bus

to L/R Bus
Amp

EG

Pan

Drum Part 1

Level Pan

EG Time
Slice No.,
Sample,

Slice No.,
Sample,

Sample,

Sample,

Pitch, 
Start Point, 
Reverse, 
Roll, 

FX Select,
FX Send

Multi Mode 
Filter

EG IntFilter Type, 
Cutoff,
Resonance

Amp EG Type

Modulation

Mod Type, Dest, Speed, Depth, BPM Sync
Output Bus = 3/4

Output L

Sampling/Resampling

Tube
Tube Gain

-6dB

...... ...

Output R

FX1 Bus

FX2 Bus

FX3 Bus

3/4 Bus
Indv.Output 3

Indv.Output 4

Tube

Keyboard Part 2

to FX1 Bus

to FX2 Bus

to FX3 Bus

to 3/4 Bus

to L/R Bus
Amp

EG

Pan

Keyboard Part 1

Level Pan

EG TimeGlide, 
Start Point, 
Reverse, 
Roll, 

FX Select,
FX Send

Multi Mode 
Filter

EG IntFilter Type, 
Cutoff,
Resonance

Amp EG Type

Modulation

Mod Type, Dest, Speed, Depth, BPM Sync
Output Bus = 3/4

Stretch Part 2

to FX1 Bus

to FX2 Bus

to FX3 Bus

to 3/4 Bus

to L/R Bus

1shot Sample
Playback OSC

Loop Sample
Playback OSC

Stretch Sample
Playback OSC

Slice Sample
Playback OSC

Amp

EG

Pan

Stretch Part 1

Level Pan

EG TimePitch, 
Start Point, 
Reverse, 
Roll, 

FX Select,
FX Send

Multi Mode 
Filter

EG IntFilter Type, 
Cutoff,
Resonance

Amp EG Type

Modulation

Mod Type, Dest, Speed, Depth, BPM Sync
Output Bus = 3/4

to FX1 Bus

to FX2 Bus

to FX3 Bus

to 3/4 Bus

to L/R Bus
Amp

EG

Pan

Slice Part

Level Pan

EG TimePitch, 
Start Point, 
Reverse, 
Roll, 

,Roll

FX Select,
FX Send

Multi Mode 
Filter

EG IntFilter Type, 
Cutoff,
Resonance

Amp EG Type

Modulation

Mod Type, Dest, Speed, Depth, BPM Sync
Output Bus = 3/4

to FX1 Bus

to FX2 Bus

to FX3 Bus

to 3/4 Bus

to L/R Bus

to L/R Bus

Amp

EG

Balance

Audio In Part

Level Pan

EG Time FX Select,
FX Send

Multi Mode 
Filter

Amp Balance
Multi Mode 
Filter

EG IntFilter Type, 
Cutoff,
Resonance

Amp EG Type

Modulation

Mod Type, Dest, Speed, Depth, BPM Sync
Output Bus = 3/4

& Headphones

Motion Seq
Destination Part, 
Destination Parameter

x 24

Free Assignable Motion Sequence

Exclusive

Exclusive

Stereo Pairing

Stereo Pairing

Stereo Pairing

Effect Type,
FX Edit1, FX Edit2

Effect Type,
FX Edit1, FX Edit2

VALVE FORCE

Audio In L

Audio In R

Audio In Level, 

Audio In Mode
L/Mono / Stereo

Audio In
Thru

Line/Mic

Master 
Volume

Sample Rec
St./Mono

Metronome
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Ïðèåì Ïðèìå÷àíèåÔóíêöèÿ

Mode 1: OMNI ON, POL Y Mode 2: OMNI ON, MONO O : Äà
Mode 3: OMNI OFF, POLY Mode 4: OMNI OFF, MONO   : Íåò

Basic Default 1 – 16 1 – 16 Çàïîìèíàåòñÿ

channel Changed 1 – 16 1 – 16

Default 3
Mode Messages

  * * * * * * * * * * * * * *

Note 0– 127 0– 127
number : True voice

  * * * * * * * * * * * * * *
0– 127

Velocity
Note   ON O 9n, v=30– 127 O 9n, v=1– 127
Note   OFF

After Polyphonic
×

×

×
×

× ×

×

× ×

×
Touch Channel

Pitch Bender

× ×

O

OO

OO

OO

O

O

O

OO

OO

OO
OO

OO

OO

*C

*N
*N

0,32 Bank Select(MSB, LSB)

Ïðè ïåðåäà÷å îïðåäåëÿåòñÿ óðîâíåì àêöåíòà

*P
98, 99 NRPN(LSB, MSB) *C

8 Data Entry(MSB) *C

*C

*3*C

121

35

0–95

×

64O

Reset All Controllers

Data Entry(MSB)

Panel  Control(Knob, SW)
Control Change

O 0 – 127O 0 – 127 *P
Change :   * * * * * * * * * * * * * * 0 – 127

System Exclusive *2 *E

: Song Pos *1
System Common : Song Sel O 0 – 63 O 0 – 63 *P

System Realtime : Clock *1
: Commands *1

Aux Messages : Local ON/OFF ×
: All Notes OFF × O
: Active Sense
: Reset

Çàìåòêè

*2: Âêëþ÷àþò â ñåáÿ ñîîáùåíèÿ Inquiry.

*3: Íîìåð Contorol Change îïðåäåëÿåòñÿ â ðåæèìå MIDI óñòàíîâêîé “#CC ASSIGN”.

*P, *C, *E, *N: Ïðèíèìàþòñÿ è ïåðåäàþòñÿ ïðè óñòàíîâêå ñîîòâåòñòâóþùèõ 
ôèëüòðîâ MIDI  (P, C, E, N)  â çíà÷åíèå “O”

*1: Ïåðåäàþòñÿ, íî íå ïðèíèìàþòñÿ, ïðè óñòàíîâêå ïàðàìåòðà Clock â “Int”.
  Ïðè óñòàíîâêå  â “Ext”, ïðèíèìàþòñÿ, íî íå ïåðåäàþòñÿ.
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Ïåðåäà÷à/ïðèåì â ðåæèìå ïåñíè

Ïåðåäà÷à/ïðèåì âñåãäà âîçìîæíû 
íà ñòðàíèöå MIDI Dump

Ïåðåäà÷à/ïðèåì â ðåæèìå ïàòòåðíà


