
Предупреждение
Ðàñïîëîæåíèå. Íå ýêñïëóàòèðóéòå è íå õðàíèòå ïðèáîð â ìåñòàõ, ãäå îí ìîæåò áûòü ïîäâåðãíóò ïðÿìîìó âîçäåéñòâèþ ñîëíå÷-
íûõ ëó÷åé; ýêñòðåìàëüíûì òåìïåðàòóðàì èëè âëàæíîñòè; ïîïàäàíèþ ïûëè èëè ãðÿçè; èíòåíñèâíîé âèáðàöèè.

Ïèòàíèå. Ïîäêëþ÷àéòå ïðèáîð ê ñåòè ñ óêàçàííûì íà åãî òûëüíîé ïàíåëè íàïðÿæåíèåì. Â öåëÿõ ñíèæåíèÿ óðîâíÿ ïîìåõ è ïîâû-
øåíèÿ êà÷åñòâà çâóêà íå âêëþ÷àéòå ïðèáîð â îäèí ñåòåâîé êîíòóð ñ ýëåêòðîìîòîðàìè è äðóãèìè ýíåðãîåìêèìè ïðèáîðàìè. Íå ïå-
ðåãðóæàéòå îäíó ðîçåòêó ïîäêëþ÷åíèåì ê íåé áîëüøîãî êîëè÷åñòâà ïðèáîðîâ.

Èíòåðôåðåíöèÿ. Óñòàíàâëèâàéòå ïðèáîð êàê ìîæíî äàëüøå îò ëàìï äíåâíîãî îñâåùåíèÿ è äðóãèõ èñòî÷íèêîâ ðàäèî÷àñòîòíîãî
øóìà. Íå ðàñïîëàãàéòå ðÿäîì ñ èíñòðóìåíòîì ðàäèî è òåëåâèçèîííûå ïðèåìíèêè è äðóãîå ïîäîáíîå îáîðóäîâàíèå. Åñëè â ðàáî-
òå ïðèáîðà íàáëþäàþòñÿ ðàçëè÷íîãî ðîäà ñáîè, âûêëþ÷èòå åãî è ÷åðåç íåñêîëüêî ñåêóíä âêëþ÷èòå ñíîâà.

Àêêóðàòíîñòü â ðàáîòå. Íå ïðèêëàäûâàéòå ÷ðåçìåðíûõ óñèëèé ïðè ìàíèïóëÿöèÿõ ñ îðãàíàìè óïðàâëåíèÿ. Íå äîïóñêàéòå ïàäåíèÿ
ïðèáîðà.

Óõîä è îáñëóæèâàíèå. Äëÿ óäàëåíèÿ ïûëè è ãðÿçè ñ âíåøíèõ ïîâåðõíîñòåé ïðèáîðà èñïîëüçóéòå ÷èñòóþ ñóõóþ òêàíü. Çàïðåùà-
åòñÿ èñïîëüçîâàòü àáðàçèâíûå ÷èñòÿùèå ñðåäñòâà, îðãàíè÷åñêèå ðàñòâîðèòåëè èëè ëåãêîâîñïëàìåíÿþùèåñÿ æèäêîñòè.

Ïîñòîðîííèå ïðåäìåòû. Íå ðàçìåùàéòå íà ïðèáîðå ñîñóäû ñ æèäêîñòüþ. Ïîïàäàíèå âëàãè âíóòðü êîðïóñà ìîæåò ïðèâåñòè ê ïî-
ðàæåíèþ ýëåêòðè÷åñêèì òîêîì, âîçãîðàíèþ è âûõîäó ïðèáîðà èç ñòðîÿ. Íå äîïóñêàéòå ïîïàäàíèÿ âíóòðü êîðïóñà ïðèáîðà èíî-
ðîäíûõ ìåòàëëè÷åñêèõ ïðåäìåòîâ.

Электромагнитное излучение
Îáîðóäîâàíèå ïðîøëî òåñòîâûå èñïûòàíèÿ è ñîîòâåòñòâóåò òðåáîâàíèÿì, íàêëàäûâàåìûì íà öèôðîâûå ïðèáîðû êëàññà “B” ñî-
ãëàñíî ÷àñòè 15 FCC Rules. Ýòè îãðàíè÷åíèÿ ðàçðàáîòàíû äëÿ îáåñïå÷åíèÿ íàäåæíîé çàùèòû îò èíòåðôåðåíöèè ïðè ñòàöèîíàð-
íûõ èíñòàëëÿöèÿõ. Ïðèáîð ãåíåðèðóåò, èñïîëüçóåò è ñïîñîáåí èçëó÷àòü ýëåêòðîìàãíèòíûå âîëíû è, åñëè óñòàíîâëåí è ýêñïëóàòè-
ðóåòñÿ áåç ñîáëþäåíèÿ ïðèâåäåííûõ ðåêîìåíäàöèé, ìîæåò âûçâàòü ïîìåõè â ðàáîòå ðàäèî ñèñòåì. Ïîëíîé ãàðàíòèè, ÷òî â îò-
äåëüíûõ èíñòàëëÿöèÿõ ïðèáîð íå áóäåò ãåíåðèðîâàòü ðàäèî÷àñòîòíûå ïîìåõè, íåò. Åñëè îí âëèÿåò íà ðàáîòó ðàäèî èëè òåëåâèçè-
îííûõ ñèñòåì (ýòî ïðîâåðÿåòñÿ âêëþ÷åíèåì è îòêëþ÷åíèåì ïðèáîðà), òî ðåêîìåíäóåòñÿ ïðåäïðèíÿòü ñëåäóþùèå ìåðû:

· Ïåðåîðèåíòèðóéòå èëè ðàñïîëîæèòå â äðóãîì ìåñòå ïðèíèìàþùóþ àíòåííó.

· Ðàçíåñèòå íà âîçìîæíî áîëüøåå ðàññòîÿíèå ïðèáîð è ïðèåìíèê.

· Âêëþ÷èòå ïðèáîð â ðîçåòêó, êîòîðàÿ íàõîäèòñÿ â äðóãîì êîíòóðå íåæåëè ðîçåòêà ïðèåìíèêà.

· Ïðîêîíñóëüòèðóéòåñü ñ äèëåðîì èëè êâàëèôèöèðîâàííûì òåëåâèçèîííûì ìàñòåðîì.

Âíåñåíèå â ñõåìó ïðèáîðà íåñàíêöèîíèðîâàííûõ èçìåíåíèé è ìîäèôèêàöèé ìîæåò ïðèâåñòè ê ïîòåðå ïðàâà ýêñïëóàòàöèè ñîîò-
âåòñòâóþùåãî îáîðóäîâàíèÿ.

Декларация соответствия европейским стандартам CE
Ìàðêèðîâêà CE íà ïðèáîðàõ êîìïàíèè Korg, ðàáîòàþùèõ îò ñåòè è âûïóùåííûõ äî 31 äåêàáðÿ 1996 ãîäà îçíà÷àåò, ÷òî îíè óäîâëå-
òâîðÿþò òðåáîâàíèÿì ñòàíäàðòîâ EMC Directive (89/336/EEC) è CE mark Directive (93/68/EEC). Ïðèáîðû ñ ýòîé ìàðêèðîâêîé, âûïó-
ùåííûå ïîñëå 1 ÿíâàðÿ 1997 ãîäà, êðîìå ïåðå÷èñëåííûõ ñòàíäàðòîâ óäîâëåòâîðÿþò åùå è òðåáîâàíèÿì ñòàíäàðòà Low Voltage
Directive (73/23/EEC).

Ìàðêèðîâêà CE íà ïðèáîðàõ êîìïàíèè Korg, ðàáîòàþùèõ îò áàòàðååê, îçíà÷àåò, ÷òî îíè óäîâëåòâîðÿþò òðåáîâàíèÿì ñòàíäàðòîâ
EMC Directive (89/336/EEC) è CE mark Directive (93/68/EEC).
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Êîìáèíèðîâàííûé ìèêøåð 

Korg KM-2. Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ

Îôèöèàëüíûé è ýêñêëþçèâíûé äèñòðèáüþòîð êîìïàíèè Korg íà òåððèòîðèè Ðîññèè, ñòðàí Áàëòèè è ÑÍÃ êîìïàíèÿ A&T Trade.
Äàííîå ðóêîâîäñòâî ïðåäîñòàâëÿåòñÿ áåñïëàòíî. Åñëè âû ïðèîáðåëè äàííûé ïðèáîð íå ó îôèöèàëüíîãî äèñòðèáüþòîðà ôèðìû
Korg èëè àâòîðèçîâàííîãî äèëåðà êîìïàíèè A&T Trade, êîìïàíèÿ A&T Trade íå íåñ¸ò îòâåòñòâåííîñòè çà ïðåäîñòàâëåíèå áåñ-
ïëàòíîãî ïåðåâîäà íà ðóññêèé ÿçûê ðóêîâîäñòâà ïîëüçîâàòåëÿ, à òàêæå çà îñóùåñòâëåíèå ãàðàíòèéíîãî è ñåðâèñíîãî îáñëóæèâà-
íèÿ.



Верхняя панель

1. Âõîäíîé ñåëåêòîð êàíàëà 1: Ñëóæèò äëÿ âûáîðà èñòî÷íèêà
êàíàëà 1.

LINE: CD-ïðîèãðûâàòåëü, è ò. ä.

MIC: ìèêðîôîí

PHONE: ïðîèãðûâàòåëü ãðàìïëàñòèíîê

Ïðè âûáîðå ìèêðîôîíà â êà÷åñòâå èñòî÷íèêà, óñòàíîâèòå ïå-
ðåêëþ÷àòåëü TALK OVER ON/OFF (F1) â ïîëîæåíèå OFF.

2. Âõîäíîé ñåëåêòîð êàíàëà 2: Ñëóæèò äëÿ âûáîðà èñòî÷íèêà
êàíàëà 2.

3. PEAK (ïèêîâûé èíäèêàòîð), TRIM (ðåãóëÿòîð ÷óâñòâèòåëüíî-
ñòè): Óñòàíîâèòå ÷óâñòâèòåëüíîñòü òàêèì îáðàçîì, ÷òîáû ïèêî-
âûé èíäèêàòîð íå âñïûõèâàë äàæå ïðè ñàìûõ âûñîêèõ óðîâíÿõ
ñèãíàëà.

4. Ðåãóëÿòîð HIGH EQ (ýêâàëàéçåð): Óñòàíàâëèâàåò óñèëå-
íèå/îñëàáëåíèå íà âûñîêèõ ÷àñòîòàõ.

5. Ðåãóëÿòîð MID EQ (ýêâàëàéçåð): Óñòàíàâëèâàåò óñèëå-
íèå/îñëàáëåíèå íà ñðåäíèõ ÷àñòîòàõ.

6. Ðåãóëÿòîð LOW EQ (ýêâàëàéçåð): Óñòàíàâëèâàåò óñèëå-
íèå/îñëàáëåíèå íà íèçêèõ ÷àñòîòàõ.

7. Ôåéäåð êàíàëà 1: Óñòàíàâëèâàåò ãðîìêîñòü êàíàëà 1.

8. Ôåéäåð êàíàëà 2: Óñòàíàâëèâàåò ãðîìêîñòü êàíàëà 2.

9. Ðåãóëÿòîð FX DEPTH (ãëóáèíà ýôôåêòà): Â ïîëîæåíèè CUT,
ýôôåêò îòñóòñòâóåò. Â ïîëîæåíèè FULL, ýôôåêò ìàêñèìàëåí
(ñòàíäàðòíîå ïîëîæåíèå).

10. Ðåãóëÿòîð MONITOR: Óñòàíàâëèâàåò âûõîäíîé óðîâåíü íà
ðàçúåìå PHONES (F5).

11. Ñåëåêòîð ìîíèòîðèíãà

CH1: Ìîíèòîðèíã êàíàëà 1.

CH2: Ìîíèòîðèíã êàíàëà 2.

MASTER: Ìîíèòîðèíã ñèãíàëà ãëàâíîãî âûõîäà.

MIX (Îäíîâðåìåííî íàæàòû CH1 è CH2): Ìîíèòîðèíã ñèãíàëà
êàíàëà 1 â ëåâîì êàíàëå íàóøíèêîâ, è êàíàëà 2 – â ïðàâîì êà-
íàëå.

12. Ïåðåêëþ÷àòåëü FX INSERT (ðàçðûâ-ýôôåêò)

CH1: Ðàçðûâ-ýôôåêò èìååò ïðå-ôåéäåðíîå âêëþ÷åíèå â êà-
íàëå 1.

CH2: Ðàçðûâ-ýôôåêò èìååò ïðå-ôåéäåðíîå âêëþ÷åíèå â êà-
íàëå 2.

MASTER: Ðàçðûâ-ýôôåêò èìååò âêëþ÷åíèå (ïîñëå êðîññ-ôåé-
äåðà) â ìàñòåð-øèíó.

Äëÿ íåêîòîðûõ ñïåöèàëüíûõ ïðîãðàìì, ðàçðûâ-ýôôåêò ïîìå-
ùàåòñÿ â äðóãóþ ïîçèöèþ.

13. Ïåðåêëþ÷àòåëü ðåæèìà èçìåðèòåëÿ: Ïðè êàæäîì íàæà-
òèè, áóäóò ïåðåêëþ÷àòüñÿ ñëåäóþùèå ðåæèìû îòîáðàæåíèÿ.

CH1/CH2: Èçìåðèòåëè îòîáðàæàþò âõîäíûå óðîâíè êàíàëîâ 1
è 2 (ïðå-ôåéäåðíûå).

L/R: Èçìåðèòåëè îòîáðàæàþò óðîâíè ëåâîãî è ïðàâîãî êàíàëîâ
íà ãëàâíîì âûõîäå.

14. Ðåãóëÿòîð ULTRA BOOST: Óñòàíàâëèâàåò ãëóáèíó ýôôåêòà
Ultra Boost. Âðàùåíèå äàííîãî ðåãóëÿòîðà âïðàâî óâåëè÷èâàåò
óðîâåíü íèçêèõ ÷àñòîò.

15. Ðåãóëÿòîð MASTER: Óñòàíàâëèâàåò óðîâåíü ñèãíàëà íà âû-
õîäíûõ ðàçúåìàõ MASTER OUTPUT (R6).

16. Ðåãóëÿòîð BOOTH: Óñòàíàâëèâàåò óðîâåíü ñèãíàëà íà âû-
õîäíûõ ðàçúåìàõ BOOTH OUTPUT (R7).

17. Äèñïëåé BPM: Îòîáðàæàåò òåìï; ò. å., BPM.

18. Êíîïêè ADJUST (óñòàíîâêà BPM): Îñóùåñòâëÿþò òî÷íóþ
íàñòðîéêó BPM, óñòàíîâëåííîãî êíîïêîé TAP (19) èëè ïðè àâòî-
ìàòè÷åñêîì îïðåäåëåíèè.
↑ óâåëè÷èâàåò çíà÷åíèå BPM (óñêîðÿåò òåìï)
↓ óìåíüøàåò çíà÷åíèå BPM (çàìåäëÿåò òåìï)

19. Êíîïêà TAP: Ïðè íàæàòèè íà íåå áîëåå îäíîãî ðàçà â òåì-
ïå ïðîèçâåäåíèÿ, ïðîèñõîäèò îïðåäåëåíèå òåìïà, è îí îòîáðà-
æàåòñÿ íà äèñïëåå BPM (17).

Äèàïàçîí îïðåäåëåíèÿ BPM ðàâåí 60~999.

20. Ïåðåêëþ÷àòåëü ïðîãðàìì ýôôåêòîâ: Ñëóæèò äëÿ âûáîðà
ïðîãðàììû ýôôåêòà. Ïðîãðàììû ýôôåêòîâ îðãàíèçîâàíû â 8
ãðóïï, òèïà FILTER èëè MOD (ìîäóëÿöèÿ), è êàæäàÿ ãðóïïà ñî-
äåðæèò 10 ïðåñåòíûõ ïðîãðàìì, îáùåå êîëè÷åñòâî êîòîðûõ äî-
ñòèãàåò 80.

21. Äèñïëåé ãðóïïû ýôôåêòîâ: Îòîáðàæàåò íàçâàíèå òåêó-
ùåé ãðóïïû ïðîãðàìì ýôôåêòîâ.

22. Äèñïëåé íîìåðà ýôôåêòà: Îòîáðàæàåò íîìåð òåêóùåé
ïðîãðàììû ýôôåêòîâ.

23. Êíîïêè êàðò ïðîãðàìì 1-8: Ñëóæàò äëÿ íàçíà÷åíèÿ íà íèõ
8 ïðîãðàìì ýôôåêòîâ äëÿ áûñòðîãî äîñòóïà.

24. Êíîïêà HOLD: Êîãäà äàííàÿ êíîïêà ñâåòèòñÿ, ñåíñîðíàÿ
ïàíåëü (30) èìååò ñòàòóñ Hold. Ïðè ýòîì, ïðåäûäóùåå ñîñòîÿ-
íèå ýôôåêòà ñîõðàíÿåòñÿ, äàæå ïðè ñíÿòèè ïàëüöà ñ ñåíñîðíîé
ïàíåëè.

25. Ïåðåêëþ÷àòåëü FX ON/OFF: Êàæäîå íàæàòèå äàííîé êîï-
êè ïåðåêëþ÷àåò åå ñòàòóñ ìåæäó ñâåòÿùèìñÿ (ýôôåêò âêëþ÷åí)
è ïîãàøåííûì (ýôôåêò âûêëþ÷åí).

26. Êíîïêè SAMPLE BANK (1-4): Êíîïêè çàïèñè ñýìïëèðîâàí-
íûõ ôðàç. Ïðè âûáîðå ïðîãðàììû ýôôåêòà, îòëè÷íîé îò SAM-
PLE/PLAY, çàïèñàííàÿ ôðàçà áóäåò ïðîèãðûâàòüñÿ íåïðåðûâíî
â òå÷åíèå óäåðæàíèÿ ñîîòâåòñòâóþùåé êíîïêè 1-4.

Âîñïðîèçâåäåíèå áóäåò ïðîèñõîäèòü ÷åðåç âûõîä êàíàëà, âû-
áðàííîãî ïåðåêëþ÷àòåëåì FX INSERT (12).

27. Êíîïêà REC/STOP (çàïèñü): Ïðè âûáîðå ïðîãðàììû ýô-
ôåêòà SAMPLE/PLAY, ïðè íàæàòèè íà äàííóþ êíîïêó íà÷èíàåòñÿ
çàïèñü. Ïðè âòîðè÷íîì íàæàòèè íà äàííóþ êíîïêó çàïèñü ïðå-
êðàùàåòñÿ.

28. Êíîïêà WRITE: Ñëóæèò äëÿ ñîõðàíåíèÿ çàïèñàííûõ ôðàç.

29. X-FADE (êðîññ-ôåéäåð): Óñòàíàâëèâàåò ìèêñ êàíàëîâ 1 è 2.

30. Ñåíñîðíàÿ ïàíåëü: Ñëóæèò äëÿ ìîäèôèêàöèè çâó÷àíèÿ
ýôôåêòà.
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Лицевая панель

F1. Ïåðåêëþ÷àòåëü TALK OVER ON/OFF: Ïðè åãî íàæàòèè
(ON), ñèãíàë ìèêðîôîííîãî âõîäà ìèêøèðóåòñÿ íà ãëàâíûé âû-
õîä.

Ïðè èñïîëüçîâàíèè ìèêðîôîíà â êà÷åñòâå âõîäà êàíàëà 1, îòî-
æìèòå (OFF) ïåðåêëþ÷àòåëü TALK OVER.

F2. Ðåãóëÿòîð MIC LEVEL: Èçìåíÿåò ãðîìêîñòü ñèãíàëà ìèê-
ðîôîíà.

F3. Ðàçúåì MIC: Ñëóæèò äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ ìèêðîôîíà.

Ìèêðîôîííûé âõîä – íåñèììåòðè÷íûé.

F4. Ïåðåêëþ÷àòåëü X-FADE: Ñëóæèò äëÿ âûáîðà êðèâîé
êðîññ-ôåéäåðà.

F5. Ðàçúåì PHONES: Ñëóæèò äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ íàóøíèêîâ.

Основные операции
1) Ïîäêëþ÷èòå ïðîèãðûâàòåëè ãðàìïëàñòèíîê èëè CD ê êàíàëàì
CH1 è CH2. Óñòàíîâèòå ñåëåêòîðû âõîäîâ (1, 2) â ñîîòâåòñòâóþ-
ùèå ïîëîæåíèÿ.

2) Ïðè èñïîëü-
çîâàíèè íàóø-
íèêîâ, ïîäêëþ-
÷èòå èõ ê ðàçúåìó PHONES (F5).

3) Âêëþ÷èòå êíîïêó POWER (R9). Ïîñëå çàãðóçêè ñèñòåìû, äèñ-
ïëåé ïðîãðàììû ýôôåêòà ïåðåñòàíåò ìèãàòü.

4) Óñòàíîâèòå ñåëåêòîð ìîíèòîðèíãà
(11) â ïîëîæåíèå MASTER, è ðåãóëÿòî-
ðîì MONITOR (10) óñòàíîâèòå óðîâåíü
ñèãíàëà â íàóøíèêàõ.

5) Íàïðèìåð, äëÿ ìîíèòîðèíãà ñèãíàëà
êàíàëà CH1 â íàóøíèêàõ âûïîëíèòå ñëå-
äóþùèå îïåðàöèè. Óñòàíîâèòå ôåéäåð CH1 (7) ïðèìåðíî íà
50~70%. Ïðè âñïûõèâàíèè èíäèêàòîðà PEAK, óìåíüøèòå âõîä-
íîé óðîâåíü ðåãóëÿòîðîì TRIM (3). Ïîñëå ýòîãî, óñòàíîâèòå X-
FADE (29) â ïîëîæåíèå CH1 (âëåâî).

6) Èñïîëüçóéòå ñåíñîðíóþ ïàíåëü (30) äëÿ óïðàâëåíèÿ ýôôåê-
òîì. Ñåêöèÿ ýôôåêòîâ KM-2 ïîçâîëÿåò èçìåíÿòü çâó÷àíèå ïå-
ðåìåùåíèåì ïî îñÿì X (ãîðèçîíòàëüíàÿ) è Y (âåðòèêàëüíàÿ)
ñåíñîðíîé ïàíåëè. 

Ïðèìåð îáðàáîòêè ýôôåêòîì ñèãíàëà êàíàëà 1.

1. Óñòàíîâèòå FX INSERT (12) â CH1.

2. Âðàùàéòå ïåðåêëþ÷àòåëü ïðîãðàìì ýôôåêòîâ (20) äëÿ âûáî-
ðà ïðîãðàììû ñ íîìåðîì 1 ãðóïïû FILTER.

3. Ïåðåêëþ÷àòåëü FX ON/OFF (25) äîëæåí ñâåòèòüñÿ.

4. Ïîâåðíèòå ðåãóëÿòîð FX DEPTH (9) âïðàâî äî óïîðà.

5. Ïðèêîñíèòåñü ê ñåíñîðíîé ïàíåëè (30), è âîçíèêíåò ýôôåêò.

6. Âðàùàéòå ïåðåêëþ÷àòåëü ïðîãðàìì ýôôåêòîâ (20) äëÿ ñìå-
íû ïðîãðàììû.

Функция BPM
Îòíîñèòåëüíî BPM
BPM îçíà÷àåò Beats Per Minute è îïðåäåëÿåò òåìï ïðîèçâåäå-
íèÿ â òåðìèíàõ êîëè÷åñòâà óäàðîâ (÷åòâåðòè íîò) â ìèíóòó. Ïðè
BPM=120, èìååòñÿ 120 óäàðîâ â ìèíóòó; äëèòåëüíîñòü êàæäîãî
óäàðà ðàâíà 0.5 ñåêóíäû. ×åì âûøå çíà÷åíèå BPM, òåì áûñò-
ðåå òåìï.

Определение BPM
Èìåþòñÿ äâà ñïîñîáà óñòàíîâêè BPM: àâòîìàòè÷åñêèé è ðó÷-
íîé.

Àâòîìàòè÷åñêîå îïðåäåëåíèå BPM
1) Ïåðåêëþ÷àòåëåì FX INSERT (12) âûáåðèòå êàíàë (CH1 èëè
CH2), íà âõîä êîòîðîãî ïîäàí àíàëèçèðóåìûé ìàòåðèàë.

2) Îäíîâðåìåííî íàæìèòå êíîïêè ADJUST ↓ è ↑ (18). BPM îï-
ðåäåëèòñÿ àâòîìàòè÷åñêè è îòîáðàçèòüñÿ íà äèñïëåå BPM (17).

3) Íàæìèòå êíîïêó ↓ èëè ↑ äëÿ îêîí÷àíèÿ ïðîöåññà îïðåäåëå-
íèÿ BPM.

Ïðè îïåðèðîâàíèè ïåðåêëþ÷àòåëåì FX INSERT (12), ñìåíå ïðî-
ãðàìì èëè îäíîâðåìåííîì íàæàòèè êíîïîê ↓ èëè ↑ â ïðîöåññå
àâòîîïðåäåëåíèÿ BPM, äàííûé ïðîöåññ áóäåò îòìåíåí.

Àâòîîïðåäåëåíèå BPM íå ôóíêöèîíèðóåò, åñëè FX INSERT (12)
óñòàíîâëåí â MASTER.

Íå âñåãäà âîçìîæíî êîððåêòíîå îïðåäåëåíèå BPM ïðîèçâåäå-
íèé, ñîäåðæàùèõ ñëîæíûå ðèòìè÷åñêèå ôðàçû. Â òàêèõ ñëó÷à-
ÿõ, äëÿ ââîäà BPM, èñïîëüçóéòå êíîïêó TAP.

Ðó÷íîé ââîä çíà÷åíèé BPM êíîïêîé TAP
Íàæìèòå êíîïêó TAP (19) íå ìåíåå äâóõ ðàç â òåìïå ïðîèçâåäå-
íèÿ. Ïîñëå ýòîãî, âû÷èñëåííûé òåìï îòîáðàçèòñÿ íà äèñïëåå
BPM (17).

Ââîä BPM ñ ïîìîùüþ êíîïêè TAP âîçìîæåí, äàæå åñëè ïåðå-
êëþ÷àòåëü FX INSERT (12) óñòàíîâëåí â MASTER.

Òî÷íàÿ íàñòðîéêà BPM
Ïîñëå îïðåäåëåíèÿ èëè óñòàíîâêè BPM, Âû ìîæåòå òî÷íî ïîä-
ñòðîèòü çíà÷åíèå BPM êíîïêàìè ADJUST ↓ è ↑ (18).

Ïðè ñìåíå óñòàíîâêè ïåðåêëþ÷àòåëÿ FX INSERT (12), îòîáðàæà-
åòñÿ ïðåäûäóùåå îïðåäåëåííîå çíà÷åíèå BPM äëÿ äàííîãî êà-
íàëà. Ïðè ïåðâîì îïðåäåëåíèè BPM, ïî óìîë÷àíèþ BPM=120.

Эффекты BPM
Ïðè âûáîðå ïðîãðàììû ýôôåêòà èç ãðóïïû BPM FX, Âû ìîæåòå
èñïîëüçîâàòü ýôôåêòû, ñèíõðîíèçèðîâàííûå ñ BPM.
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Äëÿ ïðîèãðûâàòåëÿ ãðàìïëàñòèíîê
Äëÿ ìèêðîôîíà
Äëÿ CD-ïðîèãðûâàòåëÿ  è ò. ä.

Óñòàíîâêà
ãðîìêîñòè

Ãîðèò

Ïîâåðíèòå
  äî óïîðà

Ãîðèò

Работа с прибором 

Тыльная панель

R1. Ðàçúåìû CH1 PHONO (êàíàë 1)

R2. Ðàçúåìû CH2 PHONO (êàíàë 2)
Ñëóæàò äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ ïðîèãðûâàòåëåé ãðàìïëàñòèíîê.

R3. Ðàçúåìû CH1 LINE IN (êàíàë 1)

R4. Ðàçúåìû CH2 LINE IN (êàíàë 2)
Ñëóæàò äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ CD-ïðîèãðûâàòåëåé è ò. ä.

R5. Êëåììà GND (çåìëÿ): Ñëóæèò äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ àíàëîãè÷-
íîé êëåììû ïðîèãðûâàòåëåé ãðàìïëàñòèíîê.

R6. Ðàçúåìû MASTER OUTPUT: Âûõîäû ñèãíàëà, èçìåíÿåìî-
ãî ðåãóëÿòîðîì MASTER (15).

R7. Ðàçúåìû BOOTH OUTPUT: Âûõîäû ñèãíàëà, èçìåíÿåìîãî
ðåãóëÿòîðîì BOOTH (16).

R8. Ðàçúåì ~AC9V: Ñëóæèò äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ áëîêà ïèòàíèÿ.

R9. Êíîïêà POWER: Âûêëþ÷àòåëü ïèòàíèÿ.



Íàïðèìåð, ñ BPM FX -1 ïðîãðàììîé BPM DELAY1, êàñàíèå öåí-
òðà ñåíñîðíîé ïàíåëè (30) âûçûâàåò óñòàíîâëåíèå äëèòåëüíîñ-
òè çàäåðæêè, ðàâíîé çíà÷åíèþ BPM.

Ïðè ââîäå BPM êíîïêîé TAP (19), çíà÷åíèå BPM ìîìåíòàëüíî
äåéñòâóåò íà ýôôåêò.

Ïðè àâòîîïðåäåëåíèè BPM, çíà÷åíèå BPM äåéñòâóåò íà ýô-
ôåêò ïîñëå íàæàòèÿ êíîïîê ADJUST (18) ↓ èëè ↑ .

Эффекты SAMPLE/PLAY
Ôóíêöèÿ ñýìïëèðîâàíèÿ KM-2 ïîçâîëÿåò çàïèñûâàòü 4 ðàçëè÷-
íûõ 6-ñåêóíäíûõ ñýìïëà.

Запись и воспроизведение при выборе
программы эффекта SAMPLE/PLAY
Ñêîðîñòü, íàïðàâëåíèå è äðóãèå ïàðàìåòðû ðåãóëèðóþòñÿ ñ
ñåíñîðíîé ïàíåëè. Óïðàâëåíèå çàâèñèò îò ïðîãðàììû ýôôåê-
òà.

Âîñïðîèçâåäåíèå
1) Ïåðåêëþ÷àòåëåì FX INSERT (12) âûáåðèòå êàíàë ñ ìèêøèðó-
åìûì ñèãíàëîì.

2) Âûáåðèòå ïðîãðàììó èç ãðóïïû SAMPLE/PLAY.

3) Êíîïêàìè SAMPLE BANK 1-4 (26) âûáåðèòå âîñïðîèçâîäè-
ìûé ñýìïë. (Ïðè ýòîì ñýìïë åùå íå çâó÷èò.)

4) Ïðè íàæàòèè íà ñåíñîðíóþ ïàíåëü (30), ñîãëàñíî ïîçèöèè
êàñàíèÿ, íà÷èíàåòñÿ âîñïðîèçâåäåíèå.

5) Ãðîìêîñòü âîñïðîèçâåäåíèÿ óñòàíàâëèâàåòñÿ ðåãóëÿòîðîì
FX DEPTH (9). Êîãäà ðåãóëÿòîð íàõîäèòñÿ â öåíòðàëüíîì ïîëî-
æåíèè, àóäèîñèãíàë ñýìïëà ñóììèðóåòñÿ ñ âõîäíûì ñèãíàëîì
êàíàëà â ñîîòíîøåíèè 1:1. Êîãäà ðåãóëÿòîð íàõîäèòñÿ â ìàêñè-
ìàëüíîì ïîëîæåíèè, ñëûøåí òîëüêî ñèãíàë ñýìïëà, à ñèãíàë
êàíàëà îòñóòñòâóåò.

Çàïèñü
1) Ïåðåêëþ÷àòåëåì FX INSERT (12) âûáåðèòå èñòî÷íèê çàïèñè:
CH1, CH2 èëè MASTER.

2) Ïåðåêëþ÷àòåëåì ïðîãðàìì ýôôåêòîâ (20) âûáåðèòå ïðî-
ãðàììó SAMPLE/PLAY, íàïðèìåð, SAMPLE/PLAY-1.

3) Êíîïêàìè SAMPLE BANK 1-4 (26) âûáåðèòå áàíê ñýìïëîâ 1-4
äëÿ çàïèñè.

4) Íàæìèòå êíîïêó REC/STOP (27) äëÿ íà÷àëà çàïèñè. Çàïèñü
îêîí÷èòñÿ ïðè ïîâòîðíîì íàæàòèè êíîïêè REC/STOP (èëè ïî
èñòå÷åíèè ìàêñèìàëüíî âîçìîæíîãî âðåìåíè çàïèñè).

Â ïðîöåññå çàïèñè ãîðèò ñâåòîäèîä êíîïêè REC/STOP (27).

5) Ïðèêîñíèòåñü ê ñåíñîðíîé ïàíåëè (30) äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ
çàïèñàííîé ôðàçû. Ñïîñîá âîñïðîèçâåäåíèÿ ôðàçû çàâèñèò îò
ïðîãðàììû. 

Запись и воспроизведение при выборе
программы эффекта, отличной от SAM!
PLE/PLAY
Âîñïðîèçâåäåíèå
1) Ïåðåêëþ÷àòåëåì ïðîãðàìì ýôôåêòîâ (20) âûáåðèòå ïðî-
ãðàììó, îòëè÷íóþ îò ãðóïïû SAMPLE/PLAY.

2) Ïðè íàæàòèè êíîïêè SAMPLE BANK 1-4 (26), ñîîòâåòñòâóþ-
ùèé ñýìïë áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ â òå÷åíèå âðåìåíè íàæàòèÿ
êíîïêè. Îäíàêî, ñýìïë áóäåò ïðîèãðûâàòüñÿ ñ îáû÷íîé ñêîðî-
ñòüþ è áóäåò çàöèêëèâàòüñÿ (ïîâòîðÿòüñÿ) ñ çàïèñàííîé ãðîì-
êîñòüþ.

Îïåðèðóÿ ñåíñîðíîé ïàíåëüþ (30) ïðè âîñïðîèçâåäåíèè, Âû
ñìîæåòå îáðàáàòûâàòü çâóê ñýìïëà ýôôåêòàìè.

Âîñïðîèçâîäèìûé çâóê áóäåò ìèêøèðîâàòüñÿ â êàíàë, âûáðàí-
íûé ïåðåêëþ÷àòåëåì FX INSERT (12).

Çàïèñü
1) Ïåðåêëþ÷àòåëåì FX INSERT (12) âûáåðèòå èñòî÷íèê çàïèñè:
CH1, CH2 èëè MASTER.

2) Ïåðåêëþ÷àòåëåì ïðîãðàìì ýôôåêòîâ (20) âûáåðèòå ïðî-
ãðàììó, îòëè÷íóþ îò SAMPLE/PLAY.

3) Íàæìèòå êíîïêó REC/STOP (27) äëÿ âõîäà â ðåæèì ãîòîâíîñ-
òè ê çàïèñè. (Ñáðîñ äàííîãî ñîñòîÿíèÿ âîçìîæåí íàæàòèåì ïå-
ðåêëþ÷àòåëÿ FX ON/OFF (25).)

Ñâåòîäèîä êíîïêè REC/STOP (27) áóäåò ìèãàòü.

4) Êíîïêàìè SAMPLE BANK 1-4 (26) âûáåðèòå áàíê ñýìïëîâ 1-4
äëÿ çàïèñè. (Ïðè ýòîì ñýìïë íå çâó÷èò.)

5) Íàæìèòå êíîïêó REC/STOP (27) åùå ðàç äëÿ íà÷àëà çàïèñè.

6) Çàïèñü îêîí÷èòñÿ ïðè ïîâòîðíîì íàæàòèè êíîïêè REC/STOP
(èëè ïî èñòå÷åíèè ìàêñèìàëüíî âîçìîæíîãî âðåìåíè çàïèñè).

Â ïðîöåññå çàïèñè ãîðèò ñâåòîäèîä êíîïêè REC/STOP (27).
Äëÿ ïåðåçàïèñè ïîâòîðèòå ïðîöåäóðó ñ øàãà 3.
Ïðè çàïèñè ñ èñïîëüçîâàíèåì ïðîãðàììû, îòëè÷íîé îò SAM-
PLE/PLAY, óïðàâëÿåìûé ñ ñåíñîðíîé ïàíåëè ýôôåêò òàêæå áó-
äåò çàïèñàí.

Сохранение сэмпла ! “WRITE”
Ôðàçû, çàïèñàííûå ñ ïîìîùüþ êíîïêè REC/STOP, òîëüêî âðå-
ìåííî ñîõðàíÿþòñÿ â ïàìÿòè KM-2 è áóäóò óòåðÿíû ïðè îòêëþ-
÷åíèè ïèòàíèÿ. Äëÿ èõ ñîõðàíåíèÿ íåîáõîäèìî ïðîèçâåñòè îïå-
ðàöèþ WRITE. Ñ äðóãîé ñòîðîíû, ñîõðàíåííûå îïåðàöèåé
WRITE ôðàçû íå áóäóò ñòåðòû äîáàâëåíèåì íîâûõ çàïèñåé äî
íîâîãî âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè WRITE.

1) Íàæìèòå è óäåðæèâàéòå êíîïêó WRITE (28) îêîëî äâóõ ñå-
êóíä. Ñâåòîäèîä WRITE íà÷íåò ìèãàòü, è KM-2 ïåðåéäåò â ðå-
æèì ãîòîâíîñòè ê çàïèñè.

2) Íàæìèòå âûáðàííóþ êíîïêó(è) SAMPLE BANK 1—4 (26) äëÿ
ñîõðàíåíèÿ. (Êíîïêà âûáðàííîãî áàíêà ñýìïëîâ íà÷íåò ìè-
ãàòü.) Âû ìîæåòå âûáðàòü äâà è áîëåå áàíêîâ äëÿ çàïèñè.
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4) Âîñïðîèçâåäåíèå ñ ñåíñîðíîé ïàíåëè

5) Ãðîìêîñòü
âîñïðîèçâåäåíèÿ

3) (âûáîð)

1)

2)

Âòîðîå íàæàòèå: îêîí÷àíèå çàïèñè
                            (èíäèêàòîð ïîãàøåí)

4) Ïåðâîå íàæàòèå: íà÷àëî çàïèñè
                                 (èíäèêàòîð ãîðèò)

5) Âîñïðîèçâåäåíèå ñ ñåíñîðíîé ïàíåëè

6) Ãðîìêîñòü
     âîñïðîèçâåäåíèÿ

1)

2)

3) Âûáîð áàíêà
         çàïèñè

1) Âûáîð
     ïðîãðàììû

Îáðàáîòêà
ýôôåêòàìè

2) Âîñïðîèçâåäåíèå
  òîëüêî ïðè íàæàòèè

2) Âûáîð
     ïðîãðàììû 4) Âûáîð áàíêà

        çàïèñè

3) Ãîòîâíîñòü ê çàïèñè 
(èíäèêàòîð ìèãàåò)

5) Íà÷àëî çàïèñè
(èíäèêàòîð ãîðèò)

6) Îêîí÷àíèå çàïèñè
(èíäèêàòîð ïîãàøåí)

1)



Ïðè íàæàòèè êíîïêè TAP (19) èëè ïåðåêëþ÷àòåëÿ FX ON/OFF
(25) â äàííûé ìîìåíò, îïåðàöèÿ WRITE áóäåò îòìåíåíà.

3) Íàæìèòå êíîïêó WRITE (28) åùå ðàç, è íà÷íåòñÿ ñîõðàíåíèå.
Ïî èñòå÷åíèè íåêîòîðîãî âðåìåíè, â òå÷åíèå êîòîðîãî ãîðèò
ñâåòîäèîä WRITE, ïðîöåññ çàâåðøèòñÿ, è ñâåòîäèîä WRITE ïî-
ãàñíåò.

Ïðè âûêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ â ïðîöåññå ñîõðàíåíèÿ, äàííûå áóäóò
óòåðÿíû.

Кнопки карт программ
Âàøè ëþáèìûå ïðîãðàììû ýôôåêòîâ ìîãóò íàçíà÷àòüñÿ íà
êíîïêè êàðò ïðîãðàìì MAP 1-8 äëÿ áûñòðîãî äîñòóïà. Äàííûå
êíîïêè õðàíÿò íå òîëüêî íîìåð ïðîãðàììû ýôôåêòà, íî òàêæå
ñòàòóñ HOLD ON/OFF, ïîçèöèþ HOLD è äðóãèå äàííûå.

Данные, сохраняемые в карту программы
• Íîìåð ãðóïïû ïðîãðàììû ýôôåêòà.

• Ñòàòóñ è ïîçèöèÿ (êîîðäèíàòû) HOLD ON/OFF.

• Äëÿ ãðóïïû BPM FX, çíà÷åíèå BPM, îòîáðàæàåìîå íà ìîìåíò
ñîõðàíåíèÿ êàðòû.

• Äëÿ ãðóïïû SAMPLE/PLAY, íîìåð èñïîëüçóåìîãî áàíêà SAM-
PLE BANK (çàïîìèíàåòñÿ âûáðàííûé íà ìîìåíò ñîõðàíåíèÿ
êàðòû SAMPLE BANK 1-4).

Запись в память
1) Нажмите выбранную кнопку MAP 1-8 (23).
2) Ïåðåêëþ÷àòåëåì ïðîãðàìì ýôôåêòîâ (20) âûáåðèòå ñîõðà-
íÿåìóþ ïðîãðàììó ýôôåêòà. Äëÿ ñîõðàíåíèÿ ñòàòóñà HOLD ON,
âûáåðèòå HOLD ON (ñâåòîäèîä ãîðèò), è ïðèêîñíèòåñü ê ñåí-
ñîðíîé ïàíåëè (30) â íåîáõîäèìîì ìåñòå.

3) Íàæìèòå è óäåðæèâàéòå âûáðàííóþ êíîïêó êàðò ïðîãðàìì
(23) îêîëî äâóõ ñåêóíä. Ïîñëå òîãî, êàê ñâåòîäèîä êíîïêè MAP
ìèãíåò òðè ðàçà, äàííûå áóäóò çàïèñàíû.

Ïðè ýòîì, çíà÷åíèå íà äèñïëåå íîìåðà ýôôåêòà òàêæå ìèãàåò.
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Входная секция
Âõîä PHONE: âõîäíîå ñîïðîòèâëåíèå 46 êÎì, óðîâåíü -10 dBu

Âõîä LINE: âõîäíîå ñîïðîòèâëåíèå 50 k-ohms, óðîâåíü -50 dBu

Âõîä MIC: âõîäíîå ñîïðîòèâëåíèå 1 êÎì, óðîâåíü -40 dBu

Âûõîä MASTER: âûõîäíîå ñîïðîòèâëåíèå 1 êÎì, óðîâåíü 0 dBu

Âûõîä MONITOR: âûõîäíîå ñîïðîòèâëåíèå 10 Îì, óðîâåíü 0 dBu

Ñîîòíîøåíèå ñèãíàë/øóì íà âõîäå LINE: 90 äÁ (òèïîâîå)

Секция эффектов
×àñòîòà äèñêðåòèçàöèè: 44.1 êÃö

AD/DA-ïðåîáðàçîâàòåëè: 20 áèò (àëãîðèòì bit stream)

Ìàêñèìàëüíîå âðåìÿ çàïèñè: 23.7 ñåêóíä

Ïðîãðàììû ýôôåêòîâ: 80

Êàðòû ïðîãðàìì: 8

Ãàáàðèòû: øèðèíà 218 ìì, ãëóáèíà 206 ìì, âûñîòà 90 ìì (âêëþ÷àÿ âûñòóïû)

Âåñ: 1.8 êã

Àêñåññóàðû: áëîê ïèòàíèÿ, çàùèòíûé ýêðàí ñåíñîðíîé ïàíåëè

Îïöèè: áëîê êðîññ-ôåéäåðà

Гарантийное обслуживание
Ïî âñåì âîïðîñàì, ñâÿçàííûì ñ ðåìîíòîì èëè ñåðâèñíûì îáñëóæèâàíèåì ìèêøåðà KM-2, îáðàùàéòåñü ê ïðåäñòàâèòåëÿì ôèðìû
Korg — êîìïàíèè A&T Trade. Òåëåôîí äëÿ ñïðàâîê (095) 796-9262.

Технические характеристики


