
Основные возможности MS2000/MS2000R
• Ãåíåðàòîð çâóêà íà áàçå ñèãíàëüíîãî ïðîöåññîðà ñ ìîäåëèðîâàíèåì àíàëîãîâîãî ñèíòåçà: 70 âîëíîâûõ

ôîðì; 8 òèïîâ àëãîðèòìîâ ãåíåðàòîðà; 4-íîòíàÿ ïîëèôîíèÿ; ðåæèìû ðàçäåëåíèÿ êëàâèàòóðû, ñîâìåùåíèÿ

ãîëîñîâ è ñòàíäàðòíûé.

• 128 ðåäàêòèðóåìûõ ïðîãðàìì.

• Áîëåå 35 ðåãóëÿòîðîâ ðåàëüíîãî âðåìåíè è êíîïîê, ðàñïîëîæåííûõ íà ëèöåâîé ïàíåëè.

• Ôóíêöèÿ âèðòóàëüíîé êîììóòàöèè, ïîçâîëÿþùàÿ ðàáîòàòü ñ 8 èñòî÷íèêàìè è 8 ïðèåìíèêàìè ìîäóëÿöèè,

ïëþñ 4 ðåãóëÿòîðà, îáåñïå÷èâàþùèå óïðàâëåíèå ïàðàìåòðàìè ñèíòåçà â ðåàëüíîì ìàñøòàáå âðåìåíè.
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ÎÎôôèèööèèààëëüüííûûéé  èè  ýýêêññêêëëþþççèèââííûûéé  ääèèññòòððèèááüüþþòòîîðð  êêîîììïïààííèèèè  KKoorrgg  ííàà  òòååððððèèòòîîððèèèè  ÐÐîîññññèèèè,,  ññòòððààíí
ÁÁààëëòòèèèè  èè  ÑÑÍÍÃÃ  ——  êêîîììïïààííèèÿÿ AA&&TT TTrraaddee..

ÄÄààííííîîåå  ððóóêêîîââîîääññòòââîî  ïïððååääîîññòòààââëëÿÿååòòññÿÿ  ááååññïïëëààòòííîî..ÅÅññëëèè  ââûû  ïïððèèîîááððååëëèè  ääààííííûûéé  ïïððèèááîîðð  ííåå  óó
îîôôèèööèèààëëüüííîîããîî  ääèèññòòððèèááüüþþòòîîððàà  ôôèèððììûû  KKoorrgg  èèëëèè  ààââòòîîððèèççîîââààííííîîããîî  ääèèëëååððàà  êêîîììïïààííèèèè  AA&&TT  TTrraaddee,,
êêîîììïïààííèèÿÿ  AA&&TT  TTrraaddee  ííåå  ííååññååòò  îîòòââååòòññòòââååííííîîññòòèè  ççàà  ïïððååääîîññòòààââëëååííèèåå  ááååññïïëëààòòííîîããîî  ïïååððååââîîääàà  ííàà
ððóóññññêêèèéé  ÿÿççûûêê  ððóóêêîîââîîääññòòââàà  ïïîîëëüüççîîââààòòååëëÿÿ,,  àà  òòààêêææåå  ççàà  îîññóóùùååññòòââëëååííèèåå  ããààððààííòòèèééííîîããîî  ññååððââèèññííîîããîî
îîááññëëóóææèèââààííèèÿÿ..

©©  ®®  AA&&TT  TTrraaddee,,  IInncc..

Гарантийное обслуживание
Ïî âñåì âîïðîñàì, ñâÿçàííûì ñ ðåìîíòîì èëè ñåðâèñíûì îáñëóæèâàíèåì ñèíòåçàòîðà MS2000, îáðàùàéòåñü ê

ïðåäñòàâèòåëÿì ôèðìû Korg — êîìïàíèè A&T Trade. 

Òåëåôîí äëÿ ñïðàâîê (095) 796-9262, e-mail: info@attrade.ru.

Korg MS2000
Êðàòêîå ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ

Ñèíòåçàòîð íà áàçå ìîäåëèðîâàíèÿ àíàëîãîâûõ òåõíîëîãèé

Àóäèîâõîä

Ãåíåðàòîðû
1 è 2

Ìèêøåð

Ôèëüòð

Óñèëèòåëü
Àðïåäæèàòîð

Ïèòàíèå/Ãðîìêîñòü

Ñåêâåíñåð

Âûáîð òåìáðà

Êíîïêè Octave

Êíîïêà SEQ Edit

Êíîïêè Select

Êíîïêè BANK

Ýôôåêòû

Ìîäóëÿöèîííûå ñâÿçè

LFO 1 è 2



• Âñòðîåííûé ïðîöåññîð ýôôåêòîâ, ïîääåðæèâàþùèé îäíîâðåìåííóþ ðàáîòó 3 àëãîðèòìîâ, ïëþñ äèñòîðøåí.

Õîðóñ/ôëýíæåð, ôàçåð, “àíñàìáëü”. Òðè òèïà ñèíõðîíèçèðóåìûõ çàäåðæåê, 2-ïîëîñíûé ýêâàëàéçåð.

• Ñåêâåíñåð: ïîøàãîâûé è â ðåàëüíîãî âðåìåíè. Øåñòíàäöàòü øàãîâ íà òðåê (3 òðåêà íà òåìáð).

Ïîääåðæèâàåò ôóíêöèþ ðåäàêòèðîâàíèÿ â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè ñ ïîìîùüþ 16 ðåãóëÿòîðîâ.

• Àðïåäæèàòîð: 6 ïàòåðíîâ, 4-îêòàâíûé äèàïàçîí, ðåãóëÿòîðû ðåäàêòèðîâàíèÿ òåìïà è äëèòåëüíîñòè,

ïðîãðàììèðóåìûå ïàðàìåòðû íàçíà÷åíèÿ (Target), ñèíõðîíèçàöèè (Key Sync), ñâèíãîâàíèÿ (Swing) è

òî÷íîñòè ðàçðåøåíèÿ (Resolution).

• Âàêîäåð: 16-ïîëîñíûé ïðîãðàììèðóåìûé âàêîäåð ñ 31 ïðîãðàììèðóåìûì ïàðàìåòðîì è 4 óñòàíîâêàìè

ôîðìàíòíûõ ôèëüòðîâ.

• Äâà àóäèîâõîäà: ïîçâîëÿþò îáðàáàòûâàòü ñèãíàë âíåøíèõ èñòî÷íèêîâ çâóêà ôèëüòðàìè, LFO, ýôôåêòàìè,

âàêîäåðîì è ò.ä.

Îñîáåííîñòè MS2000R: íèæå íà äèàãðàììå îòðàæåíû îñíîâíûå ðàçëè÷èÿ ëèöåâûõ

ïàíåëåé MS2000 è MS2000R

Прослушивание демонстрационных песен
1. Íàæìèòå îäíîâðåìåííî íà êíîïêè [GLOBAL] è [EXIT]. Çàïóñòèòñÿ âîñïðîèçâåäåíèå äåìîíñòðàöèîííîé

ïåñíè DEMO SONG 1 “Grooven Dugan”. Âñåãî èìååòñÿ 10 äåìîíñòðàöèîííûõ ïåñåí, êîòîðûå

âîñïðîèçâîäÿòñÿ îäíà çà äðóãîé â öèêëè÷åñêîì ðåæèìå. Äëÿ ïåðåõîäà ê ñëåäóþùåé äåìîíñòðàöèîííîé

ïåñíå áåç ïðîñëóøèâàíèÿ äî êîíöà ïðåäûäóùåé ìîæíî âîñïîëüçîâàòüñÿ êíîïêîé [+/YES].

Äåìîíñòðàöèîííûå ïåñíè ïîçâîëÿþò îöåíèòü ôóíêöèîíàëüíóþ ìîùíîñòü è ìíîãîãðàííîñòü MS2000.

2. Äëÿ âûõîäà èç ðåæèìà âîñïðîèçâåäåíèÿ äåìîíñòðàöèîííûõ ïåñåí íàæìèòå íà êíîïêó [EXIT]. Ïðè ýòîì

çàãðóçèòñÿ ðåæèì âîñïðîèçâåäåíèÿ ïðîãðàììû (Program Play).

Выбор и воспроизведение программ
Ïðîöåäóðû âêëþ÷åíèÿ ðåæèìà âîñïðîèçâåäåíèÿ ïðîãðàììû è âûáîðà ñîáñòâåííî ïðîãðàììû èñêëþ÷èòåëüíî

ïðîñòû. Íåçàâèñèìî îò ñîñòîÿíèÿ ðåãóëÿòîðîâ ëèöåâîé ïàíåëè èëè äèñïëåÿ äëÿ òîãî, ÷òîáû ïåðåéòè â ðåæèì

âîñïðîèçâåäåíèÿ ïðîãðàììû, äîñòàòî÷íî íàæàòü íà êíîïêó [EXIT]. Ïðîãðàììû õðàíÿòñÿ â 8 áàíêàõ ïî 16

ïðîãðàìì â êàæäîì. Äëÿ âûáîðà ïðîãðàììû íàæìèòå íà îäíó èç êíîïîê SELECT 1 — 16. Êðîìå òîãî, äëÿ

âûáîðà ñëåäóþùåé èëè ïðåäûäóùåé ïðîãðàììû ìîæíî èñïîëüçîâàòü êíîïêè [+/YES] è [-/NO]

ñîîòâåòñòâåííî. Äëÿ âûáîðà áàíêà èñïîëüçóþòñÿ êíîïêè [BANK UP/DOWN], ðàñïîëîæåííûå ñëåâà îò

êíîïîê SELECT 1 — 16. Â îáùåé ñëîæíîñòè â ýíåðãîíåçàâèñèìîé ïàìÿòè RAM õðàíèòñÿ 128 ïðîãðàìì.

Çàìå÷àíèå: ïðîãðàììû H09 — 14 îòíîñÿòñÿ ê âàêîäåðíûì;

ïðîãðàììà H15 àäàïòèðîâàíà äëÿ îáðàáîòêè ñèãíàëà âíåøíåãî èñòî÷íèêà çâóêà;

ïðîãðàììà H16 èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ñîçäàíèÿ ïðîãðàìì “ñ íóëÿ”.
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Ðàçúåì äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ íàóøíèêîâ

Íàæìèòå íà êíîïêó KEYBOARD è 
èñïîëüçóéòå êíîïêè SELECT 1 — 16 
êàê êëàâèàòóðó äëÿ èçâëå÷åíèÿ íîò

Åñëè ñâåòîäèîä êíîïêè KEYBOARD
íå ãîðèò, òî ýòè êíîïêè èñïîëüçóþ-
òñÿ äëÿ âûáîðà áàíêîâ (BANKS). 
Â ïðîòèâíîì ñëó÷àå (ñâåòîäèîä 
êíîïêè KEYBOARD ãîðèò) äàííûå 
êíîïêè óïðàâëÿþò òðàíñïîíèðîâà-
íèåì ñ òî÷íîñòüþ äî îêòàâû.



Выбор программ с помощью групп
Ïðè ïîêóïêå ñèíòåçàòîðà â åãî ïàìÿòè íàõîäÿòñÿ ïðîãðàììû. Ñ ïîìîùüþ êíîïîê [BANK UP/DOWN] ìîæíî

âûáðàòü îäíó èç 8 ïðîãðàìì ãðóïïû, êîòîðàÿ ñîîòâåòñòâóåò íàæàòîé êíîïêå SELECT 1 — 16.

1. Íàæìèòå íà êíîïêó ELECT: 2. Íàæèìàéòå íà êíîïêè BANK äëÿ âûáîðà:

1 Poly Synth

2 Motion

3 Pads/Motion

4 Bass

5 Hard Synth Lead

6 Rhythmic

7 Bell/Analog Percussion

8 Keyboard

9 Bass

10 Rhythmic Motion

11 Analog Strings/Vocal/Pad

12 Synth Lead

13 Synth Brass

14 SFX Motion

15 Bass

16 Special Effects

✪✪ ÏÏððèè  ëëþþááîîìì  èèççììååííååííèèèè  ññîîññòòîîÿÿííèèÿÿ  ððååããóóëëÿÿòòîîððîîââ  ëëèèööååââîîéé  ïïààííååëëèè  ââîî  ââððååììÿÿ  ððààááîîòòûû  ññ  ïïððîîããððààììììîîéé
ââêêëëþþ÷÷ààååòòññÿÿ  ððååææèèìì  ððååääààêêòòèèððîîââààííèèÿÿ..  ÄÄëëÿÿ  òòîîããîî,,  ÷÷òòîîááûû  ââîîññññòòààííîîââèèòòüü  îîððèèããèèííààëëüüííûûåå  óóññòòààííîîââêêèè
ïïððîîããððààììììûû  ííåå  ïïååððååããððóóææààÿÿ  åååå,,  ïïîîââååððííèèòòåå  ññîîîîòòââååòòññòòââóóþþùùèèéé  ððååããóóëëÿÿòòîîðð  èèëëèè  ææììèèòòåå  ííàà  êêííîîïïêêóó  èè
ññììîîòòððèèòòåå  ííàà  ññââååòòîîääèèîîää  OORRIIGGIINNAALL  VVAALLUUEE,,  ððààññïïîîëëîîææååííííûûéé  ññëëååââàà  îîòò  ææèèääêêîîêêððèèññòòààëëëëèè÷÷ååññêêîîããîî  ääèèññïïëëååÿÿ
èèííññòòððóóììååííòòàà..  ÂÂ  ììîîììååííòò,,  êêîîããääàà  ððååããóóëëÿÿòòîîðð  óóññòòààííîîââèèòòññÿÿ  ââ  ññîîññòòîîÿÿííèèåå,,  ññîîîîòòââååòòññòòââóóþþùùåååå  îîððèèããèèííààëëüüííîîììóó
ççííàà÷÷ååííèèþþ  ççààããððóóææååííííîîéé  ïïððîîããððààììììûû,,  ññââååòòîîääèèîîää  ççààããîîððààååòòññÿÿ..  ÒÒààêêææåå  ýýòòîîòò  ññââååòòîîääèèîîää  ïïîîììîîææååòò
ïïîîëëüüççîîââààòòååëëþþ  ïïððèè  ààííààëëèèççåå  ññòòððóóêêòòóóððûû  ïïððîîããððààììììûû..

Работа с арпеджиатором
1. Äëÿ ïåðåõîäà â ðåæèì âîñïðîèçâåäåíèÿ ïðîãðàììû íàæìèòå íà êíîïêó [EXIT] è âûáåðèòå ïðîãðàììó

Program A01: Stab Saw.

2. Âêëþ÷èòå àðïåäæèàòîð ñ ïîìîùüþ êíîïêè [ON/OFF], ðàñïîëîæåííîé â ñåêöèè ARPEGGIATOR.

3. Âîçüìèòå àêêîðä íà êëàâèàòóðå èíñòðóìåíòà. Åñëè ãîðèò ñâåòîäèîä êíîïêè [LATCH], òî âîñïðîèçâåäåíèå

àðïåäæèàòîðà íå ïðåêðàùàåòñÿ äàæå ïîñëå ñíÿòèÿ íîò. Ñîñòîÿíèå êíîïêè [LATCH] èçìåíÿåòñÿ íà

ïðîòèâîïîëîæíîå ïðè êàæäîì íàæàòèè íà íåå.

4. Íàæìèòå íà êíîïêó [RANGE]. Òåêóùåå çíà÷åíèå äèàïàçîíà ÷àñòîò îòîáðàæàåòñÿ â íèæíåé ñòðîêå

äèñïëåÿ. Äëÿ åãî ðåäàêòèðîâàíèÿ (1 — 4 îêòàâû) èñïîëüçóåòñÿ êíîïêà [RANGE].

5. Íàæìèòå íà êíîïêó [TYPE]. Òåïåðü â íèæíåé ñòðîêå äèñïëåÿ îòîáðàçèòñÿ òèï âûáðàííîãî àðïåäæèî. 

Äëÿ âûáîðà äðóãîãî òèïà (6 òèïîâ) èñïîëüçóåòñÿ êíîïêà [TYPE]. Íàæìèòå íà êíîïêó [EXIT].

6. Âîçüìèòå íà êëàâèàòóðå èíñòðóìåíòà àêêîðä è âðàùàéòå ðåãóëÿòîð GATE. Ïðè ïîâîðîòå ïî ÷àñîâîé

ñòðåëêå äëèòåëüíîñòü íîò óâåëè÷èâàåòñÿ, ïðîòèâ ÷àñîâîé — óìåíüøàåòñÿ.
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7. Âîçüìèòå íà êëàâèàòóðå èíñòðóìåíòà àêêîðä è âðàùàéòå ðåãóëÿòîð TEMPO. Ïðè ïîâîðîòå ïî ÷àñîâîé

ñòðåëêå òåìï âîñïðîèçâåäåíèÿ àðïåäæèî óâåëè÷èâàåòñÿ, ïðîòèâ ÷àñîâîé — óìåíüøàåòñÿ. Òåêóùåå

çíà÷åíèå òåìïà îòîáðàæàåòñÿ â íèæíåì ïðàâîì óãëó äèñïëåÿ.

✪✪ ÁÁîîëëåååå  ääååòòààëëüüííîî  ððààááîîòòàà  ññ  ààððïïååääææèèààòòîîððîîìì  îîïïèèññààííàà  ââ  ïïîîëëüüççîîââààòòååëëüüññêêîîìì  ððóóêêîîââîîääññòòââåå..

Режим секвенсера: “оживление” звука
Ñåêâåíñåð ïîçâîëÿåò èçìåíÿòü âî âðåìåíè ðàçëè÷íûå ïàðàìåòðû çâóêà ïîäîáíî òîìó, êàê ýòî ïðîèñõîäèëî â

àíàëîãîâûõ ñèíòåçàòîðàõ ïðîøëûõ ëåò. Òðåê ñåêâåíñåðà èìååò 16 øàãîâ, îäèí òåìáð ïîçâîëÿåò

ìàíèïóëèðîâàòü ñ òðåìÿ òðåêàìè, ïðîãðàììà — ñ øåñòüþ. Ñ ïîìîùüþ 16 ðåãóëÿòîðîâ, ðàñïîëîæåííûõ íà

ëèöåâîé ïàíåëè èíñòðóìåíòà, ìîæíî ðåäàêòèðîâàòü çíà÷åíèå êàæäîãî èç øàãîâ èëè çàïèñûâàòü èçìåíåíèÿ â

ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè. Íèæå îïèñûâàþòñÿ îáå îïöèè.

1. Äëÿ ïåðåõîäà â ðåæèì âîñïðîèçâåäåíèÿ ïðîãðàììû íàæìèòå íà êíîïêó [EXIT] è âûáåðèòå ïðîãðàììó

Program A01: Stab Saw.

2. Íàæìèòå íà êíîïêó SEQ EDIT [SELECT], ðàñïîëîæåííóþ íàä êíîïêàìè BANK, ÷òîáû çàãîðåëñÿ

ñâåòîäèîä SEQ 1. Â íèæíåé ñòðîêå äèñïëåÿ îòîáðàçèòñÿ ïàðàìåòð Pitch (÷àñòîòà), íàçíà÷åííûé íà

SEQ 1. Íà äèñïëåå ïîÿâèòñÿ íàäïèñü SEQ1:Pitch.

3. Íàæìèòå íà êíîïêó [EDIT], ðàñïîëîæåííóþ ïîä äèñïëååì è êíîïêàìè BANK. Âðàùàÿ ïåðâûé èç

øåñòíàäöàòè ðåãóëÿòîðîâ, êîòîðûå íàõîäÿòñÿ îêîëî ñâåòîäèîäîâ SEQ EDIT, äîáåéòåñü, ÷òîáû â íèæíåé

ñòðîêå äèñïëåÿ ïîÿâèëàñü íàäïèñü Step [01]: +12. Çàòåì íàæìèòå íà êíîïêó MOD SEQUENCE

[ON/OFF], ÷òîáû åå ñâåòîäèîä çàãîðåëñÿ. Âîçüìèòå íîòó íà êëàâèàòóðå èíñòðóìåíòà è óäåðæèâàéòå åå.

Äëÿ ïåðåìåùåíèÿ ïî øàãàì ñåêâåíöèè èñïîëüçóéòå êíîïêè SELECT 1 — 16. Óäåðæèâàÿ íîòó, âðàùàéòå

äðóãèå ðåãóëÿòîðû SELECT 1 — 16 è èçìåíÿéòå ÷àñòîòó äðóãèõ øàãîâ ñåêâåíöèè. Çàòåì ñ ïîìîùüþ

êíîïêè TEMPO, ðàñïîëîæåííîé â ñåêöèè ARPEGGIATOR, îòêîððåêòèðóéòå òåìï.

4. Äîáàâèì âòîðóþ ñåêâåíöèþ, ïðîïèñàâ èçìåíåíèÿ óñòàíîâîê îáðåçíîãî ôèëüòðà. Íàæìèòå íà êíîïêó SEQ

EDIT [SELECT], ÷òîáû çàãîðåëñÿ ñâåòîäèîä SEQ 2. Â íèæíåé ñòðîêå äèñïëåÿ ïîÿâèòñÿ íàäïèñü

SEQ2:None, ñâèäåòåëüñòâóþùàÿ î òîì, ÷òî íà SEQ 2 íè÷åãî íå íàçíà÷åíî.

5. Íàæìèòå íà êíîïêó MOD SEQUENCE [REC], âîçüìèòå íîòó èëè àêêîðä è âðàùàéòå ðåãóëÿòîð 

FILTER CUTOFF. Ïîñëå òîãî êàê áóäåò äîñòèãíóò ïîñëåäíèé øàã ñåêâåíöèè, çàïèñü àâòîìàòè÷åñêè

îñòàíàâëèâàåòñÿ. Âîçüìèòå íà êëàâèàòóðå àêêîðä è ïðîñëóøàéòå ðåçóëüòàò çàïèñàííîé ñåêâåíöèè. Åñëè

æåëàåìûé ðåçóëüòàò íå äîñòèãíóò, òî ìîæíî ïåðåïèñàòü ñåêâåíöèþ, íàæàâ íà êíîïêó [REC] è

ïîâòîðèâ îïèñàííóþ âûøå ïðîöåäóðó. Ïðè æåëàíèè ìîæíî îòêîððåêòèðîâàòü ñåêâåíöèþ, çàïèñàâ íà

êàæäûé èç øàãîâ íóæíûå çíà÷åíèÿ. Äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ ïàðàìåòðîâ êàæäîãî èç 16 øàãîâ

ïðåäóñìîòðåí ñâîé ðåãóëÿòîð.
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ARPEGGIATOR

Óïðàâëÿåò òåìïîì
âîñïðîèçâåäåíèÿ 
àðïåäæèî

Óïðàâëÿåò äëèòåëü-
íîñòüþ íîò àðïåäæèî

Ïðè ãîðÿùåì ñâåòîäèîäå àðïåäæèî
ïðîäîëæàåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ äàæå
ïîñëå ñíÿòèÿ íîò

Îïðåäåëÿåò äèàïàçîí
âîñïðîèçâåäåíèÿ
àðïåäæèî â îêòàâàõ

Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âûáîðà òèïà 
àðïåäæèàòîðíîãî ïàòåðíà (1 — 6)

Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âûáîðà 
ñåêâåíöèè 1 — 3

Èñïîëüçóþòñÿ äëÿ îïðåäåëåíèÿ çíà÷åíèÿ 
ñîîòâåòñòâóþùåãî øàãà ñåêâåíöèè



✪✪ ÑÑ  ïïîîììîîùùüüþþ  êêîîììààííääûû  CCooppyy  AALLLL  MMOODD  SSeeqquueenncceess  ññòòððààííèèööûû  2266GG  ììååííþþ  UUTTIILLIITTYY  ììîîææííîî  ññêêîîïïèèððîîââààòòüü
óóññòòààííîîââêêèè  ââññååõõ  ññååêêââååííööèèéé  èèçç  îîääííîîéé  ïïððîîããððààììììûû  ââ  ääððóóããóóþþ..  ÊÊððîîììåå  òòîîããîî,,  ññ  ïïîîììîîùùüüþþ  ììååííþþ  UUTTIILLIITTYY  ììîîææííîî
èèííèèööèèààëëèèççèèððîîââààòòüü  ïïððîîããððààììììûû,,  òòååììááððûû,,  ññååêêââååííööèèèè,,  êêîîïïèèððîîââààòòüü  óóññòòààííîîââêêèè  òòååììááððîîââ  èè  ññååêêââååííööèèéé..

✪✪ ÌÌííîîããèèåå  èèçç  ççààââîîääññêêèèõõ  ïïððîîããððààìììì  ññîîääååððææààòò  ññååêêââååííññååððííûûåå  ääààííííûûåå..  AA0022,,  AA1144,,  BB0066,,  CC1144  ——  ííààèèááîîëëåååå  ÿÿððêêèèåå
ïïððèèììååððûû  ïïîîääîîááííûûõõ  ïïððîîããððààìììì..  ÁÁîîëëåååå  ïïîîääððîîááííîî  ððààááîîòòàà  ññ  ññååêêââååííññååððîîìì  îîïïèèññûûââààååòòññÿÿ  ââ  ïïîîëëüüççîîââààòòååëëüüññêêîîìì
ððóóêêîîââîîääññòòââåå..

Использование вакодера и модификация звука
внешнего источника сигнала с помощью аудиовхода
MS2000 èìååò äâà àóäèîâõîäà. AUDIO IN 1 èñïîëüçóåòñÿ äëÿ êîììóòàöèè ñ äðóãèì ñèíòåçàòîðîì èëè èíûì

èñòî÷íèêîì ñèãíàëà ëèíåéíîãî óðîâíÿ. Ïðè ýòîì âõîäíîé ñèãíàë èñïîëüçóåòñÿ â êà÷åñòâå ãåíåðàòîðà 1 è åãî

ìîæíî ìîäèôèöèðîâàòü ñ ïîìîùüþ ðåãóëÿòîðîâ FILTER, AMP, EG è LFO, à òàêæå îáðàáàòûâàòü ýôôåêòàìè.

Àóäèîâõîä AUDIO IN 2 ðàññ÷èòàí íà êîììóòàöèþ ñ èñòî÷íèêàìè ñèãíàëà ìèêðîôîííîãî óðîâíÿ è

èñïîëüçîâàíèÿ â ðàìêàõ âàêîäåðíûõ ïðîãðàìì. Êðîìå òîãî, âòîðîé àóäèîâõîä ìîæíî èñïîëüçîâàòü

ñîâìåñòíî ñ AUDIO IN 1 äëÿ ïîëó÷åíèÿ ñòåðåîôîíè÷åñêîãî ñèãíàëà.

1. Óáåäèòåñü, ÷òî ðåãóëÿòîðû AUDIO IN 1/INST è AUDIO IN 2/VOICE âûâåðíóòû äî óïîðà ïðîòèâ

÷àñîâîé ñòðåëêè.

2. Ñêîììóòèðóéòå ìèêðîôîí ñ ãíåçäîì AUDIO IN 2, ðàñïîëîæåííûì íà òûëüíîé ïàíåëè èíñòðóìåíòà.

Óñòàíîâèòå ïåðåêëþ÷àòåëü óðîâíÿ âõîäíîãî ñèãíàëà AUDIO IN 2 â ñîñòîÿíèå MIC.

3. Ìåäëåííî âðàùàÿ ðåãóëÿòîð AUDIO IN 2/VOICE äîáåéòåñü, ÷òîáû ïðè ïîäà÷å ñèãíàëà íà ìèêðîôîí

ñâåòîäèîä çàãîðàëñÿ çåëåíûì öâåòîì. Êðàñíûé öâåò ñâèäåòåëüñòâóåò î ïåðåãðóçêå è èñêàæåíèÿõ.

4. Âûáåðèòå ïðîãðàììó H15:AudioIn INIT. Âîçüìèòå íîòó íà êëàâèàòóðå èíñòðóìåíòà. Ãîâîðèòå â

ìèêðîôîí, âðàùàÿ ðåãóëÿòîðû FILTER CUTOFF è RESONANCE. Ñ ïîìîùüþ êíîïêè [FILTER TYPE]

âûáåðèòå ôèëüòð äðóãîãî òèïà. Ïîïðîáóéòå âêëþ÷èòü [MOD/DELAY] (ñâåòîäèîä äîëæåí çàãîðåòüñÿ) â

ñåêöèè EFFECTS è âðàùàéòå ðåãóëÿòîðû SPEED/TIME è DEPTH/FEEDBACK.

5. Ïîïðîáóéòå âûáðàòü âàêîäåðíóþ ïðîãðàììó H09:Vocoder Ens. Ãîâîðèòå â ìèêðîôîí è áåðèòå àêêîðäû

íà êëàâèàòóðå èíñòðóìåíòà. Ïîýêñïåðèìåíòèðóéòå ñ äðóãèìè âàêîäåðíûìè ïðîãðàììàìè, íàïðèìåð, 

H10: Vocoder Cho, H11:Vocoder Wah, H12:VocoderPulse, H13: VoiceChanger, H14:Vocodevil.

✪✪ ÁÁîîëëåååå  ïïîîääððîîááííîî  ððààááîîòòàà  ññ  ââààêêîîääååððîîìì  îîïïèèññààííàà  ââ  ïïîîëëüüççîîââààòòååëëüüññêêîîìì  ððóóêêîîââîîääññòòââåå..

Виртуальная коммутация источников и 
приемников модуляции
Â àíàëîãîâûõ ñèíòåçàòîðàõ ïðåäûäóùåãî ïîêîëåíèÿ äëÿ ñîçäàíèÿ ñâÿçåé ìåæäó ðàçëè÷íûìè ïàðàìåòðàìè,

íàïðèìåð, ìîäóëÿöèè ãðàíè÷íîé ÷àñòîòû ôèëüòðà ñ ïîìîùüþ îãèáàþùåé, èñïîëüçîâàëèñü ôèçè÷åñêèå

êîììóòàöèîííûå êàáåëè. Â áîëüøèíñòâå ñîâðåìåííûõ ñèíòåçàòîðîâ êîììóòàöèÿ èñòî÷íèêîâ è ïðèåìíèêîâ

ìîäóëÿöèè ïðîèñõîäèò íà ïðîãðàììíîì óðîâíå. MS2000 ïîçâîëÿåò ðàáîòàòü ñ âîñåìüþ èñòî÷íèêàìè

ìîäóëÿöèè, êàæäûé èç êîòîðûõ ìîæíî íàçíà÷èòü íà îäèí èç âîñüìè ïàðàìåòðîâ. Â êàæäîé ïðîãðàììå ìîæíî

èñïîëüçîâàòü äî ÷åòûðåõ ïîäîáíûõ ìîäóëÿöèîííûõ ñâÿçåé.

1. Âûáåðèòå ïðîãðàììó H16:INIT Program. 

2. Ñ ïîìîùü êíîïêè [SELECT], ðàñïîëîæåííîé â ñåêöèè VIRTUAL PATCH, äîáåéòåñü, ÷òîáû çàãîðåëñÿ

ñâåòîäèîä PATCH 1.

3. Ñ ïîìîùü êíîïêè [SOURCE] äîáåéòåñü, ÷òîáû çàãîðåëñÿ ñâåòîäèîä VELOCITY. Çàòåì, ñ ïîìîùüþ

êíîïêè [DESTINATION] äîáåéòåñü, ÷òîáû çàãîðåëñÿ ñâåòîäèîä CUTOFF. Ïîâåðíèòå ðåãóëÿòîð PATCH 1

ïî ÷àñîâîé ñòðåëêå äî óïîðà.

4. Èãðàéòå íà êëàâèàòóðå ñ ðàçëè÷íîé velocity (ñêîðîñòüþ íàæàòèÿ). Îáðàòèòå âíèìàíèå êàê ãðàíè÷íàÿ

÷àñòîòà ôèëüòðà èçìåíÿåòñÿ â çàâèñèìîñòè îò ýêñïðåññèâíîñòè èñïîëíåíèÿ. Ýòî ïðîèñõîäèò â ñèëó òîãî,

÷òî ðàíåå â êà÷åñòâå èñòî÷íèêà ìîäóëÿöèè áûëà âûáðàíà ñêîðîñòü íàæàòèÿ íà êëàâèàòóðó (VELOCITY), à

â êà÷åñòâå ïðèåìíèêà — ãðàíè÷íàÿ ÷àñòîòà ôèëüòðà (CUTOFF).
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5. Àíàëîãè÷íûì îáðàçîì ìîæíî îïðåäåëèòü âèðòóàëüíûå ìîäóëÿöèîííûå ñâÿçè äëÿ PATCH 2 è PATCH 3

(ñì. òàáëèöó).

Ìîäóëÿöèîííàÿ ñâÿçü Èñòî÷íèê Ïðèåìíèê Ðåãóëÿòîð ãëóáèíû ìîäóëÿöèè

PATCH 2 KYB TRACK PAN Äî óïîðà ïðîòèâ ÷àñîâîé ñòðåëêè

PATCH 3 VELOCITY AMP Äî óïîðà ïî ÷àñîâîé ñòðåëêå

Â ðåçóëüòàòå ïðîèçâåäåííûõ óñòàíîâîê ïðè áîëåå ýêñïðåññèâíîé èãðå çâóê ñòàíîâèòñÿ ãðîì÷å è ÿð÷å, êðîìå

òîãî, åãî ïàíîðàìà çàâèñèò îò âûñîòû âçÿòîé íîòû.

✪✪ ÁÁîîëëåååå  ïïîîääððîîááííîî  ððààááîîòòàà  ññ  ììîîääóóëëÿÿööèèååéé  îîïïèèññààííàà  ââ  ïïîîëëüüççîîââààòòååëëüüññêêîîìì  ððóóêêîîââîîääññòòââåå..

Обзор эффектов
Çâóê ëþáîé èç ïðîãðàìì ìîæíî îáðàáîòàòü ìîäóëÿöèîííûì ýôôåêòîì, çàäåðæêîé è ýêâàëàéçåðîì. Â êà÷åñòâå

ìîäóëÿöèîííîãî ýôôåêòà ìîæíî âûáðàòü Chorus/Flanger, Ensemble èëè Phaser, â êà÷åñòâå çàäåðæêè — Stereo

Delay, Cross Delay èëè L/R Delay. Ïðè ñèíõðîíèçàöèè îò ñòðîåííîãî ãåíåðàòîðà âðåìÿ çàäåðæêè îïðåäåëÿåòñÿ

ñ ïîìîùüþ ðåãóëÿòîðà TEMPO. Êðîìå òîãî, âðåìåíåì çàäåðæêè ìîæíî óïðàâëÿòü ñ ïîìîùüþ âíåøíåãî

ãåíåðàòîðà ñèíõðîñèãíàëà MIDI Clock.

Ñèãíàë êàæäîé èç ïðîãðàììû ìîæíî îáðàáîòàòü 2-ïîëîñíûì ýêâàëàéçåðîì. Äëÿ äîñòóïà ê åãî óñòàíîâêàì

íàæìèòå íà êíîïêó EDIT, çàòåì — íà [SELECT] 14 (EQ). Äëÿ âûáîðà òðåáóåìîãî ïàðàìåòðà èñïîëüçóþòñÿ

êíîïêè [CURSOR < >], à äëÿ èçìåíåíèÿ åãî çíà÷åíèÿ — êíîïêè [-/NO] è [+/YES].

✪✪ ÁÁîîëëåååå  ïïîîääððîîááííîî  ððååääààêêòòèèððîîââààííèèåå  ýýôôôôååêêòòîîââ  îîïïèèññààííîî  ââ  ïïîîëëüüççîîââààòòååëëüüññêêîîìì  ððóóêêîîââîîääññòòââåå..
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Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âûáîðà
èñòî÷íèêà ìîäóëÿöèè

Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ 
âûáîðà ìîäóëÿöèîí-
íîé ñâÿçè 1 — 4

Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âûáîðà 
ïðèåìíèêà ìîäóëÿöèè

Ðåãóëèðóåò ãëóáèíó (èíòåíñèâíîñòü) 
ìîäóëÿöèîííîé ñâÿçè

5

Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âûáîðà ýôôåêòà, 
óñòàíîâêè êîòîðîãî íåîáõîäèìî îòðå-
äàêòèðîâàòü. Åñëè ñâåòîäèîä êíîïêè 
íå ãîðèò, òî âûáèðàåòñÿ ìîäóëÿöèîí-
íûé ýôôåêò, åñëè ãîðèò — òî çàäåðæêà.

Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ 
÷àñòîòîé ìîäóëÿöèîííîãî 
ýôôåêòà èëè âðåìåíåì çàäåðæêè.

Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ 
èíòåíñèâíîñòüþ/ãëóáèíîé 
îáðàòíîé ñâÿçè ìîäóëÿöèîí-
íîãî ýôôåêòà èëè çàäåðæêè.



Советы и приемы
Ëèöåâàÿ ïàíåëü 

Îáðàòèòå âíèìàíèå íà òî, ÷òî ôóíêöèîíàëüíàÿ íàãðóçêà OSCILLATOR1 CONTROL1 è CONTROL2 çàâèñèò

îò âîëíîâîé ôîðìû. Â ïðàâîé ÷àñòè ëèöåâîé ïàíåëè îòîáðàæàåòñÿ èíôîðìàöèÿ î òîì, êàêèå ïàðàìåòðû

íàçíà÷àþòñÿ íà ýòè ðåãóëÿòîðû â çàâèñèìîñòè îò âûáðàííîé âîëíîâîé ôîðìû. Êðîìå òîãî, ñ ïîìîùüþ ëèöåâîé

ïàíåëè MS2000 ìíîãî ïîëó÷èòü ìíîãî äðóãèõ ïîëåçíûõ ñâåäåíèé.

Ïðîñòîé è áûñòðûé ñïîñîá îïðåäåëåíèÿ èìåíè ïðîãðàììû

Íîâèçíà çàêëþ÷àåòñÿ â âîçìîæíîñòè ââîäèòü èìÿ ñ ïîìîùüþ 16 ðåãóëÿòîðîâ. Ñíà÷àëà íàæìèòå íà êíîïêó

[EDIT], à çàòåì, äëÿ ïåðåõîäà ê 02A Name — íà êíîïêó [SELECT] 1 è, íàêîíåö, îäèí ðàç íà êíîïêó

[PAGE+]. Óäåðæèâàÿ íàæàòîé êíîïêó [EDIT], âðàùàéòå îäèí èç 16 ðåãóëÿòîðîâ. Íà äèñïëåé áóäóò âûâîäèòüñÿ

èìåíà ïðîãðàìì. Âñå ÷òî îñòàåòñÿ ñäåëàòü äëÿ çàïèñè â ïàìÿòü ïåðåèìåíîâàííîé ïðîãðàììû — ýòî ïðîñòî

íàæàòü íà êíîïêó [WRITE].

Èñïîëüçîâàíèå êíîïêè DISTORTION â êà÷åñòâå äîïîëíèòåëüíîãî “ýôôåêòà”

Íà ïåðâûé âçãëÿä îòêîððåêòèðîâàòü óðîâåíü äèñòîðøåíà íåâîçìîæíî. Îäíàêî óðîâíåì âûõîäíîãî ñèãíàëà

áëîêà äèñòîðøåíà ìîæíî óïðàâëÿòü ñ ïîìîùüþ óñòàíîâîê OSC 1, OSC 2 è NOISE ðåãóëÿòîðà ñåêöèè MIXER.

Óâåëè÷åíèå ïîëèôîíè÷åñêîé ìîùíîñòè MS2000

Äëÿ ðàñøèðåíèÿ ïîëèôîíè÷åñêîé ìîùíîñòè MS2000 ñ ÷åòûðåõ ãîëîñîâ äî âîñüìè, ìîæíî ñêîììóòèðîâàòü

âûõîä MIDI OUT îäíîãî ñèíòåçàòîðà MS2000 ñî âõîäîì MIDI IN äðóãîãî ñèíòåçàòîðà MS2000 èëè MS2000R.

Äàëåå íåîáõîäèìî â îáîèõ èíñòðóìåíòàõ ïåðåéòè íà ñòðàíèöó 4E ãëîáàëüíîãî ðåæèìà [GLOBAL] è â îäíîì

èç íèõ óñòàíîâèòü ïàðàìåòð NoteRcv â çíà÷åíèå EVN, à â äðóãîì — â çíà÷åíèå ODD.

✪✪ ÍÍîîââûûåå  ááààííêêèè  ççââóóêêîîââ  ääëëÿÿ  MMSS22000000//22000000RR  ììîîææííîî  ççààããððóóççèèòòüü  ññ  ññààééòòàà  wwwwww..kkoorrgg..ccoomm!!  
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